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INTRODUCCION

El presente trabajo de Tesis titulado ‘PROGRAMACION EN TRES CAPAS,
APLICADO A UN SISTEMA INTEGRADO DE ADMINISTRACION COMERCIAL”,
previa a la obtencion del titulo de Ingenieria en Sistemas, pretende dejar asentada
una teoria sobre las consideraciones y reglas necesarias para poder elaborar
programas computacionales orientados a objetos y con filosofia de capas.

Este documento es el resultado de la investigacién de algunos libros técnicos,
documentos de Internet y libros relacionados al tema, junto a la experiencias de sus
autores, de algunos afios dedicados a la programacién y desarrollo de sistemas:
conjunto de ideas que esperamos se vean reflejados en un verdadero marco
conceptual que permita visualizar suficiente y claramente, dentro del campo de la
ingenieria del software, la manera en que se deberia proceder para poder elaborar
programas en tres capas.

Si bien es cierto este trabajo esta dividido en dos partes, una teérica y otra practica,
el objetivo final es desempefiamos dentro del ambito de la ingenieria, y no de la
programacion, es asi que la parte practica no es mas que una aplicacién que
demuestra que la teoria expuesta es totalmente factible de implementarse.

Para lograr el objetivo de este documento de Tesis, lo hemos dividido en tres
capitulos, el primero, titulado “Introduccién a la Programacién de computadoras”, en
donde se enfoca una resefia histérica sobre los lenguajes y tipos de programacién,
sustentado segun la evolucién de los equipos computacionales, hasta llegar a la
época actual donde por varias caracteristicas técnicas y evolucion propia de las
teorias de programacion, se sefiala exactamente en que consiste la programacién
por capas. Para pasar a un segundo capitulo, que lo hemos denominado
“Programacion en Capas”, el mismo que lo consideramos “el corazén” de la Tesis,
pues en este describimos los conceptos, reglas y consideraciones para escribir
componentes que formen las capas de las aplicaciones escritas bajo la filosofia
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citada. Y por ultimo un tercer capitulo, “Sistema Integrado de Administracién

Comercial”, que enfoca las explicaciones sobre el trabajo practico.

Por otro lado creemos conveniente aclarar que estamos conscientes que el tema
abordado es parte de lo que en la ingenieria del software se define como objetos
distribuidos, y este gran tema se sostiene en el estudio de algunas teorias y técnicas
complementarias, como la distribucién en si de los componentes que conforman un
aplicativo, los propios elementos —software- que permiten la administracion de los
componentes remotos, situacion fisica de los equipos, el andlisis y disefio orientado
a objetos, etc.; y, por supuesto el estudio del disefio de los componentes por capas:
y que es éste ultimo tema el que se aborda con profundidad en nuestra Tesis.
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CAPITULO |
Introduccién a la Programacién de computadoras
1.1.- Reseiia histoérica
1.1.1.- Antecesores de los computadores

El Abaco fue el primer instrumento de calculo que existid. Su origen data entre los
2000 y 3000 afios antes de Cristo, originario de China, consistia en cinco bolas,
debajo de una barra de madera, que representaban las unidades. Los nimeros se
contabilizaban empujando las bolas contra la barra. Las columnas, comenzando por
la izquierda formaban las unidades, decenas, centenas, etc.; lo mismo que
representan nuestras columnas en el sistema aritmético actual.

A partir del Abaco existieron muchos instrumentos semimecanicos y mecanicos que
sirvieron de base para idear el computador que hoy conocemos, entre los principales
a lo largo de la historia tenemos la Pascalina (maquina de Pascal) que operaba
haciendo girar una serie de ruedecillas, numeradas del cero al nueve. Para arrastrar
un numero a la siguiente columna cuando el numero era mayor que nueve. Blaise
Pascal desarrollo un ingenioso mecanismo que hacia avanzar la rueda de la
izquierda a un digito mas cuando su vecina completaba una vuelta. Basicamente su
sistema mecénico se basaba en ruedas dentadas.

Luego de otros intentos en 1822 Charles Babbage. uno de los mas grandes
filésofos y mateméticos de la historia, ideé una maquina que fue la base para el
computador electrénico, con la que esperaba mecanizar los célculos logaritmicos y
las tablas astronémicas. Era una maquina relativamente simple que podia generar
tablas con una aproximacion de seis cifras decimales.

Aunque su primer invento fracasé, siguié trabajando en maquinas que alcanzaban
hasta veinte cifras decimales, cuando tuvo que interrumpir su trabajo ya habia
inventado algunas magquinas capaces de lograr un medio eficaz de manipular
computacionalmente las matematicas, dejando un gran precedente para el futuro.

A partir de aqui en el afio 1937 se crearon la MARK 1, y la ENIAC en cuyos
proyectos intervino John Von Newmann, quien aporté el concepto de programa, a
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mas de aportar con una serie de ideas de relevancia, con Cuyos conceptos,
evolucionados por la tecnologia actual, funcionan practicamente todas las
computadoras que hoy conocemos, entre ellos el que la Computadora trabaje con
sistema en base dos, es decir con los nameros 0 y 1, y no en base diez. Por sus
ideas y aportaciones se podria considerar a John Von Newmann, como el inventor
de las computadoras modernas.

De aqui en adelante, la historia Se encuentra dividida por generaciones, donde dejan
de ser maquinas independientes las que sobresalen y mas bien son las
Caracteristicas fisicas y electrénicas las que hacen que a través del tiempo se
dividan en cuatro generaciones la “la evolucion” del computador: la misma que a
partir de aqui fue vertiginoso y en los afios 1950 a los 80, aparecieron los primeros
pc's de escritorio, cuando ya existian las macrocomputadoras como herramienta
esencial en los grandes negocios.

A partir de los 90 Ia polucién fue tan enorme, que a la fecha el concepto de
Ccomputador se encuentra en el diario vivir de las personas.

Incluso hoy por hoy, aunque la mayoria de autores citan a las cuatro generaciones,
existe una gran discusion sobre cuales son las caracteristicas que podrian
determinar si nos encontramos ya en una quinta o sexta generacién de
computadores.

1.1.2.- Lenguajes de programacioén.

Con el nacimiento y creacion de los computadores aparecieron los primeros
lenguajes formales de computacion, con los cuales se les permitid a los hoy en dia
llamados “programadores de sistemas de-informacién”, “crear” programas: secuencia
de instrucciones o de rutinas aceptables por el ordenador y preparadas para lograr
un resultado, que resolviera problemas especificos para terceros.

E conjunto original de estas instrucciones llamados programas se denomina
*programa fuente”.




El programa fuente debe ser traducido a instrucciones que “entienda” el computador:
el programa resultante se denomina programa objeto; dicha traduccion se realiza
mediante programas intérpretes o de un programa compilador.

Existen distintos tipos de lenguajes de programacion:

Lenguaje de maquina. Posee cierta complejidad en la sintaxis de las instrucciones,
puesto que se trabaja directamente con los contenidos de las posiciones de la
memoria. Estos tipos de lenguajes son diferentes para los distintos modelos de
ordenadores.

Lenguaje de bajo nivel. Son més faciles de usar que los lenguajes méaquina; pero
su funcionamiento depende de la maquina en particular. El lenguaje de bajo nivel es
casi siempre ensamblador. Las instrucciones en lenguaje ensamblador son
instrucciones conocidas como nemoteécnicos, un ejemplo tipico de operaciones son:
SUM (ADD), RES (SUB), DIV (DIV).

Un programa escrito en lenguaje ensamblador no puede ser ejecutado directamente
por la computadora sino que requiere de una fase de traduccién al lenguaje
maquina.

Lenguajes de alto nivel. Los lenguajes de alto nivel son los mas utilizados por los
programadores. Pues permiten la programacion por medio de instrucciones, que
80N nombres simbdlicos, cuya sintaxis se aproxima a los lenguajes naturales,
ademas un programa escrito en lenguaje de alto nivel es independiente de la
maquina. Las instrucciones del programa de la computadora no dependen del
disefio del hardware o de una computadofa en particular.

‘.

Los lenguajes escritos en lenguajes de alto nivel son transportables, lo que significa
h posibilidad de poder ser ejecutados con poca o ninguna modificacién en diferentes
gipos de computadoras.

hlgunos ejemplos de lenguajes de programacién son:




Visual Basic: Este programa fue creado por Microsoft. Es un programa moderno
que da apoyo a las caracteristicas y métodos orientados a los objetos. Las metas de
la programacién orientada al objeto son mejorar la productividad de los
programadores haciendo mas facil de rehusar y extender los programas y manejar
sus complejidades.

Lenguaje C: Relne caracteristicas de programacion intermedia entre los lenguajes
ensambladores y los lenguajes de alto nivel: con gran poderio basado en sus
operaciones a nivel de bits (propias de ensambladores), y la mayoria de los
elementos de la programacion estructurada de los lenguajes de alto nivel, por lo que
resulta ser el lenguaje preferido para el desarrolio de software de sistemas y
aplicaciones profesionales de la programacion de computadoras.

Java: Es un lenguaje de programacion para crear programas seguros, portatiles,
orientados a objetos interactivos, para mejorar la entrega de informacién a través de
Internet.

Javascript: Este lenguaje de programacion originaimente fue llamado LIVESCRIPT,
pero luego fue renombrado con el nombre de JAVASCRIPT, con la idea de
capitalizar la fama de Java, lenguaje desarrollado por Sun Microsystems. Este es un
complemento ideal del lenguaje HTML, al permitir a la pagina realizar algunas tareas
por si misma, sin necesidad de estar sobrecargando el servidor del cual depende;
JAVASCRIPT es un lenguaje disefiado especialmente para ejecutario en internet.

HTML: Para escribir documentos de hipertexto se ha desarrollado un nuevo formato
de datos o lenguaje llamado Hyper Text Markup Language (HTML). Este lenguaje
prmite dar indicaciones precisas al programa cliente de cémo debe presentarse el
pocumento en pantalla o al ser impreso. El lenguaje HTML es el usado actualmente
para escribir textos Hypermediales en la web.

|
;I.Z.- Técnicas de Programacion.
Fn términos generales, podemos distinguir cinco técnicas de programacion:




1.2.1.- Programacién no Estructurada.

Esta técnica consiste basicamente en un solo programa principal, que contiene todo
el desarrollo; es una secuencia de instrucciones que trata con datos para todo el
ambito del programa, permite bifurcaciones a diferentes instrucciones sin
restricciones. Los bucles de repeticion son construidos con conjuntos de
instrucciones de control y bifurcacion.

La desventaja de esta técnica es que si una secuencia de instrucciones se necesitan
en diferentes situaciones del programa, esta deberia ser repetida cuantas veces sea
necesario, aunque si sirve de salvedad, de alguna manera se logra extraer estas
secuencias, darles un nombre y manejarlas a través de procedimientos.

Programa no A
estructurado

NO Si

1.2.2.- Programacién Procedimental.

Esta técnica trabaja igual que la no estrudturada, en un solo programa principal, pero
mejora su organizacién para poder trabajar con subrutinas que son secuencias de
instrucciones que se escriben una sola vez y en un solo lugar como bloque a parte
del programa principal. Para hacer uso de estas subrutinas se realiza la llamada
desde el programa principal a estos procedimientos, luego el programa principal
continda en el mismo lugar que se hizo la llamada.

Las ventajas aumentan, pues los programas son mas organizados y mantienen una




tendencia a ser estructurados y la localizacién de errores se facilita.
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1.2.3.-Programacién Estructurada.

Esta técnica trata de descomponer a un programa en estructuras, una dentro de
btra, que se ejecutan como acciones funcionales de una amplitud cerrada. Una de
las principales caracteristicas es que no admite “vuelta atrés”, ni rupturas de la
éstructura, ni la entrada a la misma por otro lugar que no sea la primera linea de
€ada una de la misma. Se elimina con esto las bifurcaciones incondicionales como
Instrucciones (go to o alter, etc.)




Programacion Estructurada
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Los tipos de estructuras tipificadas son:

Secuencial - es aquella estructura donde las lineas de codigo se ejecutan una tras
dtra sin alteracion, ni repeticién.

Secuencial

Repetitiva.- es aquella donde la secuencia de instrucciones se ejecuta en forma
fterativa un numero finito de veces.




Alternativa.- donde se realiza una secuencia de instrucciones luego de ser evaluada

una condicion que segun su resultado permite o no su ejecucion.

Alternativo

<>

1.2.4.- Programacion Modular.

El programa principal se divide en programas mas pequefios, que realizan una o
mas tareas puntuales, que son auténomas y funcionales y que interactian entre si.

Los médulos manejan un estado interno que cambia de acuerdo a los valores que
los parametros adquieran al momento de la llamada y estos pueden existir una sola
vez en el programa principal o ser programas independientes.

Las principales ventajas de este tipo de programacién son:
- Resaltar el paralelismo entre la I6gica del programador y la del problema.

- Poder determinar la estructura de un programa largo y complejo,




dividiéndolo en componentes utiles.

- Permitir el uso repetitivo de los médulos en un mismo programa o en
diferentes programas.

- Se pueden desarrollar los médulos por separado, incluso por diferentes
personas.

Programacién Modular

1.2.5.- Programacién Orientada a Objetos .

El paradigma orientado a objetos ha evolucionado de tal manera que la
Programacién Orientada a Objetos (POO) ha modificado las técnicas de disefio para
@daptarlas a los nuevos lenguajes y ahora se estan empezando, incluso, a utilizar
técnicas de analisis basadas en esta nueva forma de desarrollar software.

!.a programacion orientada a objetos es una evolucién y mezcla de las demas
lBcnicas de programacion, aunque principalmente es una ascensién de la
programacion procedimental basada en funciones. La POO nos permite agrupar
ecciones de cédigo con funcionalidades comunes.

8i consideramos que la principal desventaja de la programacién procedimental
pasada en funciones esta en su construccion, pues cuando una aplicacién escrita

..




‘con esta técnica crece, las modificaciones del codigo en una linea, implica
‘posiblemente, muchas modificaciones en otras lineas de codigo pertenecientes a
‘otras funciones relacionadas; en cambio en la POO el codigo se encuentra
‘encapsulado e independiente de cada grupo de lineas, por lo tanto una modificacion
debida al crecimiento de la aplicacion solo afecta a unas pocas lineas.

La organizacion de una aplicacion en POO se realiza mediante estructuras de
codigo, también llamados objetos. Estos objetos contienen una serie de
procedimientos e informacién destinados a resolver un grupo de tareas con un
denominador comun. Un procedimiento que esté situado en un objeto no podra ser
usado por otro procedimiento perteneciente a otro objeto, si no es bajo una serie de
reglas. Los datos que mantenga el objeto, permaneceran aislados del exterior y sélo
8e podra acceder a ellos siguiendo ciertas normas.

El objetivo de POO es catalogar y diferenciar el codigo, en base a estructuras
jerarquicas dependientes, al estilo de un arbol genealdgico.

Los objetos se crean a partir de una serie de especificaciones o normas que definen
como va a ser el objeto, esto es lo que en POO se conoce como una clase.

Las clases definen la estructura que van a tener los objetos que se creen a partir de
ella, indicando que propiedades y métodos tendran los objetos.

Las propiedades definen los datos o informacién del objeto, permitiendo modificar o
gonsultar su estado, mientras que los métodos son las rutinas que definen el
gomportamiento del objeto. Es necesario tener muy clara cual es la diferencia entre
Un objeto y una clase, a este respecto podemos decir que una clase constituye la
fepresentacion abstracta de algo, mientras que un objeto constituye la
I!prasentacién concreta de lo que la clase define.

manera de analogia podemos citar el siguiente ejemplo: “Imaginemos los planos
una casa disenados por un arquitecto, en ellos encontramos el esquema de la
88, las medidas, los materiales etc... Una vez construida la casa podremos
probar que cumple todo lo que los planos determinaban, de esta manera

<10 =




S ——

*'podemos comparar los planos de la casa con las clases en POO, y la casa en si con
lun objeto creado a partir de una clase. Se debe destacar también que con los
imlsmos planos se pueden crear muchas casas iguales, lo mismo ocurre en POO, a
partir de una clase se pueden crear muchos objetos iguales.

(www.desarrolloweb.com/articulos. Miguel Angel Alvarez).

La creacion de un objeto a partir de una clase se conoce como instanciacién de un

‘objeto.
1.3.- Arquitectura de aplicaciones.

Con la evolucién de los lenguajes de alto nivel y con la aparicién de la programacién
orientada a objetos, hoy en dia la metodologia de programacion se basa en la forma
‘arquitectonica” con que se construyen los aplicativos, para comprender la definicién
de esto comencemos por decir que una aplicacién es un conjunto de programas,
formas, menls y otros archivos que compilados forman un solo programa, que
-;puede ser adaptado a las necesidades de un caso especifico; en donde se utilizan
bOmponentes que son una unidad de cédigo construida para dar servicios a una
aplicacion.

En un aplicativo tradicional siempre encontramos tres tipos de instrucciones, las que
definen las presentaciones e ingresos de datos por los dispositivos de input/output, o
b que en palabras simples podemos definir “como lo que ve el usuario y le permite

actuar con el aplicativo y/o computador’. Las instrucciones que hacen los
Balculos, o que de alguna manera transforman los datos para conseguir nueva
prmacién, o que en general manipulan la data del usuario para procesarla segun
a finalidad, y las instrucciones que guardan o leen la data que se desea conservar
una base de datos y que posiblemente dependiendo del lenguaje definen las
Cluras y comportamiento de las tablas que conservan la data.

N un aplicativo organizado y que se le pretenda dar una arquitectura coherente, se
2 agrupar estas instrucciones en componentes y asi permitir a estos interactuar
Bhadamente para darle un sentido l6gico y funcional al aplicativo, es asi que
S clasificar los componentes en tres clases:

ponente de Presentacién. Es el componente que presenta la l6gica de
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presentacion de informacién a un usuario final o cualquier otro dispositivo de
entrada o salida.

 Componente Comercial. Es el componente que contiene la légica que maneja los
procesos realizados por la aplicacion y son activados por el componente de
presentacion cuando un usuario pide una opcién o por otro proceso comercial,

Componente de Acceso a Datos. Es el componente que contiene la légica de
comunicacién con un sistema de almacenamiento de datos, que pueden ser base de
datos o sistemas de archivos jerarquicos.

La arquitectura de aplicaciones se encarga de ordenar el modo en gque se crea una
‘aplicacion y como se distribuyen los componentes del sistema.

De esta forma segin se organicen los componentes podemos tener diferentes
metodologias de programacion, que son las que citamos a continuacion:

Aplicaciones de una capa. Son aquellas que tienen sus componentes en una sola
maquina y son administradas por la misma herramienta.

Presentacion
‘ -—
Reglas S—_—
|
]
Acceso a )
| datos

) Modelo Tradicional

licaciones de dos capas. Son més conocidas como aplicaciones

Cliente/Servidor porque dividen a la aplicacion en un cliente y un servidor

Istableciendo un middleware que controla las comunicaciones entre ambos.

figura siguiente nos muestra como se divide la aplicacion en dos capas
ente definidas, en la primera estdn los componentes de presentacion y

™

ial, en la segunda capa estan los componente de acceso a los datos.




Capa de cliente

Capa deServidor

Aplicaciones
del cliente

Arquitectura de dos capas

En este tipo de programacion claramente se puede aplicar el encapsulamiento de
componentes y la utilizacién de objetos.

Una de las principales ventajas que encontramos en este tipo de arquitectura es que
Cualquier cambio de uno de sus componentes no tiene un impacto directo sobre los
otros o en el resto de la aplicacion.

hunque en contradiccion de esto podemos citar que existen ciertas desventajas,
’alee como que la capa de aplicaciones tiene una mezcla de aspectos, como el
manejo de la interfaz con las reglas del negocio dandose una recarga y mezcla de
gonceptos dentro de un componente. Las reglas del negocio pierden su lugar al

rse entre la capa de aplicacion y los procedimientos que pueda tener la base
e datos. Al momento de extraer datos de una o varias bases de datos, se genera

a8 de bajo nivel que quedara en la capa de aplicacion sobrecargandola con
_ acion innecesaria; y, el nivel de aplicaciéon puede ser demasiado pesado para
3l cliente.

Bpas. La esencia de los modelos de desarrolio por capas es el concepto de
éparacion”. Mantener cada componente tan separado del contexto global como
8a posible. Y cada capa es, simplemente, la agrupacién de todos los componentes
B tienen una funcionalidad comun.

a8 aplicaciones en ‘N’ niveles se han convertido en el modelo para el desarrollo de
are empresarial actual. Para la mayoria de usuarios, una aplicacion en ‘N’
Bles es algo dividido en distintas partes logicas. La opcién mas habitual esta
A por una divisién en tres partes (presentacion, reglas del negocio y acceso a
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datos), aunque existen otras posibilidades. Este tipo de arquitectura surgid por

primera vez como una forma de resolver algunos de los problemas asociados a las
icaciones cliente/servidor tradicionales, pero con la llegada de la Web, esta
arquitectura ha llegado a dominar el nuevo desarrollo.

Programacion en Tres Capas. Es una particularidad de la programaciéon en N-
Lapas, consiste en dividir los componentes primarios de la aplicacion, programarios
separado y luego unirios sea en tiempo de ejecuciéon o en el mismo cédigo.
tas tres capas las podemos denominar como: Presentacién, Reglas del Negocio y
eso a Datos.

la capa de presentacion se disefia todo lo que constituye la interfaz grafica y la
_ ccion del usuario con el software.
|
Fn la capa de Reglas del Negocio se escriben todas las instrucciones que modifican
de alguna manera la informacién que interactta entre el usuario y la base de datos.

la de Acceso a Datos programamos todo lo que tiene que ver con el acceso a la

de datos. Esta capa queda encargada de tomar la informacién de la base de

dada una peticion de la capa de Reglas del Negocio, que a su vez es
rada por la capa de presentacion.

estas concepciones podemos expresar graficamente el “Modelo Tres Capas” de
siguiente manera: '

I-I

; Acceso a
Presentacién Reglas 1
da Base de datos

Modelo Tres Capas

este modelo el cambio en la capa de presentacion no afectara reglas del negocio
I8e pueden actualizar las funciones de reglas del negocio sin tener que cambiar el
8S0 a datos.

D se puede apreciar en la grafica, resulta mucho mas practico programar las
|apas por separado, lo recomendable para utilizar la arquitectura multicapas es:




¢ Cuando el proyecto es muy grande.

» Cuando son varios los programadores y existen dificultades para coordinarios,
por ejemplo cuando el software se esta desarrollando con programadores
freelance que estan muy lejos unos de los otros.

e Cuando el programa es para una empresa con varias sucursales y cada

sucursal puede tener algunos métodos y politicas diferentes.
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CAPITULO I

Programacion en Capas

2.1.- La orientacién a objetos.

Con el nacimiento de la filosofia de Orientacién a Objetos, muchas empresas han

tambiado sus directrices para la elaboracién de nuevas aplicaciones. Los principales

bios se dan en el hecho de aprovechar de mejor manera las caracteristicas del
bajo en red, tanto al momento de desarrollar aplicativos, como el momento de
0s en funcionamiento, pudiendo muy facilmente incursionar en sistemas de
distribuidos.

tecnologia en las aplicaciones orientadas a objeto, mejora los métodos
icionales de desarrollo de aplicaciones, pues recogen las nuevas necesidades y
acerca mas a la forma real del desarrollo de software. La principal diferencia de
métodos orientados a objetos es que la construccién del software sigue un ciclo
espiral, en el cual, partiendo de un primer analisis del dominio del problema, y a
Dase de refinamientos sucesivos, se consigue el producto final. En cada iteracién se

aCe un anadlisis del problema, se disefia una solucién, se implementa este disefio y
Se somete a pruebas y revisiones.

La aplicacién de la tecnologia de objetos, aumenta la productividad y calidad del
are; la estructura modular del software orientado a objetos, reduce los costos
de mantenimiento. Adicionalmente, el uso de objetos ya desarrollados, puede
educir el tiempo de desarrolio de nuevos proyectos.

2l 8N una empresa se trabaja con un sistema de informacién basado en el papel, y
€ Incorpora un sistema informatico nuevo, se pretende que el sistema reemplace
0 parte del antiguo sistema de informacién. Por lo tanto el sistema esta
spresentando un modelo de la realidad.

2N un sistema de informacién que modela la realidad, usando la tecnologia
fientada a objetos, crea componentes u objetos de clase; estos objetos son piezas
software que tienen un determinado sitio en cada momento y sobre las cuales se
2N aplicar ciertas operaciones. El sitio de un objeto viene determinado por sus
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atributos internos y existen operaciones que se aplicaran también sobre el objeto de
clase.

Por lo tanto, entre los distintos objetos se establecen relaciones que pueden ser de
difere es tipos, tratando de modelar las relaciones que hay en el mundo real. Por
iltimo, los objetos se comunican entre ellos a través de mensajes que no son mas
que la invocacion de una operacion de un objeto desde otro objeto. Si se comparara
esta forma de desarrollo, con el enfoque “entidad/relacion’, del analisis estructurado,
8e nota que el aporte fundamental consiste en la inclusién de operaciones dentro de
" los objetos.

iDesde el punto de vista del nivel de abstraccion de la informacién, los objetos tienen
| cierto nivel de independencia y coherencia interna. La informacion ya no esta
centralizada, sino que cada objeto es una pieza con codigo con sus propios datos.
Cada objeto se especializa en una determinada érea del dominio del problema, de
anera que el desarrollo de software orientado a objeto se basara en la delegacion
de tareas a los objetos especializados en esas tareas. El nucleo de un objeto no
jene que ser accedido directamente por otros objetos desde el exterior, sino que los
pbjetos deben facilitar al exterior un conjunto de operaciones que constituyan la
linterfaz del objeto, a través de la cual se podra consultar y/o modificar el interior del
)bjeto pero tan solo en la medida en que cada operacion lo permita (principio de
capsulamiento de los datos).

na caracteristica de los programas orientados a objetos, es que contrariamente a
programas tradicionales, donde es habitual encontrarse con una gran dosis de
Ddigo secuencial, el cddigo orientado a objetos esta formado por pequefias
Beuencias de codigo que concatenan multitud de llamadas a otras operaciones del
D U otros objetos. Uno de los problemas que se aligeran en gran medida es el

8 la propagacion de errores en los mantenimientos, pues los objetos son altamente
dependientes. Antes, corregir un error era tan costoso, y podia desencadenar tal
idad de nuevos errores que a veces valia la pena dejar los errores tal y como

apal
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1 El software orientado a objetos, se desarrolla mas eficientemente, pues permite que
una aplicacion reutilice los objetos que fueron desarrollados para otra aplicacién. El
‘programador solo necesita conocer las operaciones que ofrece un determinado
fobjeto y no tiene porque conocer ningin detalle de la implementacién. La
reutilizacion de cédigo nos lleva a una mayor productividad de los desarrolladores.
Otra forma de reutilizacion de codigo que tan solo lo maneja los modelos de
desarrolio orientados a objetos, es la herencia, mediante la cual el codigo es
Bhusado en la medida en que un objeto es implementado como una especializacion
“tde otro objeto ya existente y mas general.

La complejidad del software se ve reducida por la posibilidad de dar como vélidos y
probados aquellos objetos que se reutilicen. De esta maneara es posible mantener
Sistemas mas grandes con el mismo esfuerzo. El tiempo de aprendizaje para
{desarrollar con orientacién a objetos es mas elevado que en los lenguajes de
programacion tradicionales; el rendimiento de la nueva metodologia empezara a
Observarse luego que el equipo de desarrollo haya pasado una fase de
entrenamiento. Ya que cada objeto es una pieza de software independiente, puede
{8er desarrollado por un programador o equipo de programacion separado. Desde el
punto de vista de la conceptualizacion de la realidad, la orientacién a objetos es
tremendamente (itil para representar el mundo real.

- Objetos Distribuidos.

Si bien es cierto que no es menester de este tema de tesis, sobretodo en la parte
practica, inmiscuirse en el tema de objetos distribuidos, hemos creido conveniente
incluir este pequefio apartado sobre el tema para hacer mas explicativo la
uncionalidad de la programacién de objetos. Es asi que podemos decir que los
objetos distribuidos” son un conjunto de objetos ubicados en diferentes partes y que

iéden ser accesados por una red adecuada. Idealmente, estos objetos deber poder
somunicarse entre si, mediante directrices que su naturaleza seguramente absorbe,

decir, objetos de una misma naturaleza, lenguaje y plataforma, deben poder
somunicarse sin problemas. Si los objetos son de naturaleza distinta, con diferentes
lataformas, lenguajes o sistemas operativos, la comunicacién que se establece

lebe ser transparente.
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N conjunto de objetos distribuidos existe sobre una red de comunicacion, la cual
tpermite que estos interactiien en la forma esperada.

ara lograr una aplicaciéon con objetos distribuidos, se necesita tener un claro
eonocimiento de los requisitos especificos que tiene la empresa, tales como:
|

fflequisitos funcionales, niveles de escalabilidad, disponibilidad, seguridad y
mantenimientos necesarios.

E objetivo consiste en disefiar una aplicacion que brinde la solucién al problema de
[ empresa; tenga seguridad, que esta sea parte importante de la aplicacion desde el
gisefio, para autenticar claves, autorizar menus, para comunicacion segura, etc.; dé
4un buen rendimiento y que esté preparada para una gran cantidad de transacciones:
Ba resistente, para que pueda instalarse en diferentes entidades donde se manejan
chos datos; pueda crecer, que cubra las necesidades de la empresa, y que
@dmita una gran cantidad de tareas y usuarios utilizando un minimo de recursos;
ita a los operadores implementar, supervisar y administrar, resolviendo
problemas de la aplicacion; se pueda mantener: que cada parte funcional, tenga su
Dicacion y disefio predecibles, teniendo en cuenta tamafios de aplicaciones, de
Quipos con habilidades diferentes y ciertos requisitos técnicos y cambios que se
Bdan dar en la empresa; funcione en los distintos escenarios de aplicaciones y
‘patrones de implementacion.

3.~ Soluciones basadas en servicios.

el capitulo | habiamos dicho que un componente es “una unidad de cédigo
Dnstruida para dar servicios a una aplicacion”, los servicios son muy parecidos a los
Dmponentes tradicionales, excepto que estos encapsulan su informacién y no
an parte de la aplicacién, sino que trabajan para ella. Por eso, los servicios
Bran soluciones a las aplicaciones, donde se integran aplicaciones y servicios
que los objetos y/o sus componentes puedan interactuar en distintas
plataformas, distintos equipos, en diferentes programas y que se puedan mantener y
ICtuglizar de forma independiente, con una comunicacién con el minimo de
‘Acoplamiento.

T i
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La comunicacion entre los servicios, preferentemente, se lo realiza usando técnicas
‘basadas en mensajes para brindar solidez y escalabilidad: se lo puede realizar de
forma explicita o implicita; de forma explicita puede ser escribiendo codigo para
enviar y recibir mensajes, de forma implicita puede ser con un servidor proxy.

#Un servicio debe manejar su propia informacién y autenticacién independientemente,
por tal razon, debe asegurarse de establecer una buena conexién entre la aplicacién
de llamada y el servicio. La comunicacion, como se menciond anteriormente, se la
jpodria hacer mediante mensajes, mejorando de esta manera la descripcion de los
procesos en la fase de diserio.

Los servicios trabajan con una “interfaz de servicios” a la que se envian todos los

Bnsajes entrantes. La definicion del conjunto de mensajes que se deben
Intercambiar con un servicio para que éste realice una tarea empresarial especifica
cons ituye un “contrato”.

el disefio de una aplicacién, cuando se utiliza un servicio, la implementacién de
este no es de importancia, pues lo que importa a la aplicacién es que el servicio
alice su funcion, lo que si se debe conocer es la funcionalidad general que tiene el
icio y los detalles del contrato que puede ser por ejemplo: formato de
feomunicacion, esquema de datos, etc. Es decir, como disefiador lo que se necesita
8aber son los parametros a enviar al servicio, y conocer el resultado de la funcién
realizada por el servicio.

Los servicios tienen componentes de I6gica, que organizan las tareas, componentes
presariales que realizan la verdadera I6gica empresarial y los componentes de
accesos a datos que obviamente tienen acceso a la data. Los servicios trabajan
fmediante interfaces de servicio, y la aplicacién llama a otros servicios mediante los
gentes de servicios, que son los encargados de comunicarse con el servicio desde

a aplicacion.

08 servicios basados en mensajes se pueden disefiar para que se llamen
incronicamente o asincrénicamente, aunque puede resultar mejor trabajar con el
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meétodo asincronico, pues nos da ventajas tales como alta disponibilidad,
§ escalabilidad y duracion.

§ 24.- Niveles en aplicaciones.

Como se ha revisado anteriormente, las aplicaciones orientadas a objetos se dividen
{ en componentes que ofrecen servicios de presentacién, reglas del negocio y de
acceso a datos; componentes con funciones similares se agrupan y forman capas,
§ que se organizan apilandose, de esta manera, los componentes que estan sobre
estos, pueden utilizar cualquier servicio de esa capa o de cualquier otra inferior a
Lesta

Las capas solo ayudan de una manera légica a separar los componentes por tipos
de tareas, cada capa tiene varios componentes que realizan el mismo tipo de tarea,
y estas se agrupan en subcapas; esta subdivisién ayuda para que en el disefio se
pueda trabajar con reutilizacién de cédigo.

{ En la siguiente figura se muestra una visién simplificada de una aplicacion y Sus
capas.

e




2.5.- Tipos de componentes.

En la mayoria de las soluciones basadas en objetos, existen ciertos tipos de
- 4§ componentes habituales, los mismos que se muestran en el siguiente grafico:

ugneaNNWO) |
CAIURUOUN) [9p LODEASIIPY |

|
|

Segun el grafico mostrado tenemos nueve tipos de componentes, los mismos que se
‘pueden definir como sigue:
|

‘Componentes de interfaz de usuario (IU). Son las maneras y formas que tiene la
‘aplicacion para trabajar con el usuario; para dar formato, validar y procesar la
é_i'lforrnacién que del usuario proviene, define la presentacién de la aplicacion.

mponentes de proceso de IU . En ocasiones es necesario que la interfaz del
1_}:._ ario incluya procesos de verificacion, control o utilidades que den flexibilidad a la
I* roduccion o seleccion de informacion. Por ejemplo la necesidad de validar la
int oduccion de un numero de cedula, la eleccién de un codigo entre un conjunto,
glc. En estos casos es (til para facilitar la sincronizacién y organizacioén de las inter

actuaciones con el usuario no incluir este codigo en la misma interfase de usuario, si
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no escribirlos en componentes por separado y asi que varias interfaces puedan
. utilizar el mismo "motor” de inter actuacién bésica.

Flujos de trabajo empresariales. Cuando el conjunto de componentes de procesos
de usuarios ha recopilado los datos y en base de ellos es necesario realizar una
serie de pasos en un orden estricto para con ellos realizar célculos, obtener a partir
de los datos recopilados nuevos resultados, o simplemente organizarios, es

necesario crear un proceso empresarial que redna el cédigo que resuelva la tarea
especifica.

Componentes empresariales. Este componente se encarga de implementar las

reglas del negocio de cada proceso empresarial. Practicamente afiadira datos
nuevos a los componentes de trabajos empresariales.

'Agentes de servicios. Es codigo que administra la comunicacién con los servicios
externos que la aplicacion pueda necesitar; los agentes de servicios permiten varias
llamadas a varios servicios segun el sistema de mensajeria que se establezca como
formato para interactuar.

Interfaces de servicios. Permiten reflejar al exterior la l6gica empresarial a través
‘de establecer “contratos de comunicacién” (comunicacién basada en mensajes,

formatos, protocolos, seguridad y excepciones, entre otros) y permitan llevar la
l6gica de funcionalidad hasta el cliente.

'Componentes I6gicos de acceso a datos. Es el componente que se encarga de
‘recuperar, insertar y modificar informacién en el almacén de datos que utilice la
aplicacion, de una manera independiente, para centralizar la funcionalidad de
‘acceso a datos, y facilitar la configuracion y el mantenimiento de la misma.

‘Componentes de entidad empresarial. Son los que permiten pasar datos a la
3 terfaz de usuario, que representan entidades empresariales del mundo real. Las
tidades empresariales que se utilizan de forma interna en la aplicacién suelen ser
cturas de datos, como conjuntos de datos tipo RecordSet, aunque también se
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pueden implementar utilizando clases orientadas a objetos personalizadas que

' representan entidades del mundo real necesarias para la aplicacion.
Componentes de seguridad, administracién operativa y comunicacién. Son los
componente que se encargan de administrar excepciones, autorizaciones de
opciones de los usuarios y comunicarse con otros servicios y aplicaciones.

2.6.- Aplicaciones Distribuidas en tres capas.

Al programar escribimos cédigo que al ser ejecutado realizan los siguientes tipos de

procedimientos:

e Calculos u otros procesos de negocios.

Ejecucion de reglas de negocios.

Validacion de datos relacionados al negocio.

Manipulacién de datos.

Ejecucion de las reglas de datos relacional.

Interactuar con aplicaciones externas o servicios.

Interactuar con otros usuarios.

Estos procesos los podemos agrupar en tres grupos, donde cada grupo forma una
capa: '

¢ |Interfase de usuario o Capa de Presentacion:

o Interactuar con otros usuarios.

o Interactuar con aplicaciones externas o servicios.
e Procesos de negocios o Capa de Negocios:

o Calculos u otros procesos de negocios.

o Ejecucién de reglas de negocios.

o Validacion de datos relacionados al negocio.
¢ Procesos de datos o Capa de Servicios de datos:

o Manipulacién de datos.

o Ejecucion de las reglas de datos relacional.
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Este concepto, de dividir los procesos de las aplicaciones y distribuirlas entre las tres
capas se llama Proceso Distribuido.

Lo que se hizo no fue nada mas que una distribucion l6gica, y no especifica ninguna
opcion de disefio fisico, pues se pueden trabajar estos tres componentes separados
l6gicamente pero en un solo computador o al contrario trabajar en una red con varias
computadoras, de igual manera se trabaja una aplicacién en tres capas.

Interfase de usuario o Capa de Presentacion:

Esta capa presenta, recibe y muestra informacién de y a los usuarios para poder
usar el programa. Generalmente se maneja con una interfase de usuario (IU), que
obviamente no procesa ninguna regla del negocio, ni validacion de datos del
negocio; pues todo este trabajo se lo relega a la capa de negocios.

Lo més importante de trabajar bajo este concepto es el de mantener la separacion
entre las capas de presentacion, reglas del negocio y acceso a datos, porgue en
- muchas ocasiones se colocan validaciones de negocios en la capa de presentacion,

fompiendo ya las tres capas puras.

Procesos de negocios o Capa de Negocios:

Todo el codigo que sea para validar o tratar datos del negocio, pertenecen
agrupados a la capa de negocios. Como ya se ha dicho, esta capa tiene que estar
separada de las otras dos de una manera légica y para esto hay que encapsular la
légica de negocios en un conjunto de componentes que no pertenezcan ni a la capa
de presentacion, ni a la de acceso a datos, logrando asi flexibilidad del lugar fisico
donde se guarde la I6gica del negocio.

La idea de manejar objetos de negocios de software es tratar de que cada uno de
estos sea una entidad similar a la de la realidad, tanto fisica como abstracta,
produciendo asi objetos que se administran a si mismos, para que no se repita el
codigo durante toda la aplicacién, sino solo se use el objeto y/o los componentes
que forman la capa.
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| filtrados, etc.

Las reglas del negocio tienen diferentes posibilidades de trabajar, en unos casos

existen procesos que necesitan trabajar intensa y répidamente con la base de datos, |
en otros casos necesita trabajar con las validaciones de entrada de datos de los
usuarios.

Segun estos casos las reglas del negocio se dividen de la siguiente forma:

» Objetos de negocios de la IU.
» Objetos de negocios de datos.

En el primer caso el objeto podra proveer propiedades y métodos para trabajar con
la interfase de usuario. En el segundo caso el objeto sera responsable de los
mecanismos de persistencias e interactuar con la base de datos. Los objetos de esta
capa son considerados sin estado, solo poseen métodos.

Procesos de datos o Capa de Servicios de datos:
Las aplicaciones deben trabajar con datos, estos se almacenan generalmente en
bases de datos o con mecanismos donde el conjunto de tablas se administran como
un solo conjunto, y realizan funciones bésicas que son:

e Crear datos,

* leer datos,

e actualizar datos, y

¢ eliminar datos.

Existen ademas otros servicios que se usan y son: blsquedas, ordenamientos,

2.1.- Aplicaciones y servicios.

‘Para disefiar aplicaciones o servicios hay que considerar las siguientes
' recomendaciones:

Hay que identificar los componentes necesarios de la aplicacion, pues existiran
£asos en que no siempre sea necesario que contenga todos los componentes, por
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ejemplo una aplicacion pequefia puede que no necesite agentes de servicios si no
va a integrarse con servicios externos.

Que los componentes que pertenecen a un mismo tipo sean coherente, donde se
utilice un uUnico modelo de disefio, asi se facilitara la conservacién de la
previsibilidad y el mantenimiento del disefio para la implementacién en los equipos.

Si el aplicativo se va ha distribuir fisicamente, elija adecuadamente el modo en que
los componentes se comunicarén. Mantenga un nivel bajo de agrupacion y un alto
grado de cohesion. Si es del caso elija interfaces de caracter general para las
comunicaciones remotas.

Trate de mantener un unico formato para el intercambio de datos, si es necesario
utilizar varios formatos, intente que sean los menos posibles.

Separe el codigo que aplica las politicas de seguridad, administracion operativa y de
restricciones de comunicaciones, del codigo de la légica empresarial de la

aplicacion.

Se debe determinar el tipo de capas que se va a aplicar, pues en un sistema de
. capas cerrado, componentes de la capa 1 no pueden llamar a los componentes de
la capa 3, sino llaman a los componentes de la capa 2. Aunque para algunas
| excepciones existen casos mas flexibles que permiten llamadas de componentes de
una capa a otra que no necesariamente se encuentra debajo de ella, en la
‘generalidad no es aconsejable.

2.8.- Capa de presentacion.

En esta capa, como ya revisamos anteriormente, estéan los componentes que
‘habilitan la interactuacion del usuario con la aplicacion. Existen capas de
presentacion simples que solo contienen componentes de interfaz como formularios,
y otras capas de presentacion complejas que requieren el disefio de componentes
‘de proceso de usuario, que organizan y controlan los elementos de interfaz; estos
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componentes son Uutiles cuando, como por ejemplo en un “asistente”, el usuario
realiza una serie de pasos predecibles.

Las interfaces de usuario pueden ser de diferentes tipos: interfaz basada en el Web,
interfaz basada en Windows, interfaz que incluye procesamiento de voz, programas
basados en documentos y aplicaciones de clientes moéviles, entre otros. Estas
interfaces muestran, reciben e interpretan los datos del usuario para actuar o
cambiar el estado de la interfaz para facilitar la tarea al usuario, esto significa que
Cualquiera que sea la interfaz o0 su tipo, estas nunca cambian su naturaleza y

objetivo.

Cuando la interfaz trabaja con el usuario, generalmente con formularios que
muestran datos y aceptan entradas, se generan eventos que llaman al codigo de
‘una funcién de control, luego la interfaz llama a componentes empresariales,
componentes l0gicos de acceso a datos o componentes de proceso de usuario para

provocar la accion deseada. Luego la funcién de control actualiza los elementos de
la interfaz.

El siguiente grafico muestra este procedimiento de trabajo:

ShowProducts |

{ ,
// cbdago Pl
{/ para cbtener

/7 datos de produces

Cantraledor

- Algunos consejos Utiles para realizar la separacién de procesos de usuarios de la
interfaz de usuario son:

» Reconozca el o los procesos empresariales que la interfaz de usuario ayudara a

. realizar. Identifique el modo en que el usuario ve este proceso como tarea. De

existir un disefio previo lo puede hacer consultando los diagramas de secuencia
creados como parte del andlisis de requisitos.
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' ® Reconozca los datos que los procesos empresariales necesitan. El proceso tendra

que ser capaz de enviar datos cuando se los necesite.

® Reconozca el estado adicional que tendra que mantener todo el tiempo que
necesite la actividad del usuario para ayudar al procesamiento y a la captura de
datos en la interfaz de usuario.

» Disefie el flujo visual del proceso de usuario y el modo en que cada elemento de la
interfaz recibe o da flujo de control.

Tendra también que implementar codigo para asignar una sesion de interfaz de
usuario determinada al proceso de usuario relacionado, esto significa que las formas
y controles deber tener una referencia al componente de proceso de usuario actual,
8e la puede mantener en una variable de miembro; se recomienda que no sea una

. variable global, porque el control se volvera bastante complejo a medida que crezca

la interfase de usuario.

- La separacion de la funcionalidad de interactuacion del usuario en componentes de

interfaz y proceso de usuario presenta algunas ventajas, entre otras podemos citar:

s La interactuacion de usuario se mantiene por mas tiempo, permitiendo que se
pueda abandonar la interactuacién y voiverla a reanudar, incluso utilizando una
interfaz diferente.

» Algunas interfaces de usuario pueden utilizar el mismo proceso de usuario.

s Facilitan el mantenimiento de la aplicacién y brindan un disefio limpio al que se le

pueden aumentar caracteristicas a lo mejor complejas.

. En la siguiente figura, se puede observar como trabaja los componentes de proceso

de usuario.
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Funcionalidad de los componentes de interfaz de usuario.

Adicionalmente a lo ya indicado, los componentes de la interfaz deben filtrar las
acciones disponibles para que el usuario solo pueda trabajar con lo que le sea
necesario en un momento determinado.

Los componentes de interfaz de usuario no inicializan, ni participan en el proceso
transaccional, esto es funcién de otra capa, tan solo debera pasar, o solicitar datos a
las demas capas. Los componentes de esta capa pueden encapsular la
funcionalidad de visualizacion o de controlador. Al aceptar la entrada del usuario, los
componentes de la interfaz toman los datos y trabajan con ellos a través de guias
visuales y sistemas de validacion para realizar una tarea. Capturan los eventos del
usuario y llaman a las funciones de control para indicar a los elementos de la interfaz
de usuario que cambien el modo de visualizacién de los datos, bien inicializando una
accion en el proceso de usuario actual, o bien, modificando los datos del mismo.

También deben validar la entrada de datos, por ejemplo garantizando que se
escriban datos obligatorios.

‘Asignan y transforman la informacion ingresada por el usuario en los valores
necesarios que necesitardn los componentes siguientes. Por ejemplo, un
' componente de interfaz muestra el nombre de un producto, pero pasa el cédigo del
mismo a los otros componentes.
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Interpretan las acciones del usuario, por ejemplo los “clics” de botones y luego
llaman a una funcién de control.

Pueden utilizar un componente de utilidad para realizar la paginacién. En muchas
ocasiones se presentan casos de mostrar grandes cantidades de datos al usuario
mediante paginas, se necesita entonces, un componente que ayude a realizar el
seguimiento de la pagina actual en la que se encuentra el usuario, e invocar a las
funciones de consulta paginada con informacién tales como tamafio de pagina,
pagina actual, etc. La paginacién se puede realizar sin la interactuacién del
componente de proceso de usuario.

Los componentes de interfaz de usuario procesan los datos de los componentes
empresariales o I6gicos de acceso a datos de la aplicacion, realizan el formato de
‘valores, como el formato adecuado de las fechas, formato de datos numéricos, etc.
Es menester a demas localizan los datos procesados.

Normalmente, procesan los datos de una entidad empresarial. Estas entidades se
suelen obtener del componente de proceso de usuario, aunque también se pueden
obtener de los componentes de datos. Los componentes de IU pueden procesar
datos a través del enlace a datos de su visualizacion con los atributos y colecciones
‘adecuados de los componentes de la entidad, si ésta se encuentra disponible. Si se
encuentra administrando los datos de una entidad como conjuntos de datos, esta
farea resulta bastante sencilla. Si ha implementado objetos de entidad

personalizados, tal vez sea preciso implementar codigo adicional para facilitar el
enlace a datos.

A manera de ejemplos para determinar la funcionalidad de los componentes de esta
capa podemos decir que: proporcionan la informacién de estado al usuario, por
ejemplo, indicando cuando una aplicacién se encuentra en modo "desconectado” o
‘conectado”; o, pueden personalizar el aspecto de la aplicacién en funcién de las
preferencias del usuario o el tipo de dispositivo de cliente utilizado; se puede utilizar
un componente que nos proporcione la funcion de deshacer. Muchas aplicaciones
‘deben o pueden permitir al usuario deshacer ciertas operaciones; pueden utilizar un
componente que nos proporcione la funcién de portapapeles; etc.

<81




1
|

I

B Acceso a “componentes légicos de acceso a datos” desde la interfaz de

usuario.

I
‘Existen aplicaciones que procesan datos en consultas expuestas por componentes

bgicos de acceso a datos. Es recomendable no mezclar la Iégica de acceso a datos
con la légica empresarial, sin importar si la interfaz de usuario invoca directamente a
los componentes légicos o no.

.

Este proceso de acceder directamente a los componentes I6gicos de acceso a datos
&lde la interfaz de usuario rompe los conceptos mencionados anteriormente, pero

' 8e presentan casos en que se llama a la aplicacién y ésta decide cuales son los
componentes que mejor respondan a una solicitud determinada.

Se recomienda permitir a los componentes 6gicos de acceso a datos, el acceso

directo a los componentes de la interfaz de usuario cuando:
|

{
!

' # Por motivos de disefio y practicidad se va a permitir realizar cambios en cualquier
componente y se debe dar mantenimiento en conjunto a todos los componentes
centralizadamente.

® Los componentes légicos de acceso a datos son encargados de coordinar con los
- componentes de proceso de usuario la visualizacion de los elementos de la
 interfaz.

# Se planifica que los componentes I6gicos de acceso a datos y los componentes de
. interfaz de usuario estaran en un mismo equipo fisico. Pero cuando estos

componentes se encuentran en equipos diferentes no se permite esta posibilidad.

# La interactuacion del usuario con la aplicacién puede seguir un proceso predecible.
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Disefio y funcionalidad de interfaces de componentes de proceso de usuario.

Los componentes de proceso de usuario brindan un modo simple de combinar
elementos de la interfaz de usuario en los flujos de interactuacion del usuario sin
tener que volver a realizar el flujo de datos ni la l6gica de control.

Separan el flujo de la interactuacion del usuario conceptual de la implementacion o

dispositivo en el que ocurre, pero a su ves realizan el seguimiento del estado actual
de la interactuacion del usuario.

Encapsulan el modo en que las excepciones pueden afectar al fiujo de proceso de
usuario.

No inicializan ni participan en las transacciones. Guardan los datos internos
relacionados con la légica empresarial y su estado interno, y mantienen los datos del
“modo adecuado. Esto normalmente aferrdndose a una o varias entidades
- empresariales afectadas por la interactuacion del usuario. Puede mantener varias
entidades en variables privadas o en una matriz intemma o tipo de coleccion
adecuado.

Proporciona una caracteristica de guardar y continuar mas adelante, asi se puede
reiniciar la actividad del usuario en otra ‘sesion. Esta particularidad se consigue
‘guardando el estado interno del componente del proceso empresarial de forma

‘persistente y proporcionando al usuario la manera de continuar cierta actividad en
-otro momento.

Puede crear un componente de utilidad de administracion de tareas personalizado
para controlar el estado de activacion actual del proceso. El estado del proceso de
‘usuario se puede almacenar en una de las siguientes ubicaciones:

# En casos que los procesos de usuario puedan continuar trabajando desde otros
dispositivos o equipos, el estado del proceso se debera almacenar en un sitio
central que puede ser una base de datos.
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# Al estar en un entorno desconectado, el estado del proceso de usuario, se lo debe
almacenar de forma local en el dispositivo de usuario.

» Se puede iniciar el estado interno cuando se llama a un componente del proceso
empresarial 0 componentes légicos de acceso a datos.

“» También se puede iniciar por parte de un componentes personalizado de utilidad
que administra los menus de aplicacion.

La interfaz de los componentes de proceso de usuario pueden exponer los
siguientes tipos de funcionalidad:

Acciones de proceso de usuario (1). Es la interfaz de acciones, que en la
mayoria de los casos, activa un cambio en el estado del proceso de usuario. Las
acciones se implementan en los métodos de los componentes del proceso de
usuario. Es aconsejable encapsular las llamadas a los componentes
empresariales en estos métodos de accién( apuntador 6 del grafico).

Métodos de acceso a estado (2). Se puede tener acceso al estado especifico e
independiente del componente de proceso de usuario que detalladas exponen un
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valor o exponiendo un conjunto de entidades empresariales que trabajan con el
proceso de usuario (apuntador 5 del grafico).

Eventos de cambio de estado (3). Se activan cuando el estado especifico o
ajeno del componente del proceso de usuario cambia. Existen casos que el
programador debe implementar las notificaciones de cambio, y otros casos que
se puede almacenar los datos a través de un mecanismo que realice este trabajo
de forma intrinseca.

Funciones de control que permiten iniciar, poner en pausa, reiniciar y
cancelar un proceso de usuario determinado (4). Son funciones que se deben
mantener de manera independiente, pero en algunos casos se pueden mezclar
con acciones del proceso de usuario. Los métodos de control pueden cargar
datos de referencia necesarios para la interfaz de usuario desde los
componentes logicos de acceso a datos (apuntador 7 del grafico) o delegar esta
tarea al componente de la interfaz de usuario que necesita los datos.

Para disefiar componentes de usuario hay que contemplar las siguientes
recomendaciones:

* Las aplicaciones que tienen un gran nimero de cuadros de didlogo de interfaz de

usuario o las aplicaciones en las que los procesos de usuario estan sujetos a
personalizacion, son las que generalmente necesitaran administrar los procesos
de usuario como componentes independientes de la implementacion de la
interfaz de usuario.

» Como Se menciono anteriormente hay que elegir correctamente la ubicacion en la
gue se almacenara el estado del proceso de usuario. Cuando el proceso se ejecuta
de forma conectada, el estado temporal de los procesos de ejecucion larga se lo
almacena en una base de datos. En casos que los procesos trabajan en forma
desconectada, se los puede almacenar en archivos locales, en una ubicacion
aislada o en bases de datos. Si, en cambio, el proceso no es de ejecucion larga y
no se lo necesita en casos de emergencia, puede mantener el estado en la
memoria.
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¢ Es mejor disefiar los componentes de proceso de usuario de manera que se los

" pueda serializar, asi, lograremos facilidad para la implementacion de los esquemas
de persistencia.

» En los componentes de proceso de usuario, se debe incluir control de excepciones

* para propagarias a la interfaz de usuario. Los componentes de interfaz de usuario
deben detectar las excepciones generadas por los componentes de proceso de
usuario.

Al separar la capa de interfaz de usuario de las demés capas, debemos evitar los
problemas de disefio para que asi el aplicativo guarde una coherencia conceptual de
su estructura y a la ves agilite el performans de respuesta; al crear los componentes
de proceso de usuarios evitaremos los siguientes problemas:

Se presentan casos en que ciertas aplicaciones permiten a los usuarios trabajar con
més de un elemento de interfaz; es ahi cuando los componentes de usuario
simplifican el manejo de los estados de las diferentes instancias que se presenten,
" encapsulando todo el estado necesario para el proceso en un solo componente,
‘controlando asi las actividades de usuarios concurrentes.

Si se presenta el caso de utilizar varias ventanas en una actividad de usuario, o sea
varios paneles para una misma actividad, es necesario mantenerias sincronizadas.
| Existe la posibilidad de ventanas que presentan un conjunto de elementos en una
misma pagina, o ventanas no modales que afectan a cierto proceso. En estos
casos, los componentes de proceso de usuario ayudan al centralizar el estado de las
ventanas en una unica ubicacion, y simplifica mas la sincronizacién utilizando
formatos de enlace a datos para los datos de estado.

| Existen procesos de usuario que se les puede poner en pausa y luego reanudarios,
el estado intermedio del proceso se lo debe guardar en una ubicacion diferente a la
de los datos empresariales de la aplicacion. Hay actividades de usuario y procesos
empresariales que necesitan un “tiempo de espera’ cuando deben esperar a que se
den acciones de compensacion adecuadas en el proceso empresarial. Se puede,
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‘entonces, disefiar los componentes de proceso de usuario para que puedan grabar
8u estado en una posicion distinta a Ila de los datos empresariales de la aplicacion.
Asi aislaremos las actividades de usuario de ejecucion larga del estado empresarial.

2.9.- Capa empresarial.

Si pensamos en que lo mas importante de una aplicacién se encuentra en la
.r cionalidad que brinda y que a través de esta funcionalidad cumpla con su
objetivo, de hecho esta debe realizar procesos empresariales, que refiejen Ia
realidad funcional del negocio, de aqui la importancia de “convertir” las tareas en
componentes y que estos reflejen exactamente las reglas del negocio.

En los procesos empresariales mas simples, cada tarea se encapsula en un método
ge un componente y se lo puede llamar sincronica o asincrénicamente. En los
procesos empresariales mas complejos la aplicacion necesita disponer de un modo
de organizar las tareas empresariales y almacenar el estado hasta que el proceso se

haya terminado.

La logica se la puede disefar en las capas empresariales para uso directo de los
componentes de presentacion o su encapsulacién como servicio, y llamada a través
de una interfaz de servicios, que coordina la conversacién asincrénica con los
llamadores de servicio e invoca el flujp de trabajo de los componentes
presariales.

A la parte principal de la l6gica empresarial se la denomina légica de dominio. Los
componentes empresariales pueden realizar solicitudes de servicios externos, en
8@ caso se precisa implementar agentes de servicios para que administre la
sacion requerida.

Cuando se implementa légica empresarial, se tiene que decidir si es necesario
Drganizar o no el proceso empresarial, o si es suficiente disponer de un conjunto de

componentes empresariales.
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El uso de flujos de trabajo empresariales se recomienda basicamente para cubrir dos
aspectos: para que administre un proceso que contenga varios pasos vy
sacciones de ejecucion larga; y, para trabajar con una interfaz que implemente
un proceso empresarial que habilite la aplicacién para establecer una conversacion o
@ Un contrato con otros servicios.

oS¢ puede implementar el proceso empresarial utilizando sélo componentes
‘empresariales cuando:

s El estado de la conversacién no se lo necesite mantener mas alla de la actividad
- empresarial y la funcionalidad empresarial se la pueda tratar como una Unica
 transaccion atémica.

"

» Se necesite encapsular funcionalidad y logica que se pueda volver a utilizar por
~ otros procesos empresariales.

ela légica empresarial se la deba implementar con una gran cantidad de
- programacion o con un control detallado de las estructuras de datos.

'» Se necesite disponer del control total de los datos y del flujo de l6gica.

e

Buando se tiene una aplicacion que deba realizar una secuencia concreta, el disefio
‘mas adecuado para estos procesos -empresariales es crear componentes
empresariales para encapsular cada uno de los pasos individuales en el proceso y
‘organizar estos componentes utilizando un flujo empresarial.

Los componentes empresariales.

3 ‘A los componentes empresariales se los puede definir como la raiz de las
transacciones atémicas, que implementan las reglas empresariales en diferentes
;patmnes y que aceptan o devuelven estructuras de datos simples o complejas.

Los componentes empresariales deben mostrar funcionalidad de modo que sea
Independiente de los aimacenes de datos e independiente de los servicios
_Lflecasarios para realizar la tarea propuesta, adicionalmente se deben comportar
fransaccionalmente de una manera coherente.
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ES normal que la légica empresarial evolucione y aumente segun el dinamismo del
negocio, brindando légica y operaciones de mayor nivel que encapsulen la légica
preexistente. En muchas ocasiones seguramente se necesitara componer
funcionalidad empresarial preexistente con el fin de realizar la Iégica empresarial
lequerida. Como recomendacion, se debe prestar atencion en la composicion de
';_--: empresarial, siendo previsores sobretodo a la evolucién de las transacciones.

Sl un proceso empresarial tiene que llamar a otros procesos empresariales en el
gontexto de una transaccién atémica, todos los demés procesos invocados deben
( izar que sus operaciones participen en la transaccién existente, asi se
segurara de que en caso que la légica empresarial se interrumpa, las operaciones
se deshagan.
Si se presenta el caso de no poder implementar transacciones atémicas, se necesita
 ~-~: métodos y procesos de compensacién, los cuales no necesariamente
regresan los datos a su estado anterior, sino que pone los datos en un estado
goherente. En casos de transacciones y procesos de ejecucion larga, la accion de
compensacion varia en funcién del estado del flujo de trabajo, por lo que se
aconseja disefiar estas transacciones y procesos de forma adecuada para las

distintas etapas del proceso.
Para disefiar componentes empresariales se recomienda:
» Basarse lo mas que pueda en la comunicacion por medio de mensajes.

» Hay que asegurarse de que los procesos expuestos en las interfaces de servicios
" no se alteren, asi, el estado de la aplicacién o servicio no perdera su coherencia si

| ‘8e recibe un mensaje dos veces.

_' ® Tanto en transacciones atdbmicas como en las de ejecucion larga, hay que limitar

- con cuidado la transaccion para que se puedan llevar a cabo reintentos y
* composiciones. En sistemas basados en mensajes también se debe considerar el

-« 30




" uso de reintentos sobre todo al exponer la funcionalidad de la aplicacién como un
i servicio.

» Los componentes empresariales se deben ejecutar en el contexto de cualquier
‘usuario de servicio, asi se evitara la invocacion con mecanismos que no estan
transmitiendo, ni dejando de delegar la identidad del usuario, siempre se debe
‘prever una respuesta.

» Hay que mantener un formato de datos coherente para los parametros de entrada
¥ los valores de devolucion.

» Defina los niveles de aislamiento de forma adecuada.

Para apoyar el disefio de los componentes empresariales tenemos que reflejar en su
comportamiento las funcionalidades adecuadas que deben tener, las principal son:

« Son invocados por la capa de proceso de usuario, por interfaces de servicios y por
‘olros procesos empresariales, normalmente que contienen datos empresariales,
‘expresados en una estructura de datos conocida.

»Son la raiz de las transacciones, y por tanto deben intervenir solo en las
transacciones en las que participan.

» Deben validar la entrada y salida de los datos que reciben y envian.

» Pueden exponer operaciones de compensacion para procesos empresariales de
‘gjecucion larga.

s Pueden llamar a los componentes Iogicos de acceso a datos para poder recuperar
'y actualizar datos de la aplicacién.

» Se puede llamar a servicios externos a través de agentes de servicios.

puede llamar a otros componentes empresariales e inicializar flujos de trabajo
- empresariales.
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» Se puede enviar una excepcién al llamador si se produce algln error al utilizar
transacciones atémicas.

Por otro lado, resumiendo de las funcionalidades de los componentes empresariales,
estos pueden interactuar o ser llamados por clientes de interfaces de servicios;
componentes de proceso de usuario; Flujos de trabajo empresariales; y, Otros
componentes empresariales segun se muestra en el siguiente grafico:

Componentes logicos de acceso a datos

De donde podemos detallar de mejor manera que:

'+ (1) Los componentes empresariales pueden ser llamados por los componentes de
las capas de presentacion, generalmente los componentes de procesos de
usuario, o por flujos de trabajo empresariales.

*(2) Los componentes empresariales pueden ser invocados por interfaces de
servicios.

» (3) Los componentes empresarial llaman a componentes légicos de acceso a datos

para recuperar y actualizar datos e invocar a otros componentes empresariales.
empresariales.
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{4) Pueden llamar a agentes de servicios, pero en este caso hay que disefiar la
logica de compensacion pensando en si el servicio estd o no disponible o lleve
‘demasiado tiempo devolver una respuesta.

de servicios.

na interfaz de servicios es una entidad de software que es como una fachada que
inistra los servicios de asignacion y transformacion, que ayuda en |la
nicacion con un servicio y aplica un proceso y una politica de comunicacion.
‘Cada interfaz de servicios tiene métodos que se los puede llamar individualmente o
de forma secuencial que mantiene una conversacion que implemente una tarea

empresarial.

}",:- servicio tiene una especie de contrato, en donde se especifica los requisitos tales
‘como formato de comunicacién, esquema de datos, seguridad, etc. El contrato
‘brinda la informacién que necesite el cliente para localizar y comunicarse con la
de servicios.

Datos entre componentes.

‘Como es normal, los componentes I6gicos de acceso a datos devuelven datos a los
omponentes de la capa empresarial y estos pueden ser en varios y diferentes
‘formatos, estos pueden variar desde fonnétos centrado en datos, hasta un formato
‘més orientado a objetos.

¥

i
L.

‘Cuando elija el formato de datos con el que va a trabajar, debe revisar el modo con
el que usara los mismos. Es recomendable no utilizar los disefios que requieren la
Fansferencia de datos en un formato orientado a objetos personalizado, puesto que
requiere implementaciones serializadas y personalizadas que pueden repercutir
‘negativamente en el rendimiento.

‘Se deberia usar un formato mas centrado en datos, como conjunto de datos, que
iten el paso de los datos desde los componentes l6gicos de acceso a datos a

las capas empresariales, y luego utilizarlos para hacer uso de una entidad
‘empresarial personalizada, si es que lo desea asi.
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2.10.- Capa de datos.

Por lo general las aplicaciones y servicios necesitan almacenar y recuperar datos
para poder cumplir con su funcionalidad y objetivo (en muy pocos casos existiran
aplicativos que no necesiten almacenaje permanente de datos). Para tener acceso a
los datos se debe considerar basicamente:

 El almacén de datos que utiliza.

» Disefiar los componentes utilizados para poder obtener acceso al almacén de

s El formato de los datos que se pasan entre componentes y el modelo de
programacion que se necesita para que esto suceda.

Las aplicaciones pueden tener varios origenes de datos que a su vez pueden ser de
diferente tipo. La l6gica que se utiliza para lograr acceso a los datos, generalmente
86 encapsulan en los denominados componentes l6gicos de acceso a datos, que
u dan los métodos para la consulta y actualizacién de datos. Los datos se
relacionan con las entidades que forma parte de la empresa.

'- la mayoria de los casos, se dispone de componentes personalizados que
‘representan las entidades, pero puede trabajar con datos utilizando directamente
‘conjuntos de datos.

La capa de datos I6gica de una aplicacion, se forma de uno o varios almacenes de
datos, es necesario entonces, tener una capa de componentes logicos de acceso a
datos que transparente hacia la capa empresarial la recuperacion, utilizacion y
gimacenaje de los datos.

En las aplicaciones, generalmente se utiliza una base de datos relacional, pero se

puede utilizar también base de datos heredadas, sistema de archivos o servicios de
‘administraciéon de documentos.
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'Cuando se recuperan datos de la base de datos, se puede hacerlo utilizando una
estructura de registros de datos, luego esta se transfieren entre las capas y los
Jdiferentes niveles de la aplicacion, y por ultimo, uno de los componentes los utilizara.

a Util utilizar formatos de datos diferentes para recuperar, pasar y utilizar datos,
‘esto mejorara el rendimiento y la facilidad de mantenimiento de la aplicacion:
‘evitando asi la necesidad de capas de traduccién adicionales.

‘Componentes I6gicos de acceso a datos.

_i.a aplicaciéon o servicio debe utilizar componentes I6gicos de acceso a datos para
\poder obtener acceso a los datos. Lo que hacen estos componentes es abstraer la
‘sintaxis y la tecnologia de acceso a datos y presentar al usuario una interfaz simple
\de programacion para la recuperacién y manipulacién de datos.

‘Los componentes logicos de acceso a datos implementan un disefio sin estado que
Separa el proceso empresarial de la légica de acceso a datos. Estos componentes
proporcionan métodos para realizar operaciones clasicas de manipulacién de datos
cualquier entidad empresarial a traves de técnicas envevidas en los componentes

I6gicos de acceso a datos; es obvio entonces, que los procesos empresariales usen
estos métodos y la interfaz de usuario utilice las consultas para procesar datos.
1

Cuando la aplicacién tiene varios componentes logicos de acceso a datos, se suele
utilizar un componente de ayuda de acceso a datos genéricos para que administre
las conexiones de las bases de datos, ejecutar comandos y almacenar parametros

en caché, etc.

Los componentes I6gicos de acceso a datos brindan la I6gica que permite obtener
acceso a datos empresariales especificos, no asi el componente de ayuda que
centraliza el desarrollo de API de acceso a datos y la configuracién de la conexién a
estos, reduciendo el codigo duplicado. Cuando un componente de ayuda esta bien
diseiado, no repercute negativamente en el rendimiento y proporciona una
ibicacion central para el ajuste y optimizacién del acceso a datos.




il siguiente grafico muestra el uso de componentes l6gicos de acceso a datos:

Del grafico podemos explicar mas adecuadamente como trabajan los componentes
icos de acceso a datos:

(1) Los componentes Iégicos de acceso a datos brindan métodos para insertar,
eliminar, actualizar y recuperar datos, ademas la funcionalidad de paginacién
cuando se recuperan muchos datos.

» (2) Se puede usar un componente de ayuda de acceso a datos, logrando con esto
la centralizacion de la administracion de la conexién y todo el codigo relacionado
con un origen de datos especifico.

*(3) Es mejor implementar las consultas y operaciones de datos como

procedimientos almacenados para mejorar el rendimiento y la facilidad de
: mantenimiento.

2 Los componentes l6gicos de acceso a datos brindan el acceso simple a las

funciones normales de bases de datos, tales como consultas y operaciones de
J ‘datos, pudiendo devolver estructuras de datos simples o complejas.
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Ocultan las maneras de invocacién, el formato del almacén de datos de los
componentes empresariales y las interfaces de usuario que las consumen. Cuando
se logra una Iogica propia de acceso a datos en los componentes I6gicos de acceso
@ datos, se puede encapsular toda la légica de acceso a datos de la aplicacién en
una ubicacién central, facilitando el mantenimiento y la extensibilidad de la
aplicacion.

Cuando se utilizan transacciones heterogéneas, los componentes Iégicos de acceso
a datos deben participar aunque sean la raiz de las mismas. Es mucho mas
‘adecuado, que un componente empresarial desemperie esta funcién y que se
utilicen uno o varios componentes légicos para realizar actualizaciones en la base de

aatos.

-w. niendo todos los conceptos antes revisados sobre los componentes I6gicos de
acceso a datos podemos citar una serie de consideraciones que tenemos que tomar
cuenta para el momento de su construccion:

» Para mejorar el rendimiento de la aplicacién deben devolver solo datos necesarios,
.~ alaves que incrementara el nivel de escalabilidad.

#Hay que tratar de conseguir el equilibio entre el uso de procedimientos
almacenados y la facilidad de mantenimiento y reutilizacién de la Iégica de datos.

» Es conveniente utilizar procedimientos almacenados para abstraer el acceso a los
datos del esquema de datos, pero no se los debe usar de una manera excesiva,
pues puede repercutir negativamente en la facilidad de mantenimiento de la
aplicacion en cuanto a codigo y reutilizacion. Se puede dar cuenta si tiene muchos
procedimientos almacenados si tiene un gran arbol de procedimientos que se
laman entre si. Hay que evitar el uso de procedimientos almacenados para
implementar el control de flujo, para manipular valores individuales u otra
' funcionalidad que resulte dificil de implementar.

# Use un estandar con respecto a la funcionalidad de todos los componentes Iégicos
' de acceso a datos.
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*A menudo puede ser util utilizar un conjunto estandar de procedimientos
almacenados dando funcionalidades como insercién, lectura, actualizacion y
localizacion; esto ahorrara tiempo en el desarrollo de componentes empresariales,
pues podra realizar implementaciones de forma coherente y aplicar estandares
) internos. Si el disefio parece repetitivo, puede utilizar generadores de cédigo para

- crear procedimientos almacenados repetitivos basicos y légica de componentes
I6gicos de acceso a datos.

® Los componentes empresariales se los puede implementar de diferentes maneras,
- por lo tanto hay que disefiar interfaces coherentes para clientes diferentes. El
- disefio de interfaces para los componentes l6gicos de acceso a datos debe ser
' compatible con los requisitos de implementacién de los componentes y se evita de
~ esta manera fachadas o capas de asignacion adicionales entre ambos.

Se debe habilitar transacciones solo cuando sea necesario, pues al marcar todos
los componentes I6gicos de acceso a datos como transaccional, utiliza recursos y
l:msulta innecesario en la operaciones de solo lectura que realiza la interfaz de
~ usuario, deberia marcarlas como compatible con las transacciones.

. * No se debe crear un componente Iégico de acceso a datos por tabla, sino se trata
~ de disefiar los componentes légicos de acceso a datos con un nivel de abstraccion
. ¥ desnormalizacién un tanto superior a los que los componentes empresariales

pueden usar.

-

'#Cuando existan datos almacenados en forma cifrada y no se desea que estos
| lleguen hasta el cliente de tal manera, debera ser los componentes légicos de
. acceso a datos quien realice el descifrado.

8 Al crear una aplicacién con requisitos de alto rendimiento, tal vez se necesite
realizar operaciones especiales a niveles de aislamiento inferiores al resto de la
transaccion. Pero atencién que combinar los niveles de aislamiento, puede traer
problemas de coherencia de datos, asi que se debe analizar cuidadosamente esta
opcion en cada funcién; para evitar este problema es recomendable definir los
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‘niveles de aislamiento de transacciones en la raiz de la transaccién o en los
- componentes empresariales.

Funcionalidad de los componentes l6gicos de acceso a datos.

Cuando se invocan los componentes I6gicos de acceso a datos deben realizar las
Siguientes funcionalidades:

» Asignan y realizan transformaciones simples basados en argumentos de entrada y
- salida, asi se logra abstraer la l6gica empresarial de los esquemas de la base de
datos y las formas de procedimientos almacenados.

sSe obtiene acceso a un solo origen, facilitando asi el mantenimiento, y
responsabilizando la funcionalidad de agregar datos a los componentes
. émpresariales, que lo haran basados en la operacion empresarial que se esté
' realizando.

e Trabaja en una tabla principal y puede realizar operaciones en sus tablas
. relacionadas, se logra con esto facilitar el mantenimiento de la aplicacion.

Existen otras funcionalidades que no siempre pueden estar, pero que para
determinados casos son necesarias, podemos citar:

'+ Disponer de un componente de utilidad personalizado para administrar y
encapsular esquemas de blogue optimistas.

' Disponer de un componente de utilidad personalizado para implementar una
. estrategia de almacenamiento de datos en caché para resultados de consultas no

transaccionales.

» Implementar el enrutamiento dinédmico de datos, para proporcionar escalabilidad a
través de la distribucién de datos en varios servidores de bases de datos.
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En consecuencia a las anteriores funcionalidades, y para no entrar en
contradicciones estructurales, debemos sefialar que los componentes légicos de
acceso a datos no deben desarrollar las siguientes tareas:

\‘n

® Hacer llamadas a otros componentes légicos de acceso a datos, esto se debe
~ verificar en el disefio para facilitar el mantenimiento de la previsibilidad de los
. datos y la facilidad del mantenimiento de la aplicacién.

No realizar, ni iniciar transacciones heterogéneas. Los componentes Iégicos de
- acceso a datos deben solo tratar con un Unico origen de datos; aunque existen
casos en que los componentes pueden controlar una transaccién que realice

varias actualizaciones en un origen de datos Unico.

. ® Mantener el estado entre llamadas a métodos.
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CAPITULO i

Sistema Integrado de Administracién Comercial

3.1 Herramientas de desarrolio.

Dado que el interés de este trabajo de tesis se enmarca en el enfoque de la
programacion orientada a objetos, dejaremos de lado los conceptos de disefio, asi
omo los de aplicaciones de objetos remotos, entendemos que son parte importante
Je todo el universo de conocimientos sobre componentes de objetos, pero a la vez
extenso y fuera del ambito de trabajo propuesto para incluirlos aqui. De tal
Mmodo que pasaremos a describir las herramientas utilizadas y la Iégica empleada
para realizar el sistema propuesto, para posteriormente involucrarmos directamente
‘ las explicaciones de las caracteristicas y funcionalidades del mismo.

g

3.1.1.- Software de aplicacién

Nuestro trabajo se enmarco basicamente en la utilizacién de una herramienta de
desarrollo con un entorno completo de edicién, correccién y compilacién de la casa
fabricante de software Microsoft, denominada Visual Basic en su versién 6.0: los
‘datos estan contenidos y administrados fisicamente por el motor de la misma casa
Microsoft, SQL Server en versién 2000.

Visual Basic 6.0. Es un ambiente de trabajo que “proporciona un juego completo de
herramientas que facilitan el desarrollo de aplicaciones” (Microsoft Visual Basic 6.0.
Manual del programador. McGraw Hill. Pag.3)

‘La palabra ‘Visual' hace referencia al método que se utiliza para crear la interfaz
grafica del usuario (GUI)....." (Microsoft Visual Basic 6.0. Manual del programador.
McGraw Hill. Pag.3) Esto significa que para modelar la interfaz no es necesario

- escribir lineas de cddigos, si no que tan solo se utilizan objetos que se ubican en la
posicion deseada.
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palabra ‘Basic’ hace referencia al lenguaje BASIC (Beginners All-Purpose
olic Instruction Code).....” (Microsoft Visual Basic 6.0. Manual del programador.
Hill. Pag.3)

laro esta que Visual Basic ha evolucionado y hoy en dia las lineas de codigo
ertenecen al grupo de “alto nivel’, sintaxis que son muy facil de aprender y
lemorizar, estas incluyen bloques estructurados de IF... THEN.. ELSE: bucles del

ipo DO WHILE....LOOP; de declaracion de tipos de datos, funciones matematicas y
je cadena, etc.

J | ser un entorno completo de desarrolio, incluye editor sintactico de colores,
erificacion automética de sintaxis, depurador de cédigo interactivo, ventana de
lepuracion que permite visualizar valor de las variables, etc.

Jado estas caracteristicas Visual Basic permite crear sistemas de todo tamafio y
para diferentes tipos de aplicaciones.

. ‘lLas caracteristicas de acceso a datos le permiten crear bases de datos,
fmlicaciones cliente, y componentes de servidor escalables para los formatos de
las bases de datos mas conocidas, incluidos Microsoft SQL Server y otras bases
‘de datos de ambito empresarial.

3 b Las tecnologias Actives le permiten-usar la funcionalidad proporcionada por
ras aplicaciones, como el procesador de textos Microsoft Word, la hoja de calculo
" icrosoft Excel y otras aplicaciones Windows. Puede incluso automatizar las
caciones y los objetos creados con la Edicion profesional o la Edicién
‘empresarial de Visual Basic.

Las capacidades de Internet facilitan el acceso a documentos y aplicaciones a
de Internet o Intranet desde su propia aplicacién, o la creacién de
aplicaciones de servidor para Internet.

<8

8 aplicacion terminada es un autentico archivo .exe que utiliza una maquina virtual
de Visual Basic que puede distribuir con toda libertad.” (Microsoft Visual Basic 6.0.
Manual del programador. McGraw Hill. Pag.4)
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_'; QL SERVER 2000. Es un conjunto de componentes que trabajan juntos para cubrir
@8 necesidades de almacenamiento y andlisis de datos tanto en sistemas de
'I_' cesamiento de datos corporativos como en sitios Web. Aunque sin problemas
proporcionar servicios de almacenamiento de datos féciles de usar para una
S0na 0 una organizacion pequefa.

Formaimente SQL Server es una base de datos relacional; si hacemos la analogia
gue una base de datos es similar a un archivo dé datos y es un lugar de
acenamiento de datos, sabemos que no presenta informacion directamente al
usuario, si no que el usuario ejecuta una aplicacién que tiene acceso a los datos de
la base de datos y los presenta al usuario en un formato inteligible a través de
alguna interfaz previamente disefiada.

Claro esta que los sistemas de bases de datos son méas eficaces que los archivos de
f-:- 10s, ya que mantiene los datos organizados en base a una estructura. En una
ﬁ_g ase de datos bien disefiada, no hay elementos de datos duplicados que el usuario
0 la aplicacién deba actualizar al mismo tiempo. Los elementos de datos estan
pados en una Unica estructura o registro, y se pueden definir relaciones entre
dichas estructuras y registros.

X

‘Cuando se trabaja con archivos de datos, en las aplicaciones se tienen que codificar,

0 sea, escribir las lineas de cédigo, para trabajar con la estructura especifica de
’ da archivo de datos; en cambio la base de datos contiene un catilogo que las
{'-? plicaciones pueden utilizar para determinar la organizacion de los datos. Las
‘aplicaciones de bases de datos genéricas pueden utilizar el catalogo para presentar
dindmicamente a los usuarios datos de distintas bases de datos, sin tener que

‘depender de formatos de datos especificos.

Una base de datos tiene dos partes principales: los archivos que almacenan la base
de datos fisica y el software del sistema de administracion de la base de datos
(DBMS, Database Management System), que las aplicaciones utilizan para tener
‘acceso a los datos. De aqui nace el concepto de administrador de DB que es el
responsable de mantener la estructura de la base de datos, lo que le significa dar el
‘mantenimiento de las relaciones entre los datos de la base de datos; garantizar que
los datos estén correctamente almacenados y que no se infrinjan las reglas que
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las relaciones entre los datos; velar por la recuperacion de todos los datos
ita un punto coherente en caso de errores del sistema, etc.

or ofro lado, si bien hay diferentes maneras de organizar los datos, las bases de
relacionales como SQL Server son de las mas efectivas. Los sistemas de
s de datos relacionales son una aplicacién de la teoria matematica de conjuntos
ploblema de la organizacién de datos. En una base de datos relacional, los datos
estan organizados en tablas, llamadas relaciones.

I. 3 tabla representa una clase de objeto que tiene cierta importancia en una
panizacion, cada tabla se crea con columnas y filas, llamados atributos y tuplas;
ade columna representa algin atributo del objeto representado por la tabla, a su
vez cada fila representa una instancia del objeto representado por la tabla.

Al organizar los datos en tablas, se pueden encontrar varias formas de definirias. La
teorla de las bases de datos relacionales define un proceso y metodologia de
‘normalizacion para garantizar que el conjunto de tablas que se definan, organicen
‘eficientemente los datos.

:2*'l Server admite acceso a muchos usuarios simultdneamente. Una instancia de
mn. Server incluye los archivos que crean un conjunto de bases de datos y una
mpla del software DBMS. Las aplicaciones que se ejecutan en equipos diferentes
Mizan un componente de comunicaciones de SQL Server para transmitir comandos
‘afravés de una red a la instancia de SQL Server. Cuando una aplicacién se conecta
@ una instancia, puede hacer referencia a cualquiera de las bases de datos de esa
instancia a la que el usuario tenga acceso. El componente de comunicacion permite
también la comunicacién entre una instancia de SQL Server y una aplicacion que se
esté ejecutando en el mismo equipo. También puede ejecutar varias instancias de

n SQL Server en un unico equipo.
- Aunque SQL Server esta disefiado para funcionar como motor de almacenamiento
1 ‘de datos para muchos usuarios que se conecten a través de una red, puede

i funcionar también como base de datos independiente directamente en el mismo
i ‘equipo de una aplicacion. Las caracteristicas de escalabilidad y facilidad de uso le
permiten trabajar eficazmente en un Unico equipo sin consumir demasiados recursos
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j sin que sean necesarias tareas administrativas por parte del usuario
ndependiente; estas mismas caracteristicas permiten adquirir de forma dinamica los
BCursos necesarios para admitir un sin numero de usuarios, al tiempo que
minimizan la administracién y la optimizacién de bases de datos. El motor de base
de datos relacional se ajusta a si mismo de forma dinédmica para adquirir o liberar la
antidad adecuada de recursos del equipo necesarios para admitir una carga
variable de usuarios que tienen acceso a una instancia en un momento determinado.
,:I. mas de todo esto incluye un conjunto de comandos e instrucciones (lenguaje)
definidos por el software del DBMS. En las bases de datos relacionales se pueden
utilizar varios lenguajes, de los que SQL el mas comin. El American National
Stand ards Institute (ANSI) y la International Standards Organization (ISO) definen
lesténdares de software, incluidos los esténdares para el lenguaje SQL. SQL Server
: ite el nivel de entrada de SQL-92, el estandar de SQL publicado por ANSI e ISO
8n 1992. El dialecto de SQL compatible con Microsoft SQL Server se llama Transact-
SQL (T-SQL). Por lo que T-SQL es el lenguaje principal utilizado por las aplicaciones

para inter operar con los datos.

'.cdas estas caracteristicas enmarcadas en utilidades independientes que permiten
8l manejo, organizacién y administracion de los datos, hacen interfaz con el usuario
0 administrador a través de ventanas muy amigables y facil de usar, con las mismas
saracteristicas intuitivas que posee cualquier aplicativo o utilitarios de Windows.

3.1.2.- Plataforma.

Como hemos mencionado el sistema fue “escrito” con herramientas de la casa
:_-. osoft, de hecho el conjunto complementario para poner en marcha el aplicativo
_' los sistemas operativos de la misma compafiia de software, esto es las
diferentes versiones de Windows, como es I6gico, dependiendo de cémo se decida
' sparti’ los componentes del aplicativo se deberia tener un sistema operativo

srvidor como Windows NT, 2000, o 2003; y los clientes podrian variar desde
Windows 95, 98, XP, 2000 o 2003.

«- indispensable si se va a trabajar en red o en un solo equipo que el equipo que
soporte la base de datos SQL Server tecnolégicamente lo pueda admitir. Es asi que,
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e utiliza SQL Server 2000, como es la propuesta, la version de sistema operativo
nima que deberia correr en el equipo es Windows 2000.

a ventaja de trabajar con herramientas de la misma casa fabricante es que
plictamente se estan aprovechando todas las caracteristicas, ventajas y
genologia funcional del conjunto.

hecho al trabajar con el sistema operativo Windows nos estamos aprovechando
mplicitamente de ciertos servicios y ventajas que provienen en modo nativo en el
iste a operativo. Haciendo que la programacion sea transparente a las utilidades
de red, de transmisién y mensajeria necesaria para hacer los llamados a los

jiferentes componentes de cada objeto.

}?’ 0 protocolo principal y esencial de red se utiliza el TCP/IP, esto por tres motivos:
los servicios que provee Windows tipo cliente-servidor, como peticiones de base de
datos, ‘viajan” encapsulados en este protocolo; permite que el sistema escale a la
de tecnologias de distribucion y administracion de objetos; y, facilita la
transmision de mensajeria entre componentes de objetos.

A mas de que la red se vuelve mucho mas eficientes aprovechandose de sus
eristicas, de las cuales podemos resaltar que es un protocolo de red
independiente del nivel fisico y que soporta mdiltiples sesiones entre multiples
ordenadores; estd construido en capas, lo que permite adaptario a nuevas
ologias y requerimientos sin necesidad de modificar el conjunto; soporta
sesiones confirmadas, asegurando que los datos llegan a su destino, y lo hacen en
8l mismo orden en que se enviaron; su arquitectura abierta permite construir sobre él
Protoco!os de aplicacion de muy diversa indole y funcionalidad, muchos de los
cuales son estandares muy conocidos.

'El acceso a los datos desde el aplicativo al manejador de base de datos, se lo
realiza utilizando ODBC (Open Database Connectivity) que es un programa de
interfase de aplicaciones (API) que permite “llegar” al depositario de data a través de
“lenguaje de consulta estructurado” SQL.

'ODBC es un intermediario entre bases de datos y aplicaciones, cuya tarea es
sostener una conversacion de preguntas y respuestas entre dos "sujetos" que no

(1Y)
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gblan el mismo idioma y que gestionan sus recursos en forma diferente. Microsoft
80 la tecnologia ODBC pensando en este problema. Pero a la postre mientras no
un método mas agil de realizar las conexiones con la base de datos, y la
ataforma sea Windows se debera utilizar esta técnica.

| ser ODBC un API que alberga controladores, sirve para gestionar los
Dhtroladores, y los controladores son los que saben "hablar" con las bases de

glUS.

ODBC
Controlador SQL Controlad oy Ac cess Otos controladores
i I I
Cherte SQL Server Motor otras DB

Motor SQL Server
4
el

_.;l: basicamente tres definiciones de origenes de datos, los “User DSN’

{nombre del origen de datos para el usuario), donde el origen de datos es exclusivo
__ 8 el usuarios y no sera compartido por otros en el mismo equipo; los “System
DSN” (nombre del origen de datos para el sistema), donde todos los usuarios de la
maquina tienen acceso a estos origenes de datos; y, los “User DSN” (nombre del
origen de datos en archivo), cuando se define se crea un archivo con la extension

ON, que sirve como origen de datos y puede ser distribuido a otros usuarios.

3.1.3.- Conjunto funcional.

Dmo se ha descrito en los puntos anteriores los programas que conforman el
Sistema estan desarrollados en Visual Basic 6.0, herramienta con la cual se

';';'_.;: dos tipos de proyectos: los denominados “EXE estandar’, que
contienen los objetos de interfaz de usuario y “DLL ActiveX” donde se escribieron

.




) componentes del negocio y de acceso a datos. Para las explicaciones
jubsiguientes los llamaremos simplemente “.exe” y “.dlI".

En el .exe se disefi6 las pantallas de interfase con el usuario y los reportes, y se
pscribieron los controles que se estiman pertenecen directamente a la capa de
e e. Cuando es necesario hacer célculos donde se utilizan datos de la base de
datos y/o hacer transacciones “contra” las tablas de la DB se crea en el .exe, el
objeto .dll, y se llama al procedimiento o funcién escrita en la .dll, que resuelve la
farea deseada, en este llamado se envian y reciben parametros, los mismos que
l iten una “interaccion” entre los componentes de las diferentes capas del
pograma

A su vez los componentes de acceso a datos utilizan el método ADO (Access Data
Object) para a través de un ODBC llegar a la base de datos, por ser méas potente y
fiexible el método ADO se lo utiliza como interfaz de objetos, esto significa que en el
también cada conexién y respuestas a consultas son definidas y tratadas como
objetos.

-

:' En el siguiente grafico se expresa la interaccion de las partes:

Programa (.exe) < Llamada a objeto > ActiveX (.dll)

O
o
o
@)
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laro esta que cuando esta funcionalidad la “escribimos” con cédigo de Visual Basic,
jecesitamos conocer las instrucciones y sintaxis que permiten la interoperabilidad de
08 componentes, y de hecho existen varias maneras y distintas sintaxis para
hacerlo, a manera de ejemplo y sustento explicativo, describimos este
gomportamiento con el siguiente grafico:

.EXE
Pantallas
Reportes
Cadigo de Control
A Cédigo de Calculos Locales / DLL
- i
A )
ﬁ' Set objeto = CreateObject("objetoDLL") Cédigo de Reglas del negocio
'-‘7 Set RdSet = objeto. procedimientoA(parametro, parametro2)
_—t
Function Procedimiento/(parametro1, parametro2) As ﬂDODB.Rmm*
o ConODBC Open "DSN=dsnUsuaric;uid=sa.pwd”

Base de

Datos

3.2.- Objetivo del sistema integrado de Administracién Comercial.
El sistema de Administracién comercial es un conjunto de programas destinado a
mantener y controlar el inventario a través de las actividades de compras y ventas de

un negocio de intermediacién de mercaderia.

Como es sabido, de las actividades de comprar y vender, sustentado en documentos
reglamentados para tal finalidad (facturas) se deriva una serie de auxiliares que son
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fecesarios mantenerlos para una correcta administracion, esto es cuentas por
goorar y pagar, pago de comisiones a vendedores; anticipos y abonos tanto de
clientes, como de proveedores; etc. asuntos también contemplados en el sistema.

A mas de esto, también se ha contemplado los requerimientos impuestos por el
Servicio de Rentas Internas, como es la emision y recepcion de retenciones, y
presentacion de anexos (generacion de archivos de texto); asi como la necesidad de
controlar las devoluciones de mercaderia o cambio de valores sobre facturas, a
fravés de notas de crédito y debito.

to con todo esto el sistema extrae informacién resumida en formato de asientos
contables para enlazarlo con un sistema de contabilidad.

'3.3.- Instalacién del sistema.

"
‘Para proceder a instalar el sistema se necesita hacer tres tareas, montar la base de
\datos, crear los ODBC's y ejecutar el “setup” de instalacion..

Pafa crear la base de datos debe tener instalado el motor de base de datos SQL
Server, y seguir los siguientes pasos:

* En SQL Server cree una nueva base de datos llamada “CompraVenta”.

¢ Del CD que contiene los archivos de instalacion del sistema, de la carpeta
‘Base de Datos”, copie el archivo “CompraVentaSinDatos” a la carpeta
‘Backup” de la estructura de SQL Server. Este es un archivo de respaldo

i (Backup) de la base de datos “CompraVenta’.

e En SQL Server, desde la base de datos “CompraVenta” restaure (recupere)
los datos que se encuentran en el backup “CompraVentaSinDatos”.

» Terminado este proceso la base de datos estara lista para ser usada por el
sistema.

Para crear los ODBC'’s necesarios siga los siguientes pasos:
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En el Panel de Control ubique el icono “Origenes de datos (ODBC)" y abra la
herramienta.

. Situados en el tabulador “DSN de usuario”, dar un clic en el botén “Agregar”.

» Seleccione el controlador “SQL Server” y de un clic en el botdn “Finalizar’.

-+ En el nombre del Origen de Datos escriba “dsncompraventa”, en el campo
servidor seleccione el servidor de SQL que este usando, normalmente “local’

o el nombre de la maquina en donde esta instalando el sistema; y, de un clic
en continuar.

- * Elija como id. De inicio de sesion el usuario “sa”, con contrasefia en blanco; v,
de un clic en continuar.

» Establezca como base de datos prederminada la base de datos
“CompraVenta” ; y, de un clic en continuar.

*» Establezca el idioma de trabajo en inglés; y, de un clic en finalizar.

* Pruebe la conexién y finalice con el boton “Aceptar”.

e Salga de la herramientas de administracion de “Origenes de datos (ODBC)’.

ra instalar el sistema propiamente dicho, siga los siguientes pasos:

* En el CD de instalacion ejecute el aplicativo “Setup”.

¢ Siga las instrucciones en pantalla”.

* Al finalizar busque en el meni de programas el acceso directo
“CompraVenta’.

Luego de todo estos pasos estara todo lo necesario listo para poder usar el sistema
P
'y comenzario a usar.

3.4.- Iniciacion del sistema.
Para ingresar al sistema es necesario “buscar” el icono “Compra venta” de acceso al

mismo, que se encontrara en el menu programas o0 en un acceso directo en el
escritorio del sistema operativo.
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Lo primero que visualiza el
usuario es una venta “splash”
de presentacion del sistema y
enseguida una caja de dialogo
que le pedira el nombre del
equipo en que esta corriendo
el sistema, su nombre de
usuario y su contrasena, este
filtro de seguridad le asignara

| e 1as opciones que el usuario
posee en el sistema; para lo cual existe en un médulo por separado un pequefio
programa de asignacion de permisos denominado “Seguridad de Compra Venta”.

w Login Bl Una vez escrito su nombre de usuario y
| ' i contrasefia, deberd dar un clic en el
botén “identificar” y si todo estuvo
correcto aparecera su “nombre largo”
para verificar que ha ingresado bien sus
datos, caso contrario en el mismo
: _ espacio el sistema le dara los mensajes
[fespectivos; si el usuario desease cambiar su contrasefia lo podria hacer en ese
‘mo ento, pues el botdn de identificar, cuando su identificacion fue correcta, se
‘cambia por el boton “cambiar”’, y dando un clic en éste, le pedirda su nueva
contrasenia.

Una vez identificado correctamente, aparecera la pantalla principal del sistema,
desde la cual podra acceder a las opciones del mismo.
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Lo que primero debera hacer el usuario que administre el sistema es lienar las tablas
‘maestras que permitan al resto de usuarios trabajar, el orden de ingreso de los
‘primeros datos es el siguiente:

En el menu “clientes”, opcién “maestros”:
Tipos de clientes
Provincias
Cantones
Recorridos
Bancos
Tipos Industrias
Clientes
| En el mena “ventas”, opcion “notas de crédito”™:
| Maestro de motivos
En el menu “proveedores”, opcion “maestros”:
Lineas
Proveedores
En el menu “vendedores”, opcion “maestros”;
Recorrido/linea/vendedor
Vendedores

Comisiones
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Despachadores

En el menu “inventarios”, opcién “maestros”:
Articulos
Gastos otros proveedores

En el menu “SRI”, opcién “maestros™
Créditos tributarios
Porcentajes del ICE
Tipos de comprobantes
Periodos
Retenciones

En el mend “SRI™:

Parametros generales para el SR

Llenados estos maestros el sistema se encontrara listo para poder ingresar
t cciones y procesar informacion.

3.5.- Manual de usuario.

©® Menu Ventas es la opcion que contiene todas las opciones necesarias para
realizar una Venta.

® Facturacién es la opcion que contiene las opciones que se encargaran de la
facturacién, anulacién, reimpresion y consulta de facturas.

© Emisién facturas de Ventas es la opcién que se encarga de recibir los
datos del cliente, del detalle de la venta y emitir la factura; dependiendo
del tipo de cliente se realiza el pago. Las retenciones de venta también se
las puede realizar desde esta opcion.
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Campo Coddigo del cliente: es un campo obligatorio, debe estar
ingresado antes en el maestro de clientes; sirve también como
buscador, pues al ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede
localizar los clientes que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Identificacién: en este campo se carga el numero de
identificacion, cualquiera que este sea cédula de identidad, pasaporte,
otros; y se carga al momento de localizar al cliente que se esta
buscando.

Campo No. de factura: este dato se carga automaticamente desde la
base de datos con el numero de factura que corresponda.

Campo Proforma: Si se ha generado una proforma y se desea
convertirla en factura, solo se digita el nimero de la misma, se cargan
los datos, y se la genera como factura de venta.

Campo Fecha: este campo carga automaticamente la fecha en la que
se encuentra el sistema, si se desea cambiarlo, lo puede hacer.
Automatico y editable.

Campo Nombre: en este campo se carga automaticamente el nombre
del cliente que se ha seleccionado.

Campo Contacto: en este campo se carga automaticamente el
nombre de un contacto del cliente seleccionado.

Campo Direccién: en este campo se carga automéaticamente la
direccién del cliente seleccionado.

Campo Teléfonos: en este campo se carga automaticamente el
teléfono del cliente seleccionado.

Campo Recorrido: en este campo se carga automaticamente el
recorrido al que pertenece el cliente seleccionado.

Campo Vendedor: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de vendedores; sirve también como buscador, pues al ingresar
un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los vendedores que
tengan ese caracter en el codigo.

Campo Comentario: es un campo de texto que permite ingresar una
observacion, lo puede dejar vacio sin ningiin problema.

Detalle de la factura: Es una grilla donde se ingresa: el cédigo del
producto que debe estar ingresado en el inventario; sirve también como
buscador, pues al ingresar un primer caracter y digitar “Enter’, puede
localizar los items que tengan ese caracter en el cédigo.

Cantidad a vender.

Precio que se carga automaticamente al seleccionar el item deseado.




Total que se calcula multiplicando la cantidad por el precio.
En la esquina superior derecha, se encuentra una ‘X’ que al
seleccionar un registro de grilla y presionar este botén, se elimina la fila
sefnalada.

Si se desea ingresar mas de un producto, se procede de la misma
manera.

Tabulador “Forma de Pago”: Se encuentra al lado inferior izquierdo.
Criterio efectivo: se sefiala si el pago se lo va a hacer en efectivo.
Criterio cheque: se sefiala si el pago se lo va a realizar con cheque, al
dar clic en esta opcion, se activan otros campos.

Campo Banco: es un campo que debe estar ingresado en el maestro
de bancos; sirve también como buscador, pues al ingresar un primer
caracter y digitar “Enter”, puede localizar los bancos que tengan ese
caracter en el cédigo.

Campo No. de Cheque: es un campo donde se coloca el nimero del
cheque con el que se va a cancelar la factura.

Tabulador “Retenciones”: Se encuentra al lado inferior izquierdo.
Cajon Fuente: se sefiala si se va a realizar una retencién a la fuente. Al
dar clic en este cajon, se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencién: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese cédigo.

Cajon Iva: se sefiala si se va a realizar una retencién al iva. Al dar clic
en este cajon, se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencién: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese codigo.

Campo Valor Retenido Fuente: indica el total del calculo al realizar la
retencion a la fuente.

Campo Valor Retenido Iva: indica el total del célculo al realizar la
retencién al iva.

Totales de la Factura: Datos como: Subtotal con iva, subtotal sin iva,
valor neto, iva, total factura y saldo a facturar se calculan con los datos
que se ingresan en el detalle de la factura. Las retenciones se calculan
del tabulador de Retenciones.

Boton Aceptar: Cuando la factura esta vacia, este botén se encuentra
apagado, cuando la factura esta finalizada este botén se enciende.
Cuando se da clic en el boton ACEPTAR, la factura se guarda y se
genera una impresién de la misma.

Botén Salir: Este botén se encuentra encendido todo el tiempo, al dar
clic en este botén saldra de la forma sin haber guardado ningtin dato.

Reimpresién es la opcidn que permite reimprimir la factura. Para
localizarla mas rapido, se puede utilizar los diferentes tipos de
busqueda que son: por fecha, por cliente o por nimero de factura.




La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automéaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Nimero de Factura: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el niamero inicial que
realizara la busqueda de la factura.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el numero final que
realizara la busqueda de la factura.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se adicionard en la

consulta las facturas que ademas de cumplir cualquiera de los criterios,
sean anuladas.
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Botén Procesar: al dar clic en este boton, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
facturas.

Detalle de Facturas: en este grilla se cargan los datos de las facturas
que cumplan los criterios que se han escogido y son:

Numero de factura, tipo de factura, codigo del cliente, identificacién del
cliente, nombre del cliente, fecha de emisién.

Botén Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la factura que se desea reimprimir, se carga
la misma y se presentan los siguientes botones:

Botén Reimprimir: al dar clic en este botdn, se reimprime la factura
seleccionada.

Boton Reimprimir guia: al dar clic en este botén, se reimprime la guia
de la factura seleccionada.

Botdn Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargd la factura.

Bot6n Limpiar Campos: al dar clic en este boton, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botdn, se sale de la forma de
reimpresion.

@ Anulacion es la opcién que permite anular la factura. Para localizarla mas
rapido, se puede utilizar los diferentes tipos de blsqueda que son: por
fecha, por cliente o por nimero de factura.

La siguiente consulta, variaré su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

BT =




Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Namero de Factura: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la factura.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la factura.

Cajén Anuladas: al dar clic en esta opcién, se adicionard en la
consulta las facturas que ademas de cumplir cualquiera de los criterios,
sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este botdn, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
facturas.

Detalle de Facturas: en este grilla se cargan los datos de las facturas
que cumplan los criterios que se han escogido y son:

Numero de factura, tipo de factura, cédigo del cliente, identificacion del
cliente, nombre del cliente, fecha de emision.

Botén Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la factura que se desea anular, se carga la
misma y se presentan los siguientes botones:

Botéon Anular: al dar clic en este botén, se anula la factura
seleccionada.

Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargo la factura.

Bot6n Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de anulacién.




© Consulta es la opcién que permite revisar facturas, se puede revisar si es
que alguna esta anulada y localizarlas por los diferentes tipos de
busqueda que son: por fecha, por cliente o por nimero de factura.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Cdodigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga autométicamente al ser
seleccionado el cliente..

Criterio Nimero de Factura: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la factura.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la factura.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se adicionara en la

consulta las facturas que ademas de cumplir cualquiera de los criterios,
sean anuladas.
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Botén Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con

los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
facturas.

Detalle de Facturas: en este grilla se cargan los datos de las facturas
que cumplan los criterios que se han escogido y son:

Numero de factura, tipo de factura, cédigo del cliente, identificacion del
cliente, nombre del cliente, fecha de emisién.

Boton Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la factura que se desea consultar, se carga
la misma y se presentan los siguientes botones:

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargo la factura.

Bot6n Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de anulacién.

©® Despacho es la opcién que permite imprimir el desglose de las cabeceras

de facturas que se asignan a un vendedor/despachador para generar los

despachos..

NEFY ARIAS | CALLE LARGA Y SANTA TERESI.
| NANCY SANTANDER | COLA FERRDVIARIA CAUPULISP. |

| JUAM DANIEL BEMALCAZAR | VICENTE MALDONADD 399 |
I MARCELD INGA | COLA UNCOVIA -
| JUAN URIGUEN SANGURIMA Y CORONEL TALBOT
" VICTOR HUGO FERNANDEZ | CARBAJAL Y AVDA DON BOSCO |
I [JUANPABLOVIVAR- | COLABOSOLIE Y CALLE CARAC.
PFODOS | PATRICIO EGUEZ GUILLEN [CACIGUES 322 Y SHUARAS
PFOO0E 'LUNSQUE2ADA | 24 DE MAYD 6-75 (BOSQUE 1)

SANTIAGO EGUEZ | LATUADA ¥ BEN HUR

Campo Numero: este campo se carga automaticamente desde la base
de datos.

Campo Fecha: este campo se carga con la fecha del sistema, puede
ser editado si se necesita. Automatico y editable.

Campo Despachador: es un campo obligatorio, debe estar ingresado
antes en el maestro de despachadores; sirve también como buscador,




pues al ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
despachadores que tengan ese caracter en el codigo.

Facturas por entregar: lista las facturas que estan por despachar con
los siguientes datos: fecha en la que se realizé la factura, el tipo de
documento (F), el nimero de factura, el cédigo del cliente, nombre del
cliente, direccién del cliente, el valor de la factura y el estado de la
factura. Al digitar “Enter” en una factura, se traslada a facturas elegidas:
este proceso se realiza las veces que sean necesarias.

Facturas elegidas: contiene los siguientes datos: fecha en la que se
realizé la factura, el tipo de documento (F), el nimero de factura, el
codigo del cliente, nombre del cliente, direccién del cliente, el valor de
la factura y el estado de la factura. Aqui se colocan las facturas que
han sido seleccionadas para despacharse.

Boton Limpiar Campos: al dar clic en este botén se eliminan las
facturas que estan en facturas elegidas y regresan a facturas por
entregar.

Botén Imprimir: al dar clic en este botén, se genera un reporte con los
datos que han sido ingresados.

Botén Salir: al dar clic en este botén, sale de la forma sin que guarde
ningun dato.

©® Consulta/modificacién despachos es la opcién que permite revisar los
despachos realizados para cada vendedor/despachador.

Campo Numero: este campo se encuentra vacio para ingresar el
nuamero de un despacho ya generado y presentarlo al digitar “Enter”.
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Campo Fecha: este campo se lo puede modificar después de
presentar algun despacho ya generado.

Campo Despachador: este campo se lo puede modificar después de
presentar algin despacho ya generado.

Facturas por entregar: lista las facturas que estan por despachar con
los siguientes datos: fecha en la que se realiz6 la factura, el tipo de
documento (F), el nimero de factura, el cédigo del cliente, nombre del
cliente, direccién del cliente, el valor de la factura y el estado de la
factura. Al modificar el despacho, se puede aumentar facturas por
despachar digitando “Enter” sobre una factura y se traslada a facturas
elegidas.

Facturas elegidas: contiene los siguientes datos: fecha en la que se
realizé la factura, el tipo de documento (F), el nimero de factura, el
codigo del cliente, nombre del cliente, direccién del cliente, el valor de
la factura y el estado de la factura. Aqui se colocan las facturas que
han sido seleccionadas para despacharse; al modificar el despacho, se
puede eliminar una factura elegida y regresarla a facturas por entregar.

Bot6én Limpiar campos: al dar clic en este botén, se limpia toda la
informacién que contenga la forma en ese momento.

Botén Modificar: al dar clic en este botén se genera una nueva
consulta con los cambios que se han hecho.

Boton Salir: al dar clic en este botén, sale de la forma sin guardar
ningun cambio.

© Listado general es la opcién que permite revisar las facturas realizadas
por vendedor entre ciertas fechas.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.




Campo Vendedor: es un campo obligatorio, debe estar ingresado
antes en el maestro de vendedores; sirve también como buscador,
pues al ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
vendedores que tengan ese caracter en el cédigo.

Cajon Anulada: al dar clic en este cajén, se logra adicionar a la
consulta las facturas que estén anuladas.

Boton Aceptar: al dar clic en este botén, activamos el reporte y se
genera.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén, se sale de la consulta.
® Listado de facturas por cobrar es la opcidén que permite listar todas las

facturas que se encuentras por cobrar, esta lista se da entre ciertas
fechas.

ocumentos de Venla por Cobiar i_q
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La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Boton Aceptar: al dar clic en este boton, activamos el reporte y se
genera.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén, se sale de la consulta.
® Listado de descuentos es la opcién que permite listar en base a las

facturas realizadas entre un cierto periodo de tiempo y revisar solo los
descuentos realizados.

wt Listado de Descuentos por Documentos de Ve

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.
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Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén, activamos el reporte y se
genera.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén, se sale de la consulta.
© Listado de descuentos x articulos es la opcién que permite revisar los

descuentos de las facturas desglosado por articulos, se obtiene asi mismo
localizandolas entre un cierto periodo de tiempo.

I35 Listado. de Descuentos pos Articulo E3
i

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este boton, activamos el reporte y se
genera.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén, se sale de la consulta.

® Proformas es la opcién que contiene todas las opciones que se encargan de
emitir, anular, reimprimir y consultar proformas.

® Emisién es la opcion que se encarga de recibir los datos del cliente, del
detalle de venta y emitir la pro forma; dependiendo del tipo de cliente se da
la forma de pago. Los posibles datos de las retenciones se los puede
mostrar en la proforma.
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Campo Cédigo del cliente: es un campo obligatorio, debe estar
ingresado antes en el maestro de clientes; sirve también como
buscador, pues al ingresar un primer caracter y digitar “Enter’, puede
localizar los clientes que tengan ese caracter en el cédigo.

Campo Identificacién: en este campo se carga el numero de
identificacién, cualquiera que este sea cédula de identidad, pasaporte,
otros; y se carga al momento de localizar al cliente que se esta
buscando.

Campo No. de proforma: este dato se carga automaticamente desde
la base de datos con el nimero de proforma que corresponda.

Campo Fecha: este campo carga automaticamente la fecha en la que
se encuentra el sistema, si- se desea cambiarlo, lo puede hacer.
Automatico y editable.

Campo Nombre: en este campo se carga automaticamente el nombre
del cliente que se ha seleccionado.

Campo Contacto: en este campo se carga automéaticamente el
nombre de un contacto del cliente seleccionado.

Campo Direccién: en este campo se carga automaticamente la
direccién del cliente seleccionado.

Campo Teléfonos: en este campo se carga automéaticamente el
teléfono del cliente seleccionado.

Campo Recorrido: en este campo se carga automéaticamente el
recorrido al que pertenece el cliente seleccionado.

Campo Vendedor: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de vendedores; sirve también como buscador, pues al ingresar
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un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los vendedores que
tengan ese caracter en el codigo.

Campo Comentario: es un campo de texto que permite ingresar una
observacion, lo puede dejar vacio sin ningtin problema.

Detalle de la proforma: Es una grilla donde se ingresa: el cédigo del
producto que debe estar ingresado en el inventario; sirve también como
buscador, pues al ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede
localizar los items que tengan ese caracter en el codigo.

Cantidad a vender.

Precio que se carga automaticamente al seleccionar el item deseado.
Total que se calcula multiplicando la cantidad por el precio.

En la esquina superior derecha, se encuentra una “X’ que al
seleccionar un registro de grilla y presionar este boton, se elimina la fila
sefalada.

Si se desea ingresar mas de un producto, se procede de la misma
manera.

Retenciones: Se encuentra al lado inferior izquierdo.

Cajon Fuente: se seiiala si se va a realizar una retencion a la fuente. Al
dar clic en este cajon, se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencion: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese codigo.

Cajon Iva: se sefiala si se va a realizar una retencion al IVA. Al dar clic
en este cajon, se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencion: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese codigo.

Campo Valor Retenido Fuente: indica el total del calculo al realizar la
retencion a la fuente. _

Campo Valor Retenido IVA: indica el total del céalculo al realizar la
retencion al IVA.

Totales de la Proforma: Datos como: Subtotal con IVA, subtotal sin
IVA, valor neto, IVA, total factura y saldo a facturar se calculan con los
datos que se ingresan en el detalle de la proforma. Las retenciones se
calculan del tabulador de Retenciones.

Boton Aceptar: Cuando la proforma estd vacia, este botén se
encuentra apagado, cuando la proforma esta finalizada este botén se
enciende. Cuando se da clic en el boton ACEPTAR, la proforma se
guarda y si se desea se genera una impresion de la misma.

Botén Salir: Este boton se encuentra encendido todo el tiempo, al dar
clic en este botdn saldra de la forma sin haber guardado ninguin dato.

® Anulacién es la opcién que permite anular la proforma. Para localizarla

mas réapido, se puede utilizar los diferentes tipos de blsqueda que son: por
fecha, por cliente o por nimero de proforma.
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La siguiente consulta, variarda su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcion se activan los siguientes
campos: :

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el cédigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga autométicamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Namero de Proforma: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la proforma.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la proforma.

Cajén Anuladas: al dar clic en esta opcién, se adicionara en la
consulta las proforma que ademas de cumplir cualquiera de los
criterios, sean anuladas.
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Bot6n Procesar: al dar clic en este botdn, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
proformas.

Detalle de Proformas: en este grilla se cargan los datos de las
proformas que cumplan los criterios que se han escogido y son:

Numero de proforma, tipo de factura, cédigo del cliente, identificacién
del cliente, nombre del cliente, fecha de emision.

Botén Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la proforma que se desea anular, se carga
la misma y se presentan los siguientes botones:

Boton Anular: al dar clic en este botén, se anula la proforma
seleccionada.

Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargo la proforma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de anulacién.

© Reimpresion es la opcién que permite reimprimir la proforma. Para
localizarla méas rapido, se puede utilizar los diferentes tipos de busqueda
que son: por fecha, por cliente o por nimero de proforma.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.




Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Nimero de Proforma: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la proforma.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la proforma.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcién, se adicionara en la
consulta las proforma que ademas de cumplir cualquiera de los
criterios, sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este botdn, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
proformas.

Detalle de Proformas: en este grilla se cargan los datos de las
proformas que cumplan los criterios que se han escogido y son:

Numero de proforma, tipo de factura, cédigo del cliente, identificacién
del cliente, nombre del cliente, fecha de emisién.

Botén Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la proforma que se desea reimprimir, se
carga la misma y se presentan los siguientes botones:

Boton Reimprimir: al dar clic en este botén, se reimprime la proforma
seleccionada.

Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargo la proforma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este bot6n, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botdén, se sale de la forma de
reimpresion.

© Consulta es la opcién que permite revisar las proformas, se puede revisar
si es que alguna esta anulada y localizarlas por los diferentes tipos de
blisqueda que son: por fecha, por cliente o por nimero de proforma.




La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Coédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Numero de Proforma: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la proforma.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la proforma.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opciéon, se adicionara en la
consulta las proformas que ademas de cumplir cualquiera de los
criterios, sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con

los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
proformas.
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Detalle de Facturas: en este grila se cargan los datos de las
proformas que cumplan los criterios que se han escogido y son:

Numero de proforma, tipo de factura, cédigo del cliente, identificacion
del cliente, nombre del cliente, fecha de emisién.

Boton Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la proforma que se desea consultar, se
carga la misma y se presentan los siguientes botones:

Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargé la proforma.

Boton Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de anulacion.

® Reporte proformas completas es la opcidon que nos permite revisar via
reporte las proformas existentes y se las localiza por fecha, vy
adicionalmente un check box que sefialara si imprime o no las proformas
anuladas.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Fecha: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Cajon Anuladas: al dar clic en este cajon, se adiciona al reporte todas
las proformas anuladas.

Boton Aceptar: al dar clic en este botén, se genera el reporte con los
criterios que se han ingresado.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén, sale de la forma.

® Reporte proformas es otro tipo de reporte que nos permitird ver las
proformas con todo el detalle que tiene, se la puede localizar por
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diferentes tipos de criterios que son: general, detallada, anulada, por
cliente, por fecha o por nimero de proforma.

w8 Beporte de Protormas

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio General: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
generales de la proforma.

Criterio Detallado: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
detallados de la proforma.

Cajon anulada: al dar clic en este cajén, el reporte mostrara también
las proformas anuladas.

Criterio Todos: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las
proformas de todos los clientes.

Criterio Individual: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las
proformas de un solo cliente. En el primer recuadro se ingresa el
codigo del cliente y se carga el nombre del mismo en el segundo ‘

recuadro.

Criterio Fecha: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Criterio Nro. Nota: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes

Campo Desde: se ingresa el nimero de la proforma que se desea |
como inicial del reporte.

Campo Hasta: se ingresa el nimero de la proforma que se desea
como final del reporte.
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Botén Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Boton Cancelar: al dar clic en este botén sale de la forma.

® Notas de Créditos es la opcién que permite contablemente hablando,
devolver mercaderia y/o dinero.

© Emision de Notas de Créditos es la opcién que recoge datos tales como
el cliente, motivo de crédito y el detalle con la que se realizara la nota de
credito.

Campo Cédigo del cliente: es un campo obligatorio, debe estar
ingresado antes en el maestro de clientes; sirve también como
buscador, pues al ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede
localizar los clientes que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Recorrido: en este campo se carga automaticamente el
recorrido al que pertenece el cliente seleccionado.

Campo No. de nota: este dato se carga automaticamente desde la
base de datos con el nimero de nota de crédito que corresponda.

Campo Fecha: este campo carga automaticamente la fecha en la que
se encuentra el sistema, si se desea cambiarlo, lo puede hacer.
Automatico y editable.

Campo Nombre: en este campo se carga automaticamente el nombre
del cliente que se ha seleccionado.

Campo Propietario: en este campo se carga autométicamente el
nombre de un contacto del cliente seleccionado.
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Campo Direccién: en este campo se carga autométicamente la
direccién del cliente seleccionado.

Campo Teléfonos: en este campo se carga automaticamente el
teléfono del cliente seleccionado.

Campo Motivo: es un campo obligatorio, puede escoger entre dos
opciones previamente creadas: valor, mercaderia.

Campo Numero: es un campo en el que se ingresa el nimero de la
factura sobre la cual se va a realizar la nota de crédito. Al digitar “Enter”
sobre el campo, se listaran las facturas que tenga el cliente.

Campo Comentario: es un campo de texto que permite ingresar una
observacion, lo puede dejar vacio sin ningin problema.

Campo Vendedor: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de vendedores; sirve también como buscador, pues al ingresar
un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los vendedores que
tengan ese caracter en el cédigo.

Detalle de la Nota de crédito: dependiendo del motivo que se escoja,
variara el detalle de la nota de crédito, si se escoge motivo por valor
aparecera lo siguiente:

codigo motivo es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de motivos, sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los motivos que tengan
ese caracter en el cédigo;

descripcion es un campo automatico, que se cargara cuando se escoja
el motivo;

valor es un campo donde se digitara el valor de la nota de crédito;

total es un campo que calcula el valor de la nota de crédito.

Si se escoge motivo por mercaderia aparecera lo siguiente:

codigo articulo es un campo obligatorio, sirve también como buscador,
pues al ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
articulos que se han ingresado en el numero de la factura
seleccionado; descripcién es un campo automatico, que se cargara
cuando escoja el articulo;

cantidad, es un campo donde se cargara automaticamente la cantidad
que se ingresé inicialmente en la factura, pero se puede cambiar este
valor; precio es un campo automatico que se cargara de la factura
seleccionada;, descuento es un campo que se carga con cero(0)
inicialmente, se lo puede cambiar si asi lo necesita;

total es el campo que calcula el total de la nota de crédito;

iva es un campo que se carga automaticamente de la factura
seleccionada;

promocion es asi mismo un campo que se carga desde la factura
seleccionada.

Totales de la nota de crédito: existen los campos:
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Subtotal sin IVA, subtotal con IVA, IVA, total nota, retencién a la fuente,
retencion al IVA, saldo nota, descuento promocién, que son calculados
todos en base a lo ingresado en la nota de crédito; porcentaje de
descuento es un campo que al ingresarlo genera un descuento en los
totales de la nota de crédito.

Botén Ingresar: al dar clic en este botén, se guarda la nota de crédito,
al hacerlo se le pregunta al usuario si desea imprimir la nota de crédito
0 no.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpian todos los
campos y no se guarda ninguna informacion.

Botén Salir: al dar clic en este botén, sale de la forma sin guardar
ninguna dato de la nota de crédito.

® Reimpresion es la opcion que permite la reimpresion de la nota de crédito
mediante los siguientes criterios: por fecha, por cliente, por nimero de
nota y ademas si imprimimos las anuladas o no.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcion se activan los siguientes
campos:

Campo Cddigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
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primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Nimero de Nota: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la nota de crédito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el numero final que
realizara la busqueda de la nota de crédito.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportan en la consulta
las notas de crédito que sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
notas de crédito.

Detalle de Notas de crédito: en este grilla se cargan los datos de las
notas de crédito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero de nota, codigo del cliente, nombre del cliente, fecha de
emision, valor de la nota de crédito, numero de factura a la que se le
hizo la nota de crédito.

Boton Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la nota de crédito que se desea reimprimir,
se carga la misma y se presentan los siguientes botones:

Botén Reimprimir: al dar clic en este botén, se reimprime la nota de
crédito seleccionada.

Bot6n Salir: al dar clic en este bot6n, se sale de la forma donde se
cargo la nota de crédito.

Botdn Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botdn, se sale de la forma de
reimpresion.

® Anulaciéon es la opcién que permite anular la nota de crédito. Para
localizar la nota de crédito se tienen los siguientes criterios: por fecha, por
cliente, por nimero de nota.
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La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulita.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el cédigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la nota de crédito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la basqueda de la nota de crédito.

Cajén Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaran solamente
las notas de crédito que sean anuladas.

Boton Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con

los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
notas de crédito.
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Detalle de notas de crédito: en este grilla se cargan los datos de las
notas de crédito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero de nota de crédito, cédigo del cliente, nombre del cliente, fecha
de emision, valor de la nota de crédito, nimero de factura sobre la que
se hizo la nota de crédito.

Botén Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefalar en la
grilla arriba mencionada en la nota de crédito que se desea anular, se
carga la misma y se presentan los siguientes botones:

Botdn Anular: al dar clic en este botén, se anula la nota de crédito
seleccionada.

Botén Salir: al dar clic en este boton, se sale de la forma donde se
cargé la nota de crédito.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botdn, se sale de la forma de anulacién.
© Consulta es la opcién que permite consultar las notas de crédito incluidas

las anuladas y se las localiza por los siguientes criterios: por fecha, por
cliente, por nimero de nota.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.
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Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Cddigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Nimero de nota de crédito: al dar clic en esta opcion se
activan los siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la nota de crédito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la nota de crédito.

Cajén Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaréan solo las
notas de crédito que sean anuladas.

Boton Procesar: al dar clic en este boton, se procesa la consulta con

los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
notas de crédito.

Detalle de Notas de crédito: en este grilla se cargan los datos de las
notas de crédito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero de nota de crédito, cédigo del cliente, nombre del cliente, fecha

de emisién, valor de la nota, nimero de factura sobre la que se hizo la
nota de crédito.

Boton Recuperar: al dar clic en este boton, luego de sefalar en la
grilla arriba mencionada en la nota de crédito que se desea consultar,
se carga la misma y se presenta el siguiente botén:

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargé la nota de crédito.

Botdn Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de consulta.

© Maestro de motivos es la opcién que permite crear, modificar y eliminar
los motivos de las notas de crédito.
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Campo Cédigo Motivo: es el campo donde se ingresa el codigo del
motivo que debe ser numérico y no méas grande de 7 digitos.

Campo Descripcion: es el campo donde se ingresa la descripcién del
motivo que puede ser alfanumérico.

Listado de Motivos: se presentan los datos que existan y los nuevos
registros.

Botén Ingresar: al dar clic en este botén se guarda el motivo, pero si
el cbdigo del motivo ya existe, dara un mensaje de error.

Botén Modificar: al dar clic en este botén se puede modificar
solamente la descripcion del motivo.

Botén Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacién.

Botén Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Boton Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros ingresados.

Botén Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma sin realizar
modificacién alguna.

©® Reporte Notas de Crédito por Cliente es la opcién que nos permite ver
un reporte de notas de crédito por los siguientes criterios: general,
detallada, anulada, por cliente, por fecha, por nimero de nota.
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La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio General: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
generales de la nota de crédito.

Criterio Detallado: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
detallados de la nota de crédito.

Cajon anulada: al dar clic en este cajén, el reporte mostrara solamente
las notas de crédito anuladas.

Criterio Todos: al dar clic en este criterio, el reporte mostraré las notas
de crédito de todos los clientes.

Criterio Individual: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las
notas de crédito de un solo cliente. En el primer recuadro se ingresa el
cédigo del cliente y se carga el nombre del mismo en el segundo
recuadro.

Criterio Fecha: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Criterio Nro. Nota: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: se ingresa el nimero de la nota de crédito que se
desee como inicial del reporte.

Campo Hasta: se ingresa el nimero de la nota de crédito que se desee
como final del reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte con los
criterios seleccionados.
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Botdén Cancelar: al dar clic en este botén sale de la forma del reporte.

© Reporte Notas de Crédito por Vendedor es la opcién que nos permite
ver un reporte de los valores de las notas de crédito que se las localiza por
los siguientes criterios: por fecha, anuladas, por vendedor.

de Credito por ¥

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
inicial del reporte.

Campo Hasta: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
final del reporte.

Campo Vendedor: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en
el maestro de vendedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter’, puede localizar los
vendedores que tengan ese caracter en el cédigo.

Cajon Anulada: al dar clic en este caj6n, se reportaran en la consulta
solo las notas de crédito que sean anuladas y que cumplan los criterios
seleccionados.

Botdén Aceptar: al dar clic en este botén, se general el reporte con los
criterios que se han seleccionado.

Botén Cancelar: al dar clic en este boton, sale de la forma.
© Reporte Notas de Crédito no descontadas es la opcién que nos permite

ver un reporte de los valores de las notas de crédito que no han sido
descontadas del cliente, se las localiza por fecha, por vendedor, anuladas.
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La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
inicial del reporte.

Campo Hasta: es un campo que se carga automéaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
final del reporte.

Campo Vendedor: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en
el maestro de vendedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter’, puede localizar los
vendedores que tengan ese caracter en el codigo.

Cajén Anulada: al dar clic en este cajén, se reportaran en la consulta
solo las notas de crédito que sean anuladas y que cumplan los criterios
seleccionados.

Botén Aceptar: al dar clic en este botdn, se general el reporte con los
criterios que se han seleccionado.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén, sale de la forma.

® Reportes de Ventas son una serie de reportes que ayudaran a la toma de
decisiones futuras relacionados con las ventas.

© Ventas por lineas es el reporte que muestra las ventas por provincias,
cantones que se realizan por- cada linea de productos que tenga la
empresa y se las localiza por fecha y por codigo de linea.

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:
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Campo Desde: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
inicial del reporte.

Campo Hasta: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
final del reporte.

Campo Linea: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de lineas; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar las lineas que tengan
ese caracter en el codigo.

Boton Aceptar: al dar clic en este botén, se general el reporte con los
criterios que se han seleccionado.

Boton Cancelar: al dar clic en este botdn, sale de la forma.

©® Ventas por linea global es el reporte que muestra las ventas globalizada
que se realizan por cada linea de productos que tenga la empresa y se las
localiza por fecha y por cédigo de linea.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: es un campo que se carga automéaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
inicial del reporte.

Campo Hasta: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
final del reporte.

Campo Linea: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de lineas; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar las lineas que tengan
ese caracter en el codigo.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén, se general el reporte con los
criterios que se han seleccionado.

Botén Cancelar: al dar clic en este botdn, sale de la forma.
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© Ventas y stock es el reporte que muestra las ventas que se han hecho
entre fechas y el stock actual de los productos vendidos.

La siguiente consulta, variarda su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
inicial del reporte.

Campo Hasta: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
final del reporte.

Campo Linea: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de lineas; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar las lineas que tengan
ese caracter en el cédigo.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén, se general el reporte con los
criterios que se han seleccionado.

Botoén Cancelar: al dar clic en este boton, sale de la forma.

© Ventas linea/vendedor es el reporte que muestra las ventas por linea de
cada vendedor, se las localiza por fecha y por vendedor.

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
inicial del reporte.




Campo Hasta: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
final del reporte.

Campo Vendedor: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en
el maestro de vendedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
vendedores que tengan ese caracter en el cédigo.

Boton Aceptar: al dar clic en este botén, se general el reporte con los
criterios que se han seleccionado.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén, sale de la forma.

© Ventas linea/cliente es el reporte que muestra las ventas por linea por
cliente que exista en la empresa.

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
inicial del reporte.

Campo Hasta: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha que se desee como
final del reporte.

Campo Cliente: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de cliente; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el cédigo.

Boton Aceptar: al dar clic en este botdn, se general el reporte con los
criterios que se han seleccionado.

Botén Cancelar: al dar clic en este boton, sale de la forma.

0 Menu Clientes contiene el grupo de opciones que tratan todo sobre el cliente.

® Cobros son las opciones que se encargan de realizar los cobros al cliente.
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© Emisién de Cobros a Clientes es la opcion que se encarga de cobrar al
cliente, ingresando datos del cliente, de la o las facturas que debe y como
se paga en efectivo o con cheque.

Campo Recibo: es un campo que se encuentra vacio para que se
ingrese el nimero del recibo a ser ingresado, debe ser un campo
nuMerico.

Campo Fecha: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha en la que se realizé
el cobro.

Campo Cobrador: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de cobradores; sirve también como buscador, pues al ingresar
un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los cobradores que
tengan ese caracter en el cédigo.

Campo Nro.: es un campo que se carga automaticamente desde la
base de datos, indicando el nimero del recibo con el que se guardara
el cobro.

Campo Cliente: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Nombre: es un campo que se carga cuando se escoge el
cliente.
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Campo Fecha: es un campo que se carga con la fecha del sistema, se
lo puede editar si lo necesita.

Campo Propietario: es un campo que se carga cuando se escoge el
cliente.

Campo Saldo Actual: es un campo que se carga desde la base de
datos, con el valor total que adeuda el cliente.

Campo Teléfono: es un campo que se carga con el o los teléfonos del
cliente cuando se escoge al cliente.

Campo Ret. Fuente: al digitar “Enter” en este campo apareceran los
tipos de retenciones a la fuente que existan, si necesita carga alguno o
ninguno.

Campo Ret. Iva: al digitar “Enter” en este campo apareceran los tipos
de retenciones al iva que existan, si necesita carga alguno o no.

Listado de Facturas por Cobrar: al escoger el cliente, en este listado
se cargan las facturas de ese cliente que estén pendientes de pago con
los siguientes campos: numero de factura, fecha, total de la factura,
pendiente de pago, documento, abono, r. Fuente, r. Iva, comprobante,
saldo actual. En este mismo listado se ingresa el monto a cobrar, para
sefialar la factura a la que va a abonar, se da clic en el cajon que esta
antes del campo abono y se ingresa el valor; si en los campos de
retenciones se cargaron datos, automaticamente calculara los datos
con los porcentajes de retencién escogidos.

Cajon Efectivo: al dar clic en este cajon, se activa el siguiente campo:
Valor: en este campo se ingresa la cantidad que se va a pagar en
efectivo independiente del valor del cobro.

El sistema revisara que el valor ingresado no sea mayor que el valor
gue ha sido sefialado en el listado de facturas.

Cajon Nota de Crédito: al dar clic en este cajén, se activan los
siguientes campos:

Campo Nota de crédito: en este campo se digita el nimero de la nota
de crédito que se quiera abonar.

Campo Valor: en este campo se carga el valor de la nota de crédito que
se ha seleccionado en el campo anterior.

Cajon Cheque: al dar clic en este botén, se activan los siguientes
campos:

Campo Observacién: en este campo se ingresa cualquier comentario
sobro el cobro con cheque que se esta ingresando, lo puede dejar
vacio sin ningun problema.

Listado de Bancos: en este listado aparecen los siguientes campos:
Campo Banco: en este campo aparece el cédigo del banco que se ha
seleccionado.
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Campo Nombre: en este campo se presenta un listado de los bancos
que estén creados en el maestro de bancos y selecciona uno de ellos.
Campo Nro. Cuenta: en este campo se ingresa el nimero de la cuenta
de la cuenta corriente del cliente.

Campo Nro. Cheque: en este campo se ingresa el nimero del cheque
del cliente.

Campo Valor: en este campo se ingresa la cantidad que se va a pagar
con cheque, independiente del valor del cobro.

El sistema revisara que el valor ingresado no sea mayor que el valor
que ha sido sefialado en el listado de facturas.

Campo Fecha Vence: en este campo se carga automéaticamente la
fecha del sistema, se lo edita con la fecha que vence el pago del
cheque.

Botén Grabar: al dar clic en este botén, se genera el cobro con todas
las caracteristicas ingresadas en la forma.

Botén Limpiar campos: al dar clic en este botén, se limpian todos los
campos sin generar cambio alguno en los campos.

Botén Salir: al dar clic en este botén sale de la forma sin afectar la
base de datos.

© Anulacién es la opcion que permite anular el cobro a un cliente
localizandola por los siguientes criterios: por fecha, por cliente, por numero
de cobro.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:
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Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.
Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcion se activan los siguientes
campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda del cobro.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda del cobro.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaran solamente
los cobros que sean anulados.

Boton Procesar: al dar clic en este boton, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
cobros.

Detalle de cobros: en este grilla se cargan los datos de los cobros
que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero de cobro, fecha de emisién, vendedor, cliente, total.

Boton Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en el cobro que se desea anular, se carga el
mismo y se presentan los siguientes botones:

Bot6én Anular: al dar clic en este botdn, se anula el cobro seleccionado.
Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargé el cobro.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botdn, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de anulacion.

® Consulta es la opcioén que permite realizar la consulta de los diferentes
cobros que se han realizado y se los obtiene por los siguientes criterios:
por fecha, por cliente, por nimero de cobro y si es anulada o no.
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wt Consulla de Colwos de Chente

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcion se activan los siguientes
campos:

Campo Coédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Numero de cobro: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizaréa la busqueda del cobro.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda del cobro.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solo los
cobros que sean anulados.
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Botén Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
cobros.

Detalle de Cobros: en este grilla se cargan los datos de los cobros
que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero de cobro, fecha de emisiéon, vendedor, cliente, total.

Botén Recuperar: al dar clic en este boton, luego de sefalar en la
grilla arriba mencionada en el cobro que se desea consultar, se carga y
se presentan los siguientes botones:

Botoén Salir: al dar clic en este botdn, se sale de la forma donde se
cargd el cobro.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este boton, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este boton, se sale de la forma de consulta.

® Reporte de cobros a clientes es el reporte que muestra los cobros que
se han realizado, y se las obtiene por los siguientes criterios: general,
detallado, anulado, por cliente, por fecha, por numero de cobro.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio General: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
generales del cobro.

Criterio Detallado: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
detallados del cobro.

Cajon anulada: al dar clic en este cajén, el reporte mostrara solamente
los cobros anulados.

Criterio Todos: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara los
cobros de todos los clientes.
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Criterio Individual: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara los
cobros de un solo cliente. En el primer recuadro se ingresa el codigo
del cliente y se carga el nombre del mismo en el segundo recuadro.

Criterio Fecha: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Criterio Nro. Nota: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: se ingresa el nimero del cobro que se desee como
inicial del reporte.

Campo Hasta: se ingresa el nimero del cobro que se desee como final
del reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén sale de la forma del reporte.
® Retenciones

©® Emision de retenciones es la opcion que permite realizar las retenciones
de los clientes, en el caso que no se la haya realizado en la factura de
venta, se necesitan los datos del cliente y las facturas pendientes de hacer
retenciones.

Campo Cliente: en este campo al digitar “Enter”, se presentara una
lista de los clientes que estén ingresados en el maestro de clientes y se
selecciona uno de ellos.
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Campo Nro. Retencién: en este campo se carga automaticamente
desde la base de datos el nimero de la retencién.

Campo Fecha: en este campos se presenta la fecha del sistema, se lo
puede editar con la fecha que se realizo la retencion.

Campo Ret. Fuente: en este campo al digitar “Enter”, se presentara
una lista de las retenciones a la fuente que estén ingresadas en el
maestro de retenciones tipo retencion a la fuente y se selecciona una
de ellas.

Campo Ret. Iva: en este campo al digitar “Enter”, se presentara una
lista de las retenciones al IVA que estén ingresadas en el maestro de
retenciones tipo retencién al IVA y se selecciona una de ellas.

Campo Total Retencién: en este campo que esta siempre inactivo, se
muestra simplemente el total de la retencién que se esta generando.

Campo Ajuste: en este campo se ingresa, si lo necesita, un valor de
ajuste para que concuerde exactamente con el documento que esté
ingresando.

Listado de Facturas por Retener: al escoger el cliente, en este listado
se cargan las facturas de ese cliente que estén pendientes de pago con
los siguientes campos: numero de factura, fecha, pendiente, neto,
valor IVA, R, Fuente, IVA, comprobante, saldo actual. En este mismo
listado se selecciona las facturas a las que se les va a retener, para
sefialarla, se da clic en el cajon denominado R y automaticamente
calcula los valores con los porcentajes de retencion escogidos.

Botén Ingreso: al dar clic en este boton, se guarda la retencién en la
base de datos.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este boton, se limpian los
campos sin realizar modificacién alguna.

Botoén Salir: al dar clic en este botén saldra de la forma.
©® Anulacién es la opcion que permite anular las retenciones de clientes,

para localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por cliente, por
namero de retencion.
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La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Cddigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Numero de nota: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el namero inicial que
realizara la busqueda de la retencién.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el numero final que
realizara la busqueda de la retencién.

Cajoén Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaran solamente
las retenciones que sean anuladas.

Boton Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
retenciones.

Detalle de retenciones: en este grilla se cargan los datos de las

retenciones que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero de retencién, fecha, total retencién y estado.
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Boton Recuperar: al dar clic en este boton, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la retencién que se desea anular, se carga
el mismo y se presentan los siguientes botones:

Botén Anular: al dar clic en este botén, se anula la retencion
seleccionada.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargo la retencion.

Bot6n Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Boton Salir: al dar clic en este boton, se sale de la forma de anulacion.

® Reimpresion es la opcién que permite reimprimir la retencién del cliente,
para localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por cliente, por
numero de retencion.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcion se activan los siguientes
campos:

Campo Cdédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.
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Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Numero: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la retencién.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la bisqueda de la retencién.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaran solo las
retenciones que sean anuladas.

Boton Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
retenciones.

Detalle de retenciones: en este grilla se cargan los datos de las
retenciones que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Ndmero de retencion, fecha, cliente, total de la retencion, estado.

Botén Recuperar: al dar clic en este botdn, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la retencién que se desea consultar, se
carga la misma y se presenta el siguiente botén:

Botén Reimprimir: al dar clic en este botdn, se reimprimira la retencion.
Boton Salir: al dar clic en este boton, se sale de la forma donde se
cargo la retencion.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de
reimpresion.

©® Consulta es la opcién que permite consultar cualquier retencién de cliente
que se requiera, para localizarla se tienen los siguientes criterios: por
fecha, por cliente, por nimero de retencion.
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Detalle de Retenciones: en este grilla se cargan los datos de las
retenciones que cumplan los criterios que se han escogido y son;
Numero de retencion, fecha, cliente, total retencion, estado.

Botén Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la retencién que se desea consultar, se
carga la misma y se presenta el siguiente botén:

Botén Salir: al dar clic en este boton, se sale de la forma donde se
cargé la La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Boton Limpiar Campos: al dar clic en este boton, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botdn Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de consulta.

© Reporte de retenciones a Clientes es el reporte que presenta
informacién completa de las retenciones de los cliente y se lo puede
obtener por los siguientes criterios: general, detallado, por cliente, por
fecha, por numero de retencion, anulada.

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio General: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
generales de la retencion.

Criterio Detallado: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
detallados de la retencion.

Cajon anulada: al dar clic en este cajon, el reporte mostrara solamente
las retenciones anuladas.

Criterio Todos: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las
retenciones de todos los clientes.
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Criterio Individual: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las
retenciones de un solo cliente. En el primer recuadro se ingresa el
cbdigo del cliente y se carga el nombre del mismo en el segundo
recuadro.

Criterio Fecha: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Criterio Nro. Nota: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: se ingresa el nimero de la retencion que se desee
como inicial del reporte.

Campo Hasta: se ingresa el nimero de la retencién que se desee como
final del reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Boton Cancelar: al dar clic en este boton sale de la forma del reporte.

® Registro de depésitos es la opcion que permite que los pagos que han
hecho los clientes, se puedan ingresar en el banco de la empresa.

Campo Banco: en este campo, al digitar “Enter”, aparece una lista de
los bancos donde la empresa tiene sus cuentas. Se selecciona el
banco al que se va a depositar el dinero.
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Campo Saldo: en este campo se carga automéaticamente el saldo del
banco que se encuentra en la base de datos.

Campo Desde: en este campo se carga la fecha del sistema, se lo
puede editar con la fecha que se quiera como inicial para localizar los
cheques no depositados.

Campo Hasta: en este campo se carga la fecha del sistema, se lo
puede | editar con la fecha que se quiera como final para localizar
los cheques no depositados.

Boton Procesar: al dar clic en este boton, se genera la bisqueda de
los cheques no depositados y se cargan en el listado de cheques no
depositados.

Listado de Cheques no depositados: en este listado se cargan los
cheques no depositados con los siguientes campos: codigo del banco,
banco, nro. Cuenta, nro. Cheque, valor, cliente, nombre. Como primera
columna se encuentra un cajén denominado M, donde se sefialara que
cheque va a ser depositado.

Asiento Contable: se presentan por defecto las cuentas del debe y del
haber que generaran el asiento contable, en el valor se colocaran la
suma de los cheques arriba seleccionados.

Boton Ingresar: al dar clic en este botén se guarda la retencion en la
base de datos.

Bot6n Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian todos los campos
ingresados sin afectar a la base de datos.

Boton Salir: al dar clic en este botdn, se sale de la forma.

©® Consulta de depésitos es la opcién que nos permite localizar cualquier
dep6sito que se ha realizado entre un periodo de tiempo y revisarla.
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Campo Numero: en este campo se ingresa el nimero del depésito
realizado se digita “Enter” y se cargan los datos del depdsito.

® Notas de débitos son el grupo de opciones que permite realizar notas de
deébito de los clientes, que es aumentar el valor de la deuda del cliente por
diferentes razones.

© Emision de Notas de Débitos a Clientes es la opcién que permite emitir

la nota de débito, se necesita los datos del cliente, el nimero de la factura
y el valor que se va a debitar.
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Campo Cliente: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; al ingresar un primer caracter y digitar “Enter”,
puede localizar los clientes existentes.

Campo Nro. Nota: es un campo que se carga automaticamente desde
la base de datos con el nimero de nota de débito que corresponda.

Icono Buscar: al dar clic en el gréfico del larga vistas, se presenta una
forma para realizar busqueda de clientes con los siguientes campos:
Campo Tipo de identificacién: es un campo donde se presentan los
diferentes tipos de identificacion que existen que son: cédula,
pasaporte, ruc.
Campo Caodigo Cliente: es un campo donde se ingresa uno o mas
caracteres que se conozcan de la identificacion del cliente.
Nombre: consta realmente de dos recuadros de texto, en el primero se
cargara el nombre del cliente que seleccionemos, en el segundo se
cargara una lista de todos los clientes coincidentes con el parametro
ingresado.
Botén Buscar: al dar clic en este botén se inicia el proceso de
busqueda con los parametros ingresados.
Boton Aceptar: al dar clic en este botén se acepta como cliente
seleccionado el que se encuentra en ese momento en los campos
mencionados y se lo coloca en la forma de nota de débito.
Botdn Cancelar: al dar clic en este botén se sale de la forma sin realizar
ningun cambio en la base de datos.

Campo Nombre: es un campo que se carga automaticamente con el
nombre del cliente en el momento de seleccionarlo.
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Campo Fecha: es un campo que se carga automéaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha en la que se realizd
la nota de débito.

Campo Propietario: es un campo que se carga automaticamente con
el propietario o cliente en el momento de seleccionarlio.

Campo Teléfono: es un campo que se carga automaticamente con el
teléfono del cliente en el momento de seleccionarlo.

Campo Direccién: es un campo que se carga automaticamente con la
direccion del cliente en el momento de seleccionario.

Campo Motivo: es un campo donde se presenta los motivos por los
cuales se pueden realizar las notas de débito y son: cambio de precio,
mal digitacion, devolucion de cheques.

Campo Nro. Cheque: es un campo que se activa solamente cuando
selecciona el motivo devolucién de cheques, en este campo se debe
ingresar el nimero de cheque protestado del cliente. El sistema verifica
que el niumero de cheque exista y que sea del cliente seleccionado.

Campo Banco: este campo se carga automaticamente al momento de
ingresar el nimero del cheque.

Campo Ajuste protesto: es este campo se ingresa el valor adicional
que se carga cuando se protesta un cheque y se sumara al valor del
cheque y de |la nota de débito.

Campo Nro. Factura: es un campo que se activa cuando selecciona
el motivo mala digitacién o cambio de precio, en este campo se listaran
las facturas que corresponden al cliente, se debera escoger la factura
sobre la que se realizara la nota de débito.

Campo Total: es un campo que se carga automaticamente desde el
sistema al momento de ingresar el nimero de cheque o el nimero de
factura con el valor correspondiente.

Campo Comentario: es un campo de texto donde se puede ingresar
alguna observacion si lo cree necesario.

Botén Ingresar: este botén se activa luego de ingresar el comentario,
al dar clic en este botoén se guardara la nota de débito en la base de
datos.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén se limpiaran todos
los campos sin generar ningtin cambio en la base de datos.

Botén Salir: al dar clic en este botén saldra de la forma.
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©® Anulacién es la opcién que permite realizar la anulacién de una nota de
débito, para localizarla se tiene los siguientes criterios: por fecha, por
cliente, por niimero de nota de débito.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcion se activan los siguientes
campos:

Campo Cddigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el cédigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizaré la busqueda de la nota de débito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la nota de débito.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaran solamente
las notas de débito que sean anuladas.
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Botén Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
nota de débito.

Detalle de notas de débito: en este grilla se cargan los datos de las
nota de débito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Ndmero, cédigo, cliente, fecha emisién, valor, nimero de factura,
estado de la misma.

Boton Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefalar en la
grilla arriba mencionada en la nota de débito que se desea anular, se
carga el mismo y se presentan los siguientes botones:

Botén Anular: al dar clic en este botdn, se anula la nota de débito
seleccionada.

Botdn Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargé la nota de débito.

Bot6n Limpiar Campos: al dar clic en este bot6n, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botdn Salir: al dar clic en este botdn, se sale de la forma de anulacion.
©® Reimpresién es la opcién que permite reimprimir una nota de débito, para

localizarla se tiene los siguientes criterios: por fecha, por cliente, por
numero de nota de débito.

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.
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Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opcion se activan los siguientes
campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el codigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Numero: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizaré la busqueda de la nota de débito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la nota de débito.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaran solo las
notas de débito que sean anuladas.

Boton Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
notas de débito.

Detalle de nota de débito: en este grilla se cargan los datos de las
notas de débito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero, cddigo, cliente, fecha emision, valor, nimero de factura y
estado de la misma.

Boton Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefalar en la
grilla arriba mencionada en la nota de débito que se desea consultar,
se carga la misma y se presenta el siguiente botén:

Botén Reimprimir: al dar clic en este bot6n, se reimprimira la nota de
débito.

Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargé la nota de débito.

Boton Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este boton, se sale de la forma de
reimpresion.

® Consulta es la opcion que permite consultar una nota de débito, para

localizarla se tienen siguientes criterios: por fecha, por cliente, por nimero
de nota de débito.
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La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por cliente: al dar clic en esta opci6n se activan los siguientes
campos:

Campo Codigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los clientes que tengan
ese caracter en el cédigo.

Campo Cliente: es un campo que se carga automéaticamente al ser
seleccionado el cliente.

Criterio Numero: al dar clic en esta opcién se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el numero inicial que
realizara la busqueda de la nota de débito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la nota de débito.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaran solo las
notas de débito que sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
notas de débito.
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Detalle de nota de débito: en este grilla se cargan los datos de las
notas de deébito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Namero, coédigo, cliente, fecha emision, valor, nimero de factura y
estado de la misma.

Botén Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la nota de débito que se desea consultar,
se carga la misma y se presenta el siguiente botén:

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargod la nota de débito.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de consulta.
® Reporte de Notas de Débitos a Clientes es el reporte que muestra las

notas de debito de acuerdo a los criterios especificados y son: por cliente,
por fecha, por numero de nota de débito.

La siguiente consulta, variarda su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Todos: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las notas
de débito de todos los clientes.

Criterio Individual: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las
notas de débito de un solo cliente. En el primer recuadro se ingresa el
cédigo del cliente y se carga el nombre del mismo en el segundo
recuadro.

Criterio Fecha: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.
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Criterio Nro. Nota: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: se ingresa el nimero de la nota de débito que se desee
como inicial del reporte.

Campo Hasta: se ingresa el nimero de la nota de débito que se desee
como final del reporte.

Cajon anulada: al dar clic en este cajon, el reporte mostrara solamente
las notas de débito anuladas.

Boton Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Botén Cancelar: al dar clic en este bot6n sale de la forma del reporte.
® Reporte Clientes

©® Kardex de clientes es el reporte que muestra los movimientos de compra
y pagos de cada cliente y entre cierto periodo de tiempo.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Cliente: es un campo que debe estar ingresado antes en el
' maestro de clientes; al digitar “Enter”, puede localizar los clientes
existentes en |la base de datos.

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Boton Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén sale de la forma del reporte.

©® Estado de cuentas de clientes es el reporte que muestra las facturas,
notas de débito, de crédito de cada cliente y el total que adeuda.
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La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Cliente: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de clientes; al digitar “Enter”, puede localizar los clientes
existentes en |la base de datos.

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede |
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte. |

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.
|

Bot6n Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Bot6n Cancelar: al dar clic en este bot6én sale de la forma del reporte.

© Reporte de clientes es el reporte que muestra los clientes con sus
principales datos que tiene cada recorrido.

e

Campo Recorrido: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de recorridos; al digitar “Enter”, puede localizar los recorridos
existentes en la base de datos.

Boton Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Boton Cancelar: al dar clic en este botén sale de la forma del reporte.

® Saldos pendientes por vendedor es el reporte que muestra lo que
adeuda cada cliente por vendedor.
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La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Campo Recorrido: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de recorridos; al digitar “Enter”, puede localizar los recorridos
existentes en la base de datos.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Boton Cancelar: al dar clic en este botén sale de la forma del reporte.

© Saldos pendientes globales es el reporte que muestra lo que debe
cobrar cada vendedor.

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Campo Recorrido: es un campo que debe estar ingresado antes en el

maestro de recorridos; al digitar “Enter”, puede localizar los recorridos
existentes en la base de datos.

- 121 -




Boton Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Botén Cancelar: al dar clic en este bot6n sale de la forma del reporte.

® Maestros son las opciones que permiten crear nuevos registros en diferentes
entidades.

® Clientes es la opcién que permite crear, modificar, eliminar clientes.

Campo Cédigo Cliente: es el campo donde se ingresa el cédigo del
cliente que debe ser alfanumérico y no mas grande de 6 digitos.

Campo Identificaciéon: en este campo se presenta una lista de los
diferentes tipos de identificacion que existen que son: cédula, ruc,
pasaporte. Se tiene que seleccionar la que corresponde al cliente que
esté ingresando.

Campo Nombre: en este campo se ingresa el nombre del cliente.

Campo Propietario: en este campo se ingresa el nombre del
propietario del negocio en caso que sea una empresa con nombre
juridico.

Campo Direccién: en este campo se ingresa la direccién del cliente
gue se esta ingresando.

Campo Teléfonos: en estos campos se ingresan el o los teléfonos que
tenga el cliente que se esté ingresando.

Campo Provincia: en este campo al digitar “Enter’, se presenta el
listado de las provincias ingresadas en el maestro de provincias y se
selecciona a la que pertenece el cliente que se esta ingresando.

Campo Cantén: en este campo al digitar “Enter”, se presenta el listado

de los cantones ingresados en el maestro de cantones y se selecciona
al que pertenece el cliente que se esta ingresando.
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Campo Industria: en este campo al digitar “Enter”, se presenta el
listado de las industrias ingresadas en el maestro de industrias y se
selecciona la industria a la que pertenece el cliente que se esta
ingresando.

Campo Recorrido: en este campo al digitar “Enter’, se presenta el
listado de los recorridos ingresados en el maestro de recorridos y se
selecciona el recorrido al que pertenecera el cliente que se esta
ingresando.

Campo Tipo Cliente: en este campo se presenta un listado de los
tipos de cliente que han sido ingresados en el maestro tipo de clientes
y se selecciona el tipo de cliente al que pertenecera el cliente que se
esta ingresando.

Campo Miscelaneos: en este campo se presenta un listado de los
cantones que han sido ingresados en el maestro de cantones y se
selecciona un cantén cualquiera como referencia.

Campo Vendedor: en este campo al digitar “Enter”, se presenta el
listado de los vendedores ingresados en el maestro de vendedores y se
selecciona el vendedor que pertenecera al cliente que se esta
ingresando.

Boton Ingresar: al dar clic en este boton se guarda el cliente, pero si
el cédigo del cliente ya existe, daré un mensaje de error.

Botén Modificar: al dar clic en este botén se puede modificar
cualquier campo menos el coédigo del cliente.

Botén Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacion.

Bot6én Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros ingresados.

Botén Salir: al dar clic en este botdn salimos de la forma sin realizar
modificacién alguna.

@ Tipos Industrias es la opcién que permite crear, modificar, eliminar tipos
de industrias.
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Campo Cédigo Tipo de Industria: es el campo donde se ingresa el
codigo del tipo de industria que debe ser alfanumérico y no mas grande
de 2 digitos.

Campo Abreviatura: en este campo se ingresa una abreviatura de la
descripcion de la industria por ingresar.

Campo Descripcion: es el campo donde se ingresa la descripcion del
tipo de industria que puede ser alfanumérico.

Listado de Tipos de Industria: se presentan los datos que existan y
los nuevos registros.

Botén Ingresar: al dar clic en este botén se guarda el tipo de
industria, pero si el codigo de la industria ya existe, daré un mensaje de
error.

Boton Modificar: al dar clic en este botén se puede modificar la
descripcion y la abreviatura de la industria.

Botén Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacion.

Botén Limpiar: al dar clic en este botéon, se limpian los campos
existentes.

Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros ingresados.

Boton Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma sin realizar
modificacién alguna.

©® Provincias es la opcién que permite crear, modificar, eliminar provincias.
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Campo Cédigo Provincia: es el campo donde se ingresa el cédigo de
la provincia que debe ser alfanumérico y no mas grande de 2 digitos.

Campo Descripcion: es el campo donde se ingresa la descripcion de
la provincia que puede ser alfanumérico.

Listado de Provincias: se presentan los datos que existan y los
nuevos registros.

Boton Ingresar: al dar clic en este botén se guarda la provincia, pero
si el cbdigo de la provincia ya existe, daréd un mensaje de error.

Boton Modificar: al dar clic en este botén se puede modificar
solamente la descripcién de la provincia.

Botén Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacion.

Botén Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Boton Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros ingresados.

Botén Salir: al dar clic en este botdon salimos de la forma sin realizar
modificacién alguna.

© Cantones es la opcién que permite crear, modificar, eliminar cantones.
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Campo Provincia: en este campo se presenta una lista de las
provincias ingresadas en el maestro de provincias, se debe seleccionar
la provincia a la que pertenece el cantén que se esté ingresando.

Campo Cédigo Cantén: es el campo donde se ingresa el codigo del
cantén que debe ser alfanumérico y no mas grande de 2 digitos.

Campo Descripcién: es el campo donde se ingresa la descripcién del
canton que puede ser alfanumérico.

Listado de Cantones: se presentan los datos que existan y los nuevos
registros.

Botén Ingresar: al dar clic en este botén se guarda el cantén, pero si
el codigo del cantén ya existe, dara un mensaje de error.

Boton Modificar: al dar clic en este botén se puede modificar la
descripcion y la provincia del cantén.

Botén Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacion.

Botén Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros ingresados.

Botén Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma sin realizar
modificacién alguna.

©® Recorridos es la opcion que permite crear, modificar, eliminar recorridos.




Campo Cédigo Recorrido: es el campo donde se ingresa el codigo
del recorrido que debe ser alfanumérico y no mas grande de 2 digitos.

Campo Descripcion: es el campo donde se ingresa la descripcion del
recorrido que puede ser alfanumeérico.

Listado de Recorridos: se presentan los datos que existan y los
nuevos registros.

Botdn Ingresar: al dar clic en este botén se guarda el recorrido, pero
si el cédigo del recorrido ya existe, dard un mensaje de error.

Boton Modificar: al dar clic en este botén se puede modificar
solamente la descripcién del recorrido.

Botén Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefalado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacion.

Boton Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Boton Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros ingresados.

Botén Salir: al dar clic en este botdn salimos de la forma sin realizar
modificacién alguna.

® Bancos es la opcién que permite crear, modificar, eliminar bancos.
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Campo Cédigo Banco: es el campo donde se ingresa el codigo del
banco que debe ser alfanumérico y no mas grande de 2 digitos.

Campo Descripcién: es el campo donde se ingresa la descripcion del
banco que puede ser alfanumérico.

Listado de Bancos: se presentan los datos que existan y los nuevos
registros.

Botén Ingresar: al dar clic en este boton se guarda el banco, pero si
el cédigo del banco ya existe, dara un mensaje de error.

Botén Modificar: al dar clic en este botdn se puede modificar
solamente la descripcion del banco.

Botén Eliminar: al dar clic en este boton se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacion.

Botén Limpiar: al dar clic en este boton, se limpian los campos
existentes.

Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros ingresados.

Botén Salir: al dar clic en este boton salimos de la forma sin realizar
modificacién alguna.

© Tipos de Clientes es la opcion que permite crear, modificar, eliminar tipos
de clientes.
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Campo Cédigo Tipo Cliente: es el campo donde se ingresa el cédigo
del tipo de cliente que debe ser alfanumérico y no mas grande de 2
digitos.

Campo Descripcién: es el campo donde se ingresa la descripcion del
tipo de cliente que puede ser alfanumeérico.

Campo Tipo de Precio: en este campo se muestra una lista con los
diferentes tipos de precio que tenga la empresa que en este caso son
4: Precio de Venta al Publico(PVP), Precio de Venta al por
Mayor(PVM), Precio de Venta a Subdistribuidores(PVSubd), Precio de
venta a Distribuidores(PVD). Se selecciona el tipo de precio que vaya a
manejar el tipo de cliente que se esta ingresando.

Campo % de descuento: en este campo se ingresa el valor del
porcentaje de descuento que tendran los clientes que pertenezcan al
tipo de cliente que se esta ingresando.

Campo dias de crédito: en este campo se ingresa el valor de los dias
de crédito que tendran los clientes que pertenezcan al tipo de cliente
que se esta ingresando.

Listado de Tipos de Clientes: se presentan los datos que existan y
los nuevos registros.

Boton Ingresar: al dar clic en este boton se guarda el tipo de cliente,
pero si el cédigo del tipo de cliente, dara un mensaje de error.

Botéon Modificar: al dar clic en este boton se puede modificar
cualquier campo menos el cédigo del tipo de cliente.

Botén Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacion.

Boton Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.
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Boton Imprimir: al dar clic en este bot6n se genera un reporte de los
registros ingresados.

Boton Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma sin realizar
modificacién alguna.

® Meni Compras es el conjunto de opciones que permite manejar las compras a
proveedores, cuentas por pagar, etc.

® Facturacion es el conjunto de opciones que permite manejar el ingreso de
facturas de compras.

© Registro facturas de compras es la opcién que se encarga de recibir los
datos del proveedor, el detalle de la compra y emitir la factura.

Campo Cddigo del proveedor: es un campo obligatorio, al digitar
“Enter”, se presenta un listado de los proveedores ingresados en el
maestro de proveedores. Se selecciona uno de ellos.

Campo Identificacion: en este campo se carga el numero de
identificacion, cualquiera que este sea cédula de identidad, pasaporte,
otros; y se carga al momento de localizar al proveedor que se
selecciond.

Campo Linea: en este campo al digitar “‘Enter” se presenta una lista de
las lineas ingresados en el maestro de lineas. Se selecciona uno de
ellos.

Campo No. de factura: este dato se carga automaticamente desde la
base de datos con el nimero de factura que corresponda.

Campo Laboratorio:: en este campo se carga automaticamente el
nombre juridico que se ha seleccionado.
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Campo Proveedor: en este campo se carga automaticamente el
nombre del duefio de la empresa proveedora.

Campo Fecha: este campo carga automaticamente la fecha en la que
se encuentra el sistema, lo puede editar con la fecha en la que se
realizo la factura de compra.

Campo Representante: en este campo se carga automéaticamente el
nombre del representante de la empresa proveedora.

Campo Ciudad: en este campos se carga automaticamente la ciudad
a la que pertenece el proveedor.

Campo Fecha Recibe: este campo carga automaticamente la fecha en
la que se encuentra el sistema, lo puede editar con la fecha en la que
se realizd la factura de compra.

Campo Direccion: en este campo se carga automaticamente la
direccién del proveedor.

Campo Saldo: en este campo se carga automaticamente el saldo por
pagar del proveedor.

Campo Nro. Documento: en este campo se carga automéaticamente el
numero de la factura que presenta el proveedor.

Campo Teléfono: en este campo se carga automaticamente el
teléfono del proveedor.

Campo Nro. Serie: en este campo se ingresa el nimero de serie de la
factura del proveedor.

Campo Nro. Autorizacién: en este campo se ingresa el nimero de
autorizacién de la factura del proveedor.

Campo Fecha Caduca: este campo carga automaticamente la fecha
en la que se encuentra el sistema, lo puede editar con la fecha en la
que caduca la factura del proveedor.

Opcion Crédito: al dar clic en esta opcion se activan los campos de
numero de cuotas y periodos.

Opcién Contado: al dar clic en esta opcién se desactivan los campos
de nimero de cuotas y periodos.

Campo Numero de cuotas: este campo se activa cuando se sefiala la
opcidén a crédito, se ingresa el nimero de cuotas a las que se pagara la
factura ingresada.




Campo Periodo: este campo se activa cuando se sefiala la opcién a
crédito, se ingresa el nimero de dias que tendra cada cuota de la
factura ingresada.

Campo Id. Crédito Tributario: al digitar “Enter’, se presenta una lista
con todos los créditos ingresados en el maestro de créditos tributarios y
se selecciona uno de ellos.

Campo Comentario: es un campo de texto donde se ingresa una
observacion si lo cree necesario.

Campo Fecha Vence: este campo carga automaticamente la fecha en
la que se encuentra el sistema, lo puede editar con la fecha en la que
vence el pago de la factura ingresada.

Detalle de la factura: Es una grilla donde se ingresa: el cddigo del
producto, que al digitar “Enter” se presentan los items ingresados en el
maestro de inventario. Se selecciona uno de ellos.

Cantidad a comprar: se ingresa la cantidad de items que se ingresan
en la compra.

Precio unitario: se ingresa el precio al que vendio el proveedor.

% descuento: se ingresa el porcentaje de descuento que realiza el
proveedor en algunos casos por producto.

Total que se calcula multiplicando la cantidad por el precio.

Stock: se carga automaticamente el nuevo valor de stock luego del
nuevo ingreso

Fecha de expiracién: se ingresa la fecha de expiracién que tiente el
producto ingresado.

En la esquina superior derecha, se encuentra una “X” que al
seleccionar un registro de grilla y presionar este botén, se elimina la fila
sefalada.

Si se desea ingresar mas de un producto, se procede de la misma
manera.

Tabulador “Forma de Pago”: Se encuentra al lado inferior izquierdo.
Criterio efectivo: se sefiala si el pago se lo va a hacer en efectivo.
Criterio cheque: se sefiala si el pago se lo va a realizar con cheque, al
dar clic en esta opcién, se activan otros campos.

Campo Banco: es un campo que debe estar ingresado en el maestro
de bancos; sirve también como buscador, pues al ingresar un primer
caracter y digitar “Enter”, puede localizar los bancos que tengan ese
caracter en el cédigo.

Campo No. de Cheque: es un campo donde se coloca el niimero del
cheque con el que se va a cancelar la factura.

Tabulador “Retenciones”: Se encuentra al lado inferior izquierdo.
Cajon Fuente: se sefiala si se va a realizar una retencion a la fuente. Al
dar clic en este cajon, se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencién: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese cédigo.

-132 -




Cajon Iva: se seiiala si se va a realizar una retencion al iva. Al dar clic
en este cajon, se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencion: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese cédigo.

Campo Valor Retenido Fuente: indica el total del célculo al realizar la
retencién a la fuente.

Campo Valor Retenido Iva: indica el total del célculo al realizar la
retencion al iva.

Campo % descuento: en este campo se ingresa un valor de
descuento que puede afectar al valor total de la factura.

Campo Ajustes: en este campo se ingresa valor de ajuste en el caso
que sea necesario.

Totales de la Factura: Datos como: Subtotal con iva, subtotal sin iva,
valor neto, iva, total factura y saldo a facturar se calculan con los datos
que se ingresan en el detalle de la factura. Las retenciones se calculan
del tabulador de Retenciones.

Boton Ingresar: Cuando la factura estd vacia, este botén se
encuentra apagado, cuando la factura esté finalizada este boton se
enciende. Cuando se da clic en el boton INGRESAR, la factura se
guarda y se genera una impresion de la misma.

Bot6n Salir: Este botén se encuentra encendido todo el tiempo, al dar
clic en este botdn saldra de la forma sin haber guardado ningin dato.

©® Reimpresion es la opcién que se encarga de reimprimir la factura de
compra, para localizarla, se tienen los siguientes criterios: por fecha, por
proveedor, por numero de factura y anuladas.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:
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Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Cddigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el numero inicial que
realizara la busqueda de la factura de compra.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la factura de compra.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
las facturas de compra que sean anuladas.

Botoén Procesar: al dar clic en este botdn, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
factura de compra.

Detalle de factura de compra: en este grilla se cargan los datos de
las facturas de compra que cumplan los criterios que se han escogido y
son:

Numero de factura, tipo, cédigo, identificacion, cliente, fecha emision,
valor anulada.

Boton Recuperar: al dar clic en este boton, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la factura de compra que desea reimprimir,
se carga el mismo y se presentan los siguientes botones:

Boton Reimprimir: al dar clic en este botdn, se reimprime la factura de
compra seleccionada.

Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargo la factura de compra.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este bot6n, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de
reimpresion.
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© Anulacion es la opcion que se encarga de anular una factura de compra,

para localizarla tiene los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por
numero de factura.

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la factura de compra.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la factura de compra.

Cajén Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
las facturas de compra que sean anuladas.




Botén Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
factura de compra.

Detalle de factura de compra: en este grilla se cargan los datos de
las facturas de compra que cumplan los criterios que se han escogido y
son:

Numero de factura, tipo, cédigo, identificacion, cliente, fecha emisién,
valor anulada.

Boton Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la factura de compra que desea reimprimir,
se carga el mismo y se presentan los siguientes botones:

Botén Anular: al dar clic en este botén, se anula la factura de compra
seleccionada.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargd la factura de compra.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este boton, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botodn Salir: al dar clic en este boton, se sale de la forma de anulacion.
® Consulta es la opcién que permite consultar una factura de compra, para

localizarla tiene los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por
numero de factura.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opciéon se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.
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Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el cédigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automéaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Niumero de nota: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la factura de compra.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la factura de compra.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
las facturas de compra que sean anuladas.

Boton Procesar: al dar clic en este botdn, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
factura de compra.

Detalle de factura de compra: en este grilla se cargan los datos de
las facturas de compra que cumplan los criterios que se han escogido y
son:

Numero de factura, tipo, cddigo, identificacion, cliente, fecha emision,
valor anulada.

Botén Recuperar: al dar clic en este botén, luego de sefialar en la
grilla arriba mencionada en la factura de compra que desea reimprimir,
se carga el mismo y se presentan los siguientes botones:

Botdn Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma donde se
cargo la factura de compra.

Botdén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botdn Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de consulta.

© Listado general es el reporte que permite revisar un listado de los costos
de una factura de compra, para sacar este listado se tienen los siguientes
criterios: por fecha, clase, anuladas, facturas, todos.
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La siguiente consulta, variarda su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Cajon Anulada: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente las
facturas de compra que sean anuladas.

Boton Aceptar: al dar clic en este botén, se activa el reporte y se
genera.

Botén Cancelar: al dar clic en este bot6n sale de la forma del reporte.
© Listado de facturas por pagar es el reporte que permite revisar las

facturas de compra que todavia no se han pagado o tienen un saldo
pendiente, para sacar el listado se tiene el siguiente criterios: por fecha.

La siguiente consulta, variarda su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Botén Aceptar: al dar clic en este boton, se activa el reporte y se
genera.

Botén Cancelar: al dar clic en este botdn sale de la forma del reporte.
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® Facturacion otros proveedores es el grupo de opciones que permite
ingresar las facturas que se hacen a proveedores varios como papeleria,
herramientas, etc., que no afecte el costo.

©® Emisiéon de facturas otros proveedores es la opcién que recibe los
datos del proveedor, del detalle de la compra y emite la factura.

Campo Tipo: en este campo se presenta una lista de opciones de
tipos de facturas de compra a otros proveedores que puede tener la
empresa y son: factura, nota o boleta de venta, liquidacién de compra o
bienes, nota de crédito, nota de débito, pasajes expedido por lineas de
aviacion.

Campo Fecha: este campo carga automaticamente la fecha en la que
se encuentra el sistema, lo puede editar con la fecha en la que se
realiz6 la factura de compra.

Campo Cédigo del proveedor: es un campo obligatorio, al digitar
‘Enter”, se presenta un listado de los proveedores ingresados en el
maestro de otros proveedores . Se selecciona uno de ellos.

Campo Identificacion: en este campo se carga el nimero de
identificacién, cualquiera que este sea cédula de identidad, pasaporte,
otros; y se carga al momento de localizar al proveedor que se
selecciond.

Campo Numero: este dato se carga automaticamente desde la base
de datos con el numero de factura que corresponda.

Campo Proveedor: en este campo se carga automaticamente el
nombre del duefio de la empresa proveedora.
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Campo Fecha Recibe: este campo carga automéaticamente la fecha en
la que se encuentra el sistema, lo puede editar con la fecha en la que
se realizé la factura de compra.

Campo Nro. Documento: en este campo se carga automaticamente el
numero de la factura que presenta el proveedor.

Campo Nro. Serie: en este campo se ingresa el nimero de serie de la
factura del proveedor.

Campo Nro. Autorizacion: en este campo se ingresa el nimero de
autorizacion de la factura del proveedor.

Campo Fecha Caduca: este campo carga automaticamente la fecha
en la que se encuentra el sistema, lo puede editar con la fecha en la
que caduca la factura del proveedor.

Opcién Crédito: al dar clic en esta opcién se activan los campos de
numero de cuotas y periodos.

Opcién Contado: al dar clic en esta opcién se desactivan los campos
de numero de cuotas y periodos.

Campo Numero de cuotas: este campo se activa cuando se sefiala la
opcion a crédito, se ingresa el numero de cuotas a las que se pagaré la
factura ingresada.

Campo Periodo: este campo se activa cuando se sefiala la opcién a
crédito, se ingresa el nimero de dias que tendra cada cuota de la
factura ingresada.

Campo Concepto: es un campo de texto donde se ingresa una
observacion si lo cree necesario.

Campo Cuenta: es un campo donde se presenta una lista de todas las
cuentas contables, hay que seleccionar la que correspondan con la
factura de compra a otros proveedores.

Campo Id. Crédito Tributario: al digitar “Enter”, se presenta una lista
con todos los créditos ingresados en el maestro de créditos tributarios y
se selecciona uno de ellos.

Detalle de la factura: Es una grilla donde se ingresa: el codigo del
producto, que al digitar “Enter” se presentan los items de otros
proveedores. Se selecciona uno de ellos.

Cantidad a comprar: se ingresa la cantidad de items que se ingresan
en la compra.

Precio unitario: se ingresa el precio al que vendi6 el proveedor.

% descuento: se ingresa el porcentaje de descuento que realiza el
proveedor en algunos casos por producto.

Total que se calcula multiplicando la cantidad por el precio.
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En la esquina superior derecha, se encuentra una “X’ que al
seleccionar un registro de grilla y presionar este botén, se elimina la fila
sefialada.

Si se desea ingresar mas de un producto, se procede de la misma
manera.

Tabulador “Abonos”: Se encuentra al lado inferior izquierdo.

Criterio efectivo: se sefiala si el pago se lo va a hacer en efectivo.
Criterio cheque: se sefiala si el pago se lo va a realizar con cheque, al
dar clic en esta opcion, se activan otros campos.

Campo Banco: es un campo que debe estar ingresado en el maestro
de bancos de contabilidad; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los bancos
que tengan ese caracter en el cédigo.

Campo No. de Cheque: es un campo donde se coloca el nimero del
cheque con el que se va a cancelar la factura.

Tabulador “Retencién Fuente”: Se encuentra al lado inferior
izquierdo.

Cajon Bienes: se sefiala si se va a realizar una retencién a la fuente de
bienes. Al dar clic en este cajon, se activa otro campo.

Cajon Servicios: se sefiala si se va a realizar una retencion a la fuente
de servicios. Al dar clic en este cajon se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencion: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese cddigo.

Campo Valor Retenido Fuente Bienes: indica el total del célculo al
realizar la retencién a la fuente de Bienes.

Campo Valor Retenido Fuente Servicios: indica el total del calculo al
realizar la retencion a la fuente de Servicios.

Tabulador “Retencién Iva”: Se encuentra al lado inferior izquierdo.
Cajon Iva: se sefiala si se va a realizar una retencién al iva.Al dar clic
en este cajon, se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencién: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese codigo.

Campo Valor Retenido Iva: indica el total del calculo al realizar la
retencion al iva.

Campo % descuento: en este campo se ingresa un valor de
descuento que puede afectar al valor total de la factura.

Campo Ajustes: en este campo se ingresa valor de ajuste en el caso
que sea necesario.

Totales de la Factura: Datos como: Subtotal con iva, subtotal sin iva,
valor neto, iva, total factura y saldo a facturar se calculan con los datos
que se ingresan en el detalle de la factura. Las retenciones se calculan
del tabulador de Retenciones.

- 141 =




Botén Ingresar: Cuando la factura estd vacia, este botén se
encuentra apagado, cuando la factura esta finalizada este botén se
enciende. Cuando se da clic en el boton INGRESAR, la factura se
guarda y se genera una impresion de la misma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botn se limpian todos los
capos de la factura de compra.

Botén Salir: Este botén se encuentra encendido todo el tiempo, al dar
clic en este botén saldra de la forma sin haber guardado ningtin dato.

® Anulacion es la opcién que permite anular una factura de compra, para
localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por
numero de factura.

Campo Tipo: en este campo se presenta una lista de opciones de
tipos de facturas de compra a otros proveedores que puede tener la
empresa y son: factura, nota o boleta de venta, liquidacién de compra o
bienes, nota de crédito, nota de débito, pasajes expedido por lineas de
aviacion. Al seleccionar uno se activa el campo niimero.

Campo Fecha: este campo carga automéaticamente la fecha en la que
se encuentra el sistema, luego de escogido la factura de compra, este
campo se inactiva.

Campo Cédigo del proveedor: este campo se carga automaticamente
luego de seleccionar la factura de compra.

Campo Identificacion: en este campo se carga el nimero de
identificacién, cualquiera que este sea cédula de identidad, pasaporte,
otros; y se carga al momento de localizar la factura de compra.

Campo Numero: luego de seleccionado el tipo de documento, este
campo se activa y se ingresa el nimero de factura que se necesita.

- 142 -




Campo Proveedor: en este campo se carga automéaticamente el
nombre del duefio de la empresa proveedora.

Campo Fecha Recibe: este campo carga automéaticamente la fecha en
la que se encuentra el sistema, luego de seleccionada la factura de
compra, este campo se inactiva.

Campo Nro. Documento: en este campo se carga automaticamente el
nuimero de la factura que presenta el proveedor.

Campo Nro. Serie: en este campo se carga automéaticamente el
numero de serie de la factura que presenta el proveedor.

Campo Nro. Autorizacién: en este campo se carga automaticamente
el nimero de serie de la factura que presenta el proveedor.

Campo Fecha Caduca: este campo carga automéaticamente la fecha
en la que se encuentra el sistema.

Opcion Crédito: si la factura seleccionada se la realizd a crédito, se
sefala este cajon y no lo puede modificar.

Opcién Contado: si la factura seleccionada se la realiz6 a crédito, se
sefala este cajén y no lo puede modificar.

Campo Numero de cuotas: este campo se activa cuando se sefiala la
opcion a crédito, pero en la consulta no lo puede cambiar ni editar.

Campo Periodo: este campo se activa cuando se sefiala la opcion a
crédito, pero en la consulta no lo puede cambiar ni editar.

Campo Concepto: es un campo que se carga automéaticamente con la
observacion ingresada en la factura de compra.

Campo Cuenta: es un campo donde se presenta una lista de todas las
cuentas contables, pero en la consulta no lo puede cambiar ni editar.

Campo Id. Crédito Tributario: al digitar “Enter”, se presenta una lista
con todos los créditos ingresados en el maestro de créditos tributarios.

Detalle de la factura: En esta grilla se carga automéaticamente el
detalle de la factura seleccionada con los siguientes campos: cod.
Articulo, descripcién, cantidad, precio unitario, porcentaje de
descuento, total.

Tabulador “Abonos”: Se encuentra al lado inferior izquierdo.

Criterio efectivo: se sefiala si el pago se lo va a hacer en efectivo.
Criterio cheque: se sefiala si el pago se lo va a realizar con cheque, al
dar clic en esta opcién, se activan otros campos.

Campo Banco: es un campo que debe estar ingresado en el maestro
de bancos de contabilidad; sirve también como buscador, pues al
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ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los bancos
que tengan ese caracter en el codigo.

Campo No. de Cheque: es un campo donde se coloca el nimero del
cheque con el que se va a cancelar la factura.

Tabulador “Retencién Fuente”: Se encuentra al lado inferior
izquierdo.

Cajoén Bienes: se sefiala si se va a realizar una retencion a la fuente de
bienes. Al dar clic en este cajon, se activa otro campo.

Cajon Servicios: se sefiala si se va a realizar una retencién a la fuente
de servicios. Al dar clic en este cajon se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencion: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese cédigo.

Campo Valor Retenido Fuente Bienes: indica el total del céalculo al
realizar la retencién a la fuente de Bienes.

Campo Valor Retenido Fuente Servicios: indica el total del célculo al
realizar |la retencion a la fuente de Servicios.

Tabulador “Retencién lva”: Se encuentra al lado inferior izquierdo.
Cajon Iva: se sefala si se va a realizar una retencién al iva.Al dar clic
en este cajon, se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencién: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese cédigo.

Campo Valor Retenido lva: indica el total del calculo al realizar la
retencion al iva.

Campo % descuento: en este campo se ingresa un valor de
descuento que puede afectar al valor total de la factura.

Campo Ajustes: en este campo se ingresa valor de ajuste en el caso
que sea necesario.

Totales de la Factura: Datos como: Subtotal con iva, subtotal sin iva,
valor neto, iva, total factura y saldo a facturar se calculan con los datos
que se ingresan en el detalle de la factura. Las retenciones se calculan
del tabulador de Retenciones.

Botén Anular: Cuando la factura esta vacia, este botén se encuentra
apagado, cuando la factura esta finalizada este botén se enciende.
Cuando se da clic en el botén ANULAR, la factura se anula y se genera
una impresion de la misma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén se limpian todos los
capos de la factura de compra.

Botén Salir: Este botén se encuentra encendido todo el tiempo, al dar
clic en este botdn saldra de la forma sin haber guardado ningin dato.
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© Consulta es la opcién que permite consultar una factura de compra, para
localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por
namero de factura.

Campo Tipo: en este campo se presenta una lista de opciones de
tipos de facturas de compra a otros proveedores que puede tener la
empresa y son: factura, nota o boleta de venta, liquidacién de compra o
bienes, nota de crédito, nota de débito, pasajes expedido por lineas de
aviacion. Al seleccionar uno se activa el campo numero.

Campo Fecha: este campo carga automaticamente la fecha en la que

se encuentra el sistema, luego de escogido la factura de compra, este
campo se inactiva.

Campo Cédigo del proveedor: este campo se carga automaticamente
luego de seleccionar la factura de compra.

Campo Identificacion: en este campo se carga el numero de
identificacién, cualquiera que este sea cédula de identidad, pasaporte,
otros; y se carga al momento de localizar la factura de compra.

Campo Numero: luego de seleccionado el tipo de documento, este
campo se activa y se ingresa el nimero de factura que se necesita.

Campo Proveedor: en este campo se carga automaticamente el
nombre del duefio de la empresa proveedora.

Campo Fecha Recibe: este campo carga automaticamente la fecha en
la que se encuentra el sistema, luego de seleccionada la factura de
compra, este campo se inactiva.

Campo Nro. Documento: en este campo se carga automaticamente el
numero de la factura que presenta el proveedor.
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Campo Nro. Serie: en este campo se carga automaticamente el
numero de serie de la factura que presenta el proveedor.

Campo Nro. Autorizacion: en este campo se carga automaticamente
el nimero de serie de la factura que presenta el proveedor.

Campo Fecha Caduca: este campo carga automaticamente la fecha
en la que se encuentra el sistema.

Opcion Crédito: si la factura seleccionada se la realizd a crédito, se
sefiala este cajén y no lo puede modificar.

Opcién Contado: si la factura seleccionada se la realiz6 a crédito, se
sefala este cajon y no lo puede modificar.

Campo Numero de cuotas: este campo se activa cuando se sefiala la
opcion a crédito, pero en la consulta no lo puede cambiar ni editar.

Campo Periodo: este campo se activa cuando se sefiala la opcién a
crédito, pero en la consulta no lo puede cambiar ni editar.

Campo Concepto: es un campo que se carga automaticamente con la
observacién ingresada en la factura de compra.

Campo Cuenta: es un campo donde se presenta una lista de todas las
cuentas contables, pero en la consulta no lo puede cambiar ni editar.

Campo Id. Crédito Tributario: al digitar “Enter”, se presenta una lista
con todos los créditos ingresados en el maestro de créditos tributarios.

Detalle de la factura: En esta grilla se carga automaticamente el
detalle de la factura seleccionada con los siguientes campos: cod.
Articulo, descripcion, cantidad, precio unitario, porcentaje de
descuento, total.

Tabulador “Abonos”: Se encuentra al lado inferior izquierdo.

Criterio efectivo: se sefiala si el pago se lo va a hacer en efectivo.
Criterio cheque: se sefala si el pago se lo va a realizar con cheque, al
dar clic en esta opcioén, se activan otros campos.

Campo Banco: es un campo que debe estar ingresado en el maestro
de bancos de contabilidad; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los bancos
que tengan ese caracter en el codigo.

Campo No. de Cheque: es un campo donde se coloca el nimero del
cheque con el que se va a cancelar la factura.

Tabulador “Retencién Fuente”: Se encuentra al lado inferior
izquierdo.

Cajon Bienes: se sefiala si se va a realizar una retencién a la fuente de
bienes. Al dar clic en este cajon, se activa otro campo.
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Cajoén Servicios: se sefiala si se va a realizar una retencion a la fuente
de servicios. Al dar clic en este cajon se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencion: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese cédigo.

Campo Valor Retenido Fuente Bienes: indica el total del calculo al
realizar la retencién a la fuente de Bienes.

Campo Valor Retenido Fuente Servicios: indica el total del calculo al
realizar la retencion a la fuente de Servicios.

Tabulador “Retencién Iva”: Se encuentra al lado inferior izquierdo.
Cajon IVA: se sefiala si se va a realizar una retencion al IVA. Al dar clic
en este cajon, se activa otro campo.

Campo Cédigo de Retencién: es un campo que debe estar ingresado
en el maestro de retenciones; sirve también como buscador, puede
localizar las retenciones que tengan ese cédigo.

Campo Valor Retenido IVA: indica el total del célculo al realizar la
retencion al IVA.

Campo % descuento: en este campo se ingresa un valor de
descuento que puede afectar al valor total de la factura.

Campo Ajustes: en este campo se ingresa valor de ajuste en el caso
que sea necesario.

Totales de la Factura: Datos como: Subtotal con IVA, subtotal sin IVA,
valor neto, iva, total factura y saldo a facturar se calculan con los datos
que se ingresan en el detalle de la factura. Las retenciones se calculan
del tabulador de Retenciones.

Boton Limpiar Campos: al dar clic en este botdn se limpian todos los
capos de la factura de compra.

Boton Salir: Este boton se encuentra encendido todo el tiempo, al dar
clic en este botén saldra de la forma sin haber guardado ningln dato.

® Anticipo a proveedores

©® Emision es la opcién que permite ingresar un anticipo a un proveedor, se
ingresa el proveedor, el nimero de factura y el valor a abonar y se emite el
anticipo.
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Campo Fecha: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha en la que se realizd
el anticipo.

Campo Nro.: es un campo que se carga autométicamente desde la
base de datos, indicando el nimero del recibo con el que se guardara
el anticipo.

Campo Proveedor: es un campo obligatorio, debe estar ingresado en
el maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el cddigo.

Campo Identificacién: es un campo que se carga automaticamente
con la identificacion del proveedor seleccionado.

Campo Nombre: es un campo que se carga cuando se escoge el
cliente.

Campo Saldo: es un campo que se carga desde la base de datos, con
el valor total que se adeuda al proveedor.

Campo Cuenta Anticipo: es un campo donde aparece un listado con
todas las cuentas contables, hay que seleccionar la que concuerde con
el anticipo.

Campo Valor en efectivo: en este campo se ingresa el valor del
anticipo que se realizara en efectivo.

Valor en cheque: cuando el anticipo se lo genera con cheque, se
presenta una grilla con los siguientes campos:

Caédigo Banco se carga automaticamente al seleccionar el banco.
Banco: se presenta una lista con los bancos donde la empresa tiene
chequera.
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No. Cuenta: se presenta el nimero de la cuenta del banco
seleccionado.

No. Cheque: se ingresa el numero del cheque que corresponda con el
cheque enviado.

Valor: se ingresa el valor del anticipo generado en cheque.

Fecha vence: se ingresa la fecha en la que vence el cheque.

Asiento Contable: al ingresar los datos arriba detallados, se genera
automaticamente el asiento contable con los siguientes datos:
Cuenta, Nombre Cuenta, Debe, Haber.

Botdn Grabar Anticipo: al dar clic en este botén, se genera el anticipo
con todas las caracteristicas ingresadas en la forma.

Botén Limpiar campos: al dar clic en este botén, se limpian todos los
campos sin generar cambio alguno en los campos.

Botén Salir: al dar clic en este botdn sale de la forma sin afectar la
base de datos.

©® Anulacion es la opciéon que permite anular un anticipo a proveedores,
para localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor,
por numero de anticipo a proveedores.

Campo Fecha: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar.

Campo Nro.: es un campo de texto donde se ingresa el nimero del
anticipo que se desea anular.

Campo Identificaciéon: es un campo que se carga automéaticamente
con la identificacion del proveedor del anticipo seleccionado.
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Campo Nombre: es un campo que se carga automaticamente con el
nombre del proveedor del anticipo seleccionado.

Campo Saldo: es un campo que se carga desde la base de datos, con
el valor total que se adeuda al proveedor.

Campo Cuenta Anticipo: es un campo que se carga automéaticamente
desde la base de datos con la cuenta de anticipo que se guardé en el
anticipo seleccionado.

Campo Valor en efectivo: en este campo se carga autométicamente
el valor del anticipo que se realizé en el anticipo seleccionado.

Valor en cheque: si el anticipo se lo gener6 con cheque, se presenta
una grilla con los siguientes campos:
Cadigo Banco, banco, No. Cuenta,No. Cheque, Valor,Fecha vence.

Botén Anular Anticipo: al dar clic en este botén, se anula el anticipo
seleccionado.

Botén Limpiar campos: al dar clic en este botén, se limpian todos los
campos sin generar cambio alguno en los campos.

Boton Salir: al dar clic en este botén sale de la forma sin afectar la
base de datos.

© Reimpresion es la opcién que permite reimprimir un anticipo a
proveedores, para localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha,
por proveedor, por nimero de anticipo a proveedores.

Campo Fecha: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar.
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Campo Nro.: es un campo de texto donde se ingresa el nimero del
anticipo que se desea reimprimir.

Campo |dentificacion: es un campo que se carga automéaticamente
con la identificacién del proveedor del anticipo seleccionado.

Campo Nombre: es un campo que se carga automaticamente con el
nombre del proveedor del anticipo seleccionado.

Campo Saldo: es un campo que se carga desde la base de datos, con
el valor total que se adeuda al proveedor.

Campo Cuenta Anticipo: es un campo que se carga automaticamente
desde la base de datos con la cuenta de anticipo que se guardé en el
anticipo seleccionado.

Campo Valor en efectivo: en este campo se carga automaticamente
el valor del anticipo que se realizé en el anticipo seleccionado.

Valor en cheque: si el anticipo se lo gener6 con cheque, se presenta
una grilla con los siguientes campos:
Cédigo Banco, banco, No. Cuenta,No. Cheque, Valor,Fecha vence.

Boton Reimprimir Anticipo: al dar clic en este botén, se reimprime el
anticipo seleccionado.

Botén Limpiar campos: al dar clic en este botén, se limpian todos los
campos sin generar cambio alguno en los campos.

Botén Salir: al dar clic en este botén sale de la forma sin afectar la
base de datos.

©® Reporte de anticipos es el reporte que muestra los anticipos que se han
realizada a uno o varios proveedores entre un periodo de tiempo.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.
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Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Campo Proveedor: en este campo al digitar “Enter”, se presentara una
lista de todos los proveedores ingresados en el maestro de
proveedores. Se selecciona uno.

Cajon Anulada: al dar clic en este cajén, se reportaran solamente los
anticipos anulados.

Boton Aceptar: al dar clic en este botén, se activa el reporte y se
genera.

Bot6n Cancelar: al dar clic en este bot6n sale de la forma del reporte.

® Notas de débito es el grupo de opciones que permiten realizar una nota de
débito sobre una factura de compra.

® Emision de notas de débitos es la opcién que recibe los datos del
proveedor, el nimero de factura a realizarse la nota de débito, el motivo
por el que se realiza el mismo y emite la nota de débito.

Campo Cdédigo del proveedor: es un campo obligatorio, debe estar
ingresado antes en el maestro de proveedores; sirve también como
buscador, pues al ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede
localizar los proveedores que tengan ese caracter en el codigo.

Campo No. de nota: este dato se carga automaticamente desde la
base de datos con el nimero de nota de débito que corresponda.
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Campo Fecha: este campo carga automaticamente la fecha en la que
se encuentra el sistema, se lo puede editar con la fecha en la que se
realiz6 la nota de débito.

Campo Nombre: en este campo se carga automaticamente el nombre
del proveedor que se ha seleccionado.

Campo Propietario: en este campo se carga autométicamente el
nombre del proveedor seleccionado.

Campo Direccion: en este campo se carga automaticamente la
direccion del proveedor seleccionado.

Campo Teléfonos: en este campo se carga automaticamente el
teléfono del proveedor seleccionado.

Campo Motivo: es un campo obligatorio, puede escoger entre dos
opciones previamente creadas: valor, mercaderia.

Campo Numero: es un campo en el que se ingresa el nimero de la
factura sobre la cual se va a realizar la nota de débito. Al digitar “Enter”
sobre el campo, se listaran las facturas que tenga el proveedor.

Campo Comentario: es un campo de texto que permite ingresar una
observacion, lo puede dejar vacio sin ningun problema.

Campo Nro. Serie: en este campo se ingresa el nimero de serie de la
factura del proveedor.

Campo Nro. Autorizacién: en este campo se ingresa el nimero de
autorizacion de la factura del proveedor.

Detalle de la Nota de débito: dependiendo del motivo que se escoja,
variara el detalle de la nota de débito, si se escoge motivo por valor
aparecera lo siguiente:

cédigo motivo es un campo obligatorio, debe estar ingresado en el
maestro de motivos, sirve también como buscador, pues al ingresar un
primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los motivos que tengan
ese caracter en el codigo;

descripcion es un campo automatico, que se cargaré cuando se escoja
el motivo;

valor es un campo donde se digitara el valor de la nota de débito;

total es un campo que calcula el valor de la nota de débito.

Si se escoge motivo por mercaderia aparecera lo siguiente:

cddigo articulo es un campo obligatorio, sirve también como buscador,
pues al ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
articulos que se han ingresado en el numero de la factura
seleccionado; descripcion es un campo automatico, que se cargara
cuando escoja el articulo;

cantidad, es un campo donde se cargara automaticamente la cantidad
que se ingresd inicialmente en la factura, pero se puede cambiar este
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valor, precio es un campo automatico que se cargara de la factura
seleccionada; descuento es un campo que se carga con cero(0)
inicialmente, se lo puede cambiar si asi lo necesita;

total es el campo que calcula el total de la nota de débito;

IVA es un campo que se carga automaticamente de la factura
seleccionada:;

promocion es asi mismo un campo que se carga desde la factura
seleccionada.

Totales de la nota de débito: existen los campos:

Subtotal sin IVA, subtotal con IVA, IVA, total nota, retencién a la fuente,
retencién al IVA, saldo nota, descuento promocién, que son calculados
todos en base a lo ingresado en la nota de débito; porcentaje de
descuento es un campo que al ingresario genera un descuento en los
totales de la nota de débito.

Botén Ingresar: al dar clic en este boton, se guarda la nota de débito.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpian todos los
campos y no se guarda ninguna informacion.

Botén Salir: al dar clic en este botdn, sale de la forma sin guardar
ninguna dato de la nota de débito.

® Reimpresion es la opcion que permite reimprimir una nota de débito, para
localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por
numero de nota de débito.

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:
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Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.
Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Codigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el cédigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Numero de nota: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la nota de débito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la nota de débito.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
las notas de débito que sean anuladas.

Botoén Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
nota de débito.

Detalle de nota de débito: en este grilla se cargan los datos de las
notas de débito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Namero, codigo, proveedor, fecha emision, valor, nro. Factura, estado.

Al digitar “Enter” en la nota de débito que se quiera revisar, se la
recupera y se presenta los siguientes botones:

Botén Reimprimir: al dar clic en este botén, se reimprime la nota de
débito.

Botén Salir: al dar clic en este botén, sale de la forma.

Bot6n Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Boton Salir: al dar clic en este botdn, se sale de la forma de
reimpresion.

® Anulacion es la opcion que permite anular una nota de débito, para
localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por
numero de nota de débito.
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La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Caédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el cédigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Niomero de nota: al dar clic en esta opciéon se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la nota de débito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la nota de débito.

Cajén Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
las notas de débito que sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con

los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
nota de débito.
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Detalle de nota de débito: en este grilla se cargan los datos de las
notas de débito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero, cédigo, proveedor, fecha emisién, valor, nro. Factura, estado.

Al digitar “Enter” en la nota de débito que se quiera revisar, se la
recupera y se presenta los siguientes botones:

Botén Anular: al dar clic en este boton, se anula la nota de débito.

Botén Salir: al dar clic en este botén, sale de la forma.

Boton Limpiar Campos: al dar clic en este botdn, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este boton, se sale de la forma de
reimpresion.

® Consulta es la opcion que permite consultar una nota de débito, para
localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por
namero de nota de débito.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor. al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Codigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores, sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el cédigo.
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Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Numero de nota: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el numero inicial que
realizara la busqueda de la nota de débito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara |la busqueda de la nota de débito.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
las notas de débito que sean anuladas.

Botdén Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
nota de débito.

Detalle de nota de débito: en este grilla se cargan los datos de las
notas de débito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Namero, codigo, proveedor, fecha emisién, valor, nro. Factura, estado.

Al digitar “Enter” en la nota de débito que se quiera revisar, se la
recupera y se presenta los siguientes botones:
Boton Salir: al dar clic en este botén, sale de la forma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de consulta.
©® Reporte de notas de débitos es el reporte que permite revisar las notas

de débito por diferentes criterios: general, detallado, por proveedor, por
fecha, por numero de nota de débito.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:
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Criterio General: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
generales de la nota de débito.

Criterio Detallado: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
detallados de la nota de débito.

Cajon anulada: al dar clic en este cajon, el reporte mostrara solamente
las notas de débito anuladas.

Criterio Todos: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las notas
de débito de todos los proveedores.

Criterio Individual: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las
notas de débito de un solo proveedor. En el primer recuadro se ingresa
el cédigo del proveedor y se carga el nombre del mismo en el segundo
recuadro.

Criterio Fecha: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Criterio Nro. Nota: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: se ingresa el nimero de la nota de débito que se desee
como inicial del reporte.

Campo Hasta: se ingresa el nimero de la nota de débito que se desee
como final del reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este boton se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Boton Cancelar: al dar clic en este botén sale de la forma del reporte.

©® Reporte Compras son un grupo de reportes que ayudan a revisar datos de
las compras a proveedores.

® Listado general de compras es el reporte que permite revisar las
compras hechas entre un cierto periodo de tiempo y si se desea a un
cierto proveedor, o0 anuladas.
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La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Campo Proveedor: en este campo al digitar “Enter”, se presenta una
lista con todos los proveedores existentes y se selecciona uno.

Cajon Anulada: al dar clic en este cajon, se reportaran solamente las
notas de débito anuladas.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén, se genera el reporte con los
criterios arriba expuestos.

Bot6n Cancelar: al dar clic en este botén, sale de la forma.

® Listado de compras con su vencimiento es el reporte que muestra las
facturas de compra que han vencido.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Campo Proveedor: en este campo al digitar “Enter”, se presenta una
lista con todos los proveedores existentes y se selecciona uno.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén, se genera el reporte con los
criterios arriba expuestos.

Botén Cancelar: al dar clic en este botdn, sale de la forma.




©® Meni Proveedores

® Pagos

©® Emision de pagos a proveedores es la opcién que realiza los pagos o
abonos a los proveedores, se escoge la o las facturas a abonar, luego se
especifica el valor y se emite el comprobante de pago al proveedor.

Campo Proveedor: en este campo al digitar “Enter”, se presenta una
lista de los proveedores ingresados en el maestro de proveedores. Se
selecciona uno.

Campo Nombre: es un campo que se carga cuando se escoge el
proveedor.

Campo Nro.: es un campo que se carga automaticamente desde la
base de datos, indicando el nimero con el que se guardara el pago.

Campo Tipo Identificacién: en este campo se carga automaticamente
el tipo de identificacion y el numero del mismo al seleccionar el
proveedor.

Campo Propietario: es un campo que se carga automaticamente con
el propietario de la empresa al seleccionar el proveedor.

Campo Fecha: es un campo que se carga automaticamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha en la que se realizd
el pago.

Campo Direccién: es un campo que se carga automaticamente con la
direccién del proveedor seleccionado.

- 161 -



Campo Saldo Actual: es un campo que se carga desde la base de
datos, con el valor total que se le adeuda al proveedor.

Campo Teléfono: es un campo que se carga automaticamente con el
o los teléfonos del proveedor seleccionado.

Campo Ret. Fuente: al digitar “Enter” en este campo apareceran los
tipos de retenciones a la fuente que existan. Se selecciona uno si es
necesario.

Campo Ret. Iva: al digitar “Enter” en este campo apareceran los tipos
de retenciones al iva que existan. Se selecciona uno si es necesario.

Listado de Facturas por Pagar: al escoger el proveedor, en este
listado se cargan las facturas de ese proveedor que estén pendientes
de pago con los siguientes campos: tipo, nimero de ingreso, nimero
de comprobante, valor cuota, fecha, fecha vence, valor pagado, valor
abono, ret. Fuente, ret. Iva, saldo actual. En este mismo listado se
ingresa el monto a pagar, para sefialar la factura a la que va a abonar,
se da clic en el cajon que esta antes del campo abono, denominado F y
se ingresa el valor; si en los campos de retenciones se cargaron datos,
automaticamente calculara los datos con los porcentajes de retencién
escogidos.

Cajon Efectivo: al dar clic en este cajén, se activa el siguiente campo:
Valor: en este campo se ingresa la cantidad que se va a pagar en
efectivo independiente del valor del abono.

El sistema revisara que el valor ingresado no sea mayor que el valor
que ha sido sefalado en el listado de facturas.

Cajon Nota de Débito: al dar clic en este cajon, se activan los
siguientes campos:

Campo Nota de débito: en este campo se digita el nimero de la nota de
débito con el que se quiera abonar.

Campo Valor: en este campo se carga el valor de la nota de débito que
se ha seleccionado en el campo anterior.

Cajén Cheque: al dar clic en este botén, se activan los siguientes
campos:

Listado de Bancos: en este listado aparecen los siguientes campos:
Campo codigo: en este campo aparece el cédigo del banco que se ha
seleccionado.

Campo Nombre: en este campo se presenta un listado de los bancos
que estén creados en el maestro de bancos y selecciona uno de ellos.
Campo Nro. Cuenta: en este campo se carga automaticamente el
numero de la cuenta del banco que tenga la empresa.

Campo Nro. Cheque: en este campo se ingresa el nimero del cheque
del Proveedor.

Campo Valor: en este campo se ingresa la cantidad que se va a pagar
con cheque, independiente del valor del pago.




El sistema revisara que el valor ingresado no sea mayor que el valor
que ha sido sefialado en el listado de facturas.

Campo Fecha Vence: en este campo se carga automaticamente la
fecha del sistema, se lo edita con la fecha que vence el pago del
cheque.

Botén Grabar: al dar clic en este botén, se genera el pago con todas
las caracteristicas ingresadas en la forma.

Botén Limpiar campos: al dar clic en este boton, se limpian todos los
campos sin generar cambio alguno en los campos.

Botén Salir: al dar clic en este botén sale de la forma sin afectar la
base de datos.

© Reimpresién es la opciéon que permite reimprimir un comprobante de
pago, para localizarlo, se tienen los siguientes criterios: por fecha, por
proveedor, por nimero de comprobante.

La siguiente consulta, variarda su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
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ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda del pago.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la basqueda del pago.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaran solamente
las notas de débito que sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este boton, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
abonos.

Detalle de abonos: en este grilla se cargan los datos de pagos que
cumplan los criterios que se han escogido y son:

Numero, codigo, identificacion, proveedor, fecha emisién, valor,
anulada.

Boton Recuperar: al dar clic en este botén se recupera el pago que
este sefialado en la grilla arriba mencionada. En la forma de
recuperacion se presentan los siguientes botones.

Boton Reimprimir: al dar clic en este boton, se reimprime el pago.

Boton Salir: al dar clic en este botdn, sale de la forma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de
reimpresion.

©® Anulacién es la opcién que permite anular un comprobante de pago, para
localizarlo se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por
numero de comprobante.
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La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter’, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el cadigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el numero inicial que
realizara la busqueda del pago.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el numero final que
realizara la busqueda del pago.

Cajén Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
las notas de débito que sean anuladas.

Boton Procesar: al dar clic en este boton, se procesa la consulta con

los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
abonos.

- 165 -



Detalle de abonos: en este grilla se cargan los datos de pagos que
cumplan los criterios que se han escogido y son:

Numero, cédigo, identificacion, proveedor, fecha emision, valor,
anulada.

Botén Recuperar: al dar clic en este boton se recupera el pago que
este sefalado en la grilla arriba mencionada. En la forma de
recuperacion se presentan los siguientes botones.

Botén Anular: al dar clic en este botén, se anula el pago.

Botén Salir: al dar clic en este botén, sale de la forma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botdn, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este boton, se sale de la forma de anulacion.
©® Consulta es la opcion que permite consultar un comprobante de pago,

para localizarlo se tienen los siguientes criterios: por fecha, por vendedor,
por nimero de comprobante.

o8 Consulta de Pago

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcion se activan los

siguientes campos: |
Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la ‘
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la ‘
consulta. |

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

- 166 -




Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda del pago.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el numero final que

realizara la busqueda del pago.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
los pagos que sean anulados.

Botén Procesar: al dar clic en este boton, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
abonos.

Detalle de abonos: en este grilla se cargan los datos de pagos que

cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero, codigo, identificacion, proveedor, fecha emisién, valor,
anulada.

Boton Recuperar: al dar clic en este botdn se recupera el pago que
este sefialado en la grilla arriba mencionada. En la forma de
recuperacion se presentan los siguientes botones.

Botén Salir: al dar clic en este botén, sale de la forma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Boton Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de la
consulta.

©® Reporte es el reporte que permite revisar comprobantes de pago de

acuerdo a los siguientes criterios: general, detallado, por proveedor, por
fecha, por nUmero de comprobante.
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La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio General: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
generales del pago.

Criterio Detallado: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
detallados del pago.

Cajon anulada: al dar clic en este cajon, el reporte mostrara solamente
los pagos anulados.

Criterio Todos: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara los
pagos de todos los proveedores.

Criterio Individual: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara los
pagos de un solo proveedor. En el primer recuadro se ingresa el codigo
del proveedor y se carga el nombre del mismo en el segundo recuadro.

Criterio Fecha: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Criterio Nro. Nota: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: se ingresa el nimero del pago que se desee como
inicial del reporte.

Campo Hasta: se ingresa el nimero del pago que se desee como final
del reporte.

Boton Aceptar: al dar clic en este botdn se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Botén Cancelar: al dar clic en este boton sale de la forma del reporte.
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® Retenciones

© Emisién de retenciones es la opcion que recibe los datos de la factura,
los porcentajes de retencién y emite las retenciones del proveedor.

=8 Betencion de Facturae de Compra

g

RE] i e«

Campo Proveedor: en este campo al digitar “Enter”, se presentara una
lista de los proveedores que estén ingresados en el maestro de
proveedores y se selecciona uno de ellos.

Campo Nro. Retencién: en este campo se carga automaticamente
desde la base de datos el nimero de la retencion.

Campo Fecha: en este campos se presenta la fecha del sistema, se lo
puede editar con la fecha que se realizé la retencion.

Campo Nombre: en este campo se carga automaticamente el nombre
del proveedor seleccionado.

Campo Ret. Fuente: en este campo al digitar “Enter”, se presentara
una lista de las retenciones a la fuente que estén ingresadas en el
maestro de retenciones tipo retencién a la fuente y se selecciona una
de ellas.

Campo Ret. lva: en este campo al digitar “Enter”, se presentara una
lista de las retenciones al IVA que estén ingresadas en el maestro de
retenciones tipo retencién al IVA y se selecciona una de ellas.

Campo Total Retencién: en este campo que esta siempre inactivo, se
muestra simplemente el total de la retencion que se esta generando.

Campo Ajuste: en este campo se ingresa, si lo necesita, un valor de

ajuste para que concuerde exactamente con el documento que esta
ingresando.
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Listado de Facturas por Retener: al escoger el proveedor, en este
listado se cargan las facturas de ese proveedor que estén pendientes
de pago con los siguientes campos: nimero de factura, fecha,
pendiente, neto, valor IVA, R, Fuente, IVA, saldo actual. En este
mismo listado se selecciona las facturas a las que se les va a retener,
para sefalarla, se da clc en el cajon denominado R y
automaticamente calcula los valores con los porcentajes de retencion

escogidos.

Botén Ingreso: al dar clic en este botén, se guarda la retencion en la
base de datos.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este bot6n, se limpian los
campos sin realizar modificacion alguna.

Bot6n Salir: al dar clic en este boton saldra de la forma.
© Anulacion es la opcidn que permite anular una retencién, para localizarla

se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por numero de
retencion.

La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los |
siguientes campos: |
Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la

consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la

consulta.

Criterio Por proveedor. al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:
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Campo Codigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio NGmero de nota: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el numero inicial que
realizara la basqueda de la retencion.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el numero final que
realizaré la busqueda de la retencion.

Cajén Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaran solamente
las retenciones que sean anuladas.

Boton Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
retenciones.

Detalle de retenciones: en este grilla se cargan los datos de
retenciones que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero de retencién, fecha, proveedor, total retencion, estado.

Al digitar “Enter” en la retencién que se desee anular se presenta la
forma con los datos y los siguientes botones:

Botén Anular: al dar clic en este botén, se anula la retencion.

Boton Salir: al dar clic en este botén, sale de la forma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este boton, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de anulacion.

© Reimpresion es la opcion que permite reimprimir una retencién, para
localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por
namero de retencion.
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La siguiente consulta, variara su contenido
siguientes criterios que se pueden escoger:

dependiendo de los

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulita.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Cddigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores, sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Namero de nota: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el nimero inicial que
realizara la busqueda de la retencion.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el numero final que
realizara la busqueda de la retencion.

Cajén Anuladas: al dar clic en esta opcién, se reportaran solamente
las retenciones que sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este boton, se procesa la consulta con

los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
retenciones.
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Detalle de retenciones: en este grilla se cargan los datos de
retenciones que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero de retencion, fecha, proveedor, total retencién, estado.

Al digitar “Enter” en la retencién que se desee anular se presenta la
forma con los datos y los siguientes botones:

Botén Reimprimir: al dar clic en este bot6n, se reimprime la retencion.
Botdn Salir: al dar clic en este botdn, sale de la forma.

Bot6n Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de

reimpresion.

© Consulta es la opcién que permite revisar una retencion, para localizarla
se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por numero de
retencion.

1 (TP GO POS e

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos.

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter’, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el cddigo.
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Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el ndmero inicial que
realizara la busqueda de la retencion.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el numero final que
realizara la busqueda de la retencion.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
las retenciones que sean anuladas.

Bot6én Procesar: al dar clic en este botén, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
retenciones.

Detalle de retenciones: en este grila se cargan los datos de
retenciones que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero de retencion, fecha, proveedor, total retencion, estado.

Al digitar “Enter” en la retencién que se desee anular se presenta la
forma con los datos y los siguientes botones:
Botdn Salir: al dar clic en este boton, sale de la forma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de anulacion.
©® Reporte de retenciones es el reporte que muestra las retenciones

dependiendo de los criterios: general, detallado, por proveedor, por fecha,
anulada.

La siguiente consulta, variarda su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:
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Criterio General: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
generales de la retencion.

Criterio Detallado: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara datos
detallados de la retencién.

Caj6n anulada: al dar clic en este cajon, el reporte mostrara solamente
las retenciones anuladas.

Criterio Todos: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las
retenciones de todos los proveedores.

Criterio Individual: al dar clic en este criterio, el reporte mostrara las
retenciones de un solo proveedor. En el primer recuadro se ingresa el
codigo del proveedor y se carga el nombre del mismo en el segundo
recuadro.

Criterio Fecha: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos.

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Criterio Nro. Nota: al dar clic en este criterio, se activan los siguientes
campos:

Campo Desde: se ingresa el nimero de la retencion que se desee
como inicial del reporte.

Campo Hasta: se ingresa el nimero de la retencion que se desee como
final del reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este boton se genera el reporte con los
criterios seleccionados.

Botén Cancelar: al dar clic en este botdn sale de la forma del reporte.
® Notas de Créditos
® Emision de notas de créditos a proveedores es la opcion que recibe los

datos de los proveedores, del nimero de la factura a la que se le va a
hacer la nota de crédito.
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Campo Proveedor: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; al ingresar un primer caracter y digitar “Enter”,
puede localizar los proveedores existentes.

Campo Nro. Nota: es un campo que se carga automaticamente desde
la base de datos con el nimero de nota de crédito que corresponda.

lcono Buscar: al dar clic en el grafico del larga vistas, se presenta una
forma para realizar busqueda de proveedores con los siguientes
campos:

Campo Tipo de identificacion: es un campo donde se presentan los
diferentes tipos de identificacion que existen que son: cédula,
pasaporte, ruc.

Campo Cédigo Proveedor: es un campo donde se ingresa uno 0 mas
caracteres que se conozcan de la identificacion del proveedor.

Nombre: consta realmente de dos recuadros de texto, en el primero se
cargara el nombre del proveedor que seleccionemos, en el segundo se
cargara una lista de todos los proveedores coincidentes con el
parametro ingresado.

Botén Buscar: al dar clic en este boton se inicia el proceso de
busqueda con los parametros ingresados.

Boton Aceptar: al dar clic en este botén se acepta como proveedor
seleccionado el que se encuentra en ese momento en los campos
mencionados y se lo coloca en la forma de nota de credito.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén se sale de la forma sin realizar
ningn cambio en la base de datos.

Campo Nombre: es un campo que se carga automaticamente con el
nombre del proveedor en el momento de seleccionario.

Campo Fecha: es un campo que se carga autométicamente con la
fecha del sistema, se lo puede editar con la fecha en la que se realiz6
la nota de crédito.

Campo Propietario: es un campo que se carga automaticamente con
el propietario o proveedor en el momento de seleccionario.

Campo Teléfono: es un campo que se carga automaticamente con el
teléfono del proveedor en el momento de seleccionarlo.
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Campo Direccién: es un campo que se carga automaticamente con la
direccién del proveedor en el momento de seleccionario.

Campo Motivo: es un campo donde se presenta los motivos por los
cuales se pueden realizar las notas de crédito y son: cambio de precio,
mal digitacion, devolucién de cheques.

Campo Nro. Cheque: es un campo que se activa solamente cuando
selecciona el motivo devolucién de cheques, en este campo se debe
ingresar el nimero de cheque protestado del proveedor. El sistema
verifica que el nimero de cheque exista y que sea del proveedor
seleccionado.

Campo Banco: este campo se carga automaticamente al momento de
ingresar el numero del cheque.

Campo Ajuste protesto: es este campo se ingresa el valor adicional
que se carga cuando se protesta un cheque y se sumara al valor del
cheque y de la nota de crédito.

Campo Nro. Factura: es un campo que se activa cuando selecciona
el motivo mala digitacién o cambio de precio, en este campo se listaran
las facturas que corresponden al proveedor, se debera escoger la
factura sobre la que se realizara la nota de crédito.

Campo Total: es un campo que se carga automaticamente desde el
sistema al momento de ingresar el nimero de cheque o el nimero de
factura con el valor correspondiente.

Campo Comentario: es un campo de texto donde se puede ingresar
alguna observacion si lo cree necesario.

Botén Ingresar: este botén se activa luego de ingresar el comentario,
al dar clic en este botén se guardara la nota de crédito en la base de
datos.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este botén se limpiaran todos
los campos sin generar ninglin cambio en la base de datos.

Boton Salir: al dar clic en este botén saldra de la forma.
© Anulacion es la opcion que permite que se anule una nota de crédito,

para localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor,
por nimero de nota de crédito.
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La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Numero de nota: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el numero inicial que
realizara la busqueda de la nota de credito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el numero final que
realizara la busqueda de la nota de crédito.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
las notas de crédito que sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este botdn, se procesa la consuilta con

los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
notas de crédito.
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Detalle de notas de crédito: en este grilla se cargan los datos de
notas de crédito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero, codigo, proveedor, fecha emisién, valor, numero de factura,
estado.

Al digitar “Enter” en la nota de crédito que se desee anular se presenta
la forma con los datos y los siguientes botones:

Botén Anular: al dar clic en este botdn, se anula la nota de crédito.
Botén Salir: al dar clic en este botdn, sale de la forma.

Bot6n Limpiar Campos: al dar clic en este botén, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botén, se sale de la forma de anulacion.
© Reimpresion es la opcién que permite que se reimprima una nota de

crédito, para localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por
proveedor, por nimero de nota de crédito.

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcion se activan los |

siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
r consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la

consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Cddigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
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ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcidon se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el numero inicial que
realizara la busqueda de la nota de crédito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el numero final que
realizara la busqueda de la nota de crédito.

Cajon Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran solamente
las notas de crédito que sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este botdn, se procesa la consulta con
los criterios que se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
notas de crédito.

Detalle de notas de crédito: en este grilla se cargan los datos de
notas de crédito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Numero, cédigo, proveedor, fecha emision, valor, numero de factura,
estado.

Al digitar “Enter” en la nota de crédito que se desee reimprimir se
presenta la forma con los datos y los siguientes botones:

Botén Reimprimir: al dar clic en este botén, se reimprime la nota de
crédito.

Botén Salir: al dar clic en este botén, sale de la forma.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este boton, se limpia la grilla y
todos los criterios escogidos.

Botén Salir: al dar clic en este botdn, se sale de la forma de
reimpresion.

©® Consulta es la opcion que permite revisar una nota de crédito, para
localizarla se tienen los siguientes criterios: por fecha, por proveedor, por
numero de nota de crédito.

-180 -




La siguiente consulta, variara su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger:

Criterio Rango de Fecha: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Fecha Desde: se coloca la fecha desde donde se desea la
consulta.

Campo Fecha Hasta: se coloca la fecha hasta donde se desea la
consulta.

Criterio Por proveedor: al dar clic en esta opcién se activan los
siguientes campos:

Campo Cédigo: es un campo que debe estar ingresado antes en el
maestro de proveedores; sirve también como buscador, pues al
ingresar un primer caracter y digitar “Enter”, puede localizar los
proveedores que tengan ese caracter en el codigo.

Campo Proveedor: es un campo que se carga automaticamente al ser
seleccionado el proveedor.

Criterio Nimero de nota: al dar clic en esta opcion se activan los
siguientes campos:

Campo Desde: es un campo donde se ingresa el numero inicial que
realizara la busqueda de la nota de crédito.

Campo Hasta: es un campo donde se ingresa el nimero final que
realizara la busqueda de la nota de crédito.

Cajén Anuladas: al dar clic en esta opcion, se reportaran sciamentc
las notas de crédito que sean anuladas.

Botén Procesar: al dar clic en este botdn, se procesa la consuiia Coii

los criterios aue se hayan ingresado y se cargan en la grilla detalle de
notas de crédito.
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Detalle de notas de crédito: en este grilla se cargan los datos de
notas de crédito que cumplan los criterios que se han escogido y son:
Namero, coédigo, proveedor, fecha emision, valor, numero de factura,
estado.

Al digitar “Enter” en la nota de crédito que se desee consultar se
presenta la forma con los datos y los siguientes botones:
Boton Salir: al dar clic en este botdn, sale de la fwriiia.

Botén Limpiar Campos: al dar clic en este boton, se limpia la grilla y
todos los criterios escegides.

Rotan Salir: al dar clic en este botdn, se sale de la forma de anulacion.

© Reporte de notas de créditos a proveccres

La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de icc

Criterio Todos: al dar clic en este criterio, & ieparic mostrara las notas
de crédito de todos los proveedores.

Criterio Individual: al dar clic en este criteric, ! reporte mostrara ias
natas de crédito de un solo piovesdor. En el primer recuadro se ingresa
¢! cédigo del proveeder y se carga &i nomirs del mismo en el segundc
recuadro.

Criterio Fecha: al dar clic en este criteric, se activan los siguicnics
campos:

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se io puede
cditar con 1a fecha gue e desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo caga 2 fouha dol sisiema, 2 10 pusis

cditar con ia wecha gue ce desee coinw final para el reporte.
Criterio Nro. Nota: al dar clic en este criterio, se activan 105 SiGuiChies
campos:

Campo Desde: se ingresa el numero de la nota de Crédilc Gus se
desee como inicial del reporte.
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Campo Hasta: se ingresa el nimero de la nota de crédito que se desee
como final del reporte.

Cajén anulada: al dar clic en este cajon, el reporte mostrara solamente
las notas de crédito anuladas.

Bot6n Aceptar: al dar clic en este botén se genera ¢! repcrte con los
criterios seleccionados.

Boton Cancelar: al dar clic en este botén sale de ia forma de! reperte.

® Reporte proveedores

©® Kardex proveedores es el reporte que perm:":e revisar loe movimionios
de ingrosos, egrescs y saides de unc e varios proveedores, entre un cierto
periodo de tiempo.

Lz siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pustsit saliya:.

Campc Provesdor: en este campo al digitar “Enter’, se presenta una
lista con todos los proveadares awistentcs y oo seleccions Ui

Campo Losdel este campo carga la techa del sistema, se |0 pueds
editar con la fecha que se des== como Inicial para € F/Cplhc.

Campe Hacta: cstc campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se ¢ooTT comne Lndi para el reporte.

Botén Aceplar: al dar clic en esie boton, se genera el reporte con ios
criterios arriba expucsicc.

Botén Cancelar: al dar clic en este boton, sale de la forma.

© Estado Cuenta Proveedor cs ¢! roposic gue permitc rowvisar ics
maovimientos de cada factura de uno O varios preveedores entre un ciert
periodo de tiemipa.
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La siguiente consulta, variard su contenido dependiendo de los
siguientes criterios que se pueden escoger.

Campo Proveedor: en este campo al digitar “Enter’, se presenta una
lista con todos los proveedores existentes y se selecciona uno.

Campo Desde: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como inicial para el reporte.

Campo Hasta: este campo carga la fecha del sistema, se lo puede
editar con la fecha que se desee como final para el reporte.

Bot6én Aceptar: al dar clic en este botén, se genera el reporte con los
criterios arriba expuestos.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén, sale de la forma.

® Maestros

© Proveedores es el maestro que permite crear, modificar, eliminar un
proveedor.

Campo ldentificacion: en este campo se ingresa un codigo numeérico
para el proveedor con un maximo de 3 digitos. Luego se presenta una
lista de los diferentes tipos de identificacion que existen que son:
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cédula, ruc, pasaporte. Se tiene que seleccionar la que corresponde al
proveedor que esté ingresando.

Campo Tipo: en este campo se presenta una lista de los diferentes
tipos de proveedores que puede tener la empresa, en este caso son
dos: articulos, bienes servicios. Se selecciona uno de ellos.

Campo Nombre: en este campo se ingresa el nombre del proveedor.

Campo Propietario: en este campo se ingresa el nombre del
propietario del negocio en caso que sea una empresa con nombre

juridico.
Campo Representante Legal: en este campo se ingresa el nombre

del representante legal de la empresa proveedora, en el caso que no
sea el mismo del propietario.

Campo Direcciéon: en este campo se ingresa la direccion del
proveedor que se esta ingresando.

Campo Ciudad: en este campo se ingresa la ciudad a la que
pertenece el proveedor.

Campo Cuenta Contable: en este campo se presenta una lista de
todas las cuentas contables que presenta el plan de cuentas de la
empresa, se selecciona a la que pertenecen los proveedores.

Cajén Contribuyente Especial: al dar clic en este campo, se
demuestra que el proveedor es contribuyente especial y en algunos
casos tendra tratamientos diferentes.

Contactos: en estos tres recuadros se ingresa el nombre de tres
contactos del proveedor con sus respectivos teléfonos.

Campo Descuento por pronto pago: en este campo se ingresa el
porcentaje que el proveedor le descuenta cuando realiza un pago
anticipado.

Campo Dias de descuento por pronto pago: en este campo se
ingresa los dias que el proveedor le dara por realizar un pago

anticipado.

Campo Plazo de pago: en este campo se ingresa el plazo de pago
con el que trabajara el proveedor.

Campo Saldo Proveedor: en este campo inicialmente se carga con
valor 0.

Tabulador “Linea”: se presentan los siguientes campos:
Campo Linea: en este campo se presenta una lista de las lineas que se
han ingresado en el maestro de lineas. Se selecciona uno.
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Boton Agregar: al dar clic en este boton, se agrega en lineas la opcion
seleccionada.
Lineas: en esta lista se cargan las lineas con el codigo y el detalle.

Botén Ingresar: al dar clic en este botén se guarda el proveedor, pero
si el codigo del proveedor ya existe, dara un mensaje de error.

Botén Modificar: al dar clic en este boton se puede modificar
cualquier campo menos el codigo del proveedor.

Botén Eliminar: al dar clic en este boton se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacion de la
eliminacion.

Bot6én Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Bot6én Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros ingresados.

Botén Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma sin realizar
modificacion alguna.

© Linea es el maestro que permite crear, modificar, eliminar una linea de
productos.

Campo Cédigo Linea: es el campo donde se ingresa el codigo de la
linea que debe ser alfanumérico y no mas grande de 2 digitos.

Campo Descripcién: es el campo donde se ingresa la descripcion de
la linea que puede ser alfanumeérico.

Listado de Lineas: se presentan los datos que existan y los nuevos
registros.

Bot6n Ingresar: al dar clic en este botén se guarda la linea, pero si el
codigo de la linea ya existe, darda un mensaje de error.
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Boton Modificar: al dar clic en este botén se puede modificar
solamente la descripcion de la linea.

Botén Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmaciéon de la
eliminacion.

Botén Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros ingresados.

Botén Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma sin realizar
modificacion alguna.

© Menu vendedores. Relne las opciones que permiten manejar todo lo referente a
vendedores y sus caracteristicas relacionadas con el sistema.

® Maestros. Contiene las opciones de mantenimiento de todos los maestros
que tienen relacion directa con los vendedores.

© Vendedores es el maestro que permite crear, modificar, eliminar
vendedores.

Campo Coédigo: Es el campo donde se ingresa el cédigo que se le
asignara al vendedor.

Campo identificacién: Este campo esta dividido en dos partes, el
primero que presenta una lista donde el usuario debe indicar si la
identificacion del vendedor es cedula, ruc o pasaporte; y, en la segunda
parte debe digitar el numero de identificacion.

Campo Nombre: Se digita el nombre del vendedor.

Campo Direccién: En este campo se digita la direccion domiciliaria
completa del vendedor.
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Campo F. Nacimiento: En este campo se digita la fecha de nacimiento
del vendedor.

Campo Teléfono: En este campo se digita el numero de teléfono del
domicilio del vendedor.

Campo Estado Civil: En esta lista se debe seleccionar el estado civil
del vendedor.

Campo Departamento: En esta lista hay que elegir en que
departamento relacionado con ventas pertenece el empleado.

Campo Sueldo basico: En este campo se digita el sueldo base del
empleado.

Campo Fecha Ingreso: En este campo se digita la fecha de ingreso a
la Empresa del empleado.

Campo Fecha Salida: Este campo estara vacié hasta que el empleado
deje de laborar en la Empresa, cuando salga se debera llenar este
campo para tener registro de la fecha de salida.

Botén Ingresar: al dar clic en este botén se guarda un nuevo registro
de vendedor, si el codigo ya existe, dara un mensaje de error.

Botén Modificar: al dar clic en este boton se puede modificar el
registro seleccionado.

Botén Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacion de la
eliminacion.

Bot6n Limpiar: al dar clic en este boton, se limpian los campos
existentes.

Bot6n Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla de vendedores.

Boton Salir: al dar clic en este boton salimos de la forma.

© Comisiones es el maestro que permite crear, modificar, eliminar registros
de rangos de comision.
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=% Maestro de Lormsiones

En esta tabla se debe llenar registros ordenados que formen un
conjunto de rangos dentro de los cuales se calculara un porcentaje de
comision por ventas.

Campo Cédigo: Es el campo donde se ingresa el codigo que se le
asignara al registro del rango.

Campo Valor desde: En este campo se ingresa el limite inferior del
rango del registro que se esta detallando.

Campo Valor hasta: En este campo se ingresa el limite superior del
rango del registro que se esta detallando.

Campo Porcentaje: En este campo el porcentaje que se calculara por
comision sobre la suma de los valores de ventas cobradas.

Listado de comisiones: Lista los registros que se encuentra en la
tabla de comisiones. Para eliminar o modificar un registro se debe dar
un clic en el registro deseado.

Botdn Ingresar: al dar clic en este botén se guarda un nuevo registro
de comision, si el codigo ya existe, dara un mensaje de error.

Boton Modificar: al dar clic en este botén se puede modificar el
registro seleccionado.

Botén Eliminar: al dar clic en este boton se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacion de la

eliminacion.




Botén Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla de comisiones.

Boton Salir: al dar clic en este boton salimos de la forma.

©® Recorrido/linea/vendedor es el maestro que permite crear o eliminar una
relacion de que vendedor, atiende ventas de que linea y en que recorrido.

Para establecer la relacién de trabajo del vendedor que atiende una
linea de productos y en cual recorrido hace sus ventas y cobranzas hay
que elegir las tres opciones y al ingresar el registro quedaré hecha la
relacion.

Campo Recorrido: Se debe seleccionar un recorrido de la lista que
pertenece a la tabla maestra de recorridos.

Campo Linea: Se debe seleccionar una linea de la lista que pertenece
a la tabla maestra de lineas de productos.

Campo Vendedor: Se debe seleccionar un vendedor de la lista que
pertenece a la tabla maestra de vendedores.

Listado: Lista las relaciones existentes.

Botén Ingresar: al dar clic en este botén se guarda un nuevo registro
de relacion, si la relacion ya existe, daréa un mensaje de error.

Botén Eliminar: al dar clic en este boton se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmaciéon de la
eliminacion.
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Botén Limpiar campos: al dar clic en este botén, se limpian las listas
para poder elegir nuevos valores.

Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla.

Botén Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma.

© Despachadores es el maestro que permite crear, modificar, eliminar
despachadores.

Campo Cédigo: Es el campo donde se ingresa el cédigo que se le
asignara al despachador.

Campo nombre: En este campo se ingresa el nombre del
despachador que se esta registrando.

Listado de despachadores: Lista los registros que se encuentra en la
tabla de despachadores. Para eliminar o modificar un registro se debe
dar un clic en el registro deseado.

Botén Ingresar: al dar clic en este boton se guarda un nuevo registro
de despachador, si el codigo ya existe, dara un mensaje de error.

Botén Modificar: al dar clic en este boton se puede modificar el
registro seleccionado.

Botén Eliminar: al dar clic en este boton se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacion de la
eliminacion.

Bot6n Limpiar campos: al dar clic en este botén, se limpian los
campos existentes.

Bot6n Imprimir: al dar clic en este botoén se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla de despachadores.
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Botén Salir: al dar clic en este botdn salimos de la forma.

® Reporte de maestros esta opcién permite obtener un reporte de los
principales maestros, segun los campos que se selecciones de la tabla que se
desea listar.

e _ .
I | MAESTROS DE VENDEDORES
MAESTRODELINEAS {

| MAESTRO RECORRIDOS

| MAESTRO CLIENTES

| MAESTRO PROVEEDORES

| MAESTRO ARTICULOS i

| MAESTRO BERVICIOS PREET)

| MAESTRO DE PROVINCIAS

1
oy
3
i 4
i 5
U
a7
a._.

Se debe elegir la tabla maestra que se desea listar; luego, en campos
seleccionar los campos que se deseen listar; dar un clic en el botén
“>>" o quitar de la lista de campos de salida de la misma forma; hasta
tener solo los campos que se desean; a continuacion dar clic en el
botén “Ejecuta Consulta” y se obtendra el listado.

Listado Tablas: muestra y permite seleccionar la tabla que se desea
salga en el reporte.

Listado CAMPOS: Muestra los campos de la tabla maestra
seleccionada. Para seleccionar los campos hay que “activar’ con un
clic el cajén de la izquierda del nombre del campo.

Listado Campos de salida: Muestra los campos que se han
seleccionado y que saldran en el reporte.

Botoén “>>": al dar clic en este boton se afiaden campos para el
reporte.

Boton “<<”: al dar clic en este botdn se quitan campos para el reporte.
Bot6n Ejecuta consulta: al dar clic en este boton obtiene el reporte.

Boton Salir: al dar clic en este boton salimos de la forma.

© Reporte comisiones es el reporte que permite obtener las comisiones por
ventas cobradas que han ganado los vendedores entre un cierto periodo de
tiempo, segun la tabla de comisiones ingresada en el maestro de comisiones.
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Se debe usar el criterio “Rango de Fechas” para delimitar los dias que
entran en el célculo.

Campo Desde: Es el campo donde se ingresa la fecha menor del
rango de dias.

Campo Hasta: Es el campo donde se ingresa la fecha mayor del rango
de dias.

En el criterio “Vendedor’ se elige el vendedor de cual se obtendra el
reporte de comisiones.

Campo cédigo: Es el campo donde se ingresa el codigo del vendedor
de cual se obtendra el reporte.

Bot6n Aceptar: obtiene el reporte segun los criterios seleccionados.
Boton Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma.

© Menu Inventarios. Este ment retne las opciones de tratamiento y obtencion de
reportes de los articulos con que el sistema trabaja.

@ Ajuste de inventarios. Esta opcion relne las tareas que permiten realizar y
trabajar con transacciones de bajas de inventarios.

© Ingreso ajuste es la opcién que permite registrar bajas de inventarios.

Donde cada registro disminuira el inventario, registrando el movimiento en
el kardex de los articulos afectados.
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Ajste de Invent ario

|
! .
|
|
!
|

1
{
|
L

Campo Nro Baja: es el campo que indica el numero de transaccién de
ajuste de inventario. Este numero lo otorga secuenciaimente el sistema
y sirve para identificar la transaccion.

Campo Fecha: es el campo donde se ingresa la fecha de la
transaccion. Por defecto propone la del sistema.

Campo Comentario: es el campo donde se ingresa la explicacion que
el usuario desea sobre el motivo del porqué se realiza la transaccion de
baja.

Campo Caédigo articulo. Se ingresa el cédigo del articulo que se desea
dar de baja, al dar un “enter” en el campo en blanco, el sistema
muestra la lista de articulos para seleccionar uno. En caso de digitar
uno u mas caracteres y no esta completo el coédigo, el sistema muestra
una lista de articulos que comienzan con los caracteres digitados. En la
lista que muestra se selecciona un item con la tecla “enter”.

Campo existencia. Muestra el stock actual del item seleccionado.
Campo cantidad ajuste. Se digita la cantidad de articulos que se desea
dar de baja.

Boton Ingresar: al dar clic en este botén se guarda la transacciéon con
los datos digitados.

Boton Limpiar campos: al dar clic en este botéon, se limpian los
campos existentes en la forma.

Botoén Salir: al dar clic en este boton salimos de la forma.

©® Anulacion es la opcidon que permite anular una transaccion de baja de
inventario.
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En primer lugar hay que localizar la transaccion que se desea anular,
para esto hay que elegir el criterio: por fecha o por numero de ajuste,
seguin esto se procede a llenar los campos respectivos.

Cuando se selecciona el criterio fecha:

Campo Desde: se digita la fecha desde cual se mostraran las
transacciones de baja de inventarios.

Campo Hasta: se digita la fecha limite hasta cual se mostraran las
transacciones de baja de inventarios.

Cuando se selecciona el criterio Nro. Ajuste:

Campo Desde: se digita el nimero de transaccion de ajuste desde
cual se desea buscar.

Campo Hasta: se digita el nimero de transaccion de ajuste limite
hasta cual se desea buscar.

Botén Procesar: una ves elegido el criterio y puesto los parametros
del mismo, al dar clic en este botdn el sistema buscara y mostrara las
transacciones existentes, caso contrario dara el mensaje de “no existen
registros a mostrar”.

Una ves que se muestra la lista se debe seleccionar la transaccion que
se desea anular con la tecla “enter”, y se editara la transaccion,
pudiendo en esta forma dar un clic en el botdén “anular” para proceder,
o puede salir utilizando el botén salir.

Botén Limpiar campos: al dar clic en este boton, se limpian los
campos existentes en la forma.

Botén Salir: al dar clic en este boton salimos de la forma.

® Consulta es la opcion que permite visualizar un ajuste de inventario.
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En primer lugar hay que localizar la transaccion que se desea
visualizar, para esto hay que elegir el criterio: por fecha o por nimero
de ajuste, seglin esto se procede a llenar los campos respectivos.

Cuando se selecciona el criterio fecha:

Campo Desde: se digita la fecha desde cual se mostraran las
transacciones de baja de inventarios.

Campo Hasta: se digita la fecha limite hasta cual se mostraran las
transacciones de baja de inventarios.

Cuando se selecciona el criterio Nro. Ajuste:

Campo Desde: se digita el nimero de transaccién de ajuste desde
cual se desea buscar.

Campo Hasta: se digita el nimero de transaccion de ajuste limite
hasta cual se desea buscar.

Botén Procesar: una ves elegido el criterio y puesto los parametros
del mismo, al dar clic en este botén el sistema buscara y mostrara las
transacciones existentes, caso contrario dara el mensaje de “no existen
registros a mostrar”.

Una ves que se muestra la lista se debe seleccionar la transaccion que
se desea visualizar con la tecla “enter”, y se editara. Para salir de la
visualizacion de la transaccion elegida se debe dar un clic en el boton
salir.

Botén Limpiar campos: al dar clic en este boton, se limpian los
campos existentes en la forma.

Botén Salir: al dar clic en este botdn salimos de la forma.
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© Reporte de ajuste de inventarios es el reporte que muestra
movimientos por ajuste que se han aplicado a los articulos.

El reporte mostrara la informaciéon de acuerdo a los criterios
seleccionados o la combinacién de ellos. Para no tener reportes muy
largos se aconseja siempre la combinacion de cualquier criterio por
fecha o Nro Ajuste.

Criterio Detallado: Cuando se selecciona este criterio salen las
transacciones con sus respectivos detalles.

Criterio Articulo: Al seleccionar este criterio se obtendra un listado de
las afecciones realizadas por articulo, debiéndose combinar con las
opciones de todos, donde saldran todos los articulos, o Linea, donde
saldréan los articulos que pertenezcan a la linea seleccionada, o
individual, donde podremos sacar la informacién de un solo articulo.

Cuando se selecciona el criterio fecha:

Campo Desde: se digita la fecha desde cual se mostraran las
transacciones de baja de inventarios.

Campo Hasta: se digita la fecha limite hasta cual se mostraran las
transacciones de baja de inventarios.

Cuando se selecciona el criterio Nro. Ajuste:

Campo Desde: se digita el nimero de transaccion de ajuste desde
cual se desea mostrar las transacciones de afeccion de inventarios.

Campo Hasta: se digita el nimero de transacciéon de ajuste limite
hasta cual se desea mostrar las transacciones de afeccion de
inventarios.

Botdén Procesar: una ves elegido el criterio y puesto los parametros
del mismo, al dar clic en este boton el sistema buscara y mostrara las




transacciones existentes, caso contrario dara el mensaje de "no existen
registros a mostrar”.

Una ves que se muestra la lista se debe seleccionar la transacciéon que
se desea visualizar con la tecla “enter’, y se editard. Para salir de la
visualizacién de la transaccion elegida se debe dar un clic en el botén
salir.

Botén Aceptar: al dar un clic en este boton, se obtendra el reporte
segun los criterios seleccionados.

Botén Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma.

® Maestros. Este submenu contiene las opciones para dar mantenimiento a las
tablas que utiliza el sistema en relacién al tratamiento de articulos.

© Articulos es el maestro que permite crear, modificar, eliminar articulos.

ot Maestro de Artn s
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Campo Cédigo: es el campo donde se ingresa el codigo que se le
asignara al articulo.

Campo Linea: en este campo se debe ingresar un codigo de tipo de
linea existente en la tabla maestra de lineas, indica a que linea
comercial pertenece el articulo.

Campo Descripcion: es el campo donde se ingresa el nombre del
articulo.

Campo Cant. X Cajas: es el campo donde se indica cuantas unidades
del articulo se presentan por caja.

Campo Existencia: este campo no se digita, solo es informativo,
contiene el stock actual del item.
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Campo Costo promedio: este campo contiene el precio promedio de
compra del articulo, se puede actualizar si es necesario.

Campo Stock minimo: es el campo donde se digita el stock minimo
de existencia que deberia existir en bodega del articulo que se registra.

Campo Stock maximo: es el campo donde se digita el stock maximo
de existencia que deberia existir en bodega del articulo que se registra.

Campo Cédigo item (proveedor):es el campo que contiene el cédigo
del producto como lo identifica el proveedor.

Campo Precio venta a publico: es el campo que contiene el precio de
venta al publico del articulo.

Campo PVM: es el campo que contiene el precio de venta para
distribuidores.

Campo PVSubD: es el campo que contiene el precio de venta para
subdistribuidores.

Campo PVD: es el campo que contiene el precio de venta para
distribuidores.

Campo precio compra: es el campo que contiene el ultimo precio de
compra del articulo que se registra.

Campo Promociones: este campo es optativo y permite describir si el
articulo tiene promociones.

Cajon Iva: permite indicar si el articulo aplica IVA o no. Para indicar
que Sl aplica debera estar marcado (tarjado).

Campo Sicotrépico: permite indicar si el articulo es un sicotropico o
no. Para indicar que Sl es un sicotrépico debera estar marcado
(tarjado).

Botén Ingresar: al dar clic en este boton se guarda un nuevo registro
de articulo, si el codigo ya existe, daré un mensaje de error.

Botén Modificar: al dar clic en este botén se puede modificar el
registro seleccionado.

Botén Eliminar: al dar clic en este botdn se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacion de la
eliminacion.

Botén Limpiar: al dar clic en este boton, se limpian los campos
existentes.




Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla de articulos.

Botdn Salir: al dar clic en este boton salimos de la forma.

© Gastos otros proveedores es el maestro que permite crear, modificar,
eliminar registros de compras de gastos varios que se registraran en
compras a otros proveedores, 0 sea que no son compras que afectan al
inventario.

Campo Cadigo: es el campo donde se ingresa el codigo que se le
asignara al gasto.

Campo Descripcion: es el campo donde se ingresa el nombre del
gasto.

Cajén lva: permite indicar si el gasto aplica IVA o no. Para indicar que
Sl aplica debera estar marcado (tarjado).

Lista Tipo: permite indicar si el gasto es por un bien o por un servicio.

Grilla: Muestra los registros de gastos existentes, si se desea modificar
o eliminar alguno, hay que dar un clic para seleccionario.

Boton Ingresar: al dar clic en este botdn se guarda un nuevo registro
de gasto, si el cédigo ya existe, dara un mensaje de error.

Botén Modificar: al dar clic en este botéon se puede modificar el
registro seleccionado.

Botén Eliminar: al dar clic en este boton se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacion de la
eliminacién.

Boton Limpiar: al dar clic en este botéon, se limpian los campos |
existentes. |
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Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla de gastos.

Botén Salir: al dar clic en este botdn salimos de la forma.
©® Cambio de precios esta opcién redine subopciones que permiten cambiar de
diferente forma los precios de venta de los articulos, asi como obtener
reportes relacionados.

© Ingresos es la opcion que permite cambiar en forma masiva los precios a
los productos del inventario.

El cambio de precio se realizara masivamente de acuerdo a la
combinacién de criterio que el usuario selecciones. Debera seleccionar
un criterio de cada uno de los tres bloques.

Criterio Articulos: En este criterio se debera seleccionar si el cambio
de precio se realizara a todos los articulos, o a los que pertenezcan a
una linea, o individual, donde se afectara a uno solo cuyo codigo se
elija en el campo respectivo.

Criterio Tipo de Actualizacion: en este bloque de criterio se debe
seleccionar si el cambio de precio, de ios articulos seleccionados en el
bloque anterior, sera incrementado o decrementado en relacion al
precio actual, este incremento o decremento afecta a los cuatro tipos
de precios que tiene el producto.

Criterio Valores: en este grupo de criterio se debe seleccionar si el
cambio de precio, sea incremento o decremento, sera un valor o un
porcentaje del precio actual. Elegido cualquiera de las dos opciones se
debe llenar el campo respectivo, sea con el porcentaje o el valor
deseado.

Botén Actualizar: al dar clic en este botén se realiza el cambio de
precios masivo segun los criterios seleccionados, dando un mensaje al
terminar el proceso.

Botén Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los criterios y
campos existentes.




Boton Salir: al dar clic en este botdn salimos de la forma.

© Cambio Precio / promocién es la opciéon que permite cambiar las
promociones y precios por linea.

Para que se liste los articulos en la grilla se debe elegir la linea de
articulos y aparecera en la pantalla todos los articulos que pertenezcan
a esa linea.
En la grilla se podra cambiar directamente el precio de mayorista y el
precio de venta al publico que se desee, asi como el campo informativo
promocion.

Boton Actualizar: al dar clic en este boton se hacen efectivos los
cambios de precios y etiqueta de promociones que se hayan
modificado en la grilla.

Botén Salir: al dar clic en este boton salimos de la forma.

© Reporte de cambio de precios es el reporte que muestra el historial de
los cambios de precios de los productos.
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El reporte puede variar segun los criterios que se seleccionen.

Criterio Articulos: En este criterio se debera seleccionar si el reporte
se desea de todos los articulos, o de los que pertenezcan a una linea,
o de uno solo (individual)

Criterio Fechas: si no se desea tener todo el historial, con este criterio
se limite el reporte de cambios de precios que se han dado entre las
fechas sefaladas.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén se obtiene el reporte deseado
segun los criterios elegidos.

Botdon Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma.

® Reporte Articulos
©® Kardex articulo es el reporte que muestra los movimientos de ingresos, y
egresos de los articulos, estos se listan en orden de fecha y por tipo de
transaccién que le afecte al saldo corriente (stock).

o Kardes de Articulo

Campo Articulo: es el campo donde se ingresa el codigo del articulo
gue se desee obtener el reporte de movimientos.

Campos Fechas: es el campo donde se ingresa el rango de fechas
que limita las transacciones o movimientos que se listaran en el
reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte segun los
parametros solicitados.
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Botoén Cancelar: al dar clic en este boton salimos de la forma.

© Reporte de lista de precios es el reporte que muestra los diferentes tipos
de precios de los articulos.

2|

Campo Clase: es el campo donde se ingresa la linea de los articulos
que se listaran en el reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este boton se genera el reporte segun de
los articulos cuya linea (clase) se solicito.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén salimos de la forma.

® Reporte de lista de precios con stock es el mismo reporte anterior,
adicionado el stock actual de los productos cuando es mayor a cero.

Campo Clase: es el campo donde se ingresa la linea de los articulos
que se listaran en el reporte.

Bot6én Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte segun de
los articulos cuya linea (clase) se solicito.

Botén Cancelar: al dar clic en este boton salimos de la forma.

® Reporte de articulos sin stock es el mismo reporte anterior, adicionado
el stock actual de los productos cuando el stock es cero.

Campo Clase: es el campo donde se ingresa la linea de los articulos
que se listaran en el reporte.

-204 -




Botén Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte segin de
los articulos cuya linea (clase) se solicito.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén salimos de la forma.

® Inventario al precio distribucién es el reporte que muestra el stock de
los productos multiplicado por el precio de distribucion.

dorado ol Precio de Distribucion 58

Campo Clase: es el campo donde se ingresa la linea de los articulos
que se listaran en el reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este botén se genera el reporte seglin de
los articulos cuya linea (clase) se solicito.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén salimos de la forma.

® Inventario al costo es el reporte que muestra el inventario valorado segun
el costo promedio de los productos.

=? Inventano al Precio de Cotto
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Campo Clase: es el campo donde se ingresa la linea de los articulos
que se listaran en el reporte.

Botén Aceptar: al dar clic en este botdn se genera el reporte seguin de
los articulos cuya linea (clase) se solicito.

Botén Cancelar: al dar clic en este botén salimos de la forma.

O Menu SRI. Este menu relne las opciones para llenar los parametros y tablas que
pide el SRI para poder generar los diferentes anexos en medios magnéticos que
la institucién necesita presentar, procesos que también estan entre las opciones
de este mena.

® Maestros es la opcién que reune el mantenimiento de las tablas maestras
que exige el SRI para poder generar los diferentes anexos.




s

® Creditos tributarios es el maestro que permite crear, modificar,
eliminar créditos tributarios segun la “Tabla 4 Cédigo Crédito Tributario”
de la ficha técnica del SRI.

r CREDITO TRIBUTARID PARA DECLARALL

| COSTO O GASTO PARA DECLARACION D... |
|ACTIVO FLO - CRED. TRIB. DECLARACIO

| ACTWVO FUO - COSTO O GASTO PARA DE... |
| UQUIDACION BASTO DE VIAJE HOSP, ... I
| INV. - CREDITD TRIBUTARID PARA DEC. ... |

| INVENTARID COSTO 0 GASTO DECLARA. . |

Campo Cédigo: es el campo donde se ingresa el codigo del crédito
tributario que debe ser numérico de dos digitos segin manda la tabla
del SRI.

Campo Descripcion: es el campo donde se ingresa la descripcion o
nombre del crédito tributario.

Listado de créditos tributarios: se presentan los datos que existen
registrados.

Botén Ingresar: al dar clic en este botén se guarda un nuevo registro
de crédito tributario, si el cédigo ya existe, dara un mensaje de error.

Boton Modificar: al dar clic en este botén se puede modificar
solamente la descripcion.

Botén Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacion.
Boton Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Boton Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla.

Botén Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma sin realizar
modificacion alguna.

©® Porcentajes del ICE es el maestro que permite crear, modificar,
eliminar los porcentajes del ICE segun la “Tabla 7: Porcentajes de ICE”
.l de la ficha técnica del SRI.
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Campo Cdédigo: es el campo donde se ingresa el cédigo que se le
asignara al registro del tipo de ICE, puede ser una letra o un numero.

Campo porcentaje: recibe el porcentaje de ICE que se esta
describiendo en el registro, se debe digitar el numero tal como se
desea que sea el porcentaje.

Campo Descripcion: es el campo donde se ingresa la descripcion o
nombre que se desea asignar al tipo de ICE que se esta describiendo,
campo normado en la tabla del SRI sefialada.

Listado de porcentajes de ICE: se presentan los datos que existen
registrados.

Boton Ingresar: al dar clic en este botén se guarda un nuevo registro
de ICE, si el cédigo ya existe, dara un mensaje de error.

Boton Modificar: al dar clic en este boton permite modificar la
descripcion y el porcentaje del registro sefialado.

Botéon Eliminar: al dar clic en este boton se elimina el registro
sefalado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacion de la
eliminacion.

Boton Limpiar: al dar clic en este botdn, se limpian los campos
existentes.

Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla.

Boton Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma sin realizar
cambios alguno.

Tipos de comprobantes es el maestro que permite crear, modificar,

eliminar tipos de comprobantes, segun la tabla “Tabla 3: Cédigo Tipo
de Comprobante” de la ficha técnica del SRI.
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Campo Cédigo: es el campo donde se ingresa el cédigo que se le
asignara al registro del tipo de comprobante, es un numero de dos
digitos, segun sefiala la tabla sefialada por el SRI.

Campo Descripcion: es el campo donde se ingresa la descripcion o
nombre que se asigna al tipo de comprobante que se esta registrando,
campo normado en la tabla del SRI sefialada.

Listado de Tipos de Comprobantes: se presentan los datos que
existen registrados.

Boton Ingresar: al dar clic en este botén se guarda un nuevo registro
de tipo de comprobante, si el codigo ya existe, dara un mensaje de
error.

Botén Modificar: al dar clic en este botén permite modificar la
descripcidn del registro.

Boton Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacioén.

Boton Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Boton Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla.

Botén Salir: al dar clic en este botdn salimos de la forma sin realizar
cambios alguno.

Periodos es el maestro que permite crear, modificar, eliminar los

periodos segun la tabla “Tabla 1: Periodo Informado” de la ficha técnica
del SRI..
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Campo Cédigo: es el campo donde se ingresa el codigo que se le
asignara al registro del periodo que se informara, debe ser un numero
secuencial desde 60 en adelante, segun la tabla sefialada.

Campo aiio: recibe el afio que corresponde al periodo o mes que se
informara, de esta tabla dependera las generaciones de los anexos.

Campo Descripcién: es el campo donde se ingresa la descripcion o
nombre que se desea asignar al periodo, campo normado en la tabla
del SRI sefialada, que debera ser un nombre de mes dentro del afio
indicado en el campo anterior.

Listado de periodos: se presentan los datos que existen registrados.

Botén Ingresar: al dar clic en este botén se guarda un nuevo registro
de periodo, si el codigo ya existe, dara un mensaje de error.

Botén Modificar: al dar clic en este botén permite modificar la
descripcién y el afio del registro sefialado.

Botén Eliminar: al dar clic en este botéon se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacién de la
eliminacion.

Botén Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Botén Imprimir: al dar clic en este botén se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla.

Botén Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma sin realizar
cambios alguno.

Retenciones es el maestro que permite crear, modificar, eliminar
créditos de las retenciones que puede realizar tanto a los valores de
IVA, como por concepto de retencion a la fuente anticipada. Los
registros de retenciones a la fuente deben corresponder a la tabla
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“TABLA E.- Tipos de codigos con los que se identifican los diferentes
tipos de retenciones” de la ficha técnica respectiva.
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Criterio Tipo de Retencién: sefiala si el registro que se dara
mantenimiento pertenece a una retencion de IVA o a la Fuente.

Campo Cédigo SRI: es el campo donde se ingresa el codigo que se le
asignara al registro de tipo de retencién, el mismo para el caso de
retenciones esta normado como 3 digitos numéricos, segun la tabla
indicada. Para el caso de los tipos de retencion sobre el IVA es
opcional y libre, se sugiere usar un digito numérico.

' Campo porcentaje: recibe el porcentaje de retencion que se aplicara
cuando en el sistema se escoja la opcion del registro que se esta |
dando mantenimiento, estos porcentajes son normados por el
reglamento del SRl y en el caso de retenciones a la fuente se
encuentran sefialados en la tabla indicada, para las retenciones al IVA
se registraran segun las opciones que la reglamentacién indique.

Campo Descripcién: es el campo donde se ingresa la descripcion o
nombre que se desea asignar tipo de retencién, campo normado en la
tabla del SRI senalada.

Listado de Maestro de Retenciones: se presentan los datos que
existen registrados.

Botén Ingresar: al dar clic en este botdn se guarda un nuevo registro
de tipos de retenciones, si el codigo ya existe, dard un mensaje de
error.

Botén Modificar: al dar clic en este botén permite modificar los datos
del registro, excepto el codigo.
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Boton Eliminar: al dar clic en este botén se elimina el registro
sefialado, no sin antes realizarle una pregunta de confirmacion de la |
eliminacioén. |

Botén Limpiar: al dar clic en este botén, se limpian los campos
existentes.

Botén Imprimir: al dar clic en este boton se genera un reporte de los
registros existentes en la tabla.

Botén Salir: al dar clic en este boton salimos de la forma sin realizar
cambios alguno.

® Parametros generales para el SRl es la opcion que permite ingresar los
datos de la institucion que se necesitan para generar las identificaciones que
exige el SRI.

Campo RUC de Empresa: en este campo se ingresa el numero de
RUC que corresponde a la empresa que utiliza el sistema, es un
numero de 13 digitos.

Campo Razén o Denominacién Social: es el nombre o razén social
de la empresa informante donde trabaja el sistema, que corresponde al
anotado en los registros legales y en el SRI.

Campo Teléfono: es el campo donde se ingresa el nimero de teléfono
de la empresa informante.

Campo Fax: es el campo donde se ingresa el nimero de fax de la
empresa informante.

Campo Email: es el campo donde se ingresa la direccion de correo de
la empresa informante, si no tiene puede quedar en blanco.

Botén Grabar: al dar clic en este botén guarda los datos que se
encuentran en los campos antes indicados.

Botdon Salir: al dar clic en este botén salimos de la forma sin realizar
cambios alguno.

( ® Generacién de archivos para el SRI es la opcidon que permite generar los
archivos de anexo que solicita el SRI a la empresa.




¥ Generacion de Archivos paa el SRI

(] Transacciones Locales TLmmaasa.ane
["] Notas de Credito y Debito DCmmaaaa ane

Campo mes: recibe el numero de mes y afio que corresponde a los
datos que contendra el anexos que se generara.

Listado Archivos: aqui se encuentra el listado de anexos que el
sistema tiene para generar, dependiendo de cual de ellos se desea
obtener se marcara el cajon que se encuentra a la izquierda del
nombre.

Campo destino: indica la ruta, dentro del disco que se encuentra el
sistema donde se generaran los archivos que se desean, segun se
seleccionen en el listado anterior.

Boton Generar: al dar clic en este botén comienza el proceso de
abstraccion de datos para ponerios en el formato que sefnala el SRI en
las respectivas fichas técnicas, posterior a este proceso los archivos
deseados se encontraran en la ruta sefalada en el campo destino..

Botén Cancelar: al dar clic en este botdn salimos de la forma sin
realizar ningun proceso.

©® Menu Contabilizacion

® Contabiliza movimientos realizados es la opcidn que convierte en asientos
contables las transacciones realizadas en el sistema. Esta opcion resume por
cada dia en un asiento cada tipo de transaccion. Para que esta opcion
funcione oOptimamente debera tener un plan de cuentas ingresado y los
parametros contables “seteados”, para esto si no cuenta con el modulo de
contabilidad el administrador del sistema debera llenar las tablas respectivas.




Campo Fecha desde: en este campo se digita la fecha desde que dia
se solicita al sistema que comience a enviar el resumen contable.

Campo Fecha hasta: en este campo se digita la fecha limite hasta
donde se obtendra el resumen contable.

Campo Nro: indica el numero secuencial de generacion. Este numero
es solamente de identificacion interna para el sistema, no lo utiliza el
usuario.

Campo Totales: muestra la sumatorias de las columnas “debe’ y
“haber”, resultado de la sumatoria de los asientos listados, con la
finalidad de comprobar que todos los asientos estan cuadrados, en
caso de no ser el debe y el haber iguales, habra que remitirse al
administrador del sistema para que busque el error.

Botén Generar: una vez elegidas las fechas entre cuales se obtendra
el resumen contable, al dar un clic en este boton, el sistema comenzara
a realizar los calculos para mostrar los asientos contables del caso.

Botén Contabilizar: una vez obtenidos los asientos y visualizados en
la pantalla, al dar un clic en este botén son trasladados al modulo de
contabilidad, si no esta enlazado este boton sera reemplazo por
“imprimir” y llevara los resultados a la impresora.

Boton Cancelar: anula cualquier accion y sale de la pantalla de esta
opcion.

© Menl Terminar
® Salir es la opcién que permite abandonar el sistema y cerrar la aplicacion. El
sistema le pedira que confirme su decision.




Botén Si: al dar clic en este botdn, se cierra la aplicaciéon, cerrando
todos los objetos y conexiones con la base de datos.

Botén No: no abandona al sistema y retorna a la pantalla principal
para continuar con el trabajo.
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Cadigo No. 10981 Codigo No. 1359

Edicion aulorizada de 20.000 ejemplares
Del 203 501 al 223 500

NE

1222692




(]

ERTIFICA.~ QE, H HQNSEO CE FAQLTAD BN SESION DEL 30 NE ENERO DL AC4,

Q@O 0CIC Y APRCEQ TADENINCTA TFE TESIS PRESFNTAL &

TOR LS SETCRES 'IDNICA CAPRFRA TT0-

AT Y "ONNIE ARANFTA DELGADC, TENOMINADA ** PROC AVACICIN BN TRIS CAY AS,APLICATC A

W STISTVFA INTFGRADC DE AIMINISTRACION QMFRCIAL, PRESENIATA OO0 REQUISTIC FREVIC

A 1A CUTENCION TEL GRADC TE INGENIERO DE SISTEMAS.— EN FSTA MISVA SESION SE DESIQC
@0 PIRECTR.. DF DIGD TRAPAJO DE TNVESTIGACION AL SHCR PROFESCP. ING.MARQD CRILIANA,
DF QORFCRMNICAD QON LAS DISPFOSICIONES REGLAMENTARIAS 10S PENUNCIAIFS DFRFRAY PRFSHL -
46

TAR SU TRATAJD DE TESIS EN UN PALZO MAXIMD ¥ DIFCIOQD HESES,

ia

FECHA TF APRCBACION I'F. SU DENUNCIA, ES DECIR DASTA FL 30 °F JULIO T A0S,

3

Ll e e oy
’ L =t i

\ "—--‘____-'L‘_._

v

5{ , QUFICA, 5 TE, FRREPG/EL 2004
\

\ [

- 'R POMEL | wCHADG CLAVIC
T '. ) DBl SHCRETARIC TE 1A FAQULTAL

exaiTan OE
poni TRACION
o T

NTADOS A BARTIR [f LA

nAaA-=o-90



DG

B

UNIVERSIDAD DEL

Cuenca, 23 de enero de 2004

Sefior Ingeniero

O MIGUEL MOSCOSO

Dccan_o de la Facultad de Ciencias de la Administracién
\ Su Despacho. '
'8

De nuestras consideraciones:

Quienes suscribimos comunicamos a usted que hemos procedido a revisar el Disefo de
Tesis_presentado por los estudiantes: Mo6nica Cabrera Proaiio y Ronnie Araneda
v LA . Delgado, egresados de la Escuela de Sistemas, con el tema: “PROGRAMACION EN
TRES CAPAS, APLICADO A UN SISTEMA INTEGRADO DE ADMINISTRACION

COMERCIAL”; como requisito previo a la obtencion del Titulo de Ingenieros de

Sistemas sobre el cual presentaremos el presente informe:

1. El contenido propone un trabajo de investigacién objetivo y coherente sobre la
teoria de la programacién. en tres capas y se mostrard el beneficio de su
aplicacién al momento de desarrollar un sistema informatico en Asesoria
Tecnolégica Informatica Cia. Ltda., de la ciudad de Cuenca, que permitird que

-.se automatice sus procedimientos, dando como resultado una empresa mas
organizada y que cuente con informacién actualizada.

El Disefio cumple con los requisitos basicos exigidos por la Facultad en cuanto
a: Titulo de la Tesis, Seleccion y Delimitacion, Descripcion del Objeto de
_Estudio, Justificacién, Problematizacién, Objetivos, Marco Teérico, Hipétesis,
Variables e Indicadores, Esquema de Contenidos, Procedimi=ntos

Metodolégicos; - Recursos, Cronograma v Bibliografia necesaria para el
desarrollo de la Tesis.

Por las consideraciones anotadas, se emite un informa favorable; y salvo su mejor
criterio, se recomienda su aprobacién.

Atentamente,

b7

Ing. Marco Orellana.
DIRECTOR DE TESIS
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Publicar las normas-de ingenieria necesanias para desarrollar software

e

:'T_,'éi “1écnica " propuesta no  esta muy difundida en el medio.

desarrolladores 1a_conocen y por ende ¢s poco utilizada;, quicnes desarrollaremos Ia tesis
eslamos convencidos de las bondades que ofrece esta “modalidad” de desarrollo. por lo tanto

UNIVERSIDAD DEL g s
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i b0 YPROGRAMACION EN TRES CAPAS, APLICADO A UN
_SISTEMA INTEGRADO DE ADMINISTRACION COMERCIAL”
RESUMEN |

En este  Proyecto de Tesis describiremos la teoria de la programacion en ires capas v
mostraremos ¢l beneficio de su aplicacion al nmm-..n!n de de s.mo{l:u sistemas mfoﬁnallum

Este trabajo cnntcmpiara lres partes generales, que en su conjunto constituiran el 1otn} del
proyceto; en primer lugar describiremos la teoria relacionada con la programacion por capas:
luego se incluird la documentacion del disciio de un sistema que demuestre la aplicacion de

esta teoria, y por ultimo se incluird como aporte practico un sistema que funcione
!ccmcamemc bajo lo C\puc&.to

“la panc practica scrid desarrollada segin especificaciones v necesidades de la compaiiia

Asesoria Tecnologica Informadtica Cia. Itda.. la misma que auspiciard "¢l “desarrollo del

sisterna para enmarcarlo dentro de un perfil adecuado a un caso practico.

En este caso la Compaiiia proveera del software a un cliente que no posee un sistema
computacional de Administracion Comercial, por lo que ésta se encuentra llevando sus

controles con procedimicntos manuales v tradicionales, ¢l caso practico permitira que la

Compaifiia aulomatice estos” procedimicntos, dando como resultados una empresa mas

..organizada_.v_ que cuente con informacion actualizada que permita controlar mas

LﬂClCﬂtelnLlﬂL su gustlon y tomar duusloncs en' fiempos adecuados y acertadamente sobre

- SUS acciones.

El proyecto se desarrollara en un tiempo estimado de 4 meses.

IMPACTOS

... Impacto Social:

en ires capas, ¢s un
tclm de interés directo de quienes se dedican.a esta rama de la informatica, por lo tanto ¢l

“impacto es directo para quienes deseen explorar o ap]lCr.ll esfas técnicas € sus proyectos o
‘trabajos en general. -

€S aSi ([UC mily  pocos

‘es de nuestro inferés dejar sentado un caso - que serd de provecho para los téenicos en

- informatica que deseen hacer uso en sus menesteres dc las tecnicas que en el proyecto se
_pongan dc mamf’ esto.

metodologh por algunos motivos tienen ciertas (!ud:ts qohru c] hum descniv nlnnmnr'} de los

" sistemas- basados en capas; para este.conjunto de profesionales también desecamos dejarles
demmtndo que la teoria y prachca €5 valida y totalmente aplicable.

'"'Generalizandose de esta manera el impacto a la colectividad en ﬂl cnmunm yaquea través

de los desarrolladores de software que utilicen estas e sdirectos

Edicidn autorizada de 20.000 ejemplares
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Impacto Tecnolégico:

Poner de manifiesto las ventajas, el mecanismo y las técnicas para construig aplicaciones
por cupas, y mostrar la utilidad de estas, de hecho lleva implicito imponer un método en ¢!
medio y proliferar su utilizacion. '

Pretendemos tecnolégicamente descubrir los “velos” que evitan que muchos de los
técnicos de la rama opten por esta técnica; dejaremos claro los tipos de herramienias

informéticas que se pueden usar y como aplicarlas para conseguir una plataforma y
metodologia de desarrollo idéneo.

OBJETIVOS

Desarrollar la teoria que permita explicar y exponer las técnicas que se deben emplear para
desarrollar sistemas de informaci6n en tres capas.

/ Disefiar un sistema integrado de administracion comercial bajo un disefio apropiado para
ser desarrollado con componentes reutilizables en tres capas.

Escribir en base al disefio el sistema propuesto.

Poner en 6ptimo funcionamiento el sistema siguiendo las normas y teoria expuesta.

TEORIA EXPLICATIVA -

Basados en la teoria de programacién de objetos distribuidos Windows DNA que hemos
consultado en la direccién web http://www.microsoft.com/spanish/msdn/msdnflash.asp
perteneciente a Patterns & Practices Microsoft Corporation y redactado por Edward A.
Jezierski podemos plantear como marco teérico de nuestro trabajo lo siguiente:

Introduccién Tecnolégica:

Con ¢l nacimiento y creacién de los primeros computadores nacieron los primeros
lenguajes formales de computacion, con los cuales se les permitié a los hoy en dia
llamados “programadores de sistemas de informacién”, “crear” programas que resolvieran
problemas especificos para terceros, estos programas hasta el dia de hoy siempre deben

contener instrucciones que abarquen tres situaciones a resolver: interfase con el usuario,
inteligencia del negocio y administracion de datos. -

En los inicios y con los lenguajes de tercera generacion el tipo de programacion era en
“una sola capa”; que consistia en escribir en una sola unidad de codigo las instiucciones
que permitian la interfase con el usuario (input/output), se resolvia el problema o
problemas a tratar (calculos, ordenacionés, etc) y se definian las estructuras de datos y la

forma como se accesaba .a estos (definicion de la estructura de archivos, abrir/cerrar
archivos, leer/escribir registros, etc.).

Posteriormente con el nacimiento de las redes de computadores y la utilizacion de sistemas
operativos distribuidos nocié la concepcion cliente/servidor, que consistia en escribir
sistemas donde los programas separaban las tres partes que formaban el sistema en su
integridad, un programa resolvia la interfase con el usuario y la inteligencia del negocio y
por otro lado se administraba los datos. Sobre esta teoria y metodologia de ~ ~nstruccién de
sistemas existe mucho¢ asuntos que tratar, lo cual no es del caso, pero en z.nclusién nacio {

2
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ciones el desarrollo de sistemas cn “dos capas” AdUA¥mo que por sus facilid

o en &l comin, sicndo incluso hoy en dia de las téenicas mas utilizadas para desarrollar sisiemas. Y
eslo_pensamos es debido a Ja popularizacion de los lenguajes de cuarta generacion que
incluyen 1a administracion de datos con un motor ndependiente,

ades se hizo muv

d.e o En la actualidad ha nacido una nueva teoria que maneja la estructura del sistema antes
ientas mencionado dividicndole cn tres “entes” diferentes que son: Interfase con ¢l usuario.
a8 ¥y Inteligencia. del negocio v Administracion de los datos: csto s da por Ia aparicion de un
protocolo de interfase que permite la interaccion ¢ interoperabilidad  entre las partes
existentes. con normativas  de operacion, que a diferencia de otros  protocolos solo
confrolaban las normativas de comunicacion y.acceso.a datos, Es asi como. llegamos ¢n la
T para actualidad a poder disefiar Y programar sis!cmns‘u':n “lres l..‘,zl]‘.l-'l.'s"'.. E incluso se Im‘bla de mas
de 3 Capas. auncue esto se deriva de la concepeion mencionada, por o tanfo estimamos no
US.mas.que una extension. de las e capas, lo que nos lleva a concluir que el caso
) para J ﬁmd:.l.merj”ml es el estudio de estas.
'I’mria__'l’ecnnIflgicn:
Para cxponer-la teoria teenoldgica nos - sustentaremos e la expuesta. por la Compaiiia
Microsoft, la misma que utiliza un conjunto de herramientas v componentes para el
desarrollo de  softwarc en 3 capas denominada Windows DNA (Distributed interNet
Application). Seguramente existiran otras, pero segun lo revisado para exponer este tema.
en nuestro medio lo mas generalizado y ficil de acceder son las herramientas que esta
emos empresa ofrece en el mercado, Sin embargo lo que a continuacion expondremos  sin lugar a
h.asp dudas podria servir de analogia para ser aplicado con otro conjunto de herramientas de algin
rd A ofro fabricante,
..El modelo teenolégico de un sistema disefiado en tres capas deberd contar con las siguicntes
partes:
neros
n dia
ieran
eben 7§ L
1ario,
ra en
lones
1a O
y-la
errar
f
y ;'
mas
ribir _
1su
10 y |
n'de
1C10 ] ' : Fuente: hitp: fvww microsnfi a.w.\mft:p:mish’m.cc]n-'nrql|i{cc1r:m.-‘:inre.’g.nin.q.-‘,-\m) ArchCh 1.asp
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Los tipus de componentes identificados ¢n la figura son:
Interfaz de usuario:

Componentes de interfaz de usuario (1U). Se refiere a la manera que el usuario interactia
con la aplicacién para adquirir y validar los datos entrantes procedentes de éstos.

Componentes de . proceso de usuario. Son los componentes de proceso de usuario
individuales, que nos ayndan a facilitar la sincronizacion y organizacion de las
interactuaciones con ¢l usuario. B

Inteligencia del negocio:

Interfaces de servicios. Son interfaces que admiten los contratos de comunicacién
(comunicacion basada cn mensajes, formatos, protocolos, seguridad Y excepeiones, entre
01ros) que requicren los clientes: Las interfaces de servicios tambicn se denominan fachadas
empresariales,

Flujos de trabajo empresariales. 1.os flujos de-trabajo empresariales definen y coordinan
los procesos empresariales de varios pasos de ejecucion larga

y s¢ pueden implementar
utilizando herramientas de administracion de procesos empresari ' T

ales.
Componentes empresariales. | os componentes empresariales implementan la 16gica
crpresarial de la aplicacion. ' ' RNV Y T,
Agentes de servicios. Los agentes de servicios permiten aislar lag
llamadas a varios servicios desde 1a aplicacion y pueden proporcionar
como la-asignacion basica del formato de los. datos que
requiere la aplicacion.

idiosincrasias de las
servicios adicionales,
expone ¢l servicio al formato que

Conmponentes de entidad. empresarial. 1as entid

ades empresariales que se utilizan de
forma interna en la aplicacién suelen

ser estructuras de datos o sccuencias de lenguaje
aunque fambién se pueden implementar utilizando clases orientadas a objetos personalizadas
que representan entidades. del mundo real necesarias para la aplicacion,

como productos o
pedidos.

Componentes de. seguridad, administracion operaliva y comunicacion. L
probablemente utilice también componentes para realizar la
aworizar a los usuarios a que realicen t
v aplicaciones.

a aplicacion
administracion de excepciones,
areas determinadas y comunicarse con otros servicios

Aceeso a datos:

Componentes logicos de acceso a datos. I
acceso a los datos enuna ¢

8 la abstraccion logica necesaria para obtener
apa-independiente de componentes de acceso a datos, de este
modo se centraliza la funcionalidad de aceeso a datos v se facilita |
mantenimiento de la misma. '

a configuracion vy ¢l
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DESCRIPCION BREVE DEI, TRABAJO PRACTICO.

I trabajo practico sc centrara en el control de los inventarios, cuentas por pagar y cuentas
por cobrar originados por la interoperabilidad de una empresa distribuidora con sus clientes v
proveedores segtin las transacciones (ue a diario se realizan, sustentadas por los documentos
normalmente utilizados, como son facturas de venla, facturas de compra, notas de debito.
notas de crédito, retenciones. notas de pago, cle.

A partivr de los datos provenientes de las transacciones rcalizadas el sistema que se
desarrollara entregara ryeportes v oconsultas para ¢l control administrativo v toma de
decisiones.

Este programa estara desmrollado en tres capas v la inferfaz del usuano manfendra las
caracteristicas. del sistema operativo. Windows v también s¢ pretende programarlo de tal
manera para que entregue todas las facilidades de digitacion que el usuario necesita.

El codigo que componen las capas de interfaz de usuario e inteligencia del negocio se
escribiran en Microsoft Visual Basic 6.0 v la administracion de los datos se la realizaran ¢n
SOOI Server 2000.

PLAN OPERATIVO

Las fases para cumplir con el provecto propuesto son los siguientes:

1. Presentacion del disefio

2

Investigacion bibliogrifica complementaria

3. Desarrollo de la teoria p{'()ﬁltcs[u

1. Desarrollo del disciio del lmh'ajn practico segun la teoria propucsta -~
5. Desarrollo del irabajo pr;iciicn//

6. Presentacion del provecto v conclusiones

El contenidoe del documento que sustente la teoria se basara en el siguiente esquema:
v" Introduccion General

o La Programacion. Conceptos y Objetivos.

Q

Historia de la programacion. (Ienguajes).

(&

Técnicas de programacion.

v Introduccion a la pfdé,mfnaciéh por capas
© Resena historica de .la .f).l;c.rgnmn cién por capas
o Téenicas de prﬁgtﬁmacién por capas
o Diseiio de aplicaciones distribuidas

v" Capas de un sistema computacional clasico

v" Capa de usuario

Edicion aulorizada de 20000 ejemplares

Del 203,501 al 223.500




@ Conceptos

R
o Objetivos D
i - de
o Componentes
lo
v" Capa de Inteligencia de usuario
o Conceptos
e i 5]
Objetivos P
@ Componentes
v' Capa de datos
& Conceptos
o Objelivos i
o Componentes
¥ Herramientas de desarrolio
o Software de aplicacion &y
o Plataformas -
© Interfaces v protocolos ' |
iy LR
Conjunto computacional
¥ ¥ Disciio de Sistema Integrado De Administracion Comercial®
L
V/.

Conclusiones y sugcréneias
¥ Bibliografia

v" Anexos

METODOS & B
Lt primer lugar se revisard la bibliografia apropiada y se seleccionara la mis adecuada., " 3 d
|
Estudiada 1a bibliografia procederemos 2 seleccionar la teoria que nos permitan determinar !
las tcenicas para desarrollar sislemas en tres “apas, posteriormente aplicaremos estas t€cnicas A
en un frabajo prictico que comenzard con'un disefio acorde a la teoria para un apropiado
desarrollo prictico. - g P
L)
RECURSOS NECESARIOS g g -
. ; ; . . : _ i *
Recursos Humanos:
. = : : "
Quienes desarrollaremos el proyecto de Tesis “PROGRAMACION EN TRES CAPAS,
APLICADO A UN SISTEMA INTEGRADO DE ADMINISTRACION ¢¢ IMERCTAL” .
$0mos dos personas: Monica Cabrera P. y Ronnic Arancda D, :
| L]
“udados por quien intervendra a manera de coordinador y dirigente '

del proyecto, que para
Iines legales en 1a Universidad ser

a el Director de Tesis,
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Recursos Generales:
Dos computadores con el software necesario para escribir el documento Y programas (e
desarrollo necesarios para realizar el trabajo prictico. Los computadores son de propicdad de

los autorcs del proyecto de fesis.

Materiales de oficina coma papel, cintas de impresora, disquetes, cd’s, etc.

Presupuesto:
1 Caja de papel continuo $14.00
1 Cinta Epson I'X-1180 54.47
1 Cartucho de tinta para Canon BIC-240 $32.00
1500 hojas de papel bond /4 $12:00
Encuadernacion $38.00
2 CDRW $1.40
5 disquetes 1.4 Mb $2.40
TOTAL $104.27
CRONOGRAMA

t Tareas\ Tiempn

| Recoleceion Bibliografica -

| Desartollo del documento Ledmico

| Lrusentacion y Revision

[ Recoleecion de datos purr of disene
| practico

| Realiz

100 del Diserio Practico
I Desarrolio del trabajo Priclico

{ Puesta en Magcha

BIBLIOGRAFIA -

Cuevas Agustin Gonzalo, "INGENTERIA DEL SOITWARE, PRACTICA DE J.A
PROGRAMACION", 1991.

¢ Christopher Bieud. Professional Windosws DNA- Building Distributed Wel Applications
with VB, COM+. MSMQ. SOPP and ASP.

* Sten and Per Sundblad. Designing .1’01' Scalability with Microsoft Windows DN A,
° h!ip'ﬂ\\-ww.m.iurnsc)ft.cumf'spmuishf'msdn.-'nmdnﬂush.;lrsp

¢ hltp:-ffm\.whclpdna.ucl'

* Manual de Usuario de Visual Studio 6.0

* Manual de Usuario SQL. Server 2000.

Edicion aularizada de 20,000 ejemplares Ne
Del 203.501 &l 223500,
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