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RESUMEN

En esta investigacion, se evaluo el desarrollo de las habilidades del pensamiento y se
implementaron mejoras a través de la metodologia basada en proyectos en el modulo
formativo de Contabilidad General del Colegio de Bachillerato Ciudad de Cuenca.
Empleando un enfoque cualitativo de investigacidén-accion desde el paradigma hermenéutico
critico. Los datos se recolectaron mediante cuestionarios aplicados a estudiantes del Tercero
de Bachillerato Técnico. Mediante la elaboracién de proyectos, los estudiantes desarrollaron
habilidades de anlisis, clasificacion, argumentacion y deduccion, utilizando diferentes
fuentes de informacién para crear un producto final creativo. Ademas, fomentaron el
pensamiento divergente al considerar la seguridad de la inversion y la rentabilidad al tomar
decisiones. En conclusion, laimplementacion del Aprendizaje Basado en Proyectos demostro
desarrollar habilidades de abstraccion e inferencia, y la practica constante de esta
metodologia potencia estas habilidades de pensamiento de orden superior.

Palabras clave: abstraccion, aprendizaje basado en proyectos, habilidades del pensamiento,

inferencia, metodologia activa.

ABSTRACT

This research assessed the development of thinking skills and implemented
improvementsthrough project-based methodology in the General Accounting educational
module at Colegio de Bachillerato Ciudad de Cuenca. Employing a qualitative research-
action approach within the critical hermeneutic paradigm, data was collected through
questionnaires administered to students in the third year of Technical Baccalaureate. By
engaging in project development, students acquired skills in analysis, classification,
argumentation, and deduction, employing diverse information sources to create a creative
final product. Furthermore, they fostered divergent thinking by considering investment
security and profitability when making decisions. In conclusion, the implementation of
Project-Based Learning demonstrated the development of abstraction and inference skills,
with the consistent practice of this methodology enhancing higher-order thinking abilities.

Keywords: abstraction, project-based learning, thinking skills, inference, active
methodology.

Translated by:

Maria Elena Tola
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INTRODUCCION

Las diversas maneras en las que los seres humanos aprendemos, resolvemos problemas
y nos enfrentamos a situaciones cotidianas, llevan a que se utilicen diferentes habilidades del
pensamiento para conseguir un objetivo general, esto es importante en el proceso de
ensefianza y aprendizaje ya que al trabajar con rutinas del pensamiento se aplican varias
herramientas conductuales, habitos de la mente y estructuras para hacer el pensamiento
visible, todas orientadas hacia la consecucion de aprendizajes significativos en el entorno

educativo formal (Marquez, 2014).

Para que los estudiantes aprendan de manera significativa, son necesarias estrategias
que, aplicadas adecuadamente en clases generan motivacion por aprender, y este es un factor
fundamental en los nuevos modelos de aprendizaje, por lo que es necesario que los docentes
se ajusten a las nuevas necesidades sociales (Pérez et al., 2016), esta modernizacion implica
cambios en las metodologias empleadas, considerando que no existe una forma concreta que
nos permita establecer una interaccion de ensefianza aprendizaje con una metodologia
especifica, como lo manifiesta (Pérez, 2012), el éxito en el proceso, dependera del uso de
multiples estrategias metodologicas aplicadas en el contexto escolar y que desarrollen un
aprendizaje experiencial e inductivo con énfasis en el desarrollo de habilidades de
pensamiento de orden superior potenciando las capacidades expresivas y comunicacionales,

asi como, de analisis y sintesis de la informacion.

El Colegio de Bachillerato Ciudad de Cuenca, que oferta la carrera técnica en
Contabilidad, basa su propuesta en el objetivo de la figura profesional donde sefiala que los
estudiantes deberan realizar operaciones del proceso contable y varias actividades de caracter
econdémico, (Ministerio de Educacién [Mineduc], 2017) por lo que es necesario que tengan
desarrolladas habilidades de pensamiento que les permita realizar estas actividades y resolver
los problemas que en este contexto se presenten, tanto en el ambito escolar como en el

profesional.

En su Propuesta Pedagdgica Institucional (Colegio de Bachillerato Ciudad de Cuenca,
2020), propone diversas teorias de ensefianza - aprendizaje como la Epistemologia Genética

de Piaget, la Pedagogia Critica, el Constructivismo Socio Critico de Piaget, Ausubel y



Vygotsky y el aprendizaje Significativo de Ausubel; quienes plantean aprendizajes centrados
en el estudiante y basados en el pensamiento y el desarrollo de habilidades del pensamiento,
sin embargo se observa que los estudiantes no son criticos y argumentativos con respecto a

la informacidn que reciben.

Esto se debe a que los estudiantes no aplican rutinas de pensamiento, habilidades para
la mente ni herramientas para el pensamiento, lo que incide directamente en el rendimiento
y el aprendizaje del mddulo de Contabilidad que es fundamental en la figura profesional que
ofrece la institucion, por esta razén, fue necesario evaluar el desarrollo de las habilidades del
pensamiento de los estudiantes de Tercero de bachillerato técnico para identificar las falencias en el
uso de éstas y posteriormente se defini6 una propuesta de intervencion que permitié mejorarlas a través

de la aplicacion de metodologias activas concretamente el aprendizaje basado en proyectos.

La investigacion se baso en la gestion pedagogica que para Lopez-Paredes (2017), es
un proceso que facilita la orientacién y coordinacion de las acciones que desarrollan los
docentes en la consecucion eficiente de los objetivos propuestos para la formacion integral
de los estudiantes y a la vez promueve el aprendizaje, este concepto lo amplia ain mas el
(Ministerio de Educacién, 2017) en su Manual para la implementacion y evaluacion de los
estandares de calidad educativa, donde sefiala que la gestion pedagdgica son todos los
elementos y acciones que el docente ejecuta en sus practicas pedagogicas, la evaluacion, el
refuerzo académico y la atencién al desarrollo biopsicosocial de los estudiantes, centrando
su atencion en la planificacion e implementacion del curriculo (Ministerio de Educacion,
2017Db).

Dentro de estos elementos y acciones que el docente ejecuta a través de su experiencia
y conocimientos, utiliza estrategias metodoldgicas, que representan una serie de actividades
secuenciales y organizadas sisteméaticamente, que contribuyen al desarrollo cognitivo y
emocional de los estudiantes. EI conocer estas estrategias y aplicarlas, favorece el aprendizaje
de diferentes disciplinas y mejora el rendimiento académico, lo que se consigue cuando los
docentes son conscientes de que ellos son los facilitadores del proceso de ensefianza
aprendizaje identificando y respetando las diferencias, los estilos y ritmos de aprendizaje,

favorecer la creatividad, la experimentacion y la inventiva (Henriquez et al., 2020).



Actualmente se han insertado en el modelo educativo nacional nuevas estrategias
metodoldgicas, orientadas no solo a ensefiar sino a despertar el interés por aprender, y por
desarrollar habilidades, competencias, la convivencia arménica y la ensefianza colaborativa
aplicando estrategias que tienen que ver con el aprendizaje. Estas estrategias son acciones
que realiza el estudiante para aprender y aprehender mediante la organizacion, elaboracion y
retencion del material de aprendizaje (Adrogué et al., 2021), la aplicacion adecuada de estas
estrategias incidiran directa y positivamente en el éxito del rendimiento escolar (Dorado
et al., 2020) y también en el desarrollo de las habilidades antes mencionadas y que se han

convertido en fundamentales para la vida.

En ese contexto, una investigacion realizada por Albarrany Diaz (2021), en Chile, cuyo
objetivo fue determinar el impacto de la aplicacion de metodologias activas en el desarrollo
de competencias como el pensamiento critico en los estudiantes. EI método que utilizaron
fue el disefio cuasi-experimental de corte longitudinal con un grupo control y tres grupos
experimentales, para recolectar datos se empleo el Test de Halpern. El resultado fue que la
aplicacion de las metodologias activas de intervencion favorece el desarrollo de las
habilidades del pensamiento critico como el razonamiento verbal, analisis de argumento y la
probabilidad e incertidumbre, en comparacién al grupo control (metodologia expositiva)

donde no fue estadisticamente significativo.

Las estrategias metodologicas actuales se orientan a un aprendizaje basado en el
pensamiento y al desarrollo de sus habilidades, considerando al pensamiento como una
actividad mental no rutinaria que implica la capacidad cognitiva para resolver problemas
utilizando para ello la experiencia previa que tenga el individuo (Palacios y Cabrera, 2020),
ya que el éxito que tenga para resolver un problema depende del desarrollo de las habilidades
de pensamiento y de las funciones cognitivas que le permitan al estudiante recibir,

seleccionar, almacenar, transformar, elaborar y recuperar la informacion.

Para que éstas estrategias se desarrollen en el aula, son necesarias técnicas que aplican
situaciones o problemas similares a los que se confrontan en el campo profesional y en la
sociedad. Por esta razén se hace necesario que se replantee la ensefianza, ubicando al
estudiante como el centro de su propio aprendizaje, descubriendo e inventando a partir de los
conocimientos previos y existentes (Medina-Diaz y Verdejo-Carridn, 2020), existe gran



cantidad de metodologias activas como el trabajo colaborativo, el aprendizaje por proyectos,
el aprendizaje basado en problemas, el aula invertida, la simulacion, el aprendizaje por

experiencias, entre otros.

Entre estas metodologias activas, el aprendizaje basado en proyectos permite a los
estudiantes adquirir conocimientos y competencias, mediante la elaboracién de proyectos
para resolver situaciones cotidianas, donde el estudiante participa activamente mediante un
proceso de habilidades de pensamiento de orden superior (Trujillo, 2015) ya que tiene que
buscar, organizar, comunicar, crear informacién y hacer conciencia desde él mismo de la
importancia de integrar diferentes principios y conceptos (Campos, 2017) con los que pueda

afrontar las diferentes situaciones que se presenten en sus contextos sociales.

En este sentido, Rodriguez (2021), en Ecuador, realiz6 una investigacion con el
objetivo de encontrar el beneficio del Aprendizaje Basado en Proyectos en el desarrollo de
la competencia de pensamiento critico. Utiliz6 un método cualitativo, con un disefio
observacional, la técnica para recolectar la informacion fue la observacion aulica, los
resultados obtenidos en el estudio indicaron que si hay un desarrollo de la competencia de
pensamiento critico, especialmente en las sub-competencias de Andlisis y Evaluacion de la

informacioén.

El desarrollo de estas metodologias activas se basa en aprovechar las capacidades de
los estudiantes para potenciar las habilidades del pensamiento, este es el principio del
aprendizaje basado en el pensamiento, por lo que es necesario definir primero al pensamiento,
conceptualizdndolo como una actividad mental no rutinaria que requiere esfuerzo, es decir,
es una capacidad cognitiva para la resolucion de problemas nuevos utilizando la experiencia
previa del individuo, pero el desarrollo del pensamiento se da por cinco factores basicos que

componen la estructura psicolégica del pensamiento (Cangalaya, 2020).
Estos factores son:
1. La generacion constante de un motivo que impulse la activacion del pensamiento.

2. La investigacion de las condiciones del problema, de esta manera el individuo analiza
la importancia que tiene el problema y de la calidad de informacion que tiene de éste en
relacion con su preparacion o conocimiento previo, con el proposito de captar la légica

interna del problema que se le ha planteado.



3. La eleccion de las acciones y operaciones que son necesarias para solucionar el

problema.

4. El anélisis que se plantea sobre el resultado que se puede obtener al aplicar las acciones
que se pueden realizar, el individuo establece comparaciones entre el motivo que origind el
pensamiento y el objetivo a cumplir, de ser exitosa se da por terminado el proceso, en caso

de no serlo el proceso se repite nuevamente (Deroncele-Acosta et al., 2020).

En este proceso del pensamiento, que se desarrolla de forma consciente e intensionada,
el individuo establece relaciones con otros pensamientos, otros conocimientos previos e
ideas, lo que genera también nuevo conocimiento, por esta razon se manifiesta también que
existen diferentes tipos de pensamientos, los cuales, por su complejidad y abstraccion
resultan dificil clasificarlos de forma estricta, sin embargo una clasificacion general que
muestra (Lopez, 2012) de los tipos de pensamientos, se tienen el pensamiento deductivo,
pensamiento inductivo, pensamiento creativo, pensamiento divergente, pensamiento

convergente y pensamiento critico.

El pensamiento deductivo parte de ideas generales para posteriormente generar otras
claras y especificas sobre una situacion en especial (Salazar-Arbeléez et al., 2020), por lo que
este tipo de pensamiento tiene etapas que van de la argumentacion, que es una idea concebida
que se debera afirmar o negar, para luego pasar a la formulacién de premisas donde se
plantean diferentes proposiciones que llevaran a una conclusion, siendo esta la ultima fase,

la cual evalua las premisas y designa la conclusion del argumento.

Por otro lado, el pensamiento inductivo parte de ideas concretas para llevar a
generalizarlas, este pensamiento nos ayuda a ser mas criticos para entender la realidad, por
esta razén, cuando se actta inductivamente se elimina la posibilidad de la seguridad de las
premisas, al inducir partiendo de evidencias reales, estamos mas cerca de ver las cosas tal y
como son, y no como quisiéramos que fueran, reduciendo la tendencia a interpretar de manera
erronea la informacion pretendiendo que se ajuste a nuestros deseos y no a la realidad, a esto

se le conoce como sesgo cognitivo (Pinto y Cafiadas, 2018).

Otro tipo de pensamiento es el creativo, que se utiliza para crear soluciones unicas u
originales a los diferentes problemas, es decir que gira en torno a la capacidad inventiva del

individuo, asi este pensamiento recompone o rearma de forma novedosa la informacién que



se dispone, por lo que surge cuando se plantean problemas nuevos o antiguos que no se
pueden resolver con las respuestas actuales (Carvalho et al., 2021). La creatividad es innato
de todos los seres humanos, en diferentes niveles, por lo que puede ser potenciada con el
empleo de varias técnicas y métodos propias para el desarrollo de este pensamiento

(Gamarra-Moscoso y Flores-Mamani, 2020).

Un pensamiento que apoya al creativo se da cuando el individuo hace una division
entre dos 0 mas aspectos de una idea y se analiza continuamente la razén para mantener esa
separacion emplea un modelo de pensamiento divergente, es decir, se plantean diferentes
formas o soluciones para resolver un problema o situacion problémica, esto permite disefar
nuevas estrategias que conectan el conocimiento previamente adquirido generando no solo
uno sino varios al mismo tiempo (Balabarca, 2020), por esta razon el pensamiento divergente

es afin al pensamiento creativo.

En contraparte al pensamiento divergente encontramos el pensamiento convergente,
donde el individuo busca similitudes entre las diferentes ideas o posibles soluciones a un
determinado problema buscando como encajarlas entre si, este pensamiento se caracteriza
por el uso de la razdn, la logica y la experiencia, por lo que no usa la creatividad ni la
imaginacion para llegar a ideas originales y se emplea cuando se requiere encontrar una unica
respuesta general (Lopez y Camacho, 2021), por esta razén también se lo conoce como
pensamiento vertical o légico, mientras que al pensamiento divergente se lo denomina

también como pensamiento lateral.

En ocasiones, para resolver un problema implica el uso de mas de un tipo de
pensamiento, cuando un individuo se encuentra ante un problema o situacién que debe
resolver, independientemente de la forma o algoritmo de razonamiento que emplee, realizara
varias acciones como analizar, interpretar o evaluar la situacion y las posibles o la Unica
solucidn, en este proceso de razonamiento es normal que se aplique mas de un tipo de
pensamiento, la combinacion de éstos es lo que se conoce como el pensamiento critico
(Parada, 2007), y cuando se aplican diferentes estrategias de pensamiento, asi como
diferentes tipos de pensamientos, para la toma de decisiones, argumentaciones, acciones

creativas o analiticas, entre otras, se dice que se realiza un proceso de pensamiento eficaz.



Este pensamiento eficaz permite alcanzar niveles mas altos de comprensién y conocimiento

del entorno, y esta constituido por los siguientes aspectos:

e Destrezas de pensamiento: implica utilizar procedimientos de reflexion especificos

para el ejercicio de un pensamiento determinado.

e Habitos de la mente: realizan acciones para dirigir los pensamientos hacia

reflexiones cada vez méas amplias y productivas.

e Metacognicion: realiza las anteriores basandose en una valoracién de la

planificacion del comportamiento (Nufiez-Lira et al., 2020).

Las destrezas de pensamiento son necesarias para desarrollar las capacidades de
observacion, analisis, reflexion, realizar inferencias, creatividad etc., y entre las mas comunes
estan las destrezas de generacién de ideas que permiten el desarrollo del pensamiento
creativo, la destreza de clarificacion de ideas lo que permitira comprender la informacion y
las destrezas de evaluacién de ideas razonables, éstas permiten el pensamiento critico y
permiten que la persona analice, relacione y evalGe la informacién haciendo conexiones entre

la informacidn que tenia y la nueva (Gutiérrez-Fresneda, 2018).

Con estas destrezas del pensamiento se implementa una metodologia llamada
Aprendizaje Basado en el Pensamiento, que se basa en la instruccion de las destrezas del
pensamiento en el curriculo, de esta manera los estudiantes desarrollan las capacidades
mencionadas en el parrafo anterior, y que se conocen también como habilidades del
pensamiento que se definen como el conjunto de procesos mentales que permiten manejar,
organizar y procesar la informacion en todos los niveles cognitivos del ser humano
(Velasquez et al., 2013).

Estas habilidades del pensamiento se pueden catalogar en basicas y complejas, como

lo mencionan Velazquez et al. (2013) entre las basicas tenemos:

e Observacion: se refiere a la capacidad de obtener informacion del entorno a través
de la aplicacion de los sentidos, este proceso mental consiste en examinar, observar
objetos y fijar la atencién en hechos, fendmenos o situaciones que nos rodean o que
son muy cotidianas o cercanas al individuo, ademas, este proceso de observacion

siempre se acomparia del registro de la informacion observada.



Descripcion: en el registro de la informacion observada es necesario que los
elementos, caracteristicas y situaciones sean descritas con claridad y objetividad,
por eso se entiende a la descripcion como la capacidad de evocar un referente

concreto en un tercero mediante el uso de un lenguaje sea verbal o no.

Comparacion: esta habilidad se define como la capacidad de relacionar dos
situaciones o ideas, ya sean concretas o abstractas, obteniendo informacion
relevante, en este proceso se establecen analogias y diferencias, y se desarrolla un
proceso cognitivo donde se recibe la informacion, se identifican las caracteristicas
de los objetos, situaciones o fenémenos que luego seran contrastados en base a la

necesidad o prioridad del individuo.

Clasificaciéon: en este proceso se distribuyen y agrupan los objetos, hechos,
conceptos o fendmenos, en clases de acuerdo a los criterios que el individuo
establece y basandose en las similitudes y las diferencias encontradas. En esta
habilidad se llevan a cabo 2 procesos mentales como son la agrupacién en categorias
Ilamadas clases y el otro que es establecer categorias conceptuales, es decir,

considerar las caracteristicas que generaron esta clasificacion y agrupacion.

Estas habilidades, Ilamadas basicas, son inherentes a todos los seres humanos, y se

aplican por instinto o intuicion cuando se enfrenta ante algun problema para buscar su

solucion, sin embargo, en funcion del problema, estas habilidades no siempre resultan Utiles,

pues la magnitud del mismo necesitara de ciertas habilidades mas avanzadas para la solucion,

este tipo de habilidades se conocen como de orden superior (Palacios y Cabrera, 2020)

realizando la siguiente clasificacion general:

Anadlisis: es la habilidad de distinguir y separar las distintas partes de un todo hasta

Ilegar a conocer sus principios o elementos.

Sintesis: se refiere a la habilidad para llegar a la composicion de un todo a partir del

conocimiento y reunién de sus partes.

Conceptualizacién: es la capacidad de abstraer los rasgos que son necesarios y

suficientes para describir una situacion, un fenémeno o un problema.



e Manejo de la informacidn: donde se desarrolla la habilidad para considerar a los
elementos de una situacion como un sistema, donde se consideran un conjunto de

reglas, principios o medidas y que estan relacionadas entre si.

e Pensamiento critico: donde el individuo, por cuenta propia, analiza y evalla la
veracidad de sus propias ideas, conclusiones y soluciones a la situacion o problema

presentado.

e Investigacion: en esta habilidad se proponen hipoétesis precisas del problema o
fendmeno que esta ocurriendo o que ya ocurrid, y también recopila datos e
informacion que le permitan verificar o desestimar las hipoétesis, pudiendo al

finalizar hacer conclusiones e incluso formular leyes y teorias.

e La ultima habilidad superior que se considera es la metacognicion, y se define como

la capacidad de reflexionar sobre los pensamientos propios.

Esta clasificacion explica como los individuos emplean otros procesos mentales méas
complejos para solucionar situaciones que requieren de mayor esfuerzo mental, pero es muy
general y no especifica ciertas caracteristicas que se dan en el entorno de aprendizaje formal
como el colegio o la universidad, y como el desarrollo de habilidades especificas durante este
tiempo influye en el desarrollo personal y profesional (Alquichire y Arrieta, 2018), por esta
razén, se desarrollo la idea de establecer un sistema de clasificacion de habilidades basado

en un marco tedrico.

Esta idea surgi6 durante la Convencion de la Asociacion Norteamericana de Psicologia,
reunida en Boston en 1948, la intencion era que dicho marco tedrico se estandarizara 'y pueda
aplicarse y comunicar sus resultados con facilidad y objetividad entre examinadores, ademés
de promover el intercambio de materiales de evaluacion y de ideas. El desarrollo del marco
teorico fue liderado por Benjamin Bloom, quien con su equipo formul6 una Taxonomia de
Dominios del Aprendizaje, hoy conocida como la Taxonomia de Bloom, y que formula Los
Obijetivos del Proceso de Aprendizaje, donde se indica que después de realizar un proceso de
aprendizaje, el estudiante debe haber adquirido nuevas habilidades y conocimientos (Altamar
y Struen, 2022).



Como lo sefialan Altamar y Struen (2022) en 1956 el equipo de Bloom indicé que

existen tres Dominios de Actividades Educativas: el dominio Cognitivo, el dominio Afectivo

y el dominio Psicomotor, estableciendo las siguientes categorias:

Conocimiento: implica la recopilacion de la informacion, se basa en la observacion
y el recuerdo de informacion, conocimiento de fechas, eventos, lugares,
conocimiento de las ideas principales y dominio de la materia. En esta categoria el
estudiante recuerda y reconoce informacion e ideas ademdas de principios

aproximadamente en la misma forma en que los aprendio.

Comprension: en esta categoria se busca entender la informacion para llevar el
conocimiento a contextos nuevos, ademas de interpretar hechos, comparar,
contrastar, ordenar, agrupar y hacer inferencias sobre las causas para predecir las
consecuencias, se sefiala que los estudiantes comprenden o interpretan informacion

en base al conocimiento previo.

Aplicacion: aqui se hace uso del conocimiento empleando métodos, conceptos y
teorias en situaciones nuevas y soluciona problemas usando habilidades o
conocimientos, el estudiante realiza procesos mentales y cognitivos de seleccion y
transferencia, y utiliza datos y principios para completar una tarea o solucionar un

problema.

En esta clasificacion, las 3 primeras categorias estan asociadas a las habilidades

béasicas, lo que Bloom nombré como habilidades de orden inferior, mientras que las

siguientes 3 habilidades se conocen como de orden superior.

Anadlisis: Es la habilidad para encontrar patrones, organizar las partes, reconocer
significados ocultos e identificar componentes. El individuo establece diferencias,
clasifica, relaciona y plantea hipdtesis busca evidencias y estructura preguntas o

aseveraciones.

Sintetizar: Para esta categoria se realiza el proceso mental de recopilar ideas
anteriores para crear otras nuevas, se generaliza a partir de los datos obtenidos y

relaciona conocimiento de diferentes areas asi como se predicen conclusiones. El
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estudiante genera, integra y combina ideas en un producto, plan o propuesta nuevos

para él o ella.

e Evaluar: Comparar y discriminar entre ideas, se da valor a la presentacion de teorias
y se escoge basadndose en argumentos razonados, verificacion del valor de la
evidenciay reconoce la subjetividad. El estudiante valora, evalUa o critica en base

a estandares y criterios especificos.

En el afio 2001, se realiz6 una revision de la taxonomia de Bloom y se actualizo,
considerando que ya habian pasado casi 50 afios desde su creacion, y la forma de ensefiar y
aprender cambia, asi como los problemas, retos y la sociedad misma se modifica, por lo que
realizaron algunas modificaciones a las habilidades, que ahora serian las de orden inferior:
Recordar, Comprender, Aplicar; mientras que las de orden superior fueron modificadas
también por: Analizar, Evaluar, Crear, retirando de la taxonomia anterior el sintetizar y
agregando crear, que involucra reunir cosas y hacer algo nuevo, pues para hacer tareas

creadoras, los estudiantes generan, planifican y producen (Aliaga, 2011).

En la revision del 2001 se pone énfasis en los niveles de conocimiento: el Conocimiento
Factico incluye los elementos basicos que cada estudiante debe saber para familiarizarse con
una disciplina o resolver problemas en un area determinada (hechos esenciales, terminologia,
detalles o elementos); EI Conocimiento Conceptual que se enfoca en las interrelaciones
existentes entre diferentes elementos basicos dentro de una estructura mas grande de
conocimiento, lo que le permite a cada estudiante realizar clasificaciones, principios,
generalizaciones, teorias, modelos o estructuras (Aliaga, 2011); ElI Conocimiento
Procedimental indica coémo hacer algo y aplica métodos de investigacion, criterios para usar
ciertas habilidades, algoritmos, técnicas y métodos generales; y, el Conocimiento
Metacognitivo que esta relacionado con el conocimiento consciente de como se aprende y
como se regula ese proceso de aprendizaje, el estudiante hace una autoevaluacion de si mismo

y del conocimiento adquirido.

Las dimensiones propuestas por el equipo de Bloom y sus actualizaciones, también han
sido estudiadas para el contexto socio-educativo actual, de alli surge la Taxonomia de
Marzano y Kendall (2007), la cual ademas de sustentarse en Bloom, hace un analisis sobre

los estudios e investigaciones sobre los procesos mentales que realizan los estudiantes para

11



aprender estableciendo dos niveles, el nivel de procesamiento que se refiere a tres sistemas,
el interno, metacognitivo y cognitivo; y el nivel de dominios del conocimiento se clasifican

en informacidn, procedimientos mentales y procedimientos psicomotores (Tafur, 2015).

La propuesta taxonémica de Marzano y Kendall (2007), también conocida como
Taxonomia de los Objetivos Educativos, basicamente plantea 3 dominios, el afectivo, el
cognitivo y el psicomotor, estableciendo habilidades de orden inferior y superior en el
cognitivo, aunque éstas no varian mucho de lo propuesto por Bloom (1990), en su
Taxonomia de los objetivos educativos: La clasificacion de las metas educacionales, la

relacion que existe entre ambas taxonomias se puede observar en la tabla 1.

El proceso de ensefianza aprendizaje busca, a través de las taxonomias de aprendizaje,
desarrollar las habilidades de orden superior en los estudiantes, de esta manera se generan
procesos mentales, en algunos casos automaticos y otros creativos para la solucién de
problemas o situaciones que requieran el empleo de estas habilidades. Para conseguirlo, las
estrategias metodologicas que se implementan, los modelos pedagdgicos y didacticos se
orientan a potenciar las habilidades del pensamiento, que es el principio de las metodologias
activas, que se caracterizan por la elaboracion de productos para la solucion de problemas
(Serna y Diaz, 2013), ¢Resulta entonces ideal la propuesta del aprendizaje basado en

proyectos para el desarrollo de las habilidades de orden superior?.

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodologia de aprendizaje, basada en el
modelo constructivista, donde los estudiantes, organizados en equipos de individuos con
diferentes caracteristicas y estilos de aprendizaje, trabajan en la elaboracion de productos que
resuelvan problemas cotidianos, de sus contextos sociales o de su entorno inmediato (Galeana
de la O., 2016). Esta resolucion se la elabora en torno a un plan el cual permite que los
estudiantes aprendan a tomar las decisiones correctas para que alcancen un nivel alto de

calidad con las restricciones de tiempo y recursos que se presentan.
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Tabla 1

Comparacion de las taxonomias de Bloom con Marzano y Kendall

Bloom

Marzano y Kendall

Nivel 1 conocimiento: Observacion y
recordacion de informacién; conocimiento de
fechas, eventos, lugares; conocimiento de las
ideas principales; dominio de la materia.

Nivel 2 Comprension: Entender la informacion;
captar el significado; trasladar el conocimiento a
nuevos contextos; interpretar hechos; comparar,
contrastar; ordenar, agrupar; inferir las causas
predecir las consecuencias.

Nivel 4 Andlisis: Encontrar patrones; organizar
las partes; reconocer significados ocultos;
identificar componentes.

Nivel 3 Aplicacion: Hacer uso del conocimiento
o0 de la informacidn; utilizar métodos, conceptos,
teorias, en situaciones nuevas; solucionar
problemas usando habilidades o conocimientos.

Nivel 5 Sintesis: Utilizar ideas viejas para crear
otras nuevas; generalizar a partir de datos
suministrados; relacionar conocimiento de areas
diversas; predecir conclusiones derivadas.

Nivel 6 Evaluacion: Comparar y discriminar
entre ideas; dar valor a la presentacion de teorias;
escoger basandose en argumentos razonados;
verificar el valor de la evidencia; reconocer la
subjetividad.

Dimension 1 Recuperacion: Se refiere al hecho de que sin actitudes y
percepciones positivas, los estudiantes dificilmente podran aprender
adecuadamente.

Dimension 2 Comprension: Se refiere a ayudar a los estudiantes a
integrar el conocimiento nuevo con el conocimiento que ya se tiene; de
ahi que las estrategias instruccionales para esta dimension estan
orientadas a ayudar a los estudiantes a relacionar el conocimiento nuevo
con el previo, organizar el conocimiento nuevo de manera significativa, y
hacerlo parte de su memoria de largo plazo.

Dimension 3 Analisis: Se refiere a que el educando afiade nuevas
distinciones y hace nuevas conexiones; analiza lo que ha aprendido con
mayor profundidad y mayor rigor. Las actividades que cominmente se
relacionan con esta dimension son, entre otras, comparar, clasificar y
hacer inducciones y deducciones.

Dimension 4 Aplicacion: Se relaciona, segun los psicélogos
cognoscitivistas, con el aprendizaje mas efectivo, el cual ocurre cuando el
educando es capaz de utilizar el conocimiento para realizar tareas
significativas. En este modelo instruccional cinco tipos de tareas
promueven el uso significativo del conocimiento; entre otros, la toma de
decisiones, la investigacion, y la solucion de problemas.

Dimension 5 Metacognicion: Sin lugar a dudas, una de las metas mas
importantes de la educacion se refiere a los habitos que usan los
pensadores criticos, creativos y con autocontrol, que son los habitos que
permitiran el autoaprendizaje en el individuo en cualquier momento de su
vida que lo requiera. Algunos de estos habitos mentales son: ser claros y
buscar claridad, ser de mente abierta, controlar la impulsividad y ser
consciente de su propio pensamiento.

Dimension 6 Autorregulacién: Evaluacion de importancia: determinar que
tan importante es el conocimiento y la razdn de su percepcién. Evaluacion
de eficacia: identifica sus creencias sobre habilidades que mejoraran su
desempefio o comprensién de determinado conocimiento.

Evaluacion de emociones: identificar emociones ante determinado
conocimiento y la razén por la que surge determinada emocion.

Evaluacidn de la motivacion: identificar su nivel de motivacion para
mejorar su desempefio o la comprension del conocimiento y la razén de
su nivel.

Fuente: Marzano y Kendall (2007) y Bloom (1990)
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Esto ha sido verificado en un estudio realizado por Tomaylla (2020) en Lima, que tuvo
la finalidad de determinar la relacion existente entre el ABP y las habilidades de pensamiento
de orden superior de comunicacién en los estudiantes de primero de secundaria, el tipo de
enfoque que se utilizd para la investigacion fue cualitativo, de nivel descriptivo-
correlacional, con un disefio no experimental y un método hipotético-deductivo, la técnica
para recolectar informacion fue la encuesta y su instrumento un cuestionario, se planted
cuatro hipétesis. En los resultados obtenidos se observo que segun el Rho de Spearman existe
relacion entre el ABP vy las habilidades de pensamiento de orden superior de comunicacion

en los estudiantes participantes.

El origen de ésta metodologia como lo sefialan Pérez de Albéniz etal. (2021) se
atribuye a William Kilpatrick quien la denominé como el Método de proyectos, en donde el
estudiante no debia aprender por obligacidn sino que como docentes se debe despertar en

éstos, el interés por aprender.

Este plan para la elaboracién del proyecto cumple con diferentes fases que son el
establecimiento de objetivos, las actividades iniciales de los equipos, la implementacion del
proyecto y las conclusiones (Garcia y Pérez, 2018) y que sugieren las siguientes actividades

generales en cada fase:

e Establecimiento de los objetivos: también se la conoce como definicion pues
consiste en definir el proyecto, para ello se debe tener clara la temética a abordar,
establecer también los objetivos, conformar los equipos y elegir la forma de
evaluacion. Esta fase debe contener una descripcion del tema o problema que el
proyecto busca resolver; una explicacion clara del objetivo y cémo el proyecto
pretende solucionar el problema; una lista de criterios o estdndares de calidad que el
proyecto debe cumplir, instrucciones adecuadas para su desarrollo y como se va a

valorar el desempefio de los estudiantes a lo largo de todo el proceso.

e Actividades iniciales de los equipos: en esta fase se planifica compartiendo los
conocimientos previos sobre el tema y se trabaja en equipos sobre los posibles
proyectos que puedan llevar a solucionar el problema; se establece la especificidad

del proyecto y el plan de trabajo asignando roles y actividades a cada miembro del
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equipo; retroalimentacion del profesor y la revision del plan de acuerdo a la

retroalimentacion recibida.

e Implementacion del proyecto: para esta fase es necesario asegurar que los
estudiantes cumplen con todas las actividades y metas propuestas en el plan de
trabajo de sus proyectos asi como comprobar que cada equipo se ajusta a la
definicion del proyecto; se desarrollan procesos de autoevaluacién, coevaluacion
entre miembros del equipo y heteroevaluacion desde el profesor hacia los

estudiantes, brindando constante retroalimentacion.

e Conclusiones: en esta Ultima fase del proyecto se consideraran las conclusiones que
realiza el equipo de trabajo como las que brinda el docente desde su punto de vista;
los estudiantes completan el proyecto y realizan las interpretaciones finales,
entregan el trabajo y analizan sus productos finales; mientras que el profesor prepara
el cierre fomentando la discusion y la evaluacion general del proyecto y realiza una
reflexién final sobre el proyecto considerando los aspectos positivos y sobre los que

se pueden mejorar.

Las diferentes fases del aprendizaje basado en proyectos ABPr, se aplican de manera
general, pues dependiendo del tipo de proyecto a obtener pueden modificarse, por esta razon
la definicion del proyecto es fundamental para que el plan y el resultado esperado generen en
los estudiantes aprendizaje significativo y desempefios auténticos, desarrollando y
potenciando las habilidades de pensamiento de orden superior, asi se pueden distinguir, de
manera general, 4 categorias de proyectos: Elaborar un producto, Resolver un problema,
Disfrutar de una experiencia estética y Obtener un conocimiento (Doménech-Casal, 2018),
la siguiente tabla ilustra las categorias de acuerdo a instancias, tipo y ejemplos de
metodologias:
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Tabla 2

Categorias de acuerdo a instancias, tipo y ejemplos de metodologias

Instancia Categorias Metodologias (ejemplos)

Queremos hacer Elaborar un producto Design Thinking (resolucion de
problemas de manera creativa)

Resolver un problema Controversias
Estudio de casos
Aprendizaje — servicio

Disfrutar de una experiencia estética Proyectos STEAM (Ciencia,
tecnologia, ingenieria, artes y
matematicas)

Queremos saber Obtener un conocimiento Indagacion y modelizacion.

Fuente: Doménech-Casal (2018)

En la instancia “queremos hacer” existe un objetivo externo al conocimiento y que
conlleva la construccion o elaboracion de un producto final que solucione un problema
especifico que mientras se desarrolla o construye, los estudiantes adquieren los
conocimientos y destrezas nuevas; mientras que para la instancia “queremos saber” el
propdsito coincide con el objetivo de aprendizaje, de esta manera se orientan los tipos de

proyectos en funcion del hacer o del saber.

El saber hacer y saber ser, en conjunto con el saber convivir y el conocimiento el saber
transformar conforman los pilares fundamentales de la educacion que propone UNESCO,
para conseguirlo resulta atractivo y util la implementacion del ABP, pues como los
mencionan (Garrig6s y Valero-Garcia, 2012) al ABP brinda elementos ideales para contribuir
con actividades significativas que cubran gran parte de la carga curricular tanto en lo
temporal como en los contenidos de estudio, asi como el crear motivacion especial por
desarrollar el producto final y fomentar la investigacion, el trabajo cooperativo y la

comunicacioén eficaz.

Los mismos autores Garrigds y Valero-Garcia (2012), sefialan que pese a las ventajas
que presenta el modelo, su implementacién no es facil, de acuerdo a la investigacion que
realizaron se concluye que implica un cambio profundo en la organizacion de la clase
pudiendo tomar entre 5 a 6 semanas, y que el provecho maximo que se obtiene del ABP se

da cuando se convierte en una filosofia intrinseca en el plan de estudios y con la que se trabaja
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de manera interdisciplinaria bien estructurada, y sistemaética que se refleja tanto en el
producto final como en los procesos o productos intermedios y en la evaluacion objetiva y

bien planificada.
METODOLOGIA
Tipo y disefio metodologico

La presente investigacion se sustentd en el paradigma hermenéutico critico, pues éste,
como una forma universal de la filosofia, no solo busca la interpretacion del texto sino la
critica reflexiva, contrastando la informacion de varias fuentes lo que permite analizar con
profundidad el problema (Cruz del Castillo et al., 2014). Se desarrollé con un enfoque
cualitativo, en donde se buscé la esencia de la variable, ya que no se puede separar a ésta de
sus relaciones, caso contrario, se hara imposible su comprension e interpretacion (Cruz del
Castillo et al., 2014).

La metodologia que se empleo fue la investigacion accidon donde se involucra a los
grupos sociales afectados por el problema con quienes también se analizan los resultados y
se toman las decisiones, por lo que la interaccion con ellos es vital en el desarrollo de ésta
investigacion (Guerrero y Guerrero, 2014). Para organizar la informacion se considerd las
fases que menciona Colmenares (2012), que inicia con el diagndstico, para luego continuar

con la construccidn del plan de accién, su ejecucién y evaluacion.

El nivel de investigacion fue descriptivo ya que no se intenta producir conocimiento
nuevo sino se busca interpretar investigaciones realizadas por otros autores y a la vez realizar
un diagnostico situacional (Ackermany Com, 2013) sobre las habilidades del pensamiento
de los estudiantes y cuales presentan falencias en el médulo de Contabilidad General, para

mejorarlas a través de la metodologia basada en proyectos.

El tipo de investigacion fue no experimental pues la informacion que se recolecto se
baso en conceptos, revision, analisis de documentos, observacion directa sin intervenir ni

manipular los sucesos o eventos (Hernandez et al., 2014).
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Contexto, poblacion y participantes

La investigacion se llevd a cabo en una institucion educativa fiscal, ubicada en la zona
urbana de la ciudad de Cuenca, pertenece al distrito de Educacion 01D02, tiene facil acceso
terrestre para el transporte publico y privado, cuenta con los servicios basicos, agua potable,
alcantarillado, telefonia, energia eléctrica, al estar ubicada en una zona urbana los estudiantes

en sus hogares en su gran mayoria disponen también de internet.

Los participantes de ésta investigacion fueron 41 estudiantes del Tercer curso del
Bachillerato Técnico, su edad oscila entre los 16 a 18 afios y su composicion en funcion del
sexo fue 19,51% hombres y 80,49% mujeres, para lo cual sus representantes legales firmaron
un consentimiento informado, aceptando su participacion en este estudio y garantizando la
absoluta confidencialidad de sus datos personales, haciéndose publicos Unicamente los

resultados obtenidos.

Técnicas e Instrumentos

Para la recoleccion de datos se empled la técnica de cuestionario, que para Fabregues
etal. (2014), es un instrumento que permite al investigador social plantear preguntas para
obtener informacion estructurada del fendmeno en estudio lo que en este caso permitid
identificar el nivel de las habilidades del pensamiento de los estudiantes participantes, pues
se aplico una prueba de habilidades del pensamiento elaborada por Tapia y Luna (2010) y el
andlisis de datos se realizo contrastando los resultados obtenidos con los indicadores de

satisfaccion que propone la misma.

El test de habilidades del pensamiento que se aplico consta de 41 items, cada uno con
cuatro opciones, con una duracion de 75 minutos, los reactivos permitieron evaluar
operaciones basicas como: identificacion, comparacion, clasificacion, ordenamiento y
clasificacion jerarquica, analisis, inferencia logica sintesis; habilidades de razonamiento
I6gico verbal superiores: razonamiento hipotético, razonamiento analégico, razonamiento

transitivo, silogismos, pensamiento critico, habilidad creativa verbal.

Estas habilidades fueron organizadas en tres grandes grupos a los que los autores

denominan factores, el primero respecto a la inferencia logica deductiva e inductiva,
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planteamiento de hipotesis (prediccidn), el segundo factor sobre la clasificacion, clasificacion

jerarquica, sintesis y el tercer factor mide el razonamiento analogico.

De las 41 preguntas, los items 1, 2, 3, 21, 27, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39,
40, 41 evaltan el Factor 1, con un puntaje de 18 puntos; los items 4, 5, 7, 8, 10, 12, 13, 14,
15, 16, 17, 18, 19, 20 miden el Factor 2 con un puntaje 14 y los items 6, 9, 11, 22, 23, 24, 25,
26, 28 el Factor 3 con un puntaje de 9.

Para la fase de disefio, implementacién y evaluacion de la propuesta se emplearon
técnicas que partieron de los resultados obtenidos en el diagnéstico y de las investigaciones
previas realizadas sobre el Aprendizaje Basado en Proyectos, también se determind que la
tematica del proyecto debia dar continuidad al plan de estudios del tercero de bachillerato
técnico, lo que permitiria analizar de manera mas objetiva la adquisicion y desarrollo de las
habilidades de pensamiento a trabajar considerando las etapas del ABP planificado en este
proyecto de esta manera empleando técnicas como lluvia de ideas y didlogo de saberes se

determind el problema y se planificé el producto final del proyecto.

En el ABP (aprendizaje basado en proyectos) el docente actia como observador directo
del proceso de desarrollo, organizacién, investigacién y ejecucién del proyecto, mientras que
los estudiantes trabajan de manera independiente, por esta razon se considera una
metodologia de aprendizaje activo, donde los estudiantes resuelven por si mismos los
diferentes retos y dificultades que implica el desarrollo del proyecto hasta la consecucién del
producto final, asi, mientras aprenden, desarrollan habilidades del pensamiento, y las
potencian mientras mas proyectos hagan, o mas retos represente el proyecto.

La evaluacion es fundamental, tanto para el andlisis de resultados como para la toma
de decisiones, por lo que se buscé que tanto las técnicas como los instrumentos empleados
para evaluar la adquisicion, en algunos casos, o el desarrollo, en otros, de las habilidades del
pensamiento, sean adecuados y permitieran medir de manera objetiva los resultados
obtenidos, aplicando para ello técnicas durante el desarrollo del proyecto como la
observacion directa, la puesta en comun y el cuaderno de equipo, mientras que para la
evaluacion final se empled la técnica de entrevista con un instrumento de base semi

estructurada donde los estudiantes expresaron sus opiniones y si el proyecto les permitid
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desarrollar habilidades del pensamiento de orden superior orientadas hacia la abstraccion y

la inferencia.

Procedimiento
Fase Diagnostico

Para iniciar el proceso de investigacidn se solicitd la respectiva autorizacion a la
Rectora de la institucion educativa (ver Anexo 1), luego, una vez que se seleccioné a los
participantes, se socializd con sus representantes legales, quienes aceptaron firmando el
consentimiento informado (ver Anexo 2) a continuacion, se aplicé la prueba de habilidades
del pensamiento (PHP) y previo al analisis de los resultados se clasificaron las respuestas de

acuerdo a los factores de evaluacion propuestos por los autores del test.

Fase Disefio e implementacion del plan de accion

En base a los resultados obtenidos se procedié a disefiar la propuesta de intervencion,
la misma que consistid en el desarrollo de un tema por medio de un modelo metodoldgico de
aprendizaje basado en proyectos que estuvo orientado a mejorar las habilidades del
pensamiento de Abstraccién e Inferencia, pues, esta metodologia ha demostrado tener un alto
potencial en la adquisicion de aprendizajes debido al empleo de técnicas y recursos
orientados hacia el desarrollo de la autonomia, la autorregulacién y el desarrollo de varias

habilidades de pensamiento critico, divergente y creativo.

Para su implementacion, se ejecutaron las diferentes actividades que se plantearon en
el disefio, considerando el esquema para el desarrollo de la metodologia basada en proyectos
acorde a la planificacion establecida (ver Anexo 3) a través del trabajo colaborativo y la
aplicacion de procesos de reflexion en base al analisis y el avance del proyecto que los
participantes realizaban al finalizar cada sesion compartiendo sus experiencias y
documentandolo en sus cuadernos de equipo (ver anexo 4) y este a su vez se convirtio en el
principal insumo para realizar juicios de valor que permitan mejorar la propuesta en caso de
ser necesaria y dar solucion a diferentes problemas y necesidades en el desarrollo de las

habilidades del pensamiento.
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Fase Evaluacion del plan de accion

En esta Ultima fase, el desarrollo de las habilidades del pensamiento se observo y cabe
recalcar que se evallo durante todo el proceso de ejecucion, asi como en la culminacion del
proyecto, empleando diferentes instrumentos como rabricas, listas de cotejo, fichas de
observacion, cuaderno de equipo, procesos de coevaluacién, autoevaluacién vy
autorregulacion y evaluaciones estandarizadas que permitieron medir tanto el avance del
proyecto y la adquisicion, empoderamiento y desarrollo de las habilidades del pensamiento
como inferencias, sintesis, deduccion, planteamiento de hipétesis y abstraccion para concluir
con un proceso evaluativo de reflexidbn mediante una entrevista semiestructurada que

permitié conocer cualitativamente el resultado de la intervencion realizada.

RESULTADQOS
Diagnostico

En esta fase se aplico el instrumento de recoleccion de informacion propuesto, se
obtuvieron los resultados de los tres factores, a saber, inferencia, abstraccion y analogia. Los
resultados a nivel general se resumen en la figura 1. En esta figura se observan tres barras,
siempre que las barras no lleguen a la altura de la otra barra se considera que existen
diferencias significativas entre los promedios estudiados (Hullman et al., 2015). De este
modo, es evidente que el promedio de la Analogia (promedio de 0,59) se encuentra en un
nivel superior al de Inferencia (promedio de 0,38) y Abstraccién (promedio de 0,28). Sin
embargo, entre la inferencia y la abstraccion se determin6 que el limite inferior de Inferencia
se encontraba a la altura del promedio de la Abstraccion, lo mismo ocurrié con el limite
superior de Abstraccion en relacion con la Inferencia. En tal sentido se pudo sefialar que hay

una tendencia a obtener un promedio méas bajo en la Abstraccion que en la Inferencia.

21



Figura 1

Diagrama de barras de error del promedio obtenido en las tres dimensiones de la PHP

0,59

Intervalo de confianza al 95%

Inferencia Abstraccion Analogia

En términos porcentuales, un 38,08% de los estudiantes respondieron correctamente a
los items relacionados al Factor 1, esto mostrd que los estudiantes no desarrollan inferencias
o se les dificulta hacer deducciones y plantear hipdtesis sobre lo que aprenden, dificultando
el analisis del contenido de los temas que estudian, pues las estrategias de inferencia se
emplean para encontrar los elementos explicitos en el texto y cosas que se haran explicitas

mas adelante.

En promedio un 28,40% de los estudiantes respondieron correctamente a los items
relacionados al Factor 2, lo que les impide sintetizar adecuadamente la informacion que
reciben tanto del profesor como de los recursos que emplean para procesos de
autoaprendizaje, encontrando dificultades en lo relacionado con preguntas sobre el

significado de palabras, colocar titulos, extraer ideas principales y resumir.

Un 59,35% de los estudiantes respondieron correctamente a los items relacionados al

Factor 3. Menos de la mitad, han desarrollado la capacidad de razonamiento analdgico, sigue
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siendo un alto nimero de estudiantes que no pueden establecer analogias con los temas y
contenidos que estudian pues en estas preguntas se analizan el proceso con el que establecen

relaciones de diferencia y semejanza tanto concretas como abstractas.

Al comparar los resultados del presente estudio con uno reciente desarrollado en un
grupo de estudiantes de una comunidad rural del Cafiar (Tinizhafiay-Yungaicela, 2022), se
evidencio que las puntuaciones promedio son iguales en lo que respecta a Analogia e
Inferencia, sin embargo, en el caso del Colegio de Bachillerato Ciudad de Cuenca, se
encontrd que el nivel de Abstraccion es mucho mas bajo comparado con el estudio
referenciado. En cualquier caso, se planted una intervencion para mejorar el pensamiento
critico apuntando hacia la habilidad de la abstraccion de los estudiantes, seguida del

desarrollo de la destreza de la inferencia.

Disefio, implementacién y evaluacion del plan de acciéon

Por lo tanto, se disefié un plan de intervencion que permita potenciar y desarrollar estas
habilidades mediante la aplicacion de modelos pedagdgicos activos, siendo, de todos estos,
el aprendizaje basado en proyectos el mas idoneo, pues, a través de la resolucion practica de
un problema determinado los estudiantes realizaron procesos mentales que les permiten crear
ideas originales, plantear situaciones que les ayuden a anticiparse a posibles escenarios,
simular situaciones de aplicacion en entornos reales y modelar procesos y planificar

soluciones.

Como parte de este disefio se inicio estableciendo un tema que diera continuidad al
programa académico que tenia el curso, el tema seleccionado fue las Inversiones Financieras,
que consta en el Enunciado General del Curriculo 2017, con el cual se planted el problema o
necesidad para que los estudiantes, a través de la metodologia ABP den solucion practica lo
que implica un proceso mental de abstraccion, a la vez se construyeron los instrumentos con
los cuales se evaluaron los aprendizajes y habilidades del pensamiento de Abstraccion e
Inferencia, pues, esta metodologia ha demostrado tener un alto potencial en la adquisicion de
aprendizajes debido al empleo de técnicas y recursos orientados hacia el desarrollo de la
autonomia, la autorregulacion y el desarrollo de varias habilidades de pensamiento critico,

divergente y creativo.
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En cuanto a la puesta en marcha de la propuesta de intervencién, el cuaderno de equipo
fue un insumo fundamental para la evaluacion del desarrollo de las habilidades, pues este
instrumento se disefi6 con la caracteristica de ser auto y coevaluativo, donde los estudiantes
analizaron su actitud hacia el trabajo y el aprendizaje de los temas tratados, asi como también
permitid evaluar el proceso de autorregulacion adquirido, de acuerdo a esto los estudiantes
indicaron que tuvieron dificultades al momento de organizar el equipo y luego para analizar,
sintetizar y organizar adecuadamente la informacion, este era un resultado esperado, pues el
diagndstico confirm¢6 las dificultades que tenian en el uso de técnicas, métodos e

instrumentos para el desarrollo de habilidades del pensamiento.

La propuesta se desarroll6 durante doce periodos de clase en el médulo de Contabilidad
General, con un proyecto llamado “Una buena inversion asegura mi futuro” cuyo objetivo
fue analizar el tratamiento de los diferentes tipos de inversiones en base a las regulaciones
financieras y su registro contable, donde los estudiantes debieron investigar diferentes tipos
de inversiones que ofertan las instituciones financieras, analizando tres de ellas y realizando
los calculos necesarios para proponer la mejor opcion para una persona que deseaba invertir
cierta cantidad de dinero, el producto final consistio en elaborar una presentacion, exposicion

y establecer conclusiones sobre las opciones que desarrollaron.

En este proceso de investigacion, los estudiantes trabajaron en equipo partiendo de un
juego de roles, donde representaban a una empresa asesora de inversiones, de esta manera se
propuso a los equipos conceptualizar los términos de inversiones y los diferentes tipos que
existen, sus elementos y los registros contables que se realizan, asi se busco que desarrollen
habilidades para realizar inferencias y deducciones lo que les permite conceptualizar los
temas a aprender en el proyecto, asi como a establecer hipotesis, realizar analogias, clasificar
y sintetizar la informacion para que puedan analizar y comprender los procesos y establecer

algoritmos de calculo de los registros contables.

A partir de la quinta sesion, los informes que presentaron los estudiantes en sus
cuadernos de equipos ya eran diferentes, asi lo manifestaron al realizar la entrevista de
autoevaluacion donde indicaban que al iniciar el proyecto tenian dificultades de comprension
de las instrucciones de la realizacion y de la organizacion de la informacion que investigaban

y tardaban mucho tiempo en sintetizarla, pero conforme avanzaba el proyecto y hasta el final,
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se organizaron mejor los equipos, ya realizaban procesos de analisis mas complejos al revisar
la informacion que obtuvieron de la investigacion realizada, asi como también crearon
conceptos y mejoraron en sus procesos de clasificacion, para verificar este resultado se utiliz6
como insumos los instrumentos de evaluacion de las listas de cotejo, las fichas de observacion
y las evaluaciones aplicadas, con estos insumos se pudo evidenciar lo sefialado por los

estudiantes en sus cuadernos de equipo.

Para las ultimas cuatro sesiones, los estudiantes trabajaron en el producto final, la
realizacion de las 3 propuestas de inversion, para desarrollar el pensamiento creativo, se
permitié que cada equipo emplee el recurso que considere necesario, pudiendo ser tripticos,
videos, presentaciones, ilustraciones, comics, etc., al revisar los cuadernos de equipo, los
estudiantes manifestaron al inicio haber tenido ciertas dificultades para elegir el recurso a
emplear, sobre todo porque la institucion no dispone de recursos de conectividad en el aula
y los estudiantes no tienen acceso continuo a computadores en sus clases, sin embargo
resolvieron el problema con la elaboracion de recursos compartidos en linea, esto me
permitié hacer una evaluacidon del proceso de autorregulacion, pues encontraron por si
mismos una solucién al problema y estaban comprometidos con cumplir la actividad en el

tiempo propuesto.

Los estudiantes empezaron a desarrollar ideas mucho mas profundas cuando se les
pedia dar una respuesta a alguna pregunta. Se les preguntdé a los estudiantes si eran
conscientes de que estaban desarrollando mejor sus ideas. Algunas respuestas dejan ver que
ellos tenian un nivel de metacognicion sobre las habilidades que estaban adquiriendo.

Se procedié a entrevistar a diferentes participantes, tomando en cuenta que fue
semiestructurada se plantearon preguntas que buscaron conocer si el estudiante esta

consciente del desarrollo de las habilidades de Abstraccion e Inferencia, lo que respondieron:

Pregunta 1: Al investigar la informacion requerida ¢pudo diferenciar los tipos de

inversiones financieras, conceptualizar, relacionar, separar las respuestas solicitadas?

Respuestas: si pude diferenciar en varias paginas web y de las instituciones, que las
inversiones financieras se hacen en bancos y cooperativas, y otras inversiones como las
monedas digitales bitcoin, se hizo facil porque al momento de realizar el proyecto en el

modulo de Contabilidad bancaria, estdbamos viendo varios términos sobre inversiones, se
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me hizo fécil separar o escoger la mejor alternativa de inversion porque iba comparando las
tasas de interés, el rendimiento, vi que una de estas nos daban mejores beneficios como el
seguro y en otros casos no habia la facilidad para hacer colocaciones de dinero (Maria). No
se me dificulté porque investigué en diferentes sitios web, si pude diferenciar inversiones
financieras con otras maneras de invertir, identifiqué el capital, tasa de interés, porcentaje,

tiempos de inversion (Jose).

Pregunta 2: Cuando investigd en las paginas web de las instituciones financieras
¢pudo establecer comparaciones, relaciones entre las diferentes opciones de inversiones?

¢Qué elementos considerd para presentar sus propuestas?

Respuestas: si pude hacer comparaciones ya que presentaban diferentes beneficios y
otros no, como el tiempo, cantidad a invertir, si pude establecer similitudes en cuanto a los
requisitos, tener cuentas en las instituciones por un tiempo minimo de 6 meses (Maria). Si
pude comparar, en la JEP habia una tasa de interés diferente a la del Austro, el porcentaje de
retencion, el interés mensual que recibe, en otras instituciones pagan al finalizar el tiempo,
los diferentes tipos de inversiones, habia un minimo para poder invertir, en cuanto a
similitudes el seguro en caso de quiebra de la institucion, le tomaban como garantia el valor

de la pdliza (José).

Pregunta 3: De las opciones que investigo en las diferentes instituciones financieras

¢que le llevo a decidirse por algunas de éstas?

Respuestas: me llevé a decidir por una de ellas por tener mayor tasa de interés, el
seguro que ofrecia ya que nuestro dinero esta a salvo, la rentabilidad (Maria). El porcentaje
de interés, se puede ir cobrando mensualmente para solventar algtin gasto imprevisto, nos daban el

seguro en caso de quiebra, porgue se podia recuperar (José).
Pregunta 4: Si Usted tendria que escoger una de estas opciones de inversion, ¢cual
escogeria y por qué?

Respuestas: el depdsito a plazos porque éste evita que la persona disponga el dinero
en cualquier momento, por el interés mas alto y la seguridad de la Cooperativa 0 Banco
(Maria). Escogeria una poliza porque hay un mayor porcentaje de interés del 5%, en los

depdsitos plazo son interés bajo, para cobrar mensual y cubrir gastos (José).
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Pregunta 5: ;Como presentd la propuesta y por qué cree que era la méas adecuada?

Respuestas: elegi el triptico, porque se pueden especificar las opciones, presentar a las
instituciones, mostrar la mejor opcién, se hizo en Canva, se decidid los datos mas importantes
aincluir en el triptico (Maria). Triptico va detallado todo lo importante de escoger esa opcion,
contiene poca informacién y clara, muchas personas no les gusta leer, fue creado por mi, se

baso en una plantilla, puse imagenes creativas (José).

En la exposicion de los trabajos finales se presentaron falencias, esto se evidencié en
la evaluacién de la misma con respecto a la rubrica (ver Anexo 5), que evalud 5 indicadores
con 4 descriptores cada uno que van desde el nivel mas bajo hasta el mas alto, en este caso
el contenido evaluo si rectifica continuamente, 0 no muestra un conocimiento del tema, y el
maés alto indica si se nota un buen dominio del tema, no comete errores, no duda; la
secuenciacion de la informacion, evaluo si la informacion esta organizada de una manera
claray ldgica; el interés y motivacién de los participantes se refiere a si el expositor atrae la
atencion del publico y mantiene el interés durante toda la exposicién; el soporte empleado
para la presentacion evaluo si la exposicion se acomparia de soportes visuales especialmente
atractivos y de mucha calidad (imagenes, videos,...) y el tono de voz empleado durante la
exposicidn considerdé como mas alto si la voz es clara, tiene buena vocalizacion, la entonacién

es adecuada y matizada.

Sin embargo, el resultado obtenido, asi como las falencias que se dieron se consideran
como esperados, pues las habilidades de pensamiento aun estan en desarrollo y un solo
proyecto no basta para ello ya que se debe considerar que las actividades para el desarrollo
de habilidades de pensamiento se deben trabajar continuamente desde los niveles iniciales de

educacion y en todas las asignaturas.
DISCUSION

En cuanto a las habilidades del pensamiento, y concretamente a la abstraccion, como
lo menciona Fonden (2020) desarrollar el pensamiento abstracto permite que los retos sean
mas realizables, toma lo esencial de diferentes temas, permite una mayor autonomia de los
estudiantes, potencializa la creatividad y la empatia, lo cual es fundamental pues para llegar

al conocimiento es necesario realizar procesos de abstraccion, sin éstos no se trabajaria sobre
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lo esencial de los objetos o su division eliminando de él todo lo que no es importante, se trata
ademas, de un reflejo generalizado del contexto en el que estd inmerso el individuo y le
permite comprender al mundo que lo rodea méas all4 de los datos que obtiene desde la

percepcidn sensorial.

Pese a la importancia que tiene esta habilidad del pensamiento, el diagndstico mostrd
que los estudiantes no la tienen desarrollada, lo que dificulta el aprendizaje auténomo, pues
las actividades que presentan un mayor reto les parecen irrealizables, evidenciando esta
negativa actitudinal hacia el trabajo académico en la fase inicial de la realizacién del
proyecto, donde los estudiantes encontraban dificultades en comprender el trabajo propuesto
y como debian realizarlo, asi como también presentaron dificultades para abstraer la

informacion importante en los primeros pasos de investigacion del proyecto.

Estas dificultades derivadas de la falta de desarrollo del pensamiento abstracto influyen
también en el tiempo que emplean los estudiantes en realizar las actividades, tal como lo
sefialan Jaramillo y Puga (2016) entre los diferentes beneficios que tiene el uso del
pensamiento abstracto encontramos también la velocidad con la que las capacidades
cognitivas operan, ya que nuestro cerebro interpreta funciones y elabora algoritmos que le
permiten hacer deducciones, sintetizar, interpretar y analizar para construir pensamientos
formales y conceptualizaciones, esto también se ve reflejado en el tiempo que toman los
estudiantes en elaborar resumenes o sintetizar la informacion que reciben desde la

investigacion que realizaron asi como en la creacién de conceptos y reglas de célculo.

La propuesta de intervencion busco, luego del diagnostico, aplicar el modelo de
aprendizaje basado en proyectos para desarrollar la habilidad del pensamiento de abstraccion
e inferencia, pues como metodologia activa e innovadora implica el desarrollo de varias
habilidades. Como lo menciona Galeana de la O. (2016), entre otras permite integrar
conceptos, promover la capacidad de investigacion y proveer metodologias para aprender de
manera eficaz, entendiéndose como eficaz a la optimizacion de los recursos, por lo que los
estudiantes durante la elaboracion de cada fase o etapa del proyecto realizan actividades
cognitivas de abstraccion, partiendo desde la investigacion hasta la elaboracion del producto

final y la toma de decisiones.

28



También es cierto que este modelo de aprendizaje es complejo y requiere perseverancia
y dedicacion, pero es una propuesta que logra potenciar las capacidades de autoaprendizaje
de los estudiantes, lo que se evidencio en el desarrollo del proyecto, que, a diferencia de la
fase inicial, se observd una mejora notable en la capacidad de sintesis y analisis de la
informacion que obtenian de la investigacién, asi como también del trabajo en equipo, la
organizacion y la optimizacion de recursos, realizando las actividades propuestas cada vez
en menor tiempo y de manera mas acertada, como el caso del producto final que ademas les
permitié trabajar en la toma de decisiones, todas estas habilidades forman parte de la

abstraccion.

El disefio del plan de intervencidn se elabor6 cumpliendo con varios criterios, como lo
sefialan Jordan et al. (2011) estos criterios se refieren a la organizacion y preparacion que
permiten tomar decisiones sobre la manera mas conveniente para cumplir con los objetivos
propuestos, los mismos que surgen luego de un analisis profundo de los resultados obtenidos

en el diagnostico.

Se puede concluir, en base a lo descrito por los estudiantes en sus cuadernos de equipos,
que, al trabajar con la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos, han desarrollado
varias habilidades del pensamiento que desconocian y que les permitio, en el transcurso del
desarrollo del proyecto, organizarse de mejor manera, crear conceptos, clasificar y establecer
relaciones y analogias, 1o que les ayuddé mucho para comprender los calculos que deben

realizar para los registros contables.

Cabe indicar que en la institucion educativa no existen registros de aplicaciones
anteriores de este tipo de intervencidn, por lo que no se pudo comparar con otros resultados,
asi como tampoco se pudieron realizar varios proyectos que permitan medir de mejor manera
el impacto de los efectos positivos que pueden tener a mediano y largo plazo, sin embargo,
con los resultados obtenidos presentes en la investigacion, se puede afirmar que el
Aprendizaje Basado en Proyectos resulta ser una metodologia idonea para el desarrollo de
las habilidades del pensamiento, por lo que queda aun trabajo por realizar para que los
estudiantes hagan de estos procesos habitos de estudio y aprendizaje continuo que tiendan

siempre al nivel mé&s alto de autorregulacién y metacognicion.

29



REFERENCIAS

Ackerman, S. E., y Com, S. L. (2013). Metodologia de la investigacién. Ediciones del Aula Taller.

https://elibro.net/es/ereader/uazuay/76246?page=5

Adrogué, C., Daura, F. T., Del Rio, D., y Favarel, I. (2021). Influencia de las estrategias y aptitudes

de aprendizaje en el desempefio académico. Revista Educacion, 45(1), 4-20.

Albarran Torres, F. A., y Diaz Larenas, C. H. (2021). Metodologias de aprendizaje basado en
problemas, proyectos y estudio de casos en el pensamiento critico de estudiantes

universitarios. Revista de Ciencias Médicas de Pinar del Rio, 25(3).
Aliaga Olivera, S. W. (2011). Taxonomia de Bloom. Universidad César Vallejo, 4.

Alquichire, S. L., y Arrieta, J. C. (2018). Relacidn entre habilidades de pensamiento critico y
rendimiento académico. Voces y Silencios. Revista Latinoamericana de Educacion, 9(1),

28-52. https://doi.org/10.18175/vys9.1.2018.03

Altamar, A., y Struen, J. (2022). Didactica de la historia mediada por la taxonomia de Bloom
[Corporacion Universidad de la Costa CUC].
https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/9489/DID%C3%81CTICA%20DEY%
20LA%20HISTORIA%20MEDIADA%20POR%20LA%20TAXONOM%C3%8DA%20D

E%20BLOOM.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Balabarca Poves, G. A. (2020). Pensamiento divergente de los estudiantes de la especialidad de
educacidn en una universidad de Lima [Universidad César Vallejo].

https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/43060/Balabarca_ PGA.pdf?se

guence=1&isAllowed=y

30



Bloom, B. S. (1990). Taxonomia de los objetivos de la Educacién La clasificacion de las metas
educacionales (Décima edicion). El Ateneo.

https://drive.google.com/file/d/1ga9ygBFI2hhnLsnvipx9v2al5w61Eeku/view

Campos Arenas, A. (2017). Enfoques de ensefianza basados en el aprendizaje: ABP, ABPr, ABly

otros métodos basados en el aprendizaje. Ediciones de la U.

Cangalaya Sevillano, L. M. (2020). Habilidades del pensamiento critico en estudiantes
universitarios a través de la investigacion. Desde el Sur, 12(1), 141-153.

https://doi.org/10.21142/des-1201-2020-0009

Carvalho, T. de C. M. de, Fleith, D. de S., y Almeida, L. da S. (2021). Desarrollo del pensamiento
creativo en el ambito educativo. Latinoamericana de Estudios Educativos, 17(1), Article 1.

https://doi.org/10.17151/rlee.2021.17.1.9
Colegio de Bachillerato Ciudad de Cuenca. (2020). Propuesta Pedagdgica Institucional. [Inédito].

Colmenares E., A. M. (2012). Investigacion-accion participativa: Una metodologia integradora del
conocimiento y la accion. Voces y Silencios: Revista Latinoamericana de Educacion, 3(1),

102-115. https://doi.org/10.18175/vys3.1.2012.07

Cruz del Castillo, C., Olivares Orozco, S., y Gonzalez Garcia, M. (2014). Metodologia de la
investigacion (Primera edicién). Grupo Editorial Patria.

https://elibro.net/es/ereader/uazuay/39410?page=5

Deroncele-Acosta, A., Nagamine-Miyashiro, M., y Medina-Coronado, D. (2020). Desarrollo del

pensamiento critico. Maestro y Sociedad, 17(3), Article 3.

Domeénech-Casal, J. (2018). Aprendizaje Basado en Proyectos en el marco STEM. Componentes
didacticas para la Competencia Cientifica. Apice. Revista de Educacion Cientifica, 2(2), 29-

42. https://doi.org/10.17979/arec.2018.2.2.4524

31



Dorado Martinez, A., Ascundar Yandar, J. A., Garcez Mufioz, Y., y Obando Guerrero, L. M.
(2020). Programa de estrategias de aprendizaje para estudiantes de una institucion
educativa. Praxis &amp; Saber, 11(25), 75-95.

https://doi.org/10.19053/22160159.v11.n25.2020.9272

Fabregues, S., Meneses, J., Rodriguez-Gémez, D., y Paré, M. H. (2014). Técnicas de investigacion

social y educativa. Editorial UOC. https://elibro.net/es/ereader/uazuay/114041?page=2

Fonden Calzadilla, J. C. (2020). Importancia del pensamiento abstracto. Su formacion en el
aprendizaje de la Programacién. EduSol, 20(72), 122-135.
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1729-

80912020000300122&Ing=es&tIng=es

Galeana de la O., L. (2016). El aprendizaje basado en proyectos. Universidad de Colima.
https://repositorio.uesiglo21.edu.ar/bitstream/handle/ues21/12835/Aprendizaje%20basado

%20en%20proyectos.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Garcia Martin, J., &yPérez Martinez, J. E. (2018). Aprendizaje basado en proyectos: Método para el
disefio de actividades. Revista Tecnologia, Ciencia y Educacion, 37-63.

https://doi.org/10.51302/tce.2018.194

Garrig6s Sabaté, J., y Valero-Garcia, M. (2012). Hablando sobre Aprendizaje Basado en Proyectos
con Julia. REDU. Revista de Docencia Universitaria, 10(3), 125.

https://doi.org/10.4995/redu.2012.6017

Guerrero Davila, G., y Guerrero Davila, C. (2014). Metodologia de la investigacion. Grupo

Editorial Patria.

Gutiérrez-Fresneda, R. (2018). Las destrezas del pensamiento y el aprendizaje compartido para la
mejora de la composicion escrita. Estudios sobre Educacion, 34, 263-281.

https://doi.org/10.15581/004.34.263-281

32



Henriquez Carrera, E. G., Gomez Alcivar, V. J., y Blaschke Guillén, G. E. (2020). Estrategias
metodoldgicas y su impacto en el aprendizaje inclusivo. Magazine de las Ciencias: Revista

de Investigacion e Innovacion, 5(CISE 2020), 131-150.

Herndndez, R., Fernandez-Collado, C., y Baptista-Lucio, M. (2014). Metodologia de la

investigacion. Editorial McGraw-Hill.

Hullman, J., Resnick, P., y Eytan, A. (2015). Hypothetical Outcome Plots Outperform Error Bars
and Violin Plots for Inferences about Reliability of Variable Ordering. PLOS ONE, 10(11),

e0142444. https://doi.org/10.1371/journal.pone.0142444

Jaramillo Naranjo, L. M., y Puga Pefia, L. A. (2016). El pensamiento I6gico-abstracto como
sustento para potenciar los procesos cognitivos en la educacion. Sophia, Coleccion de

Filosofia de la Educacion, 21, 31-55.

Jordan Padrén, M., Pachon Gonzélez, L., Blanco Pereira, M. E., y Achiong Alemariy, M. (2011).
Elementos a tener en cuenta para realizar un disefio de intervencién educativa. Revista

Meédica Electrénica, 33(4), 540-546.

Lopez Aymes, G. (2012). Pensamiento critico en el aula. Universidad Autonoma del Estado de

Morelos, 22, 41-60.

Lopez Zapiain, J. de J., y Camacho Quiroz, A. (2021). Pensamiento convergente en estudiantes del
cuarto semestre de licenciatura en administracion e informética administrativa de la FCA-
UAEM / Convergent thought in students of the fourth semester of the bachelor’s degree in
administration and administrative informatics of the FCA-UAEM. Brazilian Journal of

Business, 3(1), Article 1. https://doi.org/10.34140/bjbv3n1-064

Lopez-Paredes, M. A. (2017). La Gestion pedagogica. Apuntes para un estudio necesario. (Vol. 3).

Dominio de las Ciencias.

33



Marguez Romero, P. (2014). Cémo desarrollar habilidades de pensamiento: Guia basada en cinco

propuestas de investigadores. Ediciones de la U.

Marzano, R. J., y Kendall, J. S. (2007). The New Taxonomy of Educational Objectives (Second

Edition). Corwin Press.

Medina-Diaz, M. del R., y Verdejo-Carrion, A. L. (2020). Validez y confiabilidad en la evaluacion
del aprendizaje mediante las metodologias activas. ALTERIDAD.Revista de Educacion,

15(2), 270-284. https://doi.org/10.17163/alt.v15n2.2020.10

Ministerio de Educacién. (2017a). Manual para la implementacion y evaluacion de los estandares
de calidad educativa. https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2017/12/Manual-para-la-implementacion-de-los-estandares-de-

calidad-educativa.pdf

Ministerio de Educacién, M. (2017b). Enunciado General del Curriculo.

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2020/04/EGC_Contabilidad.pdf

Nufiez-Lira, L. A., Gallardo-Lucas, D. M., Aliaga-Pacore, A. A., y Diaz-Dumont, J. R. (2020).
Estrategias didacticas en el desarrollo del pensamiento critico en estudiantes de educacién

basica. Eleuthera, 22(2), 31-50. https://doi.org/10.17151/eleu.2020.22.2.3

Palacios Lépez, A. D., y Cabrera Rivera, A. I. (2020). Desarrollo de habilidades del pensamiento.

Grupo Editorial Exodo. https:/elibro.net/es/ereader/uazuay/189715?page=>5
Parada, R. (2007). Pensamiento critico:¢ Qué es y por qué es importante? Académica digital, 23-56.

Pérez de Albéniz lturriaga, A., Fonseca Pedrero, E., y Lucas Molina, B. (2021). Iniciacion al
Aprendizaje Basado en Proyectos. Universidad de la Rioja, 5-7.

https://dialnet.unirioja.es/descarga/libro/785222.pdf

Pérez Gomez, A. I. (2012). Educarse en la era digital. Ediciones Morata.

34



Pérez Pifia, L., Lopez Gutiérrez, C., y Ortega Caballero, M. (2016). Nuevas perspectivas
metodoldgicas en el enfoque pedagdgico de los procesos de ensefianza-aprendizaje en la
educacién escolar. PUBLICACIONES, 46, 91-105.

https://revistaseug.ugr.es/index.php/publicaciones/article/view/5798

Pinto, E., y Cafadas, M. C. (2018). Generalizacion y Razonamiento Inductivo en una Estudiante de
Cuarto de Primaria. Un Estudio de Caso desde el Pensamiento Funcional. Investigacion en

Educacion Matematica XXII, 457-459.

Rodriguez Espinoza, M. (2021). Desarrollo del pensamiento critico en estudiantes de Songwriting
utilizando aprendizaje basado en proyectos. MLS Educational Research (MLSER), 5(1),

Article 1. https://doi.org/10.29314/milser.v5i1.526

Serna Gomez, H., y Diaz Peldez, A. (2013). Metodologias Activas del Aprendizaje. Fondo Editorial

Cétedra Maria Cano, 64-71.

Tafur Mallqui, R. E. (2015). Evaluacién de competencias basicas mediante la nueva taxonomia de

Marzano y Kendall en educacién secundaria.

Tapia M, V., y Luna A., J. (2010). Validacion de una prueba de habilidades de pensamiento para
alumnos de cuarto y quinto de secundaria y primer afio de universidad. Revista de

investigacion en psicologia, 13(2), 17-59.

Tinizhafay-Yungaicela, M. (2022). Desmitificacion de la autopercepcion del pensamiento critico.
Un abordaje desde la evidencia de las habilidades del pensamiento. South American

Research Journal, 2(2), Article 2.

Tomaylla Gutierrez, M. (2020). ABP y Habilidades de pensamiento de orden superior de
comunicacion en estudiantes de primero de secundaria del colegio Miguel Grau Seminario

[Maestria en Educacion]. Universidad César Vallejo.

35



Trujillo, F. (2015). Aprendizaje basado en proyectos. Infantil, Primaria y Secundaria. Ministerio de

Educacion.

Velasquez Burgos, B. M., Remolina de Cleves, N., y Calle Marquez, M. G. (2013). Habilidades de
pensamiento como estrategia de aprendizaje para los estudiantes universitarios. Revista de

Investigaciones UNAD, 12(2), 23. https://doi.org/10.22490/25391887.1174

36



ANEXOS

Anexo 1. Autorizacion de Rectorado.

Cuenca, 20 de octubre de 2022.

Mst. Elsa Carpio G.
RECTORA DEL COLEGIO DE BACHILLERATO CIUDAD DE CUENCA
Su despacho.

Reciba un cordial y atento saludo asi como el deseo de éxitos en las delicadas funciones a
Usted encomendadas.

Por medio de la presente solicito de la manera mas comedida se me autorice realizar en la
institucion el Proyecto de investigacion de la Maestria en Educacion, mencion Gestion y
Liderazgo, que me encuentro cursando actualmente y cuyo tema es: Implementacién de
una propuesta metodolégica para mejorar las habilidades del pensamiento mediante el
aprendizaje basado en proyectos, pues éste es el trabajo de titulacién.

Las actividades que se realizardn en la institucion y para las cuales estoy pidiendo la
autorizacion son:

- Aplicacién de test de habilidades del pensamiento a estudiantes.
- Trabajar con los estudiantes en la intervencién de acuerdo a los resultados que
arroje el test.
Las fechas en las que se realizaran las actividades seran entregadas con anticipacion, ya que
el cronograma se encuentra en revision.

Por la favorable acogida que se digne dar a la presente, anticipo mi sincero agradecimiento.

Atentamente,
&Y
' o de Bachieran |
. “Citidad de Cuencs”
Docente. P ( ¥ e ?




Anexo 2. Consentimiento informado

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN LA
INVESTIGACION

Estimado Representante legal:

Hago llegar a Usted un cordial y respetuoso saludo, desedndole éxito en las labores que

desempefia.

Por este medio solicito la autorizacion para aplicar a su Representado/a un cuestionario sobre
las habilidades del pensamiento para un trabajo de investigacién orientado a implementar una

propuesta metodoldgica para mejorarlas mediante el aprendizaje basado en proyectos.

Esta investigacion se realiza como parte de las actividades para la obtencién del titulo de
Magister en Educacion, mencién Gestion y Liderazgo, en la Universidad del Azuay, en la que me

encuentro cursando actualmente.

El cuestionario se aplicara en la institucién educativa, cuenta con la autorizacion del
Rectorado, tiene una duracién aproximada de 75 minutos, no se aplican preguntas de caracter personal
ni familiar, sino exclusivamente académicos y los resultados obtenidos seran utilizados Gnicamente

en esta investigacion.
Atentamente,

Ing. Maria Elena Tola V.

B (o TP OO Representante legal
del eStudiante ......ccoeveiiiice e del oo curso del paralelo
........... Si autorizo (......) No autorizo (.....) la aplicacién del cuestionario sobre habilidades del

pensamiento.

Representante legal

Clie
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Anexo 3. Planificacion del proyecto.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR PARA EL PROYECTO

Nombre del docente: Ing. Maria Elena Tola V. CURSO: TERCEROS AT-BT

DATOS INFORMATIVOS: COLEGIO DE BACHILLERATO CIUDAD DE CUENCA

Fecha: 2022 - 12 - 08 al 2022-12 - 20

Nombre Del Proyecto: UNA BUENA INVERSION ASEGURA MI FUTURO

COMPETENCIA

Analizar el
tratamiento de los
diferentes tipos de

inversiones en base a

las regulaciones
financieras y su
registro contable.

INDICADORES
DE
EVALUACION

Identifica los diferentes
tipos de inversiones
financieras.

Registra contablemente
la colocacién en
inversiones.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

INICIO: ESTABLECIMIENTO DE LOS OBJETIVOS (Aprendizaje basado en proyectos paso 1):

Objetivo: Analizar el tratamiento de los diferentes tipos de inversiones en base a las
regulaciones financieras y su registro contable.

Se empleara una estrategia metodologica general de Aprendizaje Basado en Proyectos en el moédulo
formativo de Contabilidad General, donde los estudiantes deberan crear como producto final una
presentacion, utilizando el medio que consideren que pueda crear mayor impacto y que sea mas creativo
(diapositivas, videos, portafolio, infografia, triptico, elementos interactivos, etc.).

El producto final se realizara de acuerdo a las especificaciones enviadas en la ficha del proyecto.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Los estudiantes analizaran el tratamiento de los diferentes tipos de inversiones en base a las
regulaciones financieras y su registro contable.

Instrumentos
y técnicas de
evaluacion

Técnica:
Observacion de
participacion en
clase

Instrumento: lista
de cotejo.

Técnica: Medicion
del desempefio

Instrumento: Test,
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rubrica de

Para el desarrollo del proyecto se desarrollaran productos intermedios propios del moédulo de [proyecto.
Contabilidad General, cuyos temas se aprenderan en clase y que se trabajaran con la metodologia de
Aprendizaje Basado en Proyectos.

Técnica: Tareas en

Se conformaran equipos de 4 estudiantes quienes investigaran el concepto de inversién financiera, sus clase

elementos y diferentes tipos de inversiones financieras.
Instrumentos:

cuaderno de

Cada equipo designara un lider, quien organizara las actividades y como cada miembro aportara para el trabajo diario y
desarrollo del proyecto, asi también se designard un secretario, un portavoz y un moderador que portafolio
cumpliran los roles que en equipo establezcan.

Cada equipo escogera un nombre y estableceran normas a cumplir durante todo el trabajo.

Se evaluard de manera individual la participacion de cada miembro en los equipos mediante la
observacion y la revision de actividades desarrolladas en el cuaderno; y de forma colectiva al equipo con
la rGbrica para la evaluacion del proyecto.

Orientacién y sensibilizacion del problema:

Se presenta el problema general que afronta el proyecto, que debera estar totalmente resuelto al finalizar
el plazo.

Con la técnica blue slip se orientara el problema para activar la comprension y la organizacién posterior
de la informacién y datos.

Problema: Un docente ha recibido un bono por su jubilacion de $38567,00 y contrata los servicios de
asesoria de su Empresa para que le orienten que puede hacer con ese dinero para obtener ganancia,
invirtiéndolo durante 6 meses.

Tendran que crear tres opciones para presentarlas considerando en cada tipo de inversion los beneficios
que obtendria y su respectivo registro contable.

Técnica blue slip
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Se entrega a cada equipo tarjetas para que puedan escribir ideas y reflexionen sobre las siguientes
preguntas: En su hogar se gand o recibio de herencia $5000,00 ¢qué se les ocurre que harian? ;Qué tipos
de inversiones ha escuchado que ofrecen los bancos o cooperativas? ;Qué tomaria en cuenta al invertir
su dinero? ;Qué conoce sobre la compray venta de acciones de una empresa?

Luego cada equipo comparte sus ideas de cada pregunta, se discute y se establecen acuerdos.

ACTIVIDADES INICIALES DE LOS EQUIPOS (Aprendizaje basado en proyectos paso 2):

Generacion de soluciones alternativas:

Los estudiantes analizan el problema propuesto y se organizan en la investigacion de la informacion
necesariay propondran la forma de presentacion del producto final, analizando que sea creativo que llame
la atencion, esto tomara la primera semana.

Mientras en clase se aprende el tema de inversiones financieras. Realizando ejercicios de colocacion de
dinero en inversiones.

Identificacion y valoracion de las soluciones. Toma de decisiones

Los equipos de trabajo analizan las posibles formas de solucién del problema planteado, llegando a
consensos y organizandose para su resolucion.

IMPLEMENTACION DEL PROYECTO (aprendizaje basado en proyectos paso 3):

Ejecucion de la solucion y validacion.

Realizan cuadros de doble entrada para separar los identificar los diferentes tipos de inversiones en
instituciones financieras, discriminando sus caracteristicas, para exponerlas en el paso final del proyecto.

Los equipos empiezan a trabajar en la construccion de productos intermedios y final, mientras a la par
realizan diapositivas, carteles, tripticos, videos, portafolio, etc y elaboran una conclusion o
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recomendacion sobre la mejor inversion.

CONCLUSIONES (aprendizaje basado en proyecto paso 4):

Los estudiantes presentan su producto final, exponen su construccion y explican sobre el proceso de
eleccion que realizaron, cudles fueron los criterios que consideraron para escoger la mejor opcién de
inversion.

Responden preguntas que realice el docente y otros compafieros.
Se aplica una ficha de autoevaluacion y la escalera de metacognicion.
Se retroalimenta lo aprendido sobre tipos de inversiones, requisitos, beneficios, registro contable.

Se aplica un mini test individual.

ELABORADO POR: Ing. Maria Elena REVISADO POR: APROBADO POR:
Tola V.

Fecha: 2022-12-08




Anexo 4. Cuaderno del Equipo

‘,, ‘
+  ~CUADIRNO U~
B Dt

-
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Anexo 5. Rubrica de exposicidn proyecto

Médulo: CONTABILIDAD GENERAL
Ribrica para: EXPOSICION

EQUIPO:

CRITERIOS

Contenido

1. Rectifica
continuamente. No
muestra un
conocimiento del
tema

REGULAR

2. Tiene que hacer
algunas
rectificaciones, de
tanto en tanto parece
dudar

VALORACION

3. Demuestra un buen
entendimiento de
partes del tema.
Exposicion fluida, muy
poCoS errores

PROYECTO: INVERSIONES

FINANCIERAS

MUY BIEN

4. Se nota un buen
dominio del tema, no
comete errores, no
duda

Secuenciacion
de la
informacion

1. La informacién
aparece dispersa y
poco organizada

2. No existe un plan
claro para la
organizacién de la
informacién

3. La mayoria de la
informacion se
organiza de forma
clara y ldégica, aunque
alguna imagen, dato,
de vez en cuando
parece fuera de lugar.

4. La informacion
estd organizada de
una manera clara y
l6gica

mayoria de las frases

algunos fragmentos

Interés 1. Apenas usa 2. Le cuesta 3. Interesa bastante 4. Atrae la atencién
recursos para conseguir o en principio pero se del publico y
mantener la atenciéon | mantener el interés hace un poco mantiene el interés
del publico del publico mondtono durante toda la

exposicion

Soporte 1. Soportes visuales | 2. Soporte visual 3. Soportes visuales 4. La exposicion se
inadecuados adecuado (imagenes, |adecuados e acompafa de

videos,...) interesantes soportes visuales
(imagenes, videos...) |especialmente
atractivos y de
mucha calidad
(imagenes, videos,...)
La voz 1. No se entienden la | 2. Cuesta entender 3. Voz clara, buena 4. Voz clara, buena

vocalizacion

vocalizacion,
entonaciéon
adecuada, matizada,
seduce.
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