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RESUMEN

El presente irabajo de investigacion identifica, analiza y aborda cinco aplicaciones de uso
gratuito, disefiados para el apoyo, atencion y gestion del proceso de ensefianza aprendizaje a
través de técnicas de lectura y escritura, enfocadas en estudiantes con Necesidades Educativas
Especiales. El uso de estos programas se propone para trabajar en las aulas de una institucion
educativa, con el objetivo de brindar soporte a los docentes y mejorar las capacidades
intelectuales de los estudiantes con dificultades de dislexia. El estudio presenta conceptos y
teorias sobre este trastorno del aprendizaje, enfatizando la forma en que se los puede abordar a

traves de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
Palabras clave: dislexia, habilidades cognitivas, potencialidades, tecnologia.

ABSTRACT
This research work identifies, analyzes, and addresses five free-to-use applications designed to
support, assist, and manage the teaching and learning process through reading and writing
techniques, focusing on students with Special Educational Needs. The use of these programs
is proposed to work in the classrooms of an educational institution, with the aim of providing
support to teachers and improving the intellectual abilities of students with dyslexia difficulties.
The study presents concepts and theories about this learning disorder, emphasizing how they

can be addressed through Information and Communication Technologies.

Keywords: dyslexia, cognitive habilyties, potentialities, technology.

Traslated by:

Rosa Alejandrina Lojano Saquipay
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INTRODUCCION

El presente proyecto busca mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje de
los estudiantes con dislexia en una institucion educativa, debido a que esta dificultad
impide el desarrollo normal de las habilidades lectoras, obstaculizando la adaptacion
requerida para que se dé un ritmo normal de estudio a la par de sus compafieros. Cabe
sefialar que la habilidad lectora alcanza mayor importancia en la sociedad ya que las
Tecnologias de la Informacidén y Comunicacion (TIC) generan nuevas demandas en su
practica, por lo que es preciso desarrollar procesos para interpretar, encontrar,

seleccionar, analizar y producir informacion adecuada.

En el ambito educativo, la atencion a los estudiantes con Necesidades Educativas
Especiales (NEE) se deberia considerar como un aspecto primordial para alcanzar dos
objetivos, por un lado, potenciar y desarrollar destrezas que generen autonomia,
independencia y acceso a los servicios y, por otro, compensar las limitaciones y

mejorar los &mbitos de interaccion social en la formacion de competencias.

Vértiz et al., (2019) sefiala que las TIC contribuyen a mejorar las habilidades
cognitivas y a desarrollar las capacidades en los estudiantes con discapacidad, ademas
proporcionan parametros de una adecuada integracion, para lo cual es primordial
estudiar las caracteristicas que ofrece la tecnologia, asi como las caracteristicas que
posee el estudiante y su discapacidad, con la finalidad de adecuar a su contexto y evitar
el riesgo de la aparicidn de posibles barreras de acceso o control de la tecnologia en la

vida cotidiana.

Arrieta-Casasola (2019) menciona que las TIC facilitan la superacion de
barreras, la independencia y el empoderamiento, es decir, el estudiante aprende a
aprender. EI mismo autor asegura que las TIC son herramientas innovadoras que
fortalecen el actuar autbnomo de los educandos, convirtiéndose en apoyos esenciales
a implementar en todos los procesos que implica concienciacion, favoreciendo tanto
al estudiante como al docente, vinculando sus capacidades, potencialidades y su

relacion con el mundo.
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OBJETIVOS
Objetivo general

Comparar cinco aplicaciones digitales, adecuadas y de acceso gratuito para tratar
la dislexia mejorando las capacidades intelectuales de los estudiantes de una

institucién educativa.

Objetivos especificos

Analizar las caracteristicas de cinco aplicaciones de software para la dislexia.

Seleccionar aplicaciones digitales de software adecuadas, que ayuden a mejorar

las capacidades intelectuales de los estudiantes con dislexia.

Proporcionar las cinco aplicaciones de software a los docentes de la institucién

para poner en practica y conocer el nivel de factibilidad.

Preguntas de Investigacion

Actualmente, el avance de la ciencia dilucida que el cerebro humano es el
responsable de mdltiples y diferentes acciones conscientes e inconscientes, es el
organo que permite responder a un mundo en permanente cambio, el cual solicita
respuestas precisas y rapidas. Hoy mas que nunca existe un incremento de consciencia
en la sociedad, sobre cdmo las personas con dislexia pueden ser pensadores creativos,
habiles para resolver problemas, beneficiarios de altos niveles de persistencia,
motivacion, etc. Esto incluye entender las fortalezas que acompafan a la dislexia, por

lo que, es importante dar respuesta a las siguientes interrogantes:

¢ Qué aplicaciones de software existen actualmente para tratar la dislexia y cuales

son las caracteristicas de estos recursos?

De las aplicaciones de software existentes, ¢cuales pueden ser las que mejor se

adapten a las necesidades de los estudiantes de un centro educativo?

La alteracion del aprendizaje puede ocasionarse antes o despues de que un
individuo haya aprendido a leer, por ello, es importante profundizar y diferenciar los
tipos de dislexias (Galvagno y Elgier, 2018). El estudio permitira seleccionar
acertadamente las aplicaciones de las TIC, las mismas que seran utilizadas como
herramientas de apoyo y complemento para mejorar las capacidades intelectuales de
los estudiantes con necesidades educativas derivadas de la dislexia en una Institucion

Educativa.
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CAPITULO 1
1.MARCO TEORICO Y ESTADO DEL ARTE

1.1. Ladislexiay sus origenes

La dislexia o dificultad de la lectura, es un trastorno especifico del aprendizaje,
estd asociado a la forma en como el cerebro humano procesa la informacion. Es
necesario mencionar que, en 1968, la Federacion Mundial de Neurologia (WFN por
sus siglas en inglés), definié la dislexia como una dificultad caracterizada en el
aprendizaje de la lectura (Lorenzo, 2017). Asimismo, la Organizacion Mundial de la
Salud (OMS, 2018), segun la CIE-11 (Clasificacion Internacional de Enfermedades)
agrego a la dislexia al grupo de trastornos especificos del desarrollo de las habilidades

escolares, denominando “trastorno especifico de la lectura”.

Por otro lado, el DSM-5 (APA, 2013), ubica a la dislexia en el grupo de los
trastornos del aprendizaje, esta publicacion dio paso para que la dislexia sea tratada
como un trastorno “especifico” de aprendizaje de la lectura, adicionalmente, en esta
misma linea de pensamiento, cabe mencionar que los estudiantes que padecen dislexia
experimentan problemas relacionados con la lectura, la ortografia, la comprension del
lenguaje matematico y la escritura a mano, estas dificultades hacen que los primeros
pasos obligatorios para el desarrollo del proceso de la lectoescritura se conviertan en

un problema de comprension desencadenando ansiedad y frustracion (Peralta, 2017).

Con relacidn a lo antes mencionado, Piedra (2019) sefiala que la dislexia afecta
el area lectora, por lo que las personas diagnosticadas con este trastorno exteriorizan
alteraciones y dificultades para nombrar letras y palabras, en la conciencia fonoldgica,
la memoria de trabajo verbal, visual y déficits de lectura de pseudopalabras, es decir,

fragmentos discursivos que no tienen significado.

Varios estudios sobre la dislexia coinciden en que tiene un componente de origen
genético neuronal que afecta la formacidén de ciertas conexiones cerebrales, este
trastorno no esta relacionado con el nivel intelectual, con aspectos culturales o

reacciones emocionales (Norton et al., 2015).

Lozano y otros (2003) resaltan que los resultados obtenidos mediante el uso de
la Tomografia por emision de positrones (PET), dejan notar que las alteraciones del
lenguaje, caracteristicas propias de la dislexia del desarrollo, tienen escasa activacion

de la region perisilviana derecha, y una sobre activacion en la corteza medial frontal.
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Asimismo menciona que es escasa la activacién de la corteza temporoparietal
izquierda, mientras que existe mayor activacion frontal del cerebro comparado con los
controles, dicho de otra manera, las personas que padecen dislexia poseen mas
actividad en la corteza frontal izquierda que en la region temporoparietal izquierda en
relacion al procesamiento fonoldgico y la decodificacion de palabras en donde las
personas que padecen dislexia presentan una menor activacién de las regiones
temporales y parietales de ambos hemisferios durante la tarea de pronunciacion

fonoldgica y ortografica.
1.2. Tipos de dislexia

Con la finalidad de facilitar el diagndstico y por ende su tratamiento, el DSM-5
(APA, 2013) tipifica la dislexia segun la causa (trauma o lesion cerebral), segun la ruta
Iéxica afectada (fonoldgica, superficial, mixta o profunda) y segun el grado (leve,

moderada o grave).

Segun la teoria de Euribe (2018), los tipos de dislexia pueden ser clasificados y
diagnosticados de acuerdo a la causa, la ruta lIéxica y el grado, como se muestra en la

ilustracion.
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Si bien es cierto que no se puede diagnosticar la dislexia antes de los 7 afios de

edad, al menos se puede observar algunos sintomas a medida que el nifio crece (Euribe,

2018). Iglesias (2005) enfatiza que en el transcurso de la etapa evolutiva se pueden

distinguir ciertas caracteristicas, que se detallan en el DSM 5, como se muestra en la

Tabla 1, las mismas que han sido contextualizadas al curriculo ecuatoriano por

subniveles y segun la ruta Iéxica afectada.

Tabla 1.

Caracteristicas de la dislexia DSM5 y subniveles del curriculo ecuatoriano



Lojano 6

Preescolares (nifios de 3 a 5 afios) Subnivel basico preparatorio

Dislexia fonolégica
Desarrollo lento del vocabulario, habla, articula y pronuncia con dificultad las palabras.
Tiene dificultad para identificar letras y hacer coincidir con el sonido.
Tiene dificultad para reconocer la rima de dos palabras.
Tiene dificultad para identificar el sonido inicial de una palabra.
Tiene dificultad para seguir instrucciones y aprender rutinas, por que lee mal.
Superficial o visual
Tiene torpeza para correr, saltar y brincar.
Escaso control y manejo del lapiz y de las tijeras.
Tarda para memorizar nimeros, abecedario, dias de la semana, colores y formas.
Tiene dificultad para aprender palabras irregulares.
Mixta o profunda
Posee escasa atencién y aumento de la actividad e impulsividad.
Con dificultades abotona y abrocha o sube un cierre.
Es notorio una conducta problematica en sus habilidades sociales.
Escolares (nifios de 6 a 11 afios) Subnivel basico elemental y media
Dislexia fonoldgica
Tiene dificultad para conectar letras y sonidos y en descifrar las palabras aprendidas.
Presenta inconvenientes en la pronunciacion de palabras, sustituye o invierte silabas.
No completa una serie de instrucciones verbales.
Traspone las letras, cambia el orden e invierte nimeros.
Tiene problemas acerca del tiempo, la hora, dia, mes y afio, porque lee mal.
Tiene una comprension lectora pobre.
Superficial o visual
Generalmente invierten letras, nimeros y palabras.
Confunde el orden de las letras dentro de las palabras.
Confunde derecha e izquierda y escriben en espejo.
Tiene mala coordinacién motora fina, mala letra y escasa caligrafia.
Tiene deficiente gramatica y ortografia.
Mixta o profunda
Tiene dificultad para tomar o agarrar correctamente el lapiz.
Tiene coordinacién motora deficiente, se confunde con facilidad, propenso a accidentes.
Es lento para recordar informacion.
Escolares de 12 afios en adelante (Subnivel Basico Superior)
Dislexia fonoldgica
Interpreta mal la informacion, falta de comprension de conceptos abstractos.
Tiene problemas de concentracion cuando lee o escribe.
Falla en la memoria inmediata, por falta de comprensién de la lecto-escritura o las matematicas.
Superficial o visual
Generalmente evita leer, escribir y las matematicas, se bloquea emocionalmente.
En muchos casos comienza a vislumbrarse, depresion y/o crisis de ansiedad.
Mixta o profunda

Dificultad en organizar el espacio, sus materiales de trabajo y sus pensamientos al escribir o hablar.
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No logra planificar su tiempo ni tiene estrategias para terminar a tiempo sus tareas.
Trabaja con lentitud y no se adapta a ambientes nuevos.

No funcionan sus habilidades sociales y no logra hacer amigos ni entender las discusiones.

1.2.1. Ruta léxica afectada

Dislexia fonoldgica: Las personas que lo padecen manifiestan dificultades en la
conversion grafema-fonema, es decir carecen de habilidad para concebir que cada letra
0 grupos de letras, se corresponden con un fonema y tienden a emplear la ruta léxica,

la dificultad se exterioriza en la lectura de pseudopalabras (Manis et al., 1996).

Dislexia superficial: Las personas con esta dificultad, no alcanzan a leer palabras
irregulares y completas, no alcanzan a reconocer la palabra como un todo y tienden a

emplear la ruta fonoldgica (Park et al., 2013).

Dislexia mixta o dislexia profunda: Es considerada la mas grave, por lo cual, las
personas que tienen este problema presentan dificultades de procesamiento de la
lectura, debido a que ambas rutas tanto fonoldgica como visual, estan dafiadas, esto

explica la procedencia de errores semanticos y visuales (Serrano y Defior, 2004).
1.2.2. Grados de dislexia

El DSM-5 (APA, 2013) sefiala que la dislexia puede ser clasificada segun el
grado de afectacion entre leve, moderada y grave. A continuacion, la siguiente

descripcion.

Leve: El aprendizaje afecta sutilmente hasta dos areas de una competencia académica.

El estudiante alcanza un rendimiento eficiente con adaptaciones y apoyos adecuados.

Moderada: El aprendizaje afecta a mas de dos areas de una competencia académica.

El estudiante alcanza su desempefio escolar con intervencion especializada.

Grave: Presenta severas dificultades del desarrollo de las destrezas del aprendizaje. El
estudiante necesita apoyo y ensefianza individualizada durante el proceso escolar y

toda su vida.

La dislexia es uno de los trastornos mas comunes de la lectura, relacionada con
una constante y deficiente capacidad para leer, varios estudios se han direccionado a
detectar anormalidades estructurales y funcionales que son el origen de este problema

(Camacho y Filgueira, 2019).
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1.3. Ladislexia como dificultad de aprendizaje

El Ministerio de Educacion del Ecuador, MINEDUC (2012), considera la
dislexia como una dificultad especifica del aprendizaje, esclarece ademas de ser una
necesidad educativa especial no asociada a la discapacidad. Los estudiantes que lo
padecen requieren apoyo o0 adaptaciones temporales 0 permanentes que faciliten el
acceso a un servicio de calidad, segun sea la condicidn las adaptaciones y apoyos seran

de aprendizaje, accesibilidad o comunicacion.

Para mejorar la dislexia en los estudiantes es esencial incentivar el uso de las
TIC, que son herramientas de uso cotidiano que desemperfian un rol trascendental en
el aprendizaje significativo de los estudiantes con dislexia, puesto que contribuyen y
proporcionan ajustes adecuados en el salon de clases, favoreciendo una ensefianza-
aprendizaje acorde a las necesidades en un ambiente colaborativo e inclusivo,
impidiendo que las dificultades del aprendizaje sean un problema para un rendimiento

académico 6ptimo (Buitrago et al., 2016).

Por otro lado, los distintos medios informaticos tienen como base juegos, que
han logrado que los estudiantes mejoren la conciencia fonoldgica, en este sentido cabe
tomar los aportes de Torres y otros (2016), quienes manifiestan que el uso de juegos
existentes en los dispositivos y ordenadores aumentan el interés de los estudiantes, ya
que sustituyen las necesidades psicoterapéuticas en el area de NEE, este argumento se
basa en la experiencia aplicada a nifios con dislexia que mejoraron las habilidades de

lectura sin problemas de aburrimiento en un entorno visual y auditivo.

1.4. Estado del Arte

La dislexia es un trastorno del aprendizaje especifico, que afecta la capacidad de
los estudiantes, los cuales experimentan inconvenientes con las habilidades lectoras
demostrando las siguientes caracteristicas: leen y escriben con las mismas falencias,
es decir alteran la ortografia que esta vinculada a un conjunto de normas y acuerdos
por los que rigen el procedimiento de escritura estandar; carecen de discernimiento
matematico imposibilitando la comunicacion de la variedad de simbolos matematicos;
carecen de habilidad para escribir a mano, al respecto, Morgenstern-Kaplan y otros
(2018) indica que la escritura a mano ayuda a identificar rapidamente las palabras, dato

que complementa a la teoria de Radford y André (2009), donde la activacion de los



Lojano 9

I6bulos frontal y parietal guardan estrecha relacion con la orientacion espacial y el

tacto.

La ausencia de estas y otras competencias que son propias del proceso de
desarrollo de la lecto-escritura, que los estudiantes deben desarrollar en determinadas
etapas de sus vidas, hace que se conviertan en problema de conciencia que

posteriormente desencadenan ansiedad y frustracion (Segura, 2022).

En el afio 2015, luego de seis afios de estudio, la doctora Luz Rello, investigadora
académica de la Universidad de Carnegie, Pensilvania, experta en dislexia funda la
empresa social Change Dislexia con sede en Barcelona, con la finalidad de reducir el
indice de desercidon escolar debido a la dislexia. Su principal motivacion se centrd en
descubrir como ayudar a las personas con dislexia, mediante el uso de la tecnologia,
complementando los resultados en aplicaciones web para dispositivos moviles tales
como, “Ideal” lector de libros electronicos asistente lector para Android y “Dyseggxia
Piruletras” asistente que ayuda a mejorar la ortografia de los nifios con dislexia. Las
dos aplicaciones en su tiempo superaron las cien mil descargas, dando paso a mas
trabajos colaborativos con logopedas, psicélogos pediatricos, psicopedagogos y
profesores, profesionales enfocados a un solo objetivo, crear una herramienta que

ayude al tratamiento de la dislexia (Hernando, 2018).

Castellanos (2015) sefiala que el programa europeo de investigacion y desarrollo
(ESPRIT), enfocado en el campo de las TIC, toma la iniciativa de producir
herramientas apoyadas en las TIC, demostrando que el uso de la tecnologia puede
ayudar a los estudiantes a comunicar logros, incrementando el interés y la motivacién,
particularmente en aquellos que cursan etapas iniciales. Afiade ademas que las TIC
consiguen reforzar los conocimientos, trabajar o apoyar el aprendizaje de los
contenidos con mayor dificultad, mejorando ciertas dificultades de aprendizaje
causadas por la dislexia o el autismo. Siguiendo esta misma linea de investigacion,
Delgado y Sancho (2016), resaltan la aplicacién de software “Adapro”, es un
procesador de textos “concebido para ayudar a las personas con dificultades de

aprendizaje como la dislexia u otro tipo de diversidad funcional como el autismo”.

Lancheros y Vargas (2019) mencionan que los sistemas de recomendaciones
(recommender systems) son modelos computacionales que permiten seleccionar al

usuario, las mejores opciones de contenidos y preferencias. Para ello, se desarrollo
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“Mimio Teach” (pizarra digital portatil), herramienta tecnolégica para nifios de 6 a 8
afios de edad, que permite generar recomendaciones de actividades didacticas, segun
las destrezas psicomotrices y el diagnostico psicologico del estudiante. Esta
experiencia dio paso para que esta herramienta sea aplicada mediante una plataforma
a nifios con problemas de dislexia. La plataforma contiene un sistema de
recomendaciones que permite adaptar juegos y la interaccion con la pizarra digital
portatil. La pizarra digital portatil “Mimio Teach” es una herramienta inalambrica,
cuenta con doble tecnologia que asegura el trazo, infrarroja y por ultrasonido, cuenta
con un Software para clases interactivas, tiene la capacidad de incorporar celulares,
tablets, notebooks, tableta digitalizadora Mimio Pad, cuenta ademas con una camara,

Documenta Mimio View y otros accesorios para aplicar en un salén de clases.

A continuacion, segun varios autores que seran citados adelante, se presentan las
cinco aplicaciones informaticas creadas especificamente para los estudiantes con
dislexia, disefiadas para el aprendizaje de la lectura y escritura a manera de

videojuegos:

Piruletras: Aplicacion disefiada para la mejora de la lecto-escritura, se
fundamenta en el analisis de errores en la escritura. El juego se divide en cinco niveles
adaptados al contexto de cada estudiante. Contiene 2500 ejercicios que trabajan
aspectos de: omision, sustitucién, insercion, derivacion, transposicion y separacion de

palabras (Jiménez y Diez-Martinez, 2018).

Adapro: Procesador de texto para estudiantes con dificultades de aprendizaje
derivados de la dislexia, dispone de una fuente que facilita los contrastes de las letras,
ademas de la representacion de palabras mediante simbolos o pictogramas (Delgado y
Sancho, 2016).

Palabras Domino Free: Juego de silabas para los nifios y adultos, forma palabras
con las silabas propuestas. Trabaja vocabulario, lectura y la agilidad con las silabas,
mejora la organizacion y la exploracion visual, contiene tres niveles de dificultad con

mas de 600 palabras en distintas categorias (Sanchez—Martinez y Ricoy, 2017).

Galexia: Es una aplicacion para mejorar la fluidez lectora en personas con
dislexia, mediante el juego interactivo, es de intervencion individualizada y adaptada
al ritmo de cada participante, contiene refuerzos fonoldgicos y esté disefiada a partir

de un estudio de investigacion de la Universidad de Granada (Serrano et al., 2016).


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.PambuDev.galexia&hl=es
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Katamotz: Recurso de software libre para Windows y GNU/Linux, compuesto
por cuatro programas informaticos distintos para mejorar la lectura, los mismos que
ayudaran a los estudiantes a mejorar el proceso de lectura fonologica (Navarrete,
2017).

Como resultado de la revision y andlisis de las aplicaciones del software
educativo en los estudiantes con dislexia, se ha identificado que las aplicaciones -a
manera de video juegos-con fines educativos, han dado resultados muy positivos,
beneficiando el afianzamiento de las habilidades y aprendizaje de la lecto-escritura,
ratificando que el uso tiene impacto en el aprendizaje de la lectura, mejorando los
procesos cognitivos que integran los conocimientos actuales del funcionamiento
cognitivo humano y los beneficios que aporta la innovacion educativa a los procesos

de ensefianza-aprendizaje (Jiménez y Diez-Martinez, 2018).

Dentro de este mismo contexto, cabe mencionar que la doctora Luz Rello en
colaboracién con su equipo, ha desarrollado dos aplicaciones, la primera se
Ilama Dytective, test de acceso gratuito fundamentado en inteligencia artificial, explica
que en 15 minutos analiza méas de 200 variables, notificando o descartando el riesgo
de padecer dislexia, ademas tiene una precision del 90% validado cientificamente con
10.000 personas, destinado para familias, profesionales e instituciones educativas. La
segunda se llama Dytective U, es un video juego gque cuenta con ejercicios que ayudan
a superar la dislexia, se adapta a las debilidades y las fortalezas del beneficiario,
mejorando la escritura y la comprensién de un texto de forma personalizada y rigurosa

(Engineered by Change Dyslexia, 2023).

Las cinco aplicaciones estan direccionadas a ayudar a mejorar las capacidades
intelectuales de los estudiantes, para lo cual se ha considerado aquellas que mejor se
adaptan a las necesidades de un centro educativo, a fin de que se puedan poner en
practica por su nivel de factibilidad con estudiantes con NEE que demandan de
estrategias pedagodgicas y adaptaciones que les beneficien, refuercen e interioricen

innovadores aprendizajes.


https://dytectivetest.org/
https://dytectiveu.org/
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CAPITULO 2
2. METODOLOGIA

2.1. Meétodos

Esta investigacion se fundamenta en un enfoque cualitativo, dividido en dos
fases, la de estudio bibliografico y la fase descriptiva, mismas que permitieron obtener
informacion detallada sobre varios softwares para la dislexia, para lo cual se siguié los

siguientes pasos:

Investigacion en linea: bdsqueda y consulta en sitios web confiables,
especializados en dislexia y en tecnologia asistencial, estos sitios proporcionaron
informacion detallada de diferentes tipos de software disponibles, disefiados para

ayudar a las personas con dislexia.

Busqueda de recursos especializados: se indagd varios recursos especializados
en el campo de la educacién especial y la dislexia, obteniendo informacién sobre las
caracteristicas que maximizan la eficacia de estos programas, se buscé que sean, en
espariol, ajustables, con diccionario integrado, lectores y convertidores de voz,
resaltador de silabas y palabras, segmentador de palabras y que contengan ajustador

de velocidades.

Comunidades en linea: en este paso se procedié a analizar los chats y
comentarios de varios softwares, en donde se encontro testimonios de personas que ha
hecho uso de estas aplicaciones y han obtenido resultados eficaces, comentarios
basados en recomendaciones y sugerencias, experiencias personales, preguntas y

respuestas muy favorables para su uso.

La fase de estudio bibliografico se centrd en realizar un estudio comparativo
entre las caracteristicas del trastorno de la dislexia, segin el DSM-5 y las
caracteristicas o servicios premium de las herramientas digitales de software, se pudo
seleccionar adecuadamente las herramientas que beneficiaran a los estudiantes con
dislexia, obteniendo informacion de aspectos como: posibilidades de aplicacion,

accesibilidad, ventajas, desventajas y si son de acceso libre o pagadas.

La fase descriptiva permitio probar opciones y seleccionar cinco aplicaciones de
software de acceso gratuito que méas se adecuen a la realidad de los estudiantes con

dislexia de una institucion educativa, que permitan y faciliten a los usuarios interactuar
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con un dispositivo informatico y usual, considerando la situacion econémica de los
estudiantes con dislexia para que puedan hacer uso y alcanzar los resultados esperados
de cada uno de los componentes; aplicacion de software libre Piruletras, procesador
de textos Adapro, juegos de silabas Domino free, recurso de software Galexia y juego
didactico Katamotz.

Cabe sefalar que la estructura de las cinco aplicaciones de software, citadas en
este estudio, estan disefiadas con métodos de aprendizaje que motivan a los estudiantes
con dificultades de dislexia al aprendizaje fuera del aula de clases, ensefiando asi, la
importancia del estudio online adaptado a sus necesidades, en condiciones auténomas,
para reflexionar y concienciar sobre las acciones llevadas a cabo durante el proceso de

ensefianza-aprendizaje y el aprendizaje adquirido.

A continuacion, en las Figuras 2-6, la representacion esquematica de cada una
de las aplicaciones de software de acceso gratuito para la dislexia proporciona
informacion sobre la organizacion y jerarquizacion del disefio estructural de estas

herramientas, facilitando la comprension y la investigacion pertinente de los mismos.

Figura 1.
Estructura de la aplicacion Piruletras
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Figura 2.

Estructura del procesador de texto Adapro
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Figura 3.

Estructura del juego Domino Free

|

PALABRAS
*  bOMINO EREE  |=™=| 3NIVELES |===| POR DIFICULTADES

) | MAS DE 600 PALABRAS
=_) VERSION COMPLETA ENTRE 28 CATEGORIAS
SEGUIMIENTO DE LOS ,, DESEMPERNO Y LOGRO DE

RFESUI TADOS RESULTADOS

DISPONIBLE , ESPANOL,
INGLES. ALEMAN

5 ) PRACTICAR DIBUJO,
EVALUACION Uso PALABRAS DE ™= ESCRITURA
VOCABULARIO (ORACIONES,
PARRAFOS,

@_@ HISTORIAS)
—)



Lojano 15

Figura 4.
Estructura del juego didactico Galexia
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Figura 5.
Software libre para Windows y GNU/Linux Katamotz
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CAPITULO 3
3.RESULTADOS

3.1. Resultados obtenidos

Piruletras permite a los estudiantes la posibilidad de desarrollar capacidades y
destrezas de lecto-escritura, retroalimentando el proceso de aprendizaje, siendo un
soporte para los docentes y asegurando que los estudiantes tengan una mejor
experiencia en el salon de clases. En la Tabla 2, se muestran puntos de aprendizaje,
actividades y ejercicios enfocados en la dislexia fonoldgica, dislexia profunda y

dislexia visual.

Tabla 2.

Anélisis pedagdgico de la aplicacion Piruletras

Analisis pedagodgico: Piruletras, aplicacion de acceso gratuito, disefiada para la mejora de la

lecto-escritura en personas con dislexia.

Objetivo: Practicar, corregir errores y mejorar la lecto-escritura en nifios con problemas de dislexia.

Puntos de aprendizaje

Reconocimiento de letras

Principios del alfabeto

Puntos de aprendizaje

Lectura inicial

Uso de vocabulario

Habilidades de
organizacion
Razonamiento légico.
Reconocimiento de la

VozZ.

Puntos de aprendizaje

Dislexia fonoldgica

Actividades
Presentacion de iméagenes.
Identificacion y uso de letras.
Deletreo de palabras.
Pronunciacion de letras y
vocales.

Estructura gramatical.
Lectura inicial.

Dislexia profunda
Actividades
Relacionar las palabras con la
imagen correcta.
Reconocer objetos para

diferentes actividades.

Andlisis de diferentes objetos.

Observar y analizar varias
imagenes y escuchar sus
posibles usos.

Dislexia visual

Actividades

Ejercicios
*Completamiento de palabras.

*Escuchar el deletreo de palabras.

*Ordenar palabras con silabas.
*Escuchar la correcta pronunciacion
de silabas.

*Elegir la palabra escrita

correctamente.

Ejercicios
*Unir con una linea el nombre y la
imagen correcta.
*Completar la oracién con la palabra
adecuada.
*Sefialar opciones correctas.

*Sefalar el uso de los objetos.

*Unir con lineas las imagenes y sus

funciones correctas.

Ejercicios
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Habilidades de Observar imagenes con Escoger imagenes que se parecen al
observacion diferentes caracteristicas ejemplo.
(colores, tamafios, formas). Encontrar pares de imagenes iguales.

Lluvia de ideas.

El procesador de texto Adapro contiene elementos como codigos PBDQ, texto
descriptivo, pictogramas, multiplataforma y teclados virtuales. En la Tabla 3 se
muestran puntos de aprendizaje, actividades y ejercicios enfocados en la conciencia

silabica, conciencia fonémica y conciencia léxica de los elementos mencionados.

Tabla 3.

Analisis pedagdgico del procesador de texto Adapro

Analisis pedagogico: Adapro, procesador de texto gratuito orientado a personas con

dificultades de aprendizaje como dislexia.

Objetivo: Proporcionar un entorno que inspire seguridad en el usuario como para mantener su
atencion.
Puntos de Actividades Ejercicios
aprendizaje
Elemento PBDQ, sistema basico de orientacion espacial y lateralidad.

Texto descriptivo sefiala las caracteristicas de un objeto, persona, animal, paisaje.

Conciencia silabica Segmentacion silabica. *Que diga cuéntas silabas tiene una
Omisién de silabas: palabra.
Sustitucion de silabas: *Que omita una determinada silaba.
Encontrar silabas ocultas *Que sustituya una determinada silaba
oralmente. de la palabra, por otra.
Identificar qué silaba se repite en *Que indique la silaba oculta o trocito
dos palabras distintas. que falta en la palabra.
Ordenar silabas para formar *Que diga qué parte de la palabra
palabras. suena igual en explanada y plano.
Completar palabras con silabas. *Juegos tipo veo-veo o cadena de

palabras a través de silabas.
*Ordenar silabas para formar palabras.
*Completar palabras con silabas.
“Los pictogramas son signos que representan un simbolo, los signos de los sistemas alfabéticos,
basados en dibujos significativos”.
Multiplataforma, se puede compartir la misma codificacion, empleando en diversas plataformas.

Conciencia fonética Segmentacion de fonemas. *Que diga cuantos sonidos tiene una
Omision de fonemas. palabra.
Sustitucion de fonemas. *Que omita un determinado sonido.
Encontrar los sonidos ocultos. *Que sustituya un determinado sonido
Identificar qué sonido se repite. de una palabra por otro que se le dé.
Ejercicios de discriminacion *Que indique el fonema oculto o

auditiva de sonidos. sonido que falta en la palabra.
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Ejercicios de ordenar grafemas
para formar palabras.

Ejercicios de completar palabras
con grafemas.

Dictados de sonidos.

*|dentificar sonidos que se repiten en
dos silabas o palabras distintas.
*Entregar varias imagenes, objetos o
dibujos y le pedimos que rodee los que
llevan el sonido.

*Pedir que ordene letras para formar
palabras.

*Que complete palabras con grafemas.
*Que diga los sonidos que componen
una palabra.

Los teclados virtuales, son alfabéticos, cuya interfaz posee letras del alfabeto, obligando a quienes

utilizan que accionen tecla a tecla, es decir letra a letra.

Conciencia Léxica

Contar mentalmente las palabras
de una frase.

Omitir una determinada palabra de
una frase.

Sustituir una determinada palabra
en una frase.

Separar frases escritas en
palabras.

Escribir oraciones con un
determinado nimero de palabras.
Ejercicios de deletreo de palabras.
Actividades con rimas.
Discriminacion visual de silabas o
grafemas.

Encontrar el grafema, silaba o

palabra igual al modelo.

*Que diga cuantas palabras distintas
hay en la oracion.

*Que diga qué quedaria si quitamos la
tercera palabra de la oracion.

*Que diga qué quedaria si sustituimos
la tercera palabra de la oracion por la
palabra...

*Separa con rayitas las palabras de
esta oracion.

*Escribe una frase de ocho palabras
con el binomio “volar-noche”: Por la
noche vi volar un pajaro azul”.

*Hacer juegos de deletreo en los que
trabajemos el nombre de las letras.
*Encuentra dos palabras que rimen
mediante imagenes.

*Ejercicios de orientacion y
discriminacion visual de simbolos y

grafemas (Complementarios).

El principio alfabético, la conciencia fonoldgica, el uso de palabras, la

percepcion visual y auditiva, ejercitar la memoria, el mejoramiento de la velocidad

para procesar nueva informacion, la experiencia de seguridad y autoestima son

aspectos que hacen posible regularizar y alcanzar el proceso de ensefianza-aprendizaje,

como se muestra en la Tabla 4 con la aplicacion Domino Free.

Tabla 4.

Analisis pedagégico del juego de silabas palabras Domino Free

Analisis pedagodgico: Palabras Domino Free: Juego de silabas para los nifios y adultos. Para

los nifios entre 5y 10 afios, con dificultades de dislexia.
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El objetivo: Formar palabras con las silabas propuestas. Para cada juego, las palabras

pertenecen a una categorl’a.

Puntos de Actividades Ejercicios

aprendizaje
Principios del Orientacién adujar. *Los nifios deben leer la palabra para
alfabeto Palabras dominé yo escribo. unirla a la imagen correspondiente en

Reconocimiento de las letras, trazos  su turno, hasta terminar con todas las

y letras. fichas.
Conciencia Division silabica. * Los nifios juegan y refuerzan las
fonoldgica Identificacién de consonantes y vocales asociando con la imagen el
asonantes. sonido o vocal inicial de su nombre.

Identifica diptongos y triptongos.

Uso elocuente de Vocabulario y seleccion de palabras.  *Los nifios forman palabras con las
palabras Perfecciona la organizacion y la silabas planteadas para cada juego,
exploracion visual. las palabras corresponden a una
categoria.

El juego didactico Galexia estd enfocado en generar interés por la lectura, en
mejorar la fluidez lectora, en captar interés y en facilitar la evaluacion de las

competencias intra e interpersonales, tal como se muestra en la Tabla 5.

Tabla 5.

Analisis pedagdgico del juego didactico Galexia

Analisis pedagdgico: Galexia juego didactico para mejorar la dislexia, fluidez lectoray

dificultades del habla, destinado para personas de todas las edades, nifios y adultos.

Objetivo: Mejorar la fluidez lectora y las dificultades del habla en los nifios, generando mayor interés
por los cuentos infantiles y la lectura.
Puntos de Actividades Ejercicios
aprendizaje
Genera interés por la  Contiene diversos minijuegos con *Lecturas de silabas, al avanzar con

lecturay los cuentos  lecturas segun al afio de basica que la lectura, el mismo juego pide que se

infantiles. cursen los estudiantes. repita en voz alta la silaba de la

Mejora la fluidez Los diversos juegos estan pantalla, el mismo se corregira dando

lectora. clasificados de menor a mayor clic en el botén rojo y el juego repetira
dificultad y por categorias. la silaba oportuna.

Capta la atencion y Los minijuegos guardan estrecha *El lector de los juegos lee una silaba

favorece el relacion con las técnicas de lectura en voz alta, en la pantalla aparecen

entretenimiento de observadas en el apartado anterior. varias silabas, los nifios identifican la

los estudiantes. silaba correcta o vocal inicial.
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Facilita la evaluacion
de competencias de

la fluidez lectora.

La practica de cada minijuego
genera seguridad y conciencia de
autoevaluacion sobre los

conocimientos adquiridos.

Dividir la lectura guiada de un
determinado texto en letras, silabas
ylo palabras, regulando la velocidad,

el tipo de texto, en diversos niveles.

El software libre para Windows Katamotz se encuentra dividido en tres partes,

Katamotz lectura, Katamotz ejercicios y Katamiro que ayudan a trabajar problemas de

dislexia, como se muestra en la Tabla 6.

Tabla 6.

Anélisis pedagdgico del software libre para Windows Katamotz

Analisis pedagdgico: Katamotz, recurso de software libre para Windows y GNU/Linux, trabaja

laruta fonolégicay Iéxica de los nifios y adultos con dislexia.

Objetivo: Mejorar el proceso de lectura y trabajar la ruta fonoldgica y la ruta léxica.

Puntos de
aprendizaje

Katamotz lectura

Katamotz ejercicios

Katamiro

Actividades

El programa hace aparecer o
desaparecer el texto a una velocidad
controlada para animar al estudiante
hacia una lectura rapida.

El programa ofrece una lectura por
parrafos y/o palabras sueltas.

La lectura con este programa evita
la ansiedad que le produce ver
textos extensos.

La lectura con Katamotz influye
positivamente aumentando la
velocidad lectora.

Programa editor de facil acceso para
gue los nifios disefien comics y

cuentos.

Ejercicios

*Los estudiantes leen a una velocidad
de un minuto por palabra, tiene la
opcién para colorear cuatro letras o
palabras para diferenciarlas.

*Se puede crear ejercicios
automéaticamente.

*Se puede introducir estructura de
palabras y/o consonantes que se
desea trabajar.

*El programa tiene la capacidad de
crear series de palabras o
pseudopalabras para leer.

Los cémics y cuentos se pueden
publicar en formato PDF o imagen
PNG y otros formatos de hoja como:
cuadernillo, 3 vifietas, 6 vifietas, ya
sea verticales u horizontales.
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Segun el enfoque del DSM-5 (APA, 2013) la dislexia se clasifica en funcion de la ruta léxica afectada, fonoldgica o indirecta, superficial o visual y

mixta o profunda. En la Tabla 7, se explica la comparativa del tipo de dislexia fonoldgica o indirecta y la contextualizacion al curriculo ecuatoriano por

subniveles enfocados a la ruta léxica afectada con un analisis pedagdgico de las cinco aplicaciones de software de acceso gratuito disefiadas para la mejora

de la lecto-escritura en personas con dislexia.

Tabla 7.

Clasificacion de la dislexia en funcion de la ruta léxica fonoldgica o indirecta

Preescolares (nifios de 3 a
5 afios) Subnivel Basico

Preparatorio

Aplicaciones informéaticas
parala dislexia

Escolares (nifios de 6 a
11 afios) Subnivel

Basico Elemental y
Medio

Aplicaciones informéaticas
paraladislexia

Escolares de 12 afios en
adelante (Subnivel Basico
Superior)

Aplicaciones informaticas
parala dislexia

Desarrollo lento del
vocabulario.
Habla, articula y pronuncia

con dificultad las palabras.

Aplicacion Piruletras
Puntos de aprendizaje
Principios del alfabeto
Ejercicios

*Presentacion de imagenes.
*|dentificacion y uso de letras.
*Deletreo de palabras.
Adapro, procesador de texto
Puntos de aprendizaje
Conciencia fonémica.
Conciencia silabica.
Ejercicios.

*Cuenta silabas.

*Omite silabas.

*Sustituye silabas.

*|dentifica silabas ocultas.

Descripcion segun laruta léxica afectada

Tiene dificultad para

Dislexia fonolégica o indirecta
Aplicacion Piruletras

conectar letras y sonidos Puntos de aprendizaje

y descifrar las palabras

aprendidas.

Razonamiento logico.

Reconocimiento de la voz.

Ejercicios

*Observa y analiza varias

imégenes.

*Relaciona imagenes y sus

funciones correctas.

*Escucha una gama de posibles

usos de las imagenes y

contextualiza.

Galexia juego didactico

Puntos de aprendizaje

Capta la atencioén y favorece el

entretenimiento de los

Interpreta mal la informacion,

falta de comprensién de

conceptos abstractos.

Aplicacion Piruletras

Puntos de aprendizaje
Habilidades de organizacion
Ejercicios

*Analiza diferentes objetos.
*Sefala el uso de objetos.
Galexia juego didactico

Puntos de aprendizaje

Capta la atencion y favorece el
entretenimiento de los estudiantes.
Ejercicios

*Los minijuegos, guardan relacion
con las técnicas de lectura
observadas en el apartado
anterior.

*El lector de juegos lee una silaba
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Tiene dificultad para
identificar letras y hacer
coincidir con el sonido.

Tiene dificultad para
reconocer la rima de dos

palabras.

*|dentifica sonidos.

*Juega cadena de palabras.
*Ordena silabas y forma
palabras.

*Completa palabras.

Adapro, procesador de texto
Puntos de aprendizaje
Conciencia fonémica
Ejercicios

*Segmenta fonemas.

*Omite fonemas.

*Sustituye fonemas.
*Encuentra sonidos ocultos.
*|dentifica sonidos.
*Discrimina sonidos.

*Ordena grafemas y forma
palabras.

*Completa palabras con
grafemas.

*Realiza dictados de sonidos.
Adapro, procesador de texto
Puntos de aprendizaje
Conciencia Léxica

Ejercicios de deletreo de
palabras

*Escribe frases de ocho palabras
con binomio.

*Realiza juegos de deletreo.

Sustituye o invierte

silabas.

No completa una serie de

instrucciones verbales.

estudiantes.

Ejercicios

*Usa el lector de juegos para leer
silabas en voz alta.

*Usa el lector para observar en la
pantalla varias silabas.
*|dentifica la silaba correcta o
vocal inicial.

Palabras Domino Free

Puntos de aprendizaje
Conciencia fonolégica

Ejercicios

*Divide palabras en silabas.
*|dentifica consonantes y
asonantes.

*|dentifica diptongos Y triptongos.
*Los estudiantes juegan y
refuerzan las vocales asociando
con la imagen del sonido o vocal

inicial de su nombre.

Palabras Domino Free
Puntos de aprendizaje

Uso elocuente de palabras
Ejercicios

*Usa vocabulario y selecciona
palabras.

*Perfecciona la organizacion y

la exploracion visual.

Tiene problemas de
concentracién cuando lee o

Falla en la memoria
inmediata, no recordando lo
leido por su dificultad con la
comprension de la lectura, el
lenguaje escrito o las

destrezas matematicas.

en voz alta, en la pantalla
aparecen varias silabas, los nifios
identifican la silaba correcta o

vocal inicial.

Adapro, procesador de texto
Puntos de aprendizaje
Conciencia Léxica

Ejercicios

*Los teclados virtuales permiten.
*Cuenta mentalmente las palabras
de una frase.

*Omite palabras de una frase.
*Sustituye palabras en una frase.
*Separa frases escritas en
palabras.

*Escribe oraciones con un

determinado nimero de palabras.

Katamotz, recurso que trabajala
ruta fonoldgicay léxica

Puntos de aprendizaje

Katamotz lectura

Ejercicios

*El programa hace aparecer o
desaparecer el texto a una
velocidad controlada para animar
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Tiene dificultad para
identificar el sonido inicial de

una palabra.

Tiene dificultad para seguir
instrucciones y aprender
rutinas, porque lee mal.

*Encuentra palabras que rimen
mediante imagenes.

*Practica ejercicios de
orientacion y discriminacion

visual de simbolos y grafemas.

Katamotz, recurso que trabaja Traspone las letras,
la ruta fonoldgicay Iéxica cambia el orden e invierte
Puntos de aprendizaje nameros.

Katamotz ejercicios

Ejercicios

*Crea ejercicios.

*Introduce estructuras de
palabras y/o consonantes que se
desea trabajar.

*Crear series de palabras o
pseudopalabras para leer.

*Usa grama para leer parrafos
ylo palabras sueltas.

Galexia juego didactico Tiene problemas acerca
Puntos de aprendizaje del tiempo, la hora, dia,
Capta la atencion y favorece el mes y afio, porque lee
entretenimiento de los mal.

estudiantes.

Ejercicios

*Usa el lector de juegos para leer

silabas en voz alta.

*Usa el lector para observar en la

pantalla varias silabas.

*|dentifica la silaba correcta o

*Los estudiantes podran formar
palabras con las silabas
disefiadas para cada juego, las
palabras corresponden a una

categoria.

Piruletras, aplicacion
Puntos de aprendizaje
Principios del alfabeto
Ejercicios

*Pronuncia letras y vocales.
*Ordena palabras con silabas.
*Escucha la correcta
pronunciacién de silabas.
*Elige la palabra escrita

correctamente.

Piruletras, aplicacion

Puntos de aprendizaje
Habilidades de observacion
Ejercicios

*Observa imagenes con
diferentes caracteristicas
(colores, tamafios, formas).
*Escoge imégenes segun
ejemplo.

*Encuentra pares de imagenes

iguales.

al estudiante hacia una lectura
rapida.

*Los estudiantes leen a una
velocidad de un minuto por
palabra, tienen la opcién para
colorear cuatro letras o palabras
para diferenciarlas.
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vocal inicial. Participa en la lluvia de ideas.
Tiene una comprensiéon  Galexia juego didactico
lectora pobre. Puntos de aprendizaje
Facilita la evaluacion de
competencias de la fluidez
lectora.
Ejercicios
Los minijuegos generan
seguridad y conciencia.
*Divide lecturas en letras silabas
ylo palabras, regulando la
velocidad, el tipo de texto, en

diversos niveles.

En la Tabla 8 se explica la comparativa del tipo de dislexia superficial o visual y la contextualizacion al curriculo ecuatoriano por subniveles
enfocados a la ruta léxica afectada con un andlisis pedagdgico de las cinco aplicaciones de software de acceso gratuito disefiadas para la mejora de la

lecto-escritura en personas con dislexia.

Tabla 8.
Clasificacion de la dislexia en funcion de la ruta Iéxica superficial o visual
Preescolares (nifos de3a  Aplicaciones informéaticas  Escolares (nifflos de6a  Aplicaciones informéaticas Escolares de 12 afios en Aplicaciones informéaticas
5 afios) Subnivel Basico parala dislexia 11 afios) Subnivel parala dislexia adelante (Subnivel Basico parala dislexia
Preparatorio Basico Elemental y Superior)
Medio

Descripcion segun laruta léxica afectada

Dislexia superficial o visual
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Tiene torpeza para correr,

saltar y brincar.

Escaso control y manejo del

lapiz y de las tijeras.

Tarda para memorizar

Katamotz recurso

Puntos de aprendizaje
Katamiro

Programa editor de facil acceso
para que los nifios disefien
cémics y cuentos.

Ejercicios

*Trabaja la ruta fonoldgica 'y
Iéxica.

*Crea comics y cuentos.
*Publica comics y cuentos en
formato PDF o imagen PNG,
cuadernillo, 3 vifietas, 6 vifietas
de forma vertical u horizontal.
Galexia juego didactico
Puntos de aprendizaje
Facilita la evaluacién de
competencias de la fluidez
lectora.

Ejercicios

Los minijuegos generan
seguridad y conciencia de
autoevaluacion.

*Usa el lector de los juegos para
leer silabas en voz alta.
*|dentifica la silaba correcta o
vocal inicial.

Piruletras, aplicacion

nameros, abecedario, dias de Puntos de aprendizaje

la semana, colores y formas. Habilidades de observacion

Ejercicios

Generalmente invierten
letras, nimeros y

palabras.

Confunde el orden de las
letras dentro de las
palabras.

Confunde derecha e
izquierda y escribe en
espejo.

Piruletras, aplicacion
Puntos de aprendizaje
Habilidades de organizacion.
Andlisis de diferentes objetos.
Ejercicios

*Analiza diferentes objetos.
*Sefiala el uso de los objetos.

Aplicacion Piruletras

Puntos de aprendizaje
Reconocimiento de letras
Ejercicios

*Observa varias imégenes.
*|dentifica el uso de letras.
*Completa palabras.

*Escucha el deletreo de palabras.

*Deletrea palabras.

Galaxia juego didactico
Puntos de aprendizaje
Genera interés por la lectura 'y

los cuentos infantiles.

Generalmente evita leer y
escribir.
En las matematicas, se

bloguea emocionalmente.

Katamotz, recurso

Puntos de aprendizaje
Katamotz ejercicios

Ejercicios

*Lee por péarrafos y/o palabras
sueltas.

*Crear ejercicios de forma
automética.

*Introduce estructuras de palabras
y/o consonantes que se desea
trabajar.

*Crea series de palabras o

pseudopalabras para leer.

En muchos casos comienza aKatamotz, recurso

vislumbrarse depresion y/o
crisis de ansiedad.

Puntos de aprendizaje
Katamotz ejercicios

Ejercicios

*Lee por parrafos y/o palabras
sueltas.

*Crea ejercicios de forma
automética.

*Introduce estructuras de palabras
y/o consonantes que se desea
trabajar.

*Crea series de palabras o

pseudopalabras para leer.
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Tiene dificultad para aprender

palabras irregulares.

*Observa imagenes con
diferentes caracteristicas
(colores, tamafios, formas).
*Escoge imagenes segun el
ejemplo.

*Empareja imagenes iguales.
*Utiliza la técnica lluvia de ideas.

Palabras Domino Free
Puntos de aprendizaje
*Uso elocuente de palabras
Ejercicios

*Usa vocabulario nuevo.
*Selecciona palabras.
*Forma palabras con las silabas
planteadas para cada juego.
*|dentifica palabras que
corresponden a una
determinada categoria.

Tiene mala coordinacion
motora fina, mala letra 'y

escasa caligrafia.

Mejora la fluidez lectora.
Ejercicios

*Usa diversos minijuegos segun
al afio de bésica.

*Lee silabas, el juego pide que
se repita en voz alta la silaba de
la pantalla.

*Escucha que el juego repite la
silaba oportuna.

*Usa los juegos, de menor a

mayor dificultad y por categorias.

Aplicacion Piruletras
Puntos de aprendizaje
Razonamiento logico.
Reconocimiento de la voz.
Ejercicios

*Observa y analiza varias
imégenes.

*Escucha los posibles usos de
varias imagenes.

*Relaciona imagenes y sus

funciones correctas.

En la Tabla 9 se explica la comparativa del tipo de dislexia mixta o profunda y la contextualizacion al curriculo ecuatoriano por subniveles enfocados

a la ruta léxica afectada con un andlisis pedagogico de las cinco aplicaciones de software de acceso gratuito disefiadas para la mejora de la lecto-escritura

en personas con dislexia.



Tabla 9.

Clasificacion de la dislexia en funcién de la ruta léxica mixta o profunda
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Preescolares (nifios de 3 a
5 afios) Subnivel Basico

Preparatorio

Aplicaciones informéaticas
paraladislexia

Escolares (nifios de 6 a
11 afios) Subnivel

Béasico Elemental y

Aplicaciones informéaticas
paraladislexia

Escolares de 12 afios en
adelante (Subnivel Basico

Aplicaciones informaticas
paraladislexia

Posee escasa atencién y
aumento de la actividad e

impulsividad.

Piruletras, aplicacion
Puntos de aprendizaje
Razonamiento légico.
Reconocimiento de la voz.
Ejercicios

*Observa y analiza varias
imagenes.

*Escucha los posibles usos de
varias imégenes.

Puntos de aprendizaje
Habilidades de organizacion
Ejercicios

*Analiza diferentes objetos.
*Sefiala el uso correcto de los
objetos.

Puntos de aprendizaje
Habilidades de observacion
Ejercicios

*Observa imagenes con
diferentes (colores, tamafios,
formas).

*Escoge imagenes semejantes al

Tiene dificultad para
tomar o agarrar
correctamente el lapiz.

Descripcion segun laruta |éxica afectada

Dislexia mixta o profunda

Galexia juego didactico
Puntos de aprendizaje

Capta la atencién y favorece el
entretenimiento de los
estudiantes.

Ejercicios

*Usa el lector de juegos para leer
silabas en voz alta.

*Observa varias silabas e
identifica la silaba correcta o
vocal inicial.

Puntos de aprendizaje
Genera interés por la lectura 'y
los cuentos infantiles.

Mejora la fluidez lectora.
Ejercicios

*Usa el lector de juegos por
categorias de mayor a menor.
*Usa el juego para leer silabas
en voz alta.

*Usa el botdn que accede al

juego para corregir errores.

Muestra dificultades en
organizar el espacio, sus
materiales de trabajo y sus
pensamientos al escribir o al

Adapro, procesador

Puntos de aprendizaje
Conciencia Léxica

Ejercicios

*Usa los teclados virtuales.
*Cuenta mentalmente las palabras
de una frase.

*Omite una determinada palabra
de una frase.

*Sustituye una palabra en una
frase.

*Separa frases escritas en
palabras.

*Escribe oraciones con un
determinado nimero de palabras.
Galexia juego didactico

Puntos de aprendizaje

Capta la atencién y favorece el
entretenimiento de los estudiantes.
Ejercicios

*Usa los mini juegos para aplicar
técnicas de lectura observadas.
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Con dificultades abotona y
abrocha o sube un cierre.

Es notorio una conducta
problematica en sus

habilidades sociales.

ejemplo.

*Empareja imagenes iguales.

Piruletras, aplicacion

Puntos de aprendizaje
Habilidades de organizacion
Ejercicios

*Analiza diferentes objetos.
*Sefiala el uso correcto de los
objetos.

Puntos de aprendizaje
Razonamiento légico
Ejercicios

*Observa y analiza varias
imagenes y escucha sus posibles
usos.

*Relaciona las imagenes y sus
funciones correctas.

Necesita terapia ocupacional
enfocada en habilidades

motoras finas y motoras gruesas.

Piruletras, aplicacion
Puntos de aprendizaje

Razonamiento légico.

Tiene coordinacién
motora deficiente, se
confunde con facilidad,
propenso a accidentes.

Es lento para recordar

informacion.

Necesita terapia ocupacional
enfocada en habilidades
motoras finas, gruesas.
Planificacién motora.

Necesita terapia fisica que
ayude a trabajar fuerza muscular,
equilibrio y coordinacion.
Galexia juego didactico
Puntos de aprendizaje

Capta la atencion y favorece el
entretenimiento de los
estudiantes.

Ejercicios

*Usa los minijuegos para afianzar
seguridad y conciencia de
autoevaluacion sobre los
conocimientos adquiridos.
*Divide la lectura de un texto en
letras, silabas y palabras.

*Usa la lectura de texto para
regular la velocidad y el nivel.
Necesita terapia ocupacional
enfocada en habilidades
motoras finas, gruesas.
Planificacion motora.

Necesita terapia fisica que
ayude a trabajar fuerza muscular,
equilibrio y coordinacion.
Piruletras, aplicacion

Puntos de aprendizaje
Principios del alfabeto

No logra planificar su tiempo
ni tiene estrategias para
terminar a tiempo sus tareas.

Trabaja con lentitud y no se

adapta a ambientes nuevos.

*Usa el lector de juego para leer en
voz alta.

*|dentifica la silaba correcta o vocal
inicial.

Necesita terapia psicoldgica
conductual.

Adapro, procesador de texto
Puntos de aprendizaje
Conciencia fonémica

Ejercicios

*Usa los pictogramas para
identificar signos que representan
un simbolo.

*|dentifica los signos de los
sistemas alfabéticos.

*|dentifica los dibujos significativos.
*Usa la multiplataforma, emplear
otras plataformas de facil acceso.
Necesita terapia psicoldgica
conductual en habilidades
basicas de conciencia, de
efectividad interpersonal, de
regulacion de las emociones, de

tolerancia al malestar.

Adapro, procesador de texto
Puntos de aprendizaje

Conciencia fonémica



https://www.understood.org/es-mx/learning-thinking-differences/child-learning-disabilities/movement-coordination-issues/all-about-gross-motor-skills
https://www.understood.org/es-mx/learning-thinking-differences/child-learning-disabilities/movement-coordination-issues/all-about-fine-motor-skills
https://www.understood.org/es-mx/learning-thinking-differences/child-learning-disabilities/movement-coordination-issues/motor-planning-what-you-need-to-know
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Reconocimiento de la voz.
Ejercicios

*Observa y analiza varias
imagenes y escucha sus posibles
usos.

Puntos de aprendizaje
Habilidades de observacion
Ejercicios

*Observa imagenes con
diferentes caracteristicas
(colores, tamafios, formas).
*Escoge iméagenes segun el
ejemplo.

*Empareja imagenes iguales.

*Utiliza la técnica lluvia de ideas.

Ejercicios

*Usa la aplicacién para practicar
pronunciacion de letras y
vocales.

*Usa la estructura gramatical
para ordenar palabras con
silabas.

*Escucha la correcta
pronunciacion de silabas.
*Elige las palabras escritas
correctamente.

Puntos de aprendizaje

Uso de vocabulario
Ejercicios

*Reconoce diferentes objetos
para realizar diferentes
actividades.

*Completa la oracion con la
palabra adecuada.

*Sefiala opciones correctas
segun sea el caso.

No funcionan sus habilidades
sociales y no logra hacer
amigos ni entender las

discusiones.

Ejercicios

*Usa el procesador de pictogramas
que representan signos de los
sistemas alfabéticos.

*Usa el procesador de
multiplataformas, para ingresar a
otras plataformas de facil acceso.
Necesita terapia psicoldgica
conductual en habilidades basicas
de conciencia, de efectividad
interpersonal, de regulacion de las
emociones, de tolerancia al

malestar.

Piruletras, aplicacion

Puntos de aprendizaje
Habilidades de organizacion
Ejercicios

*Analiza diferentes objetos.
*Sefala el uso de los objetos.
Galexia juego didactico
Puntos de aprendizaje

Capta la atencion y favorece el

entretenimiento de los estudiantes.
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Ejercicios

*Usa los minijuegos para afianzar
seguridad y conciencia de
autoevaluacion sobre los
conocimientos adquiridos.
*Divide la lectura de un texto en
letras, silabas y palabras.

*Usa la lectura de texto para
regular la velocidad y el nivel.
Necesita terapia psicolégica
conductual en habilidades
basicas de conciencia, de
efectividad interpersonal, de
regulacion de las emociones, de

tolerancia al malestar.




Lojano 31
3.2. Analisis de resultados

A partir del estudio bibliografico se consiguio clasificar, esquematizar y hacer
un analisis pedagogico de cinco aplicaciones de software de acceso gratuito:
Aplicacidén Piruletras, procesador de textos Adapro, juegos de silabas Domino free,
recurso de software Galexia y juego didactico Katamotz. Sin embargo, con el fin de
alcanzar los objetivos planteados al inicio del proyecto investigativo, se realizaron
finalmente varias tablas comparativas entre las caracteristicas de la dislexia, segun el
DSMS5, y los subniveles de estudio que contempla el curriculo ecuatoriano, en las que
se confrontaron y contrastaron elementos, similitudes y diferencias, de manera clara 'y
organizada, logrando visualizar, a través de pequefios ejercicios el funcionamiento de

estas herramientas tecnoldgicas de acceso gratuito.

Asimismo, previamente se analizaron las cinco aplicaciones de software que
servirian para el propdsito de este proyecto, revisando sus caracteristicas y
funcionalidad respecto a los beneficios para mejorar las capacidades intelectuales de
los estudiantes con dislexia, y se propuso su uso en la institucion educativa para poner
en practica y a través de ello determinar el nivel de factibilidad, logrando alcanzar con

ellos los objetivos planteados.

La aplicacion Piruletras esta disefiada para mejorar la escritura y lectura en los
nifios que experimentan problemas de dislexia fonologica, profunda y visual (Diez-
Martinez, E., 2018). Considerando que la lectura es un recurso cognitivo importante y
esencial en el dia a dia de los estudiantes, esta aplicacion ayuda a través de la lectura
a obtener importante informacion, generar habitos y técnicas que permiten expresar

adecuadamente por escrito lo que se ha aprendido (Diez-Martinez, E., 2018).

Segun el analisis pedagogico realizado, la aplicacion Piruletras, es la herramienta
indicada para trabajar actividades de conciencia fonoldgica y fonética, como la
codificacion y decodificacion de palabras, también la ensefianza de reglas ortogréficas
menciona Diez-Martinez, E., (2018) ya que su punto de ensefianza es el de segmentar
palabras favoreciendo, el desarrollo de la orientacion espacial y lateralidad (PBDQ).
La adquisicion de un correcto dominio del espacio en el que nos desenvolvemos exige
una buena educacion de la orientacion espacial desde los primeros afios escolares.
(Rodriguez et al., 2021).
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Por su parte, el procesador de textos Adapro, es capaz de orientar las dificultades
relacionadas con la conciencia silabica, fonémica y léxica, facultando la separacién de
una palabra en silabas (Delgado y Sancho, 2016) afiade ademas que la conciencia
fonémica en los nifios permite el poder escuchar el sonido de fonemas para poder
relacionar con las unidades pequefias. El desarrollo de la conciencia Iéxica permite
reflexionar sobre la creacion verbal, pasando de hablar a formar oraciones o grupo de

palabras. (Delgado y Sancho, 2016)

El analisis pedagdgico, esclarece que el procesador de textos Adapro es el mejor
indicado para mejorar los resultados en el aprendizaje de los estudiantes con dislexia
en todos los niveles de estudio escolar, ya que el uso de pictogramas, signos y su
tipografia especial facilitan la interaccion y el trabajo de los estudiantes con dislexia,

mejorando el proceso de ensefianza aprendizaje (Delgado y Sancho, 2016)

Desde el punto del andlisis pedagogico el juego de palabras Domino Free, es un
buen aliado para evitar el aburrimiento en los nifios y haciendo que estos puedan
trabajar el vocabulario en diferentes categorias (Sdnchez—Martinez y Ricoy, 2017)
Considero un juego muy importe ya que despierta el interés y gusto por la lectura en
los estudiantes mejorando la agilidad para manejar silabas. Las Palabras Domino
promueve la adquisicion de un amplio vocabulario de diversos campos semanticos,
través de actividades de seleccion de sindnimos, estableciendo claridad en el mensaje
(Jiménez y Diez-Martinez, 2018).

El analisis pedagogico del juego didactico Galexia, ayuda a mejorar la fluidez y
la comprension lectora en los estudiantes de 2do a 6to afio de Educacion General
Basica, y en los adultos mejora de la comprension y las habilidades prosodicas.
(Serrano et al., 2016). Para Jiménez y Diez-Martinez., (2018) la fluidez lectora es la
habilidad critica para procesar el significado de la lectura, fundamental para el
aprendizaje y la comunicacion. En este sentido, Galexia se centra en la fluidez lectora,
mejorado con éxito la fluidez y las habilidades relacionadas con la lectura. (Serrano et
al., 2016)

El andlisis pedagogico del juego didactico Katamotz, disefiado para ayudar a los
estudiantes con dislexia a mejorar las habilidades de lectura y escritura (Navarrete,
2017) Katamotz lectura ofrece varios ejercicios para que los estudiantes mejoren sus

habilidades de lectura, Katamotz ejercicios, trata la dislexia y otras dificultades de la
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lecturay la escritura, excelente recurso para estudiantes y docentes que desean mejorar

las habilidades de lectura y escritura. (Navarrete, 2017) considero un buen aliado para

Segun todo lo expuesto, es preciso indicar que el analisis de las aplicaciones de
software de acceso libre para la dislexia, conlleva un impacto positivo en el proceso
de ensefianza aprendizaje de los estudiantes con dislexia de todos los subniveles que
contempla el curriculo ecuatoriano, aunque su insercién todavia no se encuentra
normalizada en nuestro medio escolar. Por ello, seria importante incluir estas
aplicaciones como apoyo para el desarrollo de nuevos conocimientos que favorezcan
y ayuden a potenciar las destrezas que necesitan incrementar los estudiantes con
dislexia, puesto que, segun Cénovas (2014), la escuela deberia motivar a una
educacion apoyada en la realidad, la creatividad, la generacion de contenidos e ideas
que favorezcan la transformacion de la educacion y la sociedad, con el apoyo de las
TIC. Sin embargo, en esta misma linea y como un limitante, Chiong y otros (2012)
sugieren actuar con conciencia, ya que en ocasiones la tecnologia puede distraer del
objetivo principal, por ello se recomienda realizar mas pruebas que permitan alcanzar

nuevos y mejores hallazgos.

En resumen, las aplicaciones como herramientas de apoyo, pueden llegar a ser
un gran soporte para los maestros que trabajan con estudiantes con dislexia, tanto en
la parte fonoldgica como fonética, en la conciencia silabica y comprension lectora,
mejorando las habilidades de lecto-escritura y facilitando el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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CONCLUSIONES

A partir de lo expuesto en el contenido de este proyecto, puedo concluir diciendo
que el presente estudio bibliografico-comparativo no busca generalizar las
caracteristicas de las aplicaciones, tampoco tiene el afan de referirse a que existen
unicamente cinco aplicaciones de software de acceso libre, el interés fundamental es
dar respuesta a la incognita de las aplicaciones que actualmente existen para tratar la
dislexia en una institucion educativa, posibilitando un acompafiamiento pedagdgico

eficiente para los estudiantes con dislexia.

Mediante el estudio bibliografico-comparativo, se identificé cinco aplicaciones
de software de acceso gratuito para los estudiantes con dificultades de dislexia, cuyos
métodos motivan a que experimenten practicas innovadoras de aprendizaje, mediante
diversas actividades en ambientes virtuales y autonomos, dentro y fuera del salon de
clases. Estos estan disefiados para adaptarse a la realidad de cada estudiante, con la
finalidad de que ellos puedan concienciar, reflexionar y llevarlo a la practica durante

todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El analisis detallado de las cinco aplicaciones de software de acceso gratuito para
los estudiantes con dificultades de dislexia enfatiza los siguientes puntos que a

continuacién se explica:

Mejora la velocidad y la comprensién lectora, puesto que los programas pueden
leer en voz alta textos digitales, libros electronicos y otros documentos de estudio, por
consiguiente, facilitan la escritura gracias a los detectores y correctores gramaticales
gue detectan y corrigen errores en tiempo real. Ademas, la presentacion personalizada
de un texto facilita el cambio de tamafio y tipo de letra, asi como la separacion entre
letras, el color de fondo y de texto, lo que hace que la lectura sea menos agotadora para

los estudiantes.

Reducen la fatiga visual y mejora la comprension lectora, gracias a que los
programas de estas aplicaciones posibilitan resaltar o subrayar un texto, por
consiguiente, la accesibilidad de estos programas de software gratuito proporciona
apoyo oportuno, tanto en la lectura como en la escritura, convirtiéndose en una
herramienta muy valiosa, que mejora la accesibilidad de los materiales de estudio a los
estudiantes con problemas de dislexia.
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Facilitan aprendizajes interactivos entre docentes y estudiantes, mediante los que
se comparten estrategias didacticas, contenidos para trabajar la dislexia, indicadores

de evaluacion, actividades de retroalimentacion y logros de objetivos planteados.

Distingue las oportunidades de las estrategias didacticas, para llamar la atencion
de los estudiantes con dislexia, puesto que estas herramientas estan validadas por
especialistas, lo que permite crear un vinculo entre los estudiantes y los componentes

del curriculo.

Motiva a los docentes y representantes legales a involucrarse con los problemas
que acarrean los estudiantes con dificultades de dislexia, con el firme proposito de
fortalecer el nivel de conocimiento en el aula y fuera de ella, ademas de mejorar la

autoestima y preparar a los alumnos para que tengan una vida social normal.

Promueve la necesidad de capacitacion, tanto de docentes como de
representantes legales, para conocer y manejar los programas de acceso gratuito para
la dislexia, con el proposito de desarrollar nuevos conocimientos y mejorar la lecto-

escritura de los estudiantes con problemas de dislexia.

Facilitan el uso correcto y adecuado de las estrategias didacticas con las que
cuentan los softwares de acceso gratuito para la dislexia, para que puedan compartir
experiencias con docentes de los subniveles de Basica Elemental y Media, a fin de que
puedan aplicar ejercicios de lecto-escritura que ayuden a los estudiantes a mejorar las

areas mas débiles.

Difundir condiciones y practicas de aprendizajes concretos, que favorezcan el
desarrollo de la lecto-escritura de los estudiantes con problemas de dislexia, para que
motiven el interés de docentes, autoridades institucionales, distritales, zonales y
ministeriales con el fin de que se inviertan recursos econémicos y talento humano que

Ileven y recojan experiencias de forma contextualizada.

Las aplicaciones de software de acceso gratuito para la dislexia, en la actualidad,
se convierten en herramientas que no solo facilitan la vida de los estudiantes que tienen
esta dificultad durante su etapa escolar, sino que ademas favorecen a que se dé un
adecuado desarrollo para que puedan interactuar en el contexto de su vida diaria,
alcanzando independencia que traspase la etapa escolarizada, creando habitos y gusto

por la lectura y la escritura.
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Mi objetivo principal queda en el compromiso de implementar las aplicaciones
de software a los estudiantes con dislexia, en el proximo periodo lectivo 2023-2024 ya
que el periodo 2022-2023 fue imposible realizarlo debido a que por ordenes distritales

se aplico el modelo de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).
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