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RESUMEN

Este estudio examina como el Diseno Interior puede transformar un espa-
cio patrimonial en un Museo Militar, transmitiendo la historia militar del
Ecuador y su cultura. Mediante la creacion de elementos expresivos e in-
teractivos, el diseno incita emociones en los usuarios y utiliza elementos
culturales militares para dinamizar el espacio. Se propone una zonificacion
que transmite la historia de manera cronoldgica, destacando la iluminacion
y materiales tradicionales, generando una nueva identidad y utilidad, mien-
tras se conserva la estructura original. Se emplea la educomunicacion como
método de aprendizaje.

Palabras clave: Museistico, Milicia,Patrimonio,Identidad, Interpretacion.

VI



ABSTRACT

This study explores how Interior Design can transform a heritage space
into a Military Museum, conveying Ecuador’s military history and cul-
ture. By creating expressive and interactive elements, the design evokes
emotions in users and uses military cultural elements to energize the
space. Zoning is proposed to convey history chronologically, highligh-
ting lighting and traditional materials, generating a new identity and
utility while preserving the original structure. Educommunication is
employed as a learning method.

Keywords: Museum, Military, Heritage, Identity, Interpretation.
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Objetivos

Objetivo General

Desarrollar una propuesta de diseno interior en un bien patrimo-
nial dentro del “Cuartel Tercera Division de Ejército Tarqui para
poner en valor la historia militar y asi incrementar el interés cul-
tural, y el autoaprendizaje, mediante la educomunicacion.
Objetivos Especificos

o Objetivo 1
Conocer acerca de los distintos tipos de museos y los que
estan mas relacionados con los museos militares.

o Objetivo 2
Comprender como la historia de las batallas se puede repre-
sentar en los museos y centros de interpretacion.

e Objetivo 3
Establecer criterios de diseno interior con ayuda de la Edu-
comunicacion para plasmar la historia de la milicia en un
espacio de acceso publico.
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Introduccion

Ecuador ha sido escenario de importantes batallas que han dejado un valor historico
significativo en el pais. Actualmente, existen cuatro museos a nivel nacional que per-
miten recordar momentos importantes y heroicos de la historia ecuatoriana. Segun el
Ministerio de Defensa Nacional (2019), estos museos resguardan el patrimonio cultural
de las Fuerzas Armadas del Ecuador y lo exhiben de forma dinamica e interactiva para
el disfrute de la ciudadania. La mayoria de estos museos se encuentran en edificaciones
patrimoniales. Ademas, se destaca que el patrimonio arquitectonico es el conjunto de
bienes edificados heredados del pasado y su valor va mas alla de lo funcional y practico
(Azkarate, Ruiz et al., 2013).

Se menciona que la educomunicacion en estos espacios puede generar procesos de apren-
dizaje, experiencias culturales y reflexion paralos interesados en el tema (Novell, 2019). El
proyecto propuesto busca crear espacios que mediante el diseno interior permite apren-
der sobre las batallas mas importantes de Ecuador y la importancia de los inmuebles. Se
mencionan batallas como la de Tarqui, la Guerra del Cenepa en 1941, la batalla de 1981y la
batalla de 1995 en el alto Cenepa, resaltando su significado parala milicia ecuatorianay la
historia del pais (Direccion de Comunicacion Social del Ejército).

El objetivo de la tesis mencionada es utilizar una edificacion patrimonial para su conser-
vacion y promover la educacion de la sociedad, para no olvidar estos hitos importantes
del pais. Se utilizaran diferentes fuentes de informacion para desarrollar el proyecto, y se
menciona un ensayo de Poveda Martinez, Ana Maria (2018) que analiza la institucion del
museo, su origen y desarrollo historico, asi como los conceptos de museologia, museo-
grafia y los distintos tipos de museo (Juan Carlos Rico, Manual Practico de Museologia,
Museografia y Técnicas Expositivas).

En resumen, el texto enfatiza la importancia de los museos de defensa en el Ecuador, la
valoracion del patrimonio arquitectonico, la educomunicacion como forma de aprendi-
zaje y reflexion, y el objetivo de conservar edificaciones patrimoniales mientras se relatan
las batallas y se promueve la educacion de la sociedad, y como el diseno interior puede
aportar a la sociedad y realzar un espacio dandole una nueva significacion sin perder el
sentido del espacio.
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1.- CONTEXTUALIZACION

1.1.- MARCO CONCEPTUAL

Los museos son espacios de interpretacion, en los cuales se pueden promover y difundir
cultura, historia, entre otros con la finalidad de interés publico y fines turisticos. Es por
eso que la definicion que le da el INCOM (Consejo Internacional de Museos) a que es un
museo es,un museo es una entidad sin fines de lucro, de caracter duraderoy dedicada ala
comunidad, cuya funcion es investigar, recopilar, preservar, interpretar y mostrar el le-
gado tangible e intangible.Abiertos al publico, accesibles e inclusivos, los museos fomen-
tan la diversidad y la sostenibilidad. Con la participacion de las comunidades, los museos
operan y comunican ética y profesionalmente, ofreciendo experiencias variadas para la
educacion, el disfrute, la reflexion y el intercambio de conocimientos.” INCOM,2022).

Dentro de la clasificacion de museos y en lo que se enfocara este proyecto son los museos
militares que se caracterizan por difundir la historia militar y espacios mas significativos
e importantes para la milicia y la sociedad.Mediante la exposicion de piezas lo que se lo-
gra trasladar a los visitantes a un nuevo espacio en donde se reviven los conflictos que la
milicia enfrentd, mostrando armamentos,uniformes y piezas tnicas de cada ano de bata-
lla. Para tener una mejor definicion de un museo militar , segiin el ministerio de defensa
nacional del Ecuador (2014).

Los museos son una expresion cultural que permiten revisar hechos, personajes y fechas
y mas aun, recordar lugares e intentar imaginarlos como escenarios vivos. “El patrimonio
es el conjunto de bienes heredados del pasado y en consecuencia el patrimonio arquitec-
tonico puede definirse como el conjunto de bienes edificados.”(Azkarate,Ruiz. et al.2013.p
1). Razon por la cual Cuenca es declarada patrimonio cultural de la humanidad. Sin em-
bargo en estos espacios se puede generar procesos de educomunicacion, experiencias
y procesos culturales, enfocados en la puesta de valor respecto al patrimonio cultural
actual, intervenir en estos inmuebles de manera ocupacional hace que sean herramientas
de transformacion social. Desde una perspectiva mas general el patrimonio arquitecto-
nico evidencia los procesos y la evolucion del ser humano en el tiempo, y a su vez cuenta
la historia y los cambios que se han vivido en el mismo. (Aguirre,Zamora.2020).

Cabe considerar, por otra parte que el valor arquitectonico es la significacion social y el
valor simbolico que llevan mas alla de lo funcional y lo practico, los mismos que son refe-
rentes de la memoria y como eje de evocacion de inmuebles que se ligan a la historia del
sitio . Dentro de este marco se encuentrala educomunicacion, que permite el aprendizaje
mediante las experiencias, los discursos de los museos participantes, y el observar todo
lo expuesto nos permite ver un nuevo método de investigacion , generando espacios de
reflexion para los usuarios que estén interesados en el tema.( Novell,2019.p11).

17
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B Contextualizacion HE

De este modo este proyecto busca crear espacios donde se pueda
aprender mediante la exposicion de material historico de las ba-
tallas mas importantes del Ecuador y significacion del inmueble.
En relacion ala idea anterior se tomara en cuenta las batallas mas
significativas para la milicia ecuatoriana tales como la batalla de
Tarqui, que es establecida como dia clasico del ejército ecuatoria-
no y es consolidada como la libertad de nuestro pais, por consi-
guiente el conflicto de 1941 conocida como la Guerra del Cenepa
que fue la defensa por nuestra territorialidad, acto seguido por la
batalla de 1981 la cual se defendio territorio por la invasion perua-
nay finalmente la batalla de 1995 cuando se logra un triunfo histo-
rico en el alto cenepa, constituyéndose en el hecho de mas gloria
del siglo XX.(Direccion de Comunicacion Social del Ejército).

Ecuador ha sido escenario de grandes batallas que han marcado
al pais y han creado un valor historico importante. En la actua-
lidad existen cuatro museos a nivel nacional que nos han hecho
rememorar objetos, lugares, hechos, personajes y fechas, que lo-
graron revivir momentos importantes y heroicos para la histo-
ria del Ecuador. Segun el Ministerio de Defensa Nacional (2019)
existen varios museos de Defensa que resguardan el patrimonio
cultural de las Fuerzas Armadas del Ecuador y lo ponen en valor
social de forma dinamica e interactiva para el deleite ciudadano.
Dentro del pais la mayoria de estos museos de defensa se encuen-
tran en edificaciones patrimoniales. “El patrimonio es el conjunto
de bienes heredados del pasado y en consecuencia el patrimonio
arquitectonico puede definirse como el conjunto de bienes edifi-
cados.”(Azkarate,Ruiz. et al.2013.p 1). Con el transcurso del tiempo
cada pais considera o toma en cuenta ciertos aspectos para con-
siderar o no un bien como patrimonio arquitectonico, dentro de
estos los edificios y conjuntos arquitectonicos que presentan valor
historico, cultural y entregan un significado a la sociedad que se
apropia de los mismo para construir un legado a un pueblo.

Como menciona Lleida el patrimonio arquitectonico es el escenario
que el ser humano uso en el pasado por ende constituye una fuente
historica capaz de mostrarnos hechos sucedidos en la vida cotidiana
en diferentes épocas y aspectos de la vida.(Lleida, M. 2010). Se debe
tomar en cuenta para este tipo de proyectos el valor historico que es
susceptible de dividirse en dos: uno de caracter mas objetivo, que alu-
de al tiempo transcurrido desde la construccion del inmueble (donde
no hay nada interpretable, pues es simplemente la edad del edificio); y
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otro, mas sujeto a interpretacion o subjetividad, relativo a los hechos
historicos asociados. (Prieto,]. 2011.) Por si misma, la edad del inmueble
puede otorgarle valor historico, con todo esto se concluye que a ma-
yor antigiiedad, mayor valor. Sin embargo en estos espacios se puede
generar procesos de educomunicacion, experiencias y procesos cultu-
rales, enfocados en la puesta de valor respecto al patrimonio cultural
actual, intervenir en estos inmuebles de manera ocupacional hace que
sean herramientas de transformacion social. Desde una perspectiva
mas general el patrimonio arquitectonico evidencia los procesos y la
evolucion del ser humano en el tiempo, y a su vez cuentala historiaylos
cambios que se han vivido en el mismo. (Aguirre,Zamora.2020).

Cabe considerar, que el valor arquitectonico es la significacion social
y el valor simbolico que llevan mas alla de lo funcional y lo practico,
los mismos que son referentes de la memoria y como eje de evoca-
cion de inmuebles que se ligan a la historia del sitio . Dentro de este
marco se encuentra la educomunicacion, la educomunicacion es un
campo de estudios interdisciplinar y transdisciplinar que aborda, al
mismo tiempo, las dimensiones tedrico-practicas de dos disciplinas
historicamente separadas: la educacion y la comunicacion. (Avello,
M 2013.) que permite el aprendizaje mediante las experiencias, los
discursos de los museos participantes, y el observar todo lo expues-
to nos permite ver un nuevo método de investigacion , generando
espacios de reflexion para los usuarios que estén interesados en el
tema.( Novell,2019.p11). De este modo, este proyecto busca crear es-
pacios donde se pueda aprender mediante la exposicion de material
historico de las batallas mas importantes del Ecuador y significacion
del inmueble. Segun Avello Marinez (2013) Los criterios para eva-
luar y reconstruir las practicas de la comunicacion educativa son la
participacion ciudadana, la libertad como desarrollo y la autonomia
critica, que también se consideran objetivos de los sistemas educa-
tivos en las sociedades democraticas pluralistas, especialmente en
relacion con los modelos democraticos deliberativos y participativos.
Estandares”Las habilidades instrumentales en tecnologias de la in-
formacion y comunicacion (TIC) son de gran importancia, ya que se
relacionan tanto con la aplicacion practica y el conocimiento, como
con la interpretacion y comprension del uso de las TIC y los medios
digitales mismas que son: La capacidad de buscar, seleccionar, orga-
nizar, utilizar, aplicar y evaluar informacion. La cooperacion, colabo-
racion, comunicacion efectiva y habilidades para compartir. La crea-
cion y difusion de contenidos. El pensamiento critico, la creatividad,
la innovacion y la resolucion de problemas.” (Martinez,2013).



1.2.- INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA

Para este proyecto se utilizaran diferentes tipos de informacion y
varias fuentes, las cuales nos van a ayudar a tener un mejor acerca-
miento sobre los museos militares. Para esto, de forma posterior se
analizaran documentos que nos ayudaran a desarrollar conceptos y
solventar varias dudas que se puedan presentar. Para iniciar se exa-
mina el ensayo realizado por Poveda Martinez, Ana Maria que tiene
como titulo La institucion del museo: origen y desarrollo historico, el
cual analiza alos museosy ala sociedad y como se insertan ala misma,
alavez se analizan conceptos de museologia,museografia y finalmen-
te los distintos tipos de museo que existen a nuestro alrededor. Segin
Poveda Martinez, Ana Maria (2018) los museos son aquellos que ex-
ponen colecciones de un tema en especifico para de esta manera te-
ner presente acontecimientos pasados. Este tipo de colecciones, casi
siempre valiosas, existio desde la antigiiedad y tienen un gran valor
historico, cultural y patrimonial para su zona geografica. Poulot en su
Ensayo de Historia sobre Museos y Configuraciones también mencio-
na que el objetivo de cada museo es preservar los articulos ptblicos o
privados de los cuales estan a cargo. De este modo, hereda el principio
anterior, de colecciones publicas vinculadas a una voluntad de esta-
bilizar colecciones dentro de un territorio, y de dar testimonio de su
historia (Poulot, D 2019) Este ensayo nos muestra la gran cantidad de
manejos que puede llegar a tener un museo y como ensenar al publico
desde otra perspectiva, a la vez nos demuestra como funciona el ma-
nejo de exposiciones a cargo de empresas publicas y privadas y de esta
manera que el museo siga en pie y con una conservacion de piezas
rigurosa y especial. Ahora bien, nuestro proyecto involucra tambien
la educacion didacticay es conocida como la educomunicacion es por
eso que se utilizo esta tesis con titulo EI museo como recurso didac-
tico en el proceso educativo, que nos explica el proceso de ensenanza
- aprendizaje, ya que hoy en dia los docentes buscan una nueva forma
de ensenar vy asi es como deciden apoyarse en “recursos didacticos
que generen una mejor comprension de los contenidos curricula-
res”(Chillogallo,C. Duy, E. 2019) Por otro lado, se ha mostrado que los
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museos pueden constituir un valioso recurso didactico en distintas
areas de aprendizaje. Pero para poder explotar esta herramienta se ha
tomado en cuenta que es un recurso poco explorado para la seccion
educativa y como recurso didactico. Esta tesis analizo e investigo a
los museos y el impacto social que deja en la sociedad y alumnos para
asi darse cuenta que este método es mucho mas factible como apoyo
para los docentes y asi los estudiantes tengan mayor reconocimiento
de fechas, personajes y eventos importantes de cada pais, asi mejo-
rando destrezas habilidades, aumentando el interés por la historia y
el aprendizaje de la misma. Dentro de este mismo tema tenemos que
hablar de que es la educomunicacion es por eso que para una tener
informacion real se ha utilizado el articulo Educomunicacion Hoy: Un
Reto Necesario en el cual Ana Maria Narvaez Garzon y Ana Victoria
Castellanos Noda nos guian que la educomunicacion es un método
diferente de aprendizaje en el cual lo didactico es el factor principal,-
donde se usan nuevas tecnologias,diferentes actividades que creen un
ambiente nuevo de aprendizaje donde se lleguen a evidenciar mejores
resultados de aprendizaje y rendimiento , también muestran que el
objetivo de este articulo es examinar el papel de los actores educativos
a partir de las perspectivas de la educomunicacion.

Asi también dado a conocer que la educomunicacion alienta la
formacion de un docente con el proposito que es fomentar una
gestion del aula que promueva la participacion, comprension y
coordinacion entre los diferentes actores involucrados, basandose
en los fundamentos educativos correspondientes y conocimientos
sin perder el objetivo que es la ensenanza. Cabe resaltar que re-
sulta significativo que la educomunicacion cobre vigencia al con-
cebir los procesos de comunicacion e interaccion en el aula como
fuentes principales de la construccion social del conocimiento y
de la estructuracion de espacios-tiempos invaluables para la valo-
racion del otro yla gestacion de una sociedad basada en principios
y valores ideales del ser humano. (Narvaez,A Castellanos, A 2018).
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1.2.1.- Museos.
a. ;Qué son los museos?

Los museos son espacios de interpretacion, en los cuales se pue-
den promover y difundir cultura, historia, entre otros con la fina-
lidad de interés publico y fines turisticos. Es por eso que la defini-
cion que le da el INCOM (Consejo Internacional de Museos) a que
es un museo es un museo es una entidad que no busca obtener
beneficios economicos, con una presencia constante y dedicada al
servicio de la sociedad. Su labor principal abarca la investigacion,
coleccion, preservacion, interpretacion y exposicion tanto del pa-
trimonio material como inmaterial. Abiertos al pablico, accesibles
e inclusivos, los museos fomentan la diversidad y la sostenibilidad.
Con la participacion de las comunidades, los museos operany co-
munican éticay profesionalmente, ofreciendo experiencias varia-
das para la educacion, el disfrute, la reflexion y el intercambio de
conocimientos.” (INCOM,2022).

b. Museos Militares

Los museos militares se caracterizan por difundir la historia militar
y espacios mas significativos e importantes para la milicia y la so-
ciedad. Mediante la exposicion de piezas lo que se logra es trasladar
a los visitantes a un nuevo espacio en donde se reviven los conflic-
tos que la milicia enfrentd, mostrando asi armamentos uniformes
y piezas unicas de cada ano de batalla. Para tener una mejor defi-
nicion de un museo militar, segin el ministerio de defensa nacio-
nal del Ecuador (2014) Los museos son una expresion cultural que
permiten revisar hechos, personajes y fechas y mas adn, recordar
lugares e intentar imaginarlos como escenarios vivos.

c. Tipos de Exhibiciones.

Segin EVE Museos e Innovacion en el 2021 la practica contem-
poranea de la museografia de exposiciones, se pueden identificar
diferentes enfoques en cuanto a como funcionan los proyectos en
relacion con los visitantes. Estos enfoques incluyen diferentes ti-
pos de exposiciones tales como:

1. Exposicion como exhibicion de colecciones: En este enfo-
que, la exposicion se centra en la presentacion de coleccio-
nes de objetos, artefactos, especimenes u otros elementos.
El objetivo principal es mostrar al publico la riquezay diver-
sidad de la coleccion y destacar su valor historico, artistico
o cientifico.
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2. Exposicion como comunicadora de ideas: En este enfo-
que, la exposicion se concibe como una forma de comuni-
car ideas o conceptos especificos. El objetivo es transmitir
mensajes o narrativas a través de la seleccion y disposicion
de los objetos expuestos. Se busca estimular la reflexion, el
dialogo y la comprension por parte de los visitantes.

3. Exposicion como actividad del visitante: En este enfoque,
se promueve la participacion activa de los visitantes en la
exposicion. Se ofrecen actividades interactivas, estaciones
de trabajo o espacios para la experimentacion y el apren-
dizaje practico. El objetivo es involucrar a los visitantes de
manera activa y fomentar su participacion en el proceso de
aprendizaje y descubrimiento.

4. Exposicion como entorno: En este enfoque, la exposicion
se concibe como un entorno inmersivo o experiencial. Se
crea un ambiente que estimula los sentidos y las emociones
de los visitantes. Se utilizan elementos visuales, sonoros,
tactiles y otros recursos para crear una experiencia multi-
sensorial y memorable.

Estos diferentes enfoques reflejan la diversidad de objetivos y es-
trategias que se pueden emplear en el diseno y la presentacion
de exposiciones, permitiendo adaptarse a los diversos intereses y
necesidades de los visitantes.

1.2.2.- Patrimonio Arquitecténico

a. (Qué es el Patrimonio Arquitecténico?

Con el transcurso del tiempo cada pais considera o toma en cuenta
ciertos aspectos para considerar o no un bien como patrimonio ar-
quitectonico, dentro de estos los edificios y conjuntos arquitectoni-
cos que presentan valor historico, cultural y entregan un significado
auna sociedad que se apropia de los mismo para construir un legado
aun pueblo.Como menciona la autora (Lleida, M. 2010) el patrimonio
arquitectonico es el escenario que el ser humano uso en el pasado
por ende constituye una fuente historica capaz de mostrarnos he-
chos sucedidos en la vida cotidiana en diferentes épocas y aspectos
de lavida. Lleida, M. (2010). El patrimonio arquitectonico, una fuente
para la ensenanza de la historia y las ciencias sociales. Ensenanza de
las ciencias sociales: revista de investigacion, (9), 41-50.



b. ¢Qué es el valor histérico?

El valor historico se nos ofrece principalmente a partir de una
consideracion objetiva del tiempo, es decir, a mayor antigiiedad,
mayor valor. El valor historico es susceptible de desdoblarse en
dos: uno de caracter mas objetivo, que alude al tiempo trans-
currido desde la construccion del inmueble (donde no hay nada
interpretable, pues es simplemente la edad del edificio); y otro,
mas sujeto a interpretacion o subjetividad, relativo a los hechos
historicos asociados. Por si misma, la edad del inmueble puede
otorgarle valor historico.

1.2.3.- La Educomunicacion

a. ¢Qué es la educomunicacion?

Segtin Avello Marinez (2013) Los criterios para evaluar y reconstruir
las practicas de la comunicacion educativa son la participacion ciuda-
dana, la libertad como desarrollo y la autonomia critica, que también
se consideran objetivos de los sistemas educativos en las sociedades
democraticas pluralistas, especialmente en relacion con los modelos
democraticos deliberativos y participativos. Existen estandares que
son relevantes de tener en cuenta, debido a su vinculacion no solo con
la aplicacion practicay el conocimiento, sino también con la interpre-
tacion y comprension del uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) y los medios digitales. Estos estandares incluyen:

La capacidad para buscar, seleccionar, organizar, utilizar, aplicar
y evaluar informacion de manera efectiva.

La promocion de la cooperacion, colaboracion y comunicacion efecti-
va, asi como el desarrollo de habilidades para compartir conocimiento.

La capacidad de creary publicar contenidos originales y relevantes.

El fomento del pensamiento critico, la creatividad, la innovacion y
la resolucion de problemas.

Estos estandares son fundamentales para aprovechar al maximo
las TIC y los medios digitales en diversos contextos educativos y
sociales.(Marinez, 2013).

21

A

b. Criterios de la Educomunicacion

Segun Avello Marinez (2013) Los criterios para evaluar y recons-
truir las practicas de la comunicacion educativa son la participa-
cion ciudadana, la libertad como desarrollo y la autonomia critica,
que también se consideran objetivos de los sistemas educativos en
las sociedades democraticas pluralistas, especialmente en rela-
cion con los modelos democraticos deliberativos y participativos.
Existen estandares que son relevantes de tener en cuenta, debi-
do a su vinculacion no solo con la aplicacion practica y el cono-
cimiento, sino también con la interpretacion y comprension del
uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) ylos
medios digitales. Estos estandares incluyen:

La capacidad para buscar, seleccionar, organizar, utilizar, aplicar
y evaluar informacion de manera efectiva.

La promocion de la cooperacion, colaboracion y comunicacion
efectiva, asi como el desarrollo de habilidades para compartir co-
nocimiento.

La capacidad de crear y publicar contenidos originales y relevan-
tes.

El fomento del pensamiento critico, la creatividad, la innovacion y
la resolucion de problemas.

Estos estandares son fundamentales para aprovechar al maximo
las TIC y los medios digitales en diversos contextos educativos y
sociales.(Marinez, 2013).
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1.2.4.- REFERENTES

Figura 1: Museo de Historia Militar de Dresde / Studio Libeskind

a. REVISION DE HOMOLOGOS .

Para un mayor entendimiento acerca del funcionamiento de un
museo como espacio de desarrollo de actividades de comunica-
cion historica y social con un alto valor simbdlico, es importante
realizar un analisis de proyectos referenciales. Dentro de estos ho-
mologos encontramos espacios que nos ayudaran en la definicion
de necesidades del espacio, asi como podran ser referencias para
las soluciones formales, funcionales y tecnoldgicas a ser plantea-
das durante la realizacion de nuestro proyecto. A continuacion, se
presentan a nuestro criterio, los mas significativos e importantes
museos relacionados con nuestro trabajo de titulacion.

Museo de Historia Militar de Dresde / Studio Libeskind

Ijugar: Dresde, Alemania Fuente: Bitter Bredt Courtesy of Holzer
Area: 6400.8 m?

Este primer museo se encuentra en Dresden,Alemania y su obje-

tivo es mostrar la historia militar y de las fuerzas armadas alema-

nas de Bundeswehr, se encuentra en un antiguo arsenal militar en Figura 2: Museo de Historia Militar de Dresde / Studio
Halbertstadt. Desde su establecimiento en 1897, el Museo de His-
toria Militar de Dresde ha experimentado diversas transforma-
ciones a lo largo de su historia. Inicialmente concebido como un
arsenal y museo sajon, paso a ser un museo bajo el régimen nazi,
luego se convirtio en un museo soviético y posteriormente fun-
cion6 como un museo en la Alemania Oriental. En la actualidad,
se ha convertido en el museo de historia militar de una Alemania
unificada y democratica. La ubicacion del museo fuera del centro
historico de Dresde jugd un papel crucial en su preservacion, per-
mitiendo que el edificio resistiera los bombardeos aliados al final
de la Segunda Guerra Mundial.En 1989, sin contar con una clara
vision de como el museo se integraria en un Estado aleman recién
unificado, el gobierno tomo la decision de cerrarlo. Sin embargo,
en el ano 2001, los sentimientos habian evolucionado y se llevo a
cabo una competencia arquitectonica para disenar una extension
que permitiera una reevaluacion de nuestra percepcion de la gue-
rray sus implicaciones.Segun Archdaily lo que este espacio quiere
lograr es diseno agresivamente vanguardista y estructuras decidi-
damente premodernas. El cual exige un renovado enfoque emo- Fuente: Bitter Bredt Courtesy of Holzer

22



o Capitulo 1 I

Figura 4: Museo de Historia Militar de Dresde / Studio

Figura 3: Museo de Historia Militar de Dresde / Studio

Fuente: Bitter Bredt Courtesy of Holzer

cional e intelectual en la historia y al mismo tiempo lo que quieren
lograr con el proposito de encontrar significado en aquello que
parece carecer de sentido: la guerra, la violencia, la destruccion y
el odio.

Lo mas importante que se tomo en cuenta de este espacio fue la
distribucion de ciertas piezas de tamano real y la ubicacion que se
les da para que lleguen a tener un punto focal dentro del espacio.
También como en la parte exterior se coloca una estructura de
metal sobre la estructura original del arsenal sin danar al espacio
para darle una mejor expresividad y modernismo.

Fuente: Bitter Bredt Courtesy of Holzer

23



B Contextualizacion HE

Museo del Holocausto de Montreal
Lugar: Quebec, Canada
Area: 10.000 m*

El Museo del Holocausto de Montreal es El lado sensible también se encuentra en nuestro proyecto es por eso que este espacio
un museo ubicado en Montreal, Quebec, nos muestra como llevar diferentes tipos de salas y convertirlas en un memorial de las
Canada, que quiere mostrar los origenes batallas. Este museo es una gran ayuda para nuestro proyecto ya que tiene diversas salas
sobre el Holocausto, al tiempo que sensibi- de ensenanza las cuales por medio de interacciones con el puablico llegan a provocar mas
liza al publico sobre los peligros universa- interésy asi el autoaprendizaje es una nueva herramienta parala sociedad.También cabe
les del antisemitismo, el racismo, el odioy resaltar que este espacio esta creado para dejar un mensaje y crear conciencia sobre los
laindiferencia. Maria Cristina Floria senala  acontecimientos pasados que fueron muy duros para la sociedad.

que al aun no ser inaugurado tiene una alta
demanda de visitantes por la cantidad de
historia sobre el holocausto que conlleva el
espacio.

Figura 5: £/ Museo del Holocausto de Montreal

Después de un proceso de competencia
internacional, el Museo del Holocausto
de Montreal (MHM) ha seleccionado a las
firmas de arquitectura KPMB Architects
y Daoust Lestage Lizotte Stecker Archi-
tecture para disenar su nuevo edificio, el
cual estara ubicado en Blvd. St-Laurent y
tiene prevista su apertura en el ano 2025.
La decision de mudarse de su ubicacion
actual se debe a la creciente demanda de
los programas educativos del museo, los
cuales abordan temas importantes como
el Holocausto, el genocidio y los derechos
humanos. El nuevo edificio contara con
diversos espacios de exhibicion, aulas, un
auditorio, un jardin conmemorativo y una Figura 6: £/ Museo del Holocausto de Montrea
sala dedicada a los testimonios de los so- :
brevivientes.

Fuente: KPMB Architects y Daoust Lestage Lizotte Stecker Architecture

Fuente: KPMB Architects y Daoust Lestage Lizotte Stecker Architecture
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Museo de la Segunda Guerra Mundial / Studio Architektoniczne
Kwadrat

Lugar: GDANSK, POLONIA

Area: 57m’

Este museo se encuentra en Gdansk, Polonia, el Museo de la Se-
gunda Guerra Mundial se ubica en un sector significativo de la
plaza Wladystaw Bartoszewski, cerca del centro de la ciudad. Esta
area arquitectonica posee un importante simbolismo, ya que tam-
bién funciona como un espacio de memoria. El museo se encuen-
tra a tan solo 200 metros de la historica oficina de correos de Po-
lonia en Gdansk, la cual sufrié un ataque en septiembre de 1939,
y a 3 kilometros de la peninsula de Westerplatte, que también fue
objetivo de un ataque en el mismo mes y ano.(Electra M&E, Fi-
gueras. Et.Al 65, 2017).Es un museo el cual esta creado para dar
sensaciones nuevas y de regresar a la historia que ocurrio es por
eso que hoy en dia es un icono de la arquitecturay el diseno por la
cantidad de sensaciones que provoca al entrar al espacio, tiene di-
ferentes puntos de vista de la sociedad y quiere mostrar el pasado
el presente y el futuro. El edificio del Museo de la Segunda Guerra
Mundial abarca aproximadamente 23.000 metros cuadrados, de

A

los cuales alrededor de 5.000 metros cuadrados estan destina-
dos ala exposicion permanente. La exhibicion utiliza los métodos
mas avanzados para presentar la Segunda Guerra Mundial desde
la perspectiva de la politica de las potencias mundiales, pero so-
bre todo, a través de las experiencias de las personas comunes.
La exposicion no se limita inicamente a las vivencias de los pola-
cos, sino que abarca también las de otras naciones afectadas por el
conflicto. Ademas del espacio principal de exhibicion, se destinan
1.000 metros cuadrados a exhibiciones temporales. La mision del
museo va mas alla de ser un lugar de exhibicion, ya que también
se concibe como un centro educativo, cultural e investigativo.Este
proyecto nos demuestra que un museo aparte de ser educativo
nos evoca sensaciones, emociones y sentimientos que no son co-
munes y esto crea que el espacio sea mas frecuentado por la expe-
riencia que se da.

Figura 7: Museo de la Segunda Guerra Mundial / Studio Architektoniczne Kwadrat

Fuente: Archdaily Fuente: Archdaily
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Figura 8: Museo de la Segunda Guerra Mundial / Studio Architektoniczne Kwadrat
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Fuente: Archdaily Fuente: Archdaily

Para finalizar tenemos que tener en cuenta los distintos tipos de museos que existen en especial los museos militares y como funciona
cada uno, de esta manera poder crear una propuesta de diseno acorde al tema. Es por eso que al hacer el analisis de homologos nos pode-
mos dar cuenta que lo primordial es el tema del cudl sera el punto focal del museo, es decir las batallas mas importantes del Ecuador.Los
museos son lugares que nos hacen recordar temas historicos e importantes que han sucedido alo largo de la historia, nos ayudan a saber
mucho mas a fondo sobre el tema que se esta exponiendo, con la ayuda de objetos y cosas recolectadas de dicho evento, que tienen un gran
valor historico, y nos hacen vivir una experiencia mas real si el museo esta en un patrimonio arquitectonico, ya que nos puede llevar a esa
época donde ocurri6 un acontecimiento.

Este ensayo se considera importante para nuestro proyecto porque nos da la mayoria de informacion tedrica de como funciona cada mu-
seo, de la manera de distribucion y como llegar al publico para un mejor impacto en la sociedad

Al tener espacios de patrimonio arquitectonico y con valor historico deberian ser importantes tanto parala sociedad como para los com-
plejos militares, ya que a mayor antiguedad mayor importancia de la edificacion.Se debe tomar en cuenta, la clasificacion de piezas a ex-
poner, ergonomia, métodos de exposicion, iluminacion y ubicacion de cada pieza, de esta manera resaltando los mas importantes de cada
batallay fecha que se expondra.
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1.3.- APRENDIZAJE DE CAPITULO

Luego de revisados los conceptos y los homologos tenemos que tener en cuenta los dis-
tintos tipos de museos que existen en especial los museos militares y como funciona cada
uno, y de esta manera poder crear una propuesta de diseno acorde al tema. Lo principal
es el tema en el cudl se basara el museo, es decir las batallas mas importantes del Ecua-
dor. Se comprende que los museos son lugares que nos hacen recordar temas historicos
e importantes que han sucedido a lo largo de la historia. Ademas nos ayudan a entender
mas a fondo sobre el tema que se esta exponiendo, con la ayuda de objetos y cosas reco-
lectadas de dicho evento, que tienen un gran valor historico. De esta manera nos hacen
vivir una experiencia mas real si el museo esta en un patrimonio arquitectonico, ya que
nos puede llevar a esa época donde ocurrieron tales acontecimientos.

Al tener espacios de patrimonio arquitectonico y con valor historico deberian ser impor-
tantes tanto parala sociedad como paralos complejos militares, ya que a mayor antigue-
dad mayor importancia de la edificacion.Se debe tomar en cuenta, la clasificacion de pie-
zas a exponer, ergonomia, métodos de exposicion, iluminacion y ubicacion de cada pieza,
de esta manera resaltando los mas importantes de cada batalla y fecha que se expondra.
Para poder crear un valor importante a este museo y que llegue a tener mas funciones
se ha decidido que el proyecto se unifique con la educomunicacion que es el método de
aprendizaje didactico. Y de esta manera el museo a mas de ser expositivo tendra como
finalidad ayudar a crecer nuevamente el interés cultural,educativo e historico.

Finalmente el objetivo de esta tesis es usar una edificacion patrimonial para su conserva-
cion en donde ademas de contar lo vivido en temas de historia y las batallas del Ecuador
se aportara con la autoeducacion de la sociedad, para no dejar atras estos hitos impor-
tantes del pais.
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2.- Planificacion

2.1.- Introduccion

Para comenzar es importante comprender las necesidades de los usuarios que van acceder al espacio a disenar, para de esta manera reali-
zar una propuesta de diseno interior que pueda llegar a satisfacer todos los puntos y asi basarnos en los criterios funcionales, tecnoldgicos
y expresivos del proyecto, es por esto que realizo un levantamiento fotografico del estado actual del espacio para conocer sus condicio-
nantes y necesidades espaciales.

2.2.- Presentacion del envolvente a intervenir

2.2.1.- Antecedentes de la edificacion

El espacio en el cual se trabajara es una edificacion patrimonial dentro del Cuartel Tercera Division de Ejército Tarqui de valor tipo A
de dos plantas, construida en el ano 1941 cuando se creé la I1I Zona Militar en Cuenca, para en 1955 transformarse en la Quinta Division
de Caballeria Azuay, posteriormente el 22 de enero de 1957 retomd su nombre como III Zona Militar. Actualmente se lo denomina como
Cuartel Tercera Division de Ejército Tarqui, cuyo nombre tiene su origen en la historica batalla de 27 de febrero de 1829 con el lema “De
Tarqui al Cenepa”. En un inicio esta casa fue construida con el proposito de darle funcionamiento a un juzgado militar, pero por falta de
espacio en las distintas instalaciones comenzo con el funcionamiento de ciertas areas del Hospital Militar, al finalizar las instalaciones
del Hospital Militar comenzoé con su proyecto principal que era el juzgado, oficinas de ingenieros militares y un policlinico.

Hoy en dia de las dos plantas de la edi-
ficacion, se usan simplemente dos ofi-
cinas en la planta baja, una para inge-
nieria de revision de construcciones y la
otra para contabilidad ya que la planta
alta esta deteriorada. Se encuentra en la
ciudad de Cuenca, Ecuador con Direc-
cion: Calle Rafael Maria Arizaga y Her-
mano Miguel. Tiene un Area de Plan-
ta Baja: 430,51 m2, Area de Planta Alta:
430,63 m2 con un Area Total: 891,63 m2.

Para poder tener informacion real del
espacio se hizo el levantamiento del es-
pacio mediante fotografias para cono-
cer el estado actual y modificaciones y
condicionantes que se deben tomar en
cuenta por el valor patrimonial que tie-
ne yla ubicacion en la que se encuentra.

Figura 9:
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2.2.2.- Analisis del estado actual de la edificacion

A continuacion se presentara el estado actual del inmueble con plantas de zonificacion, distribucion e imagenes.

Planta de distribucion de la planta baja.
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Planta de distribucion de la planta alta.
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Planta de zonificacion de la planta alta.
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Evidencia fotografica del estado actual del inmueble planta baja.

En las siguientes imagenes se podran observar las condiciones actuales de la edificacion y las salas que seran intervenidas para la
creacion del museo militar.

Figura 15: Figura 16:

34



o Capitulo 2 I

Figura 17: Figura 18:

Figura 19: Figura 20:
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Figura 22:

Figura 23: Figura 24:
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Figura 25: Figura 26:

Evidencia fotografica del estado actual del inmueble planta alta.
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Figura 27: Figura 28:
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Figura 30:

Figura 31: Figura 32: Figura 33:

38



o Capitulo 2 I

2.3.- Definicion del Usuario
Estudiantes:Primaria,

En la tabla que muestra la definicién Secundaria y

del usuario indica que para el manejo ' Universidad

del lugar se necesita un director del P e rvicios Academicos B '

museo el cual es el encargado de dar

ordenes a servicios académicos y a

servicios museisticos. Dentro de ser-

vicios académicos se encontraran los Director del Museo

encargados de la parte logistica de la

historia y como sera distribuidas las

piezas para una mejor fluidez y en- B Servicios Museisticos Administracién

tendimiento para los estudiantes de

cada grado respectivo que visiten el

lugar, mientras que los servicios mu-

seisticos seran los encargados de la Figura 34:

administracion del lugar, seguridad,

exhibiciones, publicidad, cuidados de piezas y guias para los visitantes estudiantiles entre otros. Cabe recalcar que cada uno de estos

cargos trataran de que la visita al museo sea una experiencia de traslado ala época en la que se vivieron las batallas que seran expuestas,

y de esta manera sea un museo el cual aporte a la educacion de nuestra sociedad.

Personal Militar

2.4.- Metodologia

Para el desarrollo de este proyecto se empleé un enfoque metodoldgico que combind métodos de investigacion cualitativos y cuantita-
tivos. En el ambito de la investigacion cuantitativa, se llevaron a cabo encuestas dirigidas a docentes de historia y estudios sociales de
nivel primario y secundario. Estas encuestas desempenaron un papel fundamental en la definicion de aspectos y factores relevantes
para nuestro proyecto.

Las encuestas fueron disenadas considerando cuidadosamente la informacion deseada para el proyecto, utilizando tanto preguntas
abiertas como cerradas. Se opto por preguntas de respuesta claray concisa para facilitar la recopilacion de datos. Los resultados ob-
tenidos revelaron que los docentes estan de acuerdo en la necesidad de implementar mas museos en nuestra ciudad, especialmente
aquellos que transmitan la historia de nuestra milicia ecuatoriana y permiten revivir los hechos historicos mas relevantes del pais.

Es importante destacar que nuestro enfoque principal radica en la educomunicacion como estrategia central del museo. Reconocemos
la importancia de esta estrategia en la autoeducacion, ya que ofrece métodos didacticos y divertidos que generan un gran atractivo
tanto para el publico en general como para los estudiantes, quienes constituyen nuestro publico objetivo principal.

Alavez nos dieron a conocer que las visitas educativas son el mejor método de aprendizaje hacia estudiantes de primaria secundariay
universidad, ya que al salir de las actividades diarias y dentro de una sola instalacion el salir a realizar las visitas técnicas son emocio-
nantes y satisfactorias en el comportamiento de los estudiantes.También se pudo llegar a la conclusion que las visitas al museo ayudan
a potenciar el aprendizaje y la captacion de informacion en los distintos tipos de estudiantes que existe. Gracias a estos resultados pu-
dimos obtener nuestro publico objetivo y en qué es lo que nos enfocaremos para poder realizar un proyecto destinado al diseno interior
con la ayuda de la estrategia de la educomunicacion.También cabe mencionar que gracias a la encuesta realizada nos dieron a conocer
que las instituciones educativas tanto primarias, secundarias y universidades deberian fomentar las visitas a museos para de esta ma-
nera poder difundir nuestra cultura e historia.
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Ahora bien para definir los resultados del metodo de investiga-
cion cualitativo se realizaron encuestas dirigidas a militares de
alto cargo, ya que estos serian los que nos brindaran la informa-
cion inicial y basica para saber por donde empezar, el Tncrnl Ivan
Avila Tola da la informacién sobre las batallas mas importantes
del Ecuador que es la batalla del 27 de febrero, en la cual se fun-
do practicamente el ejército ecuatoriano, como consiguiente la
guerra del 41 que fue la guerra contra Peru, donde hubo el pri-
mer desembarque aéreo en la cordillera del condor y por ultimo
la guerra del Cenepa, donde el pueblo ecuatoriano se unio en la
parte politica, econdmica e industrial, y aqui se dieron los limites
que ahora tenemos entre el Ecuador y el Perd, los personajes en
resaltar sobre estas batallas fueron Mariscal Sucre y militares que
vinieron de Europa, es importante resaltar también que algunas
generaciones tienen conocimiento de dichas batallas, ya que en el
colegio y escuela se impartia estos conocimientos, pero en las ge-
neraciones actuales, tienen vacios, ya que ahora dan importancia
a otros eventos historicos, y ahora ya no son recordados , el museo
sera de gran importancia, ya que se conocera el rol de cada época
mediante videos, maniquies, etc. Para que la gente recuerde y ten-
ga conocimiento de las gestas sucedidas en nuestra patria.

Como consiguiente se hizo la entrevista a un experto de museologia
donde segun la entrevista que se realizo, segun Jorge Ortega existen
varios factores para poder crear un museo militar, desde personal
de seguridad, la distribucion con su respectiva circulacion, ilumi-
nacion y sus diferentes limenes de las mismas, hasta la manera en
la que se expondran las piezas para poder darle un solo significado
a la misma. Para darle una significacion importante al museo, se
debe tomar en cuenta la edificacion en la que se va a trabajar.

Como resultado de la entrevista la opinion del museologo fue de
gran importancia para crear una propuesta de diseno interior de un
museo militar sobre las batallas mas importantes del Ecuador. Un
museologo es un experto en museologia, la disciplina que se enfoca
en la creacion, gestion y exhibicion de museos y colecciones.
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Al realizar la entrevista el museo6logo nos aportd una vision critica
y estratégica al diseno del museo, basandose en su conocimiento y
experiencia en el campo de la museologia. Nos ayudoé a definir los
objetivos del museo, la seleccion de las piezas y objetos a exhibir,
la organizacion y presentacion de las exposiciones, asi como la im-
plementacion de estrategias de interpretacion y comunicacion que
promuevan la comprension y el aprendizaje del pablico visitante.

Ademas, un museologo puede proporcionar una perspectiva his-
torica y cultural adecuada sobre las batallas y el contexto militar
que se desea presentar en el museo, asegurandose de que el en-
foque y la narrativa del museo sean precisos, objetivos y acordes a
los estandares internacionales de la museologia.

Ademas, un museologo puede proporcionar una perspectiva his-
torica y cultural adecuada sobre las batallas y el contexto militar
que se desea presentar en el museo, asegurandose de que el en-
foque y la narrativa del museo sean precisos, objetivos y acordes a
los estandares internacionales de la museologia.

La opinion de un museologo puede ser valiosa en el diseno inte-
rior de un museo militar sobre las batallas mas importantes del
Ecuador, ya que pueden aportar su experiencia y conocimiento
en la creacion y exhibicion de museos, garantizando la calidad y la
efectividad del proyecto en términos de educacion, comunicacion
y preservacion del patrimonio cultural e historico del pais.

Y finalmente se realiz6 una entrevista a un experto en comunicacion
donde en base ala entrevista, segun Sebastian Calderon la educomu-
nicacion es un factor muy importante para nuestro museo, ya que
existen infinitas maneras y estrategias de presentar la historia mi-
litar, de una manera didactica e interesante, tales como el manejo
de redes sociales, de aplicaciones de realidad virtual, y propagacion
de informacion en eventos importantes de la milicia para llamar la
atencion del target al cual nos dirigiremos.Al realizar esta entrevista
nos pudimos dar cuenta de la gran cantidad de opciones para poder
comunicar mediante el espacio interiory que ala vez sea un espacio
llamativo y funcional, ya que la educomunicacion es una estrategia
que se enfoca en la comunicacion y el aprendizaje a través de la edu-
cacion didacticay diferente parala atraccion del estudiante.



En el diseno interior de un museo militar sobre las batallas mas
importantes del Ecuador, un experto en comunicacion puede ser
de gran ayuda para implementar esta estrategia de manera efec-
tiva y lograr una experiencia de aprendizaje enriquecedora para
los visitantes del museo.Un experto en comunicacion puede apor-
tar diversas habilidades y conocimientos para disenar un museo
militar educativo y atractivo. Puede colaborar en la creacion de
materiales y recursos educativos que ayuden a los visitantes a
comprender la historia y los acontecimientos que se presentan en
la exposicion. Ademas, puede asesorar en la implementacion de
técnicas de comunicacion efectivas para transmitir los mensajes y
objetivos del museo a los visitantes.

Asimismo, un experto en comunicacion puede ayudar a disenar
una experiencia de visita interactiva y atractiva, que involucre al
publico en la experiencia de aprendizaje. Esto puede incluir el uso
de tecnologias interactivas, juegos educativos, actividades practi-
cas y la creacion de ambientes emocionales y sensoriales que co-
nectan al visitante con la historia y la tematica del museo.

Asimismo, un experto en comunicacion puede ayudar a disenar
una experiencia de visita interactiva y atractiva, que involucre al
publico en la experiencia de aprendizaje. Esto puede incluir el uso
de tecnologias interactivas, juegos educativos, actividades practi-
cas y la creacion de ambientes emocionales y sensoriales que co-
nectan al visitante con la historia y la tematica del museo.

En resumen, la ayuda de un experto en comunicacion en el dise-
no interior de un museo militar sobre las batallas mas importan-
tes del Ecuador con la ayuda de la educomunicacion puede ser
muy valiosa para crear una experiencia de aprendizaje efectiva,
atractiva e interactiva para los visitantes del museo. El experto en
comunicacion puede colaborar en la creacion de recursos educa-
tivos, la implementacion de técnicas de comunicacion efectivas y
el diseno de una experiencia de visita interactiva que involucra al
publico y promueva el aprendizaje significativo.

Al utilizar esta metodologia de recoleccion de informacion nos dejan
grandes resultados generales como que un museo bien disenado y or-
ganizado puede ser una herramientavaliosa para difundir la historia mi-
litar ecuatoriana y educar al piblico sobre sus acontecimientos y logros.
El diseno interior es una parte fundamental de la presentacion visual del
museo y puede ser utilizado de varias maneras para lograr este objetivo.
A continuacion, se detallan algunas formas en que el diseno interior de
un museo puede ayudar a difundir la historia militar ecuatoriana:
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Se puede comenzar por la exposicion tematica donde el diseno
interior del museo puede ser utilizado para organizar y presentar
una exposicion tematica sobre la historia militar ecuatoriana.

Por ejemplo, las diferentes salas del museo pueden ser organizadas
cronologicamente o tematicamente, para mostrar los acontecimien-
tos ylogros mas destacados de cada época o tema en particular. Esto
puede ayudar a los visitantes a comprender mejor la evolucion de la
historia militar ecuatoriana. Exhibicion de objetos, donde los objetos
y artefactos militares son una parte importante de la historia militar
ecuatoriana. El diseno interior del museo puede ser utilizado para
destacar y resaltar estos objetos, por ejemplo, utilizando iluminacion
adecuada y colocando los objetos en vitrinas especiales. Esto puede
ayudar a los visitantes a conectarse con la historia de manera mas
tangible Tecnologia interactiva, las tecnologias interactivas, como
pantallas tactiles, videos y simulaciones, pueden ser utilizadas para
proporcionar una experiencia mas atractiva e interactiva a los visi-
tantes. Por ejemplo, se pueden mostrar videos de batallas importan-
tes o utilizar simulaciones para ensenar estrategias militares.

Estas tecnologias también pueden ser utilizadas para proporcionar in-
formacion adicional y contexto sobre los objetos y artefactos exhibidos
y finalmente el disenio emocional,el diseno interior del museo también
puede ser utilizado para crear una experiencia emocional para los vi-
sitantes. Por ejemplo, el uso de la luz, el color y la musica puede ser
utilizado para crear una sensacion de dramay emocion que haga que
los visitantes se sientan mas involucrados con la historia. Esto puede
ser particularmente efectivo para presentar eventos trascendentales o
para honrar alos militares que han servido a su pais.

En resumen, el diseno interior de un museo puede ser una herra-
mienta valiosa para difundir la historia militar ecuatoriana. Al utilizar
una combinacion de técnicas de presentacion tematica, exhibicion
de objetos, tecnologia interactiva y diseno emocional, los visitantes
pueden tener una experiencia mas profunda e inmersiva que les per-
mita aprender y apreciar mejor la historia militar de Ecuador
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¢Cuadles son los distintos tipos de
museos que existen, y cuales son
los diferentes tipos de exhibiciones
que se relacionan con los museos
militares?

Busquedas en internet, articulos,
libros y tesis.

Conocer sobre los distintos tipos de
museos y asi poder aplicarlos en nuestro
proyecto.

Consejo Internacional de
museos.

;Cémo se pueden representar las
batallas en museos y centros de
interpretacion?

Entrevistas, investigacién, paginas
web.

Aprender como aplicar las batallas ecuato-

Ejército Ecuatoriano . . L
rianas en un espacio de acceso publico.

¢Qué herramientas nos puede brin-

dar la educomunicacién para poten-
ciar los diferentes tipos de exhibi-
cién dentro de museos militares?

Articulos, libros, entrevistas.

Aprender a manejar las herramientas de la
educomunicacion para un resultado de un
museo como herramienta de aprendizaje.

Comunicadores Sociales

¢{Cémo desarrollar una propuesta de
diseno interior en un bien patrimo-

. no.
nial?

Busqueda en paginas web del gobier- Normas y ordenanzas del

Comprender las normas y restricciones
de modificaciones que tienen los bienes

gobierno patrimoniales

2.5.- Condicionantes del Proyecto

A continuacion, se senalan algunos condicionantes importantes
de diseno que ayudaron parala creacion de nuestro proyecto.

2.5.1.- Condicionante Climatico

Dentro de este proyecto el aspecto climatico es esencial ya que, al
implementar un museo militar con varias de las piezas originales,
se necesita mantener un clima seco para que su mantenimiento
sea el adecuado para preservar las piezas. Es por eso que se deci-
dio tapar las ventanas para evitar la entrada de corrientes de aire
con humedad, se cre6 un sistema de climatizacion de aire acon-
dicionado en cada sala de exhibicion y se mantendran las puertas
cerradas para un mejor resultado de cuidados.
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2.6.- Condicionante Socio-cultural

El aspecto socio-cultural hace referencia a los habitos, tradicio-
nes, creencias e ideologias. Este punto nos ayudé a crear nues-
tro proyecto en general, ya que para armar nuestros objetivos nos
tuvimos que basar en hechos historicos ecuatorianos muy im-
portantes que destacan y marcan la cultura militar. Aqui se logro
tomar en cuenta las batallas mas importantes para que cada una
de ellas sea expuesta. Es asi que gracias a entrevistas logramos
identificar cuales son las mas importantes y las que marcaron al
ejéreito ecuatoriano y a su vez al pais.”



2.6.1.- Condicionante Patrimonial

El condicionante principal de nuestro proyecto es lo patrimonial
ya que “Para efectos de la gestion y preservacion de las Areas His-
toricas y Patrimoniales involucra una serie de acciones y medi-
das.considerara el inventario de bienes existentes dentro de las
areas antes indicadas y su actualizacion a cargo de la Direccion de
Areas Histdricas y Patrimoniale§ . (Concejo Municipal de Cuenca,
2019).Considerando la ubicacion de nuestra edificacion y el ano
de construccion esta considerada como Edificaciones de Valor Ar-
quitectonico A (VAR A) y segun el concejo Municipal de Cuenca.
El término “Areas Histdricas y Patrimoniales” se utiliza para des-
cribir edificaciones que desempenan un papel fundamental en la
morfologia de una seccion, manzana o area especifica. Estas edifi-
caciones se distinguen por sus caracteristicas estéticas, historicas
0 su importancia social, lo que les otorga un papel especial dentro
de su contexto urbano o area circundante.

Ahora cuando una edificacion es considerada como VAR A sim-
plemente son susceptibles a conservacion que es la intervencion
en la conservacion y cuidado de los bienes patrimoniales implica
un mantenimiento constante con el objetivo de asegurar su pre-
servacion a largo plazo. Esto abarca tanto los propios bienes pa-
trimoniales como el entorno en el que se encuentran ubicados,
con el fin de garantizar su perdurabilidad en el tiempo y restau-
racion que es la intervencion de caracter excepcional se lleva a
cabo con el proposito de recuperar los valores arquitectonicos de
un bien patrimonial, restituyendo sus caracteristicas originales.
Esta intervencion busca restablecer la autenticidad y la integridad
del bien, utilizando métodos y técnicas apropiadas para lograr una
restauracion fiel a su estado original. El objetivo es preservar y
salvaguardar el valor historico, cultural y arquitectonico del bien
para las generaciones presentes y futuras.
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2.6.2.- Condicionante de Soleamiento.

Al ser un proyecto en el cual se trabajara con piezas importantes,
es necesario que la luz natural no ingrese, ya que cada pieza debe
contar con una iluminacion especifica por el tipo de material de
cada una.

Tomando en cuenta que la salida del sol es desde el oeste a las
7:17am hasta llegar al este a las 19:22 pm como caida del sol. Los
rayos del sol son un condicionante para las piezas y las salas, es
por eso que se tomo la decision de cubrir las ventanas.

Dentro de nuestra propuesta se encuentra un rooftop abierto en
la segunda planta, que incluira cafeteria y venta de souvenirs en
la planta baja. Para evitar el sol directamente en el rooftop se co-
locara una pérgolay paneles para evitar el ingreso directo del sol.

Figura 35:
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2.7.- Aprendizajes del Capitulo

Luego de realizar investigaciones y conocer sobre la historia del
espacio en el que se trabajara nos ayuda mucho mas para poder
realizar una propuesta de diseno de acuerdo al tema. Para poder
llegar a crear un museo militar se tiene varias condicionantes, en
especial el rango de edades al cual estara dirigido, es por eso que
gracias a la metodologia cuantitativa y cualitativa esto nos ayuda-
ra a seleccionar salas y exposiciones por rangos de edad y grados
de basica. Un factor muy importante que se debe tomar en cuen-
ta es que se trabajara en un espacio patrimonial con un valor de
tipo A, y esto nos limita con las condicionantes del proyecto, de lo
que se debe conservar y como manejar un espacio patrimonial.
Dentro del mismo el manejo del museo para un funcionamiento
excepcional nos muestra el diferente orden para que este mismo
proyecto sea una herramienta de la educomunicacion, es por eso
que el grupo de trabajo de trabajo y disefio es lo mas importante
para un funcionamiento perfecto. Finalmente, nuestro objetivo es
conservar el valor historico y patrimonial del espacio, pero alavez
darle un nuevo uso que tenga un mayor impacto en la sociedad.
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3.- Capitulo
3.1.- Introduccion

Mediante los resultados obtenidos por las entrevistas y encuestas realizadas a los usua-
rios que intervienen en este proyecto, mas la informacion obtenida en los capitulos ante-
riores, nos ha ayudado a ver los criterios de diseno a cumplir dichas necesidades

Para este espacio se necesita una buena circulacion, para de esta manera transmitir la
historia de las batallas mas importantes del Ecuador de manera cronologica, por con-
siguiente se debe tomar en cuenta del tipo de iluminacion que se debe usar para las
diferentes piezas de exposicion, ya que cada una necesita un diferente tipo de ambiente
y grados de iluminacion para su conservacion, las medidas ergondmicas a usar en este
espacio, también son muy importantes, ya que hay que tomar en cuenta que el museo va
dirigido a usuarios de 10 anos en adelante.

Finalmente para esta fase, se tomaran en cuenta los aspectos mas importantes a tratar
para cumplir las necesidades del espacio y de los usuarios.

3.2.- Informacioén Base

3.2.1.- Ubicacion de la edificacion

La edificacion patrimonial a intervenir se encuentra en la calle Rafael Maria Arizaga en el
centro de la ciudad de Cuenca, en la parroquia el Vecino. Ubicada al lado izquierdo pos-
terior dentro de la Zona Militar Tercera Division de Ejército Tarqui.

Figura 36:
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3.2.2.- Relacion del proyecto con el soleamiento

Al ser un proyecto en el cual se trabajara con piezas importantes, es necesario que la luz
natural no ingrese, ya que cada pieza debe contar con una iluminacion especifica por el tipo
de material de cada una.

Figura 37:

Tomando en cuenta que la salida del sol es desde el oeste alas 7:17am
hasta llegar al este a las 19:22 horas como caida del sol. Los rayos del
sol son un condicionante para las piezas y las salas, es por eso que se
tomo la decision de cubrir las ventanas, ya que debe ser controlado
de manera adecuada para preservar la conservacion de las piezas.

Es importante tener cuidado con los efectos negativos del solea-
miento. La exposicion directa de rayos solares puede danar los
objetos a exponer, causando decoloracion de pigmentos, el dete-
rioro de materiales sensibles e incluso la deformacion de estruc-
turas. Para proteger dichas piezas, se utilizan vidrios especiales
que filtran los rayos ultravioleta y sistemas de control de la luz
solar, como cortinas o persianas, que permiten regular la cantidad
de luz que ingresa al espacio.
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Dentro de nuestra propuesta se encuentra una edificacion de dos
plantas que incluira cafeteria y venta de souvenirs en la planta
baja, esta infraestructura es completamente nueva es por eso que
no hay problemas con las caracteristicas de patrimonio y hay como
hacer modificaciones dentro de la misma. Al ser un rooftop al aire
libre en el segundo piso se necesita ciertas medidas para evitar el
malestar del sol y que llegue directamente a las mesas, para esto
se coloco una pérgola de tiras de madera con vidrio templado en
la mitad de la segunda planta para que asi cubra la zona del bano,
escaleras, y las mesas. Cabe resaltar que en la misma zona existe
sofas y en este caso se coloco parasoles y en la parte derecha pa-
neles de metal con aberturas para que asi no sea directala entrada
del sol. Esto nos ayudo a resolver el condicionante de soleamiento
y ala vez agregando significacion al espacio.
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3.3.- Criterios de Diseno relacionados a los usuarios

3.3.1.- Presentacion de herramientas de investigacion utilizadas

En esta fase se recopild informacion y se cred personas design para saber y analizar las necesidades y expectativas de los usuarios,-
mediante entrevistas y encuestas a oficiales del ejército, museografos, docentes educativos y comunicadores sociales, al comprender
mejor la informacion recopilada, es posible ofrecer soluciones mas efectivas y que satisfagan las necesidades de dichos usuarios.
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3.3.2.- Resultados obtenidos de entrevistas y encuestas realizadas

Los resultados de las encuestas han sido identificados con dife-
rentes tipos de usuarios, como estudiantes, aficionados al arte,
turistas, entre otros. Cada segmento tiene necesidades y expec-
tativas particulares en términos de contenido, presentacion, in-
teraccion y facilidades.

Hemos identificado la importancia de proporcionar informacion
educativa y atractiva que complemente su aprendizaje. Se han
incorporado elementos interactivos, como pantallas tactiles, que
ayudaran alos estudiantes a comprender de mejor manera la his-
toria militar.

Entrevistas a Militares de Alto Mando

Esta entrevista nos ayudo para disenar el interior del museo de
manera que la circulacion del espacio se convierta en una expe-
riencia cronoldgica que muestra la historia de las batallas de ma-
nera cronologica.

Al ingresar al museo, se les recibira en un espacio inicial que esta-
blecera el contexto y presentara una vision general de las batallas
mas significativas. A medida que los usuarios avancen, se encon-
traran con espacios tematicos dedicados a cada batalla especifica.

La circulacion del espacio se ha pensado como una guia cronolo-
gica para los visitantes, de manera que puedan seguir el contexto
historico de las batallas. Se utilizaran elementos visuales, como
paneles informativos, graficos, fotografias historicas , para ilus-
trar los eventos y los personajes clave de cada batalla.

Ademas, se prestara especial atencion al diseno de las areas de
exhibicion. Cada sala estara cuidadosamente decorada y ambien-
tada para capturar la esencia de la batalla en cuestion. Se utili-
zaran elementos de diseno, como colores, texturas, materiales
y sonidos, para evocar la atmosfera y el espiritu de cada batalla.
Esto permitira a los visitantes sumergirse en el contexto historico
y comprender mejor los eventos que tuvieron lugar.
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Entrevistas a Expertos en Museologia

Los resultados de esta entrevista nos ayudaron a saber mas sobre
el manejo del cuidado de piezas o reliquias, la importancia de la
iluminacion en cada espacio y la manera en que se le maneja a
esta, de igual manera el diferente tipo de ambientacion que debe
tener cada pieza para su conservacion.

La iluminacion es un factor crucial en la exhibicion de piezas y
reliquias. A partir de la entrevista, aprendimos sobre la impor-
tancia de utilizar iluminacion adecuada, tanto en términos de
intensidad como de espectro de luz. Para preservar las piezas a
largo plazo, es esencial utilizar fuentes de luz que emiten radia-
cion ultravioleta minimay que se ajusten alos niveles 6ptimos de
iluminacion para cada tipo de material.

Ademas, la entrevista nos permitié comprender que cada pieza
puede requerir una ambientacion diferente para su conservacion.
Algunas piezas pueden necesitar una temperatura y humedad es-
pecificas para prevenir la degradacion, mientras que otras pueden
requerir vitrinas con sistemas de control climatico para garanti-
zar un entorno estable. Con esta informacion, disenamos espacios
y exhibiciones adaptadas a las necesidades de cada pieza, brin-
dando condiciones 6ptimas para su preservacion.

Entrevistas a Expertos en Comunicacion Social

La entrevista que se realizo a expertos en comunicacion social ,
nos ayudo a saber de qué manera se puede manejar el espacio
para generar interés en los usuarios y al mismo tiempo manejar el
lugar de forma didactica.

Durante la entrevista, hemos obtenido conocimientos sobre las
estrategias de comunicacion que pueden aplicarse en el diseno
del espacio para captar la atencion y mantener el interés de los
visitantes. Estos conocimientos nos permitiran utilizar técnicas y
herramientas que fomenten la participacion activayla interaccion
de los usuarios con el contenido del museo.

Asimismo, se considerara la integracion de recursos multimedia,
como audio guias, aplicaciones moviles o codigos OR, que brinden
informacion adicional y enriquezcan la experiencia del visitante.

Capitulo 3 I
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3.4.- Criterios de disefo, relacionados a la problematica planteada por el tema de tesis

Criterio de Comunicacion

Dentro de este criterio queremos mostrar las distintas maneras
de contar la historia militar, se usara las redes sociales como in-
formante de exposiciones, nuevos eventos y para poder presen-
tar datos sobre las batallas. Se colocaran pantallas led y codigos
OR para crear un ambiente interactivo y moderno, las pancartas
y murales por todo el museo seran importantes ya que cada una
contendra un dato curioso o informacion que no se encuentre
dentro de las exposiciones de las diferentes salas.

Criterio de Educacion

Se tomara en cuenta las encuestas que se realizaron. Al tener va-
rios tipos de edades los espacios seran dinamicos mediante mo-
biliario que pueda interactuar con el usuario, iluminacion para
direccionar dependiendo el target al que se esté exponiendo, di-
visiones mediante paneles de madera para zonificar los espacios
por edades.Mediante ampliaciones del museo se podra encontrar
recorridos virtuales para una mejor manera de interaccion de in-
formacion de batallas y personajes importantes.Se implementara
codigos Qr en diferentes zonas estratégicas para que al tener falta
de informacion en ciertas salas on datos curiosos los puedan es-
caneary se dirige a la pagina oficial del museo y del ejército. Para
que el interés y la comprension de los temas a tratar sean mas
satisfactorios se colocaron espacios dinaimicos como puertas con
informacion escondida para que el aprender sea divertido y a la
vez facil de comprender.
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Criterio de Patrimonio

Se basa en la edificacion en la que vamos a trabajar, que es de valor
arquitectonico A (VAR A).Las caracteristicas materiales, la tecno-
logia empleada en su construccion y las soluciones espaciales de
un bien reflejan de manera significativa la expresion de la cultura
popular. Estos elementos evidencian los materiales locales, las téc-
nicas tradicionales ylas soluciones arquitectonicas que han surgido
alo largo del tiempo como resultado de la influencia de la cultura y
las practicas populares. Estos aspectos son una manifestacion tan-
gible de la identidad cultural y representan la sabiduria colectiva
de una comunidad en su forma de construir y habitar los espacios.
Seran susceptibles inicamente de conservacion que es la interven-
cion destinada al mantenimiento y cuidado permanente de los bie-
nes patrimoniales, asi como del entorno en el que se encuentran,
tiene como objetivo asegurar su preservacion a largo plazo. Esta
intervencion abarca medidas y acciones para garantizar la conser-
vacion de los bienes y su ambiente circundante, con el fin de asegu-
rar su continuidad y proteccion. Esto implica la implementacion de
estrategias de conservacion preventiva, monitoreo regular, mante-
nimiento adecuado y gestion responsable. El objetivo final es salva-
guardar la integridad y el valor cultural de los bienes patrimoniales
para las generaciones presentes y futuras también se encuentra la
restauracion que es la intervencion de caracter excepcional se lle-
va a cabo con el proposito de recuperar los valores arquitectonicos
de un bien patrimonial, devolviéndole sus caracteristicas origina-
les. Esta intervencion se realiza cuando se busca restablecer la au-
tenticidad y la integridad del bien, utilizando métodos y técnicas
apropiadas para lograr una restauracion fiel a su estado original.
La finalidad es recuperar y resaltar los elementos arquitectonicos
y estéticos que definieron originalmente al bien, permitiendo su
apreciacion y comprension en su contexto historico y cultural. Esta
intervencion excepcional busca preservar y transmitir la riqueza
patrimonial a las generaciones actuales y futuras.



3.5.- Criterios Funcionales

Para la funcionalidad del espacio se tomo en cuenta las necesidades espaciales de los usuarios
en conjunto de los diferentes tipos de exhibiciones, piezas, uniformes y la circulacion para
cada sala logrando asi una mejor experiencia, y que de esta manera los espacios sean de facil
reconocimiento. Para esto se cred un organigrama con el listado de las areas para un mejor en-
tendimiento de cada area. El mobiliario que se adapto al espacio esta creado considerando las
medidas ergonomicas y antropométricas de cada usuario comenzando desde estudiantes de la
primaria hasta la universidad, que son nuestro publico objetivo.

3.5.1.- Organigrama Funcional de Circulaciéon

El siguiente Organigrama de circulacion fue creado para transmitir la historia de las batallas de
manera cronoldgica y también como una estrategia, ya que a la salida del museo se podra ir al
rooftop y al mismo tiempo comprar souvenirs en el mismo espacio.

% Capitulo 3 I

Figura 41:
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3.5.2.- Organigrama Funcional

Figura 42:

3.5.3.- Zonificaciones esquematicas y experimentales

PLANTA BAJA PLANTA ALTA
. Recepcién Batalla del Portete
de Tarqui
B Vestibulo  Vestibulo
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Wi | SSHH
SSHH B
. Mujeres Limpieza
B Auditorio Guerra del 41
 Atencién al Conflicto de
Cliente falso Paquisha
~ Guerra del
- Cenepa

Figura 43:
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3.6.- Criterio de Disefho Expresivo

En esta propuesta de diseno y ambientacion del museo, se ha considerado el mobiliario como el factor principal para proporcionar una
caracterizacion tinica a cada sala y destacar la importancia de cada pieza expuesta. Se han seleccionado colores, texturas, materiales,
iluminacion y sonidos para crear una experiencia inmersiva y de interés para los visitantes.

La eleccion de una paleta de colores en tonos frios, como el gris y el verde, busca evocar la atmoésfera de la historia militar y transmitir
una sensacion de seriedad y solemnidad. Estos tonos también permiten que las piezas expuestas sean mas llamativas al sentido visual,
ya que se utilizan como fondo neutro que resalta sus caracteristicas y detalles.

La iluminacion también sobresale la diferenciacion de las exhibiciones y piezas. Se han utilizado diferentes niveles de limenes y po-
siciones estratégicas de luces para resaltar los aspectos mas relevantes de cada objeto, como luces puntuales o focos dirigidos para
destacar elementos especificos, mientras que una iluminacion mas suave y difusa puede utilizarse para crear un ambiente general y
favorecer la contemplacion.

Ademas, hemos considerado el uso de sonidos para complementar la experiencia. Los sonidos ambientales o musica seleccionada

cuidadosamente pueden sumergir a los visitantes en la tematica historica y generar una atmosfera envolvente. Por ejemplo, se podrian
utilizar grabaciones de efectos sonoros de batallas, narraciones historicas o musica relacionada con la épocay el contexto militar.

Cromatm
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Interactivo
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CRITERIO EXPRESIVO

Figura 44:
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3.7.- Criterio de Diseio Tecnolégico

En este proyecto se consideraron aspectos relacionados al criterio tecnoldgico , como la calidad de los materiales utilizados, el sistema de ilumi-
nacion, los elementos constructivos y los accesorios de apoyo en los distintos espacios.En esta propuesta de diseno se implemento caracteristicas
para garantizar la seguridad y el mantenimiento adecuado de las piezas en exposicion. A continuacion, se detallan algunas de estas medidas:

Iluminacion LED regulable: Se utilizara iluminacion LED regulable
en los espacios de exhibicion temporal. Esto permitira ajustar la in-
tensidad y el tono de la luz segun las necesidades de cada exhibicion,
asegurando una iluminacion optima para resaltar las caracteristicas
de las piezas sin danarlas por una exposicion excesiva a la luz.

Iluminacion general del espacio, que sera regulable y empotrada al
cielo raso falso con la misma conexion original para evitar danos en la
estructura original. [luminacion guia, esta iluminacion sera mas calida
y se podra regular la intensidad en los nichos de exhibicion ya que cada
una tiene una temperatura diferente para evitar danos en la misma.

Para el piso se conservo el piso original de maderay de esta manera
mezclar los materiales originales con los que se agregaron a las salas de
exhibicion. Seguridad controlada por sensores y camaras: Se instalaran
sensores y camaras de seguridad en todas las areas del museo para ga-
rantizar la proteccion de las obras de arte yla seguridad de los visitantes.

Microclima
en museos

CRITERIO TECNOLOGICO

Figura 45:

& Materialidad

Sefialetica y sequridad
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Estos dispositivos permitiran la deteccion temprana de cualquier activi-
dad sospechosa yla supervision continua de las salas de exhibicion.

Microclima en cada sala: Cada sala contara con sistemas de control
de microclima para garantizar condiciones Optimas de temperaturay
humedad. Esto es muy importante para mantener las piezas de exhi-
bicion. Los sistemas de control del microclima ayudaran a mantener
un ambiente estable y adecuado parala conservacion a largo plazo.

Paredes falsas para divisiones de espacios: Para evitar danos en la
estructura original y permitir una configuracion flexible de los es-
pacios, se utilizaran paredes falsas o divisorias moviles. Estas pa-
redes seran facilmente ajustables y desmontables, lo que permitira
reorganizar las salas de acuerdo con las necesidades de cada expo-
sicion o evento especial. Ademas, estas paredes falsas proporciona-
ran una proteccion adicional contra impactos accidentales.

de museos
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3.8.- Bocetaciones Generales

Administracion Primera sala de la Batalla del Portete de Tarqui
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Uniforme de granaderos ubicado en la sala de la batalla de tarqui

X Diferentes salas de las batallas

Figura 50: ‘

Batalla de Tarqui

Figura 52:

Figura 51
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3.9.- Conclusiones

En conclusion, la identificacion y analisis de las necesidades del cliente o
usuario en un museo son fundamentales para disenary crear una experien-
cias satisfactorias. A través de entrevistas, encuestas y la consulta a expertos
en diferentes areas, hemos obtenido informacion valiosa que nos ha permi-
tido desarrollar un enfoque integral para el diseno de un museo.

Hemos visto la importancia de crear mobiliario que caracterice cada salay
resalte las piezas expuestas, utilizando colores, texturas, materiales e ilu-
minacion adecuados. Ademas, se han implementado medidas de seguridad,
como sensores y camaras de seguridad, para garantizar la proteccion de las
obras de arte y la seguridad de los visitantes.

La conservacion de las piezas ha sido otro aspecto clave en nuestro enfo-
que. Hemos considerado el uso de luz LED regulable, sistemas de control
de microclima y paredes falsas para preservar las piezas y evitar danos en la
estructura original del museo.

Asimismo, hemos comprendido la importancia de adaptar el diseno y la dis-
posicion espacial para presentar la historia de las batallas de manera cro-
nologica y ofrecer una experiencia educativa y cautivadora a los visitantes.
También hemos reconocido la diversidad de usuarios y sus necesidades es-
pecificas, lo cual nos ha permitido disenar espacios interactivos.

Finalmente, la educomunicacion y las estrategias de comunicacion efectiva

han sido consideradas para generar interés, ofrecer una experiencia didac-
ticay promover la participacion activa de los usuarios.
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4.- CAPITULO 4

4.1.- Introduccion

En el presente capitulo se presentara el proyecto de diseno que se planteé basandonos en
los criterios de diseno, encuestas,entrevistas y condicionantes para tener mejores resul-
tados. El mismo que destaca por ser una propuesta de un museo militar en un inmueble
patrimonial ubicado en el Cuartel Tercera Division del Ejército Tarqui, donde se expondran
piezas, uniformes y armamento mas importante de las batallas mas significativas para la
cultura militar y la sociedad. Dentro de esta propuesta nos apoyamos en la estrategia de la
educomunicacion, la misma que nos ayudara a que el diseno interiory la educacion didac-
tica sean un conjunto para que el espacio sea mas atractivo y a la vez funcional.
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4.2.- Propuesta de Diseino

4.2.1.- Esquema de decisiones

CRITERIO FUNCIONAL CRITERIO DE COMUNICACION

Se tomo en cuenta las necesidades espaciales de los usuarios El propdsita contar la historia militar de una manera didactica, se

en conjunto de las exhibiciones y la circulacion para una
mejor experiencia de recorrido.Para esto se creo un

usard las redes sociales como informante de exposiciones,

7 nuevos eventos y para poder presentar datos sobre las batallas.

Se colocard pantallas led para crear un ambiente interactiva vy

modeamo. Murales en las salas de exposicidn seran importantes
va que de estd manera 2l espacio es llamativo.

. Z . CECRY,
organigrama con el listado de las areas. Maobiliario
considerandao las medidas ergondmicas v antropométricas.

CRITERIO EXPRESIVO

En en el proceso de creacion se jugo con colores,
texturas, materiales, iluminacidn y tecnologia.

La cromatica que se utilizd son tonos de la historia{
militar, tales como el gris y verde.

La iluminacion es esencial para la diferannciacion

de exhibiciones y piezas.

CRITERIO DE EDUCACION

> Se tomd en cuenta las encuestas realizadas. Al tener varios
7 tipos de edades los espacios seran dindmicos mediante
mobiliario que pueda interactuar con el usuario, iluminacion

— CRITERIO _—
DE DISENO

para direccionar dependiendo el farget al que se ecte
exponiendo, divisiones mediante paneles de madera para
zonificar los espacios por edades Madiante cadigos QR se
podra dar mas informacion de la expuesta.

CRITERIO TECNOLOGICO Q@/
P

Se implementd luz led regulable, para espacios de / A
-y = e 3 . - I's F
exhibician temporal, asi mismo la seguridad serd ,{” \—J}

controlada por sensores v camaras de seguridad, CRlTERIO DE PATRIMONIO

cada salz cuenta con microclima para que el LT : : 2
H ; La edificacion al ser valor patrimonial A se podran
mantenimiento de las piezas sea el correcto. ! . Tk .
realizar cambios sin intervenir en la estructura

original con el fin de conservar su esencia e
historia. Se conservaran materiales, tecnalogia que

expresen su cultura popular.

Mientras que para la creacion de divisiones de
espacios se utilizaran paredes falsas para evitar
dafios en la estructura original.

Figura 53:

4.3.- Explicacion de la propuesta

La presente tesis tiene como objetivo desarrollar una propuesta de diseno interior para un bien patrimonial dentro del Cuartel Tercera
Division de Ejército Tarqui con el fin de poner en valor la historia militar, incrementar el interés cultural y fomentar el autoaprendizaje
mediante la educomunicacion. Esta propuesta se centra en la creacion de un museo militar en una casa patrimonial, empleando la es-
trategia de la educomunicacion como base fundamental para transmitir la historia militar de manera efectiva.

Paralograrlo, se estableceran salas de exposicion basadas en unalinea de tiempo, donde cada una estara dirigida a las batallas mas destacables

del Ecuador. Estas salas se organizan de manera que los espacios sean de facil reconocimiento, tomando en cuenta las necesidades espaciales de
los visitantes, las exhibiciones y la circulacion, con el objetivo de brindar una experiencia enriquecedora.
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En cuanto al mobiliario, se consideraron las medidas ergonomicas y antropométricas para ga-
rantizar la comodidad de los visitantes de las distintas edades y estaturas durante su recorrido
por el museo. Ademas, se busco crear un espacio que traslade a la historia de cada batalla a
través del mobiliario, empleando colores de la cultura militar y a su vez texturas, materiales,
iluminacion y sonidos para generar una atmosfera que transporte a los visitantes al contexto
historico. La paleta cromatica seleccionada es en tonos frios, como el gris y verde, para evocar
los tonos relacionados con las piezas que seran expuestas de la historia militar.

La iluminacion juega un papel crucial en la diferenciacion de las exhibiciones y las piezas, por
lo que se utilizaron diferentes niveles de luminosidad y posiciones de luz para resaltar elemen-
tos clave. Al tener piezas originales la iluminacion no puede ser directa ya que puede danar el
material, entonces se colocaron dicroicos en la parte lateral para que asi la iluminacion sea
direccional. Se implement6 iluminacion LED regulable en los espacios de exhibicion temporal
y en ciertas partes de mobiliario que no afecten a las piezas, y se instalaron sensores y camaras
de seguridad para garantizar la proteccion del patrimonio y exhibiciones. Ademas, cada sala de
exposicion contara con un sistema de aire acondicionado por tuberia de aluminio de 4 pulgadas
por el cielo raso para asegurar el mantenimiento adecuado de las piezas.

Para la distribucion de los espacios, se utilizaron paredes falsas con el fin de evitar danos en la
estructura original del bien patrimonial. De esta manera, se crearon divisiones de espacios
de forma flexible, permitiendo una distribucion adecuada de las exhibiciones y una mejor ex-
periencia para los visitantes. En este caso el mobiliario dinamico no esta anclado a las paredes
ni piso, esto quiere decir que se puede cambiar de posiciones y lugares para que el espacio sea
mas expresivo.

Con el objetivo de mostrar las distintas formas de contar la historia militar, se utilizaron las
redes sociales como herramienta informativa para difundir exposiciones, eventos y datos re-
levantes sobre las batallas. Se instalaron pantallas LED en diversas areas del museo para crear
un ambiente interactivo y moderno. Asimismo, se colocaron pancartas y murales informativos
en todo el recinto, que contiene datos curiosos y detalles adicionales no encontrados en las
exposiciones de las salas, enriqueciendo asi la experiencia del visitante. En ciertas salas se im-
plementaron proyectores en cuartos negros para asi presentar cierta informacion por medio
de videos e imagenes que estaran siempre presentes para que el tema del cual se este hablando
sea mas comprensible y atractivo.

Por ultimo, se tomo en cuenta los resultados de las encuestas realizadas para adaptar los espa-
cios a diferentes grupos de edad. Paralograrlo, se empleo mobiliario que permitala interaccion
con el usuario tales como puertas que se abran y cierren para encontrar informacion sobre
las piezas en exposicion, se encontraran maqueta, mapas, asi como iluminacion direccionada
segun el publico objetivo y la pieza a exponer. Ademas, se utilizaran paneles de madera para
varias funciones la primera es que al tener el condicionamiento del soleamiento se taparan
todas las ventanas de las salas para evitar la entrada de luz hacia las piezas, la otra es crear di-
visiones y zonificar los espacios de acuerdo a las edades, brindando una experiencia dinamica
y personalizada.
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Es importante destacar que la propuesta de diseno se basa en la edificacion en la que se llevara
a cabo el proyecto, la cual tiene un valor arquitectonico A (VAR A). Se respetaran las caracteris-
ticas materiales, la tecnologia utilizada en su construccion y las soluciones espaciales de un bien
patrimonial son elementos fundamentales que definen su identidad y valor arquitectonico. Las
caracteristicas materiales se refieren a los materiales especificos utilizados en la construccion
del bien, como piedra, madera, ladrillo, entre otros, los cuales pueden tener propiedades parti-
culares y reflejar técnicas de trabajo tradicionales. La tecnologia empleada en la construccion se
refiere a los métodos y técnicas utilizados, como la albanileria, la carpinteria, la talla de piedra,
que pueden variar segun la épocay el contexto cultural. Las soluciones espaciales se refieren ala
distribucion de los espacios, la disposicion de las habitaciones, los patios, las escaleras, y como se
organizan y relacionan entre si. Estas caracteristicas y soluciones espaciales reflejan la expresion
de la cultura, la tradicion y el contexto historico en el que se construyo el bien patrimonial que re-
flejan la expresion de la cultura popular. La intervencion se limitara a conservacion, garantizando
el mantenimiento y cuidado permanente de los bienes patrimoniales, y en casos excepcionales,
se realizara una restauracion para recuperar los valores arquitectonicos originales.

La propuesta del Museo Militar ubicado en el Cuartel Tercera Division de Ejército Tarqui es
un lugar unico y fascinante que combina la historia militar con la innovacion creativa. Desde
el momento en que entras, te sumerges en un ambiente lleno de colores cautivadores: verde,
plomo, blanco y café, que evocan una sensacion de autenticidad. Los espacios estan cuidadosa-
mente disenados para captar la atencion de los visitantes y brindar una experiencia interactiva.
Las mesas de exhibicion son verdaderamente originales, ya que estan construidas con cajas
de municiones reutilizadas. Estas mesas, robustas y pintadas en un tono verde, agregan un
toque de autenticidad militar al entorno.Un punto destacado en el museo es el counter prin-
cipal, donde los visitantes son recibidos por una mesa hecha de cajas de municiones apiladas y
barnizadas. Este counter es el punto central de informacion y orientacion, y su disefno creativo
refleja el enfoque interactivo del museo.

Una caracteristica tinica son las manos de maniqui que sostienen armas historicas. Estratégi-
camente ubicadas en varias areas del museo, estas manos de maniqui captan la atencion de los
visitantes y les invitan a acercarse para explorar las armas de cerca. Este enfoque interactivo
permite a los visitantes experimentar una conexion mas tangible con la historia militar. Ade-
mas, se han incorporado paredes falsas en el diseno del museo. Estas paredes estan habilmente
adaptadas para albergar puertas pequenas y cajones. Al abrir estas puertas y cajones, se revelan
tesoros de informacion y exhibiciones adicionales. Esta ingeniosa forma de presentacion crea
una sensacion de descubrimiento y misterio, invitando a los visitantes a explorar cada rincon
del museo.

En resumen, el Museo Interactivo de Educomunicacion es un lugar fascinante donde la historia
militar cobra vida de manera creativa y educativa. La combinacion de colores cautivadores, el
uso innovador de mobiliarios como las mesas de exhibicion hechas de cajas de municiones y las
manos de maniqui sosteniendo armas, junto con las paredes falsas con puertas y cajones, crean
una experiencia visual y enriquecedora para todos los visitantes.Esta propuesta de diseno in-
terior para el Museo Militar en el Cuartel Tercera Division de Ejército Tarqui busca resaltar la
historia militar y promover el interés cultural y el autoaprendizaje mediante la educomunica-
cion. A través de un enfoque estratégico que abarca mobiliario ergonomico, espacios organicos
y sensoriales, iluminacion estratégica, uso de tecnologia y espacios dinamicos, se lograra una
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experiencia enriquecedora y educativa para los visitantes. Todo ello teniendo en cuenta la im-
portancia de conservar y respetar el patrimonio arquitectonico del lugar.

Con el fin de concluir esta propuesta para el museo militar, se ha decidido crear un espacio in- (T N
novador y llamativo tanto para el personal en el cuartel como para los visitantes del museo. Se T I /
ha construido una nueva edificacién de dos plantas junto a la casa patrimonial, la cual alberga e N (R YA
una tienda de souvenirs en la planta baja, junto con una cafeteria que cuenta con un rooftop. NN \Q\ e

| \\\ \\ \\\ \ I
En la tienda de souvenirs, se ha instalado un counter central de madera para convertirlo en un \ \ \//‘ ~7 /
punto focal del espacio. El piso cuenta con una abertura que alberga plantas falsas iluminadas \‘]\ “{2 ! ’,
con luz led y cubiertas con vidrio templado para mayor resistencia y reflejo de la vegetacion. \\ \\ N /S
En las paredes se han incluido nichos para exhibir los souvenirs que se venderan en la tienda, AN N/ [
cada uno de ellos iluminado con focos. Ademas, se ha pintado la pared de negro para resaltarla, I/
y se han colocado repisas colgantes desde el techo en frente de esta pared, para exhibir piezas . \ s’,, /
relacionadas con la visita al museo. \

Detras de la tienda se encuentra el counter de la cafeteria y la barra para atender los pedidos.
En la parte superior de la barra se encuentran los menus iluminados con luz led. Dado que la
cafeteria ofrece la opcion de consumir en el local o llevar, se ha creado un espacio especifico en
el segundo piso para aquellos que deseen disfrutar de su consumo en el lugar. Las escaleras son
una caracteristica destacada en el espacio, ya que se trata de escaleras en forma de caracol fa-
bricadas con metal galvanizado de color turquesay cubiertas con una malla de metal plateado.
Al subir las escaleras, se encuentran las mesas de metal negro, acompanadas de sillas de metal
en color verde militar y amarillo pastel para agregar dinamismo al ambiente.

Para solucionar el problema de la exposicion al sol, se ha agregado una pérgola en la mitad del
rooftop, con lamas de madera y vidrio templado. En la otra mitad, se han colocado parasoles de
tela con estampado del uniforme de los militares. Ademas, en uno de los balcones se han insta-
lado paneles de metal para evitar la entrada directa del sol a las mesas. En las lamas de madera
se han colocado lamparas colgantes con vegetacion para agregar mas tonalidades verdes al es-
pacio. También se ha optado por incluir una barra con sillas altas que ofrece vistas al museo, y
se ha creado una pared con un ajedrez de vegetacion y madera para lograr una conexion visual
y estética con nuestro espacio del museo.

Mediante el juego de materiales y texturas, se logra otorgar un significado al espacio, propor-
cionando asi una conexion con nuestro entorno del museo.

En conclusion, la propuesta de diseno interior para el Museo Militar en el Cuartel Tercera Division de [ - :
Ejército Tarqui busca resaltar la historia militar y promover el interés cultural mediante la educomu- - — '
nicacion. A través de una combinacion estratégica de elementos interactivos, mobiliario innovador y NI

una estética cautivadora, se logra una experiencia enriquecedoray educativa para los visitantes.
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4.4.2.- Plantas de Zonificacion
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4.4.3.- Secciones
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4.4.6.- Plantas de lluminacion
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4.4.7.- Plantas de Aire Acondicionado
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4.4.8.- Detalles Constructivos
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LEYENDA
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LEYENDA

1.Placa metalica de sujecién
2.Vidrio de 7 mm
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7. Tornillo de madera tornillo
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4.5.- Presupuesto de Obra

P

PRESUPUESTO DE OBRA

87

CODIGO FOR-
OBRA: RECONSTRUCCION DE OFICINA MILITAR MATO
FECHA:
23/6/2023
PREPARO: HOJA N¢: PRECIOS
PRECIO |PRECIO
ITEMCAPITULOS, ACTIVIDADES Y SUBACTIVIDADES CANT |U-u UNT. [TOTAL
1/CUBIERTA
1.1/0bras Preliminares
1.1.1{ Retiro de tejas en cubierta, reutilizaciéon 3000 m2 7.80 $2,341.46
1.1.2|Retiro de estructura de cubierta de madera 3000 m2 7.58 $2,274.67
1.1.3|Cargado de material con minicargadora 200 m3 5.11 $102.16
1.1.4{Transporte de materiales hasta 6 km, incluye pago en escombrera 200 m3 2.21 $44.17
1.2[Estructura
1.2.1Refaccion de estructura de madera (Vigas, Correas y listones) 2000 m 18.04| $3,607.87
1.3|Cubierta
1.3.1Limpieza y perforacion de tejas 3000 m2 2.11 $632.34
1.3.2[Bajante de aguas lluvias con tuberia PVC 110mm, incluye accesorios 40, ml 10.70 $428.13
1.3.3[Impermeabilizacion de cubierta, chova tipo super K 2500 o similar 400 m2 15.53 $621.11
1.3.4Reentejado, colocacion de tejas recuperadas 289 m2 8.30] $2,398.17
1.3.5{Suministro y colocacion de teja tipo antigua nueva 11 m2 32.59 $358.48
2[EDIFICIO
2.1|0bras Preliminares
2.1.1Retiro de cielo raso de madera, incluye andamio 476.000 m2 7.42| $3,530.17
2.1.2|Retiro de piso de madera 290.48 m2 5.25 $1,524.42
2.1.3|Retiro de piso de ceramica 185.52] m2 3.81 $707.32
2.1.4|Limpieza de paredes 970.44) m2 1.22| $1,182.39
2.1.5|Retiro de puerta de madera 12 u 5.49 $65.93
2.1.6|Desarmado de gradas de madera 6.02] m2 6.04 $36.38
2.1.7|Cargado de material con minicargadora 5.11] m3 5.11 $26.09
2.1.8Transporte de materiales hasta 6 km, incluye pago en escombrera 2.21] m3 26.34 $58.16
2.2Mamposteria
2.2.1Mamposteria de ladrillo ancho 15 cm con mortero 1:3 210.000 m2 29.53| $6,201.75
2.2.2[Enlucido con Mortero 1:3 1180.44] m3 9.76 $11,515.48
2.2.3Empastado en paredes con mortero de cal - arena 1:3, incluye andamio 1180.44) m2 10.99 $12,968.36
2.2.4Pintura esmalte 1180.44] m?2 4.48 $5,290.34
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2.3|Acabados
2.3.1|Revestimiento de ceramica antideslizante, incluye emporado y mortero 210] m2 27.56| S5,786.86
2.3.2|Pulido de piso de madera 290.48 m2 6.08] S$1,765.89
2.3.3|Pulido de pisos de baldosa 185.52] m2 9.87| $1,830.71
2.3.4Cielo raso de madera, incluye entirado 476.000 m2 25.31/ $12,047.88
2.4Carpinteria
2.4.1Suministro instalacidn grada de madera 6.02| m2 | 182.59| $1,099.16
2.4.2|Colocacién de puerta madera existente 12| u 7.83 $93.98
2.4.3Restauracién de puerta de madera (ambos lados) 3] u | 109.68 $329.05
2.4.4Ventana de madera de cedro lacada, suministro e instalacion 3] m2 55.82 $167.46
2.5[Instalaciones Eléctricas
2.5.1|Suministro instalacion foco Led 50W 18 u 9.15| $164.66
2.5.2|Instalacion de interruptor simple compacto 3 u 6.58 $19.73
2.5.3|Instalacién de interruptor doble compacto 7] u 10.17 $71.20
2.5.4linstalacién de tomacorriente doble polarizado compacto 300 u 7.41 $222.31
2.5.5Suministro y Tendido de conductor Cu TW 12 AWG 170, ml 0.83 $141.61
2.5.6Suministro y Tendido de conductor Cu THHN #14 AWG 2500 m 0.66 $164.13
2.5.7Suministro instalacion luminaria de ojo de buey 300 u 11.51 $345.26
2.5.8Suministro instalacion Breaker bipolar hasta 50 Amperios 1 u 16.69 $16.69
2.6Instalaciones Hidrosanitarias
2.6.1Suministro instalacion Inodoro redondo blanco, incluye accesorios 6.000 u 96.49 $578.94
2.6.2]Suministro instalacion Lavamanos con pedestal blanco, griferia 500 u | 111.31 $556.53
2.6.3|Sum - Ins. Codo PVC Desagiie D=50mm 90 grados 3 u 4.46 $13.37
2.6.4Sum - Ins. Codo PVC Desaglie D=110mm 90 grados 3 u 7.31 $21.93
2.6.5\Yee de PVC de 110mm para desaglie 2l u 6.67 $13.34
2.6.6\Yee de PVC de 50mm para desaglie 2l u 2.95 $5.89
2.6.7|Reductor PVC de 110mm a 50mm para desaglie 5 u 4.33 $21.67
2.6.8[Tuberia PVC para desagie, d= 50 mm E/C 50, ml 2.93 $146.60
2.6.9Sum - Ins. Tubo PVC Roscable 2” 38 m 7.51]  $285.20
2.6.10[Sum - Ins. Codo 90grd. PVC- R D=2" Presion 6 u 10.08 $60.50
2.6.11Sum - Ins. Tee PVC-R D = 2” Presion 8 u 12.43 $99.47
SUBTOTAL $81,985.40
IVA 12% $9,838.25
TOTAL $91,823.65
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4.6.- Perspectivas Visuales

1. El counter de la administracion es un elemento destacado en el disenio del espa-
cio, y se ha creado de manera unica utilizando cajas de municiones militares reu-
tilizadas. La iluminacion LED se ha incorporado de manera creativa en el counter
para resaltar su disefio y atraer la atencion de los visitantes. La luz LED se coloca
sobre las cajas de municiones, creando una suave y atractiva iluminacion que resal-
tala formay textura de las cajas. Ademas, la iluminacion LED puede ser ajustada en
intensidad y color, lo que permite crear diferentes ambientes y acentuar aspectos
especificos del counter.

2. Laventana de la administracion en el museo militar presenta una decoracion unica
y creativa al incorporar cascos militares como elementos decorativos e incluso como
parte de la iluminacion del espacio. En primer lugar, los cascos militares se han selec-
cionado cuidadosamente para garantizar su integridad y estado optimo. Se han lim-
piado y restaurado para resaltar su apariencia auténticay se han colocado estratégica-
mente alrededor de la ventana para crear un efecto visual impactante.

3. En resumen, la creacion de una pared falsa detras del counter de municiones en el
museo, utilizando madera para simular un espacio de exhibicion militar, es una es-
trategia efectiva para resaltar el counter y mejorar la experiencia de los visitantes. La
atencion a los detalles y la autenticidad en el disefio de la pared falsa agregan un nivel
adicional de inmersion y contribuyen a la atmosfera tematica del museo militar.

4. Se incorporé un marco de madera en toda la pared, complementado con cuadros
de metal en su interior para exhibir informacion o noticias militares relevantes.
Cada cuadro de metal se utiliza como soporte para exhibir informacion o noticias
militares relevantes. Pueden contener paneles informativos, fotografias, mapas,
graficos u otros elementos visuales que proporcionan detalles historicos, contex-
tuales o educativos sobre diferentes aspectos de la historia militar.

5. Los casilleros antiguos militares se han seleccionado cuidadosamente para mante-
ner la coherencia con la tematica del museo y brindar un toque auténtico al espacio.
Estos casilleros suelen ser de metal resistente y duradero, con un diseno robusto y
funcional que se asemeja alos utilizados en instalaciones militares.Los casilleros se han
colocado en un area designada de la administracion, donde los visitantes pueden acce-
der facilmente a ellos. Se han dispuesto en filas o agrupados en un orden estructurado,
lo que permite un flujo organizado y eficiente paralos usuarios.
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Figura 70:
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1. Esta configuracion en la parte lateral de las gradas proporciona una exhibicion atractiva y atractiva que captura la atencion de
los visitantes. La combinacion del color blanco, la estructura metalica, la pared falsa y el vidrio transparente crea un ambiente
elegante y contemporaneo para mostrar las piezas importantes del museo. La iluminacion cuidadosamente diseniada anade un
toque especial y resalta la belleza y el valor de cada pieza.

Figura 71:
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1. En el diseno del museo, se ha incorporado una impactante instalacion que simula la entrada de un militar paracaidista rom-
piendo el cielo raso. Esta eleccion de diseno tiene como objetivo crear una experiencia inmersiva y sorprendente para los visi-
tantes, capturando su atencion y generando un sentido de asombro y emocion.

2. Pararealzar la presencia del militar paracaidista en la instalacion y captar aun mas la atencion de los visitantes, se ha decidido
colocar lamas de madera en la parte trasera de la figura. Esta eleccion de diseno tiene como objetivo crear un contraste visual y
resaltar la figura del paracaidista en el entorno del museo.

Figura 72:
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1. En el diseno del mobiliario de exposicion del museo, se ha optado por crear estructuras de color blanco para resaltar los ob-
jetos a exhibir. Esta eleccion de color tiene como objetivo proporcionar un fondo limpio y neutro que permita que los objetos
expuestos se destaquen de manera efectiva. En el caso de las armas, se ha utilizado un enfoque especial utilizando manos de
maniqui para sostenerlas. Estas manos, también de color blanco, se han seleccionado para proporcionar una forma segura y
elegante de mostrar las armas de manera realista. Se han elegido manos de maniqui que se asemejen a las manos humanas en
formay tamano, lo que ayuda a crear una conexion visual y una sensacion de autenticidad.

Figura 73:
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1. El mobiliario de exposicion para el uniforme militar importante ha sido cuidadosamente disenado para realzar y resaltar este
objeto historico. Consiste en un marco de madera que rodea y enmarca el uniforme de manera elegante y destacada.La ilumi-
nacion juega un papel esencial en este mobiliario de exposicion. Se han instalado luces estratégicamente colocadas dentro del
marco de madera para resaltar los detalles y texturas del uniforme. La iluminacion ha sido cuidadosamente calibrada para no
danar ni afectar negativamente el material del uniforme.

Uniforme

ul turqul, forro encarn
ello , vueltas y calzon
bordados de oro, figw

2. Junto al uniforme, en un lateral del mobiliario, se ha colocado informacion relevante y detallada sobre el mismo. Esta infor-
macion puede incluir datos historicos, contexto de uso,descripcion de los distintos elementos del uniforme y su importancia
en el contexto militar. Ademas, el mobiliario cuenta con un cajon que invita a los visitantes a explorar y descubrir mas sobre el
uniforme y su dueno. Al abrir el cajon, se encuentra la biografia detallada del dueno del uniforme, que proporciona informacion
personal, logros militares y contexto historico relevante. Esta adicion interactiva permite a los visitantes sumergirse aiin mas en
la historia y comprender la importancia del uniforme y su propietario.
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1. El mobiliario de exposicion del mapa se ha disenado para ofrecer una experiencia interactiva y educativa a los visitantes del
museo. Consiste en un marco de madera que sostiene y enmarca el mapa de manera solida y elegante. El mapa se encuentra
colocado en la parte superior del mobiliario, asegurado y protegido por un vidrio transparente que permite una vision clara
y detallada.En la parte inferior del mobiliario, estratégicamente ubicado debajo del mapa, se encuentra un cajon que invita
a los visitantes a explorar y descubrir mas sobre la batalla o el recorrido representado en el mapa. Al abrir el cajon, se revela
una maqueta tridimensional detallada y precisa del mapa, que muestra en relieve las caracteristicas geograficas, posiciones

militares u otros elementos relevantes de la batalla.

2. Justo al lado del mapa, se encuentra un cajon cuidadosamente integrado en el diseno del mobiliario. El cajon esta di-
senado para ser discreto y atractivo visualmente, y se coloca de manera que sea facilmente accesible para los visitantes.
Al abrir el cajon, los visitantes encontraran el Tratado de Giron y toda la informacion relevante relacionada con el evento.
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1. El mobiliario de exposicion ha sido diseniado de manera tinica para contar la historia de la Batalla de Tarqui a través de la combina-
cion de informacion textual y el juego de sombras. Este enfoque creativo brinda una experiencia visualmente impactante y educativa
para los visitantes del museo.Ademas, se ha incorporado un sistema de iluminacion estratégicamente colocado detras del panel. La
iluminacion proyecta sombras en la superficie del mobiliario, creando una representacion visual de la batalla y sus protagonistas.
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1. El “Cuarto Negro” es una instalacion especial disenada para sumergir a los visitantes en una experiencia audiovisual tnica sobre la Batalla
que se va a presentar. Al ingresar, los visitantes se encontraran con una sala completamente oscura, libre de cualquier fuente de luz externa
que pueda distraerla atencion.En el centro del cuarto, se coloca una caja de municiones recicladay acondicionada como asiento. Esta eleccion
de mobiliario es un guino al contexto militar y agrega un elemento visual interesante y tematico. Las cajas de municiones proporcionan un
asiento robusto y comodo para que los visitantes puedan sentarse y disfrutar de la proyeccion de videos sin interrupciones.
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1. E1 mapa del mobiliario cuenta con cajones estandarizados y estratégicamente ubicados que contienen informacion detallada
sobre los lugares representados en el mapa. Los cajones estan disenados para que tanto ninos como adultos puedan interactuar
y acceder facilmente ala informacion. Esta caracteristica interactiva agrega una capa adicional de inmersion y participacion para
los visitantes, permitiéndoles explorar la historia a su propio ritmo y profundizar en los detalles que les interesen mas.

2. El mobiliario de la Segunda Batalla est4 disefiado especificamente para resaltar y exhibir los uniformes utilizados durante ese
importante evento historico. Cada pieza de uniforme se presenta en un marco elegante y cuidadosamente disenado, que realza
su importancia y singularidad.

3. En el lateral del mobiliario se encuentran las armas utilizadas durante ese periodo especifico, que estin expuestas de manera
prominente y llamativa. Cada arma se presenta cuidadosamente sostenida por manos de maniquies, simulando la posicion en la
que serian sujetadas por un soldado.
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1. El mobiliario est4 disefiado con puertas estratégicamente ubicadas, que al abrirse revelan informacion sobre personajes impor-
tantes de esa época.Al abrir una de estas puertas, los visitantes encontraran paneles informativos, fotografias historicas, extractos
de cartas o documentos relevantes, y otros elementos que detallan la vida y logros de personajes destacados de la época en cuestion.

2. En el lateral del mobiliario se encuentra un mapa. Este mapa representa la region o el territorio donde tuvieron lugar los even-

tos destacados de la época. El mapa esta cuidadosamente disenado y tiene una ubicacion especifica en la cual se encuentra en un
cajon el tratado de paz.
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Figura 80:
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1. El mobiliario destinado a la exposicion del uniforme militar es disenado para resaltar cada prenda y objeto utilizado durante

esa fecha especifica. Cada elemento se presenta de manera individual y cuidadosamente enmarcado para resaltar su importancia
y permitir una visualizacion detallada.

L8 eanbi4
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1. En el area de la exposicion, se han creado réplicas de helicopteros y aviones pequenos para mostrar como eran durante ese pe-
riodo historico.Para proporcionar un contexto adicional, se ha colocado informacion relevante en la parte inferior de cada réplica.
Esto puede incluir detalles técnicos, fechas importantes, datos historicos o anécdotas relacionadas con la aeronave en exhibicion.
En cuanto al fondo de la exhibicion, se ha utilizado un panel de lamas de madera estratégicamente colocado. Estas lamas de made-
ra, con su texturay tono calido, brindan un contraste visual interesante y destacan las réplicas de helicopteros y aviones. Ademas,
el fondo de lamas de madera agrega un elemento estético y contribuye a la atmosfera general de la exposicion.
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1. El mobiliario en cuestion ha sido disenado de manera ingeniosa para combinar la funcionalidad de puertas y cajas informativas.
Al abrir las puertas, se revela un espacio interior donde se encuentra informacion valiosa sobre el tema en exhibicion.

2. El mobiliario de exhibicion en cuestion ha sido disenado con un elegante y moderno estilo en color blanco, lo que le brinda un
aspecto limpio y llamativo. Esta compuesto por estantes o pedestales cuidadosamente dispuestos para mostrar las armas de la
épocay las radios militares utilizadas durante la batalla en cuestion.La iluminacion juega un papel clave en resaltar la exhibicion.
Se utilizan luces direccionales o focos estratégicamente ubicados para iluminar cada arma y radio, realzando su forma, texturay
detalles. Ademas, se pueden incluir elementos graficos o paneles informativos junto a cada objeto, proporcionando detalles sobre
su historia, su contexto en la batalla y su relevancia historica. Estos elementos adicionales ayudan a los visitantes a comprender
mejor la importanciay el papel de las armas y radios militares en el contexto de la batalla.
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1. Se ha colocado un panel de color verde en el fondo del mobiliario,Este panel actia como una base solida para exhibir una serie
de fotografias en conmemoracion de los héroes militares que participaron en la batalla en cuestion.Cada fotografia representa a
un héroe militar distinguido, capturando momentos significativos de su valentia y sacrificio durante la batalla.

2. El mapa esta cuidadosamente enmarcado y se ha elegido un estilo que resalte su importancia. Puede estar contenido en un

marco de maderal, que se ajusta al diseno general del mobiliario. El mapa es de tamano considerable, lo suficientemente grande
como para permitir que los visitantes aprecien los detalles y la informacion que contiene.
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1. En el centro de la sala de exhibicion, se ha disenado un mobiliario tnico y llamativo utilizando cajas de municiones militares.
Estas cajas se han reutilizado de manera creativa y se han transformado en mesas de exhibicion para mostrar los diferentes tra-
tados de importancia historica.Sobre cada caja de municiones se coloca un panel de vidrio o acrilico transparente, creando una
superficie planay protegida donde se exhiben los tratados historicos. Estos paneles de vidrio que permiten alos visitantes ver los
tratados de cerca, sin correr el riesgo de danarlos.

2. En una de las paredes prominentes de la sala de exhibicion, se ha colocado una fotografia gigante que captura un momento
significativo de la guerra en cuestion. Esta imagen impactante muestra a varios soldados en plena accion, destacando la valentia
y el coraje que demostraron durante ese periodo historico.
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1. se ha utilizado un panel de fondo hecho de lamas de madera. Estas lamas, cuidadosamente colocadas y espaciadas, crean una
superficie texturizada y visualmente atractiva que sirve como telon de fondo para realzar la importancia de los IWIAs, entre las

lamas de madera, se han colocado estratégicamente imagenes relevantes que representan el papel fundamental que desempena-
ron los IWIAs durante esa época historica.

2. Ademas del panel de lamas de madera, se ha colocado una fotografia destacada de los IWIAs en esa época en un lugar promi-
nente. Esta fotografia puede mostrar a un grupo de IWIAs posando juntos. La imagen se ha enmarcado cuidadosamente para
resaltar su importanciay se ha colocado en un lugar donde pueda ser facilmente apreciada por los visitantes.
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1. Las paredes de color blanco proporcionan un fondo limpio y neutral, permitiendo que los elementos principales destaquen. El obje-
tivo principal es honrary recordar a cada vida perdida en las batallas, por lo que se han utilizado aviones de papel de color verde para
simbolizary representar a cada individuo caido.Cada avion de papel verde representa unavida perdida en el conflicto, y se han colocado
estratégicamente en el cielo raso, creando una instalacion conmovedoray simbolica. Los aviones de papel, cuidadosamente doblados
y suspendidos con hilos transparentes, parecen flotar en el espacio, creando una sensacion de ligereza y movimiento en el entorno. El
cielo raso luminoso juega un papel crucial en esta exhibicion, ya que se ha disenado para simular un cielo abierto y brillante. Se ha uti-
lizado una iluminacion especial, como luces LED o proyectores, para crear efectos de luz que imitan laluz del sol o las estrellas. El cielo
raso luminoso crea una atmosfera solemne y elevada, reforzando el sentido de trascendencia y honor que se busca transmitir.

.
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1. Los cuadros metalicos de color negro se han colocado en las paredes falsas de manera ordenada y atractiva. Cada cuadro pre-
senta una imagen de alta calidad de los personajes mas importantes de las batallas del Ecuador, como lideres militares, héroes
nacionales o figuras destacadas en la historia militar del pais. Para realzar la visualizacion de los cuadros, se ha aplicado una ilu-
minacion adecuada a cada uno. Las luces colocadas estratégicamente resaltan los detalles y las caracteristicas de las imagenes,
creando un efecto visual impresionante. La iluminacion puede ser ajustada en intensidad y color para adaptarse a cada imagen
especifica y aportar un ambiente particular al teatro.

88 eunbi4

2. En el diseno del teatro, se ha tomado la decision de incorporar acrilico en el cielo raso para proporcionar un efecto visualmente
impactante y realzar el valor estético del espacio. El acrilico, un material transparente y resistente, se ha utilizado estratégica-
mente para permitir la instalacion de iluminacion y crear un cielo raso dinamico y atractivo.

3. Para resaltar ciertos cuadros en el museo, se ha optado por utilizar lamas de madera en algunas de las paredes. Esta eleccion
de diseno tiene como objetivo crear un efecto visual atractivo y destacar las obras de arte expuestas.

4. Para crear un contraste visual impactante en el teatro del museo, se ha decidido utilizar lamas de madera de color verde en la
pared trasera. Esta eleccion de diseno tiene como objetivo resaltar el escenario y anadir un toque de vitalidad al ambiente.
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Figura 89:
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1. En la planta baja, se encuentra un counter circular que actia como centro de atencion y punto de venta. Este counter esta es-
tratégicamente ubicado para facilitar los cobros de souvenirs del museo y para proporcionar informacion a los visitantes.

2. Se han instalado estanterias de madera en las paredes para exhibir una variedad de souvenirs relacionados con el tema del mu-
seo. Estas estanterias estan disenadas de manera estética y practica, permitiendo que los objetos se muestren de manera orde-

naday accesible para los visitantes. Los nichos en la pared también se han utilizado para exhibir objetos especiales o destacados,
creando puntos focales en la sala de exhibicion.

CAFETERIA

3. Existe un panel de plantas en la pared trasera de la cafeteria. Este panel, compuesto por una variedad de plantas verdes y fres-
cas, crea un ambiente acogedor y natural en el espacio. Las plantas proporcionan una sensacion de frescura y calma, ofreciendo

un contraste agradable con el entorno interior del museo. Ademas, el panel de plantas agrega un toque estético y organico al
diseno general de la cafeteria.

4. Se ha incorporado un elemento arquitectonico impresionante: unas gradas en forma de caracol que conducen al rooftop de la
cafeteria. Estas gradas no solo son funcionales, sino que también agregan un toque estético y distintivo al diseno general del edificio.
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1. Se han instalado lamas curvas de madera en el lateral del rooftop , creando una estructura visualmente interesante y propor-
cionando sombra a los visitantes. Estas lamas no solo cumplen una funcion estética, sino que también ayudan a regular la tempe-
raturay a proteger del sol directo, permitiendo disfrutar del espacio al aire libre en cualquier momento del dia.

2. Las lamas de madera también se han utilizado en el cielo raso, creando un efecto de continuidad visual y aportando calidez al
ambiente. Entre las lamas de madera, se han colocado plantas colgantes que brindan un toque de frescuray naturaleza al espacio.
Estas plantas estan estratégicamente iluminadas, realzando su belleza y creando un ambiente sereno y relajante.
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3. El mobiliario del rooftop se ha elegido en tonos de beige y verde para complementar el entorno natural. Estos muebles estan
dispuestos de manera que los visitantes puedan disfrutar de las vistas panoramicas mientras se relajan y disfrutan de su comida
o bebida.

4. El piso del rooftop ha sido revestido con cemento pulido, que no solo es duradero, sino que también brinda un aspecto moder-
noy elegante al espacio. El cemento pulido refleja la luz y proporciona un fondo neutral que resalta la vegetacion y el mobiliario.
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4.7.- Conclusiones

En conclusion, la propuesta de diseno presentada para el Museo Militar en el Cuartel
Tercera Division de Ejército Tarqui se basa en la estrategia de la educomunicacion, con
el objetivo de resaltar la historia militar, fomentar el interés cultural y promover el au-
toaprendizaje. A través de la creacion de salas de exposicion tematicas y una distribucion
flexible de los espacios, se busca ofrecer a los visitantes una experiencia atractiva y fun-
cional.

La utilizacion de mobiliario ergonémico garantizara la comodidad de los visitantes, con-
siderando las necesidades espaciales de diferentes grupos de edad. Ademas, se empleara
una paleta cromatica en tonos frios y se jugara con texturas, materiales, iluminacion y
sonidos para crear una atmosfera que transporte a los visitantes al contexto historico de
las batallas expuestas.

La iluminacion desempenara un papel crucial en la diferenciacion de las exhibiciones,
utilizando diferentes niveles de luminosidad y posiciones de luz para resaltar elementos
clave. Se implementaran tecnologias como iluminacion LED regulable y sistemas de aire
acondicionado para garantizar la conservacion adecuada de las piezas expuestas.

La propuesta también aprovecha el uso de redes sociales, pantallas LED, pancartas infor-
mativas y proyectores para crear un ambiente interactivo y moderno, brindando infor-
macion adicional y enriqueciendo la experiencia del visitante.

Es importante destacar que la propuesta respeta el valor arquitectonico del inmueble
patrimonial, limitando la intervencion a la conservacion y, en casos excepcionales, a la
restauracion para recuperar los valores originales.

En resumen, esta propuesta de diseno interior para el Museo Militar busca combinar de
manera efectiva el diseno educativo con la preservacion del patrimonio, proporcionando
una experiencia enriquecedora y educativa para los visitantes. A través de la estrategia
de la educomunicacion, se logra transmitir la historia militar de manera atractiva, incre-
mentando el interés cultural y fomentando el autoaprendizaje. El diseno cuidadoso del
mobiliario, la iluminacion estratégica, el uso de tecnologia y la adaptacion a diferentes
grupos de edad contribuyen a crear un espacio funcional y memorable. En tltima instan-
cia, se reconoce y valorala importancia de conservary respetar el valor arquitectonico del
lugar, asegurando la preservacion a largo plazo del patrimonio historico y cultural.
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ANEXO 1: DISENO DE ENCUESTA PARA DOCENTES DE HISTORIA Y ESTUDIOS
SOCIALES

Encuesta Individual dirigida a docentes de Historia y Estudios Sociales.
Esta encuesta es con el fin de obtener datos relevantes para la implementacion de un Museo Militar en la ciu-
dad de Cuenca como Proyecto de Graduacion de la carrera de Diseno de Interiores de la Universidad del Azuay.

Tema: Diseiio Interior de un Museo Militar Expositivo aplicado en un espacio patrimonial, usando la estra-
tegia de la Educomunicacion.

Cuartel Tercera Division de Ejército Tarqui.

Indique el rango de edad al que los estudiantes aprenden sobre la historia de las batallas en las que los ecuatorianos
han participado, de las siguientes opciones.

Tipo de pregunta: Varias opciones

0 3 -5ainos

0 6 -9 anos

0 10 - 12 afos

0 13- 17 aios

SEn qué ano de basica los estudiantes realizan un estudio extenso de la participacion de los militares del
Ecuador en las diferentes batallas?

Piensa usted qué los museos en nuestra ciudad cuentan con exposiciones relevantes a la historia militar de
nuestro pais?

o SI

o NO

ZCree usted necesario que los estudiantes deberian aprender mas sobre las batallas del Ecuador?
o SI
o NO

ZQuisiera que nuestra ciudad cuente con un museo relacionado sobre las batallas y la historia militar del
Ecuador ?

o SI

o NO

JPiensa que el museo y las visitas al mismo ayudarian a potenciar el aprendizaje en esta area con los mate-
riales expuestos?

o SI

o NO

ZCree usted que las visitas a los museos son un material didactico util en el proceso de ensefianza / apren-
dizaje ?

o SI

o NO

& Con qué anos de basica usted planearia visitar el museo ?

cPiensa usted que las instituciones educativas deben fomentar las visitas pedagdogicas de manera regular a
los museos?

o SI

o NO
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RESULTADOS OBTENIDOS DE LA ENCUESTA DIRIGIDA A
DOCENTES DE HISTORIA Y ESTUDIOS SOCIALES.

INDIQUE EL RANGO DE EDAD AL QUE LOS ¢EN QUE ANO DE BASICA LOS ESTUDIANTES ¢PIENSA USTED QUE LOS MUSEOS EN NUESTRA (CREE USTED NECESARIO QUE LOS
ESTUDIANTES APRENDEN SOERE LA HISTORIA REALIZAN UN ESTUDIO EXTENSO DE LA CIUDAD CUENTAN CON EXPOSICIONES ESTUDIANTES DEBERIAN APRENDER MAS
DE LAS BATALLAS EN LAS QUE LOS PARTICIPACION DE LOS MILITARES DEL RELEVANTES A LA HISTORIA MILITAR DE SOERE LAS BATALLAS DEL ECUADOR?
ECUATORIANOS HAN PARTICIPADO. ECUADOR EN LAS DIFERENTES BATALLAS? NUESTRO PAis?

uo
=i ¥
[ b =NO L
(& [ & 81 2
BO%,
PIENSA QUE EL MUSEQ Y LAS VISITAS AL ;CREE USTED QUE LAS VISITAS A £ CON QUE ANOS DE BASICA USTED LQUISIERA QUE NUESTRA CIUDAD CUENTE ¢PIENSA USTED QUE LAS
MISMO AYUDARIAN A POTENCIAR EL LOS MUSEOS SON UN MATERIAL PLANEARIA VISITAR EL MUSEO ? CON UN MUSEG RELACIONADO SOBRE LAS  INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEBEN
APRENDIZAJE EN ESTA AREA CON LOS DIDACTICO UTIL EN EL PROCESO BATALLAS ¥ LA HISTORIA MILITAR DEL FOMENTAR LAS VISITAS
MATERIALES EXPUESTOS? DE ENSENANZA | APRENDIZAJE 7 ECUADOR ? PEmsoﬁim DEMANERA RSN

NO HO
0% L
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A

ENTREVISTA DIRIGIDA A MILITARES DE ALTO MANDO.

TEMA: DISENO INTERIOR DE UN MUSEO MILITAR EXPOSITIVO
APLICADO EN UN ESPACIO PATRIMONIAL, USANDO LA ESTRATE-
GIA DE LA EDUCOMUNICACION.

Cuartel Tercera Division de Ejército Tarqui.
ENTREVISTA

Fecha: / /
Nombre: Cargo:

OBJETIVO:

Conocer las batallas mas significativas para los militares y el pais, para obtener los datos mas rele-
vantes de conflictos suscitados en el Ecuador , parala creacion de un museo expositivo en una casa
patrimonial dentro del Cuartel Tercera Division de Ejército Tarqui.

PREGUNTAS:

1. Conociendo las batallas en las cuales el ejército ecuatoriano ha sido participe.;Cuéles cree usted
que han sido las mas significativas y por qué?

2. ¢Cuales fueron los personajes destacados en las batallas antes mencionadas?

3. ;Cree usted que actualmente quienes viven en el Ecuador conocen y valoran los enfrentamientos
suscitados en el cual la milicia tuvo el papel principal y por qué?

4. ¢Ennuestra provincia cuentan con espacios designados parala exhibicion o exposicion de piezas
y hechos historicos de las batallas?

5. (Cree usted que la implementacion de un museo militar en la ciudad de Cuenca permitira que el
interés sobre la historia de la milicia aumente en la sociedad?
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P

ENTREVISTA DIRIGIDA A EXPERTOS DE MUSEOLOGIA.

TEMA: DISENO INTERIOR DE UN MUSEO MILITAR EXPOSITIVO
APLICADO EN UN ESPACIO PATRIMONIAL, USANDO LA ESTRATE-
GIA DE LA EDUCOMUNICACION.

Cuartel Tercera Division de Ejército Tarqui.

ENTREVISTA

Fecha: / /

Nombre: Especialidad:
OBJETIVO:

Conocer la importancia de los museos en la sociedad, como se maneja, como funciona la distri-
bucion de exhibiciones y qué es lo que se quiere transmitir en el espacio de acuerdo al tema.

PREGUNTAS:
1. (Como se deberia distribuir un museo?
2. ;Como se deberia hacer el mantenimiento de piezas en exposicion?

3. cDe qué manera se deberia manejar la seguridad de los museos tanto de el espacio como de
las piezas?

4. (Qué materiales se utilizan en los museos para una mejor exhibicion?

5. ¢Como se maneja la iluminacion general y para la exhibicion de piezas ?

6. ¢Como se manejan las exhibiciones para los diferentes tipos de exposiciones?
7. .COmo manejar museos para estudiantes?

8. ¢Como se maneja la distribucion del aforo de grupos para entrar a cada sala expositiva?
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A

ENTREVISTA DIRIGIDA A EXPERTOS DE COMUNICACION.

TEMA: DISENO INTERIOR DE UN MUSEO MILITAR EXPOSITIVO
APLICADO EN UN ESPACIO PATRIMONIAL, USANDO LA ESTRATE-
GIA DE LA EDUCOMUNICACION.

Cuartel Tercera Division de Ejército Tarqui.

ENTREVISTA

Fecha : / /

Nombre: Especialidad:

OBJETIVO:

Conocer la importancia de la comunicacion en la educacion, y como la educomunicacion puede
llegar a ser una nueva herramienta de apoyo para centros educativos del pais enfocandonos en
visitas a museos de historia militar.

PREGUNTAS:

1. ;Qué rangos de edad son aptos para exposiciones de historia militar en museos y como se re-
laciona con la educomunicacion?

2. ;Como se implementa la educomunicacion en los museos?

3. ;Cual cree usted que es la mejor manera de difundir la historia militar ecuatoriana para mayor
interés en la sociedad?

4..Qué nuevas modalidades se podrian considerar para aplicar la educomunicacion en los mu-
seos ?

5. .Como se integra la expresion grafica en la educomunicacion para un mayor interés social?

6. ;Como puede incrementarse el conocimiento de la sociedad a través de la educomunicacion
y sus distintas herramientas?

7. ¢Qué herramientas de la educomunicacion son las mejores para implementar en un museo
militar?
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ANEXO 2: ABSTRACT

Abstract of the project

Interior design of an exhibition military museum applied in a heritage space bu using an

Title of the project education strategy.

Project subtitle Cuartel Tercera Divisidon de Ejército Tarqui.

This study examines how interior design can transform a heritage space into a military
museum, transmitting the military history of Ecuador and its culture. Through the creation of
expressive and interactive elements, the design encourages emotions in users and uses

Summary: military cultural elements to boost space. A zoning was proposed that fransmits history in a
chronological way, highlighting traditional lighting and materials. This generated a new
identity and utility, while the original structure was preserved. Educommunication was used
as a learning method.

Keywords Museistic, militia, heritage, identity, interpretation.
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