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Este estudio examina cómo el Diseño Interior puede transformar un espa-
cio patrimonial en un Museo Militar, transmitiendo la historia militar del 
Ecuador y su cultura. Mediante la creación de elementos expresivos e in-
teractivos, el diseño incita emociones en los usuarios y utiliza elementos 
culturales militares para dinamizar el espacio. Se propone una zonificación 
que transmite la historia de manera cronológica, destacando la iluminación 
y materiales tradicionales, generando una nueva identidad y utilidad, mien-
tras se conserva la estructura original. Se emplea la educomunicación como 
método de aprendizaje.

Palabras clave: Museístico, Milicia,Patrimonio,Identidad, Interpretación.

RESUMEN 
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ABSTRACT

This study explores how Interior Design can transform a heritage space 
into a Military Museum, conveying Ecuador’s military history and cul-
ture. By creating expressive and interactive elements, the design evokes 
emotions in users and uses military cultural elements to energize the 
space. Zoning is proposed to convey history chronologically, highligh-
ting lighting and traditional materials, generating a new identity and 
utility while preserving the original structure. Educommunication is 
employed as a learning method.

Keywords: Museum, Military, Heritage, Identity, Interpretation.
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Objetivos

Objetivo General

Desarrollar una propuesta de diseño interior en un bien patrimo-
nial dentro del ¨Cuartel Tercera División de Ejército Tarquï para 
poner en valor la historia militar y así incrementar el interés cul-
tural, y el autoaprendizaje, mediante la educomunicación.
Objetivos Específicos

• Objetivo 1
Conocer acerca de los distintos tipos de museos y los que 
están más relacionados con los museos militares.

• Objetivo 2
Comprender cómo la historia de las batallas se puede repre-
sentar en los museos y centros de interpretación.

• Objetivo 3
Establecer criterios de diseño interior con ayuda de la Edu-
comunicación para plasmar la historia de la milicia en un 
espacio de acceso público.
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Introducción

Ecuador ha sido escenario de importantes batallas que han dejado un valor histórico 
significativo en el país. Actualmente, existen cuatro museos a nivel nacional que per-
miten recordar momentos importantes y heroicos de la historia ecuatoriana. Según el 
Ministerio de Defensa Nacional (2019), estos museos resguardan el patrimonio cultural 
de las Fuerzas Armadas del Ecuador y lo exhiben de forma dinámica e interactiva para 
el disfrute de la ciudadanía. La mayoría de estos museos se encuentran en edificaciones 
patrimoniales. Además, se destaca que el patrimonio arquitectónico es el conjunto de 
bienes edificados heredados del pasado y su valor va más allá de lo funcional y práctico 
(Azkarate, Ruiz et al., 2013).

Se menciona que la educomunicación en estos espacios puede generar procesos de apren-
dizaje, experiencias culturales y reflexión para los interesados en el tema (Novell, 2019). El 
proyecto propuesto busca crear espacios que mediante el diseño interior permite apren-
der sobre las batallas más importantes de Ecuador y la importancia de los inmuebles. Se 
mencionan batallas como la de Tarqui, la Guerra del Cenepa en 1941, la batalla de 1981 y la 
batalla de 1995 en el alto Cenepa, resaltando su significado para la milicia ecuatoriana y la 
historia del país (Dirección de Comunicación Social del Ejército).

El objetivo de la tesis mencionada es utilizar una edificación patrimonial para su conser-
vación y promover la educación de la sociedad, para no olvidar estos hitos importantes 
del país. Se utilizarán diferentes fuentes de información para desarrollar el proyecto, y se 
menciona un ensayo de Poveda Martínez, Ana María (2018) que analiza la institución del 
museo, su origen y desarrollo histórico, así como los conceptos de museología, museo-
grafía y los distintos tipos de museo ( Juan Carlos Rico, Manual Práctico de Museología, 
Museografía y Técnicas Expositivas).

En resumen, el texto enfatiza la importancia de los museos de defensa en el Ecuador, la 
valoración del patrimonio arquitectónico, la educomunicación como forma de aprendi-
zaje y reflexión, y el objetivo de conservar edificaciones patrimoniales mientras se relatan 
las batallas y se promueve la educación de la sociedad, y como el diseño interior puede 
aportar a la sociedad y realzar un espacio dándole una nueva significación sin perder el 
sentido del espacio.
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Capítulo 1

1.- CONTEXTUALIZACIÓN

1.1.- MARCO CONCEPTUAL

Los museos son espacios de interpretación, en los cuales se pueden promover y difundir 
cultura, historia, entre otros con la finalidad de interés público y fines turísticos. Es por 
eso que la definición que le da el INCOM (Consejo Internacional de Museos) a que es un 
museo es,un museo es una entidad sin fines de lucro, de carácter duradero y dedicada a la 
comunidad, cuya función es investigar, recopilar, preservar, interpretar y mostrar el le-
gado tangible e intangible.Abiertos al público, accesibles e inclusivos, los museos fomen-
tan la diversidad y la sostenibilidad. Con la participación de las comunidades, los museos 
operan y comunican ética y profesionalmente, ofreciendo experiencias variadas para la 
educación, el disfrute, la reflexión y el intercambio de conocimientos.” (INCOM,2022).

Dentro de la clasificación de museos y en lo que se enfocará este proyecto son los museos 
militares que se caracterizan por difundir la historia militar y espacios más significativos 
e importantes para la milicia y la sociedad.Mediante la exposición de piezas lo que se lo-
gra trasladar a los visitantes a un nuevo espacio en donde se reviven los conflictos que la 
milicia enfrentó, mostrando armamentos,uniformes y piezas únicas de cada año de bata-
lla. Para tener una mejor definición de un museo militar , según el ministerio de defensa 
nacional del Ecuador (2014).

Los museos son una expresión cultural que permiten revisar hechos, personajes y fechas 
y más aún, recordar lugares e intentar imaginarlos como escenarios vivos. “El patrimonio 
es el conjunto de bienes heredados del pasado y en consecuencia el patrimonio arquitec-
tónico puede definirse como el conjunto de bienes edificados.”(Azkarate,Ruiz. et al.2013.p 
1). Razón por la cual Cuenca es declarada patrimonio cultural de la humanidad. Sin em-
bargo en estos espacios se puede generar procesos de educomunicación, experiencias 
y procesos culturales, enfocados en la puesta de valor respecto al patrimonio cultural 
actual, intervenir en estos inmuebles de manera ocupacional hace que sean herramientas 
de transformación social. Desde una perspectiva más general el patrimonio arquitectó-
nico evidencia los procesos y la evolución del ser humano en el tiempo, y a su vez cuenta 
la historia y los cambios que se han vivido en el mismo. (Aguirre,Zamora.2020).

Cabe considerar, por otra parte que el valor arquitectónico es la significación social y el 
valor simbólico que llevan más allá de lo funcional y lo práctico, los mismos que son refe-
rentes de la memoria y como eje de evocación de inmuebles que se ligan a la historia del 
sitio . Dentro de este marco se encuentra la educomunicación, que permite el aprendizaje 
mediante las experiencias, los discursos de los museos participantes, y el observar todo 
lo expuesto nos permite ver un nuevo método de investigación , generando espacios de 
reflexión para los usuarios que estén interesados en el tema.( Novell,2019.p11). 
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Contextualización

De este modo este proyecto busca crear espacios donde se pueda 
aprender mediante la exposición de material histórico de las ba-
tallas más importantes del Ecuador y significación del inmueble. 
En relación a la idea anterior se tomará en cuenta las batallas más 
significativas para la milicia ecuatoriana tales como la batalla de 
Tarqui, que es establecida como día clásico del ejército ecuatoria-
no y es consolidada como la libertad de nuestro país, por consi-
guiente el conflicto de 1941 conocida como la Guerra del Cenepa 
que fue la defensa por nuestra territorialidad, acto seguido por la 
batalla de 1981 la cuál se defendió territorio por la invasión perua-
na y finalmente la batalla de 1995 cuando se logra un triunfo histó-
rico en el alto cenepa, constituyéndose en el hecho de mas gloria 
del siglo XX.(Dirección de Comunicación Social del Ejército).

Ecuador ha sido escenario de grandes batallas que han marcado 
al país y han creado un valor histórico importante. En la actua-
lidad existen cuatro museos a nivel nacional que nos han hecho 
rememorar objetos, lugares, hechos, personajes y fechas, que lo-
graron revivir momentos importantes y heroicos para la histo-
ria del Ecuador. Según el Ministerio de Defensa Nacional (2019) 
existen varios museos de Defensa que resguardan el patrimonio 
cultural de las Fuerzas Armadas del Ecuador y lo ponen en valor 
social de forma dinámica e interactiva para el deleite ciudadano. 
Dentro del país la mayoría de estos museos de defensa se encuen-
tran en edificaciones patrimoniales. “El patrimonio es el conjunto 
de bienes heredados del pasado y en consecuencia el patrimonio 
arquitectónico puede definirse como el conjunto de bienes edifi-
cados.”(Azkarate,Ruiz. et al.2013.p 1). Con el transcurso del tiempo 
cada país considera o toma en cuenta ciertos aspectos para con-
siderar o no un bien como patrimonio arquitectónico, dentro de 
estos los edificios y conjuntos arquitectónicos que presentan valor 
histórico, cultural y entregan un significado a la sociedad que se 
apropia de los mismo para construir un legado a un pueblo. 

Como menciona Lleida el patrimonio arquitectónico es el escenario 
que el ser humano usó en el pasado por ende constituye una fuente 
histórica capaz de mostrarnos hechos sucedidos en la vida cotidiana 
en diferentes épocas y aspectos de la vida.(Lleida, M. 2010). Se debe 
tomar en cuenta para este tipo de proyectos el valor histórico que es 
susceptible de dividirse en dos: uno de carácter más objetivo, que alu-
de al tiempo transcurrido desde la construcción del inmueble (donde 
no hay nada interpretable, pues es simplemente la edad del edificio); y 

otro, más sujeto a interpretación o subjetividad, relativo a los hechos 
históricos asociados. (Prieto,J. 2011.) Por sí misma, la edad del inmueble 
puede otorgarle valor histórico, con todo esto se concluye que a ma-
yor antigüedad, mayor valor. Sin embargo en estos espacios se puede 
generar procesos de educomunicación, experiencias y procesos cultu-
rales, enfocados en la puesta de valor respecto al patrimonio cultural 
actual, intervenir en estos inmuebles de manera ocupacional hace que 
sean herramientas de transformación social. Desde una perspectiva 
más general el patrimonio arquitectónico evidencia los procesos y la 
evolución del ser humano en el tiempo, y a su vez cuenta la historia y los 
cambios que se han vivido en el mismo. (Aguirre,Zamora.2020).

Cabe considerar, que el valor arquitectónico es la significación social 
y el valor simbólico que llevan más allá de lo funcional y lo práctico, 
los mismos que son referentes de la memoria y como eje de evoca-
ción de inmuebles que se ligan a la historia del sitio . Dentro de este 
marco se encuentra la educomunicación, la educomunicación es un 
campo de estudios interdisciplinar y transdisciplinar que aborda, al 
mismo tiempo, las dimensiones teórico-prácticas de dos disciplinas 
históricamente separadas: la educación y la comunicación. (Avello, 
M 2013.) que permite el aprendizaje mediante las experiencias, los 
discursos de los museos participantes, y el observar todo lo expues-
to nos permite ver un nuevo método de investigación , generando 
espacios de reflexión para los usuarios que estén interesados en el 
tema.( Novell,2019.p11). De este modo, este proyecto busca crear es-
pacios donde se pueda aprender mediante la exposición de material 
histórico de las batallas más importantes del Ecuador y significación 
del inmueble. Segùn Avello Marinez (2013) Los criterios para eva-
luar y reconstruir las prácticas de la comunicación educativa son la 
participación ciudadana, la libertad como desarrollo y la autonomía 
crítica, que también se consideran objetivos de los sistemas educa-
tivos en las sociedades democráticas pluralistas, especialmente en 
relación con los modelos democráticos deliberativos y participativos. 
Estándares”Las habilidades instrumentales en tecnologías de la in-
formación y comunicación (TIC) son de gran importancia, ya que se 
relacionan tanto con la aplicación práctica y el conocimiento, como 
con la interpretación y comprensión del uso de las TIC y los medios 
digitales mismas que son: La capacidad de buscar, seleccionar, orga-
nizar, utilizar, aplicar y evaluar información. La cooperación, colabo-
ración, comunicación efectiva y habilidades para compartir. La crea-
ción y difusión de contenidos. El pensamiento crítico, la creatividad, 
la innovación y la resolución de problemas.” (Martinez,2013).
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Capítulo 1

1.2.- INVESTIGACIÓN BIBLIOGRÁFICA

Para este proyecto se utilizarán diferentes tipos de información y 
varias fuentes, las cuales nos van a ayudar a tener un mejor acerca-
miento sobre los museos militares. Para esto, de forma posterior se 
analizarán documentos que nos ayudarán a desarrollar conceptos y 
solventar varias dudas que se puedan presentar. Para iniciar se exa-
mina el ensayo realizado por Poveda Martínez, Ana María que tiene 
como título La institución del museo: origen y desarrollo histórico, el 
cuál analiza a los museos y a la sociedad y cómo se insertan a la misma, 
a la vez se analizan conceptos de museología,museografía y finalmen-
te los distintos tipos de museo que existen a nuestro alrededor. Según 
Poveda Martínez, Ana María (2018) los museos son aquellos que ex-
ponen colecciones de un tema en específico para de esta manera te-
ner presente acontecimientos pasados. Este tipo de colecciones, casi 
siempre valiosas, existió desde la antigüedad y tienen un gran valor 
histórico, cultural y patrimonial para su zona geográfica. Poulot en su 
Ensayo de Historia sobre Museos y Configuraciones también mencio-
na que el objetivo de cada museo es preservar los artículos públicos o 
privados de los cuales están a cargo. De este modo, hereda el principio 
anterior, de colecciones públicas vinculadas a una voluntad de esta-
bilizar colecciones dentro de un territorio, y de dar testimonio de su 
historia (Poulot, D 2019) Este ensayo nos muestra la gran cantidad de 
manejos que puede llegar a tener un museo y cómo enseñar al público 
desde otra perspectiva, a la vez nos demuestra como funciona el ma-
nejo de exposiciones a cargo de empresas públicas y privadas y de esta 
manera que el museo siga en pie y con una conservación de piezas 
rigurosa y especial. Ahora bien, nuestro proyecto involucra tambien 
la educación didáctica y es conocida como la educomunicación es por 
eso que se utilizó esta tesis con título El museo como recurso didác-
tico en el proceso educativo, que nos explica el proceso de enseñanza 
- aprendizaje, ya que hoy en dia los docentes buscan una nueva forma 
de enseñar y así es como deciden apoyarse en “recursos didácticos 
que generen una mejor comprensión de los contenidos curricula-
res”(Chillogallo,C. Duy, E. 2019) Por otro lado, se ha mostrado que los 

museos pueden constituir un valioso recurso didáctico en distintas 
áreas de aprendizaje. Pero para poder explotar esta herramienta se ha 
tomado en cuenta que es un recurso poco explorado para la sección 
educativa y como recurso didáctico. Esta tesis analizó e investigó a 
los museos y el impacto social que deja en la sociedad y alumnos para 
así darse cuenta que este método es mucho más factible como apoyo 
para los docentes y así los estudiantes tengan mayor reconocimiento 
de fechas, personajes y eventos importantes de cada país, así mejo-
rando destrezas habilidades, aumentando el interés por la historia y 
el aprendizaje de la misma. Dentro de este mismo tema tenemos que 
hablar de que es la educomunicación es por eso que para una tener 
información real se ha utilizado el artículo Educomunicación Hoy: Un 
Reto Necesario en el cual Ana María Narváez Garzón y Ana Victoria 
Castellanos Noda nos guían que la educomunicación es un método 
diferente de aprendizaje en el cual lo didáctico es el factor principal,-
donde se usan nuevas tecnologías,diferentes actividades que creen un 
ambiente nuevo de aprendizaje donde se lleguen a evidenciar mejores 
resultados de aprendizaje y rendimiento , también muestran que el 
objetivo de este artículo es examinar el papel de los actores educativos 
a partir de las perspectivas de la educomunicación.

Así también dado a conocer que la educomunicación alienta la 
formación de un docente con el propósito que es fomentar una 
gestión del aula que promueva la participación, comprensión y 
coordinación entre los diferentes actores involucrados, basándose 
en los fundamentos educativos correspondientes y conocimientos 
sin perder el objetivo que es la enseñanza. Cabe resaltar que re-
sulta significativo que la educomunicación cobre vigencia al con-
cebir los procesos de comunicación e interacción en el aula como 
fuentes principales de la construcción social del conocimiento y 
de la estructuración de espacios-tiempos invaluables para la valo-
ración del otro y la gestación de una sociedad basada en principios 
y valores ideales del ser humano. (Narváez,A Castellanos, A 2018).
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1.2.1.- Museos.

a. ¿Qué son los museos?

Los museos son espacios de interpretación, en los cuales se pue-
den promover y difundir cultura, historia, entre otros con la fina-
lidad de interés público y fines turísticos. Es por eso que la defini-
ción que le da el INCOM (Consejo Internacional de Museos) a que 
es un museo es un museo es una entidad que no busca obtener 
beneficios económicos, con una presencia constante y dedicada al 
servicio de la sociedad. Su labor principal abarca la investigación, 
colección, preservación, interpretación y exposición tanto del pa-
trimonio material como inmaterial. Abiertos al público, accesibles 
e inclusivos, los museos fomentan la diversidad y la sostenibilidad. 
Con la participación de las comunidades, los museos operan y co-
munican ética y profesionalmente, ofreciendo experiencias varia-
das para la educación, el disfrute, la reflexión y el intercambio de 
conocimientos.” (INCOM,2022).

b. Museos Militares

Los museos militares se caracterizan por difundir la historia militar 
y espacios más significativos e importantes para la milicia y la so-
ciedad. Mediante la exposición de piezas lo que se logra es trasladar 
a los visitantes a un nuevo espacio en donde se reviven los conflic-
tos que la milicia enfrentó, mostrando así armamentos uniformes 
y piezas únicas de cada año de batalla. Para tener una mejor defi-
nición de un museo militar, según el ministerio de defensa nacio-
nal del Ecuador (2014) Los museos son una expresión cultural que 
permiten revisar hechos, personajes y fechas y más aún, recordar 
lugares e intentar imaginarlos como escenarios vivos.

c. Tipos de Exhibiciones.

Según EVE Museos e Innovación en  el 2021  la práctica contem-
poránea de la museografía de exposiciones, se pueden identificar 
diferentes enfoques en cuanto a cómo funcionan los proyectos en 
relación con los visitantes. Estos enfoques incluyen diferentes ti-
pos de exposiciones tales como:

1. Exposición como exhibición de colecciones: En este enfo-
que, la exposición se centra en la presentación de coleccio-
nes de objetos, artefactos, especímenes u otros elementos. 
El objetivo principal es mostrar al público la riqueza y diver-
sidad de la colección y destacar su valor histórico, artístico 
o científico.

2. Exposición como comunicadora de ideas: En este enfo-
que, la exposición se concibe como una forma de comuni-
car ideas o conceptos específicos. El objetivo es transmitir 
mensajes o narrativas a través de la selección y disposición 
de los objetos expuestos. Se busca estimular la reflexión, el 
diálogo y la comprensión por parte de los visitantes.

3. Exposición como actividad del visitante: En este enfoque, 
se promueve la participación activa de los visitantes en la 
exposición. Se ofrecen actividades interactivas, estaciones 
de trabajo o espacios para la experimentación y el apren-
dizaje práctico. El objetivo es involucrar a los visitantes de 
manera activa y fomentar su participación en el proceso de 
aprendizaje y descubrimiento.

4. Exposición como entorno: En este enfoque, la exposición 
se concibe como un entorno inmersivo o experiencial. Se 
crea un ambiente que estimula los sentidos y las emociones 
de los visitantes. Se utilizan elementos visuales, sonoros, 
táctiles y otros recursos para crear una experiencia multi-
sensorial y memorable.

Estos diferentes enfoques reflejan la diversidad de objetivos y es-
trategias que se pueden emplear en el diseño y la presentación 
de exposiciones, permitiendo adaptarse a los diversos intereses y 
necesidades de los visitantes.

1.2.2.- Patrimonio Arquitectónico

a. ¿Qué es el Patrimonio Arquitectónico?

Con el transcurso del tiempo cada país considera o toma en cuenta 
ciertos aspectos para considerar o no un bien como patrimonio ar-
quitectónico, dentro de estos los edificios y conjuntos arquitectóni-
cos que presentan valor histórico, cultural y entregan un significado 
a una sociedad que se apropia de los mismo para construir un legado 
a un pueblo.Como menciona la autora (Lleida, M. 2010) el patrimonio 
arquitectónico es el escenario que el ser humano usó en el pasado 
por ende constituye una fuente histórica capaz de mostrarnos he-
chos sucedidos en la vida cotidiana en diferentes épocas y aspectos 
de la vida. Lleida, M. (2010). El patrimonio arquitectónico, una fuente 
para la enseñanza de la historia y las ciencias sociales. Enseñanza de 
las ciencias sociales: revista de investigación, (9), 41-50.
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b. ¿Qué es el valor histórico?

El valor histórico se nos ofrece principalmente a partir de una 
consideración objetiva del tiempo, es decir, a mayor antigüedad, 
mayor valor. El valor histórico es susceptible de desdoblarse en 
dos: uno de carácter más objetivo, que alude al tiempo trans-
currido desde la construcción del inmueble (donde no hay nada 
interpretable, pues es simplemente la edad del edificio); y otro, 
más sujeto a interpretación o subjetividad, relativo a los hechos 
históricos asociados. Por sí misma, la edad del inmueble puede 
otorgarle valor histórico.

1.2.3.- La Educomunicación

a. ¿Qué es la educomunicación?

Según Avello Marinez (2013) Los criterios para evaluar y reconstruir 
las prácticas de la comunicación educativa son la participación ciuda-
dana, la libertad como desarrollo y la autonomía crítica, que también 
se consideran objetivos de los sistemas educativos en las sociedades 
democráticas pluralistas, especialmente en relación con los modelos 
democráticos deliberativos y participativos. Existen estándares que 
son relevantes de tener en cuenta, debido a su vinculación no solo con 
la aplicación práctica y el conocimiento, sino también con la interpre-
tación y comprensión del uso de las tecnologías de la información y 
comunicación (TIC) y los medios digitales. Estos estándares incluyen:

La capacidad para buscar, seleccionar, organizar, utilizar, aplicar 
y evaluar información de manera efectiva.

La promoción de la cooperación, colaboración y comunicación efecti-
va, así como el desarrollo de habilidades para compartir conocimiento.

La capacidad de crear y publicar contenidos originales y relevantes.

El fomento del pensamiento crítico, la creatividad, la innovación y 
la resolución de problemas.

Estos estándares son fundamentales para aprovechar al máximo 
las TIC y los medios digitales en diversos contextos educativos y 
sociales.(Marinez, 2013).

b. Criterios de la Educomunicación

Según Avello Marinez (2013) Los criterios para evaluar y recons-
truir las prácticas de la comunicación educativa son la participa-
ción ciudadana, la libertad como desarrollo y la autonomía crítica, 
que también se consideran objetivos de los sistemas educativos en 
las sociedades democráticas pluralistas, especialmente en rela-
ción con los modelos democráticos deliberativos y participativos. 
Existen estándares que son relevantes de tener en cuenta, debi-
do a su vinculación no solo con la aplicación práctica y el cono-
cimiento, sino también con la interpretación y comprensión del 
uso de las tecnologías de la información y comunicación (TIC) y los 
medios digitales. Estos estándares incluyen:

La capacidad para buscar, seleccionar, organizar, utilizar, aplicar 
y evaluar información de manera efectiva.

La promoción de la cooperación, colaboración y comunicación 
efectiva, así como el desarrollo de habilidades para compartir co-
nocimiento.

La capacidad de crear y publicar contenidos originales y relevan-
tes.

El fomento del pensamiento crítico, la creatividad, la innovación y 
la resolución de problemas.

Estos estándares son fundamentales para aprovechar al máximo 
las TIC y los medios digitales en diversos contextos educativos y 
sociales.(Marinez, 2013).
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1.2.4.-  REFERENTES

a. REVISIÓN DE HOMÓLOGOS

Para un mayor entendimiento acerca del funcionamiento de un 
museo como espacio de desarrollo de actividades de comunica-
ción histórica y social con un alto valor simbólico, es importante 
realizar un análisis de proyectos referenciales. Dentro de estos ho-
mólogos encontramos espacios que nos ayudarán en la definición 
de necesidades del espacio, así como podrán ser referencias para 
las soluciones formales, funcionales y tecnológicas a ser plantea-
das durante la realización de nuestro proyecto. A continuación, se 
presentan a nuestro criterio, los más significativos e importantes 
museos relacionados con nuestro trabajo de titulación.

Museo de Historia Militar de Dresde / Studio Libeskind 
Lugar: Dresde, Alemania 
Área :  6400.8 m²

Este primer museo se encuentra en Dresden,Alemania y su obje-
tivo es mostrar la historia militar y de las fuerzas armadas alema-
nas de Bundeswehr, se encuentra en un antiguo arsenal militar en 
Halbertstadt. Desde su establecimiento en 1897, el Museo de His-
toria Militar de Dresde ha experimentado diversas transforma-
ciones a lo largo de su historia. Inicialmente concebido como un 
arsenal y museo sajón, pasó a ser un museo bajo el régimen nazi, 
luego se convirtió en un museo soviético y posteriormente fun-
cionó como un museo en la Alemania Oriental. En la actualidad, 
se ha convertido en el museo de historia militar de una Alemania 
unificada y democrática. La ubicación del museo fuera del centro 
histórico de Dresde jugó un papel crucial en su preservación, per-
mitiendo que el edificio resistiera los bombardeos aliados al final 
de la Segunda Guerra Mundial.En 1989, sin contar con una clara 
visión de cómo el museo se integraría en un Estado alemán recién 
unificado, el gobierno tomó la decisión de cerrarlo. Sin embargo, 
en el año 2001, los sentimientos habían evolucionado y se llevó a 
cabo una competencia arquitectónica para diseñar una extensión 
que permitiera una reevaluación de nuestra percepción de la gue-
rra y sus implicaciones.Según Archdaily lo que este espacio quiere 
lograr es diseño agresivamente vanguardista y estructuras decidi-
damente premodernas. El cual exige un renovado enfoque emo-

Figura 1: Museo de Historia Militar de Dresde / Studio Libeskind  

Fuente: Bitter Bredt Courtesy of Holzer                                      

Figura 2: Museo de Historia Militar de Dresde / Studio 

Fuente: Bitter Bredt Courtesy of Holzer                                                                                     
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cional e intelectual en la historia y al mismo tiempo lo que quieren 
lograr con el propósito de encontrar significado en aquello que 
parece carecer de sentido: la guerra, la violencia, la destrucción y 
el odio.

Lo más importante que se tomó en cuenta de este espacio fue la 
distribución de ciertas piezas de tamaño real y la ubicación que se 
les da para que lleguen a tener un punto focal dentro del espacio.
También como en la parte exterior se coloca una estructura de 
metal sobre la estructura original del arsenal sin dañar al espacio 
para darle una mejor expresividad y modernismo.

Figura 3: Museo de Historia Militar de Dresde / Studio   

Fuente: Bitter Bredt Courtesy of Holzer                                                        

Figura 4: Museo de Historia Militar de Dresde / Studio 

Fuente: Bitter Bredt Courtesy of Holzer                                                                               
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Museo del Holocausto de Montreal 
Lugar: Quebec, Canadá 
Área: 10.000 m²

El Museo del Holocausto de Montreal es 
un museo ubicado en Montreal, Quebec, 
Canadá,  que quiere mostrar los orígenes 
sobre el Holocausto, al tiempo que sensibi-
liza al público sobre los peligros universa-
les del antisemitismo, el racismo, el odio y 
la indiferencia. Maria Cristina Floria señala 
que al aún no ser inaugurado tiene una alta 
demanda de visitantes por la cantidad de 
historia sobre el holocausto que conlleva el 
espacio.

Después de un proceso de competencia 
internacional, el Museo del Holocausto 
de Montreal (MHM) ha seleccionado a las 
firmas de arquitectura KPMB Architects 
y Daoust Lestage Lizotte Stecker Archi-
tecture para diseñar su nuevo edificio, el 
cual estará ubicado en Blvd. St-Laurent y 
tiene prevista su apertura en el año 2025. 
La decisión de mudarse de su ubicación 
actual se debe a la creciente demanda de 
los programas educativos del museo, los 
cuales abordan temas importantes como 
el Holocausto, el genocidio y los derechos 
humanos. El nuevo edificio contará con 
diversos espacios de exhibición, aulas, un 
auditorio, un jardín conmemorativo y una 
sala dedicada a los testimonios de los so-
brevivientes.

El lado sensible también se encuentra en nuestro proyecto es por eso que este espacio 
nos muestra como llevar diferentes tipos de salas y convertirlas en un memorial de las 
batallas. Este museo es una gran ayuda para nuestro proyecto ya que tiene diversas salas 
de enseñanza las cuales por medio de interacciones con el público llegan a provocar más 
interés y así el autoaprendizaje es una nueva herramienta para la sociedad.También cabe 
resaltar que este espacio esta creado para dejar un mensaje y crear conciencia sobre los 
acontecimientos pasados que fueron muy duros para la sociedad.

Figura 5: El Museo del Holocausto de Montreal   

Fuente: KPMB Architects y Daoust Lestage Lizotte Stecker Architecture

Figura 6: El Museo del Holocausto de Montrea

Fuente: KPMB Architects y Daoust Lestage Lizotte Stecker Architecture 
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Museo de la Segunda Guerra Mundial / Studio Architektoniczne 
Kwadrat
Lugar: GDAŃSK, POLONIA
Area: 57 m²

Este museo se encuentra en Gdansk, Polonia, el Museo de la Se-
gunda Guerra Mundial se ubica en un sector significativo de la 
plaza Władysław Bartoszewski, cerca del centro de la ciudad. Esta 
área arquitectónica posee un importante simbolismo, ya que tam-
bién funciona como un espacio de memoria. El museo se encuen-
tra a tan solo 200 metros de la histórica oficina de correos de Po-
lonia en Gdansk, la cual sufrió un ataque en septiembre de 1939, 
y a 3 kilómetros de la península de Westerplatte, que también fue 
objetivo de un ataque en el mismo mes y año.(Electra M&E, Fi-
gueras. Et.Al 65, 2017).Es un museo el cuál esta creado para dar 
sensaciones nuevas y de regresar a la historia que ocurrió es por 
eso que hoy en dia es un icono de la arquitectura y el diseño por la 
cantidad de sensaciones que provoca al entrar al espacio, tiene di-
ferentes puntos de vista de la sociedad y quiere mostrar el pasado 
el presente y el futuro. El edificio del Museo de la Segunda Guerra 
Mundial abarca aproximadamente 23.000 metros cuadrados, de 

los cuales alrededor de 5.000 metros cuadrados están destina-
dos a la exposición permanente. La exhibición utiliza los métodos 
más avanzados para presentar la Segunda Guerra Mundial desde 
la perspectiva de la política de las potencias mundiales, pero so-
bre todo, a través de las experiencias de las personas comunes. 
La exposición no se limita únicamente a las vivencias de los pola-
cos, sino que abarca también las de otras naciones afectadas por el 
conflicto. Además del espacio principal de exhibición, se destinan 
1.000 metros cuadrados a exhibiciones temporales. La misión del 
museo va más allá de ser un lugar de exhibición, ya que también 
se concibe como un centro educativo, cultural e investigativo.Este 
proyecto nos demuestra que un museo aparte de ser educativo 
nos evoca sensaciones, emociones y sentimientos que no son co-
munes y esto crea que el espacio sea más frecuentado por la expe-
riencia que se da.

Figura 7: Museo de la Segunda Guerra Mundial / Studio Architektoniczne Kwadrat   

Fuente: Archdaily Fuente: Archdaily                                            

https://www.archdaily.cl/search/cl/projects/min_area/45/max_area/68?ad_name=project-specs&ad_medium=single
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Para finalizar tenemos que tener en cuenta los distintos tipos de museos que existen en especial los museos militares y como funciona 
cada uno, de esta manera poder crear una propuesta de diseño acorde al tema. Es por eso que al hacer el análisis de homólogos nos pode-
mos dar cuenta que lo primordial es el tema del cuál será el punto focal del museo, es decir las batallas más importantes del Ecuador.Los 
museos son lugares que nos hacen  recordar temas históricos e importantes que han sucedido a lo largo de la historia, nos ayudan a saber 
mucho más a fondo sobre el tema que se está exponiendo, con la ayuda de objetos y cosas recolectadas de dicho evento, que tienen un gran 
valor histórico, y nos hacen vivir una experiencia más real si el museo está en un patrimonio arquitectónico, ya que nos puede  llevar a esa 
época donde ocurrió un acontecimiento.

Este ensayo se considera importante para nuestro proyecto porque nos da la mayoría de información teórica de cómo funciona cada mu-
seo, de la manera de distribución y cómo llegar al público para un mejor impacto en la sociedad

Al tener espacios de patrimonio arquitectónico y con valor histórico deberían ser importantes tanto para la sociedad como para los com-
plejos militares, ya que a mayor antiguedad mayor importancia de la edificación.Se debe tomar en cuenta, la clasificación de piezas a ex-
poner, ergonomía, métodos de exposición, iluminación y ubicación de cada pieza, de está manera resaltando los más importantes de cada 
batalla y fecha que se expondrá.

Figura 8: Museo de la Segunda Guerra Mundial / Studio Architektoniczne Kwadrat 

Fuente: Archdaily Fuente: Archdaily 
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1.3.- APRENDIZAJE DE CAPÍTULO

Luego de revisados los conceptos y los homólogos tenemos que tener en cuenta los dis-
tintos tipos de museos que existen en especial los museos militares y como funciona cada 
uno, y de esta manera poder crear una propuesta de diseño acorde al tema. Lo principal 
es el tema en el cuál se basará el museo, es decir las batallas más importantes del Ecua-
dor. Se comprende que los museos son lugares que nos hacen recordar temas históricos 
e importantes que han sucedido a lo largo de la historia. Además nos ayudan a entender 
más a fondo sobre el tema que se está exponiendo, con la ayuda de objetos y cosas reco-
lectadas de dicho evento, que tienen un gran valor histórico. De esta manera nos hacen 
vivir una experiencia más real si el museo está en un patrimonio arquitectónico, ya que 
nos puede llevar a esa época donde ocurrieron tales acontecimientos.

Al tener espacios de patrimonio arquitectónico y con valor histórico deberían ser impor-
tantes tanto para la sociedad como para los complejos militares, ya que a mayor antigue-
dad mayor importancia de la edificación.Se debe tomar en cuenta, la clasificación de pie-
zas a exponer, ergonomía, métodos de exposición, iluminación y ubicación de cada pieza, 
de está manera resaltando los más importantes de cada batalla y fecha que se expondrá.
Para poder crear un valor importante a este museo y que llegue a tener más funciones 
se ha decidido que el proyecto se unifique con la educomunicación que es el método de 
aprendizaje didáctico. Y de está manera el museo a más de ser expositivo tendrá como 
finalidad ayudar a crecer nuevamente el interés cultural,educativo e histórico.

Finalmente el objetivo de esta tesis es usar una edificación patrimonial para su conserva-
ción en donde además de contar lo vivido en temas de historia y las batallas del Ecuador 
se aportará con la autoeducación de la sociedad, para no dejar atrás estos hitos impor-
tantes del país.
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2.- Planificación 

2.1.- Introducción 

Para comenzar es importante comprender las necesidades de los usuarios que van acceder al espacio a diseñar, para de esta manera reali-
zar una propuesta de diseño interior que pueda llegar a satisfacer todos los puntos y así basarnos en los criterios funcionales, tecnológicos 
y expresivos del proyecto, es por esto que realizó un levantamiento fotográfico del estado actual del espacio para conocer sus condicio-
nantes y necesidades espaciales.

2.2.- Presentación del envolvente a intervenir 

2.2.1.- Antecedentes de la edificación

El espacio en el cual se trabajará es una edificación patrimonial dentro del Cuartel Tercera División de Ejército Tarqui de valor tipo A 
de dos plantas, construida en el año 1941 cuando se creó la III Zona Militar en Cuenca, para en 1955 transformarse en la Quinta División 
de Caballería Azuay, posteriormente el 22 de enero de 1957 retomó su nombre como III Zona Militar. Actualmente se lo denomina como 
Cuartel Tercera División de Ejército Tarqui, cuyo nombre tiene su origen en la histórica batalla de 27 de febrero de 1829 con el lema ‘‘De 
Tarqui al Cenepa’’. En un inicio esta casa fue construida con el propósito de darle funcionamiento a un juzgado militar, pero por falta de 
espacio en las distintas instalaciones comenzó con el funcionamiento de ciertas áreas del Hospital Militar, al finalizar las instalaciones 
del Hospital Militar comenzó con su proyecto principal que era el juzgado, oficinas de ingenieros militares y un policlínico. 

Hoy en día de las dos plantas de la edi-
ficación, se usan simplemente dos ofi-
cinas en la planta baja, una para inge-
niería de revisión de construcciones y la 
otra para contabilidad ya que la planta 
alta está deteriorada. Se encuentra en la 
ciudad de Cuenca, Ecuador con Direc-
ción: Calle Rafael María Arízaga y Her-
mano Miguel. Tiene un Área de Plan-
ta Baja: 430,51 m2, Área de Planta Alta: 
430,63 m2 con un Área Total: 891,63 m2.

Para poder tener información real del 
espacio se hizo el levantamiento del es-
pacio mediante fotografías para cono-
cer el estado actual y modificaciones y 
condicionantes que se deben tomar en 
cuenta por el valor patrimonial que tie-
ne y la ubicación en la que se encuentra.

Figura 9: 
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2.2.2.- Análisis del estado actual de la edificación

A continuación se presentará el estado actual del inmueble con plantas de zonificación, distribución e imágenes. 

Planta de distribución de la planta baja.

Planta de zonificación de la planta baja.

Figura 11: 

Figura 10: 
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Planta de distribución de la planta alta.

Planta de zonificación de la planta alta.

Figura 12: 

Figura 13: 
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Evidencia fotográfica del estado actual del inmueble planta baja.

En las siguientes imágenes se podrán observar las condiciones actuales de la edificación y las salas que serán intervenidas para la 
creación del museo militar.

Figura 14: 

Figura 15: Figura 16: 
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Figura 17: Figura 18: 

Figura 19: Figura 20: 
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Figura 21: Figura 22: 

Figura 23: Figura 24: 
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Evidencia fotográfica del estado actual del inmueble planta alta.

Figura 25: Figura 26: 

Figura 27: Figura 28: 
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Figura 29: Figura 30: 

Figura 31: Figura 32: Figura 33: 
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2.3.- Definición del Usuario

En la tabla que muestra la definición 
del usuario indica que para el manejo 
del lugar se necesita un director del 
museo el cual es el encargado de dar 
órdenes a servicios académicos y a 
servicios museísticos. Dentro de ser-
vicios académicos se encontrarán los 
encargados de la parte logística de la 
historia y cómo será distribuidas las 
piezas para una mejor fluidez y en-
tendimiento para los estudiantes de 
cada grado respectivo que visiten el 
lugar, mientras que los servicios mu-
seísticos serán los encargados de la 
administración del lugar, seguridad, 
exhibiciones, publicidad, cuidados de piezas y guías para los visitantes estudiantiles entre otros. Cabe recalcar que cada uno de estos 
cargos tratarán de que la visita al museo sea una experiencia de traslado a la época en la que se vivieron las batallas que serán expuestas, 
y de esta manera sea un museo el cual aporte a la educación de nuestra sociedad.

2.4.- Metodología

Para el desarrollo de este proyecto se empleó un enfoque metodológico que combinó métodos de investigación cualitativos y cuantita-
tivos. En el ámbito de la investigación cuantitativa, se llevaron a cabo encuestas dirigidas a docentes de historia y estudios sociales de 
nivel primario y secundario. Estas encuestas desempeñaron un papel fundamental en la definición de aspectos y factores relevantes 
para nuestro proyecto.

Las encuestas fueron diseñadas considerando cuidadosamente la información deseada para el proyecto, utilizando tanto preguntas 
abiertas como cerradas. Se optó por preguntas de respuesta clara y concisa para facilitar la recopilación de datos. Los resultados ob-
tenidos revelaron que los docentes están de acuerdo en la necesidad de implementar más museos en nuestra ciudad, especialmente 
aquellos que transmitan la historia de nuestra milicia ecuatoriana y permiten revivir los hechos históricos más relevantes del país.
Es importante destacar que nuestro enfoque principal radica en la educomunicación como estrategia central del museo. Reconocemos 
la importancia de esta estrategia en la autoeducación, ya que ofrece métodos didácticos y divertidos que generan un gran atractivo 
tanto para el público en general como para los estudiantes, quienes constituyen nuestro público objetivo principal.

A la vez nos dieron a conocer que las visitas educativas son el mejor método de aprendizaje hacia estudiantes de primaria secundaria y 
universidad, ya que al salir de las actividades diarias y dentro de una sola instalación el salir a realizar las visitas técnicas son emocio-
nantes y satisfactorias en el comportamiento de los estudiantes.También se pudo llegar a la conclusión que las visitas al museo ayudan 
a potenciar el aprendizaje y la captación de información en los distintos tipos de estudiantes que existe. Gracias a estos resultados pu-
dimos obtener nuestro público objetivo y en qué es lo que nos enfocaremos para poder realizar un proyecto destinado al diseño interior 
con la ayuda de la estrategia de la educomunicación.También cabe mencionar que gracias a la encuesta realizada nos dieron a conocer 
que las instituciones educativas tanto primarias, secundarias y universidades deberían fomentar las visitas a museos para de esta ma-
nera poder difundir nuestra cultura e historia.

Figura 34: 
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Ahora bien para definir los resultados del metodo de investiga-
cion cualitativo se realizaron encuestas dirigidas a militares de 
alto cargo, ya que estos serían los que nos brindarán la informa-
ción inicial y básica para saber por donde empezar, el Tncrnl Iván 
Ávila Tola da la información sobre las batallas más importantes 
del Ecuador que es la batalla del 27 de febrero, en la cual se fun-
dó prácticamente el ejército ecuatoriano, como consiguiente la 
guerra del 41 que fue la guerra contra Perú, donde hubo el pri-
mer desembarque aéreo en la cordillera del cóndor y por último 
la guerra del Cenepa, donde el pueblo ecuatoriano se unió en la 
parte política, económica e industrial, y aquí se dieron los límites 
que ahora tenemos entre el Ecuador y el Perú, los personajes en 
resaltar sobre estas batallas fueron Mariscal Sucre y militares que 
vinieron de Europa, es importante resaltar también que algunas 
generaciones tienen conocimiento de dichas batallas, ya que en el 
colegio y escuela se impartía estos conocimientos, pero en las ge-
neraciones actuales, tienen vacíos, ya que ahora dan importancia 
a otros eventos históricos, y ahora ya no son recordados , el museo 
será de gran importancia, ya que se conocerá el rol de cada época 
mediante videos, maniquíes, etc. Para que la gente recuerde y ten-
ga conocimiento de las gestas sucedidas en nuestra patria.

Como consiguiente se hizo la entrevista a un experto de museología 
donde según la entrevista que se realizó, según Jorge Ortega existen 
varios factores para poder crear un museo militar, desde personal 
de seguridad, la distribución con su respectiva circulación, ilumi-
nación y sus diferentes lúmenes de las mismas, hasta la manera en 
la que se expondrán las piezas para poder darle un solo significado 
a la misma. Para darle una significación importante al museo, se 
debe tomar en cuenta la edificación en la que se va a trabajar.

Como resultado de la entrevista la opinión del museólogo fue de 
gran importancia para crear una propuesta de diseño interior de un 
museo militar sobre las batallas más importantes del Ecuador. Un 
museólogo es un experto en museología, la disciplina que se enfoca 
en la creación, gestión y exhibición de museos y colecciones.

Al realizar la entrevista el museólogo nos aportó una visión crítica 
y estratégica al diseño del museo, basándose en su conocimiento y 
experiencia en el campo de la museología. Nos ayudó a definir los 
objetivos del museo, la selección de las piezas y objetos a exhibir, 
la organización y presentación de las exposiciones, así como la im-
plementación de estrategias de interpretación y comunicación que 
promuevan la comprensión y el aprendizaje del público visitante.

Además, un museólogo puede proporcionar una perspectiva his-
tórica y cultural adecuada sobre las batallas y el contexto militar 
que se desea presentar en el museo, asegurándose de que el en-
foque y la narrativa del museo sean precisos, objetivos y acordes a 
los estándares internacionales de la museología.

Además, un museólogo puede proporcionar una perspectiva his-
tórica y cultural adecuada sobre las batallas y el contexto militar 
que se desea presentar en el museo, asegurándose de que el en-
foque y la narrativa del museo sean precisos, objetivos y acordes a 
los estándares internacionales de la museología.

La opinión de un museólogo puede ser valiosa en el diseño inte-
rior de un museo militar sobre las batallas más importantes del 
Ecuador, ya que pueden aportar su experiencia y conocimiento 
en la creación y exhibición de museos, garantizando la calidad y la 
efectividad del proyecto en términos de educación, comunicación 
y preservación del patrimonio cultural e histórico del país.

Y finalmente se realizó una entrevista a un experto en comunicación 
donde en base a la entrevista, según Sebastian Calderón la educomu-
nicación es un factor muy importante para nuestro museo, ya que 
existen infinitas maneras y estrategias de presentar la historia mi-
litar, de una manera didáctica e interesante, tales como el manejo 
de redes sociales, de aplicaciones de realidad virtual, y propagación 
de información en eventos importantes de la milicia para llamar la 
atención del target al cual nos dirigiremos.Al realizar esta entrevista 
nos pudimos dar cuenta de la gran cantidad de opciones para poder 
comunicar mediante el espacio interior y que a la vez sea un espacio 
llamativo y funcional, ya que la educomunicación es una estrategia 
que se enfoca en la comunicación y el aprendizaje a través de la edu-
cación didáctica y diferente para la atracción del estudiante. 
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En el diseño interior de un museo militar sobre las batallas más 
importantes del Ecuador, un experto en comunicación puede ser 
de gran ayuda para implementar esta estrategia de manera efec-
tiva y lograr una experiencia de aprendizaje enriquecedora para 
los visitantes del museo.Un experto en comunicación puede apor-
tar diversas habilidades y conocimientos para diseñar un museo 
militar educativo y atractivo. Puede colaborar en la creación de 
materiales y recursos educativos que ayuden a los visitantes a 
comprender la historia y los acontecimientos que se presentan en 
la exposición. Además, puede asesorar en la implementación de 
técnicas de comunicación efectivas para transmitir los mensajes y 
objetivos del museo a los visitantes.

Asimismo, un experto en comunicación puede ayudar a diseñar 
una experiencia de visita interactiva y atractiva, que involucre al 
público en la experiencia de aprendizaje. Esto puede incluir el uso 
de tecnologías interactivas, juegos educativos, actividades prácti-
cas y la creación de ambientes emocionales y sensoriales que co-
nectan al visitante con la historia y la temática del museo.

Asimismo, un experto en comunicación puede ayudar a diseñar 
una experiencia de visita interactiva y atractiva, que involucre al 
público en la experiencia de aprendizaje. Esto puede incluir el uso 
de tecnologías interactivas, juegos educativos, actividades prácti-
cas y la creación de ambientes emocionales y sensoriales que co-
nectan al visitante con la historia y la temática del museo.
En resumen, la ayuda de un experto en comunicación en el dise-
ño interior de un museo militar sobre las batallas más importan-
tes del Ecuador con la ayuda de la educomunicación puede ser 
muy valiosa para crear una experiencia de aprendizaje efectiva, 
atractiva e interactiva para los visitantes del museo. El experto en 
comunicación puede colaborar en la creación de recursos educa-
tivos, la implementación de técnicas de comunicación efectivas y 
el diseño de una experiencia de visita interactiva que involucra al 
público y promueva el aprendizaje significativo.

Al utilizar esta metodología de recolección de información nos dejan 
grandes resultados generales como que un museo bien diseñado y or-
ganizado puede ser una herramienta valiosa para difundir la historia mi-
litar ecuatoriana y educar al público sobre sus acontecimientos y logros. 
El diseño interior es una parte fundamental de la presentación visual del 
museo y puede ser utilizado de varias maneras para lograr este objetivo. 
A continuación, se detallan algunas formas en que el diseño interior de 
un museo puede ayudar a difundir la historia militar ecuatoriana:

Se puede comenzar por la exposición temática donde el diseño 
interior del museo puede ser utilizado para organizar y presentar 
una exposición temática sobre la historia militar ecuatoriana. 

Por ejemplo, las diferentes salas del museo pueden ser organizadas 
cronológicamente o temáticamente, para mostrar los acontecimien-
tos y logros más destacados de cada época o tema en particular. Esto 
puede ayudar a los visitantes a comprender mejor la evolución de la 
historia militar ecuatoriana. Exhibición de objetos, donde los objetos 
y artefactos militares son una parte importante de la historia militar 
ecuatoriana. El diseño interior del museo puede ser utilizado para 
destacar y resaltar estos objetos, por ejemplo, utilizando iluminación 
adecuada y colocando los objetos en vitrinas especiales. Esto puede 
ayudar a los visitantes a conectarse con la historia de manera más 
tangible.Tecnología interactiva, las tecnologías interactivas, como 
pantallas táctiles, videos y simulaciones, pueden ser utilizadas para 
proporcionar una experiencia más atractiva e interactiva a los visi-
tantes. Por ejemplo, se pueden mostrar videos de batallas importan-
tes o utilizar simulaciones para enseñar estrategias militares. 

Estas tecnologías también pueden ser utilizadas para proporcionar in-
formación adicional y contexto sobre los objetos y artefactos exhibidos 
y finalmente el diseño emocional,el diseño interior del museo también 
puede ser utilizado para crear una experiencia emocional para los vi-
sitantes. Por ejemplo, el uso de la luz, el color y la música puede ser 
utilizado para crear una sensación de drama y emoción que haga que 
los visitantes se sientan más involucrados con la historia. Esto puede 
ser particularmente efectivo para presentar eventos trascendentales o 
para honrar a los militares que han servido a su país.

En resumen, el diseño interior de un museo puede ser una herra-
mienta valiosa para difundir la historia militar ecuatoriana. Al utilizar 
una combinación de técnicas de presentación temática, exhibición 
de objetos, tecnología interactiva y diseño emocional, los visitantes 
pueden tener una experiencia más profunda e inmersiva que les per-
mita aprender y apreciar mejor la historia militar de Ecuador
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2.5.- Condicionantes del Proyecto 

A continuación, se señalan algunos condicionantes importantes 
de diseño que ayudaron para la creación de nuestro proyecto.

2.5.1.- Condicionante Climático

Dentro de este proyecto el aspecto climático es esencial ya que, al 
implementar un museo militar con varias de las piezas originales, 
se necesita mantener un clima seco para que su mantenimiento 
sea el adecuado para preservar las piezas. Es por eso que se deci-
dió tapar las ventanas para evitar la entrada de corrientes de aire 
con humedad, se creó un sistema de climatización de aire acon-
dicionado en cada sala de exhibición y se mantendrán las puertas 
cerradas para un mejor resultado de cuidados.

Preguntas de Investigación Instrumentos o Herramientas  Fuente Resultado

¿Cuáles son los distintos tipos de 
museos que existen, y cuales son 

los diferentes tipos de exhibiciones 
que se relacionan con los museos 

militares?

Búsquedas en internet, artículos, 
libros y tesis.

Consejo Internacional de 
museos.

Conocer sobre los distintos tipos de 
museos y así poder aplicarlos en nuestro 

proyecto.

¿Cómo se pueden representar las 
batallas en museos y centros de 

interpretación?

Entrevistas, investigación, páginas 
web.

Ejército Ecuatoriano
Aprender como aplicar las batallas ecuato-

rianas en un espacio de acceso público.

¿Qué herramientas nos puede brin-
dar la educomunicación para poten-
ciar los diferentes tipos de exhibi-
ción dentro de museos militares?

Artículos, libros, entrevistas. Comunicadores Sociales
Aprender a manejar las herramientas de la 
educomunicación para un resultado de un 
museo como herramienta de aprendizaje.

¿Cómo desarrollar una propuesta de 
diseño interior en un bien patrimo-

nial?

Búsqueda en páginas web del gobier-
no.

Normas y ordenanzas del 
gobierno

Comprender las normas y restricciones 
de modificaciones que tienen los bienes 

patrimoniales

2.6.- Condicionante Socio-cultural

El aspecto socio-cultural hace referencia a los hábitos, tradicio-
nes, creencias e ideologías. Este punto nos ayudó a crear nues-
tro proyecto en general, ya que para armar nuestros objetivos nos 
tuvimos que basar en hechos históricos ecuatorianos muy im-
portantes que destacan y marcan la cultura militar. Aquí se logró 
tomar en cuenta las batallas más importantes para que cada una 
de ellas sea expuesta. Es así que gracias a entrevistas logramos 
identificar cuales son las más importantes y las que marcaron al 
ejército ecuatoriano y a su vez al país.``
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2.6.1.- Condicionante Patrimonial

El condicionante principal de nuestro proyecto es lo patrimonial 
ya que ¨Para efectos de la gestión y preservación de las Áreas His-
tóricas y Patrimoniales involucra una serie de acciones y medi-
das.considerará el inventario de bienes existentes dentro de las 
áreas antes indicadas y su actualización a cargo de la Dirección de 
Áreas Históricas y Patrimoniales̈ . (Concejo Municipal de Cuenca, 
2019).Considerando la ubicación de nuestra edificación y el año 
de construcción está considerada como Edificaciones de Valor Ar-
quitectónico A (VAR A) y según el concejo Municipal de Cuenca.
El término “Áreas Históricas y Patrimoniales” se utiliza para des-
cribir edificaciones que desempeñan un papel fundamental en la 
morfología de una sección, manzana o área específica. Estas edifi-
caciones se distinguen por sus características estéticas, históricas 
o su importancia social, lo que les otorga un papel especial dentro 
de su contexto urbano o área circundante.

Ahora cuando una edificación es considerada como VAR A sim-
plemente son susceptibles a conservación que es la intervención 
en la conservación y cuidado de los bienes patrimoniales implica 
un mantenimiento constante con el objetivo de asegurar su pre-
servación a largo plazo. Esto abarca tanto los propios bienes pa-
trimoniales como el entorno en el que se encuentran ubicados, 
con el fin de garantizar su perdurabilidad en el tiempo y restau-
ración que es la  intervención de carácter excepcional se lleva a 
cabo con el propósito de recuperar los valores arquitectónicos de 
un bien patrimonial, restituyendo sus características originales. 
Esta intervención busca restablecer la autenticidad y la integridad 
del bien, utilizando métodos y técnicas apropiadas para lograr una 
restauración fiel a su estado original. El objetivo es preservar y 
salvaguardar el valor histórico, cultural y arquitectónico del bien 
para las generaciones presentes y futuras.

2.6.2.- Condicionante de Soleamiento.

Al ser un proyecto en el cuál se trabajará con piezas importantes, 
es necesario que la luz natural no ingrese, ya que cada pieza debe 
contar con una iluminación específica por el tipo de material de 
cada una.

Tomando en cuenta que la salida del sol es desde el oeste a las 
7:17am hasta llegar al este a las 19:22 pm como caída del sol. Los 
rayos del sol son un condicionante para las piezas y las salas, es 
por eso que se tomó la decisión de cubrir las ventanas.

Dentro de nuestra propuesta se encuentra un rooftop abierto en 
la segunda planta, que incluirá cafetería y venta de souvenirs en 
la planta baja. Para evitar el sol directamente en el rooftop se co-
locará una pérgola y paneles para evitar el ingreso directo del sol.

Figura 35: 
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2.7.- Aprendizajes del Capítulo

Luego de realizar investigaciones y conocer sobre la historia del 
espacio en el que se trabajará nos ayuda mucho más para poder 
realizar una propuesta de diseño de acuerdo al tema. Para poder 
llegar a crear un museo militar se tiene varias condicionantes, en 
especial el rango de edades al cual estará dirigido, es por eso que 
gracias a la metodología cuantitativa y cualitativa esto nos ayuda-
rá a seleccionar salas y exposiciones por rangos de edad y grados 
de básica. Un factor muy importante que se debe tomar en cuen-
ta es que se trabajará en un espacio patrimonial con un valor de 
tipo A, y esto nos limita con las condicionantes del proyecto, de lo 
que se debe conservar y cómo manejar un espacio patrimonial. 
Dentro del mismo el manejo del museo para un funcionamiento 
excepcional nos muestra el diferente orden para que este mismo 
proyecto sea una herramienta de la educomunicación, es por eso 
que el grupo de trabajo de trabajo y diseño es lo más importante 
para un funcionamiento perfecto. Finalmente, nuestro objetivo es 
conservar el valor histórico y patrimonial del espacio, pero a la vez 
darle un nuevo uso que tenga un mayor impacto en la sociedad.
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3.- Capítulo

3.1.- Introducción

Mediante los resultados obtenidos por las entrevistas y encuestas realizadas a los usua-
rios que intervienen en este proyecto, más la información obtenida en los capítulos ante-
riores, nos ha ayudado a ver los criterios de diseño a cumplir dichas necesidades

Para este espacio se necesita una buena circulación, para de esta manera transmitir la 
historia de las batallas más importantes del Ecuador de manera cronológica, por con-
siguiente se debe tomar en cuenta del tipo de iluminación que se debe usar para las 
diferentes piezas de exposición, ya que cada una necesita un diferente tipo de ambiente 
y grados de iluminación para su conservación, las medidas ergonómicas a usar en este 
espacio, también son muy importantes, ya que hay que tomar en cuenta que el museo va 
dirigido a usuarios de 10 años en adelante.

Finalmente para esta fase, se tomarán en cuenta los aspectos más importantes a tratar 
para cumplir las necesidades del espacio y de los usuarios.

3.2.- Información Base

3.2.1.- Ubicación de la edificación

La edificación patrimonial a intervenir se encuentra en la calle Rafael Maria Arizaga en el 
centro de la ciudad de Cuenca, en la parroquia el Vecino. Ubicada al lado izquierdo pos-
terior dentro de la Zona Militar Tercera División de Ejército Tarqui. 

Figura 36: 
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3.2.2.- Relación del proyecto con el soleamiento

Tomando en cuenta que la salida del sol es desde el oeste a las 7:17am 
hasta llegar al este a las 19:22 horas como caída del sol. Los rayos del 
sol son un condicionante para las piezas y las salas, es por eso que se 
tomó la decisión de cubrir las ventanas, ya que debe ser controlado 
de manera adecuada para preservar la conservación de las piezas.

Es importante tener cuidado con los efectos negativos del solea-
miento. La exposición directa de rayos solares puede dañar los 
objetos a exponer, causando decoloración de pigmentos, el dete-
rioro de materiales sensibles e incluso la deformación de estruc-
turas. Para proteger dichas piezas, se utilizan vidrios especiales 
que filtran los rayos ultravioleta y sistemas de control de la luz 
solar, como cortinas o persianas, que permiten regular la cantidad 
de luz que ingresa al espacio.

Al ser un proyecto en el cuál se trabajará con piezas importantes, es necesario que la luz 
natural no ingrese, ya que cada pieza debe contar con una iluminación específica por el tipo 
de material de cada una.

Figura 37: 

Dentro de nuestra propuesta se encuentra una edificación de dos 
plantas que incluirá cafetería y venta de souvenirs en la planta 
baja, está infraestructura es completamente nueva es por eso que 
no hay problemas con las características de patrimonio y hay como 
hacer modificaciones dentro de la misma. Al ser un rooftop al aire 
libre en el segundo piso se necesita ciertas medidas para evitar el 
malestar del sol y que llegue directamente a las mesas, para esto 
se colocó una pérgola de tiras de madera con vidrio templado en 
la mitad de la segunda planta para que así cubra la zona del baño, 
escaleras, y las mesas. Cabe resaltar que en la misma zona existe 
sofás y en este caso se colocó parasoles y en la parte derecha pa-
neles de metal con aberturas para que así no sea directa la entrada 
del sol. Esto nos ayudó a resolver el condicionante de soleamiento 
y a la vez agregando significación al espacio.
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3.3.- Criterios de Diseño relacionados a los usuarios

3.3.1.- Presentación de herramientas de investigación utilizadas

En esta fase se recopiló información y se creó personas design para saber y analizar las necesidades y expectativas de los usuarios,-
mediante entrevistas y encuestas a oficiales del ejército, museógrafos, docentes educativos y comunicadores sociales, al comprender 
mejor la información recopilada, es posible ofrecer soluciones más efectivas y que satisfagan las necesidades de dichos usuarios.

Figura 38: 
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Figura 40: 

Figura 39: 
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3.3.2.- Resultados obtenidos de entrevistas y encuestas realizadas

Entrevistas a Militares de Alto Mando 

Esta entrevista nos ayudó para diseñar el interior del museo de 
manera que la circulación del espacio se convierta en una expe-
riencia cronológica que muestra la historia de las batallas de ma-
nera cronológica.

Al ingresar al museo, se les recibirá en un espacio inicial que esta-
blecerá el contexto y presentará una visión general de las batallas 
más significativas. A medida que los usuarios avancen, se encon-
trarán con espacios temáticos dedicados a cada batalla específica.

La circulación del espacio se ha pensado como una guía cronoló-
gica para los visitantes, de manera que puedan seguir el contexto  
histórico de las batallas. Se utilizarán elementos visuales, como 
paneles informativos, gráficos, fotografías históricas , para ilus-
trar los eventos y los personajes clave de cada batalla.

Además, se prestará especial atención al diseño de las áreas de 
exhibición. Cada sala estará cuidadosamente decorada y ambien-
tada para capturar la esencia de la batalla en cuestión. Se utili-
zarán elementos de diseño, como colores, texturas, materiales 
y sonidos, para evocar la atmósfera y el espíritu de cada batalla. 
Esto permitirá a los visitantes sumergirse en el contexto histórico 
y comprender mejor los eventos que tuvieron lugar.

Entrevistas a Expertos en Museología 

Los resultados de esta entrevista nos ayudaron a saber más sobre 
el manejo del cuidado de piezas o reliquias, la importancia de la 
iluminación en cada espacio y la manera en que se le maneja a 
esta, de igual manera el diferente tipo de ambientación que debe 
tener cada pieza para su conservación.

La iluminación es un factor crucial en la exhibición de piezas y 
reliquias. A partir de la entrevista, aprendimos sobre la impor-
tancia de utilizar iluminación adecuada, tanto en términos de 
intensidad como de espectro de luz. Para preservar las piezas a 
largo plazo, es esencial utilizar fuentes de luz que emiten radia-
ción ultravioleta mínima y que se ajusten a los niveles óptimos de 
iluminación para cada tipo de material.

Además, la entrevista nos permitió comprender que cada pieza 
puede requerir una ambientación diferente para su conservación. 
Algunas piezas pueden necesitar una temperatura y humedad es-
pecíficas para prevenir la degradación, mientras que otras pueden 
requerir vitrinas con sistemas de control climático para garanti-
zar un entorno estable. Con esta información, diseñamos espacios 
y exhibiciones adaptadas a las necesidades de cada pieza, brin-
dando condiciones óptimas para su preservación.

 Entrevistas a Expertos en Comunicación Social

La entrevista que se realizó a expertos en comunicación social , 
nos ayudó a saber de qué manera se puede manejar el espacio 
para generar interés en los usuarios y al mismo tiempo manejar el 
lugar de forma didáctica.

Durante la entrevista, hemos obtenido conocimientos sobre las 
estrategias de comunicación que pueden aplicarse en el diseño 
del espacio para captar la atención y mantener el interés de los 
visitantes. Estos conocimientos nos permitirán utilizar técnicas y 
herramientas que fomenten la participación activa y la interacción 
de los usuarios con el contenido del museo.

Asimismo, se considerará la integración de recursos multimedia, 
como audio guías, aplicaciones móviles o códigos QR, que brinden 
información adicional y enriquezcan la experiencia del visitante.

Los resultados de las encuestas han sido identificados con  dife-
rentes tipos de usuarios, como estudiantes, aficionados al arte, 
turistas, entre otros. Cada segmento tiene necesidades y expec-
tativas particulares en términos de contenido, presentación, in-
teracción y facilidades.

Hemos identificado la importancia de proporcionar información 
educativa y atractiva que complemente su aprendizaje. Se han 
incorporado elementos interactivos, como pantallas táctiles, que 
ayudarán a los estudiantes a comprender de mejor manera la his-
toria militar.
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3.4.- Criterios de diseño, relacionados a la problemática planteada por el tema de tesis

Criterio de Comunicación

Dentro de este criterio queremos mostrar las distintas maneras 
de contar la historia militar, se usará las redes sociales como in-
formante de exposiciones, nuevos eventos y para poder presen-
tar datos sobre las batallas. Se colocarán pantallas led y códigos 
QR para crear un ambiente interactivo y moderno, las pancartas 
y murales por todo el museo serán importantes ya que cada una 
contendrá un dato curioso o información que no se encuentre 
dentro de las exposiciones de las diferentes salas.

Criterio de Patrimonio

Se basa en la edificación en la que vamos a trabajar, que es de valor 
arquitectónico A (VAR A).Las características materiales, la tecno-
logía empleada en su construcción y las soluciones espaciales de 
un bien reflejan de manera significativa la expresión de la cultura 
popular. Estos elementos evidencian los materiales locales, las téc-
nicas tradicionales y las soluciones arquitectónicas que han surgido 
a lo largo del tiempo como resultado de la influencia de la cultura y 
las prácticas populares. Estos aspectos son una manifestación tan-
gible de la identidad cultural y representan la sabiduría colectiva 
de una comunidad en su forma de construir y habitar los espacios. 
Serán susceptibles únicamente de conservación que es la interven-
ción destinada al mantenimiento y cuidado permanente de los bie-
nes patrimoniales, así como del entorno en el que se encuentran, 
tiene como objetivo asegurar su preservación a largo plazo. Esta 
intervención abarca medidas y acciones para garantizar la conser-
vación de los bienes y su ambiente circundante, con el fin de asegu-
rar su continuidad y protección. Esto implica la implementación de 
estrategias de conservación preventiva, monitoreo regular, mante-
nimiento adecuado y gestión responsable. El objetivo final es salva-
guardar la integridad y el valor cultural de los bienes patrimoniales 
para las generaciones presentes y futuras también se encuentra la 
restauración que es la intervención de carácter excepcional se lle-
va a cabo con el propósito de recuperar los valores arquitectónicos 
de un bien patrimonial, devolviéndole sus características origina-
les. Esta intervención se realiza cuando se busca restablecer la au-
tenticidad y la integridad del bien, utilizando métodos y técnicas 
apropiadas para lograr una restauración fiel a su estado original. 
La finalidad es recuperar y resaltar los elementos arquitectónicos 
y estéticos que definieron originalmente al bien, permitiendo su 
apreciación y comprensión en su contexto histórico y cultural. Esta 
intervención excepcional busca preservar y transmitir la riqueza 
patrimonial a las generaciones actuales y futuras.

Criterio de Educación

Se tomará en cuenta las encuestas que se realizaron. Al tener va-
rios tipos de edades los espacios serán dinámicos mediante mo-
biliario que pueda interactuar con el usuario, iluminación para 
direccionar dependiendo el target al que se esté exponiendo, di-
visiones mediante paneles de madera para zonificar los espacios 
por edades.Mediante ampliaciones del museo se podrá encontrar 
recorridos virtuales para una mejor manera de interacción de in-
formación de batallas y personajes importantes.Se implementará 
códigos Qr en diferentes  zonas estratégicas para que al tener falta 
de información en ciertas salas on datos curiosos los puedan es-
canear y se dirige a la página oficial del museo y del ejército. Para 
que el interés y la comprensión de los temas a tratar sean más 
satisfactorios se colocaron espacios dinámicos como puertas con 
información escondida para que el aprender sea divertido y a la 
vez fácil de comprender.
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3.5.- Criterios Funcionales 

Para la funcionalidad del espacio se tomó en cuenta las necesidades espaciales de los usuarios 
en conjunto de los diferentes tipos de exhibiciones, piezas, uniformes y la circulación para 
cada sala logrando así  una mejor experiencia, y que de esta manera los espacios sean de fácil 
reconocimiento. Para esto se creó un organigrama con el listado de las áreas para un mejor en-
tendimiento de cada área. El mobiliario que se adaptó al espacio está creado considerando las 
medidas ergonómicas y antropométricas de cada usuario comenzando desde estudiantes de la 
primaria hasta la universidad, que son nuestro público objetivo.

3.5.1.- Organigrama Funcional de Circulación 

El siguiente Organigrama de circulación fue creado para transmitir la historia de las batallas de 
manera cronológica y también como una estrategia, ya que a la salida del museo se podrá ir al 
rooftop y al mismo tiempo comprar souvenirs en el mismo espacio.

Figura 41: 
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3.5.2.- Organigrama Funcional 

3.5.3.- Zonificaciones esquemáticas y experimentales

Figura 42: 

Figura 43: 
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3.6.- Criterio de Diseño Expresivo

En esta propuesta de diseño y ambientación del museo, se ha considerado el mobiliario como el factor principal para proporcionar una 
caracterización única a cada sala y destacar la importancia de cada pieza expuesta. Se han seleccionado  colores, texturas, materiales, 
iluminación y sonidos para crear una experiencia inmersiva y de interés para los visitantes.

La elección de una paleta de colores en tonos fríos, como el gris y el verde, busca evocar la atmósfera de la historia militar y transmitir 
una sensación de seriedad y solemnidad. Estos tonos también permiten que las piezas expuestas sean más llamativas al sentido visual, 
ya que se utilizan como fondo neutro que resalta sus características y detalles.

La iluminación también sobresale la diferenciación de las exhibiciones y piezas. Se han utilizado diferentes niveles de lúmenes y po-
siciones estratégicas de luces para resaltar los aspectos más relevantes de cada objeto, como luces puntuales o focos dirigidos para 
destacar elementos específicos, mientras que una iluminación más suave y difusa puede utilizarse para crear un ambiente general y 
favorecer la contemplación.

Además, hemos considerado el uso de sonidos para complementar la experiencia. Los sonidos ambientales o música seleccionada 
cuidadosamente pueden sumergir a los visitantes en la temática histórica y generar una atmósfera envolvente. Por ejemplo, se podrían 
utilizar grabaciones de efectos sonoros de batallas, narraciones históricas o música relacionada con la época y el contexto militar.

Figura 44: 
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3.7.- Criterio de Diseño Tecnológico

En este proyecto se consideraron aspectos relacionados al criterio tecnológico , como la calidad de los materiales utilizados, el sistema de ilumi-
nación, los elementos constructivos y los accesorios de apoyo en los distintos espacios.En esta propuesta de diseño se implementó características  
para garantizar la seguridad y el mantenimiento adecuado de las piezas en exposición. A continuación, se detallan algunas de estas medidas:

Figura 45: 

Iluminación LED regulable: Se utilizará iluminación LED regulable 
en los espacios de exhibición temporal. Esto permitirá ajustar la in-
tensidad y el tono de la luz según las necesidades de cada exhibición, 
asegurando una iluminación óptima para resaltar las características 
de las piezas sin dañarlas por una exposición excesiva a la luz.

Iluminación general del espacio, que será regulable y empotrada al 
cielo raso falso con la misma conexión original para evitar daños en la 
estructura original. Iluminación guía, esta iluminación será más cálida 
y se podrá regular la intensidad en los nichos de exhibición ya que cada 
una tiene una temperatura diferente para evitar daños en la misma.

Para el piso se conservó el piso original  de madera y de esta manera 
mezclar los materiales originales con los que se agregaron a las salas de 
exhibición. Seguridad controlada por sensores y cámaras: Se instalarán 
sensores y cámaras de seguridad en todas las áreas del museo para ga-
rantizar la protección de las obras de arte y la seguridad de los visitantes. 

Estos dispositivos permitirán la detección temprana de cualquier activi-
dad sospechosa y la supervisión continua de las salas de exhibición.

Microclima en cada sala: Cada sala contará con sistemas de control 
de microclima para garantizar condiciones óptimas de temperatura y 
humedad. Esto es muy importante para mantener las piezas de exhi-
bición. Los sistemas de control del microclima ayudarán a mantener 
un ambiente estable y adecuado para la conservación a largo plazo.

Paredes falsas para divisiones de espacios: Para evitar daños en la 
estructura original y permitir una configuración flexible de los es-
pacios, se utilizarán paredes falsas o divisorias móviles. Estas pa-
redes serán fácilmente ajustables y desmontables, lo que permitirá 
reorganizar las salas de acuerdo con las necesidades de cada expo-
sición o evento especial. Además, estas paredes falsas proporciona-
rán una protección adicional contra impactos accidentales.
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3.8.- Bocetaciones Generales

Administración

Primera sala de la batalla de Portete de Tarqui

Primera sala de la Batalla del Portete de Tarqui

  Sala de la Guerra del 41

Figura 46: Figura 47: 

Figura 48: Figura 49: 
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Uniforme de granaderos ubicado en la sala de la batalla de tarqui

Batalla de Tarqui 

Diferentes salas de las batallas

Figura 50: 

Figura 51: 

Figura 52: 
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3.9.- Conclusiones 

En conclusión, la identificación y análisis de las necesidades del cliente o 
usuario en un museo son fundamentales para diseñar y crear una experien-
cias satisfactorias. A través de entrevistas, encuestas y la consulta a expertos 
en diferentes áreas, hemos obtenido información valiosa que nos ha permi-
tido desarrollar un enfoque integral para el diseño de un museo.

Hemos visto la importancia de crear mobiliario que caracterice cada sala y 
resalte las piezas expuestas, utilizando colores, texturas, materiales e ilu-
minación adecuados. Además, se han implementado medidas de seguridad, 
como sensores y cámaras de seguridad, para garantizar la protección de las 
obras de arte y la seguridad de los visitantes.

La conservación de las piezas ha sido otro aspecto clave en nuestro enfo-
que. Hemos considerado el uso de luz LED regulable, sistemas de control 
de microclima y paredes falsas para preservar las piezas y evitar daños en la 
estructura original del museo.

Asimismo, hemos comprendido la importancia de adaptar el diseño y la dis-
posición espacial para presentar la historia de las batallas de manera cro-
nológica y ofrecer una experiencia educativa y cautivadora a los visitantes. 
También hemos reconocido la diversidad de usuarios y sus necesidades es-
pecíficas, lo cual nos ha permitido diseñar espacios interactivos.

Finalmente, la educomunicación y las estrategias de comunicación efectiva 
han sido consideradas para generar interés, ofrecer una experiencia didác-
tica y promover la participación activa de los usuarios.
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4.- CAPÍTULO 4 

4.1.- Introducción

En el presente capítulo se presentará el proyecto de diseño que se planteó basándonos en 
los criterios de diseño, encuestas,entrevistas y condicionantes para tener mejores resul-
tados. El mismo que destaca por ser una propuesta de un museo militar en un inmueble 
patrimonial ubicado en el Cuartel Tercera División del Ejército Tarqui, donde se expondrán 
piezas, uniformes y armamento más importante de las batallas más significativas para la 
cultura militar y la sociedad. Dentro de esta propuesta nos apoyamos en la estrategia de la 
educomunicación, la misma que nos ayudará a que el diseño interior y la educación didác-
tica sean un conjunto para que el espacio sea más atractivo y a la vez funcional. 
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4.2.- Propuesta de Diseño 

4.2.1.- Esquema de decisiones 

4.3.- Explicación de la propuesta

La presente tesis tiene como objetivo desarrollar una propuesta de diseño interior para un bien patrimonial dentro del Cuartel Tercera 
División de Ejército Tarqui con el fin de poner en valor la historia militar, incrementar el interés cultural y fomentar el autoaprendizaje 
mediante la educomunicación. Esta propuesta se centra en la creación de un museo militar en una casa patrimonial, empleando la es-
trategia de la educomunicación como base fundamental para transmitir la historia militar de manera efectiva.

Para lograrlo, se establecerán salas de exposición basadas en una línea de tiempo, donde cada una estará dirigida a las batallas más destacables 
del Ecuador. Estas salas se organizan de manera que los espacios sean de fácil reconocimiento, tomando en cuenta las necesidades espaciales de 
los visitantes, las exhibiciones y la circulación, con el objetivo de brindar una experiencia enriquecedora.

Figura 53: 
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En cuanto al mobiliario, se consideraron las medidas ergonómicas y antropométricas para ga-
rantizar la comodidad de los visitantes de las distintas edades y estaturas durante su recorrido 
por el museo. Además, se buscó crear un espacio que traslade a la historia de cada batalla a 
través del mobiliario, empleando colores de la cultura militar y a su vez texturas, materiales, 
iluminación y sonidos para generar una atmósfera que transporte a los visitantes al contexto 
histórico. La paleta cromática seleccionada es en tonos fríos, como el gris y verde, para evocar 
los tonos relacionados con las piezas que serán expuestas de la historia militar.

La iluminación juega un papel crucial en la diferenciación de las exhibiciones y las piezas, por 
lo que se utilizaron diferentes niveles de luminosidad y posiciones de luz para resaltar elemen-
tos clave. Al tener piezas originales la iluminación no puede ser directa ya que puede dañar el 
material, entonces se colocaron dicroicos en la parte lateral para que así la iluminación sea 
direccional. Se implementó iluminación LED regulable en los espacios de exhibición temporal 
y en ciertas partes de mobiliario que no afecten a las piezas, y se instalaron sensores y cámaras 
de seguridad para garantizar la protección del patrimonio y exhibiciones. Además, cada sala de 
exposición contará con un sistema de aire acondicionado por tubería de aluminio de 4 pulgadas 
por el cielo raso para asegurar el mantenimiento adecuado de las piezas.

Para la distribución de los espacios, se utilizaron paredes falsas con el fin de evitar daños en la 
estructura original del bien patrimonial. De esta manera, se  crearon  divisiones de espacios 
de forma flexible, permitiendo una distribución adecuada de las exhibiciones y una mejor ex-
periencia para los visitantes. En este caso el mobiliario dinámico no está anclado a las paredes 
ni piso, esto quiere decir que se puede cambiar de posiciones y lugares para que el espacio sea 
más expresivo.

Con el objetivo de mostrar las distintas formas de contar la historia militar, se utilizaron las 
redes sociales como herramienta informativa para difundir exposiciones, eventos y datos re-
levantes sobre las batallas. Se instalaron pantallas LED en diversas áreas del museo para crear 
un ambiente interactivo y moderno. Asimismo, se colocaron pancartas y murales informativos 
en todo el recinto, que contiene datos curiosos y detalles adicionales no encontrados en las 
exposiciones de las salas, enriqueciendo así la experiencia del visitante. En ciertas salas se im-
plementaron proyectores en cuartos negros para así presentar cierta información por medio 
de videos e imágenes que estarán siempre presentes para que el tema del cual se este hablando 
sea mas comprensible y atractivo.

Por último, se tomó en cuenta los resultados de las encuestas realizadas para adaptar los espa-
cios a diferentes grupos de edad. Para lograrlo, se empleo mobiliario que permita la interacción 
con el usuario tales como puertas que se abran y cierren para encontrar información sobre 
las piezas en exposición, se encontrarán maqueta, mapas, así como iluminación direccionada 
según el público objetivo y la pieza a exponer. Además, se utilizarán paneles de madera para 
varias funciones la primera es que al tener el condicionamiento del soleamiento se taparán 
todas las ventanas de las salas para evitar la entrada de luz hacia las piezas, la otra es crear di-
visiones y zonificar los espacios de acuerdo a las edades, brindando una experiencia dinámica 
y personalizada.
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Es importante destacar que la propuesta de diseño se basa en la edificación en la que se llevará 
a cabo el proyecto, la cual tiene un valor arquitectónico A (VAR A). Se respetarán las  caracterís-
ticas materiales, la tecnología utilizada en su construcción y las soluciones espaciales de un bien 
patrimonial son elementos fundamentales que definen su identidad y valor arquitectónico. Las 
características materiales se refieren a los materiales específicos utilizados en la construcción 
del bien, como piedra, madera, ladrillo, entre otros, los cuales pueden tener propiedades parti-
culares y reflejar técnicas de trabajo tradicionales. La tecnología empleada en la construcción se 
refiere a los métodos y técnicas utilizados, como la albañilería, la carpintería, la talla de piedra, 
que pueden variar según la época y el contexto cultural. Las soluciones espaciales se refieren a la 
distribución de los espacios, la disposición de las habitaciones, los patios, las escaleras, y cómo se 
organizan y relacionan entre sí. Estas características y soluciones espaciales reflejan la expresión 
de la cultura, la tradición y el contexto histórico en el que se construyó el bien patrimonial que re-
flejan la expresión de la cultura popular. La intervención se limitará a conservación, garantizando 
el mantenimiento y cuidado permanente de los bienes patrimoniales, y en casos excepcionales, 
se realizará una restauración para recuperar los valores arquitectónicos originales.

La propuesta del Museo Militar ubicado en el Cuartel Tercera División de Ejército Tarqui  es 
un lugar único y fascinante que combina la historia militar con la innovación creativa. Desde 
el momento en que entras, te sumerges en un ambiente lleno de colores cautivadores: verde, 
plomo, blanco y café, que evocan una sensación de autenticidad. Los espacios están cuidadosa-
mente diseñados para captar la atención de los visitantes y brindar una experiencia interactiva. 
Las mesas de exhibición son verdaderamente originales, ya que están construidas con cajas 
de municiones reutilizadas. Estas mesas, robustas y pintadas en un tono verde, agregan un 
toque de autenticidad militar al entorno.Un punto destacado en el museo es el counter prin-
cipal, donde los visitantes son recibidos por una mesa hecha de cajas de municiones apiladas y 
barnizadas. Este counter es el punto central de información y orientación, y su diseño creativo 
refleja el enfoque interactivo del museo.

Una característica única son las manos de maniquí que sostienen armas históricas. Estratégi-
camente ubicadas en varias áreas del museo, estas manos de maniquí captan la atención de los 
visitantes y les invitan a acercarse para explorar las armas de cerca. Este enfoque interactivo 
permite a los visitantes experimentar una conexión más tangible con la historia militar. Ade-
más, se han incorporado paredes falsas en el diseño del museo. Estas paredes están hábilmente 
adaptadas para albergar puertas pequeñas y cajones. Al abrir estas puertas y cajones, se revelan 
tesoros de información y exhibiciones adicionales. Esta ingeniosa forma de presentación crea 
una sensación de descubrimiento y misterio, invitando a los visitantes a explorar cada rincón 
del museo.

En resumen, el Museo Interactivo de Educomunicación es un lugar fascinante donde la historia 
militar cobra vida de manera creativa y educativa. La combinación de colores cautivadores, el 
uso innovador de mobiliarios como las mesas de exhibición hechas de cajas de municiones y las 
manos de maniquí sosteniendo armas, junto con las paredes falsas con puertas y cajones, crean 
una experiencia visual y enriquecedora para todos los visitantes.Esta propuesta de diseño in-
terior para el Museo Militar en el Cuartel Tercera División de Ejército Tarqui busca resaltar la 
historia militar y promover el interés cultural y el autoaprendizaje mediante la educomunica-
ción. A través de un enfoque estratégico que abarca mobiliario ergonómico, espacios orgánicos 
y sensoriales, iluminación estratégica, uso de tecnología y espacios dinámicos, se logrará una 
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experiencia enriquecedora y educativa para los visitantes. Todo ello teniendo en cuenta la im-
portancia de conservar y respetar el patrimonio arquitectónico del lugar.

Con el fin de concluir esta propuesta para el museo militar, se ha decidido crear un espacio in-
novador y llamativo tanto para el personal en el cuartel como para los visitantes del museo. Se 
ha construido una nueva edificación de dos plantas junto a la casa patrimonial, la cual alberga 
una tienda de souvenirs en la planta baja, junto con una cafetería que cuenta con un rooftop.

En la tienda de souvenirs, se ha instalado un counter central de madera para convertirlo en un 
punto focal del espacio. El piso cuenta con una abertura que alberga plantas falsas iluminadas 
con luz led y cubiertas con vidrio templado para mayor resistencia y reflejo de la vegetación. 
En las paredes se han incluido nichos para exhibir los souvenirs que se venderán en la tienda, 
cada uno de ellos iluminado con focos. Además, se ha pintado la pared de negro para resaltarla, 
y se han colocado repisas colgantes desde el techo en frente de esta pared, para exhibir piezas 
relacionadas con la visita al museo.

Detrás de la tienda se encuentra el counter de la cafetería y la barra para atender los pedidos. 
En la parte superior de la barra se encuentran los menús iluminados con luz led. Dado que la 
cafetería ofrece la opción de consumir en el local o llevar, se ha creado un espacio específico en 
el segundo piso para aquellos que deseen disfrutar de su consumo en el lugar. Las escaleras son 
una característica destacada en el espacio, ya que se trata de escaleras en forma de caracol fa-
bricadas con metal galvanizado de color turquesa y cubiertas con una malla de metal plateado. 
Al subir las escaleras, se encuentran las mesas de metal negro, acompañadas de sillas de metal 
en color verde militar y amarillo pastel para agregar dinamismo al ambiente.

Para solucionar el problema de la exposición al sol, se ha agregado una pérgola en la mitad del 
rooftop, con lamas de madera y vidrio templado. En la otra mitad, se han colocado parasoles de 
tela con estampado del uniforme de los militares. Además, en uno de los balcones se han insta-
lado paneles de metal para evitar la entrada directa del sol a las mesas. En las lamas de madera 
se han colocado lámparas colgantes con vegetación para agregar más tonalidades verdes al es-
pacio. También se ha optado por incluir una barra con sillas altas que ofrece vistas al museo, y 
se ha creado una pared con un ajedrez de vegetación y madera para lograr una conexión visual 
y estética con nuestro espacio del museo.

Mediante el juego de materiales y texturas, se logra otorgar un significado al espacio, propor-
cionando así una conexión con nuestro entorno del museo.

En conclusión, la propuesta de diseño interior para el Museo Militar en el Cuartel Tercera División de 
Ejército Tarqui busca resaltar la historia militar y promover el interés cultural mediante la educomu-
nicación. A través de una combinación estratégica de elementos interactivos, mobiliario innovador y 
una estética cautivadora, se logra una experiencia enriquecedora y educativa para los visitantes.
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4.4.- Documentación Técnica.

4.4.1.- Plantas de Distribución 

Figura 54: 
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Figura 55: 
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4.4.2.- Plantas de Zonificación

Figura 56: 
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Figura 57: 
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4.4.3.- Secciones

Fig
u

ra 58: 

Fig
u

ra 59: 
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Figura 60: 
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4.4.4.- Plantas de pisos

Figura 61: 
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Figura 62: 
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4.4.5.- Plantas de Cielo Raso

Figura 63: 
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Figura 64: 
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Figura 65: 

 

4.4.6.- Plantas de Iluminación 
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Figura 66: 
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4.4.7.- Plantas de Aire Acondicionado

Figura 67: 
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Figura 68: 
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4.4.8.- Detalles Constructivos

1 2 3

4
5
6

LEYENDA

1.Placa metálica con argolla para
agarre de cable de tensión
2.Plancha de acrílico
3.Arandela
4.Vigas de Madera de 20x20
5.Cable de tensión de acero
inoxidable para líneas aéreas
6.Anillo Detensor

DETALLE 1
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1 2 3 4

LEYENDA

1.Tiras de Madera
2.Tiras de Madera
3.Duelas de Madera
4.Clavos de acero de 1 ½”

DETALLE 2
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1 2 3 54

6 7

LEYENDA

1.Placa metálica de sujeción
2.Vidrio de 7 mm
3.Viga de madera de 15 x 20
4.Viga metálica
5.Cinta adhesiva para lámina de
vidrio
6.Tornillo para viga metálica
7.Tornillo de madera tornillo
autoperofrante

DETALLE 3
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PRESUPUESTO DE OBRA

OBRA: RECONSTRUCCIÓN DE OFICINA MILITAR
CÓDIGO FOR-
MATO

PRECIOS

FECHA: 
23/6/2023

PREPARO: HOJA Nº:

ÌTEMCAPITULOS, ACTIVIDADES Y SUBACTIVIDADES CANT U-u
PRECIO 
UNT.

PRECIO 
TOTAL

1CUBIERTA
1.1Obras Preliminares

1.1.1 Retiro de tejas en cubierta, reutilización 300 m2 7.80 $2,341.46
1.1.2Retiro de estructura de cubierta de madera 300 m2 7.58 $2,274.67
1.1.3Cargado de material con minicargadora 20 m3 5.11 $102.16
1.1.4Transporte de materiales hasta 6 km, incluye pago en escombrera 20 m3 2.21 $44.17

1.2Estructura
1.2.1Refacción de estructura de madera (Vigas, Correas y listones) 200 m 18.04 $3,607.87

1.3Cubierta
1.3.1Limpieza y perforación de tejas 300 m2 2.11 $632.34
1.3.2Bajante de aguas lluvias con tubería PVC 110mm, incluye accesorios 40 ml 10.70 $428.13
1.3.3Impermeabilización de cubierta, chova tipo super K 2500 o similar 40 m2 15.53 $621.11
1.3.4Reentejado, colocación de tejas recuperadas 289 m2 8.30 $2,398.17
1.3.5Suministro y colocación de teja tipo antigua nueva 11 m2 32.59 $358.48

2EDIFICIO
2.1Obras Preliminares

2.1.1Retiro de cielo raso de madera, incluye andamio 476.00 m2 7.42 $3,530.17
2.1.2Retiro de piso de madera 290.48 m2 5.25 $1,524.42
2.1.3Retiro de piso de ceramica 185.52 m2 3.81 $707.32
2.1.4Limpieza de paredes 970.44 m2 1.22 $1,182.39
2.1.5Retiro de puerta de madera 12 u 5.49 $65.93
2.1.6Desarmado de gradas de madera 6.02 m2 6.04 $36.38
2.1.7Cargado de material con minicargadora 5.11 m3 5.11 $26.09
2.1.8Transporte de materiales hasta 6 km, incluye pago en escombrera 2.21 m3 26.34 $58.16

2.2Mampostería
2.2.1Mampostería de ladrillo ancho 15 cm con mortero 1:3 210.00 m2 29.53 $6,201.75
2.2.2Enlucido con Mortero 1:3 1180.44 m3 9.76 $11,515.48
2.2.3Empastado en paredes con mortero de cal - arena 1:3, incluye andamio 1180.44 m2 10.99 $12,968.36
2.2.4Pintura esmalte 1180.44 m2 4.48 $5,290.34

4.5.- Presupuesto de Obra
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2.3Acabados
2.3.1Revestimiento de cerámica antideslizante, incluye emporado y mortero 210 m2 27.56 $5,786.86
2.3.2Pulido de piso de madera 290.48 m2 6.08 $1,765.89
2.3.3Pulido de pisos de baldosa 185.52 m2 9.87 $1,830.71
2.3.4Cielo raso de madera, incluye entirado 476.00 m2 25.31 $12,047.88

2.4Carpintería
2.4.1Suministro instalación grada de madera 6.02 m2 182.59 $1,099.16
2.4.2Colocación de puerta madera existente 12 u 7.83 $93.98
2.4.3Restauración de puerta de madera (ambos lados) 3 u 109.68 $329.05
2.4.4Ventana de madera de cedro lacada, suministro e instalación 3 m2 55.82 $167.46

2.5Instalaciones Eléctricas
2.5.1Suministro instalacion foco Led 50W 18 u 9.15 $164.66
2.5.2Instalación de interruptor simple compacto 3 u 6.58 $19.73
2.5.3Instalación de interruptor doble compacto 7 u 10.17 $71.20
2.5.4Instalación de tomacorriente doble polarizado compacto 30 u 7.41 $222.31
2.5.5Suministro y Tendido de conductor Cu TW 12 AWG 170 ml 0.83 $141.61
2.5.6Suministro y Tendido de conductor Cu THHN #14 AWG 250 m 0.66 $164.13
2.5.7Suministro instalacion luminaria de ojo de buey 30 u 11.51 $345.26
2.5.8Suministro instalacion Breaker bipolar hasta 50 Amperios 1 u 16.69 $16.69

2.6Instalaciones Hidrosanitarias
2.6.1Suministro instalacion Inodoro redondo blanco, incluye accesorios 6.00 u 96.49 $578.94
2.6.2Suministro instalacion Lavamanos con pedestal blanco , grifería 5.00 u 111.31 $556.53
2.6.3Sum - Ins. Codo PVC Desagüe D=50mm 90 grados 3 u 4.46 $13.37
2.6.4Sum - Ins. Codo PVC Desagüe D=110mm 90 grados 3 u 7.31 $21.93
2.6.5Yee de PVC de 110mm para desagüe 2 u 6.67 $13.34
2.6.6Yee de PVC de 50mm para desagüe 2 u 2.95 $5.89
2.6.7Reductor PVC de 110mm a 50mm para desagüe 5 u 4.33 $21.67
2.6.8Tubería PVC para desagüe, d= 50 mm E/C 50 ml 2.93 $146.60
2.6.9Sum - Ins. Tubo PVC Roscable 2” 38 m 7.51 $285.20

2.6.10Sum - Ins. Codo 90grd. PVC- R D=2” Presion 6 u 10.08 $60.50
2.6.11Sum - Ins. Tee PVC-R D = 2” Presion 8 u 12.43 $99.47

SUBTOTAL $81,985.40

IVA 12% $9,838.25
TOTAL $91,823.65
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4.6.- Perspectivas Visuales

1. El counter de la administración es un elemento destacado en el diseño del espa-
cio, y se ha creado de manera única utilizando cajas de municiones militares reu-
tilizadas. La iluminación LED se ha incorporado de manera creativa en el counter 
para resaltar su diseño y atraer la atención de los visitantes. La luz LED se coloca 
sobre las cajas de municiones, creando una suave y atractiva iluminación que resal-
ta la forma y textura de las cajas. Además, la iluminación LED puede ser ajustada en 
intensidad y color, lo que permite crear diferentes ambientes y acentuar aspectos 
específicos del counter.

2. La ventana de la administración en el museo militar presenta una decoración única 
y creativa al incorporar cascos militares como elementos decorativos e incluso como 
parte de la iluminación del espacio. En primer lugar, los cascos militares se han selec-
cionado cuidadosamente para garantizar su integridad y estado óptimo. Se han lim-
piado y restaurado para resaltar su apariencia auténtica y se han colocado estratégica-
mente alrededor de la ventana para crear un efecto visual impactante.

3. En resumen, la creación de una pared falsa detrás del counter de municiones en el 
museo, utilizando madera para simular un espacio de exhibición militar, es una es-
trategia efectiva para resaltar el counter y mejorar la experiencia de los visitantes. La 
atención a los detalles y la autenticidad en el diseño de la pared falsa agregan un nivel 
adicional de inmersión y contribuyen a la atmósfera temática del museo militar.

4. Se incorporó un marco de madera en toda la pared, complementado con cuadros 
de metal en su interior para exhibir información o noticias militares relevantes.
Cada cuadro de metal se utiliza como soporte para exhibir información o noticias 
militares relevantes. Pueden contener paneles informativos, fotografías, mapas, 
gráficos u otros elementos visuales que proporcionan detalles históricos, contex-
tuales o educativos sobre diferentes aspectos de la historia militar.

5. Los casilleros antiguos militares se han seleccionado cuidadosamente para mante-
ner la coherencia con la temática del museo y brindar un toque auténtico al espacio. 
Estos casilleros suelen ser de metal resistente y duradero, con un diseño robusto y 
funcional que se asemeja a los utilizados en instalaciones militares.Los casilleros se han 
colocado en un área designada de la administración, donde los visitantes pueden acce-
der fácilmente a ellos. Se han dispuesto en filas o agrupados en un orden estructurado, 
lo que permite un flujo organizado y eficiente para los usuarios.
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Figura 69: 
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Figura 70: 



92

Resultados

1. Esta configuración en la parte lateral de las gradas proporciona una exhibición atractiva y atractiva que captura la atención de 
los visitantes. La combinación del color blanco, la estructura metálica, la pared falsa y el vidrio transparente crea un ambiente 
elegante y contemporáneo para mostrar las piezas importantes del museo. La iluminación cuidadosamente diseñada añade un 
toque especial y resalta la belleza y el valor de cada pieza.

Figura 71: 
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Figura 72: 

1. En el diseño del museo, se ha incorporado una impactante instalación que simula la entrada de un militar paracaidista rom-
piendo el cielo raso. Esta elección de diseño tiene como objetivo crear una experiencia inmersiva y sorprendente para los visi-
tantes, capturando su atención y generando un sentido de asombro y emoción.

2. Para realzar la presencia del militar paracaidista en la instalación y captar aún más la atención de los visitantes, se ha decidido 
colocar lamas de madera en la parte trasera de la figura. Esta elección de diseño tiene como objetivo crear un contraste visual y 
resaltar la figura del paracaidista en el entorno del museo.
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Figura 73: 

1. En el diseño del mobiliario de exposición del museo, se ha optado por crear estructuras de color blanco para resaltar los ob-
jetos a exhibir. Esta elección de color tiene como objetivo proporcionar un fondo limpio y neutro que permita que los objetos 
expuestos se destaquen de manera efectiva. En el caso de las armas, se ha utilizado un enfoque especial utilizando manos de 
maniquí para sostenerlas. Estas manos, también de color blanco, se han seleccionado para proporcionar una forma segura y 
elegante de mostrar las armas de manera realista. Se han elegido manos de maniquí que se asemejen a las manos humanas en 
forma y tamaño, lo que ayuda a crear una conexión visual y una sensación de autenticidad.
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Fig
u

ra 74
: 

1. El mobiliario de exposición para el uniforme militar importante ha sido cuidadosamente diseñado para realzar y resaltar este 
objeto histórico. Consiste en un marco de madera que rodea y enmarca el uniforme de manera elegante y destacada.La ilumi-
nación juega un papel esencial en este mobiliario de exposición. Se han instalado luces estratégicamente colocadas dentro del 
marco de madera para resaltar los detalles y texturas del uniforme. La iluminación ha sido cuidadosamente calibrada para no 
dañar ni afectar negativamente el material del uniforme.

2. Junto al uniforme, en un lateral del mobiliario, se ha colocado información relevante y detallada sobre el mismo. Esta infor-
mación puede incluir datos históricos, contexto de uso,descripción de los distintos elementos del uniforme y su importancia 
en el contexto militar. Además, el mobiliario cuenta con un cajón que invita a los visitantes a explorar y descubrir más sobre el 
uniforme y su dueño. Al abrir el cajón, se encuentra la biografía detallada del dueño del uniforme, que proporciona información 
personal, logros militares y contexto histórico relevante. Esta adición interactiva permite a los visitantes sumergirse aún más en 
la historia y comprender la importancia del uniforme y su propietario.
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1. El mobiliario de exposición del mapa se ha diseñado para ofrecer una experiencia interactiva y educativa a los visitantes del 
museo. Consiste en un marco de madera que sostiene y enmarca el mapa de manera sólida y elegante. El mapa se encuentra 
colocado en la parte superior del mobiliario, asegurado y protegido por un vidrio transparente que permite una visión clara 
y detallada.En la parte inferior del mobiliario, estratégicamente ubicado debajo del mapa, se encuentra un cajón que invita 
a los visitantes a explorar y descubrir más sobre la batalla o el recorrido representado en el mapa. Al abrir el cajón, se revela 
una maqueta tridimensional detallada y precisa del mapa, que muestra en relieve las características geográficas, posiciones 
militares u otros elementos relevantes de la batalla.

2.  Justo al lado del mapa, se encuentra un cajón cuidadosamente integrado en el diseño del mobiliario. El cajón está di-
señado para ser discreto y atractivo visualmente, y se coloca de manera que sea fácilmente accesible para los visitantes. 
Al abrir el cajón, los visitantes encontrarán el Tratado de Girón y toda la información relevante relacionada con el evento.

Fig
u

ra 75: 
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Fig
u

ra 76: 

1. El mobiliario de exposición ha sido diseñado de manera única para contar la historia de la Batalla de Tarqui a través de la combina-
ción de información textual y el juego de sombras. Este enfoque creativo brinda una experiencia visualmente impactante y educativa 
para los visitantes del museo.Además, se ha incorporado un sistema de iluminación estratégicamente colocado detrás del panel. La 
iluminación proyecta sombras en la superficie del mobiliario, creando una representación visual de la batalla y sus protagonistas.
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Fig
u

ra 77: 

1. El “Cuarto Negro” es una instalación especial diseñada para sumergir a los visitantes en una experiencia audiovisual única sobre la Batalla 
que se va a presentar. Al ingresar, los visitantes se encontrarán con una sala completamente oscura, libre de cualquier fuente de luz externa 
que pueda distraer la atención.En el centro del cuarto, se coloca una caja de municiones reciclada y acondicionada como asiento. Esta elección 
de mobiliario es un guiño al contexto militar y agrega un elemento visual interesante y temático. Las cajas de municiones proporcionan un 
asiento robusto y cómodo para que los visitantes puedan sentarse y disfrutar de la proyección de videos sin interrupciones.



99

Capítulo 4

Fig
u

ra 78: 

1. El mapa del mobiliario cuenta con cajones estandarizados y estratégicamente ubicados que contienen información detallada 
sobre los lugares representados en el mapa. Los cajones están diseñados para que tanto niños como adultos puedan interactuar 
y acceder fácilmente a la información. Esta característica interactiva agrega una capa adicional de inmersión y participación para 
los visitantes, permitiéndoles explorar la historia a su propio ritmo y profundizar en los detalles que les interesen más.

2. El mobiliario de la Segunda Batalla está diseñado específicamente para resaltar y exhibir los uniformes utilizados durante ese 
importante evento histórico. Cada pieza de uniforme se presenta en un marco elegante y cuidadosamente diseñado, que realza 
su importancia y singularidad.

3. En el lateral del mobiliario se encuentran las armas utilizadas durante ese período específico, que están expuestas de manera 
prominente y llamativa. Cada arma se presenta cuidadosamente sostenida por manos de maniquíes, simulando la posición en la 
que serían sujetadas por un soldado.
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Fig
u

ra 79: 

1. El mobiliario está diseñado con puertas estratégicamente ubicadas, que al abrirse revelan información sobre personajes impor-
tantes de esa época.Al abrir una de estas puertas, los visitantes encontrarán paneles informativos, fotografías históricas, extractos 
de cartas o documentos relevantes, y otros elementos que detallan la vida y logros de personajes destacados de la época en cuestión.

2. En el lateral del mobiliario se encuentra un mapa. Este mapa representa la región o el territorio donde tuvieron lugar los even-
tos destacados de la época. El mapa está cuidadosamente diseñado y tiene una ubicación específica en la cual se encuentra en un 
cajón el tratado de paz.
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Fig
u

ra 80
: 
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Fig
u

ra 81: 

1. El mobiliario destinado a la exposición del uniforme militar es diseñado para resaltar cada prenda y objeto utilizado durante 
esa fecha específica. Cada elemento se presenta de manera individual y cuidadosamente enmarcado para resaltar su importancia 
y permitir una visualización detallada.
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Fig
u

ra 82: 

1. En el área de la exposición, se han creado réplicas de helicópteros y aviones pequeños para mostrar cómo eran durante ese pe-
ríodo histórico.Para proporcionar un contexto adicional, se ha colocado información relevante en la parte inferior de cada réplica. 
Esto puede incluir detalles técnicos, fechas importantes, datos históricos o anécdotas relacionadas con la aeronave en exhibición.
En cuanto al fondo de la exhibición, se ha utilizado un panel de lamas de madera estratégicamente colocado. Estas lamas de made-
ra, con su textura y tono cálido, brindan un contraste visual interesante y destacan las réplicas de helicópteros y aviones. Además, 
el fondo de lamas de madera agrega un elemento estético y contribuye a la atmósfera general de la exposición.
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1. El mobiliario en cuestión ha sido diseñado de manera ingeniosa para combinar la funcionalidad de puertas y cajas informativas.
Al abrir las puertas, se revela un espacio interior donde se encuentra información valiosa sobre el tema en exhibición.

2. El mobiliario de exhibición en cuestión ha sido diseñado con un elegante y moderno estilo en color blanco, lo que le brinda un 
aspecto limpio y llamativo. Está compuesto por estantes o pedestales cuidadosamente dispuestos para mostrar las armas de la 
época y las radios militares utilizadas durante la batalla en cuestión.La iluminación juega un papel clave en resaltar la exhibición. 
Se utilizan luces direccionales o focos estratégicamente ubicados para iluminar cada arma y radio, realzando su forma, textura y 
detalles. Además, se pueden incluir elementos gráficos o paneles informativos junto a cada objeto, proporcionando detalles sobre 
su historia, su contexto en la batalla y su relevancia histórica. Estos elementos adicionales ayudan a los visitantes a comprender 
mejor la importancia y el papel de las armas y radios militares en el contexto de la batalla.

Fig
u

ra 83: 
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1. Se ha colocado un panel de color verde en el fondo del mobiliario,Este panel actúa como una base sólida para exhibir una serie 
de fotografías en conmemoración de los héroes militares que participaron en la batalla en cuestión.Cada fotografía representa a 
un héroe militar distinguido, capturando momentos significativos de su valentía y sacrificio durante la batalla.

2. El mapa está cuidadosamente enmarcado y se ha elegido un estilo que resalte su importancia. Puede estar contenido en un 
marco de madera l, que se ajusta al diseño general del mobiliario. El mapa es de tamaño considerable, lo suficientemente grande 
como para permitir que los visitantes aprecien los detalles y la información que contiene.
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1. En el centro de la sala de exhibición, se ha diseñado un mobiliario único y llamativo utilizando cajas de municiones militares. 
Estas cajas se han reutilizado de manera creativa y se han transformado en mesas de exhibición para mostrar los diferentes tra-
tados de importancia histórica.Sobre cada caja de municiones se coloca un panel de vidrio o acrílico transparente, creando una 
superficie plana y protegida donde se exhiben los tratados históricos. Estos paneles de vidrio que  permiten a los visitantes ver los 
tratados de cerca, sin correr el riesgo de dañarlos.

2. En una de las paredes prominentes de la sala de exhibición, se ha colocado una fotografía gigante que captura un momento 
significativo de la guerra en cuestión. Esta imagen impactante muestra a varios soldados en plena acción, destacando la valentía 
y el coraje que demostraron durante ese período histórico.
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1. se ha utilizado un panel de fondo hecho de lamas de madera. Estas lamas, cuidadosamente colocadas y espaciadas, crean una 
superficie texturizada y visualmente atractiva que sirve como telón de fondo para realzar la importancia de los IWIAs, entre las 
lamas de madera, se han colocado estratégicamente imágenes relevantes que representan el papel fundamental que desempeña-
ron los IWIAs durante esa época histórica.

2. Además del panel de lamas de madera, se ha colocado una fotografía destacada de los IWIAs en esa época en un lugar promi-
nente. Esta fotografía puede mostrar a un grupo de IWIAs posando juntos. La imagen se ha enmarcado cuidadosamente para 
resaltar su importancia y se ha colocado en un lugar donde pueda ser fácilmente apreciada por los visitantes.

Fig
u

ra 86: 



109

Capítulo 4

1. Las paredes de color blanco proporcionan un fondo limpio y neutral, permitiendo que los elementos principales destaquen. El obje-
tivo principal es honrar y recordar a cada vida perdida en las batallas, por lo que se han utilizado aviones de papel de color verde para 
simbolizar y representar a cada individuo caído.Cada avión de papel verde representa una vida perdida en el conflicto, y se han colocado 
estratégicamente en el cielo raso, creando una instalación conmovedora y simbólica. Los aviones de papel, cuidadosamente doblados 
y suspendidos con hilos transparentes, parecen flotar en el espacio, creando una sensación de ligereza y movimiento en el entorno. El 
cielo raso luminoso juega un papel crucial en esta exhibición, ya que se ha diseñado para simular un cielo abierto y brillante. Se ha uti-
lizado una iluminación especial, como luces LED o proyectores, para crear efectos de luz que imitan la luz del sol o las estrellas. El cielo 
raso luminoso crea una atmósfera solemne y elevada, reforzando el sentido de trascendencia y honor que se busca transmitir.Fig
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Resultados

1. Los cuadros metálicos de color negro se han colocado en las paredes falsas de manera ordenada y atractiva. Cada cuadro pre-
senta una imagen de alta calidad de los personajes más importantes de las batallas del Ecuador, como líderes militares, héroes 
nacionales o figuras destacadas en la historia militar del país. Para realzar la visualización de los cuadros, se ha aplicado una ilu-
minación adecuada a cada uno. Las luces colocadas estratégicamente resaltan los detalles y las características de las imágenes, 
creando un efecto visual impresionante. La iluminación puede ser ajustada en intensidad y color para adaptarse a cada imagen 
específica y aportar un ambiente particular al teatro.

2. En el diseño del teatro, se ha tomado la decisión de incorporar acrílico en el cielo raso para proporcionar un efecto visualmente 
impactante y realzar el valor estético del espacio. El acrílico, un material transparente y resistente, se ha utilizado estratégica-
mente para permitir la instalación de iluminación y crear un cielo raso dinámico y atractivo.

3. Para resaltar ciertos cuadros en el museo, se ha optado por utilizar lamas de madera en algunas de las paredes. Esta elección 
de diseño tiene como objetivo crear un efecto visual atractivo y destacar las obras de arte expuestas.

4. Para crear un contraste visual impactante en el teatro del museo, se ha decidido utilizar lamas de madera de color verde en la 
pared trasera. Esta elección de diseño tiene como objetivo resaltar el escenario y añadir un toque de vitalidad al ambiente.
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Fig
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Resultados

1. En la planta baja, se encuentra un counter circular que actúa como centro de atención y punto de venta. Este counter está es-
tratégicamente ubicado para facilitar los cobros de souvenirs del museo y para proporcionar información a los visitantes.

2. Se han instalado estanterías de madera en las paredes para exhibir una variedad de souvenirs relacionados con el tema del mu-
seo. Estas estanterías están diseñadas de manera estética y práctica, permitiendo que los objetos se muestren de manera orde-
nada y accesible para los visitantes. Los nichos en la pared también se han utilizado para exhibir objetos especiales o destacados, 
creando puntos focales en la sala de exhibición.

3. Existe un panel de plantas en la pared trasera de la cafetería. Este panel, compuesto por una variedad de plantas verdes y fres-
cas, crea un ambiente acogedor y natural en el espacio. Las plantas proporcionan una sensación de frescura y calma, ofreciendo 
un contraste agradable con el entorno interior del museo. Además, el panel de plantas agrega un toque estético y orgánico al 
diseño general de la cafetería.

4. Se ha incorporado un elemento arquitectónico impresionante: unas gradas en forma de caracol que conducen al rooftop de la 
cafetería. Estas gradas no solo son funcionales, sino que también agregan un toque estético y distintivo al diseño general del edificio.
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1. Se han instalado lamas curvas de madera en el lateral del rooftop , creando una estructura visualmente interesante y propor-
cionando sombra a los visitantes. Estas lamas no solo cumplen una función estética, sino que también ayudan a regular la tempe-
ratura y a proteger del sol directo, permitiendo disfrutar del espacio al aire libre en cualquier momento del día.

2. Las lamas de madera también se han utilizado en el cielo raso, creando un efecto de continuidad visual y aportando calidez al 
ambiente. Entre las lamas de madera, se han colocado plantas colgantes que brindan un toque de frescura y naturaleza al espacio. 
Estas plantas están estratégicamente iluminadas, realzando su belleza y creando un ambiente sereno y relajante.

3. El mobiliario del rooftop se ha elegido en tonos de beige y verde para complementar el entorno natural.Estos muebles están 
dispuestos de manera que los visitantes puedan disfrutar de las vistas panorámicas mientras se relajan y disfrutan de su comida 
o bebida.

4. El piso del rooftop ha sido revestido con cemento pulido, que no solo es duradero, sino que también brinda un aspecto moder-
no y elegante al espacio. El cemento pulido refleja la luz y proporciona un fondo neutral que resalta la vegetación y el mobiliario.
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4.7.- Conclusiones 

En conclusión, la propuesta de diseño presentada para el Museo Militar en el Cuartel 
Tercera División de Ejército Tarqui se basa en la estrategia de la educomunicación, con 
el objetivo de resaltar la historia militar, fomentar el interés cultural y promover el au-
toaprendizaje. A través de la creación de salas de exposición temáticas y una distribución 
flexible de los espacios, se busca ofrecer a los visitantes una experiencia atractiva y fun-
cional.

La utilización de mobiliario ergonómico garantizará la comodidad de los visitantes, con-
siderando las necesidades espaciales de diferentes grupos de edad. Además, se empleará 
una paleta cromática en tonos fríos y se jugará con texturas, materiales, iluminación y 
sonidos para crear una atmósfera que transporte a los visitantes al contexto histórico de 
las batallas expuestas.

La iluminación desempeñará un papel crucial en la diferenciación de las exhibiciones, 
utilizando diferentes niveles de luminosidad y posiciones de luz para resaltar elementos 
clave. Se implementarán tecnologías como iluminación LED regulable y sistemas de aire 
acondicionado para garantizar la conservación adecuada de las piezas expuestas.

La propuesta también aprovecha el uso de redes sociales, pantallas LED, pancartas infor-
mativas y proyectores para crear un ambiente interactivo y moderno, brindando infor-
mación adicional y enriqueciendo la experiencia del visitante.

Es importante destacar que la propuesta respeta el valor arquitectónico del inmueble 
patrimonial, limitando la intervención a la conservación y, en casos excepcionales, a la 
restauración para recuperar los valores originales.

En resumen, esta propuesta de diseño interior para el Museo Militar busca combinar de 
manera efectiva el diseño educativo con la preservación del patrimonio, proporcionando 
una experiencia enriquecedora y educativa para los visitantes. A través de la estrategia 
de la educomunicación, se logra transmitir la historia militar de manera atractiva, incre-
mentando el interés cultural y fomentando el autoaprendizaje. El diseño cuidadoso del 
mobiliario, la iluminación estratégica, el uso de tecnología y la adaptación a diferentes 
grupos de edad contribuyen a crear un espacio funcional y memorable. En última instan-
cia, se reconoce y valora la importancia de conservar y respetar el valor arquitectónico del 
lugar, asegurando la preservación a largo plazo del patrimonio histórico y cultural.
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ANEXO 1: DISEÑO DE ENCUESTA PARA DOCENTES DE HISTORIA Y ESTUDIOS 
SOCIALES

Encuesta Individual dirigida a docentes de Historia y Estudios Sociales.
Esta encuesta es con el fin de obtener datos relevantes para la implementación de un Museo Militar en la ciu-
dad de Cuenca como Proyecto de Graduación de la carrera de Diseño de Interiores de la Universidad del Azuay.

 Tema: Diseño Interior de un Museo Militar Expositivo aplicado en un espacio patrimonial, usando la estra-
tegia de la Educomunicación.
Cuartel Tercera División de Ejército Tarqui.
Indique el rango de edad al que los estudiantes aprenden sobre la historia de las batallas en las que los ecuatorianos 
han participado, de las siguientes opciones.
Tipo de pregunta: Varias opciones
o   3 -5 años
o   6 – 9 años
o   10 – 12 años
o   13 – 17 años
 
¿En qué año de básica los estudiantes realizan un estudio extenso de la participación de los militares del 
Ecuador en las diferentes batallas?
 
¿Piensa usted qué los museos en nuestra ciudad cuentan con exposiciones relevantes a la historia militar de 
nuestro país?
o   SI
o   NO
 
¿Cree usted necesario que los estudiantes deberían aprender más sobre las batallas del Ecuador?
o   SI
o   NO
 
¿Quisiera que nuestra ciudad cuente con un museo relacionado sobre las batallas y la historia militar del 
Ecuador ?
o   SI
o   NO
¿Piensa que el museo y las visitas al mismo ayudarían a potenciar el aprendizaje en está área con los mate-
riales expuestos?
o   SI
o   NO
¿Cree usted que las visitas a los museos son un material didáctico útil en el proceso de enseñanza / apren-
dizaje ?
o   SI
o   NO
¿ Con qué años de básica usted planearía visitar el museo ?
¿Piensa usted que las instituciones educativas deben fomentar las visitas pedagógicas de manera regular a 
los museos?
o   SI
o   NO
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ENTREVISTA DIRIGIDA A MILITARES DE ALTO MANDO.

TEMA: DISEÑO INTERIOR DE UN MUSEO MILITAR EXPOSITIVO 
APLICADO EN UN ESPACIO PATRIMONIAL, USANDO LA ESTRATE-
GIA DE LA EDUCOMUNICACIÓN.
Cuartel Tercera División de Ejército Tarqui.

 ENTREVISTA

Fecha :        /      /        
Nombre:                                                                                                 Cargo:   
      
 OBJETIVO:

Conocer las batallas más significativas para los militares y el país, para obtener los datos mas rele-
vantes de conflictos suscitados en el Ecuador , para la creación de un museo expositivo en una casa 
patrimonial dentro del Cuartel Tercera División de Ejército Tarqui.

 PREGUNTAS:

 1.  Conociendo las batallas en las cuales el ejército ecuatoriano ha sido partícipe.¿Cuáles cree usted 
que han sido las más significativas y por qué?

2.  ¿Cuáles fueron los personajes destacados en las batallas antes mencionadas?

3.  ¿Cree usted que actualmente quienes viven en el Ecuador conocen y valoran los enfrentamientos 
suscitados en el cuál la milicia tuvo el papel principal y por qué?

4.  ¿En nuestra provincia cuentan con espacios designados para la exhibición o exposición de piezas 
y hechos históricos de las batallas?

5.  ¿Cree usted que la implementación de un museo militar en la ciudad de Cuenca permitirá que el 
interés sobre la historia de la milicia aumente en la sociedad?
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 ENTREVISTA DIRIGIDA A EXPERTOS DE MUSEOLOGÍA.

 TEMA: DISEÑO INTERIOR DE UN MUSEO MILITAR EXPOSITIVO 
APLICADO EN UN ESPACIO PATRIMONIAL, USANDO LA ESTRATE-
GIA DE LA EDUCOMUNICACIÓN.
Cuartel Tercera División de Ejército Tarqui.

 ENTREVISTA

Fecha :      /     /        

Nombre:                                                                                                        Especialidad:               
 
 OBJETIVO:

Conocer la importancia de los museos en la sociedad, cómo se maneja, como funciona la distri-
bución de exhibiciones y qué es lo que se quiere transmitir en el espacio de acuerdo al tema.

 PREGUNTAS:

 1.  ¿Cómo se debería distribuir un museo?

2.  ¿Cómo se debería hacer el mantenimiento de piezas en exposición?

3.  ¿De qué manera se debería manejar la seguridad de los museos tanto de el espacio como de 
las piezas?

4.  ¿Qué materiales se utilizan en los museos para una mejor exhibición?

5.  ¿Cómo se maneja la iluminación general y para la exhibición de piezas ?

6.  ¿Cómo se manejan las exhibiciones para los diferentes tipos de exposiciones?

7.  ¿Cómo manejar museos para estudiantes?

8.  ¿Cómo se maneja la distribución del aforo de grupos para entrar a cada sala expositiva? 
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ENTREVISTA DIRIGIDA A EXPERTOS DE COMUNICACIÓN.

 

TEMA: DISEÑO INTERIOR DE UN MUSEO MILITAR EXPOSITIVO 
APLICADO EN UN ESPACIO PATRIMONIAL, USANDO LA ESTRATE-
GIA DE LA EDUCOMUNICACIÓN.
Cuartel Tercera División de Ejército Tarqui.
 
ENTREVISTA

Fecha :      /     /        

Nombre:                                                                                                        Especialidad:          
      
 OBJETIVO:

 Conocer la importancia de la comunicación en la educación, y como la educomunicación puede 
llegar a ser una nueva herramienta de apoyo para centros educativos del país enfocándonos en 
visitas a museos de historia militar.

 PREGUNTAS:

 1. ¿Qué rangos de edad son aptos para exposiciones de historia militar en museos y cómo se re-
laciona con la educomunicación?

2.  ¿Cómo se implementa la educomunicación en los museos?

3.  ¿Cuál cree usted que es la mejor manera de difundir la historia militar ecuatoriana para mayor 
interés en la sociedad? 

4.¿Qué nuevas modalidades se podrían considerar para aplicar la educomunicación en los mu-
seos ? 

5. ¿Cómo se integra la expresión gráfica en la educomunicación para un mayor interés social?

6.  ¿Cómo puede incrementarse el conocimiento de la sociedad a través de la educomunicación 
y sus distintas herramientas?

7.  ¿Qué herramientas de la educomunicación son las mejores para implementar en un museo 
militar?
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