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Resumen
El Hogar Miguel León es un centro de acogida para niños y adultos mayores que en la ac-
tualidad, se enfrenta a la necesidad de cubrir gastos muy elevados. Este proyecto social tiene 
como objetivo contribuir a la situación económica del hogar, es así que mediante la investi-
gación de conceptos como diseño persuasivo, diseño editorial, diseño social, ilustración, sis-
tema gráfico y conocimiento ancestral, se propuso la creación de un sistema gráfico para un 
producto editorial ilustrado, que difunda los saberes ancestrales sobre las plantas presentes en 
el jardín sensorial y el diseño de una línea de souvenirs para brindar apoyo a sus residentes.

Palabras Clave:
Ilustración, diseño persuasivo, conocimiento ancestral, botánica, jardín sensorial		
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Abstract
The “Hogar Miguel León” is a reception center for children and senior citizens that current-
ly faces the need to cover very high expenses. This social project aims to contribute to the 
economic situation of the home, so through the investigation of concepts such as persuasive 
design, editorial design, social design, illustration, graphic system and ancestral knowled-
ge, the creation of a graphic system for a graphic system for a Illustrated Editorial Product, 
which disseminates ancestral knowledge about plants present in the sensory garden and the 
design of a souvenir line to provide support to its residents.

Keywords
Illustration, persuasive design, ancestral knowledge, botany, sensory garden




