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Este proyecto de cardcter educativo, tiene como objetivo central la difusién de la historia de tres de
las bandas mas representativas delrock de la ciudad de Cuenca - Ecuador. Luego de la recopilacion de
informacion primaria'y secundaria, se planificay propone el disefio de un producto editorial en formato
de comic que pone en valor la trayectoria e importancia de estas bandas v sus productos musicales
recuperando la memoria de esta importante subcultura urbana

Palabras Claves:

MUsica, identidad, cultura, cémic, rock.
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Abstract

This educational project is the central objective of the dissemination of the history of three of the most
representative rock bands of the city of Cuenca - Ecuador. After the collection of primary and secon-
dary information, the design of an editorial product in comic format is planned and proposed that value
the trajectory and importance of these bands and their musical products, recovering the memory of
this important urban subculture.

Keywords

Music, identity, culture, comics, rock.
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El rock ha dejado una marca indeleble en la
historia v la cultura de la ciudad de Cuenca.
Sin embargo, la historia de las bandas del
rock cuencano ha sido en gran medida igno-
rada v carece de documentacion adecuada.
En respuesta a esta situacion, este estudio
se centra en el diseno de un producto edito-
rial ilustrado que busca preservar y difundir la
rica herencia musical de Cuenca, asf como
fomentar un renovado interés por la cultura
local.

Elobjetivo principal de este proyecto es ren-
dir homenaje alas bandas delrock cuencano
v ofrecer una plataforma para compartir su
historia con las nuevas generaciones. INspi-
rado en la poderosa influencia de la mUsica
como forma de expresion artistica y en la
estética narrativa del comic, se propone el
diseno de un producto que establezca un
puente entre el pasado v el presente, per-
mitiendo asf que el legado de estas bandas
perdure en el tiempo.

A traves de un analisis exhaustivo del con-
texto histérico vy cultural del rock en Cuen-
ca, asi como de la influencia de las bandas
locales en la configuracion de la identidad
musical y cultural dela ciudad, se busca des-
tacar la importancia y el impacto significati-
vO gue han tenido en la escena musical local.
Ademas, se explorara el potencial del comic
como medio atractivo vy accesible para con-
tar estas historias, brindando una experien-
cia visualmente cautivadora y emocional-
mente resonante para los lectores.

12



Objetivo general

Concientizar a la poblacion cuencana sobre
el rock y suimportancia dentro de la ciudad
vy del pais, mediante un producto editorial
llustrado que difunda la historia de los rerfe-
rentes mas importantes del rock cuencano,
para amplir y maneter viva la cultura musical
local.

Objetivos Especificos
1,Analizar la problematica v los posibles

abordajes tedricos del proyecto

2 Definir los elementos y condicionantes
centrales con las que el proyecto trabajarg

3.Generar un producto editorial sobre Ia his-
toria de las bandas mas representativas de
la ciudad de Cuenca

4,Generar un conjunto de ilustraciones so-
brelos exponentes del rock cuencano

13
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La musica dentro del Ecuador ha tenido va-
rios referentes en los ritmos que se hanido
presentando, entre ellos esté el Pasillo, Pa-
sacalle, San Juanito, entre muchos mas; los
cuales han sido galardonados por sus ritmos
vy sus letras. El rock en el ano de 1950 nacid
enlos Estados Unidosy en 1960 enelReino
Unido. Estos anos se conocen como la ‘épo-
ca dorada” o tambien el periodo del "‘Rock
Clasico” en donde Elvis Presley se posiciond
con el rey del rock and roll (Equipo editorial,
Etecé, 2021).

En los anos 60 el rock llegd al Ecuador por
la radiodifusion dentro de este gran impac-
to se recalcaré el rock dentro de la ciudad
de Cuenca el cual es uno de los referentes
mas escuchados dentro de la esta ciudad
desde los arios 60 en donde varios referen-
tes sobresalieron y tuvieron un impacto muy
grande en los diferentes grupos culturales,
enlaactualidad |a historia de estas bandasy
de como nacieron se quedo en el olvido y es
importante que las personas de la ciudad de
Cuenca sepan esta historia ya que la ciudad
es considerada la cuna del rock en el Ecua-
dor porlos grupos que salieron en esos anos,
también se ha perdido gran parte del signifi-
cado deletras de algunas bandas que enese
entonces representaban probleméticas so-
ciales dentro de nuestro pais y protestas so-
bre los mismos ya que es importante difundir
estos géneros musicales diferentes dentro
dela sociedad que no toma en cuenta nues-
tra mUsica ya que existe una globalizacion y
segmentacion de géneros extranjeros v los
primeros referentes de este género musical
dentro del pais fueron Cuencanos v brinda-
ron las bases a sus predecesores.

,Como el disefio grafico puede ayudar a
mantener viva la memoria de la cultura del
rock dentro de la ciudad de Cuenca”?

14
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1.1 Marco Teorico

1.1.1 Diseiio Editorial

El disefio editorial es un campo del disefio gra-
fico que se enfoca en la presentacion visual de
contenido en publicaciones impresas y digitales,
y busca crear un disefio atractivo que facilite la
comunicacion clara y efectiva de la informacion.

Para Chinaglia (2010) el diserfio editorial es
una rama que se especializa en la maqueta-
cion v composicion de distintas publicaciones
tales como libros, revistas o periodicos, es
asi que el disefo editorial también se enfoca
en la presentacion visual de contenido en pu-
blicaciones impresas y digitales, como libros,
revistas, periodicos y sitios web. El objetivo
principal del diseno editorial es crear un dise-
fio visualmente atractivo que facilite la co-
municacion clara v efectiva de la informacion.

Para Caldwell y Zappaterra (2014) El disefio edi-
torial tiene como objetivo proporcionar claridad
a través de la organizacion y presentacion de pa-
labras, como titulares, disenados para atraer al
lector. El disefio editorial se basa en principios de
diserio grafico, como la composicion, la tipogra-
fia, el color y la jerarquia visual, y combina estos
elementos para crear una experiencia de lectura
cohesiva v accesible. Un diseno editorial exito-
so tiene en cuenta tanto la forma como la fun-
cion, equilibrando la estética v la legibilidad para
crear una experiencia de lectura enriquecedora.
Losdisenadoreseditorialesamenudotrabajanen

colaboracionconeditoresyescritoresparadesa-
rrollar la estructuray el diserio de una publicacion.
Esto puede incluir la seleccion de la tipografia y
el diseno de pagina, Ia eleccion de imagenes y Ia
organizacion del contenido. Tambien pueden tra-
bajar en la creacion de gréficos y diagramas para
ayudar a explicar la informacion de manera visual.

Para MclLean (1993) muchos libros se reali-
zan con el objetivo de ser sacados al merca-
do, pero el afén del emprendedor de trans-
mitir sus ideas por dinero va mas alla del
entretenimiento. En cuanto a las tendencias
actuales en diseno editorial, la simplicidad v Ia
limpieza son cada vez mas populares, con di-
sefios minimalistas v tipograffa en negrita que
enfatizan la legibilidad y la claridad. Ademas, el
disefio editorial esta cada vez mas orientado ha-
cia la adaptabilidad v la accesibilidad, con dise-
Aos que pueden ser faciimente adaptados para
su uso en multiples plataformas vy dispositivos.

El disefo editorial trata de crear una experien-
cia de lectura significativa. £l punto es hallar la
mejor forma de presentar la informacion para
que el usuario pueda entenderla con facilidad.

Combina principios de disefio gréfico con
una comprension profunda del contenido v
los objetivos de comunicacion, y busca equi-
librar la estetica v la legibilidad para crear

W\ N1 o7 e N &S N1 2

una experiencia de lectura enriquecedora.
Tieneencuentalaestructurayjerarquiadel conte-
nidoy la accesibilidad paralos lectores, asi como
la coherenciay consistencia en el estilo visual de
la publicacion. Ademas, debe tener en cuenta las
limitaciones técnicas vy de produccion para ga-
rantizar la viabilidad v calidad del producto final.

El disefio editorial hace que un producto sea
mas entretenido, atractivo v visualmente lla-
mativo, con esto logramos acercarmnos de
forma directa al publico objetivo, por lo tanto,
el diseno editorial moldea una historia v le da
vida. Por lo tanto, es importante encontrar un
equilibrio entre la funcion del producto v su
contenido, recordemos que lo que hace el di-
sefio en general es gestionar una informacion
de manera eficaz v sencilla a nuestro publico
con el fin de dar a entender nuestro mensaje.

Para Espinoza (2015) los disefiadores buscan
lograr una unidad armaonica entre el texto, la
imagen v la diagramacion, que permita expresar
el mensaje del contenido, que tenga valor esté-
tico y que impulse comercialmente a la publica-
cion. Estas citas destacan como el disero edi-
torial tiene un impacto significativo en la forma
en que se consume v se percibe la informacion
en una publicacion, y como un buen diserio edi-
torial puede mejorar la experiencia de lectura
y aumentar la accesibilidad de la informacion.
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1.1.2 Maquetacion

La maguetacion es un elemento fundamen-
tal del disefio editorial, ya que se encarga de
organizar y estructurar los elementos visua-
les y textuales de una publicacion, como un
libro, revista o periddico. Es un proceso crea-
tivo v técnico que implica la eleccion de la
tipografia, la disposicion de las imagenes, el
uso del color y la distribucion del espacio en
la pagina. Una buena maquetacion es esen-
cial paralalegibilidad, la claridady la coheren-
ciavisual de unapublicacion, y puede afectar
significativamente la experiencia del lector.

Dentro de este proyecto la jerarquizacion de
lainformacion sera muy importante ya que se
debeencontrarunamaqguetacionodiagrama-
cion apta para el publico al cual nos vamos a
dirigirya que con esto se va a generar uninte-
rés visual del contenido y modificar en gene-
ral la manera de leer y visualizar un proyecto.

Para Guerrero (2016) el Diseno editorial es
necesario porque esta presente en cada
diseno o arte impreso, desde un folio hasta
los grandes libros. Es imprescindible saber
comunicar v expresar los contenidos para
que pueda ser entendible al lector. La ma-
quetacion editorial se refiere al proceso de
disenar y organizar visualmente el contenido
de una publicacion impresa o digital, como
un libro, revista, folleto, catélogo, sitio web,

entre otros. El objetivo de la maquetacion es
hacer que la informacion sea faciimente ac-
cesible, legible v atractiva para los lectores.

Para Ghinaglia (2010) El disefiador moder-
no (maquetador) debe formarse y entre-
narse en los principios de disefio v no dejar
el trabajo de diagramacion al mero simple
gusto. El gjercicio de comprender los dife-
rentes aspectos comunicacionales que im-
plica el ordenar en la pagina los elementos
informativos, requiere de conocimientos
vy experticia profesional para poder trans-
mitir de manera mas eficiente el mensaje.

Este proceso implica algunas etapas, des-
de la planificacion y organizacion del con-
tenido, la seleccion de tipografias, colo-
res, imagenes vy otros elementos graficos,
hasta la creacion de un esquema o diseno
general de la publicacion. Tembién se de-
ben tener en cuenta factores como la le-
gibilidad, la jerarquia de la informacion v la
coherencia visual en todo el documento.

Tal es el caso de Brockmann (2015) el quien
nos expone que el software de Adobe lllus-
trator relacionado con el disefo editorial
es de los mas utilizados en la creacion de
obras digitales, de tal manera que el di-
seno creado en este software como una




cuadricula esta limitado por pautas que se
forman incluso con columnas, lo mismo su-
cede con los mérgenes, esta cuadricula
permite a los disenadores ordenar super-
ficies. y se insertan espacios como en una
pagina de texto, imagenes, diagramas, etc’
Hoy en dia, se puede realizar con software
de diserio gréfico, como Adobe InDesign,
QuarkXPress o Scribus. Estos programas
permiten a los disenadores crear disenos
precisos v detallados, ajustar el espaciado,
las columnas y los margenes, e incluso agre-
gar interactividad en publicaciones digitales.

Es un proceso crucial en la creacion
de publicaciones impresas vy digitales,
como libros, revistas, periddicos, fo-
letos, catélogos, sitios web y mas. En
esencia, la maguetacion editorial es el
proceso de organizar el contenido visual-
mente enunformato atractivoy facil de leer.

La maquetacion editorial implica planificar la
estructuray el disefio de la publicacion. Esto
incluye decidir como se organizara el conte-
nido, la eleccidn de tipografias, el uso de co-
lores, iméagenes y otros elementos graficos.
También implica considerar la legibilidad
y la facilidad de uso de la publicacion. Se
debe elegir la tipografia adecuada para

el contenido, asegurarse de que el texto
tenga un tamano vy un espaciado adecua-
do para una facil lectura y ajustar el diseno
para que sea intuitivo vy facil de visualizar.

Otra consideracion importante en la maque-
tacion editorial es la jerarquia de la informa-
cion. La informacion mas importante debe
ser destacada de maneraclaray prominente,
mientrasquelosdetallesmenosimportantes
deben ser colocados en un segundo plano.

En el proceso de maquetacion editorial,
es importante mantener la coherencia
visual en todo el documento. Esto signi-
fica que los elementos graficos, la tipo-
graffa y los colores deben ser consisten-
tes en todo el documento para garantizar
una presentacion profesional v cohesiva.
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1.1.3 Reticulas

Para una buena maquetacion vy diagrama-
cion se debe utilizar un sistema de reticu-
las, con esta herramienta se puede perfec-
cionar el espacio dentro del documento.
Con esto podemos mencionar a Bhaskaran
que nos dice que ‘La reticula se usa para ubi-
car y contener los diferentes elementos en un
Unico disefo, asegurando un resultado mucho
més exacto vy calculado” (Bhaskaran, 2006.
Pag. 64), gracias a estos se han implementa-
do varios tipos de reticulas las cuales permi-
ten crear resultados variados dependiendo
del tipo de necesidad que tenga una persona.

El manejo de reticulas es fundamental cuando
se necesita jerarquizar la informacion, esto re-
fuerza el concepto de que para un buen disefio
y jerarquizacion de informacion se debe emplear
una correcta relacion visual dentro del producto.
Es muy importante considerar el formato que se
utilizara para la publicacién ya que esto estable-
ceré la forma de la reticula que se va a utilizar.

La reticula permite trabajar de manera mas orde-
nada eficiente. Cuando se colocan las reticulas
y ya tenemos un patron establecido esto ayuda
aque el proceso sea mucho més répido y preciso
almomento de colocar lainformacion, finalmente
este orden ayudara al lector a comprender vy vi-
sualizar el producto de unamaneramés llamativa.




1.1.4 llustracion

La ilustracion es una forma de expresion artisti-
ca que utiliza imagenes visuales para comunicar
ideas, conceptos o narrativas. Es una disciplina
amplia y versatil que abarca diferentes estilos v
técnicas, y se utiliza enuna variedad de mediosy
contextos, comolibros, revistas, publicidad, dise-
nodepersonajes, comics, medios digitalesy mas.

Lailustracion puede servir diferentes propdsitos,
como complementar textos escritos, transmitir
mensajes visuales, evocar emociones o contar
historias de manera visual. Los ilustradores sue-
lentrabajarenestrechacolaboraciénconescrito-
res, editores, disefiadores graficos y otros profe-
sionalespara crearimagenes que complementen
o refuercen el contenido en el que se utilizan.

En la ilustracion, los artistas pueden utilizar
una variedad de medios vy técnicas, como lapiz,
tinta, acuarela, ¢leo, collage digital, ilustracion
vectorial v técnicas mixtas que combinan dife-
rentes medios. También pueden explorar estilos
estilizados, realistas, abstractos o fantasti-
cos, entre otros, para lograr el efecto deseado.

La ilustracion ha existido durante siglos v ha
evolucionado con el tiempo, adapténdose
a las nuevas tecnologias v medios. En la era
digital, por ejemplo, muchos ilustradores uti-
lizan herramientas y software de disefio gré-
fico y tabletas digitales para crear sus obras.

En resumen, la ilustracion es un medio artis-
tico poderoso vy visualmente atractivo que
se utiliza para comunicer ideas, contar his-
torias y crear imagenes que capturan la ima-
ginacion y emocionan a los espectadores.
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1.1.5Tipos de ilustracion

La ilustracion es un medio artistico que se utili-
za para representar ideas, conceptos y temas
en una variedad de formas. Existen diferen-
tes tipos de ilustracion que se utilizan para
diferentes  propdsitos y audiencias.  En
este ensayo, se exploraran algunos de
los tipos de ilustracion mas comunes.

Uno de los tipos de ilustracion mas comunes
es la ilustracion editorial, que se utiliza en pu-
blicaciones como periodicos, revistas vy libros
para acompanar y complementar el texto. La
lustracion editorial puede ser una representa-
cion figurativa o abstracta de un tema o con-
cepto, y su funcion principal es atraer al lec-
tor v ayudar a explicar el contenido del texto.

[lustraeryy
EDITORIAL

0000

La ilustracion de moda es otro tipo de ilustracion
comun que se utiliza en la industria de la moda.
Este tipo de ilustracion se utiliza para represen-
tar ropa, accesorios vy estilos en una variedad
de medios, como revistas, carteles y anuncios
publicitarios. La ilustracion de moda suele ser
estilizada vy detallada, v se utiliza para mostrar
el estilo v la calidad de la ropa y accesorios

Lailustracion cientifica es otro tipo de ilustracion
queseutilizapararepresentar temascientificosy
medicos. Lailustracioncientificaseutilizaenlibros
de texto, publicaciones cientificas y medicas, y
otros medios para ilustrar conceptosy procesos.

La ilustracion infantil es otro tipo de ilustracion
que se utiliza paralibros y publicaciones dirigidas
a ninos. La ilustracion infantil suele ser colori-
da, atractiva y facil de entender para los nifos.
Este tipo de ilustracion se utiliza para comple-
mentar la historia o el texto y para ayudar a los
ninos a comprender mejor la trama. EIl comic es
una forma de ilustracion que utiliza una combi-
nacion de imagen vy texto para contar historias.
A diferencia de otras formas de ilustracion, el
comic se organiza en paneles secuenciales que
presentan una narrativa visual, a8 menudo acom-
panada de texto en globos o cajas de diglogo.

img 08
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1.1.6 Comic

Segun Fuentes (2014) Comic, historieta es
un medio de comunicacion de masas cono-
cido v producido en todo el mundo. Durante
décadas, fue considerado un entretenimien-
to meramente infantil, pero hoy es un arte
que ha alcanzado su madurez, y que sirve
de plataforma para contar cualquier historia.

El comic es un medio de comunicacion v en-
tretenimiento que ha evolucionado a lo largo
del tiempo. Desde sus origenes como tiras co-
micas en los periddicos hasta su forma actual
como novelas graficas, el comic ha sido una
forma de contar historias visualmente, a tra-
vés de una combinacion de imagenes vy texto.

Una de las caracteristicas mas distintivas del
comic es la manera en que utiliza la imagen v
el texto para contar una historia. A menudo,
el comic se organiza en paneles que presen

tan una secuencia de imagenes, acompana-
das de texto en globos o cajas de didlogo
La combinacion de imagen vy texto permite a
los creadores de comics contar historias de
una manera visualmente atractiva y efectiva.
El comic ha evolucionado en diferentes géne-
ros a lo largo de los anos, desde los comics de
superhéroes hasta los comics de humor y sé-
tira politica. Los comics de superhéroes han
sido particularmente populares, con personajes
como Superman, Batman y Spider-Man convir-
tiéndose eniconos de la cultura popular. Los co-
mics de humor y sétira politica, por otro lado, han
sido una forma de comentar sobre la sociedad
v la politica de una manera divertida v satirica.

Ademés de sus distintivos visuales, el comic
también ha sido valorado por su capacidad
para abordar temas complejos v controverti-
dos. Los cdmics hen tratado temas como la

raza, la politica, la religion v la sexualidad, a me-
nudo desafiando las normas sociales v cultu-
rales. En algunos casos, los comics han sido
objeto de controversia y censura, como en el
caso de la serie de comics “Seduction of the
Innocent”, que se considerd responsable de
la “crisis de los comics” en la década de 1960,

A medida que el comic ha evolucionado, tam-
bién lo ha hecho su publico. Si bien el cémic
fue en un momento considerado como un me-
dio juvenil, ha ganado aceptacion como una
forma de arte respetada y valorada por adul-
tos. Las novelas gréficas, en particular, han
sido valoradas por su capacidad para con-
tar historias complejas y matizadas a tra-
vés de una combinacion de imagen v texto.




1.1.7 Cultura

La cultura es un conjunto de valores, creencias,
tradiciones y costumbres que caracterizan a una
sociedad o grupo humano. Incluye elementos
comoellenguaje, lareligion,lagastronomia, elarte
ylamUsica, entre otros. Laculturase transmite de
generacion en generaciony se adapta alos cam-
bios v circunstancias historicas, lo que hace que
cada sociedad tenga una cultura Unicay diversa.

Seguin Lamas (2007) La cultura es un resul-
tado, pero también una mediacion. Lo sim-
bolico es la institucién de codigos culturales
que, mediante prescripciones fundamentales
como las de género, reglamentan la existen-
cia humana. La socializacion v la individuacion
del ser humano son resultado de un proceso
Unico: el de su humanizacion, o sea, de su pro-
gresiva emergencia del orden bioldgico vy su
transito hacia la cultura. El pensamiento sim-
bolico constituye la raiz misma de la cultura.

Seglin Megale (2001) Cultura es el mundo
propio del ser humano, en oposicion al mundo
natural, que existiria igualmente aun sin el hom-
bre. La cultura, por tanto, no es solamente el
proceso de la actividad humana, la creacion de

significado supone situar los encuentros con
el mundo en sus contextos culturales apropia-
dos. La cultura es un concepto muy amplio que
se refiere a las creencias, valores, costumbres,
tradiciones y formas de vida de un grupo de
personas. La cultura es una parte integral de la
sociedad y se transmite de generacion en ge-
neracion. La cultura influye en todos los aspec-
tos de la vide, incluyendo el arte, la literatura,
la musice, la religion, la politica y la economia.

La cultura es un aspecto importante de laidenti-
dad de un grupo de personas v puede ser Unica
para cada region o grupo social. La culturano es
algo que exista de manera aislada, sino que esté
en constante evolucién y cambio a medida que
las sociedadessedesarrollany cambian. Lasdife-
rencias culturales pueden crear tensionesy con-
flictos entre grupos de personas, pero también
pueden ser una fuente de riqueza v diversidad.

También desempenia un papel importante en
la forma en que las personas se relacionan en-
tre si. Las costumbres y tradiciones cultura-
les pueden influir en como se comunican las
personas, en las normas sociales que rigen el

comportamiento v en la forma en que se to-
man decisiones. Ademés, la cultura puede influir
en la forma en que las personas ven el mundo
y en su percepcion de lo que es importante.

El arte, la literatura v la musica son formas de
expresion cultural que han evolucionado a lo
largo de la historia. Estas formas de arte pue-
den ser utilizadas para representar las ideas
y creencias de una sociedad vy para transmi-
tir su patrimonio cultural de una generacion a
otra. La literatura, por ejemplo, puede transmitir
historias, mitos v leyendas que son importan-
tes para la identidad de un grupo de personas.

La cultura también desempena un papel im-
portante en la economia. Los productos cultu-
rales, como la musica, las peliculas v las obras
de arte, pueden ser una importante fuente de
ingresos para los creadores vy para la indus-
tria del entretenimiento. Ademas, la cultura
puede ser una fuente de turismo y una forma
de promover la identided de un pals o region.
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1.1.8 Cultura Urbana

Una cultura urbana se refiere a un conjunto de
normas, practicas, valores v creencias que se
desarrollan en contextos urbanos, en las ciu-
dades vy sus alrededores. Las culturas urbanas
suelen estar vinculadas a grupos de jovenes
gue comparten intereses, gustos vy estilos de
vida similares, como el hip-hop, el punk, el ska-
teboarding, el grafiti, entre otros. Estas culturas
urbanas a menudo se caracterizan por su crea-
tividad, su espiritu de rebeldia y su identidad
Unica. Las culturas urbanas se han expandido
en todo el mundo y han influido en la moda, la
musica, el arte v el entretenimiento. También
pueden tener un impacto en la forma en que las
personas se relacionan entre sfy con su entorno.




1.1.9 Identidad

La identidad es un concepto complejo v mul-
tifacético que se refiere a la forma en que
las personas se ven a si mismas y cémo se
relacionan con los demas. La identidad se
construye a lo largo de la vida a través
de una serie de influencias, incluyendo
la cultura, la familia, la educacion, las ex-
periencias  personales v las  relaciones.

Seglin Giménez (2005) la identidad se predica
en sentido propio solamente de sujetos indi-
viduales de conciencia, memoria v psicologia
propias, v solo por analogia de los actores co-
lectivos, como lo son los grupos, los movimien-
tos sociales, los partidos politicos, la comunidad
nacionaly, en el caso urbano, los vecindarios, los
barrios, los municipios v la ciudad en conjunto.

La identidad puede ser vista como una combi-
nacion de factores biologicos, psicoldgicos v

sociales. Enterminosbioldgicos, laidentidad pue-
deestarinfluenciadaporlagenética, laapariencia
fisicay laedad. Entérminos psicoldgicos, laiden-
tidad puede ser influenciada por la personalidad,
los valores, las creencias v las actitudes. En tér-
minos sociales, laidentidad puede ser influencia-
daporlacultura, el lenguaje, lareligion, la naciona-
lidad v la pertenencia & un grupo étnico o social.

La identidad es un aspecto fundamental
de la vida de las personas, ya que influye en
como se relacionan con los demas, cdmo se
sienten consigo mismas y cOmo se Compor-
tan. Una identidad sdlida puede ser un fac-
tor protector contra el estrés v la adversidad,
mientras que una identided débil o fragmen-
tada puede contribuir & problemas de salud
mental, incluyendo la depresion v la ansiedad.

Esta puede ser vista como una construccion
continua vy en constante evolucion. A medida
que las personas experimentan nuevas situa-
cionesy adquieren nuevas perspectivas,suiden-
tidad puede cambiar y evolucionar. La identidad
también puede ser influenciada por factores
externos, como los estereotipos vy la discrimi-
nacion, que pueden tener un impacto negati-
vo en la forma en que las personas se ven a sf
mismas y como son percibidas por los demés.
La buisqueda de la identidad puede ser un pro-
ceso dificil y a veces doloroso, especialmente
para los jovenes que estan experimentando
cambios significativos en su vida. La identidad
puede ser influenciada por las expectativas de
los demés v por la presion social para adaptarse
a determinados roles y comportamientos. En
este sentido, es importante que las personas
tengan un espacio seguro v de apoyo para ex-
plorar su identidad y encontrar su verdadero yo.




1.1.10 Memoria

La memoria cultural se refiere a la forma en que
una sociedad o grupo de personas preserva,
transmite v utiliza la informacion sobre su histo-
ria, tradiciones vy patrimonio cultural. La memo-
ria cultural es una parte integral de la identidad
colectiva de una comunidad v juega un papel
importante en la forma en que los individuos
se relacionan con su entorno y con los demés.

La memoria cultural se transmite de genera-
cion en generacion a traves de la educacion, la
literatura, la musica, las artes visuales y otras
formas de expresion cultural. Estas formas de
expresion son importantes para preservar v
transmitir la memoria cultural porque permiten

los sitios arqueoldgicos, las obras de arte v los
edificios histdricos, tambien es fundamen-
tal para la memoria cultural de una sociedad.

La memoria cultural es importante por varias
razones. En primer lugar, permite a una socie-
ded recordar y honrar a sus antepasados v
su historia. La memoria cultural tambien pue-
de desempenar un papel en la construccion
de la identidad colectiva de una sociedad, ya
que ayuda a definir lo que significa ser parte
de esa sociedad v a establecer las conexio-
nes entre las personas vy su patrimonio cultural.

La memoria cultural también puede ser utili-

una sociedad puede tomar medidas para pro-
teger v preservar estos recursos. Ademas, Ia
memoria cultural también puede ser utilizada
para fomentar la comprension v el respeto en-
tre diferentes culturas y grupos de personas.

Sin embargo, la memoria cultural tambien puede
ser utilizada para perpetuar conflictos vy divisio-
nes. La interpretacion selectiva de la historia v
el patrimonio cultural pueden utilizarse para jus-
tificar la discriminacion v la exclusion de ciertos
grupos de personas. Por lo tanto, es importante
que la memoria cultural sea abordada de mane-
ra critica y se promueva un didlogo intercultu-
ral para promover la comprension v la inclusion

29



img 13

1.1.11 Historia

La historia de la cultura es el estudio de
como la cultura ha evolucionado alo largo del
tiempo. La cultura se refiere a las practicasy
expresiones humanas, como la literatura, el
arte, la misica, lareligiony la lengua, que ca-
racterizan a una sociedad o grupo de perso-
nas. La cultura también incluye las creencias,
valores, costumbres v tradiciones que una
sociedadhadesarrolladoalolargodelosanos

La historia de la cultura es importante por-
que nos ayuda a entender como se han
desarrollado v cambiado las culturas a lo
largo del tiempo. Al estudiar la historia de
la cultura, podemos aprender sobre las
raices de nuestras propias tradiciones vy
creencias, asi como tambien sobre las tra-
diciones y creencias de otras sociedades.

La historia de la cultura también puede ayu-
darnos a entender como se han desarrollado
vy difundido las ideas, el arte v la tecnologia.
Por ejemplo, el estudio de la historia de la
cultura puede revelar como ciertas ideas y
conceptos se han extendido de una socie-
dad a otra a traves del tiempo, y como es-
tas ideas han sido adaptadas v reinterpre-
tadas en diferentes contextos culturales.

Ademas, Ia historia de la cultura también nos
permite examinar como las culturas haninte-
ractuado entre si, tanto de manera pacifica
como conflictiva. Por ejemplo, el estudio de
lahistoriade la cultura puede ayudarnos aen-
tender como las culturas han interactuado a
través del comercio, la migracion, la conquis-
tay la colonizacion, y como estas interaccio

nes han afectado a las culturas involucradas

Uno de los aspectos mas interesantes de
la historia de la cultura es la forma en que
las culturas han influido v transformado
a otras culturas a lo largo del tiempo. Por
ejemplo, la literatura, el arte vy la misica de
una sociedad pueden ser influenciados por
las tradiciones v las expresiones cultura-
les de otras sociedades. Este proceso de
intercambio cultural puede ser beneficio-
so en la medida en que permite a las so-
ciedades enriquecerse mutuamente, pero
también puede ser problematico en la me-
dida en que puede llevar a la dominacion
cultural vy la perdida de la identidad cultural.
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1.1.12 El origen del rock en el mundo

El rock es un género musical que se origind en
los Estados Unidos a mediados del siglo XX
Sin embargo, su origen es un tema debatido, ya
que hay muchos factores culturales, sociales
y musicales que contribuyeron a su creacion.

Una de las principales influencias del rock fue el
blues, que se origind en el sur de los Estados Uni-
dos a finales del siglo XIX Elblues se caracteriza
porsuritmode 12 compasesysulirismocentrado
en la vida cotidiana 'y las emociones personales.
Los musicos de blues a menudo utilizaban guita-
rras y armonicas para acompafiar su voz, v la im-
provisacioneraunaparteimportantedelamusica.

Otra influencia importante fue el country,
un genero musical que se origind en la mu
sica folclorica de las zonas rurales de los
Estados Unidos. El country también se ca-
racteriza por su lirismo centrado en la vida
cotidiana, pero utiliza instrumentos como
el violin, la guitarra acUstica y la mando-
line para acompariar la voz del cantante.
Elrock también fue influenciado por el jazz, que
se origind en Nueva Orleans a principios del si-
glo XX El jazz es conocido por su complejidad
armonica vy ritmica, asi como por su énfasis enla
improvisacion. Los musicos de jazz a menudo uti-
lizan instrumentos como el saxofdn, la trompeta
y el contrabajo para crear su sonido distintivo.

Unes de las ramas mas importantes que die-
ron a conocer este género es el rock and roll
el cual gand mucha popularidad vy relevan-
cia en Estados Unidos gracias a Elvis Pres-
ley el cual grabd su primer sencillo That ‘s
All Right siendo un éxito a los pocos dias de
haber sido lanzado. Gracias a esto nacie-
ron mas exponentes como Chuck Berry, Je-
rmy Lee Lewis los cuales con combinaciones
de rock and roll elevaron a este género a una
vasta popularidad. (Ichbiah, 2019, p. 16).

Ademas de estas influencias musicales, el
rock también fue influenciado por los cam-
bios sociales v culturales que ocurrieron en
los Estados Unidos en la década de 19560. La
posguerra trajo un aumento en la prosperidad
econodmica, lo que permitié a méas jovenes te-
ner acceso a la musica y los medios de comu-
nicacion. Los jovenes comenzaron a rebelarse
contra las normas sociales establecidas, lo que
levod a la creacion de una subcultura juvenil.

Elrock se convirtié en una parte importante de
la culturajuvenil, y los musicos comenzaron a ex-
perimentar con nuevas formas de expresion. El
rock se convirtié en una forma de protesta so-
cialy polftica, y los musicos comenzaron a abor-
dar temas como la guerra, la raza v la igualdad.
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1.1.13 Géneros de rock

El rock es uno de los géneros musicales mas populares y reconoci-
dos a nivel mundial. A lo largo de su historia, ha experimentado una
gran diversidad de subgéneros y variaciones que se han desarro-
llado a partir de sus origenes en la década de 1950. Aqui se nom-
braran algunos de los tipos de rock existentes hasta la actualidad
que se han ido dividiendo en subgéneros como son:

Rock Psicodélico

El rock psicodélico se desarrollé en la década de 1960, y su
nombre se debe a su estilo experimental y lisérgico. La miisi-
ca psicodélica se caracterizo por su uso de efectos de soni-
do, instrumentacion ampliaday letras que exploraban temas
como el amor

libre, la paz y la conciencia expandida. The Beatles, Pink Flo-
yd y The Jimi Hendrix Experience son algunos de los artistas
mas representativos de este género.
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Rock and Roll

El rock and roll se originé en los Estados Unidos a mediados de la
década de 1950. Fue una fusion de la misica country, el blues y
el rhythm and blues. Se caracterizé por sus melodias sencillas,
ritmos bailables y letras que hablaban de amor adolescente y
rebelion juvenil. Elvis Presley, Chuck Berry y Little Richard fueron
algunos de los artistas mas destacados del rock and roll.




Hard Rock

El Hard Rock se desarroll6 a fines de la década de 1960 y
principios de la de 1970. Este género se caracteriza por su
uso de guitarras eléctricas distorsionadas y baterias fuer-
tes. Las letras de las canciones suelen ser sobre temas como
la rebeldia juvenil, el sexo y el consumo de drogas. Black Sab-
bath, Led Zeppelin y Deep Purple son algunos de los artistas
mas destacados del Hard Rock.

Punk Rock

El punk rock surgié a mediados de la década de 1970 en Es-
tados Unidos y Reino Unido. Se caracteriza por su actitud an-
tiautoritaria y sus letras politicas y sociales. El punk rock se
caracteriza por su sonido crudo y simple, con canciones cor-
tas y rapidas. The Clash, Ramones y Sex Pistols son algunos
de los grupos mas emblematicos del punk rock.
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El heavy metal se desarroll6 en la década de 1970 y se ca-
racteriza por su sonido potente y agresivo. Este género se
caracteriza por el uso de guitarras distorsionadas y solos de
guitarra, asi como por la utilizacion de voces agudas y gutu-
rales. Las letras de las canciones suelen ser sobre temas os-
curos y provocativos, como el satanismo y la violencia. Meta-
llica, Iron Maiden y Black Sabbath son algunos de los artistas
mas representativos del heavy metal.




Grunge

El grunge surgio en la década de 1990 en Seattle, Estados
Unidos. Este género se caracteriza por su sonido pesado
y oscuro, con letras melancaélicas y depresivas. El grunge a
menudo se describe como una mezcla de punk rock y heavy
metal, con una influencia de la muisica alternativa. Nirvana,
Pearl Jam y Soundgarden son algunos de los artistas mas re-
presentativos del género grunge.
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Hard-core

Con la actitud de desviar la atencion del rock, hace la apari-
cion de este nuevo género musical, tomando en cuenta que
tiene mas influencia del punk. En si el punk constituye “mu-
sica con distorsion” y nada mas. Pero el hard core principal-
mente tiene fundamentos del Thrash Metal con un mensaje
de propuesta social y politica importante.




En torno al rock como expresion Lopez et al (2012) exponen que:

Elrock como practica musical entre jovenes indigenas es una
expresion cultural novedosa que enla Ultima década ha venido
adiversificar el paisaje musical del sureste mexicano. La pues-
ta en escena del rock v de otros géneros afines como el hip
hop, rap, metal, ska, pop o el reggae puede leerse como una
manifestacion de las sensibilidades musicales contempora-
neas que posiciona a los jévenes como agentes protagonicos
de novedosas culturas juveniles (p.707).

Elrock se trata de una forma de expresion artistica y de una manera
de very entender el mundo. Es una cultura que ha sido capaz de
generar una identidad propia, con valores y creencias, el rock expre-
sa una perspectiva distinta de las realidades sociales que viven las
personas que se identifican con este género musical.




1.1.14 El rock en el Ecuador

El rock en Ecuador ha tenido una presencia
importante desde la década de 1960, con la
legada de grupos vy artistas internacionales
como Los Beatles vy Elvis Presley, que influen-
ciaron a una nueva generacion de musicos
locales. En ese momento, el rock and roll era
visto como una musica occidental y moder-
na, y se convirtid en un medio para expre-
sar la identidad juvenil v la disidencia cultural.

En la decada de 1970, surgieron los prime-
ros grupos de rock en Ecuador, como Los
Speakers, que mezclaron el rock and roll con la
musica andina. También se desarrolld un mo-
vimiento llamado rock nacional’, que buscaba
crear un estilo propio y auténtico de rock en
Ecuador. Los grupos més destacados de este
movimiento fueron Polen, Alas, Can Cany G.IT.
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En la decada de 1980, el rock en Ecuador
sufrio un retroceso debido a la inestabilidad
politica y econémica del pais. Sin embargo,
surgieron nuevos grupos como Silueta X, Ul-
tima Emocion v Metamorfosis, que siguieron
influenciados por el rock nacional y el punk.

En la década de 1990, el rock ecuatoriano ex-
perimentd un renacimiento con la llegada de
bandas como La Maquina, Mekatelyu v Moby
Dick, que se destacaron por su fusion de rock
con ritmos andinos y cariberios. En ese mis-
mo periodo, el movimiento de rock alternati-
vo gano fuerza en el pals, con bandas como
La Pestilencia, Skala de Richter v La Leche.

En el nuevo milenio, el rock en Ecuador se ha
mantenido vivo, con la aparicion de nuevos gru-
pos y artistas como Los Corrientes, Division

MinUscula v La Madre Tirana. Tambien se ha pro-
ducido una mayor profesionalizacion en la indus-
tria musical, con la creacion de festivales como
Quitofest vy el apoyo de medios de comunica-
cidn y espacios para conciertos en todo el pais.

Para Gonzalez (2004) el rock en Ecuador nun-
ca tuvo una buena acogida desde un inicio. Y
es que desde que llegd al pais en la década
de 1960 (periodo de las dictaduras politicas
y militares), esta expresion cultural que pro-
paga valores revolucionarios v rebeldes entre
los jovenes ha sido clasificada en muchas ca-
tegorfas: primero el movimiento peligroso, in-
citador, luego la moda de la alienacion, y més
recientemente la excéntrica misica satanica.




1..1.15El rock en Cuenca

Cuenca, laterceraciudadmés grande de Ecuador,
considerada como la Cuna del rock en el Ecuador
ha tenido una escena de rock en constante evo-
lucion desde la década de 1960. Alolargo delos
anos, ha habido una variedad de bandas y misi-
cos que han aportado al movimiento del rock en
la ciudad, cada uno con su propio estilo y sonido.

Seguin Torres (2019) en la década de 1960, las
bandas de rock en Cuenca se centraban princi-
palmente en el rock en espanol v en la misica
popular de la época. Entre los grupos mas des-
tacados de ese tiempo se encuentran La Co-
fradia v Aeropajitas, que mezclan el punk rock
v el rock en espanol para crear un estilo propio.

En los anos 90, la escena de rock en Cuenca
se expandio con la llegada de nuevas bandas
como Croma, Omega, v Luces Negras. Estas
bandas adoptaron estilos como el rock al-
ternativo vy el grunge, que eran populares en
todo el mundo en ese momento. Estos grupos
también comenzaron a incorporar influencias
de la musica andina, creando un sonido distin-
fo v auténtico que se convirtio en una marca
registrada de la escena de rock en Cuenca.

En la década de 2000, surgieron nuevas ban-
das de rock en Cuenca que continuaron evolu-
cionando el sonido de la ciudad. Grupos como
Cicuta y Destruye Todo Imperio se enfocaron
en el metaly el punk, mientras que otras bandas
como La Receta v La Cruda fusionaron el rock
con ritmos latinos, como la salsa v la cumbia.

Hoy en dia, la escena de rock en Cuenca es di-
versa y vibrante, con una amplia variedad de
bandas y musicos en activo. La ciudad cuenta
con varios lugares para presentaciones en vivo
v festivales de musica, como el Festival de Rock
Independiente de Cuenca, que se celebra anual-
mente v presenta a bandas locales y nacionales




1.1.16 Conciertos de rock en Cuen-
ca

La ciudad cuenta con un sin nUmero de artis-
tas y bandas reconocidas a nivel nacional e
internacional que ha dado lugar a varios gru-
pos de rock locales la oportunidad de presen-
tarse en conciertos vy festivales en el pais vy
en otras partes del mundo. A continuacion,
se mencionan algunos de los conciertos més
destacados de bandas de rock de Cuenca:

- Festival del Rock Cuenca: Como se men-

ciond anteriormente, este festival anual ha
dedo lugar & la presentacion de varias ban-
das de rock de Cuenca, como ‘Aliento de
Brujas’, BluesN Dreams’,"LaMacabraMurga’, Los
Kandelas’ ‘Nuevaktica’ "‘SoulFactor’y ‘TheHaze’
-Concierto “CuencaRockea’ (2014).En2014 el
concierto “Cuenca Rockea’ reunio a varias ban-
das locales de rock, entre ellas "Aliento de Bru-
jas’, ‘BluesN Dreams’, ‘Nueva Etica’y ‘The Haze”

- Concierto ‘Rock inLa Quinta” (2019). En 2019,
se realizd el concierto “Rock in La Quinta” un
evento que contd con la participacion de varias
bandaslocales derock, como “Circulo Vicioso”, “El
Cuarto de Juegos’, “Los Kandelas™ y “The Haze’

-Concierto "Rock enfFamilia”(2020):En 2020, se
realizd el concierto "Rock en Familia” un evento
que reunio a varias bandas locales de rock, entre
ellas "Aliento de Brujas’, La MacabraMurga”, “Soul

Factor”y "The Haze' Este concierto fue transmi-
tido en linea debido a la pandemia de COVID-19.

- Quitofest es un concierto en donde varias
bandas de renombre nacional e internacional se
presentan en un espacio de optimismo vy espar-
cimiento para las familias y personas que gustan
de este género musical. Se realiza cada ano -se
pauso por 2 anos debido a la pandemia del Co-
vid-19-, en este escenario también se pueden
incluir bandas nuevas que pueden inscribirse de
maneraonlineparapodertocarenesteescenario.

Varias bandas como Sobrepeso, los Zuchos
del Vado, La Doble de Cuenca, Basca, etc son
los predecesores de bandas que vieron na-
cer el rock en cuenca y algunas marcaron la
vida de las bandas que escuchamos ahora
como Banda Negra del colegio Benigno Malo
los cuales se unieron en el ano de 1976

Estos son solo algunos ejemplos de los con-
ciertos vy festivales en los que han participado
bandas de rock de Cuenca. La escena del rock
en laciudad continlia creciendoy evolucionando.




1.1.17 La difusion del rock Cuenca-
no

Elrock cuencano cuenta convarios medios de di-
fusion que han permitido su crecimiento a través
de los aros los cuales en su mayorfa fueron ca-
nales de radiodifusion, estos son medios que im-
pulsaron la carrera de varias bandas cuencanas,
aqui se nombrarén algunos de los cuales son me-
diosimportantes parala difusion de este género.

Radio: Varios programas de radio en Cuenca se
dedican & difundir misica de bandas de rock
locales y nacionales. Algunas de las estacio-
nes de radio mas importantes en la ciudad
son Radio Canela, Radio Diblu y Radio Nusta.

Medios digitales: El rock cuencano tambien tie-
ne una presencia importante en medios digita-
les como blogs, paginas web vy redes sociales.
En estas plataformas se pueden encontrar re-
senas de conciertos, entrevistas con bandas
de rock locales v nacionales, asi como infor-
macion sobre proximos eventos y festivales.

Festivales y conciertos: Como se menciond an-
teriormente, los festivales y conciertos son una
formaimportante de difundirlamusica delasban-
das de rock cuencanas. Eventos como el Festi-
val del Rock Cuencay el Concierto “Cuenca Roc-
kea” han sido plataformas para que las bandas
locales se den a conocer y muestren su talento.

Espacios culturales vy bares: Verios espa-
cios culturales y bares en Cuenca también
se dedican a promover la misica de bandas
de rock locales vy nacionales. Algunos de es-
tos lugares incluyen La Guarida, El Rincon del
Rock, El Otorongo v La Mesa de los Galanes.

En anos posteriores la radiodifusion fue cla-
ve para la trayectoria de estas bandas v una
de estas es la radio Super 949, una de las
primeras radios en la ciudad de Cuenca la
cual se recuerda actualmente por reprodu-
cir la musica de las diferentes bandas de la
ciuded siendo esta fundamental para el as-
censo a la fama de muchos artistas locales.

Segulin Jorge Piedra (2023) el rock dentro de
la ciudad de Cuenca es muy importante ya que
crearon una emisora la cual rompi¢ todos los
estereotipos de la época, colocando cancio-
nes de bandas conocidas Heroes del Silen-
cio, Manu Chao, Molotov, etc.,, Mostrando a los
jovenes cuencanos otra alternativa para que
su creatividad musical salga a flote y dentro
de las bandas que nacieron y crecieron gracias
g esta emisora, estan Bajo Suenos vy Basca.

Actualmente estos medios de difusién ayudan
directamente a las bandas vy a su trayectoria,
pero la historia de las mismas ha quedado en
segundo plano, dejando de lado el significado de
la banda vy de sus letras, olvidando el propdsito
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1.2 Trabajo de Campo

Paraeste trabajo de campo se tomd encuen-
ta las diferentes entrevistas realizadas por
el Ledo. Julio Calle Riera, & traves del portal
Www.cuencanos.comy entrevistas persona-
les a profesionales de los diferentes temas.

Ademas de Christian Flores se realizo en-
trevistas a Eduardo Heredia baterista de
la banda Sobrepeso v a Juan Pablo Hurta-
do vocalista de la banda cuencana Basca

Cristian Flores:

Cristian Flores ex baterista de la banda Bajo
Suenos nos comentaque paraélfueunagran
experiencia ser parte de una banda como
Bajo Suerios ya que fue una época llena de
alegrias v experiencias inolvidables las cua-
les hicieron de este tiempo un momento en
suvidamemorable. Alhablardela épocaenla
que estuvo nos cuenta que fue un poco dificil
darse a conocer como una banda de rock ya
que existian prejuicios en contra de este ge-
neroy su difusion fue lenta, pero una vez que
tomaron impulso sus conciertos llenaban
los bares y discotecas en donde tocaban
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1.2.1 Bajos Sueiios

Para Bajos Suenos su trayectoriaempieza enel
colegio Hermano Miguel la Salle, segun el fun-
dador Mauricio Calle el nombre Bajos Suenos
viene precisamente de una época de juventud
vy adolescencia, de personas sonadoras que
creen en sus suenos y en cumplirlos. En 1996
graban uno de sus temas mas memorables y
clasicos de la banda, la cancién La Silueta de
TuSombra. Exintegrantes del grupo resaltan la
importancia de llevar sumaterial a las radios de
©sa epoca por la expectativa que crearon, gra-
ciasaestoen1997 grabansuprimerdisco titu-
lado Nada de Amor el mismo que constaen 12
temas, Renato Zamora guitarrista e integrante
de otro grupo cuencano como lo es Sobre-
peso se encargod de la produccion del mismo.

Gracias a este discorecorrieron todo el pais de
norte a sur teniendo la aceptacion de todo el
pUblico ecuatoriano, poco despueés en 2001
ingresan nuevamente & estudio para grabar
el disco Estoy Vivo, de la mano de Hernan
Freire como productor, este disco fue gra-
bado en Quito, dejando temas importantes
como: Tuyo, Otono y Dejame Vivir. Mauricio
Calle fundador del grupo recalca que a partir
de este album consiguieron su primer con-
trato fuera del pais, especificamente en
Estados Unidos, donde estuvieron presen-
tes en mas de 15 lugares.entre ellos New
York, New Jersey, Connecticut v Long Island.

Luego de todos estos exitos en 2004
sale a luz el tercer élbum de Bajo Suenos,

denominado el Silencio Termind, con esta
produccion grabada en Quito vy masteri-
zada en Argentina, Bajos Suenos consi-
gue su segunda gira internacional, ade-
mas de varias giras nacionales, Christian
Flores ex baterista de la banda destaca que
fue undisco condiferentes aspectostécnicos
v mas cuidado en los detalles y la produccidn.
Uno de sus mayores retos, recalca Bajos Sue-
nos, fue un recital realizado con la Orquesta
Sinfonica de Quito, junto a otras 4 bandas mas,
una experiencia Unica dice Mauricio Calle, voz y
guitarraprincipaldelaagrupacion.En2011 sale
su nuevo album denominado El Tiempo, ese
mismo ano debutan en el Quitofest, y compar-
ten escenario con la mitica banda Testament.

Tras un periodo de incertidumbre sobre la con-
tinuidad delgrupoy la salida delbaterista Chris-
tian Flores, el bajista Fernando Orddriez v el
guitarrista Xavier Solis, el cantante guitarrista
lider Mauricio Calle anuncia en 2015 que Bajo
Suenosiniciaunanueva etapa. Conlanueva ali-
neacion conformada por Hernan Montalvo en
laguitarra, Jose Quinteros enla baterfay Marco
Lopez enelbajo, Bajo Suenos plblicaen 2016
Fuerza infinita, su sexto album de estudio.

El 8 de agosto de 2017, la agrupacion par-
ticipd del ensamble Rock Sinfénico junto a
la Orquesta Sinfonica Nacional del Ecuador.
En 2018 la banda inicia el tour Nada de
Amor: 20 aniversario, reeditando la can-
cion que graban para su dlbum debut ho-
monimo  en 1998, con presentaciones
en Cuenca, Quito, Riobamba, Gualaqui-
za, Pasto (Colombia) v otras localidades.

En 2020 lanzan al mercado su septimo album
Entre el cielo v la tierra, realizando su lanza-
miento con un concierto enlinea. En 20271 re-
editan su disco debut Nada de Amor, al que si-
gue la compilacion Baladas Doradas de 2022
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1.2.2 Sobrepeso

Sobrepeso es una agrupacion formada por Pablo
Iniguez en la voz, Renato Zamora en la guitarra,
Eduardo Heredia en la baterfa, v Carlos Guzman
en el bajo. Segin el propio Renato Zamora, el
nombre de la agrupacion fue dado por las perso-
nas que iban a sus conciertos, que empezaron
a llamarles de esa manera. Sobrepeso fue una
banda que empezo tocando en bares, discote-
casy tuvo la répida aceptacion de las personas,
segun Carlos Guzmén asegura que ellos nunca
sintieron el impacto verdadero que estaba gene-
rando la agrupacion, ademés uno de los principa-
les problemas fue el miedo a lo nuevo, empezar
con letrasy canciones inéditas para generar em-
patia con las personas, un tema de suerte ase-
gura Pablo Ifiguez, vocalista de la agrupacion.

Su trayectoria empieza en los 90, su melodia
alternativa empieza a sonar en una radio local
de Cuenca la Super 9,49 con su proyecto Rock
Nativo, gracias a este hit radial un ano despues
la banda empezo a recibir propuestas para to-
car en las diferentes ciudades del Ecuador, los
integrantes destacan la importancia de Rock
Nativo, ya que lo realizaron junto a Bajos Sue-
nos, Arkana vy Atico, otras bandas de la ciudad,
Renato Zamora destaca que sus canciones
tienen siempre a contar vivencias y expe-
riencias, resalta que el musico es como una
esponja que absorbe mucho y que de alguna
manera tratan de tocer lo que viven y sienten

Luego de algunas negociaciones, el dia 10
de mayo de 1997, Psiqueros Records firmo
con Sobrepeso un contrato por 3 afos para la
produccion de tres albumes, con sus respec-
tivos videos en formato de cine. Se graba el
disco La Ruleta en Quito, bajo la produccion de
Sergio Sacoto (Cruks en Karnak) en los estu-
dios Vaca Loca. La mezcla de los 14 temas in-
cluidos en el disco compacto estuvo a cargo
de Hernan Freire y Sergio Sacoto. La masteri-
zacion del dlbum fue realizada por Mario Breuer
en los estudios Audiodesign de Buenos Aires,

Argentina. De este album destacan las cancio-
nes El ascensor v Explotar, de gran difusion en
las radios nacionales de rock durante ese afio.

Para Pablo Iniguez Explotar fue el primer hit del
rock en Ecuador, asegura no sabe el por que, pero
sabe que fue el primer hit de rock en Ecuador,
para Carlos Guzman bajista de la banda, asegura
que fue por tocar temas sociales, eneste casola
desaparicion de los hermanos Restrepo, untema
que generd controversia a nivel de todo el pais, v
que hoy en dia no se esclarece en su totalidad

Gracias a todo esto Sobrepeso fue parte de la
banda sonora de la pelicula, Ratas, Ratones v
Rateros con los temas Fin del Milenio y Vasija
de Barro , esta pelicula fue estrenada en 1999
v fue dirigida por el cineasta ecuatoriano Sebas-
tian Cordero. Carlos Guzman asegura que fue
una buena experiencia y ambas partes estuvie-
ron contentos con el trabajo realizado a mas de

ser una de las primeras bandas ecuatorianas
en aparecer en MTV. El 26 de abril de 1996,
la banda hizo de telonera del grupo espariol
Héroes del Silencio con 6.000 espectadores

A finales del 2006, Sobrepeso publica su se-
gundo album, Anorexia, bajo el sello indepen-
diente El Circulo Musical Records de la ciudad
de Cuenca. El disco fue grabado y mezclado en
Cuencay Quito por Nacho Freire y Renato Zamo-
ra, y masterizado por Andrés Mayo en Argentina.
TrasellanzamientodeAnorexia, quenotuvolamis-
ma promocion nirecepcionde su primer disco, en
200b Sobrepeso anuncio su separacion, pese a
locualrealizd esporadicas presentaciones, como
suparticipacionenel Quitofestde 2011y 2014
La banda sigue con su trayectoria tocan-
do en distintos conciertos como hace poco
en el concierto organizado por las fiestas
de Cuenca en 2021 tocaron junto a Ser-
gio Sacoto su cancion mas iconica Explotar.
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1.2.3Basca

En 1997 Basca lanza su primer cassette de-
nominado Hijos de, e inicia su carrera al exito.
La historia de Basca comenzo en 1990 en
Cuenca, donde cuatro jovenes aficionados
intentan consolidar su primera banda. Juan
Pablo Hurtado, Alex Betancourt, Paulo Frei-
re v Franklin Perez; todos amigos, algunos
companeros de colegio y otros del conser-
vatorio, en palabras de Juan Pablo Hurtado,
vocalista de la banda, la banda inicia con un
tema de protesta social, hablando de todos
los problemas que se tenia a nivel nacional,
temas politicos, temas religiosos, incluso te-
mas del rechazo a los rockeros v el estigma
social de esa epoca hacia el rock pesado.

Tres anos después sale a la venta su se-
gundo disco Tierras Nefastas con una
aceptacion exitosa, segun Paulo Freile con
la responsabilidad de este segundo disco
les obligd a ser mejores tanto musicalmen-
te como tecnicamente, segun Juan Pablo
Hurtado fue un disco que defini¢ toda la
esencia de la banda vy uno de los mayores
logros de su carrera, algunas canciones que
destacan son: Sucesor, Decision, Viejo Bar,
con la mayoria de estos éxitos, Basca se
afianz¢ absolutamente en el metal nacional

Paulo Freire, guitarrista de la banda, destaca
que por estas épocas tuvo que abandonar
Basca por el feriado bancario, una época
de recesion econdmica en el Ecuador en la
cual muchas personas abandonaron el pais
en busca de mejores dias, Freile asegura
que esta fue la causa principal de su partida.

En el 2003 ingresa al grupo el guita-
mista “Folo” Jara v en la baterfa Guiller-
mo Rodriguez, su primer trabajo dis-
cografico fue Resucitame en el 2006
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1.3 Analisis de Homdélogos

1.3.1 Historiailustrada del rock

Forma: Encuatroalaformadepresentaral-
productosetomaencuentalosgraficoscomo
lustraciones los cuales crean un vistazo ya
quelos lectores al ver las ilustraciones se
dan cuenta de manerainmediata quien es el
artista al que serefiere el libro

Funcion: /A manera de ilustracion muestra
la historia de representantes fundamenta-
les del rock

Tecnologia: “ste producto editorial a ma-
nera de libro presenta vivencias de artistas
amanera de graficos ilustrados.
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La historia ilustrada del rock es un producto
editorial que sobresale debido a la utilizacion
de recursos visuales que cuentan la historia
del rock v su evolucion, la manera en la que
se mezclaron ritmos con este género v na-
cieron variantes del mismo. La utilizacion de
llustraciones vuelve al libro muy bueno ya
que genera un golpe visual el cual permite
que la informacién permanezca en la mente
de la persona guardando las ideas que cap-
to al ver las imagenes en conjunto con la
ayuda de la jerarquizacion de la informacion.
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1.3.2 Rock Cuencano la historia

Forma: | & cromatica v la tipografia de este
producto son perfectos para el target que
se eligio ya que contrastan con lasimagenes
y otros recursos utilizados dentro del libro .

Funcién: |Viediante una serie de imagenes
acompanadas con el pop uUp Nnos muestra
como se fundd elrock dentro de la ciudad de
Cuenca,

Tecnologia: Dentro de este libro se forma
un conjunto de interacciones con pop up
lo cual hace muy llamativo a este produc-
to para un mejor entendimiento del lector.

Este libro de rock cuencano es un producto
editorial el cual cuenta la historia de varias
bandas de rock cuencano, también la historia
de como nacid v la manera en la que se con-
formaron, este libro trabaja en conjunto con
la interactividad manejando principalmente
un estilo ‘pop up” el cual mediante paginas
tridimensionales y elementos desplega-
bles conforman un producto muy particular
el cual genera un golpe visual para el lector
que ademas de interesarse solo en la histo-
ria es atraido visualmente por el contenido.
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1.3.3 El pequeiio libro del rock

Forma: tste producto se presenta a ma-
nera de libro el cual a pesar de tener una
cromatica simple logra captar la aten-
cion de las personas con sus ilustra-
ciones que cuentan la historia del rock.

Funcion: tste [ibro narra de manera muy
precisa v visual la historia de como nacic el
rock en el mundo a manera de comic sin con-
tinuidad en sus vinetas

Tecnologia | & utilizacion de la cromatica
simple v las ilustraciones crean un producto
lamativo y atractivo

Este libro es un producto que narra un con-
junto de historias delrock endiferentes épo-
cas, discos vy algunos sucesos importantes
de una manera no secuencial, por lo que &l
abrir el libro en cualquier parte se podria en-
tender perfectamente la historiay poder se-
guirla en otra pagina que no sea la siguiente.
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Historia
del
ROCK

Con ilustraciones de
Xavier Bartumeus

1.3.4 Historia del rock

Forma: Cste [ibro presenta un sin nime-
ro de ilustraciones las cuales gréficamen-
te son llamativas a la vez de ser simples.

Funcién: Este [ibro muestra la historia del
rock y como surgio en un inicio y de como
artistas como Elvis Presley dieron a conocer
este género musical.

Tecnologia: | = Utiizacion de llustraciones
a colores ayudan a contar la historia ya que
varios de los textos muestran graficamente
lo que se quiere dar a conocer con el texto.

Este producto tiene unmonton deilustracio-
nes maravillosas realizadas por Xavier Bartu-
meus, endonde gracias a este recurso visual
podremos ver algunas tendencias del rock,
anécdotas, mitos v algunas leyendas.
Tambien relata la historia de algunas cancio-
nes que formaron este genero vy transfor-
maron la historia'y la manera de percibir este
estilo musical de un modo rebelde que se
levanta en contra del sistema. Gracias a las
lustraciones ellibro se transforma en un pro-
ducto interesante y llamativo para las perso-
nas que estén interesadas en este género
musical.
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1.3.5 Guitar Hero lll Legends of rock

Forma: Este juego presentado en el 2017
se presentd a manera de disco para la
consola de Playstation 2, el cual contenia
varias canciones de bandas renombra-
das en ese afo con la participacion de al-
gunos de los integrantes de las mismas

Funcion: Dar & conocer las bandas de las
que se tiene control dentro del juego y mos-
trar las canciones mas iconicas a manera de
historia conlos personajes propios del juego.

Tecnologia: Cste juego es importante va
que la generacion de los afios 20 tuvieron
la consola v pudieron vivir la experiencia de
tocar canciones en conjunto con los perso-
najes

Este juego que se lanzo en el ario 2007 con
la recopilacion de varias canciones que fue-
ron fundamentales para la difusion del rock
vy sus diferentes geéneros, en donde se co-
locan varios artistas vy bandas reconocidas
de la época. Este juego permite conocer la
musica de las bandas que marcaron unantes
vy un después en el rock, con artistas como
Tom Morello, Slash v guitarras que fueron
iconicas para poder interpretar estas can-
ciones. Este juego marcé una generacion ya
que gracias a este muchas personas cono-
cieron elrocky fue arraigado como una iden-
tidad.
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1.3.5 Conclusiones

Después de analizar detenidamente el
contenido de este capitulo, se pueden ex-
traer conclusiones significativas acerca del
desconocimiento generalizado que existe
entre la poblacion de la ciudad de Cuenca
en lo que respecta a la historia de diversas
bandas representativas del rock v la falta de
comprension acerca del trasfondo de sumu-
sica y el proposito que persiguen al crearla.

Esta investigacion ha sido de vital impor-
tancia para adentrarnos en la realidad de los
usuarios a los que nos dirigimos y obtener
una perspectiva mas amplia de sus conoci-
mientos y preferencias musicales. El andlisis
realizado nos ha permitido comprender las
carencias existentes en términos de edu-
cacion musical y la necesidad de cubrir ese
vacio para fomentar una apreciacion mas
profunday enriquecedora de la musica local.

Con base en los hallazgos de este estudio,
podemos afirmar que existe una valiosa
oportunidad de trabajo en el ambito cultural
vy educativo. Al expandir nuestro rango de
accion y abordar de manera mas integral el
objetivo propuesto, podremos alcanzar re-
sultados mas satisfactorios v significativos.

Es fundamental destacar que, al fomen-
tar una mayor conciencia sobre la historia
vy el propdsito de la musica local, estare-
mos contribuyendo al fortalecimiento de Ia
identidad cultural de la ciudad de Cuenca y
al enriguecimiento de su escena musical.
Esto puede generar un impacto positivo
en la comunidad, promoviendo la participa-
cion activa de los ciudadanos en eventos
y actividades relacionadas con la musi-
ca, asf como el apoyo & las bandas locales.
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2.1 Analisis de Usuario
2.1.1 Mapa de Actores

Esta herramienta nos ayudara a comprender
las interacciones entre diferentes entidades
o individuos involucrados en un sistema o si-
tuacion especifica.

- Laimprenta: seré primordial ya que me ayu-
dard a desarrollar de manera adecuada el
producto.

- Librerias: se tomara en cuenta la forma de
distribucion del producto

- Competencia: los comics digitales y los co-
mics fisicos ya establecidos como marvel

0 también productos semejantes como el
manga

-PUblico engeneral: personas que no serela-
cionan con el tema ni con el producto.

- Publico meta: las personas alas que nos va-
mos a dirigir directamente con el
producto.
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Geografico:

En quélugar se encuentran los usuarios
Provincia: Azuay

Pais: Ecuador

Ciudad: Cuenca

Poblacién/ Zona: Urbana

Psicograficas:

Personalidad: Cuencanosjovenes de 20 a 25 afos que no conocen del rock,
pero tienen unaligeraidea de este género por la cultura popular establecida
en la ciudad de Cuence.

Estilo de Vida: Personas que gustan de diversos géneros musicales como el
pop, reggaeton, trap, etc., poseen intereses por el arte, lamisicay la cultura.
Tambiénsiguenlas tendencias de lamoda actual, amés de que el género del
rock es enlamayoria de los casos desconocido 0 de poco conocimiento en
Su entorno.

Gustos personales: Estudiar, leer, disfrutar de la musica, redes sociales,
fiestas, etc.

Demograficas:

Edad: 20-25 afios
(Género: masculino-femenino
Clase Socioeconomica: mediay alta

Conductuales:

Canales para adquirir el producto: librerias, centros culturales, tiendas
musicales, eventos, etc.

Actualmente los cuencanos siguen consumiendoy escuchando rock
actual y antiguo a través de aplicaciones como Spotify, Youtube, re-
des sociales, etc., ademas de consumir sumercaderia como camise-
tas, discos, etc.

Formas de Pago: efectivo







2.1.2 Persona Design y mapa de empatia

Disfruta de
descansar durante
una Selevantanias B Salealas Sdela

hora al llegar a casa SN — ""I tarde y regresa a
debido al e casa.

agotamiento del e,
trabajo

Estudiante de
Educacidn Inicial a

ALICIA ﬁul:ll:::; :::a

BARRERA

Verifica si tiene
tareas y clases
grabadas para

ayudarla en sus

Técnica Particular bl

de Loja.

ESTUDIANTE

Edad: 26

Sexo: Mujer
Estudion: Educacibn
Inicial

Lecalizacién: Cunnca
Estado Civil: Scitara

Disfruta de
descansar durante
una
hora al llegar a casa
debido al
agotamiento del
trabajo

Le gusta escuchar
misica fuerte para
mantanarsa
despierta. cuando

esta muy cansada

Fortalezas: trabajo
en equipo,
creatividad,
positividad,
puntualidad y
organizacidn.

img 49
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Mapa De Empatia

¢(Qué piensa y siente?
Piansa constantemanta en que hard despuds de gradusrse
de la universidad ya gue en su trabajo actual le pagan muy
birn por atender un local, pero es un poco preocupante para

ella el no encontrar un trabajo que pertenezca a unarama de
su profesidn

¢Qué oye?
Escucha a sus companeros de trabajo y se
ha ido acostumbrando a escuchar la vida de
sus companeros adultos y lo dificil gue es
tener responsabilidadas v deudas

Qué va?

SUs amigos son sus companaros dal trabajo ya que
como estudia a distancia no puede ver a sus
companaros, lidia muchas vecas sola con problamas
familiares y de autoestima ya que no tiene una relacion
muy fuerte con sus compaderos de trabajo ya que la
mayoria son mayores a ella

:Qué dice y hace?
Es una chica tranquila, paro con mucha energla que le
gusta salir con sus amigas, aungue no las ve mucho ya

gue son del colegio y le gusta ser muy centrada en su
trabajo ya que con es0 paga sus estudios

Esfuerzos Resultados
Su mayor temor s no peder conseguir Siempre priofnza su trabajo ya que
un trabajo como maestra ya que pam muchas veces es el sustento de su
ella ha sido muy duro conseguir dinero hogar ya que tiene algunos problemas
para la univarsidad y la frustra pansar familiaras y para ella a3 muy dificil taner
gue sus estudios no serviran para que pagar la vida de su famiha,
poder encontrar un trabajo en su draa
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Entre sus bandas
Disfruta conducir favoritas za

mientras ascucha encuentran Mago
“ Sobrepeso, entre

Amante del género del
CARLOS e, i nfvasadi et

MOSCOSO sgencia ds padre, quien también

publicidad. disfrutaba de bandas
conocidas en la eiudad
il Cudriea.

COMUNICADOR SOCIAL

Edad: 25 A veces lleva
Sexo: Hombre Selevantaalas? trabajo de la

Estudios: Comunicador de la mafana para oficina a casa para

i llava el trabajo a su
Bocial Ffﬂpll-'ﬂ'ﬂ' F-Ila'l‘l t-l-l'l'l'l!l'llﬂﬂ antes casa ya que san
Lecalizacién: Cusnca trabajo.

del dia siguisnte.
Estade Clvil; Salters proyactos axtensos

Trabaja hasta altas
horas de la madrugada

img 50
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Mapa De Empatia

¢Qué piensa y sienta?

Pasa mucho tiempo con sus companeros de trabajo y la
gusta salir los viernas y fines de semana con allos ya que le
parece molesta la monotonia de hacer siempra las mismas
Cosas.

. Qué ve?
Lo mantiene preocupado la estabilidad que tendrd en el

futurg, suidea es ir ahorrando para poder wiajar por &l
munda de una manera despreccupada

;Qué oye?
Sempre suele escuchar a sus companaros
de trabajo hablar de |a situacion del pais y

como el gobierno no hace nada por mejorar la
misma.

;Qué dice y hace?
Es un hombre introvertido, pero le gusta salir y conocer
personas que tengan intereses parecidos alos de el,
tiena la costumbre da decir Ins cosas sinmiedo y de

frente

Esfuerzos Resultados
Tiene temor de perder su trabajo detndo ou prionidad ahora es ahorrar dinero
a qua tiena algunas daudas y también para pader salir del pals a conocer
de no poder viajar por el mundo nuevos lugares ya gue siempre ha
taniendo miedo da no tener el temido ser esclavo da trabajar solo an
suficiente dinero para hacerlo oficinas
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ANGELICA
PENAFIEL

ESTUDIANTE

Edad: 23

Sexo: Mujar
Estudios: Daracho
Localizacidn: Cuanca
Estadeo Civil: Saltara

Estudiante de
Derecho en la
Universidad
Estatal de Cuenca.

Encuentra divertido
Selevantaalas 8 escuchar misica para
ida la manana para evitar aburrirse o
prepararse para al quedarse dormida
trabajo. cuando trabaja hasta
altas horas de la noche.

Disfruta de escuchar

Cursando ol tercer musica da difarentes

afo de la carrera en

herario matuting

Be levanta a las 5:30 de
Ia mafana para
propararse para ir a ks
universidad, hasta las 5
de la tarde que
normalmente es su
horario de salids

generos mientras

realiza sus tareas

para estimular su
enfoque

Dedica la mayor Fortalezas:
parte de su tiempo
an su habitacidn
raalizandec las
taraas
universitarias

organizada,
parsavaranta,
honesta y
rasponsable.

img 51
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Mapa De Empatia

;Qué piensa y sienta?
Todos sus amigos son de su edad o un poco mayores ya quae

la mayoria de ellos son de la universidad, le gusta mucho ver
las diferantas realidades de sus compaferaos.

b R
L suil
2 \
te S JQue ve?

¥ '_"'Ir ri.“" i K Siempre piensa an qua hard despuds de graduarse da la

¢Qué oye?

Siempre escucha a sus amigos hablar de sus

vidas v da sus problemas personales, s universidad, le preccupa como conseguira trabajo en
también lo imvitan a salir a menudo cuando pee - “;" alguna emprasa en donde pueda ejercer su titulo, pero
terminan clases para poder pasar el rato con . tambign tenga libertad de ser ella misma.
allos.

¢Qué dice y hace?
| e gusta ser una persona abierta que hace que los

demas se sientan bien cuando estan en su compania,
a3 muy honasto al momento de dar su opinidn an algln

termna.
Esfuerzos Resultados
Swempre le da un poco de miedo no Sus priondades siempre son ser muy
poder lograr cumplir los objetivos qua centrada y esforzarse en sus trabajos
tiene como terminar su cararay no para poder obtener buenas
poder encontrar un trabajo en donde se calificacionas que le ayuden en un
sienta comodo. futuro para encontrar un buen trabajo.
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2.2 Brief:
2.2.10bjetivo general:

Concientizar a la poblacién cuencana sobre el
rock y su importancia dentro de la ciudad y del
pais, mediante un producto editorial ilustrado
que difunda su historia con referentes importan-
tes delrock cuencano.

2.2.2 Objetivos especificos:

- Analizar la problematica y los posibles aborda-
jes tedricos del proyecto.

- Definir elementos y condicionantes centrales
con las que el proyecto trabaja.

- Generar un producto editorial sobre la historia
de las bandas mas representativas dela

ciudad de Cuenca.

- Generar un conjunto de ilustraciones sobre los
exponentes delrock cuencano.

2.2.3 Descripcion del producto:

Este producto editorial tiene como objetivo con-
cientizar alos jovenes sobre la historia

-

diRt

del rock cuencano v su importancia, por lo cual
se utilizaran medios visuales llamativos

como la ilustracion. Aqui podremos visuglizar las
historias de las bandas y como se formaron, sus
canciones mas importantes y conciertos que
marcaron la trayectoria de la banda.

Se utilizaran medios como redes sociales para
la difusion del producto v dentro del cémic se
realizaranilustraciones atractivas, una cromética
llamativa y un guion envolvente.

2.2.4 Ventajas competitivas del producto

La ventaja del comic que se realizara es que se
pueden combinar elementos visuales y narrati-
VOS para crear una experiencia inmersiva y emo-
cionante para el lector. Pueden incluir imégenes
poderosas que ilustranla

musica v la energia del rock, mientras que la na-
rrativa puede agregar una dimension emocional y
tematica a la historia.

Otra ventaja es que pueden ofrecer una

forma Unica de explorar la cultura y |a historia del
rock cuencano. Al contar historias sobre los ar-
tistas, bandasy eventos que marcaron la historia
de estas bandas, se puede proporcionar infor-
macion interesante v entretenida sobre la misi-
cay suimpacto enla sociedad v la cultura, para
que no solamente sea un producto de ficcidn,
sino que logre transmitir historias reales.

2.2.5 Ciclo de vida del producto:

El producto tendré un crecimiento a través del
tiempo ya que se presentaré por tomos, este
formato daré la oportunidad de anadir nueva in-
formacion coleccionable. Para ello hara falta un
contenedor que permita guardar los tomos que
se adquieran generando un producto llamativo y
Unico.
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2.2.6 Particularidades del sector:

El sistema integral de informacion cultural
(SIIC) del ministerio de cultura, registrd una
gran péerdida en el sector editorial del Ecua-
dor por el tema de la pandemia, ya que la ma-
yorfa de los productos fisicos que comercia-
lizaban se difundieron de manera virtual, asf
que desde ese entonces muchas personas
han preferido consumir productos virtuales.

Dentro del sector de los comics e historie-
tas impresas aun existe importancia den-
tro de los coleccionistas y personas que se
mantienen arraigadas a los productos fisi-
COS que brindan una experiencia mas tactil.

2.2.7 Tendencias del mercado

- EI aumento de la popularidad de la cul-
tura pop v el interes por la historia y g
cultura de diferentes tipos de musica
- EI desarrollo de la popularidad de los co-
mics v la cultura geek en general, lo que
significa que existe un publico poten-

cialmente amplio para un comic de rock.
- El creciente interes en la musica en streaming
vy la forma en que los consumidores descubreny
consumen musica, lo que podria aumentar el in-
terés por un comic como otra forma de aprender
mas sobre elrocky suhistoriadentrodela ciudad.
-Elaumentodelademandaporproductosqueten-
gan un valor historico y cultural, lo que podria ha-
cer quelosconsumidores esténmasinteresados
en adquirir el cémic como parte de su coleccion.
- La popularidad de los festivales de mu-
sica y los eventos en vivo, lo que po-
dria generar interés por un comic de rock
entre los asistentes a estos eventos.

2.2.8 Competencia directa

La competencia de un comic de rock depen-
deria de varios factores, como el género vy el
estilo del comic. Sin embargo, en general, al-
gunas posibles competencias podrian incluir:
- Comics en general: Ya existe un publico obje-
tivo para los comics de ficcion, superhéroes,
humor, etc., como la habilidad de mostrar la ac-
cion v la emocion de una manera muy visual,

7 o L

el uso de la imaginacion vy la creatividad en Ia
construccion de personajes y universos ficticios

-Otroscomicsdemusica: existenalgunoscomics
que tratan sobre estilos musicales, tanto de rock
como de otros generos. Estos comics pueden
abarcar biografias de artistas, historias ficticias
inspiradas en la musica, o simplemente incluir
referencias a la misica como parte de su trame.

- Otros medios de entretenimiento: aunque
los comics impresos son una forma Unica de
contar historias, también compiten con otros
medios de entretenimiento, como la televi-
sion, el cine v los videojuegos y hasta medios
de difusion digitales. Si la historia del comic de
rock es lo suficientemente interesante, podria
atraer a lectores que normalmente no leen co-
mics, pero gue si consumen otros medios de
entretenimiento relacionados con la musica.
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2.2.9 Analisis del consumidor

El consumidor del cémic es una persona
joven gue busca nuevas experiencias y le
interesa mucho conocer productos o servi-
cios que satisfagan sus expectativas, puede
atraer ajovenes que ahora buscan una alter-
nativa diferente a los libros tradicionales, ya
que los comics pueden ser una forma méas
accesible v atractiva de contar historias vy
su actitud hacia el producto dependera de
una combinacion de factores, como sus
experiencias previas, su conocimiento del
genero o0 el autor, vy su interés en la temati-
ca v el medio pero en sf se podria nombrar
curiosidad, expectativas, escepticismo, etc.

2.2.10 Analisis de proceso de compra

Conciencia: El consumidor se da cuentadela
existencia del comic por su portada v titulo
ya sea por una campana publicitaria, reco-
mendaciones de amigos o por su propia buis-

queda enredes sociales o entiendas fisicas.

Interés: El consumidor mira si le inte-
resa el producto por los materiales
que se ven superficialmente, el es-
tilo de lustracion, la cromatica, etc

Decision: El consumidor decide siva a com-
prarelproducto,ono,basadoenelinterésque
surgio por ver el comic de manera superficial,
comparaciones y preferencias personales.

Evaluacion: Bl consumidor compara el
comic de manera general con otros pro-
ductos similares, ya sea en términos de
precio, calidad o contenido. En esta eta-
pa se trata de determinar si el comic de
rock ofrece un valor mayor en compara-
cion con oftros productos semejantes.

Compra: El' consumidor compra el cémic
en linea o en una tienda fisica dependien-
do de cdmo se dio cuenta de la existencia

del comicy de las preferencias de pago.

Uso: El consumidor lee el comic de rock v
evalla si cumplid con sus expectativas y ne-
cesidades.

Fidelizacion: En la fase final el consumidor
decide si esté satisfecho con el comic, es
posible que se convierta en un cliente fre-
cuente y compre otros productos similares
en el futuro.

2.2.11 Analisis del proceso de uso

Preparacion: El consumidor busca un luger
tranquiloy comodo para leer el comic, lo abre
y Se prepara para sumergirse en la historia.

Inmersion: El consumidor lee el comic,
siguiendo la trama vy prestando aten-
cion a los detalles visuales y narrativos.

Interpretacion:Elconsumidorinterpretay pro-
cesalainformacion del producto, identifican-
do temas, mensajes v personajes que pue-
dan ser relevantes para su vida o intereses.

Evaluacion: El consumidor evalua su ex-
periencia de lectura del comic, consi-
derando si le gustd o no la historig, si
estuvo bien disenado, si cumplié con
Sus expectativas, entre otros factores.

Compartir: EI' consumidor puede compar-
tir su experiencia de lectura del producto
con otros, va sea a traves de la discusion
con amigos, redes sociales, entre otros.
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Formato Medio-grande

2 3 Patidos de disefio Cromatica Gama amplia de colores para resaltar la historia

2.3.1 Partido Formal

Estiloy/o tenden- | CalArts, pop up.
El producto editorial ilustrado se diseno en . v/ PopUp

e _ cia
forma de un comic sin globos de texto, uti-
lizando una paleta cromatica en negro, rojo
v blanco. Este enfoque estético minimalis-
ta resaltd la esencia del rock cuencano de Jerarquia de Portada: Titulo, ilustracion, contenido. Contenido interior: Informa-
manera impactante vy visualmente atrac- informacion cion, vinetas, predominancia de ilustraciones.

tiva. La narrativa se desarrollo a través de
lustraciones detalladas v expresivas, sin
necesidad de texto adicional. Esta eleccion
busca crear una experiencia visualmente
intensa y evocadora, permitiendo que las
imagenes hablen por sf mismas vy transmi-
tan la energia y la pasion del rock cuencano.

Sistema grafico |Constantes: Cromatica, estilo de llustracion, tipografia. Variables:
Informacion, tamanos, tipografia, ilustraciones segun el comic.

Elementos grafi- |/lustracion, pop up interactivo, troquelado, Codigo OR.
cos

Tipografia Combinaciones entre comic Fond para los titulos, New Wild words
y Meanwhile, rasgos del mundo del comic, facil de leer.
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2.3.2 Partido Funcional Funcién general | !/edio-grande

Lainteraccion del producto con los usuarios Funciones espe- | Gama amplia de colores pararesaltar la historia
se basa en la experiencia visual y emocional cificas:
que se despierte a través de las imagenes.
Las ilustraciones detalladas y expresivas
evocan la energia del rock cuencano y trans-
mitiran la pasion v la historia de las bandas.
Los usuarios podran explorar y descubrir
los diferentes momentos y personajes cla-
ve de la escena musical de Cuenca a me-

dida que avanzan en las paginas del comic. Ergonomia visual |Portads Titulo, ilustracion, contenido. Contenido interior: Informa-
cion, vinetas, predominancia de ilustraciones.

Consideraciones | Cal/rts, pop up.
de uso:

Interactividad Constantes: Cromatica, estilo de ilustracion, tipografia. Variables:
Informacion, tamanos, tipografia, ilustraciones segun el comic.
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2.3.3 Partido Tecnolégico

La incorporacion de caracteristicas tecni-
cas vy tecnologicas en el disero de produc-
tos finales es fundamental para potenciar
la experiencia del usuario v alcanzar un ma-
yor impacto. En el contexto de este pro-
yecto, se exploraran diversas opciones en
el émbito tecnologico, como la utilizacion
de realidad aumentada y codigos OR, para
enriquecer la interaccion con el producto
editorial ilustrado sobre la historia de las
bandas del rock cuencano. Estas herra-
mientas permitiran una experiencia mas in-
mersiva y dindmica, brindando a los usuarios
acceso a contenido multimedia adicional
v la posibilidad de explorar en profundidad
el legado musical de la escena local. A tra-
vés de esta combinacion de tecnologia
y cultura, se busca generar una conexion
emocional vy significativa entre el usuario,
la musica v la identidad rockera de Cuenca

2.3.4 Partido conceptual

Sustratos de
impresion

Material de buena calidad para la portada, material mas sencillo en
la parte de adentro, gramaje comodo.

Tecnologias de Offset

impresion

Software Adobe illustrator, Indesign, Procreate.

Tecnologias com- | [roquelado, acabados superficiales, grapado.

plementarias

Materiales y/o Papel brilloso vy de buena calidad para la portaday para el medio
tecnologias com- | serd un papel mas economico.

plementarias

Produccidn arte- |Comercial

sanal, semi arte-
sanal, industrial.

Narrativa/
Storytelling

Narracion realista
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DEFINCION
DE
CONTENIDOS




2.4 Definicion de Contenidos

su carrera

Pagina Tipo de Contenido Formato Objetivo
Portada Titulo del producto, Texto, imagen Fijar la vista del
llustracion de la banda, usuario conun golpe
nombre de la mismay visual
auto
Pagina 2 Blanco Vacio Permitir un salto
Pagina 3 Introduccion de labanda | Texto, imagen Mostrar una intro-
duccién del producto
Pagina 4-9 Historia de como se co- | Texto,imagen Presentar elinicio
nocieron los integrantes delahistoriadela
banda
Pégina 10-13 Historia de 2 canciones | Texto,imagen Mostrar canciones
mas representativas para que el usuario
sientainterés enlas
mismas
Pégina 14-17 Anecdota contadapor | Texto, imagen Relatar de manera
los integrantes lamativa una anec-
dota
Pagina 18-22 Conciertorelevanteen | Texto, imagen Relatar un concierto

destacadoensu
carrera

La definicién de contenidos y su estruc-
turacion dentro del comic juegan un papel
crucial en la creacion de una narrativa co-
hesiva y emocionante. Los contenidos en
el comic abarcan desde la trama principal
y los didlogos hasta los elementos visua-
les, como ilustraciones, colores v diseno
de pagina. La estructura del comic se orga-
niza cuidadosamente para que la narrativa
sea continua y no haya cortes en la lectura.
La estructura se logra mediante una disposi-
cion dinamica de vinetas vy secuencias, bus-
cando aprovechar el ritmo v el flujo narrativo
para generar emociones y mantener el inte-
rés del lector. Se utiliza una disposicion cui-
dadosa de las vinetas para crear un sentido
de movimiento v energla, permitiendo que la
historia fluya de manera natural y visualmen-
te atractiva. Esta estructuracion juega un
papel vital en el impacto v la experiencia del
comic, guiando al lector a traves de la histo-
ria de manera emocionante vy cautivadora.

77



Pagina Tipo de Contenido Formato Objetivo
Pagina 23 Blanco Vacio Permitir un salto
Pagina 24 Contraportada Texto, imagen Mostrar el final del

comicy mostrar el
tomo a continuacion

La informacidn con la cual se iré trabajando serd brindada por los integrantes de las distintas bandas de rock mediante entrevis-

tas con los mismos.
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2.5 Proceso de diseiio:

El proceso de disefio es una metodologia
creativa v sistematica que se utiliza para
desarrollar soluciones innovadoras a proble-
mas y necesidades especificas. Comienza
con la comprension profunda del contexto
vy los requisitos del proyecto, asf como la
investigacion exhaustiva del publico objeti-
VO Yy sus expectativas. A partir de esta fase
inicial, se pasa a la etapa de generacion de
ideas, donde se exploran diversas alternati-
vas vy se fomenta el pensamiento fuera de
lo comun. Una vez que se han generado una
serie de conceptos, se selecciona el mas
prometedor vy se procede a su desarrollo vy
refinamiento. Durante esta etapa, se utilizan
herramientas como bocetos, prototipos vy
pruebas de usabilidad para evaluar y mejorar
continuamente la solucion. Por Ultimo, se lle-
va a cabo la implementacion final, donde se
realiza la produccion y se asegura la cohe-
rencia entre el disefio y su ejecucion.

Estructura

Formato

Partes

£5)-
* N 0%

- . . .

.4_."'*

Machote

Jerarquizacion
de informacion,
maquetacion, Realizacié
niveles de ilustracio
informacion,
etc.
27 -':5'?‘\. - i 7
I ' 1 I
[ i i
1 | |
1 | |
[ ] | [ |
[ ] i
[ 1 i
[ 1 1
] i - !
v v
Juegos
tipograficos
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2.6 Conclusiones

En conclusion, el analisis del usuario es una
herramienta fundamental para comprender
las necesidades, motivaciones v preferen-
cias de los consumidores. Al evaluar aspec-
toscomolademografia, losintereses,elcom-
portamientode compraylasexpectativas,se
obtieneinformacionvaliosaquepermite alas
empresas adaptar sus estrategias de mar-
keting v mejorar la satisfaccion del cliente.

Mediante el andlisis del usuario, es posi-
ble identificar oportunidades de merca-
do, segmentar el publico objetivo v dise-
nar mensajes vy productos adecuados.
Ademas, brinda la posibilidad de desarrollar
productos vy servicios que satisfagan las
necesidades especificas de los consumi-
dores, lo que puede resultar en un aumento
delalealtady el compromiso de los clientes.

La comprension profunda del usuario tam-
bién facilita la toma de decisiones infor-
madas en cuanto a la diferenciacion de
productos, la fijacion de precios, la selec-
cion de canales de distribucion y la im-
plementacion de estrategias de comu-
nicacion efectivas. Esto a su vez puede
conducirauncrecimientoempresarial soste-
nibleyaunaventajacompetitivaenelmercado.

En resumen, el andlisis del usuario se tra-
duce en un mejor conocimiento del publico
objetivo, lo que permite que nos adaptemos
a las necesidades de los consumidores con
nuestros producto. Es un proceso continuo
que debe ser realizado con regularidad para
mantenerse actualizado con los cambios
en las preferencias del mercado v garantizar
el exito a largo plazo de las organizaciones.
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3.1 Ideacion
3.1.1 Diezideas

En esta etapa se realizd un proceso de dise-
no con la generacion de 10 ideas las cuales
se crearon a partir de una lluvia de ideas v
diferentes moodboards, de este modo pudi-
mos elegir la mas adecuada para curmnplir con
el objetivo de dar a conocer la historia del
rock cuencano mediante un producto llama-
tivo para el publico definido.
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| 1 F
1. Formato A5, cromética amplia, pasta et X Rp . I
semidura, ilustraciones poco realistas, | (e
pop up, organizacion por tomos, cédigos o | I
QR, interactividad visual. ' A4 :
e b

2. Formato A5 circular, cromatica R/B/N,
pasta semidura, ilustraciones realistas,
solapas, organizacion por tomos, cédigos
QR, troquelado, interactividad visual y

manual.

3. Formato A5, cromética amplia, pasta
semidura, ilustraciones realistas, pop up,
libros, cédigos QR, troquelado, interacti-
vidad visual y sonora.
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4. Formato AB, cromatica R/B/N, pasta
semidura, ilustraciones poco realistas,
solapas, organizacion por tomos, realidad
aumentada, interactividad visual y sono-

ra.

5. Formato A5 circular, cromética R/B/N,
pasta semidura, ilustraciones poco rea-
listas, organizacion por tomos, cddigos
QR, realidad aumentada, interactividad
sonora.

6. Formato A5 circular, cromatica amplia,

pasta semidura, ilustraciones poco rea-
listas, pop up, organizacion por libro, cut
out, interactividad visual y manual.

7. Formato A5, cromética amplia, pasta
semidura, ilustraciones poco realistas,
solapas, libro, cddigos QR, gafas bicolo-
res, interactividad visual.

8. Formato A5, cromética R/B/N, pasta
semidura, ilustraciones poco realistas,
tomos, realidad aumentada, cddigos QR,

papel transfer, interactividad visual y
sonora.

9. Formato A5, cromatica R/B/N, pasta
semidura, ilustraciones poco realistas,
organizacion por tomos, cédigos QR,

gafas bicolores, interactividad sonora.
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3.1.2 Tres ideas principales

Se procedio arealizar un descarte enlas 10
ideas mencionadas anteriormente en donde
se califico cada una de ellas viendo aspec-
tos importantes para poder cumplir con el
objetivo del proyecto y su correcto desarro-
e}

T b U G I . T

1 Formato Ab, cromética R/B/N, pasta
semidura, ilustraciones poco realistas,
solapas, organizacion por tomos, realidad
aumentada, interactividad visual y sonora.

2.Formato Ab, cromética amplia, pasta
semidura, ilustraciones poco realistas,
solapas, libro, codigos OR, gafas bicolores,
interactividad visual.

A T TE™ Y A T e

3. Formato AB, cromética R/B/N, pasta se-
midura, ilustraciones poco realistas, tomos,
realidad aumentada, papel transfer codigos
(R, interactividad visual y sonora.

) Lenles g

Bicoloves







3.1.3 Idea Final

Para poder llegar a la idea final se tomaron
en cuenta varios puntos como es el caso del
formato A que es muy comodo de trasladar
a cualquier lugar por su tamano, es adecua-
do para una interpretacion adecuada ya que
trabajando conla tipografia correcta lalectu-
ra seré corriday sin molestias visuales.

Por otro lado, la cromatica transmite una
sensacion de rebeldia, misterio y oscuridad
como se ha conocido desde antes en la cul-
tura rockera v el color rojo resalta algunos
rasgos importantes en la trama.

La pasta semidura ayuda a que el producto
no se desgaste como otros comics, ya que
al ser muy blando se pueden doblar, rasgar,
etc. Ademas no es muy pesada por lo cual
facilita su traslado.

Las ilustraciones tienen estilo cartoon con
un parecido a las ilustraciones de Jamie
Hewlett, el cual desarroll¢ el estilo de la ban-
da de The Gorillaz, este estilo tiene caracte-
risticas como 0jos grandes, bocas

alargadas, cabello v extremidades geome-
tricas, entre otras peculiaridades que hacen
de este estilo Unicoy llamativo para el tema
del comic.

La realidad aumentada seré un punto clave
ya gue con la misma generamos animacio-
nes en distintas paginas del comic para ge-
nerar una experiencia mas llamativa, ya que
al ser un producto editorial fisico muchas
veces se deja de lado elhecho de que la tec-
nologfa puede brindar un plus llamativo.

El papel transfer tiene una ilustracion exclu-
siva de la banda de la que se esté hablando
dependiendo del tomo del comic, esta ilus-
tracion podra ser colocada en una camiseta
para dar un alcance mas personal ya que se
involucra al usuario en la historia de la bands,
vy esto también ayuda a la promocion del
grupo 'y brindar popularidad al comic.

Los Cédigos GOR poseen algunas funciones
como generar las animaciones con la reali-
dad aumentada en el comic segun la ilustra-
cion, también guiaran al usuario a unalista de
reproduccion, para que al empezar a leer el
comic puedan tener otra experiencia mas al
comienzo de la lectura.







3.1.4 Conclusiones

En este capitulo se han presentado y anali-
zado las ideas seleccionadas que se consi-
deran de gran importancia para el desarro-
llo del producto final. Estas ideas han sido
evaluadas v elegidas debido a su relevan-
cia y potencial impacto en la difusion de la
historia de las bandas del rock cuencano.

Cada una de estas ideas ha sido se-
leccionada por su capacidad para en-
riquecer la experiencia del usuario,
promover la interaccion y establecer una co-
nexionemocional conla culturamusicallocal.
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4.1Bocetacion
4.1.1 Contenido

Para el proceso de bocetacion se tomo
como inspiracion  al artista Jamie Hewlett
cofundador de la banda Gorilaz v ademas
creador del comic Tank Girl, este artista se
destaca por sus ilustraciones geometricas
poco realistasy colores monocromaticos.

El producto editorial contiene la historia v
trayectoria de las distintas bandas del rock
cuencano mostrando asi todas las vivencias
vy anécdotas que pasaron en el desarrollo g
convertirse en las agrupaciones que son en
la actualidad.

Para el desarrollo del producto se tomd
como base a tres bandas principales, Bajos
Suenos, Basca y Sobrepeso. La banda que
se eligid fue Sobrepeso, ya que la misma
cuenta con una gran trayectoria dentro de la
mUsica ecuatoriana con colaboraciones con
artistas de renombre como Sergio Sacoto y
telonero de grandes bandas como: Heroés
del Silencio, Bunbury, Molotov v la partici-
pacion musical en la cinta cinematogréafica
Ratas, Ratones v Rateros del director cuen-
cano Sebastién Cordero.

img 74
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En esta fase, se generaron bocetos mas
especificos y orientados al producto final
vy a los diferentes elementos que vendran
dentro del comic, se empezo a trabajar es-
pecificamente enlosbocetos de las paginas
principales del cémic, asi como también en
los personajes. Como la banda elegida fue
Sobrepeso se determind toda las partes
principales y mas importantes de su historia
para el proceso de disero y bocetacion.
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4.1.2 llustracion

En el proyecto del cémic de rock cuencano
se utilizé diferentes técnicas de ilustracion
para crear un sistema de ilustraciones co-
herente v efectivo. Me inspiré en el estilo de
lustracion de Jamie Hewlett, conocido por
su trabajo enla banda virtual Gorillaz, paralo-
grar un enfoque visual Unico.

Para el comic se realizaron las ilustraciones
tanto digitalmente como a mano. También
se crearon ilustraciones digitales para las
portadas vy las secciones de introduccion,
contenidoy cierre del comic.

Ademas, se incluyeron ilustraciones realiza-
das digitalmente para los demés productos
del comic. También se anadieron artes que
van a trabajar en conjunto con la realidad au-
mentada que acompanan al contenido para
crear una experiencia visual agradable v co-
moda para conocer méas sobre el rock cuen-
cano.
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4.1.3 Sistema de llustracion

Luego de haber definido el estilo de ilustra-
cionque se iba a utilizar se arranco conla ge-
neracion de las constantes vy variables que
iban a definir este proceso.

Constantes:

Croméatica R/B/N dentro de la historieta.
Degradados dentro de la historieta
Cuerpos Geometricas

Lineas para volumen, sombras y texturas.
Lineas de grosor variable.

Ojos expresivos y tipografia.

Codaninda

Variables:

Cromética extensa en la portada y contra-
portada.

Personajes dentro de cada tomo

Historias de las bandas

Las vinetas

Efectos visuales

Disefio de personajes

Caracteristicas de los escenarios
Caracteristicas propias de cada personaje

Frlevnin

img 78
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4.1.4 Proceso de llustracion

Bocetacion: En la primera etapa de lailustra-
cion con estilo geomeétrico vy una cromatica
de rojo, blanco v negro con degradaciones,
se comienza con la bocetacion. Los trazos
rapidos v esbozados utilizan lineas angula-
res v formas geometricas bésicas para es-
tablecer la composicion v las proporciones
de los elementos. Los bocetos son simples
y esquematicos, capturando la esencia de
los objetos y personajes en este proceso se
utilizé la aplicacion Procreate para dibujer los
bocetos, luego selosllevd aPhotoshop para
las correciones v por Ulitmo a illustrator.

Colores degradados: Una vez que el boceto
ha sido refinado, se procede a la aplicacion
de colores degradados en la cromatica de
rojo, blanco y negro. Los tonos de rojo pue-
den pasar de tonos claros a oscuros, crean-
do una transicion suave entre ellos. Elblanco
v el negro también pueden incorporarse en
degradados sutiles para agregar profundi-
dady volumen. Estos colores degradados se
aplican a las formas geométricas, anadiendo
una sensacion de dinamismo y suavidad a
la ilustracion, mientras se mantiene el estilo
geometrico.

Texturas v sombras: Una vez que los colo-
res degradados estén en su lugar, se pue-
den agregar texturas y sombras para anadir
mas profundidad y dimension. Las texturas
pueden consistir en lineas diagonales o pa-
trones repetitivos que se superponen en
areas especificas, anadiendo interes visual y
contraste. Las sombras se aplican utilizando
tonos mas oscuros de los colores de la cro-
matica, creando una sensacion de volumen
y definicion de los objetos y formas geome-
tricas. Estos elementos de texturay sombra
realzan la ilustracion, creando una mezcla
equilibrada entre el estilo geometrico v las
degradaciones de rojo, blanco y negro.
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4.1.5 Tipografia

Se consideraron varios criterios al seleccionar
las tipograffas utilizadas dentro del comic. En
este proyecto, se buscaba capturar la esencia
del rock cuencano vy transmitir la energia v la
identidad Unica de la musica rock en Cuenca.

La primera es la Tekton, una fuente que evoca el
estilo v la actitud del rock. Esta tipografia es co-
nocida por su aspecto dinamico, con letras que
parecen haber sido dibujadas a mano, lo que re-
fuerza la sensacion de originalidad y parecido &l
comic tradicional.

La segunda tipograffa empleada es la Metamor-
phous Regular. Esta fuente aporta un toque de
elegancia v sofisticacion al diseno del nombre
del comic. Ayuda a presentar formas Unicas y de-
talles llamativos que ayudan a captar la atencion
del lectory a transmitir la creatividad v la expresi-
vidad propias del mundo delrock.

Alcombinar la Tektony la Metamorphous Regular,
se logra crear un diserio visualmente atractivo y
representativo del espfritu del rock cuencano
en el comic "Rock’ Pillo” Las tipografias elegidas
buscan capturar la esencia del género musical y
contribuir a la identidad visual del proyecto.

Tekton
ABCDEFGHIJKLMNOF-
QROSTUVYWXYZ

Metamorphous
ABCDEFGHIJKLM-
NOPQRSTUVWXY?Z
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4.1.6 Cromatica

Los colores que se utilizaron para el produc-
to varfan en dos aspectos ya que dentro de Ia
portada y contraportada se utilizaron distintas
gamas cromaticas en representacion de los &l-
bumes mas importantes de cada banda para dar
relevanciay personalidad a cada tomo. Asi como
en la parte interior del comic en el desarrollo de
la historia se utilizara 3 colores que son blanco,
negro y rojo.

Estos colores nos van a ayudar a dar més perso-
nalidad ala historiay darle un efecto visual llama-
tivo a la historia con la combinacion de degrada-
dos, inspirados en las ilustraciones de mangas
japoneses. De esta manera la cromatica que se
va a utilizar en el producto nos va a ayudar a crear
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4.1.7 Formatos y Soportes

Para el producto final se escogi¢ un formato
Ab el cual es ideal y practico y nos permite
tener un resultado ventajoso en cuanto la
estética final.

Practicidad: El formato Ab es fécil de mane-
jar y transportar, 1o que lo convierte en una
opcion practica para los lectores que de-
sean llevar el comic consigo a donde quiera
que vayan. Ademas, el tamario es lo suficien-
temente grande como para permitir que las
lustraciones sean detalladas v legibles, pero
lo suficientemente pequeno como para que
el comic no seaincomodo de leer.

Legibilidad: El tamario Ab es lo suficiente-
mente grande como para permitir que todos
los elementos sobresalgan, lo que es esen-
cialenun comic. Los lectores pueden disfru-
tar de los detalles v las expresiones de los
personajes sin tener que forzar la vista.

Flexibilidad de disero: Este formato permite
una mayor flexibilided en términos de diseno
y maqguetacion. Los paneles v las paginas
pueden ser dispuestos de manera creativa,
lo que permite que el cémic tenga una es-
tructura Unica v atractiva para los lectores.
Ademés, el formato Ab es comunmente
utilizado en la industria de los cémics, lo que
significa que es facil de imprimir y producir en
grandes cantidades.
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4.1.8 Realidad aumentada

La utilizacion de realidad aumentada dentro
del comic nos ayuda en diferentes aspec-
tos ya que no solo aporta a la interactividad
con el lector sino que también nos permite
tener un producto diferente v llamativo.

Se utilizd dentro de la portada del cémic
conunvideo en forma de animacion el cual
tendré un saludo de los integrantes de las
bandas para crear una interaccion y un sen-
timiento de pertenencia conlos lectores.
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4.2 Disenio final

4.2.1 Cémic

Para el di
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4.2.2 Papel Tranfers

Elpapel transfer tiene varias ventajas que serian
fundamentales para el comic. En primer luger,
agrega un elemento visualmente atractivo y dis-
tintivo a las prendas de los personajes del comic.
Las ilustraciones de la banda de rock pueden re-
presentar su estilo, actitudy personalidad, lo que
les da alos personajes unaspectoUnicoy autén-
tico. Ademés, al tratarse de una banda de rock,
las ilustraciones pueden transmitir un sentido de
rebeldia, energla y pasion, reflejando la esencia
del género musical en el propio cémic.

Ademaés de su valor estético, el uso del papel
transfer con ilustraciones de una banda de rock
ofrece una oportunidad para desarrollar la iden-
tidad de los personajes y enriquecer la narrativa
del comic. Estas prendas personalizadas pueden
actuar como un simbolo de pertenencia vy afilia-
cién alamusica y el estilo de vida rockero. Ade-
mas, pueden servir como una herramienta visual
para identificar répidamente a los personajes y
establecer sus roles dentro de la historia. En de-
finitiva, el uso de papel transfer conilustraciones
de una banda de rock permite afadir una capa
adicional de profundidad v caracter a los perso-
najes v al universo del comic, enriqueciendo asf
la experiencia de los lectores.
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4.2.3 Portadas préximos comics
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.2.4 Personajes
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4.2.5 Portadas siguientestomos
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4.2.7 Validacion

El disenador Juan Mayancela, reconocido por
su experiencia en el campo del disefio gréficoy
ganador de Una presea por su experiencia dentro
de la publicidad y marketing, ha brindado su vali-
dacion al comic "Rock’ Pillo”. Durante una sesion
de revision, se examind detenidamente tanto el
contenido escrito como los aspectos visuales
del comic, evaluando su coherencia, calidad es-
teticay narrativa.

Tras un analisis minucioso, Juan Mayancela ex-
preso su satisfaccion con el comic ‘Rock’ Pillo”.
Destaco el impacto visual de las ilustraciones,
el estilo artistico utilizado v la forma en que los
elementos visuales se fusionan con la narrativa.
Ademés, resalto la creatividad y originalidad enla
representacion de los personajes, escenarios v
momentos clave de la historia.

De la misma manera se destaco la fluidez narrati-
va del comic v la forma en que se desarrollan los
acontecimientos. Menciond la coherencia en la
secuencia de las vifietas y como se logra trans-
mitir la energia v la pasion del genero musical del
rock a través de los dibujos y los didlogos. Segin
el Dis. Juan Mayancela, el codmic "Rock’ Pillo” logra
capturar de manera efectiva la esencia del mun-
do del rock, atrayendo tanto a los amantes del
género como a aquellos que se sienten atraidos
por una historia cautivadora.

La validacion del disefador Juan Mayancela
aporta una perspectiva profesional y confirma la
calidad y el potencial del cémic ‘Rock’ Pillo” Sus
comentarios hacen énfasis en el esfuerzo vy el
talento invertidos en el desarrollo de este pro-
vecto, brindando una mayor confianza en la re-
cepcion positiva que el comic pueda tener entre
los lectores.




4.2.8 Conclusiones

Las historias v el legado del rock cuencano
han sido poco valorados en nuestro entorno,
lo que ha llevado a que muchas personas no
sepan de su importancia vy relevancia. A tra-
vés de este proyecto, se ha buscado gene-
rar conciencia vy difundir la historia del rock
en Cuenca mediante el disefio de un comic.
Se ha demostrado que el disefio grafico es
una poderosa herramienta para abordar pro-
bleméticas sociales y transmitir mensajes
significativos.

A lo largo de este proyecto, se ha realizado
una exhaustiva investigacion tedrica y de
campo para recopilar informacion que era
fundamental para el proyecto. Ademas, se
ha llevado a cabo un proceso de diserfio me-
ticuloso para crear un comic que cuente de
manera atractiva y emocionante la historia
de esta vibrante escena musical.

Mediante ilustraciones cautivadoras, diagra-
macion creativa vy el uso de elementos vi-
suales impactantes, se ha logrado capturar
la esencia del género v transmitir la pasion y
energia que lo caracteriza.




4.2.9 Recomendaciones

Al finalizar el proyecto , sobresalen algu-
nas recomendaciones importantes para
garantizar un desarrollo adecuado del
producto. El proceso de bosquejo resul-
ta esencial en este campo, ya que nos
brinda la oportunidad de explorar nues-
tra creatividad v estimular nuevas ideas.
Se recomienda también publicar los si-
guientes tomos para poder generar
un interés exponencial en los lecto-
res del comic que asi podran seguir co-
nectados con la historia del producto.
Por Ultimo, se sugiere considerar el uso
de medios de difusion y promocion adi-
cionales, como redes sociales, eventos
de lanzamiento vy colaboraciones con pla-
taformas de musica local, para amplificar
el alcance del comic vy llegar a un publico
mas amplio. Esto permitira que la historia
de las bandas de Cuenca y su legado per-
duren en la memoria colectiva vy contintien
inspirando  a las generaciones futuras..
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