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Imágen 2. Galería de la Tri. Por Federación Ecuatoriana de Fútbol
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Quito

Cuenca

New York

Ambato

Años entre
Duración media 

por usuario:

Usuarios 
activos por día

Usuarios activos 
por mes

Usuarios activos 
por semana

 

89,3%

10,7%
Masculino

Femenino

Principales países

Ecuador U.S.A

Usuario por minuto

16 414 IOS Android22
Sistemas operativos
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Imágen 1. 
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Dividir tareas complejas en pasos más pe-
queños para reducir la carga cognitiva.

Evitar abrumar a los usuarios destacando 
opciones recomendadas.

Minimizar las opciones cuando el tiempo de 
respuesta sea crítico para aumentar el tiem-
po de toma de decisiones.
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La información representada debe ser: 
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Estos son los íconos que ilustran el texto cerca de ellos. Este truco activa múltiples 
elementos de percepción en una sola interacción, proporcionando un mejor reconoci-
miento de las características. Las personas que entienden instantáneamente el ícono 
no prestan mucha atención al texto. Lo mismo les ocurrirá a quienes tengan proble-
mas con el reconocimiento rápido de iconos, prestarán más atención al texto. Su 
efecto disminuye el riesgo de malentendidos o malas interpretaciones.
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Se entera de 
próximos 
partidos que 
jugará su 
equipo

Feliz Emocionado Preocupado 

Se despierta 
el día del 
partido y 
viste la 
camiseta de su 
equipo

Comparte su 
emoción con 
sus colegas de 
trabajo

Espera 
tener la 
oportunidad 
de mirar 
el partido 
en algún 
momento libre 
de su trabajo

ANTES
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Llega el día 
del partido

Feliz Tristeza por tener sus 
responsabilidade s

Tranquilo por la 
funcionalidad que  
ofrece FutbolEc

No tiene 
tiempo de ver 
el partido

Está pendiente 
del celular

Se entera 
de los 
resultados 
gracias a 

Durante

Revisa la 
tabla de 
posiciones de 
su equipo

Feliz por haber descargado la aplicación

Observa 
los videos 
resumidos 
de todos los 
partidos que 
se perdió 

Espera por 
el siguiente 
partido

después
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Se entera 
tarde de las 
fechas de los 
partidos

Estresado por el trabajo Desconectado de medios 
modernos de información del 
fútbol 

Ocasionalmen
te se entera 
de los 
partidos 
cuando están 
jugando o 
cuando ya 
acaban

Se encuentra 
desconectado 
del mundo del 
futbol

Quiere 
enterarse mas 
de su equipo 
preferido

ANTES
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Descarga

Intriga Se siente nervioso por no 
entender mucho la aplicación

Feliz por entender la 
aplicación

crea su perfil 
y elije sus 
equipos 
preferidos

navega por 
las distitntas 
opciones de la 
aplicación

recibe 
notificaciones 
a tiempo real 
de sus equipos 
preferidos

Durante

cada día 
aprende a 
manejar más 
las funciones 
de

Feliz por haber descargado la aplicaciónFeliz por encontrar una interfaz 
amigable para

ahora se 
mantiene 
al día con 
sus equipos 
preferidos

puede 
enterarse de 
su pasatiempo 
en cualquier 
parte y cuando 
él quiera

después

él
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Escenarios:
App Store
Campeonatos nacionales
FutbolEc
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Análisis 
del proceso 
de compra

El usuario necesita tener un celular con 
acceso a internet.

Abre la AppStore en su dispositivo móvil.

Navega por la AppStore para buscar una 
aplicación de su interés.

Analiza y evalúa las diferentes 
aplicaciones disponibles para tomar una 
decisión.

Abre FutbolEc, la aplicación que le llama 
más la atención.

Descarga la aplicación en su dispositivo.

Comprende rápidamente la funcionalidad 
de la aplicación.

1

2
3

4

5

6
7

Análisis 
del proceso 
de USO
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OBJETIVO Breve descripción
del producto gráfico

Particularidades del sector

Ventajas 
competitivas
del producto

El rediseño del producto permitirá que la 
aplicación entre en una fase de reintroducción. 
Además de centrarse en la funcionalidad de la 
app, se tendrán en cuenta las tendencias estéticas 
de diseño, la organización de la información y 
la experiencia del usuario. Se espera que este 
ciclo de vida dure aproximadamente 5 años, con 
actualizaciones periódicas basadas en el feedback 
de los usuarios.

Ciclo de vida del
producto en el 
mercado
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Competencia directa e 
indirecta del producTOＩ

Aplicaciones en general: Cada año surgen 
nuevas tendencias en el sistema operativo iOS. 
La última innovación ha sido la implementación 
de widgets, que son pequeñas o medianas 
tarjetas en la pantalla principal del iPhone que 
brindan información relevante al usuario sin 
necesidad de abrir la aplicación.

Aplicaciones deportivas: La tendencia 
actual en las aplicaciones deportivas es la 
implementación de características que agregan 
valor a la experiencia del usuario. Se han 
añadido secciones de noticias, radio en vivo y 
videos con resúmenes de los mejores momentos 
de cada partido.

Tendencias 
del mercado

Análisis del 
consumidor
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Tipografía sobrepuesta y 
deformada dentro de la silueta de 
un arco, la tipografía seria de igual 
manera gruesa y sería una 
ilustración digital

PORTERIA Y 
TIPOGRFÍA

9

tipografía
y linea

6

el águila
de fubtolec

Rediseño del viejo logo de la 
águila minimalista y vectorial

2

ojo de 
águila

Logo muy minimalista con una 
ilustración plana del águila del 
viejo logotipo, cuenta con un único 
color y sin tipografía

7

twitch + 
fec

Tomando como inspiración logos 
como Twitch, se genera una 
ilustración 3D con líneas con 
puntas cuadradas y uso de la 
tipografía en el logo

5

hincha
ecuatoriano

Personaje ilustrado vectorialmente, 
un jugador de futbol celebrando 
un gol vistiendo los colores de la 
selección

4

BRUTALISTA

Ilustración tipografía brutalista, 
utilizando técnicas de ilustración 
como el ink bleed y una tipografía 
grande.

8

Diseño en forma de balón con el 
mapa ecuatoriano de fondo y el 
uso de tramas

tramas y 
balónes

3

Por copas/
torneos

Rediseño evolutivo dependiendo 
de la copa que se juegue 
actualmente (ilustraciones planas 
y vectoriales y colores de la 
bandera ecuatoriana)

1

ESCUDO DE 
LA APP

10

90



91

Tipografía sobrepuesta y 
deformada dentro de la silueta de 
un arco, la tipografía seria de igual 
manera gruesa y sería una 
ilustración digital
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ilustración 3D con líneas con 
puntas cuadradas y uso de la 
tipografía en el logo

5

hincha
ecuatoriano

Personaje ilustrado vectorialmente, 
un jugador de futbol celebrando 
un gol vistiendo los colores de la 
selección

4

BRUTALISTA

Ilustración tipografía brutalista, 
utilizando técnicas de ilustración 
como el ink bleed y una tipografía 
grande.

8

Diseño en forma de balón con el 
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uso de tramas

tramas y 
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3

Por copas/
torneos

Rediseño evolutivo dependiendo 
de la copa que se juegue 
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1
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Distribución en forma de tarjetas 
móviles, el usuario solo deslizaría de 
izquierda a derecha la información y 
contaría con muy pocos iconos en el 
menú inferior estático

1 2
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Distribución en forma de tarjetas 
móviles, el usuario solo deslizaría de 
izquierda a derecha la información y 
contaría con muy pocos iconos en el 
menú inferior estático

1 2
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Aplicación en forma de videojuego 
donde el usuario realizaría apuestas 
amistosas y comentarios en vivo 
además de la información que ya se 
muestra actualmente en FutbolEc.

3 4
A través de degradados la 
información de los equipos esta 
representada en forma de 
competencia entre ellos y esta 
misma se representaría por 
degradados y barras.

5
En forma de ilustraciones 
desplazables grandes se 
representarían tablas de posiciones, 
equipos que se juegan por fecha, etc.

6
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Aplicación en forma de videojuego 
donde el usuario realizaría apuestas 
amistosas y comentarios en vivo 
además de la información que ya se 
muestra actualmente en FutbolEc.

3 4
A través de degradados la 
información de los equipos esta 
representada en forma de 
competencia entre ellos y esta 
misma se representaría por 
degradados y barras.

5
En forma de ilustraciones 
desplazables grandes se 
representarían tablas de posiciones, 
equipos que se juegan por fecha, etc.

6
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Aplicación minimalista donde se 
mostraría poca información en 
pantalla de manera resumida, de 
igual manera los iconos del menú 
inferior son minimalistas siguiendo 
la estética de la app

7
Siguiendo la estética brutalista se 
representaría así la información de los 
partidos utilizando iconos grandes y 
detallados con ilustración digital.

8
9 10
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Aplicación minimalista donde se 
mostraría poca información en 
pantalla de manera resumida, de 
igual manera los iconos del menú 
inferior son minimalistas siguiendo 
la estética de la app

7
Siguiendo la estética brutalista se 
representaría así la información de los 
partidos utilizando iconos grandes y 
detallados con ilustración digital.

8
9 10
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Manual Digital

Manual Digital
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing 
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut 
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi 
enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation 
ullamcorper suscipit 

AD
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#6929F2

RGB 105, 41, 242
HSB 259, 83, 95

CMYK 57, 83, 0, 5
LAB 40, 70, -88

#F24968

RGB 242, 73, 104
HSB 349, 70, 95

CMYK 0, 70, 57, 5
LAB 57, 66, 21

#9B72F2

RGB 155, 114, 242
HSB 259, 53, 95

CMYK 36, 53, 0, 5
LAB 57, 44, -59

#14D990

RGB 20, 217, 144
HSB 158, 91, 85

CMYK 91, 0, 33, 15
LAB 77, -60, 24

#F2B807

RGB 242, 184, 7
HSB 45, 97, 95

CMYK 0, 24, 97, 5
LAB 78, 9, 79
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmnñopqrstuvwxyz 
0123456789 (.:,;&%€)

Serenity Bold:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmnñopqrstuvwxyz 
0123456789 (.:,;&%€)

Serenity Light:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmnñopqrstuvwxyz 
0123456789 (.:,;&%€)

Serenity Medium:
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10 mm
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menú inferior

menú Superior
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Inicio Log in/
inicio de sesión

¿Abre la aplicación 
por primera vez?

NO

Elige sus equipos 
preferidos

Elige sus torneos 
preferido

Acepta términos y 
condiciones 

Visualización de 
bienvenida (5s)

Menú principal

informacion del 
widget

Visualizar más 
torneos

Visualizar más 
equipos

Visualizar tablas 
de posición

Noticias 
relevantes 

Jugadores 
destacados

Equipos que 
sigues

Modo de 
interfáz

Filtros
Pestaña de 
partidos

Partidos en 
directo

Proximos 
partidos

Partidos 
atrasados

Partidos 
Jugados
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Equipo 
seleccionado

Noticias

Temporada

Plantilla

Estadio

Torneo 
seleccionado

Jornada

Menú inferior

Otras opciones

Apuesta 
amigable

Eventos del 
partido

Alineacion

Estadísticas 

Video

Estadio

Historial de 
enfrentamientos

Equipo preferido

Equipos que 
sigues

Torneos que 
sigues

Visualizar 
partidos

Contacto

Pestaña de 
noticias

Explicación de 
radios

Escuchar una 
radio

Jornadas 
actuales

Videos

Noticias
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link/
qr

https://drive.google.com/drive/folder-
s/1pLmD4St8hwvjcCjL2mgVPK3rshw-
tacKf?usp=sharing
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Stagnation is a frequent problem in the field of interfaces, this generates the user's
abandonment and makes them obsolete. This project works at the APP FutbolEc, which
lacks visual identity and poor user experience. After a process of deep analysis, the
application of the methodology of the version and using current aesthetic and functional
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the user experience.
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