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RESUMEN

Este trabajo propone el diseño de un 
producto editorial (libro) orientado a 
fomentar el hábito de la lectura en niñas 
y niños. Comienza con el análisis de la 
problemática del consumo lector en el 
Ecuador, el rol del entorno familiar para 
la enseñanza/aprendizaje de la lectura 
y el juego como actividad lúdica en la 
adquisición de nuevos conocimientos 
en la infancia. Posteriormente se plantea 
el diseño de un cuento interactivo en 
la categoría libro-objeto, que permite 
fortalecer el lazo entre padres e hijos a 
través de la lectura conjunto, el incremento 
de hábitos lectores y el desarrollo de la 
imaginación.

Palabras clave: Lectura, Enseñanza - 
Aprendizaje, Literatura Infantil, Libro-
objeto, Producto Gráfico.
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ABSTRACT

Design of an editorial product to promote 
family reading habit

This work proposes the design of an 
editorial product (book) aimed at promoting 
the habit of reading in girls and boys. It 
begins with the analysis of the problem 
of reading consumption in Ecuador, the 
role of the family environment for the 
teaching/learning of reading and play as 
a playful activity in the acquisition of new 
knowledge in childhood. Subsequently, 
the design of an interactive story is raised 
in the book-object category, which allows 
strengthening the loop between parents 
and children through joint reading, 
the increase in reading habits and the 
development of the imagination.

Keywords: Reading, Teaching - Learning, 
Book - Object, Editorial Design.
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INTRODUCCIÓN

El problema de la falta de lectura en niños, no 
solo se debe a que el niño no quiera hacerlo, gran 
parte del aprendizaje y enseñanza no recae en los 
docentes, sino en sus padres quienes son de quién 
aprenden todo en sus primeros años de vida y con 
quienes tienen un vínculo emocional que es de suma 
importancia para el niño, también la tecnología ha 
ido desplazando al libro en material impreso, lo que 
ha provocado que muchos niños desde temprana 
edad, no lean y tengan problemas de lectura, el 
diseño es una herramienta que ayuda y facilita a que 
el niño aprenda a leer y forme un hábito lector y a 
los padres a que se relacionen más con sus hijos, 
es por eso que como objetivo me plantee fomentar 
el hábito de la lectura en niños y niñas, mediante el 
diseño de un producto editorial interactivo a través de 
la interelación con sus padres. Temas como diseño 
editorial, tipografía, color, son importantes en la 
realización de este proyecto, sin dejar de lado el tema 
de la problemática, la falta de lectura, beneficios de 
leer, la importancia del aprendizaje del niño, que nos 
ayuda a entender de mejor manera el tema tratado, 
como resultados esperados es que los padres tomen 
conciencia de la importancia de la lectura en los niños 
desde edad temprana y dediquen mas tiempo en la 
enseñanza de sus hijos, mediante el diseño editorial 
de un libro interactivo que ellos lo usen junto con 
sus hijos, un libro que haga crecer su imaginación y 
desarrolle en él un hábito lector desde niño.
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OBJETIVOS

Objetivo General

Fomentar el hábito de la lectura en niños y 
niñas,	a	través	de	un	producto	gráfico	que	
genere la interacción y relación padres-
hijos. 

Objetivos Específicos

-	 Identificar	estrategias	adecuadas	para		
 fomentar la lectura en niños.
-	 Identificar	procesos	analógicos	de		
 interacción en medios editoriales
-  Diseñar un sistema de productos  
 editoriales interactivos orientados a  
 fomentar el hábito de lectura de los  
 niños a través de la interelación con  
 sus padres.
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MARCO TEÓRICO
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Saber leer es ser capaz de 
transformar un mensaje escrito 
en un mensaje sonoro, siguiendo 
ciertas leyes muy precisas, es 
comprender el contenido del 
mensaje escrito, es ser capaz de 
juzgar y apreciar el valor estético.

Gaston Mialaret



13

1.1 La Lectura

De	acuerdo	a	la	definición	del	Diccionario	de	lectura	y	términos	
afines,	la	lectura	es	un	proceso	complejo,	multidimensional,	que	
implica diversos niveles que actúan entre sí, de la conducta 
propositiva,	a	medida	que	el	lector	trata	de	discernir	el	significado	
de lo que el autor ha escrito.

Refiriéndose	 a	 la	 lectura,	 los	 autores	 Silvana	 Salazar	 y	 Dante	
Ponce explican que “el acto de leer, en un sentido riguroso es 
construir por sí mismo el sentido de un mensaje, que puede 
estar	plasmado	en	un	soporte	físico	o	inmaterial”	(Salazar	et	al,	
1999,	p.3).	Los	autores	aclaran	que	no	sólo	se	leen	libros,	sino	
que	su	significado	se	amplía	al	ámbito	de	las	imágenes,	gestos,	
paisajes naturales y hechos sociales. 

El acto de la lectura aporta conocimientos previos, establece 
hipótesis	 y	 las	verifica,	elabora	 inferencias	para	comprender	 lo	
que	se	sugiere,	para	finalmente	construir	significados	posibles.	
De acuerdo con esto, la lectura no sólo depende de la de-

construcción del texto, sino que involucra al lector, sus saberes, 
su visión de mundo, adaptándola al contexto en que se lee.

Por ello, la lectura comprende el funcionamiento de varias 
habilidades mentales al unísono como sugiere Santiago, Castillo 
&	Ruíz,	 (2005).	 “La	 lectura	es	comprender,	y	este	acto	 implica	
el ejercicio de habilidades mentales superiores tales como: 
predecir,	inferir,	analizar	y	sintetizar”	(Durango,	2015,	p.1).

En	esta	misma	línea,	según	Pineda	y	Lemus	(2002),	“la	lectura	
es un proceso complejo, multidimensional que implica diversos 
niveles que actúan entre sí, de la conducta propositiva, a medida 
que	el	lector	trata	de	discernir	el	significado	de	lo	que	el	autor	ha	
escrito”	(Ponte	Velásquez	E.T,	2017,	p.7).	

Según	 Goodman	 (1966)	 la	 lectura	 se	 podría	 definir	 como	 un	
juego de adivinanzas psicolingüísticas, es decir, es un proceso 
en el cual el pensamiento y el lenguaje están involucrados en 
continuas trans-acciones. 

1
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Salazar y Ponce explican que la actividad lectora, en el aspecto 
físico y mental, supone la correcta ejecución de cuatro procesos: 
el perceptivo, basado en el dominio de las reglas y convenciones 
de lo escrito; el proceso léxico, que es  los conceptos de la 
memoria o bagaje cultural y vivencial, denominado también 
conocimiento previo; el proceso sintáctico, que analiza las 
palabras agrupadas en frases y oraciones determinando su 
función gramatical, y, el proceso semántico, que descubre y 
construye el mensaje y lo incorpora a la memoria del individuo.
 
Por lo tanto, la importancia de la lectura en todos los procesos 
educativos de los niños y niñas es un factor básico para el 
desarrollo y adquisición de conocimientos. En diversas teorías 
los diferentes estudios sobre lenguaje corroboran la importancia 
de la lectura en todos los niveles de aprendizaje.

Esto es lo que Umberto Eco llama el principio de cooperación 
del lector: “leer no es un acto neutral, pues entre lector y texto se 
establecen una serie de relaciones complejas y de estrategias es 
que	muchas	veces	modifican	sensiblemente	la	naturaleza	misma	
del	lector”	(Rodríguez	et	al,	2003,	p.9).

La	lectura		“Significa	el	encuentro	entre	el	texto	y	el	lector,	se	refiere	
a la lectura como escuchar a los demás, tener en cuenta sus 
palabras y relacionarlas con nuestros propios miedos, deseos, 
recuerdos, dudas, esperanzas, necesidades y conocimientos. A 
medida que el lector asocia las palabras de otros con su propio 
ser,	construye	nuevos	significados	en	lo	que	escucha,	recrea	lo	
que escucha y crea ideas e imágenes propias. Estas ideas son 
novedosas pero tienen un origen claro. Se originan exactamente 
de lo que el creador escribió y el lector puede darles nueva vida 
al	recrearlos”	(Chapela,	2011,	p.11).

1.1.1 Hábitos de lectura en el Ecuador

De acuerdo a un estudio del Centro Regional para el Fomento 
del Libro en América Latina y el Caribe, CERLALC UNESCO, en 
2012 cerca de la mitad de la población de la región se declara no 
lectora de libros. “La falta de tiempo y el desinterés por la lectura 
son	 las	 razones	más	 frecuentes	con	 las	cuales	se	 justifique	el	
comportamiento no lector. Esto contrasta con las tendencias en 
el uso del tiempo libre: en el casi todos los países analizados las 
actividades principales en que se ocupa el tiempo libre están 
relacionadas con los medios audiovisuales”.

En el Ecuador, resultados de la encuesta de hábitos lectores, 
prácticas y consumos culturales, realizada por el Ministerio de 
Cultura y Patrimonio en el 2021, enfocada a medir los hábitos 
lectores, prácticas y consumos culturales en la población 
ecuatoriana se aplicó en una muestra de 15.492 viviendas en 
23 provincias, a excepción de la región Insular de Galápagos.
Conforme la descripción de este estudio, Ecuador es uno de 
los pocos países de la región que no contaba con una encuesta 
realizada a los hogares para indagar y determinar los consumos 
culturales de la población. 
Uno de los resultados más relevantes que arrojó el estudio 
establece que en el país el 7,4% de los ecuatorianos, es decir 
más de un millón de personas, no lee en ningún formato. En el 
área urbana las personas que no leen representan un 6,5%, y en 
las áreas rurales asciende al 9,5%.
Así mismo, de manera general los ecuatorianos leen un libro 
completo al año y hasta 2 libros de forma incompleta por año.

Uno de los indicadores de mayor importancia para medir el 
desarrollo lector de una población es el consumo promedio 
de libros al año. En este sentido, de acuerdo al estudio del 
CERLALC en 2012, los países que encabezan la lista con más 
libros leídos al año por habitante es Chile y Argentina con 5.4% y 
4.6% de libros leídos al año. Esto en comparación con el estudio 
realizado	en	el	Ecuador	que	data	de	2021	(luego	de	9	años)	es	
significativamente	menor	al	promedio	de	Latinoamérica.	
Estos factores son de vital importancia en el análisis de los 
hábitos lectores para comprender el fenómeno que hay atrás del 
impulso	a	la	lectura	con	el	fin	de	fomentar	políticas	públicas	que	
permitan incrementar la lectura en la región.
 
Algunos	 resultados	 de	 la	 encuesta	 se	 refieren	 en	 el	 siguiente	
apartado:

2
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Como se puede observar en las estadísticas las niñas y niños 
entres 5 y 11 años tienen un tiempo estimado de lectura de 8 
horas con mayor frecuencia en la escuela. La preferencia de 
los niños y niñas entre 5 y 11 años, es la lectura de historietas 
de temática infantil, superhéroes o aventuras en un 22,6%, en 
relación	a	los	niños	entre	12	y	17	años	que	prefieren	las	revistas.

Un dato para resaltar es que los padres de los niños entre 5 y 
11 años, son un incentivo a la lectura del hogar en un 86.9% de 
los casos. Además, el 60% de este grupo está interesado en la 
lectura de cuentos, fenómeno que se repite en el grupo de niños 
entre	12	y	17	años,	por	 lo	que	se	 infiere	 la	preferencia	de	 los	
infantes	por	este	tipo	de	productos	gráficos.	
Respecto a los soportes para le lectura, los digitales vienen 
ganando espacio, aunque todavía representan un pequeño 
porcentaje en cuanto a los libros físicos; esta situación puede 
estar	 influenciada	 por	 la	 inexistente	 oferta	 de	 dispositivos	 de	
lectura y por la necesidad de una más amplia oferta editorial en 
este tipo de soporte.

1.1.2 Beneficios de la lectura Padres Hijos

El primer contacto de las niñas y niños con los libros se 
presenta desde antes de nacer o desde la cuna, cuando el niño 
escucha sus primeras canciones transmitidas de generación en 
generación, por madres y abuelas. 
García,	(2008)	afirma	que	“el	ambiente	familiar	es	el	conjunto	de	
relaciones que se establecen entre los miembros de la familia 
que comparten el mismo espacio. Cada familia vive y participa 
en estas relaciones de una manera particular, de ahí que cada 
uno desarrolle unas peculiaridades propias que le diferencian de 
otras	familias”	(Rivera,	2013,	p.11).
Por ello, los padres como núcleo del desarrollo del infante tienen 
un	importante	rol	de	gran	influencia	en	el	comportamiento	de	los	
hijos y este comportamiento es aprendido en la familia. 

Según un estudio del Ministerio de Educación del Ecuador, 
(2019)	 la	 lectura	 entre	 padres	 e	 hijos	 posee	 las	 siguientes	
características:

“Fortalece las relaciones entre niños y padres. Desarrolla 
procesos cognitivos, el lenguaje y el vocabulario, elementos que 
le permitirán facilitar el trabajo intelectual y académico a lo largo de 
su vida. Proporciona a los niños y adolescentes una herramienta 
de recreación y aprendizaje a través de cuentos, historietas, 
leyendas, mitos, relatos, revistas, cómics, periódicos, textos 
de entretenimiento, etc. Desarrollan la habilidad de escuchar, 
aumentando la capacidad de atención y concentración”.

De	igual	forma	Quiroz,	(2010),	en	su	artículo:	Cómo	fomentar	el	
hábito de lectura, recomienda que los padres escojan libros para 
sus hijos de acuerdo a la edad, con textos cortos, letras grandes, 
lenguaje que los niños comprendan y que sean ilustrados; así 
mismo, aconseja aprovechar la hora de dormir para leer juntos 
y formular preguntas con relación al texto, además de explicar 
fragmentos y resolver las preguntas respecto a dudas sobre las 
historias.

La conformación de una generación de niñas y niños lectores 
depende de los refuerzos positivos que los menores reciben en 
la casa y la escuela. Por ejemplo, el niño seguiría siendo un buen 
lector si los adultos que lo rodean alimentaran su entusiasmo y le 
acompañaran en su esfuerzo, sin convertir la lectura en una dura 
tarea lo que debería ser considerada como un placer.

3

4
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1.1.3 La Lectura, su importancia en la vida del 
niño

Los niños desde muy pequeños participan de la literatura como 
juego, diversión y entretenimiento a través de la literatura se 
transmite la cultura, saberes, historia, música, arte, psicología, 
sociología, entre otros.

En	 este	 sentido,	 es	 oportuno	 mencionar	 a	 Rodríguez	 (1991)	
quien señala que ¨el niño desde su nacimiento está expuesto a 
productos	literarios	que	su	cultura	le	propone	para	diversos	fines	
y a través de distintos medios como la televisión, radio, cine, 
entre	otros¨	(Escalante	et	al,	2008,	p.670).

Conforme lo establece el estudio del Ministerio de Educación 
(2019),	el	mismo	hecho	de	exponer	a	 las	niñas	y	niños	desde	
edades tempranas al contacto con los libros y darles la 
oportunidad de ampliar sus modalidades lectoras, es un paso 
importante para desarrollar el gusto por la lectura, que es una de 
las ocupaciones más productivas. De esta manera, es positivo 
que desde pequeños les encante la lectura y puedan iniciarse 

no sólo en un gran mundo lleno de aventuras, sino también un 
boleto que les permita entenderse y tener mejores oportunidades 
en el futuro. 

Estas ideas se complementan con Puerta, Gutiérrez y Ball 
(2006)	 quienes	 afirman	 que	 “la	 literatura	 proporciona	 a	 los	
niños	 conocimiento,	 placer	 y	 gratificación,	 es	 una	 experiencia	
enriquecedora que les brinda oportunidad de compartir 
sentimientos,	 significados	 y	 demás	 construcciones	 en	 función	
de	 sus	 necesidades	 e	 intereses	 particulares”	 (Escalante	 et	 al,	
2008,	p.670).

1.1.4 ¿Qué es Leer?

Etimológicamente la palabra leer, según lo establece el Breve 
Diccionario Etimológico de la Lengua Castellana, del autor Joan 
Corominas	 (1987)	 viene	 del	 latín	 legere.	 Aunque	 es	 imposible	
fijar	con	exactitud	la	creación	de	una	palabra,	existen	datos	que	
permiten asegurar que, durante la Edad Media, en el año 1140 
ya estaba en circulación la palabra leer, en epopeyas como El 
Cantar del Mío Cid.

5
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Otras	 concepciones	 generales	 de	 la	 palabra	 leer	 significa	
situar el sentido de la visión frente a un grupo de palabras para 
decodificar	el	mensaje	que	nos	quiere	dar;	sin	embargo,	leer	y	
la	lectura	posee	un	significado	más	profundo	y	transformador	de	
la sociedad.
La lectura es una actividad humana que, por un lado, requiere 
un aprendizaje durante los primeros años de la vida estudiantil 
y se lleva a cabo constantemente a un nivel más o menos alto 
y, por otro lado, implica una obligación social que nos permite 
comunicarnos y convivir a nuestro alrededor debido a la tasa 
de	analfabetismo	 insuficiente	y	políticamente	 incorrecta	en	una	
sociedad altamente educada.

Además de ser una práctica imprescindible en la sociedad de la 
que formamos parte, descifrar el código de la lengua, el hábito 
de la lectura se adquiere con voluntad, tiempo y dedicación. 
Según Isabel Borda, “leer es el resultado de un proceso gradual, 
a veces de lento descubrimiento de todo el complejo mundo 
de	significaciones,	esfuerzos	y	posibilidades	que	trae	consigo”.	
(Borda,	2006.	p.	25).

Tenemos que tener en cuenta que los niños al aprender a 
leer lo hacen por medio de imágenes, como explica Barrena 
(1996)	“el	niño	ve	 imágenes	constantemente	y	aprende	pronto	
a relacionarlas. Después, la imagen se convierte en lenguaje al 
mismo tiempo que el niño comienza a captar la palabra hablada. 
Y,	sin	más,	se	inicia	en	el	proceso	de	identificación	e	imaginación,	
es decir aprende a “leer” signos antes de conocer las letras y el 
alfabeto.”(p.2)

Podemos decir que para que un niño se interese por un libro 
debemos tener en cuenta que las imágenes o ilustraciones 
deben tener prioridad sobre el texto, para que así la lectura se 
vuelva interesante para el niño.

Como señala el libro Literatura infantil: nuevas lecturas, nuevos 
lectores	 (2007):	 “Para	 la	 formación	 del	 lector	 es	 esencial	
considerar, desde el principio, el tipo de textos que servirán de 
base y referencia y ponerlos en correlación con las peculiaridades 
del	 lector	 (intereses,	 conocimientos,	 competencias	 fines	 e	
intenciones).	

Es importante acoplar cada libro con cada persona según 
sus gustos y preferencias para conseguir éxito y persuadir a 
que logren tener una motivación lectora, allí surge entonces 6
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2.

la	 emergencia	 de	 comenzar	 a	 crear	 avances	 específicos	 que	
logren accionar en cada persona la capacidad por aprender y 
motivarse a realizar métodos propios o conocidos a través de la 
educación y comenzar a crear hábitos por toda clase de Cultura 
en especial por la lectura.

1.1.5 La importancia de la familia en la lectura 

Hernández	(2003),	explica	que	la	familia	es	el	conjunto	humano	
más importante en la
vida del hombre. El hombre vive en familia, en la que nace, y 
posteriormente, la que él
mismo crea.
La oportunidad de enseñar a leer a los niños inicia en el hogar 
ya que la familia es el primer núcleo donde los más pequeños 
aprenden	con	tranquilidad,	estabilidad	y	confianza	en	sí	mismos	
y se desarrollan emocional, social y espiritualmente. 

Otra	definición	es	la	dada	por	Arés,	P.	(1990)	quien	plantea	que	
“la familia son todas aquellas personas que cohabitan bajo un 
mismo techo, unidos por constantes espacios temporales. Esta 

definición	 enfatiza	 en	 el	 marco	 de	 referencia	medio	 ambiental	
más próximo a la persona, denominado en términos populares 
como	el	hogar”	(Calzadilla,	2018,	p.	3)

La neurociencia revela las enormes posibilidades de aprendizaje 
y desarrollo del niño en las edades iniciales, exponiendo la 
necesidad de potenciar al máximo el rol de los padres y la 
escuela, en la dirección pedagógica de las niñas y niños para el 
desarrollo del cerebro humano.

Mirtha	(2002),	comenta	que	la	familia,	es	la	primera	escuela	ya	
que ha tenido una función educativa que es objeto de mucho 
interés para la Psicología y la Pedagogía general y, en especial, 
para los estudiosos de la educación y del desarrollo del niño en 
los seis primeros años de vida. 

Engless	 (2005),	 expone	 que	 uno	 de	 los	 derechos	 esenciales	
de los niños es recibir la atención adecuada que les asegure 
su pleno desarrollo psicológico, social y psicosocial, aparte de 
adquirir los conocimientos y habilidades necesarios para su 
integración social.

7
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Por	lo	tanto,	para	que	el	ambiente	familiar	influya	correctamente	
en los niños que viven en ella, es importante que los padres 
hagan presencia, autoridad participativa, intención del servicio, 
trato positivo, amor y tiempo de calidad en la convivencia.
En términos pedagógicos, ̈educar correctamente al niño requiere 
que desde muy temprana edad se le enseñen ciertas normas y 
hábitos de vida que aseguren un ajuste social y la salud física y 
mental¨	(Lozano,	2005,	p.1).

Duque	(2005),	define	la	 lectura	como	un	proceso	cognoscitivo	
complejo que tiene como componentes fundamentales el 
conocimiento de la lengua y el conocimiento de la cultura.

Por	 el	 conocimiento	 de	 la	 lengua	 se	 les	 asignan	 significados	
conceptuales a palabras, oraciones, secuencias de oraciones, 
párrafos,	 fragmentos	 y	 textos,	 en	 especial	 los	 significados	
implícitos y las formas retóricas. 

Como expresa Borda, “Ni la escuela puede en rigor ofrecer una 
práctica de lectura propia de la familia, ni esta última puede 
reemplazar	a	la	escuela.”	(Borda,	2006,	p.	42)

El núcleo familiar debe tener cuidado en querer obligar o exigir al 
niño o niña que lea todo tipo de escritos, pues esto le provoca 
que el niño rechace lo que le dan para que lea, debe proponérselo 
como una actividad no como una obligación del estudiante, y 
para lograrlo deben estar presentes, esto lo incentiva a leer, ya 
sea cuentos, libros, revistas, periódicos o algo que le interese, 
fomenta el hábito de la lectura, así como un tiempo valioso entre 
adultos a cargo de los niños.

8
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1.1.6 Leer jugando

El juego es una actividad fundamental e importante dentro del 
desarrollo y adquisición de conocimientos del niño, por esta 
razón los libros deben ser parte de su mundo lúdico, no debe 
surgir el miedo o el rechazo, por el contrario, los libros deben ser 
vistos como otro juguete más y que los niños inmediatamente, 
puedan explotar su imaginación. 

Huizinga	(1984)	sostiene	que	̈el	juego	es	más	viejo	que	la	cultura	
y excede al ser humano, ya que los animales también juegan. 
De allí el nombre que propone: Homo ludens, un término que 
subraya	que	el	juego	es	inherente	a	la	vida	social¨	(Maina,	2017,	
p.8).

Siguiendo el camino del psicoanálisis, la autora Arminda 
Aberastury señala que ¨por medio del juego el niño puede 
exteriorizar	 sus	 angustias,	 miedos	 y	 conflictos	 para	 poder	
dominarlos	mediante	la	acción¨	(Mori,	2026,	p.14).	
Es	decir,	es	una	forma	de	expresar	aquellas	escenas	conflictivas	
de su vida; el niño no solo juega por placer sino también es un 

modo	de	autoafirmación	que	le	permite	ver	hacia	la	autonomía,	
elaborar las pérdidas y reencontrarse con sus sustitutos desde 
el crecimiento hacia la adultez.
La literatura, como parte de la cultura y como ejercicio de la 
imaginación, contiene una dimensión relacionada al juego: se 
trata	 del	 «proceso	 de	 satisfacción	 estética,	 donde	 la	 ficción	
es	 capaz	 de	 todo	 si	 antes	 consigue	 gustarnos	 como	 ficción	
(Schaeffer,	2002,	p.	312).

La relación entre el libro y el juego funciona muy bien cuando 
los lectores colaboran activamente, por ejemplo: coloreando, 
desplegando, tabulando, desplazando y encontrando nuevos 
caminos. El apego positivo del libro al mundo lúdico de los niños 
puede	 generar	 jugosos	 beneficios	 porque	 adquieren	 no	 solo	
conocimientos prácticos y útiles, sino también un camino hacia 
la superación personal, la imaginación y el razonamiento. 

“Hoy en día los niños no crecen ya dentro de los límites de 
seguridad que ofrece una extensa familia o una comunidad 
perfectamente integrada. Por ello es importante, incluso más 
que en la época en que se inventaron los cuentos de hadas, 

9
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Leer. Esa posibilidad de compartir 
lo que puede ofrecer un texto 
cuando es leído por alguien con 
emoción, con cariño y disposición, 
es el mejor camino para formar 

lectores.

GIARDINELLI, 2006
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proporcionar al niño actual imágenes de héroes que deben surgir 
al mundo real por sí mismos y que, aun ignorando originalmente 
las cosas fundamentales, encuentren en el mundo un lugar 
seguro,	siguiendo	su	camino	con	una	profunda	confianza	interior”	
(Bettelheim,1994,	p.	15).

Por ello, los juegos constituyen una estrategia central para el 
desarrollo intelectual motor y afectivo de los niños. A través 
de ello, los niños aprenden a dominar y conocer la realidad de 
su alrededor, a conectarse con la naturaleza, a expresar sus 
sentimientos y aumentar su rango de atención.
A través de la lectura de padres a hijos a través del juego, las 
niñas y niños expanden su imaginación y vocabulario, así como 
descubrir las reglas de lenguaje.

1.1.7 Literatura Infantil

La literatura infantil nació de las tradiciones orales, de los juegos de 
palabras como los trabalenguas, las adivinanzas, las canciones 
que se han ido transmitiendo de generación en generación y 
que continuamente se acompañan con alegría para entretener. 
Varias tribus proyectaron sus historias en cuentos de hadas 
clásicos: mitos y leyendas con explicaciones sobre la vida, sobre 
el universo, sobre quiénes somos, de dónde venimos y hacia 
dónde vamos.

Juan	 Cervera,	 en	 1984,	 afirmó	 que	 en	 la	 literatura	 infantil	 ¨se	
integran todas las manifestaciones y actividades que tienen 
como	base	la	palabra	con	la	finalidad	artística	o	lúdica	interesa	al	
niño	a	la	niña¨	(Molina,	2008,	p.1).

La literatura infantil tomó forma a partir del siglo XVII, cuando 
Charles Perrault y los hermanos Jacob y Wilhelm Grimm 
compusieron los cuentos de hadas “Blancanieves”, “Caperucita 
Roja”. “Cenicienta”, “Hansel y Gretel”. “El gato con botas” y otros 
son considerados tradicionales en los círculos literarios infantiles, 
porque contienen un famoso ingenio extraordinario y demuestran 
valores	humanos	globales	(Montoya,	2003,	p.	5).
A través de la literatura los niños y niñas conocen la vida, la 
historia, la geografía y fomentan los vínculos afectivos. La literatura 
infantil ayuda al niño a estructurar su pensamiento poniéndolo 
en contacto con problemas protagonizados por otros niños o 
por animales o seres fantásticos dándoles la oportunidad de 
aprender	 y	 aplicar	modelo	 de	 identificación	 del	 problema	 y	 la	
búsqueda de posibles soluciones.

10
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La literatura infantil actual no se rige por el adoctrinamiento 
estudiantil ni por reglas de conducta moral, se ha convertido en un 
medio para que los niños conozcan la fantasía y el esparcimiento 
lúdico dentro de su entorno cognitivo, afectivo y lingüístico: se 
les otorga a los infantes el valor que se merecen en el entorno 
social con derecho a ser respetado y protegido.

1.1.8 Libros Infantiles

No es de extrañar que a muchos niños en estos días les cueste 
digerir un libro lleno de palabras, aunque el autor tuviera buenas 
intenciones, las ilustraciones e imágenes desarrollan la curiosidad 
y la imaginación, y al mismo tiempo te permite comprender y 
entender el texto. “En una época televisiva, cuando la imagen y 
en general los medios audiovisuales se imponen. La ilustración 
cobra súbita importancia en el buen libro para niños. El adulto 
puede	perdonar	un	 libro	sin	 imágenes,	pero	el	niño	no”	 (Peña,	
1994,	p	28).

Los libros infantiles ofrecen modelos de conducta de lo positivo 
y	negativo,	a	 través	de	 la	 identificación	con	personajes	de	 los	
cuentos	algunos	especialistas	indican	que	la	literatura	influye	en	
el desarrollo lingüístico, afectivo - emotivo, desarrollo moral, el 
desarrollo social, la creatividad, el desarrollo físico y la transmisión 
de valores.

La literatura infantil ha evolucionado con el tiempo, es por eso 
que cada año el mercado editorial produce miles de libros 
infantiles, muchos a color e ilustrados con una amplia variedad 
de técnicas. Los libros infantiles se diferencian de otros libros por 
tres razones principalmente: la forma de aproximación al texto, la 
ilustración o el diseño y el lector.

1.2 Diseño Editorial

El diseño editorial es muy versátil, puede informar, entretener, 
comunicar, enseñar o combinar diferentes puntos. Por lo general, 
el escrito va acompañado de imágenes, pero en ocasiones se 
pueden encontrar por separado. El diseñador debe tener empatía 
con el lector, debe entregar un producto que esté al alcance y 
necesidades del cliente.

Una vez utilizado en el medio editorial, el diseño puede cumplir 
diferentes funciones, ilustrando contenidos, dando expresión 11
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y personalidad, atrayendo y reteniendo la atención del lector 
o estructurando claramente el material. ¨Todos estos objetivos 
deben estar establecidos y ejecutados de manera coherente 
para	 crear	 un	 producto	 final	 amigable,	 efectivo	 o	 informativo¨	
(Zapaterra.	2008.	p.6).

1.2.1 Cubiertas 

En los manuscritos no existían las portadas y su introducción se 
produce algunos años después de la invención de la imprenta, 
lo señala Alfred W. Pollard en 1981, en el trabajo ¨Last words on 
history the title-page”, según se recoge en el libro “La portada 
en	el	libro	impreso	español”,	de	Mónica	Morato	Jiménez	(2013).	

En el mismo libro, se menciona que en 1993 Hipólito Escolar 
señala en su Historia Universal del Libro, que ̈ las portadas surgen 
primero con la intención de proteger el texto, y después para la 
identificación	y	promoción	del	libro¨	(Morato,	2013,	p.19).
Actualmente, la portada de un libro es lo primero que ve el lector, 
es como su carta de recomendación, si un lector se siente 
atraído por la portada, es seguro que quiere leer ese libro, si no 
es una buena portada, el lector se salta ese título y no lo lee, 
demostrando lo fundamental que es que una portada esté bien 
hecha, así interesa a más lectores.

1.2.2 Maquetación y Jerarquía

La	 maquetación	 se	 refiere	 a	 ordenar	 y	 diseñar	 visualmente	
el	 contenido	 de	 un	 libro,	 esto	 significa	 elegir	 cómo	 estarán	
colocados los elementos, su prioridad, la distribución de las 
imágenes, la tipografía y el diseño de la página en sí.

Según	 Bhaskaran	 (2006),	 la	maquetación	 de	 una	 publicación	
indica	dónde	se	encuentra	el	contenido	(texto	y/o	 imágenes)	y	
cómo estos recursos se relacionan entre sí y con la publicación 
en su conjunto. Los diseños pueden cambiar por completo la 
forma en que se ven y leen las publicaciones. [...].

Por	 su	parte,	 define	 a	 la	 Jerarquía	 como	 los	diferentes	 estilos	
tipográficos	que	usan	los	diseñadores	para	guiar	al	lector	a	través	
del diseño. ¨En general, cuanto mayor y más dominante sea el 
componente, mayor será su posición en la	jerarquía¨,	(Bhaskaran,	
2006.	p.60).

12
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El buen diseño consiste en 
conseguir el equilibrio correcto 
entre ambos, o sea, diseñar 
una potente maquetación y 
una estructura jerárquica clara 
que facilite la orientación en la 
publicación, y que sea de fácil 

lectura y agradable a la vista.

Lakshmi Bhaskaran
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1.2.3 Retícula

La retícula es una de las herramientas más importantes en el 
diseño editorial. Vale la pena dedicar tiempo y esfuerzo para 
asegurarse que está bien desde el principio, ya que una retícula 
bien	planificada	puede	ahorrar	mucho	trabajo	posterior	[…]	el	uso	
de una retícula es una de las maneras más efectivas de organizar 
una gran cantidad de información en una página y asegurar una 
coherencia	visual	en	la	publicación	(Bhaskaran,	2006.	p.64).

1.2.4 El Párrafo

El	párrafo	es	una	unidad	 integral	con	suficiente	desarrollo	para	
sobresalir del resto del discurso. Sin embargo, si pudiéramos 
desentrañar un excelente párrafo, tal vez llegaríamos a una 
palabra	o	morfema	capaz	de	condensar	el	significado	de	cada	
caso,	sería	posible	resumirlo	en	una	frase.	(Jorge	de	Buen,	2000).

A la hora de crear libros para niños hay que tener en cuenta que 
a los 5 años todavía están aprendiendo y los párrafos deben ser 
cortos para que enseguida se adapten mejor y aprendan a leer.

1.2.5 Encuadernación

El proceso de encuadernación implica el montaje físico de una 
publicación a partir de hojas de papel sueltas. La forma en 
que se encuaderna una publicación puede tener un impacto 
dramático en su apariencia y funcionalidad. Hay varias opciones 
de	encuadernación	que	el	 diseñador	puede	elegir	 al	 planificar	
una	publicación.	(Bhaskaran,	2006,	pág.	84)

13
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1.3 Elementos del Diseño Gráfico

1.3.1 Tipografía

La tipografía es una herramienta muy poderosa en el diseño 
editorial y no se debe subestimar su capacidad para transformar 
las publicaciones. Por cierto, las publicaciones hermosas se han 
desarrollado	sólo	a	través	del	poder	de	la	tipografía.	(Bhaskaran,	
2006.	p.69)

Según	Raymarie	Acevedo	(2013).	Sugiere	que	elegir	un	tipo	de	
letra requiere saber cuál es el mensaje que desea transmitir. La 
votación por letras es una de las dos posibilidades más relevantes 
que se pueden ejecutar a la hora de diseñar un libro. Necesitas 
una	buena	 tipografía	 que	 influya	 en	 los	 niños	pequeños,	 pero	
debes ser inteligente al elegir. Incluso los tipos de letra que 
contienen diseños o guiones no deben usarse para escribir 
dentro del libro. Porque necesitan ser claros y legibles. Las 
fuentes Script se utilizan principalmente para portadas porque 
captan la atención de los niños.

1.3.2 Imágenes

Las imágenes juegan un papel fundamental en la identidad visual 
de cualquier publicación; Tienen el potencial de transformar 
drásticamente su apariencia estética, como un factor menor 
en un tipo de letra principal y como una fuerza impulsora en el 
diseño general. La forma en que se utilizan las imágenes en las 
publicaciones depende de una serie de componentes, como: 
quién es el grupo objetivo de la publicación o qué funciones 
tendrán	estas	imágenes.	(Bhaskaran,	2006,	pág.	74)

1.3.3 El Color

Es una de las herramientas más relevantes del diseñador 
gráfico,	 se	 puede	 utilizar	 para	 comunicar	 muchas	 emociones	
y sentimientos para llamar rápidamente la atención [..] El color 
se puede utilizar de diversas maneras en el campo del diseño 
editorial. Ya sea que desee llamar la atención, enfatizar información 
específica	o	evocar	una	cierta	actitud	emocional,	el	color	puede	
ayudar.	Puede	usar	un	sistema	de	codificación	por	colores	para	
ayudar al lector a navegar a través de una publicación o para 
acomodar diferentes tipos de	 información.	 (Bhaskaran,	 2006,	
pág.	80)

14



28

1.3.4 Ilustración Estilo Kawaii

“Traducción literal de la palabra hay varias, pero ninguna es exacta, 
por mucho que las palabras “lindo y tierno” vengan a nuestra 
mente cuando intentamos explicarlo. Es una expresión más que 
un concepto, un uso del vocablo para resaltar las características 
de lo que así denominamos, para resaltar las características que 
asociamos	con	dicha	palabra.”	(Herrera,	J,	2018,	p13)

Lo tierno y lindo que caracteriza a este estilo es importante a la 
hora de diseñar los personajes, ya que lo que se pretende es 
llamar la atención del niño, un personaje con las características 
de este estilo, provocará que los niños se adueñen del personaje 
y lo adoren.

15 16
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1.4 Diseño interactivo

Los vertiginosos avances tecnológicos que la humanidad 
ha experimentado durante los últimos años, han dado 
como resultado el aparecimiento de nuevas tecnologías, 
dispositivos, aplicativos y distintas formas interactuar entre 
las máquinas y los seres humanos.

Esto en términos tecnológicos ha dado como resultado 
el aparecimiento de la disciplina conocida como diseño 
interactivo, que estudia la interacción que existe entre una 
persona y un sistema, así como los mecanismos como se 
da dicha interacción.

Según el investigador ecuatoriano Juan Manuel Arguello 
Espinoza, en su artículo titulado Diseño Interactivo, ̈el diseño 
interactivo es un concepto más amplio: cubre la interacción 
entre el usuario y el sistema, pero principalmente estudia 
cómo se produce dicha interacción. De acuerdo con lo 
publicado en IxD Consultant Blog2, éste se
refiere	a	cómo	la	información	fluye	desde	el	usuario	hacia	el	
objeto o el sistema y cómo responde el objeto o el sistema 
a dicha acción del usuario¨.

Aubia	(2015)	explica	que	̈el	diseño	interactivo	debe	proponer	
herramientas para que el producto o aplicación permita al 
cliente	 realizar	actividades	o	navegar	entre	contenidos¨	 (p.	
343),	es	decir	es	 la	búsqueda	de	soluciones	para	que	el	
cliente pueda interactuar con el contenido de forma natural. 

La interactividad ocurre cuando el emisor y el cliente se 
unen, tiene una importancia monumental y participa en 
el proceso de comunicación. En cuanto al diseño, es un 
campo que si bien ha tomado fuerza gracias a la revolución 
digital, ha estado presente en varias ramas de la misma 
y en la actualidad es casi difícil pensar en productos de 
diseño que no tuvieran elementos implícitos o explícitos en 
problema de interactividad.

17
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1.5 Investigación de Campo

1.5.1 Entrevista a Deyli Avendaño, Terapeuta de 
Lenguaje

El proceso de lectura empieza desde los 6 o 7 años de edad, 
si bien es cierto antes de esa edad se trabaja con cuentos en 
donde las imágenes tienen mucho que ver en la enseñanza del 
niño, ya que ellos son completamente visuales, los problemas 
de lectura se dan por muchos factores entre los cuales, la falta 
de atención por parte de los padres a los niños, tenemos que 
entender que los padres son importantes en la enseñanza de 
los niños, y si ellos presentarán problemas de lectura, sería más 
importante la presencia de los padres. 

Que los niños fomenten un hábito lector es de suma importancia, 
porque esto les ayuda en su vida diaria, y ayudarlos a crear este 
hábito es la mejor manera de formar mejores estudiantes.

Como terapeuta de lenguaje ha visto como han aumentado los 
casos y su labor es ayudar a cada uno de esos niños para que 
logren hablar mejor y puedan desenvolverse mejor en su vida 
diaria.
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1.5.2 Entrevista a Daniela Abril, Psicóloga

Como psicóloga ella trabaja con problemas emocionales 
y psicológicos en niños, el problema común para estos 
casos es la falta de un vínculo padre e hijo desde 
temprana edad, esto provoca que el niño o niña que 
no ha creado un vínculo con cualquiera de sus padres 
tenga estos problemas emocionales y esto hace que el 
aprendizaje se vuelva difícil, tenemos que entender que 
el niño se vuelve inseguro o tenga miedo de hacer algo 
cuando no tiene ese vínculo con sus padres, los padres 
tienen que volverse su lugar seguro para sus hijos, 
asi el niño va a poder desenvolverse con seguridad 
en cualquier etapa de su vida, es importante que el 
padre cuando enseñe sea paciente y que lo haga de 
forma suave mostrándole que no va a ser regañado o 
no van a tratarlo mal, esto provoca en el niño miedo 
y desinterés para apender. Deben también dejar que 
el niño se desenvuelva solo, no darle haciendo todo, 
dejar que se exprese y mostrarle que si se equivoca 
en algo no pasa nada, pero mostrarle que se tiene que 
esforzar más para hacerlo mejor. 

Como Psicóloga lo que trata de hacer es que los padres 
entiendan, que cuando un niño tiene problemas en sus 
estudios o en su vida diaria, es porque hay un problema 
emocional y deben darle la importancia que necesita e 
intervenir de forma inmediata.
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1.6 Análisis de los Homólogos
 

Hola Spot
Erik Hill

Patio Editorial

Forma

Es un libro en formato cuadrado con colores primarios y 
secundarios, con tipografía serif, es un libro interactivo donde 
la ilustración y la cromática son los elementos más importantes 
y después la tipografía. Tiene un troquel en forma circular de 
donde sale un títere.

Función

Su función es que el adulto use el títere para leer la historia a los 
niños, haciendo que gran parte de la lectura sea dirigida por el 
adulto, y el niño tendrá que ir interactuando y contestando las 
preguntas que Spot el perro títere le irá haciendo en el transcurso 
de la historia.

Tecnología

Los Software que se usaron son indesign, ilustrador, impresión 
digital, y troquelado, se usa papeles rígidos.

Este homólogo resulta interesante por su forma de interactuar 
con los niños y porque necesita de los padres para poder seguir 
la lectura, puedo ver como es importante que un libro de este 
tipo necesita no solo del niño sino de sus padres para poder 
usarlo de mejor manera.

18 19
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20 21

Colección “Cucú-tras”
Editorial SM (+2 años)

Forma

Es una colección de libros, pasta dura, cada uno con un color 
diferente, colores primarios y secundarios son los que se 
usaron para las portadas de cada libro, usan una tipografía san 
serif, formato rectangular vertical.

Función 

Su función es que cada niño descubra cada animal que va 
viendo, que sepa como es el nombre y sus caracteristicas, 
el niño levanta las solapas y va descubriendo los diferentes 
animales que se esconden detrás de estas. El niño aprende 
más sobre animales y también como se escribe cada nombre 
de cada animal.

Tecnología

Se usa Ilustrador para elaborar las ilustraciones de los 

personajes, y troquelado para los cortes de las solapas. Se usa 
un papel de gramaje alto, para que sea resistente.

Este homólogo nos muestra como los animales pueden 
ser personajes muy importantes en un cuento, los animales 
permiten	que	el	niño	o	niña	se	identifiquen	con	ellos.
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14.

22

23

“Todos bostezan”
 Anita Bijsterbosch,

 Editorial Combel (+2 años)

Forma

Es un libro en formato cuadrado con tapa dura y sus hojas 
interiores son hojas rígidas, tiene solapas y usa colores pasteles, 
ilustraciones y mezcla las tipografías serif y san serif 

Función

Es un libro muy sencillo pero que es un buen reto llegar a leerlo 
sin bostezar ni una vez. Es ideal para leer antes de ir a dormir y 
con él podemos introducir el vocabulario de muchos animales e 
incluso añadir sus sonidos.

Tecnología

 Usa Ilustrador y adobe Indesign, tiene la cubierta tapa dura.

Al igual que los otros homólogos el uso de animales como 
personajes, es común pero recomendable para que los niños 
puedan	identificarse	con	ellos.
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24

25

“¡Nada me asusta!”
Mandy Archer y Chris Jevons

 ed. Edelvives (+2 años)
 

Forma

Su formato es cuadrado y su tipografía es serif, usa ilustraciones 
y tiene colores sombríos, tonos azules y verdes, tiene pasta dura 
y solapas.

Función

Vamos siguiendo la historia del gato Coco por su paseo 
por todas las estancias de la casa, mientras nos explica que 
nada de nada le puede asustar, ni ruidos extraños, ni arañas, 
ni ojos que lo miran inquietantes desde las esquinas. Al 
levantar las pestañas descubriremos un sinfín de personajes 
tiernos y también parte del texto del libro. Como es un libro 
para niños de más de dos años los padres tienen que 
interactuar con ellos y leerlos y así seguir la trama de la historia.

Tecnología

Este libro usa ilustraciones digitales y colores sombríos, ya que se 
trata de un cuento de misterio. Usa adobe Indesign e Ilustrador.
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26

Anatomía
Hélène Druvert y Jean-Claude Druvert

Editorial Maeva Youngs (+8 años)

Forma

Es un libro formato rectangular vertical, pasta dura, tiene unas 
hojas troqueladas y en las otras solapas, los colores que usa 
para este libros son tonos pasteles y suaves para los fondos y 
para cada ilustración o dibujo usa colores vivos, como el rojo, 
amarillo, la tipografía que se usa en este libro es una san serif. 

Función

Es uno de los libros informativos o de conocimientos más bonito 
y espectacular que se ha visto en mucho tiempo. Con unas 
ilustraciones troqueladas y un montón de solapas para descubrir 
todas las partes y órganos del cuerpo humano de manera 
rigurosa pero tremendamente amena. Un libro único, para 
adentrarnos en los rincones del organismo humano y aprender 
sobre los misterios de la anatomía, es un libro que hace que el 

niño tenga más interés en aprender ya que la manera de abordar 
el tema es más divertida que solo leer y ver imágenes.

Tecnología 

Uso del troquel y programas para ilustrar tales como ilustrador, 
photoshop o sketchbook, para crear ilustraciones digitales 
espectaculares.
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mas creatividad e imaginación para crear nuevas cosas.

Tecnología

Adobe Ilustrador e Indesign, troquelado
Lo interesante de este libro es la forma en que se puede imaginar 
varios dinosaurios con tan solo mover las hojas, permitiendo que 
el niño imagine nuevas formas de animales y nuevos nombres.

27

Los combisaurios” y  “El combibestiario” 
Sara Ball

Editorial SM

Forma

Este libro tiene la pasta dura y sus hojas interiores también son 
gruesas, ya que el uso de este se puede deteriorar con el tiempo 
por ser un libro donde se manipula mucho las hojas interiores, 
cada hoja esta dividida en tres partes lo cual permite al usuario 
usar cualquiera de estas tres partes para combinarlas. El formato 
es rectangular horizontal.

Función

Descubrir todo sobre los dinosaurios y los animales pero 
también para jugar a hacer combinaciones locas con ellos pues 
cada	página	(y	con	ella	cada	animal	o	dinosaurio)	está	dividida	
en tres: cabeza, cuerpo y cola, de manera que combinando 
las solapas podemos crear nuevos y sorprendentes animales 
con nombres de lo más raros, esto hará que cada niño tenga 
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Conclusiones

En conclusión, cada homólogo que ha sido 
analizado, se puede observar que este tipo 
de	 libros	 (interactivos),	son	un	material	de	
mucho interés en los niños y niñas, les 
gusta usar con mucha más frecuencia, ya 
que su función no solo es la de leer, sino 
que puedan divertirse mientras lo hacen, 
puedo decir que este tipo de libros son los 
mejores a la hora de leer, que un libro que 
no es interactivo. 

Es de suma importancia la intervención de 
los padres en la enseñanza de los hijos, 
ya que esto marcará su vida para siempre, 
el apoyo y enseñanza de los padres, 
hace	que	 el	 niño	 tenga	 la	 confianza	para	
desenvolverse en su vida diaria, porque 
esto le da la seguridad que el necesita.

Los libros, cuentos y productos editoriales 
interactivos para niños, siempre tienen 
que ser resistentes, sus páginas y portada 
deben ser de cartón para que dure más, 
ya que los niños tienden a usar el producto 
sin mucho cuidado, llegando a maltratar el 
producto, es por eso la importancia de un 

material resistente a la hora de crear libros 
infantiles.

La tipografía debe ser tal y como la que 
les enseñan en los primeros años de vida 
escolar, ya que pueden confundirse a 
la hora de aprender antes de entrar a la 
escuela, es por eso que se recomienda 
uso de tipografía san serif.

A los niños le atrae el color y las imágenes, 
es importante usar de manera correcta 
estos dos elementos, estos pueden hacer 
que el niño le interese o no, lo que ve. 
Para diseñar un libro para niños debemos 
tomar en cuenta muchos aspectos y 
características que este debe tener, sin 
dejar de lado, la importancia que tiene el 
que los padres se involucren más en la 
educación y formación de sus hijos. 
Los temas de los libros deben ser 
interesantes y sobre todo un tema en donde 
el niño tenga que interactuar. 
Un libro debe ser un juego que permita al 
niño, no solo aprender sino divertirse. 
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2.1 Análisis de usuario

2.1.1 Mapa de actores y escenarios

Como principales actores tenemos a los niños, a los cuales se 
les introducirá en la lectura para que así formen un hábito lector 
desde temprana edad. Y como actores secundarios tenemos 
a los padres, los familiares del niño, docentes, terapeutas y 
psicólogos, quienes son los que se relacionan con los niños en 
diferentes espacios de su vida cotidiana.

Como escenarios tenemos los siguientes:
El hogar, que es el lugar donde el niño se relaciona con los 
padres y con sus familiares.
Las librerias, donde los niños pueden ver e incluso leer los libros 

Mapa de Actores y escenarios

Niños (as) de 5 a 6 años

Padres de familia Familiares del niño(a) Docentes Psicólogos y Terapeutas

Hogar Institución educativaC onsultorios

Librerías

y si le gusta pedir a sus padres o familiares que se los compre.
Instituciones Educativas, tales como la escuela los centros de 
educación inicial, incluso guarderias, aquí los docentes son los 
encargados de guiar al niño en la lectura.
Consultorios, cuando los niños presentan problemas de lectura 
o en su aprendizaje los terapeutas y psicólogos intervienen para
ayudarlos a que ese problema se resuelva. Ahora se mostrará un 
cuadro de mapas y escenarios.
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28

29

2.1.2 Segmentación

Como el público meta tenemos a los niños y a los padres de 
estos niños, padres de clase social media, sociables, con estilo 
de vida sociable, de la ciudad de Cuenca, provincia del Azuay, 
de la zona urbana, con hijos de 5 a 6 años, esta segmentación 
se presenta en las siguientes imágenes.

Esta segmentación nos ayuda a crear un mapa de empatía con 
el que se puede saber más del target al cual me estoy dirigiendo 
y sobre el usuario del libro. 
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2.1.3 Mapa de Empatía

Después de segmentar el mercado, se creó un mapa de empatía  
para conocer un poco más sobre el target a cual me voy a dirigir. 
En mi caso los niños y niñas de 5 a 6 años de edad, de la ciudad 
de Cuenca, al igual que los padres, de estos niños y niñas.

En este cuadro tomanos en cuenta lo que piensan, sienten, lo 
que oyen, ven, dicen y hacen, al igual los esfuerzos y resultados 
esperados, se realizaron los mapas de empatía de un niño, de 
una niña, de una mamá y un papá.
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2.1.4 Persona Design

Luego de tener segmentado el mercado, y realizar el mapa de 
empatía se pudo crear la persona design, con la que vamos a 
guiarnos	para	crear	nuestro	diseño	final.
La persona design nos dá una información más minimizada de 
cada público, la información que se presenta aquí, es su nombre, 
características sobre ellos, tales cómo su edad, su género, etc, 
intereses y objetivos. 

A continuación se muestra cada cuadro de la persona design y 
una breve descripción de cada uno.

Abigail

Abigail es una niña de 5 años que estudia en una escuela 
particular, tiene a su papá, a su mamá, y un hermano mayor y 
su mascota es un perrito, vive en la ciudad de Cuenca, es una 
niña extrovertida, le gusta ver videos en internet, pintar y jugar 
con sus juguetes, tiene algunos libros que le gusta usar, en los 
cuales puede usar pinturas o marcadores, libros interactivos que 
puedan ser también un juego al momento de usarlos.
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Miguel

Miguel es un niño de 6 años que estudia en una escuela particular, 
tiene a su papá, a su mamá, y una hermana menor y su mascota 
es un perrito, vive en la ciudad de Cuenca, es un niño divertido, 
le gusta jugar futbol con sus amigos, es dedicado en su escuela, 
aprende rápido y le gusta que al aprender sea divertido, disfruta 
de jugar mucho, usa el celular de vez en cuando, cuando sus 
papás se lo permiten, pero sus padres intentan que el uso de 
este	sea	menor	y	prefieren	que	se	divierta	de	otra	manera.
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Jenny

Jenny es una mujer de 34 años casada, es abogada pero no 
ejerce, tiene 2 hijos y se dedica a ellos constantemente, los 
apoya en la educación ayudándoles con sus deberes, trabajos 
y también les apoya en la lectura, le gusta leer y dedica un poco 
de su tiempo en hacerlo. 
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Germán

Germán es un hombre de 36 años, Ingeniero, deportista, le gusta 
mucho el ejercicio, salir con sus amigos y familia, cuando tiene 
la oportunidad les lee a sus hijos y practica la lectura con ellos, 
ama a su familia y cree muy importante la educación en sus 
hijos, asi lograrán tener un mejor futuro y oportunidades cuando 
sean adultos.
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2.2 Brief de Productos Gráficos

2.2.1 Breve descripción del producto gráfico

Es un cuento interactivo donde el niño se sumergirá en la historia y 
al explorar cada parte interactiva del libro querrá seguir leyéndolo, 
los padres serán también participes en el cuento ya que deberán 
ayudarlo mientras leen el libro. Esto creará una relación padre 
hijo, y al mismo tiempo el niño se interesará más en la lectura y 
creará un hábito lector.

2.2.2. Ventajas competitivas del producto

El libro interactivo pretende no solo introducir a los niños en el 
mundo de la lectura y crear en ellos un hábito lector, sino también 
fortalecer la relación padres e hijos, no será un libro que el niño 
lo use solo, sino acompañado de un adulto en este caso sus 
padres. El libro fortalecerá esa relación y los niños tendrán más 
interés ya que la que la persona que los motiva son sus padres. 

2.2.3 Ciclo de vida del producto en el mercado

El producto es nuevo, aunque existen productos similares que 
permiten que el niño interactúe, este producto motiva a que 
los padres intervengan más en la enseñanza de sus hijos, se 
pretende que su uso sea continuo, ya que el libro se lo podrá 
usar más de una vez, se vuelve una herramienta de enseñanza 
para que los padres la usen con sus hijos y así crear interés en 
la lectura y un hábito lector en ellos.

2.2.4 Particularidades del sector

En este país hay mercado para los libros y las librerías. Por eso 
si bien hay cadenas o librerías que cierran, automáticamente hay 
alguien más que ocupa ese nicho de mercado, pese a que las 
condiciones no son la mejores ya sea por un tema de acceso 
por precios, por una barrera comercial, por limitaciones en el 
centro comercial y también por la ausencia de importantes sellos 
editoriales, porque tal vez no ven al país como un potencial cliente 
o un gran consumidor de lectura.

2.2.5 Tendencias del mercado

Las tendencias de hoy en día, apuntan a lo virtual, lo digital, pero 
gracias	a	los	booksinfluencers	quienes	son	los	aliados	cruciales	
para editores, escritores y campañas de fomento y divulgación 
de	 la	 lectura,	 estos	 influencers	 hablan	 de	 lecturas,	 de	 libros	
impresos, de volver a conectarse con sus cinco sentidos poder 
sentir el papel, olerlo, verlo, tocarlo vivir la experiencia de sentir 
en tus manos el libro, pasar cada una de sus páginas y tener una 
experiencia más real, que solo verlo en una pantalla, si bien es 
cierto lo digital ha ido desplazando de a poco a lo analógico, con 
la llegada del audiolibro y su objetivo por conquistar el mercado 
y a los lectores. La realidad es que el formato no termina de 
despegar con el éxito esperado. “Desde 2022 intenta aumentar 
su penetración en el mercado a través de alianzas con el podcast, 
con resultados que aún no se conocen. Las tendencias en lo 
que	se	refiere	a	 literatura	 infantil	no	han	cambiado,	ya	que	son	
muy atractivos para los lectores por sus diseños y temáticas”. 
(Manrrique,	W,	2023)

2.2.6 Competencia: directa e indirecta del 
producto

Como competidores directos existen varios libros interactivos, 
libros que usan tecnología como lápices que emiten sonidos, 
libros con personajes conocidos tales como personajes de 
Disney, o de series muy conocidas por niños, y como competencia 
indirecta serian los dispositivos tales como la televisión, tabletas 
y principalmente los celulares que hoy en día muchos padres se 
los regalan a los niños sin darse cuenta que esto hace que el niño 
pierda el interés en las demás cosas a su alrededor y su principal 
herramienta de distracción, de enseñanza o de juego sea su 
celular. Principales fortalezas que el libro quiere enfocarse no 
solo en los niños sino en los padres, porque si ellos se interesan 
más por sus hijos, el niño se volverá una persona que le va 
gustar	 la	 lectura	y	por	ende	será	beneficiado	por	ella,	siempre	
que sus padres sean su principal apoyo en el aprendizaje
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2.2.7 Análisis del consumidor

El consumidor principal son los niños de 5 a 6 años de edad, 
como consumidores secundarios los adultos encargados de 
estos niños, ya sean padres, abuelos, tíos, o hasta hermanos 
mayores. Si empezamos por los niños debemos saber que es 
lo que les gusta, sus gustos varían ya que les gusta personajes 
como superhéroes y a las niñas princesas, o personajes que 
ven en la televisión o internet, pero al ser los adultos quienes 
adquieren este producto, ya que un niño no compra el producto 
sino sólo recibe el producto que el adulto a su cargo lo compra, 
los padres, etc, ellos compran según su propio criterio, es decir, 
creen saber que les puede gustar y se lo compran, mientras que 
en otros casos, se les hace elegir, que seria la mejor manera 
de que un niño pueda escoger algo a su gusto. Los padres 
verían un producto que no sólo ayudará a sus hijos a fortalecer 
su habilidad lectora, sino que al entender el mensaje recibirían 
a mi producto con mucho gusto, entendiendo que es el niño 
quién	se	beneficiaría	de	este.	En	cambio,	los	niños	verían	en	el	
un artículo en el cual van a poder divertirse y al mismo tiempo 
están fortaleciendo su habilidad lectora y están aprendiendo a 
leer de a poco.

2.2.8 Análisis del proceso de compra 

Hay una necesidad en los padres por obtener un libro que ayude 
a los niños a introducirse en la lectura, escuchan por medio de 
otros papás que tal libro es bueno, lo ven, lo pueden tocar, incluso 
usar, y con toda esa información se dirigen a las librerías, donde 
encuentran este tipo de libros que al usarlo no solo aprenda el 
niño, sino se divierta, lo adquieren, y al entregárselo al niño y al 
observar	como	lo	usa,	reflexionan	sobre	la	compra	realizada	y	si	
el niño esta interesado en este tipo de libros, vuelven por más 
libros para que así el niño no pierda el interés y pueda crear un 
hábito lector.

2.2.9 Análisis del proceso de uso

El uso de este tipo de libros, se ha hecho más común, ya que los 
niños al leer lo que quieren es divertirse y este tipo de libros les 
da esa opción, los niños tienden a leer 8 horas semanalmente, 
siendo el material impreso lo que más usan para leer, siendo 
también los textos escolares los que más leen y el lugar donde 
más leen es en la escuela, también el interés de este grupo 

etario es la temática infantil, aventuras y superhéroes. Mientras 
el libro que lean sea de su interés lo usarán con más frecuencia.
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2.3 Partidos de Diseño

Los partidos de diseño son una descripción, a nivel conceptual, 
de las características y tendrá el diseño. Deberán estar 
descritos en 3 secciones: Partido Formal, Partido Funcional y 
Partido Tecnológico. Son muy útiles para hablar de diseño sin 
necesariamente	mostrar	diseño,	permiten	tener	una	planificación,	
a nivel de criterios generales, de como será el diseño a futuro.
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2.3.1 Partido Formal 

El formato de este cuento es cuadrado, la pasta y sus hojas 
interiores son gruesos, un material resistente por ser un libro para 
niños, tendrá ilustraciones y una tipografía san serif para que el 
niño pueda entender cada letra y palabra, la cromática se usará 
colores primarios y secundarios, colores cálidos, ilustraciones 
infantiles, Los elementos importantes son las ilustraciones, 
tipografía y la cromática que son elementos que atraen la 
atención de los niños. Teniendo en cuenta que las ilustraciones 
deben tener prioridad sobre el texto y no deben ser demasiado 
largas en ningún caso, pero deben usarse frases simples y 
razonables. El lenguaje debe ser fácil de entender y contener 
siempre palabras nuevas adecuadas para el niño que le ayuden 
a ampliar su vocabulario. 

2.3.2 Partido Funcional

El niño debe usar el libro, navegar en él, lo disfrute y vaya creando 
en él un hábito lector, mientras lo hace junto a un adulto en este 
caso sus papás, generando la interacción y relación padres hijos. 
Interactuar con el libro de manera que el niño explore y descubra 
cada parte interactiva de él, que al comenzar a leer el libro se 
sumerja en él mientras lo hace se divierta y comience a formar 
un gusto por la lectura y también un hábito lector, junto con la 
ayuda de sus padres, ya que deben ayudar al niño, cuando algo 
no entienda o con algún tipo de ayuda o simplemente dirigir la 
lectura.

2.3.3 Partido Tecnológico

El libro tendrá tapa dura, ya que al ser libros infantiles para niños 
deben de tener una mayor protección y no deja de estar dentro 
de	la	categoría	libro-objeto	(que	puede	sustituir	un	juguete).	Por	
este mismo motivo las hojas del interior tienen que estar hechas 
con un papel grueso de entre 170 gr – 250 gr hasta un máximo 
de	350	gr.	Las	páginas	 interiores	van	plastificadas	para	que	el	
libro dure más tiempo. Las tecnologías de impresión serían, 
impresión digital si son menos de 150 ejemplares y impresión 
offset	si	es	más	de	150	ejemplares,	el	software	que	se	debe	usar	
es Adobe Indesign para la diagramación y adobe Illustrator para 
las ilustraciones.
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2.4 Definición de Contenido

El	cuento	 tendrá	contenido	flexible,	que	estimule	 la	creatividad	
del niño y que sea interactivo, a medida que se avance en el 
proyecto,	 el	 contenido	del	 cuento	se	 irá	definiendo	acorde	se	
vaya avanzando en la etapa de bocetación e ideación.

2.5 Proceso del Diseño

1. Determinación del tipo y estructura general de los contenidos
2. Determinación de formatos, tamaños y formas de 
encuadernado más apropiadas como encolado, cosido o 
grapado
3.	Relación	totalidad-partes	(volúmenes,	secciones,	capítulos,	
apartados...)
4. Determinación de un machote inicial
5. Determinación de la maquetación de base, jerarquías, niveles 
de información 
6. Diseño de páginas maestras, márgenes, retículas
7.	Determinación	de	juegos	tipográficos
8.	Testeo	de	tipografías,	cuerpos	de	texto,	mancha	tipográfica
9. Diseño y diagramación del producto
10. Pruebas de impresión, pruebas de color, pruebas de 
troquelado.
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 Conclusiones

En esta parte hemos podido ver las 
posibilidades que podemos ofrecer para 
comenzar con la etapa de ideación en la 
que, con todos estos datos, vamos a lograr 
realizar un diseño acorde a lo que el usuario 
necesita.
Para realizar un libro tenemos que saber 
a que público nos dirigimos, y gracias a 
las investigaciones realizadas tenemos los 
datos necesarios para empezar a realizar el 
libro interactivo para niños.
Conocer a tu público meta, tener establecido 
unos parámetros para realizar el producto 
final	y	saber	los	pasos	a	seguir,	nos	ayuda	
en la ideación y nos dará los resultados 
que necesitamos para poder solucionar la 
problemática planteada.
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IDEACIÓN
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3.1 Ideación

En esta etapa se realizó una lluvia de ideas, de las cuales se 
tomaron 10 ideas y después se eligirán 3 ideas mediante una 
valoración	de	estas,	y	al	final	se	eligirá	a	idea	final.

3.1.1 Lluvia de ideas

Se toma en cuenta los partidos de diseño para esta lluvia 
de ideas, con las cuales tendremos diez ideas de las cuales 
partiremos	para	llegar	a	la	idea	final.
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3.1.2 Las diez ideas

Propuesta # 1

Es un libro que los niños lo usan con los padres, en donde el 
papá o mamá le pregunta al niño que hizo en el día, el niño o niña 
podrá a forma de cuento contar lo que hizo ese día y esa seria la 
historia, esto acompañado de pestañas que levantarán para ver 
que sorpresas le da el libro al niño.

Propuesta # 2

En	esta	propuesta	existen	personajes	despegables	(papá,	mamá,	
niño	y	niña)	donde	el	niño	 tendrá	que	escoger	su	personaje	y	
así mismo el adulto que lo este guiando en ese momento, así 
comenzarán a navegar por el libro y crear su propia historia.

Propuesta # 3

Es un libro donde usa un marcador borrable, en este libro irá 
el niño señalando las palabras que el padre les diga y cuando 
vean esta palabra no solo la señalarán sino también harán alguna 
acción, cuando esa palabra aparezca, los papás ayudarán a 
guiar al niño en la historia.

Propuesta # 4

Es un libro tiene una historia, donde el niño podrá tocar partes 
del libro con texturas para que pueda sentir con sus manos y 
conocer mediante el tacto como es cada material, piel etc que 
toque, puede estar en la playa y sentir la arena tocando la parte 
con textura.
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Propuesta # 5

Esta propuesta quiere llevar a los niños y a los padres a conocer 
cual es el sentimiento que tienen cuando estan o no juntos, el 
papá irá haciendo preguntas tales como, ¿Cuando estas con tus 
papás cómo te sientes?, la respuesta del niño, la dará moviendo 
una solapa que hará que el rostro de la ilustración en el libro 
cambie de feliz a triste o viceversa, así el papá sabrá como se 
siente el niño y la relación mejorará aún más.

Propuesta # 6

Al igual que la propuesta anterior los papás harán preguntas al 
niño, esta vez el niño podraá usar una ruleta que va mostrando 
diferentes caras, según cómo se siente el niño, ya no existirá 
solo 2 expresiones sino muchas más.

Propuesta # 7

Esta	 propuesta	 tiene	 figuras	 despegables	 como	 personajes,	
lugares, accesorios, con las cuales el niño tendrá elemento que 
le ayudan a crear su propia historia.

Propuesta # 8

Este libro tendrá su historia que la irá leyendo el niño con su 
padre, pero tiene un personaje que se va moviendo por el libro 
mientras navega en él, este personaje irá moviendose por todo 
el libro, será aquel que acompañe al niño en la historia que ellos 
van a leerla.
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Propuesta # 9

El libro tiene escenarios y con la ayuda de 3 dados el niño podrá 
tener 3 opciones para contar su propia historia, los dados serán 
de personajes, de lugares de accesorios de más personajes, 
aquí el niño tiene que lanzar los dados y ver las opciones que 
le salen al hacerlo, asi con cada elemento podrá comenzar a 
imaginar la historia que él se imagine, dando la oportunidad de 
tener varias historias.

Propuesta # 10

Es	 una	 caja	 cámara,	 donde	 al	 mirar	 por	 los	 orificios	 verán	 el	
cuento, tiene una palanca que sirve para que la historia pueda 
seguir su curso, mientras la mueva podrá leer el cuento completo.
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Luego de presentar las diez ideas se hizo una valoración de 
cada una de estas, tomando en cuenta algunos parámetros, se 
llegó a elegir las tres ideas con las cuales vamos a trabajar para 
tener	nuestra	idea	final,	a	continuación	se	muestra	el	cuadro	de	
valoración.

De las diez ideas se valoró que estas ideas cumplan con los 
objetivos, sean innovadores, el tiempo, su factibilidad, su 
afinidad	y	que	tan	interactivo	es,	así	se	fue	calificando	cada	idea	
y llegando a tener el resultado de cada una de ellas.
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3.1.3 Las tres ideas

Se eligieron tres ideas mediante la valoración de las 10 ideas, 
entre ellas las propuestas 2, 6 y 9 quedando así las 3 ideas, 
teniendo estas ideas podemos escoger entre estas tres ideas o 
hacer	una	fusión	de	estas,	para	obtener	la	idea	final.

3.1.4 Idea Final

La	idea	final	se	obtuvo	de	la	fusión	de	las	tres	ideas	previamente	
descritas, como resultado de esta unión se obtiene un libro con 
personajes, dados y accesorios,el libro tiene escenarios para que 
el niño pueda navegar y crear su propia historia con el personaje 
que escoja o con lo que el dado le muestre al lanzarlo y con los 
accesorios que decida elegir ese momento, así con la ayuda de 
sus padres podrá comenzar a imaginar su propio cuento.

A	continuación	se	muestra	los	bocetos	de	la	idea	final.

El	libro	tendrá	una	caja,	donde	estarán	todas	las	fichas	y	dados	
que se crearon. asi al momento de abrir la caja, encontrarán el 
libro,	 las	fichas	y	 los	dados,	y	así	comenzar	a	crear	su	propia	
historia.
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DISEÑO



68

30

4.1 Bocetación 

En este proceso se procedió a bocetar los escenarios, dados y 
personajes, así como el título del libro, en esta etapa se muestra 
el proceso realizado y cada uno de los bocetos y digitalización 
de los mismos.

4.1.1 Bocetación de personajes

Se procedió a elegir que tipo de personajes a crear, según Daniela 
Abril, Psicóloga entrevistada en la fase de diagnóstico, explica 
que los niños son atraídos más por los personajes cuando son 
animales, ya que ellos pueden escoger cualquier personaje al 
ser animales, por el contrario el uso de  niñas o niños, limita la 
imaginación al escoger siempre el mismo personaje, es por eso 
que se optó por el uso de animales para los personajes de este 

libro, entre ellos:

- Perro
- Gato
- Cuy
- Cerdo

Se comenzó por el cuy, para la bocetación de personajes, al 
principio se le quiso hacer lo más real posible, pero no tenia un 
aspecto infantil, y de ahí se comenzó a probar estilos llegando 
al estilo kawaii, en el proceso se evidenció que no solo los ojos 
tiernos	 eran	 suficiente	 para	 que	 el	 personaje	 se	 vea	 infantil,	
así que se usó rasgos neoténicos, agrandando la cabeza del 
personaje, de ahí procedí a crear cada personaje con ese estilo, 
y esos rasgos de la cabeza grande, teniendo como resultado el 
siguiente proceso de bocetación y digitalización.
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Luego de tener el personaje, se decidió colocarles ropa para 
darles rasgos humanos, con el personaje ya listo, se trabajó en 
las emociones de cada uno de estos personajes, se eligió 6 
emociones, teniendo asi 24 personajes, 6 de cada uno de los 4 
personajes creados, estas emociones son:

1. Felicidad / Feliz
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 2. Tristeza / Triste

3. Diversión / Divertido

4. Cansancio / Cansado
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5 Enojo / Enojado

6. Miedo / Asustado

Estos	 personajes	 van	 a	 ser	 fichas	 del	 libro,	 por	 lo	 tanto	 su	
elaboración se hará en impresión 3D para que tengan forma y 
también	 impresión	en	adhesivo,	en	 la	parte	 trasera	de	 la	 ficha	
tiene una ventosa la cual le permite que se adhiera al libro el 
tamaño es el siguiente: 7,60 cm

6,60 cm



73

Al	final	de	la	digitalización	de	los	personajes	se	hizo	un	cuadro	
de la cromática que se uso en cada uno de los personajes con 
sus valores en CMYK, valores a tomar en cuenta a la hora de 
impresión. Se presenta un cuadro con los colores tanto del 
personaje como su vestuario.

rasgos neoténicos
cabeza grande

ojos tiernos
estilo kawaii
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4.1.2  Bocetación de escenarios

Se escogieron 6 escenarios para que los niños tengan más 
posibilidades de navegar en el libro, siendo los escenarios 
elegidos sitios de visita común entre las familias del target 
seleccionado:

- Parque
- Playa
- Casa
- Aula
- Circo
- Granja

Se procedió a ilustrar cada boceto y a digitalizarlo, los escenarios 
tienen sombras que le dan esa profundidad que queria darle al 
hacer cada escenario aquí propuesto.

1. Parque

34
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2. Playa

3. Casa

35

36
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4. Aula

5. Circo

37

38
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6. Granja

Los escenarios tienen una medida de 21x42 cm y se les 
hizo tomando como referencia los personajes, viendo 
que cada uno de ellos formen parte del escenario, sin 
que se vean muy grandes o muy pequeños, se usaron 
colores con degradados para poder darle forma a los 
escenarios, colores cálidos y también se usó sombras. 

39
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Cromática usada en los escenarios
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4.1.3  Bocetación de dados

Se crearon dados cúbicos, de 2cm, que permiten tener más 
elementos para crear las historias, dados con emociones tales 
como alegría, tristeza etc, y otro dado con más personajes 
representados con íconos y palabras, tales como un mago, una 
bruja, un payaso, una princesa, un unicornio y un dragón. 

Estos	dados	se	harán	en	impresión	3d,	con	filamento	y	adhesivo.
Se creó también un dado disruptivo, el cual rompe con lo que 
se	 planteó,	 dando	 al	 usuario	 (niño	 o	 niña)	 la	 opción	 de	 más	
posibilidades al momento de crear su cuento. Una forma de 
hacerle al cuento mas fantasioso, con personajes como una 
princesa, un mago, un unicornio, una bruja, un dragón y un 
payaso, esto permite que el cuento se vuelva algo más imaginario, 
algo más como un cuento de hadas, en donde puedo imaginar 
lo que sea, sin limitarme a los parámetros establecidos.
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4.1.4 Título del libro

El título del libro implicó la selección entre  varias opciones. 
Cosiderando la tipología del libro propuesto se valoraron los 
siguientes títulos:

- Crea tu propia historia
- Imagina.
- Cuéntate algo
- Voy a contarte algo
- Cuéntame algo
- Inventemos la historia

De las cuales se escogió el siguiente título:

CUÉNTAME ALGO

CUÉNTAME ALGO
CUÉNTAME ALGO 
CUÉNTAME ALGO

Luego de probar varias tipografías, se escogió una que sea 
san serif, que el niño la pueda entender, tal cómo la que se 
escogió, la cual es la siguiente, Alphakind Regular, aquí se 
muestra	toda	su	familia	tipográfica	y	cómo	quedaría	el	título	con	
la tipografía escogida, así como el tamaño de las dos palabras 
que se usa en la portada.

CUÉNTAME: 77 Pts
ALGO: 119 Pts
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4.1.5 Portada del libro

Para la portada del libro, el cual es cuadrado y tiene una 
medida de 21 cm de lado, se uso el título ya diseñado, uno 
de	los	personajes	(cuy)	y	colores	cálidos	para	que	el	libro	
sea llamativo para los niños, esto creará interés en ellos y al 
llamarles la atención provocará que ellos tomen el libro y lo 
usen.
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21 cm
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Sé diseño una caja, esta servirá para guardar el libro, los 
personajes, los dados y los accesorios, la caja esta hecha con 
pasta dura, para que resista y mantenga en buen estado todos 
los componentes ya antes mencionados.

A continuación se realizó el diseño de la caja,
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4.1.7 Instructivos para padres

Estos instructivos son guías para los padres en donde 
se les indica como funciona el libro y otro donde les 
da sugerencias para ayudar al niño a que continue la 
historia, estos instructivos miden 10cm de ancho por 
15 cm de alto, se usa la misma tipografía que la del 
título, Alphakind,y la impresión es tiro y retiro
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4.1.8 Mockups del producto

Se realizó los mockups de los productos para tener una idea 
más	clara	de	como	quedaría	y	se	vería	el	producto	final.
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4.1.9 Validación

La validación se hizo con una niña de 5 años de edad, de la 
ciudad de Cuenca, su nombre es Noelia y estuvo presente su 
abuelo Raúl, quién es el adulto responsable en ese momento de 
la niña, ya que sus padres trabajan.

Se les presentó el prototipo del libro y de los personajes, así 
como el dado al adulto y a la niña, en las fotos podemos observar 
como	a	la	niña	le	llama	la	atención	el	libro	con	solo	ver	la	gráfica,	
especificamente	al	personaje	de	la	portada,	provocando	en	ella	
sonrisas.

Cuando ya tuvo el libro en sus manos, lo abrió y observó página 
por página y al ver los escenarios, y personajes, tomó uno de 
ellos y lo puso en el escenario, al igual que un accesorio, lo 
interesante	de	esto	es	que	la	niña	se	fijo	rapidamente	que	cada	
ficha,	tenia	una	ventosa	que	le	permite	adherirse	a	la	superficie	
del libro, en ese momento tomo un personaje y lo puso en uno 
de	 los	escenarios,	provocando	que	 interactúe	con	 las	fichas	y	
el libro, cuando agarró el dado y vió sus caras, pidió ayuda a su 
abuelo, él se acerco enseguida y le fue guiando por el libro e 
indicando lo que ella se lo pedia que le expliquen.

Al tener ya los escenarios y todos los elementos del libro, se 
procedió a que la niña comience a crear su propia historia, el 
abuelo le hacia preguntas tales como, porque el perrito esta 
triste, ella respondía, porque no tiene su tablet, enseguida agarró 
la	ficha	con	forma	de	tablet	y	la	agrego	al	escenario.

Esto muestra que la niña comienza a interactuar y algunas veces 
da respuestas sin hacerle preguntas, o simplemente habla de lo 
que ve ese momento. 

Gracias a esta etapa de validación se pudo probar que este 
producto está cumpliendo los objetivos establecidos desde 
la etapa inicial, que ayuda a que la problemática pueda ser 
solucionado, no en su totalidad pero aportando mucho a que 
esto pueda suceder, se logró que los padres en este caso el 
abuelo, entiendan la importancia de que ellos estén presentes 
en todo momento en la vida de un niño, este libro tiene ese 
objetivo de fortalecer la relación padre e hijo. 
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 Conclusiones y 
Recomendaciones

Este proyecto nos muestra la importancia 
de la lectura en los niños e inculcar el 
hábito lector desde temprana edad, es 
así que gracias a la investigación realizada 
pude entender más sobre el problema que 
es, que un niño o niña no lea o no tenga 
interés por la lectura, ya que la lectura le 
otorga a ellos conocimiento, imaginación 
y mejores oportunidades académicas y 
profesionales al ser adultos, el leer ayuda 
a que el niño pueda desenvolverse mejor, 
si bien es cierto, no solo depende del 
niño o niña, la intervención de los padres 
en la enseñanza de los hijos es de suma 
importancia, para que él o ella puedan 
sentirse seguros y practicar la lectura con 
la	 finalidad	de	que	ellos	puedan	crear	 un	
hábito lector, sumergiéndoles en el mundo 
de la lectura.

Mi recomendación es que tomen este 
tema con más seriedad, un niño que lee 
tiene más oportunidades que otro que no 
lo hace, es por eso que los padres deben 
ser los primeros incentivadores de sus 

hijos a que lean, deben dedicar el tiempo 
suficiente	 para	 que	 sus	 hijos	 se	 sientan	
confiados	al	comenzar	a	leer	y	no	solo	en	
la lectura, en cualquier área de la vida del 
niño, la presencia y apoyo de los padres es 
muy importante.
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