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RESUMEN 

 

 El desafío en el desarrollo de sistemas modernos (p. ej., IoT), radica en su complejidad 

y la constante evolución que experimentan, dado que los enfoques de desarrollo actuales 

se centran en la gestión del cambio durante la etapa de diseño, lo que implica una demanda 

sustancial de tiempo y esfuerzo por parte de los desarrolladores. En este contexto, el 

presente Trabajo de Titulación propone construir un prototipo de middleware basado en 

models@run.time para la implementación automática de artefactos de software en 

sistemas distribuidos, aprovechando el entorno de ejecución Node.js. Este middleware 

posee la capacidad de detectar de forma automática las modificaciones efectuadas en el 

modelo de alto nivel de arquitectura y crear los artefactos correspondientes, sin 

interrumpir el funcionamiento del sistema. La solución particularmente se aplica en un 

estudio de caso de monitorización en sistemas IoT con resultados muy favorables para 

afrontar la complejidad y dinamismo inherente a estos sistemas. 

 

Palabras clave: Ingeniería Dirigida por Modelos (MDE), Internet de las Cosas (IoT), 

Middleware, Modelos en tiempo de ejecución (models@run.time), Sistemas Distribuidos. 

 

 

ABSTRACT 

 

 The challenge in developing modern systems (e.g., IoT) lies in their complexity and 

constant evolution, given that current development approaches focus on change 

management during the design stage, which involves a substantial demand of time and 

effort on the part of developers. In this context, this Thesis proposes to build a middleware 

prototype based on models@run.time for automatically implementing software artifacts 

in distributed systems, taking advantage of the Node.js execution environment. This 

middleware can automatically detect modifications made to the high-level architectural 

model and create the corresponding artifacts, without interrupting the system's operation. 

The solution is particularly applied in a case study of monitoring in IoT systems with very 

favorable results to address the complexity and dynamism inherent to these systems. 

 

Keywords: Model-Driven Engineering (MDE), Internet of Things (IoT), Middleware, 

Runtime Models (models@run.time), Distributed Systems. 

 

 

 

 

 

Brandon Iván Llivisaca Largo   Ing. Lenín Xavier Erazo Garzón

mailto:models@run.time
mailto:models@run.time

