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Resumen

El presente Trabajo de Grado constituye una Propuesta Pedagdgica para el
Manejo de Técnicas Creativas en el Aula de Clases, con el objeto de potenciar
el pensamiento, la imaginacion y el talento de nuestros alumnos descubriendo
sus capacidades, habilidades o destrezas y enfocandolas hacia su desarrollo

integral.

La investigacion parte de abordar un marco metodolégico que resalta y
exhorta a la aplicacidbn de técnicas activas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje; y, finaliza con un conjunto de instrumentos lidicos que han
demostrado su efectividad en la aprehension de los contenidos

programaticos.
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Abstract

The present work of degree constitutes a Pedagogical Proposal for Handling de
Creative Techniques in the Classroom of Classes, with the intention of
harnessing the thought, the imagination and the talent of our students
discovering its capacities, abilities or skills and focusing them towards its integral
development. The investigation starts off to approach a methodological frame
that emphasizes and exhorts to the application of active techniques in the
process of education and learning; and, it finalizes with a set of playful
instruments that have demonstrated their effectiveness in the apprehension of

the programmatic contents.
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Introduccioén

Nuestra propuesta esta enfocada a facilitar al educador de nuevos métodos,
técnicas y actividades encaminados a potenciar un aprendizaje significativo y el

desarrollo del pensamiento creativo.

Hemos escogido esta tematica motivadas por el deseo de hacer practica la
redireccionalizaciéon de la educacidon desde métodos tradicionales hacia
métodos activos del aprendizaje, rompiendo con la vieja escuela pedagoégica

(conductista) e insertando nociones de la nueva escuela (constructivismo).

Para lo cual hemos dividido el presente Trabajo de Grado en tres capitulos que a

la vez constituyen los objetivos especificos del mismo:

1. Diagnéstico del nivel aplicativo de estrategias activas para potenciar el
pensamiento, la imaginacién y el talento creativo de los alumnos del Quinto

Afo de Educacioén Basica, Escuela Particular: “La Asuncion”.

2. Andlisis metodolégico de las técnicas activas del aprendizaje y su

aplicabilidad dentro del aula de clases.

3. Propuesta Pedagdgica para el Manejo de Técnicas Creativas en el Aula de

Clases.

Proceso investigativo en el que hemos utilizado el método inductivo y algunas
técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, principalmente: la observacion,

la entrevista, la encuesta, el grupo focal y la investigacion bibliografica.



CAPITULO PRIMERO
DIAGNOSTICO DE LA REALIDAD

El presente capitulo versa sobre el diagnéstico del nivel aplicativo de
estrategias activas para potenciar el pensamiento, la imaginacion y el talento
creativo de los alumnos del Quinto Afio de Educaciéon Basica, Escuela
Particular: “La Asuncion”.

1.1 Objetivo General:

e Aplicar una encuesta para conocer el nivel de desarrollo de la

creatividad en los alumnos del Quinto Afio de Basica.

1.2 Objetivos Especificos:

Analizar las actividades escolares de los alumnos.

e Conocer lo importante que es para los padres de familia el desarrollo

creativo de sus hijos.

o Definir con las maestras el tipo de aprendizaje que utilizan en el proceso

de ensefianza aprendizaje.

e Revisar los PCI., PUD. y proyectos escolares para verificar si se planifican

0 no actividades creativas.

1.3 Metodologia:

e Encuestas.

e Entrevistas.

e Grupo focal.

e Revisibn documental.
e Tabulacion.

e Gréficos.



Resultados.

e Conclusiones.

Las encuestas y entrevistas constan de:

e Contacto inicial.
e Cuerpo o desarrollo.
e Cierre.

e |dentificacion.

A continuacién se describiran las técnicas empleadas en el Diagndstico de la

Realidad dirigida a alumnos, padres de familia y profesores.
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1.4 Entrevista a los Alumnos del Quinto Afio de Educacién Basica

Motivo:

La presente entrevista tiene por objeto el conocer si se aplica o no en el
aula de clases técnicas del aprendizaje activo que estimulen el

pensamiento, la imaginacion y el talento creativo.

Consigna:

Lee con atencion cada pregunta, contesta en el casillero que corresponda
si se aplican o no se aplican este tipo de actividades en las materias que se

indican. Marca con una equis (“X”) tu respuesta.

Cuestionario:

1. En la materia de matematicas, ¢tu profesora te ensefia utilizando alguna de
estas actividades de trabajo: forma el nominal y arma, crucinimeros, resuelve

las operaciones, etc.?

Si No

2. En la materia de lenguaje, ¢/tu profesora te ensefia utilizando alguna de estas
actividades de trabajo: forma oraciones a partir de palabras mezcladas, busca

las palabras en la sopa de letras, crea palabras a partir de una dada, etc.?

Si No




En la materia de ciencias naturales, ¢tu profesora te ensefia utilizando alguna

de estas actividades de trabajo: arma un collage con materiales reciclables,

crea una maqueta sobre el ciclo del agua, busca y diseca insectos, etc.?

Si

No

En la materia de ciencias sociales, ¢tu profesora te ensefia utilizando alguna de

estas actividades de trabajo: arbol de presidentes de la nacion, libro de fechas

civicas, graficos de los mapas del ecuador, etc.?

Si

No

Gracias por tu colaboracion.
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1.5 Encuesta a los Padres de Familia del Quinto Afo de Educacioén

Basica

Motivo:

La presente encuesta tiene por objeto el conocer si se aplica o no en el
aula de clases técnicas del aprendizaje activo que estimulen el
pensamiento, la imaginacion y el talento creativo de su hijo o hija.
Consigna:

Lea con atencién cada pregunta, conteste en el casillero que corresponda
si se aplican o no se aplican este tipo de actividades en las materias que se
indican. Margque con una equis (“X”) su respuesta.

Cuestionario:

1. En la materia de matematicas, ¢la profesora ensefia a su hijo o hija utilizando
alguna de estas actividades de trabajo: forma el nominal y arma,

crucinimeros, resuelve las operaciones, etc.?

Si No

2. Enla materia de lenguaje, ¢la profesora ensefia a su hijo o hija alguna de estas
actividades de trabajo: forma oraciones a partir de palabras mezcladas, busca

las palabras en la sopa de letras, crea palabras a partir de una dada, etc.?

Si No




En la materia de ciencias naturales, ¢la profesora ensefia a su hijo o hija alguna

de estas actividades de trabajo: arma un collage con materiales reciclables,

crea una maqueta sobre el ciclo del agua, busca y diseca insectos, etc.?

Si

No

En la materia de ciencias sociales, ¢la profesora ensefia a su hijo o hia

utiizando alguna de estas actividades de trabajo: arbol de presidentes de la

nacion, libro de fechas civicas, graficos de los mapas del ecuador, etc.?

Si

No

Gracias por tu colaboracion.
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1.6 Grupo Focal de Trabajo
Motivo:

La presente ficha tiene por objeto ser una pauta para efectivizar ésta
sesion de trabajo de nuestro grupo focal compuesto por las maestras del

Quinto Ano de Educacién Basica, Escuela Particular: “La Asuncién”.
Consigna:

Solicitamos de la manera mas comedida su colaboraciéon en el siguiente
grupo focal, para lo cual le pedimos responder a la interrogante a
continuacién e indicar su respuesta en las clasificaciones propuestas:

cognitivo, afectivo, psicomotor.

Cuestionario:

¢Cuales son las estrategias, métodos y técnicas de trabajo que usted aplica para
estimular la creatividad en sus alumnos o alumnas y, cual es el tipo de actividad

gue le proporciona mejores resultados en el proceso de ensefianza y aprendizaje?

Coghnitivo

Gracias por tu colaboracion.
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1.7 Tabulaciéon (Alumnos)



NIVEL DE APLICACION DE LA CREATIVIDAD EN LOS ALUMNOS DEL QUINTO DE
“EDUCACION BASICA” DE LA ESCUELA “LA ASUNCION”

QUINTO DE BASICA “A”

NUMERO DE ALUMNOS 41 ENTREVISTADOS 39

Matematicas Lenguaje Ciencias Ciencias
Naturales Sociales

Si No Si No Si No Si No

4 35 2 37 1 38 0 39

QUINTO DE BASICA “B”
NUMERO DE ALUMNOS 41 ENTREVISTADOS 41

Matematicas Lenguaje Ciencias Ciencias
Naturales Sociales

Si No Si No Si No Si No

0 41 2 39 3 38 1 40

QUINTO DE BASICA C
NUMERO DE ALUMNOS 41, ALUMNOS ENTREVISTADOS 40

Matematicas Lenguaje Ciencias Ciencias
Naturales Sociales

Si No Si No Si No Si No

0 40 2 38 8 32 1 39

QUINTO DE BASICA D
NUMERO DE ALUMNOS 41, ALUMNOS ENTREVISTADOS 41

Matematicas Lenguaje Ciencias Ciencias
Naturales Sociales

Si No Si No Si No Si No

4 37 2 39 3 38 2 39

10




QUINTO DE BASICAE
NUMERO DE ALUMNOS 40, ALUMNOS ENTREVISTADOS 40

Matematicas Lenguaje Ciencias Ciencias
Naturales Sociales

Si No Si No Si No Si No

2 38 40 35 1 39

Fuente:

Entrevistas realizadas a los Alumnos del Quinto Afio de Educacion Basica, Escuela Particular: “La Asunciéon”.
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TABULACION DE DATOS

(Cuadro correspondiente a los resultados de la Entrevista realiza a los Alumnos)

ENTREVISTADOS MATEMATICAS LENGUAJE C. NATURALES C. SOCIALES
MS PS | MMS | MS PS | MMS | MS PS MMS | MS PS MMS
Quinto de Basica “A” 4 35 2 37 1 38 - 39
Quinto de Basica “B” _ 41 2 39 3 38 1 40
Quinto de Basica “C” _ 40 2 38 8 32 1 39
Quinto de basica D 4 37 2 39 3 38 2 39
Quinto de basica E 2 38 _ 40 5 35 1 39
Suma _ 10 191 8 193 20 181 5 196
Suma total 201 201 201 201
Porcentaje 0% 20% 80% 0% 4% 96% 0% 10% 90% 0% 2,5% 97,5%
ALUMNOS MATEMATICAS LENGUAJE C. NATURALES C. SOCIALES
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
Quinto A 39 4 35 2 37 1 38 0 39
Sl NO Sl NO S| NO S| NO
Quinto B 41 _ 41 2 39 3 38 1 40
S| NO S| NO S| NO Sl NO
Quinto C 40 0 40 2 38 8 32 1 39
Sl NO S| NO Sl NO Sl NO
QuintoD 41 4 37 2 39 3 38 2 39
Sl NO Sl NO S| NO S| NO
Quinto E 40 2 38 0 40 5 35 1 39

Las siglas utilizadas en los cuadros abrevian los siguientes criterios de valoracion, a saber:

. MS = MUY SATISFACTORIO.
. PS = POCO SATISFACTORIO.
. MMS = MEDIANAMENTE SATISFACTORIO.

12




INFORME

Area:

Matematicas

Luego de haber realizado las respectivas entrevistas, hemos podido observar

gue no se profundiza en el Quinto de Basica el pensamiento creativo, los

conocimientos que el nifio adquiere son para el momento, su aprendizaje no

es puesto en practica en su vida cotidiana, tal y como lo demuestra el grafico:

80%

70%-

60%-

50%-

40%-

30%

20%-

0/
10% L

ENTREVISTADOS MATEMATICAS
MS PS MMS
Quinto de basica A 4 35
Quinto de basica B _ 41
Quinto de basica C _ 40
Quinto de basica D 4 37
Quinto de basica E 2 38
Suma _ 10 191
Suma total 201
Porcentaje 0% 20% 80%
MATEMATICAS
100%
90% |

0% ‘
MS

PS

MMS
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Area:

Lenguaje

Los alumnos encuestados no demuestran una fluidez en su expresion verbal y

escrita, sus conocimientos

adquiridos de reglas ortograficas, redaccion,

sintesis, antitesis de conceptos dan una clara idea que no son profundizados

en su memoria a largo plazo, probablemente por estar sujetos a la clase

magistral del educador, sin dejar en libertad su expresidn creativa, como

demuestra el siguiente grafico.

ENTREVISTADOS LENGUAJE

MS PS MMS
Quinto de basica A 2 37
Quinto de basica B 2 39
Quinto de basica C 2 38
Quinto de basica D 2 39
Quinto de basica E _ 40
Suma 8 193
Suma total 201
Porcentaje 0% 4% 96%

LENGUAJE

100%-

90%-

80%

70%-

60%-

50%-

40%-

30%-

20%-

0/
10% L

0%
MS

MMS
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Area:

Ciencias Naturales

Los alumnos confunden el desarrollo de destrezas creativas con la proteccion

del medio ambiente; Obteniendo los resultados siguientes.

ENTREVISTADOS C. NATURALES
MS PS MMS
Quinto de basica A 1 38
Quinto de basica B 3 38
Quinto de basica C 8 32
Quinto de basica D 3 38
Quinto de basica E 5 35
Suma 20 181
Suma total 201
Porcentaje 0% | 10% 90%

C.NATURALES

100%

90% -

80%-

70%-

60%-

50%-

40%-

30%-

20%-

10%-
0% ‘

MS

PS

MMS
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Area:

Estudios Sociales

Los alumnos aprenden mecanicamente, el educador motiva con varias

actividades como son los momentos civicos, resefias histéricas, pero los nifios

no asimilan; Asilo demuestra el siguiente grafico.

ENTREVISTADOS C. SOCIALES
MS PS MMS
Quinto de basica A - 39
Quinto de basica B 1 40
Quinto de basica C 1 39
Quinto de basica D 2 39
Quinto de basica E 1 39
Suma 5 196
Suma total 201
Porcentaje 0% | 2,5% | 97,5%
C.SOCIALES
7,50%
100%-
90%
80%-1
70%-
60% |
50%-1
40%-
30% |
20%-
10%- 63,50%’
0% : :
MS PS MMS
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1.9 Tabulacioén (Padres)
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NIVEL DE APLICACION DE LA CREATIVIDAD EN LOS ALUMNOS DEL QUINTO DE
“EDUCACION BASICA” DE LA ESCUELA “LA ASUNCION”

NUMERO DE PADRES DE FAMILIA 187 ENCUESTADOS 187

Matematicas Lenguaje Ciencias Ciencias
Naturales Sociales

Si No Si No Si No Si No

0 187 2 185 8 179 10 177

Fuente:

Encuestas realizadas a los Padres de Familia del Quinto Afio de Educacién Basica, Escuela Particular: “La Asunciéon”.

18




TABULACION DE DATOS

(Cuadro correspondiente a los resultados de la Encuesta realiza a los Padres de Familia)

MATEMATICAS LENGUAJE C. NATURALES C. SOCIALES
PADRES DE FAMILIA MS P MMS MS P M MS P MMS MS P MMS
MS
Quinto A X X X X
35 padres encuestados
Quinto B X X X X
38 padres encuestados
Quinto C X X X X
37 padres encuestados
Quinto D X X X X
34 padres encuestados
Quinto E X X X X
38 padres encuestados
Suma 0 0 5 0 2 3 0 2 3 0 3 2
Suma total 5 5 5 5
Porcentaje % % | 100 % % 40 60 0% 40 % | 60 % % 60 % 40 %
% %
MATEMATICAS LENGUAJE C. NATURALES C. SOCIALES
S| NO S| NO S| NO S| NO
Quinto A _ 35 _ 35 _ 35 1 34
Sl NO S| NO S| NO S| NO
Quinto B B 38 _ 38 _ 38 _ 38
S| NO S| NO Sl NO S| NO
Quinto C B 37 1 36 _ 37 1 36
S| NO S| NO S| NO S| NO
Quinto D 39 3 39 5 34 8 31
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
Quinto E 38 1 37 3 35 _ 38

Las siglas utilizadas en los cuadros abrevian los siguientes criterios de valoracion, a saber:

MS = MUY SATISFACTORIO.
PS = POCO SATISFACTORIO.

MMS = MEDIANAMENTE SATISFACTORIO.

19




INFORME

Area:

Matematicas

Las apreciaciones de los Padres de familia en el area de Matematica, resalta

la falta de técnicas creativas en los trabajos

extraescolares de sus nifos.

Como lo podemos observar en la siguiente tabulacion.

MATEMATICAS
PADRES DE FAMILIA

MS P MMS
Quinto A
35 padres encuestados X
Quinto B
38 padres encuestados g
Quinto C
37 padres encuestados §
Quinto D
34 padres encuestados X
Quinto E
38 padres encuestados g
Suma 0 0 5
Suma total 5
Porcentaje 0% 0% 100 %

MATEMATICAS

100%r7

90%-

80%

70%-

60%-

50%-

40%-

30%-

20%1

10%1 Lo L% 7

0% w ‘
MS P

MMS
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Area:

Lenguaje

Los padres de familia manifiestan que a sus hijos les falta facilidad de expresion

verbal y escrita. Demuestra la tabulacion.

LENGUAJE
PADRES DE FAMILIA
MS P MMS
Quinto A
X
35 padres encuestados
Quinto B
X
38 padres encuestados
Quinto C
X
37 padres encuestados
Quinto D
X
34 padres encuestados
Quinto E
X
38 padres encuestados
Suma 0 2 3
Suma total 5
Porcentaje % 40% | 60 %
LENGUAJE
100%
90% |
80% |
70%1
60% |
50% |
40% 1
30%|
20%1
e
0% T
MS P MMS
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Area:

Ciencias Naturales

Luego de haber trabajado en la encuesta con los padres de familia en el area

de Ciencias Naturales podemos concluir que existe una confusibn en el

desarrollo de técnicas creativas con la proteccion del medio ambiente.

C. NATURALES
PADRES DE FAMILIA
MS P MMS
Quinto A
X
35 padres encuestados
Quinto B
X
38 padres encuestados
Quinto C
X
37 padres encuestados
Quinto D
X
34 padres encuestados
Quinto E
X
38 padres encuestados
Suma 0 2 3
Suma total 5
Porcentaje 0% |[40% | 60%
C.NATURALES
100%
90% |
80% |
70%1
60% |
50% |
40% |
30%|
20% |
0% 7 o
O% T
MS P MMS
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Area:

Estudios Sociales

Nuestros nifios confunden las fechas civicas y culturales por no clarificar y sentir

verdaderamente lo nuestro. El grafico lo demuestra.

C. SOCIALES
PADRES DE FAMILIA
MS P MMS
Quinto A
X
35 padres encuestados
Quinto B
X
38 padres encuestados
Quinto C
X
37 padres encuestados
Quinto D
X
34 padres encuestados
Quinto E
X
38 padres encuestados
Suma 0 3 2
Suma total 5
Porcentaje % |60% | 40%
C.SOCIALES
100%
90% |
80% |
70%1
60% |
50% |
40% |
30%|
20%1
10%7 g
0% :
MS P MMS
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1.11 Revisibn Documental

UNIVERSIDAD DEL
AZUA
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La revisibn documental de los PCI, PUD y proyectos nos permitieron esclarecer,

|a falta de reforzamiento en las distintas areas de las materias culturales.

Los alumnos desarrollan las unidades didacticas mecanicamente, se limitan a
realizar las actividades que la maestra les solicita en la unidad, los temas en
analisis son presentados a los alumnos en conclusiones terminadas, sin dar
lugar a la indagacion, la duda o falta de esclarecimiento, que motive al

alumno a buscar informacion.
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1.12 Resultados y Conclusiones

UNIVEZSIDAD DEL
FUA
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El grupo focal realizado con las cuatro maestras del Quinto Ao de "Educacién
Basica", Escuela Particular: “La Asuncidén”, nos permiti6 conocer lo importante

que es para ellas el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

Al preguntarles, ¢cudales son las estrategias creativas que les proporcionan
mejores resultados? Manifestaron que las realizan esporadicamente, por la
falta de tiempo, excesivo nimero de alumnos y por el espacio reducido del

aula.

Luego de realizado el grupo focal, podemos concluir que los nifios no

refuerzan sus conocimientos con tareas creativas.

Las causas; podrian ser la falta de iniciativa del educador en técnicas,
estrategias, metodologias que desarrollen el pensamiento creativo en los

educandos.

En base al presente analisis deseamos realizar nuestra propuesta que es
facilitar al educador, nuevos métodos, técnicas, estrategias basados en teorias
constructivistas, nuevos materiales didacticos encaminados a propiciar un

verdadero aprendizaje significativo.
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Necesidades

Al realizar el diagnéstico sobre la influencia y la aplicacion de técnicas
creativas, evidenciamos que el aprendizaje en las areas de Matematica,
Lenguaje, Ciencias Naturales y Estudios Sociales de los alumnos del Quinto Afio
de Educacion Basica, Escuela Particular: “La Asuncion”, no son significativos

porque los alumnos aprenden mecanicamente.

Es por ello que nuestra propuesta esta enfocada en teorias pedagodgicas
constructivistas, nuevas herramientas didacticas que le permitan al educador
propiciar un aprendizaje activo y un verdadero desarrollo del pensamiento
creativo, con la finalidad de formar seres integros, creadores, participativos,

criticos, emprendedores, capaces de servir y vivir en la nueva sociedad.

Ademas, creemos que el aprendizaje puede ser comprensivo pero exige un
enorme esfuerzo del alumno para que este hecho se lleve a cabo. La
creatividad es la opcién de transferir lo aprendido, construir otras alternativas
de aplicacion y darle significado al estudiante al exponerle a otras

experiencias siguiendo esta dinamica de ensefianza.
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CAPITULO SEGUNDO
ANALISIS DE LAS APORTACIONES PEDAGOGICAS HACIA LA CREATIVIDAD

2. 1 El perfil del educador.

2. 1. 1 El universo didactico.

Al analizar las aportaciones del universo didactico (BACHERLARD 1962 Pag.
515) consideramos qué: nuestro quehacer educativo no es ingenuo, tiene sus
bases en teorias que hemos ido construyendo en nuestra labor educativa.
Repensarla y ponerla en juego, no solo nos proporciona nuevas herramientas,
nos permitird: reafirmarla, modificarla parcialmente o cambiarla en su

totalidad.

Es por ello que consideramos pertinente realizar un andlisis del desarrollo
didactico en los ultimos tiempos. De la misma fuente citada se desprende qué,
el padre de la didactica activa Juan Amoés Comenio, quien fue el precursor de
la ensefanza a través de las imagenes y el iniciador del método global,
propuso cambios, los mismos que llegaron a las aulas escolares dos siglos mas
tarde, es decir, modificé las concepciones metodolégicas memoristicas,
repetitivas y elitistas proponiendo la creaciéon de un método universal que

permitiera ensefiar todo a todos.

Aunque los primeros postulados didacticos de ésta nueva corriente
pedagdgica resultaron ser normativos, éstos resaltaron principalmente: el saber
hacer del docente para lograr un deber ser del alumno. A lo que se
contrapone el hecho de que al no plantear distinciones a la hora de ensefar
generaba una didactica como artificio universal valido para cualquier alumno,
sin considerar, en el educando, caracteristicas y rasgos distintivos, llevando a
los pedagogos a considerar a la clase como el objeto de estudio de la
didactica y haciéndoles necesario recurrir a otros campos disciplinarios y

ciencias que contribuyan a la explicacién y comprensiéon de la misma.
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(BECKER 1983 Pag. 525). Manifesté que la didactica recurrié tempranamente a
la psicologia, para facilitar explicaciones cientificas pero sus relaciones
desiguales casi la convierten en aprendiz de ésta pues al inicio se la
caracterizaba como un proceso ensefianza — aprendizaje donde el sujeto de
estudio era el aprendizaje. Asi, la mayoria de las investigaciones psicoldgicas
se realizaban en pro de comprender el proceso de aprender reduciendo su

campo de accion a comprender o formular teorias de aprendizaje.

Luego, la didactica no se limita en el estudio de las caracteristicas y procesos
psicolégicos de los actores involucrados en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, su preocupacion se centra en la interdependencia de estos
procesos considerando el medio, los contenidos, las actividades y los sistemas

de evaluacion.

Asi, continuando su evolucién, desde una perspectiva filoséfica, la ensefianza
se caracteriza por ser una intervenciéon intencional, es decir, es necesario
esclarecer los fines de la accidon docente ya sea que prime una légica
instrumental o practica. Pues las actividades didacticas adquieren un tono
moral cuando sus fines, medios y recursos hayan sido clarificados desde una
actitud e inquietud ética del docente. El aula esta sumergida en un
conglomerado social, econémico, politico y cultural que caracteriza el
proceso de escolarizacion, seleccidn, organizacion, distribucidn, transmision y
evaluacion del conocimiento en cada sociedad. Ante esta situacion la

didactica entreteje intimas relaciones con la sociologia.

Finalmente, la interrelacion entre la didactica y la pedagogia se produce
aunque estas no pueden confundirse. La pedagogia se preocupa en
establecer los fines de la educacion, disefia las formas de incluir dichos fines en
los centros educativos y elige el tipo de ensefianza a implementarse en el
salobn de clase. Es asi que en la década de los sesenta la pedagogia fue
perdiendo credibilidad por encajarse en una vision cientifica sobre la
educacién y ante esta perdida de espacio la didactica absorbié parte de la

reflexién sobre los fines y funciones de la educacion.
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Como hemos podido observar, los fenébmenos del campo educativo requieren
de la participacion de diversas disciplinas afines como la psicologia, filosofia,
sociologia, pedagogia, etc. para su analisis y explicacion. Como también se
hace necesario los aportes de nuevas disciplinas como: la linguistica, la
antropologia, las ciencias de la comunicacién, etc. para consolidar un
aprendizaje interdisciplinario. Asi, los especialistas de las diferentes disciplinas,
conciben en reconceptualizar la didactica a través de dos variables: la edad
del sujeto que aprende y el contenido a transmitir produciéndose la aparicién

de la didactica especial.

La didactica especial se definen como campos especificos de las diferentes
disciplinas o niveles del sistema educativo, algunas didacticas desconocen a
la didactica general como la disciplina madre y niegan su existencia,
facilitando el surgimiento de la didactica de las Matematicas, Estudios

Sociales, Ciencias Naturales, etc.

El objetivo de estudio de las didacticas especiales es el proceso de ensefianza
aprendizaje, su caracter es normativo y prescriptito, su visidon es determinar la
manera de ensefiar y aprender aplicando contenidos en base a la naturaleza
y la estructura légica y psicolégica. No se puede desconocer el desarrollo de
estas vertientes, por facilitar las aportaciones tedéricas en el campo de la
didactica general. La didactica general y las didacticas especiales deben
desarrollarse en mutua colaboracién, para que proporcionen alternativas de
accion en la practica docente. (KUHN 1996 Pag. 529). Presenta los paradigmas

de la investigacion didactica que han ido sucediendo a lo largo del siglo XX:

El paradigma presagio — producto, en la década de los 30, la ensefianza se
concebia como un efecto directo de las caracteristicas fisicas y psicolégicas
del profesor en base a ellas se investigaba las cualidades del educador eficaz
(independiente de la materia asighada). Las investigaciones proporcionaron
resultados desfavorables, por deslindar lo que realmente ocurria dentro del
aula, su fundamento tedrico era muy pobre para dar un cuestionamiento a un

hecho tan complejo como el sistema educativo.
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El paradigma proceso - producto, en la década de los 60, resalta la
necesidad de considerar variables entre las capacidades del docente y el
rendimiento del alumno, su objetivo se centré en el estudio de los métodos
eficaces de ensefianza. Para ello se observé al maestro dictar su clase; le
facilitaron recomendaciones sobre su estilo de ensefianza y el rendimiento del
alumno. El estilo del maestro considerado como mas eficaz, se aplicaba a
todos los educadores, estos estilos inconcientes y contradictorios definieron
métodos globales dificimente operacionales por no poder establecer
relaciones entre los diferentes estilos de los docentes y su efecto sobre los
alumnos; sin caracterizar un estilo 6ptimo, valido ni eficaz, la concepcioén era
conductista y mecénica, no se consideran las variables curriculares,

mediacionales y conceptuales.

El paradigma centrado en el docente, enfatiza en los procesos mentales del
educador, define la situacion y decide como afrontar, es quien interpreta

evalla da significacion al alumno, objetivos, espacios, y procesos en el aula.

El paradigma centrado en el alumno, investiga su desarrollo a partir del
nacimiento de las teorias de aprendizaje centra su atencién en los procesos
cognitivos internos del alumno, trata de explicar como el alumno percibe las
demandas de las diferentes tareas, como se involucra en el desarrollo de los
procesos, cuales son los procesos mentales que utiliza para organizar el
conocimiento, como asimila nuevas materias, relaciona conceptos y resuelve
problemas, estos comportamientos no son observables requieren de esquemas

tedricos, interpretaciones y métodos de investigacion.

El paradigma ecolodgico, a fines de la década de los 70, consideré algunas
aportaciones tedricas de los paradigmas mediacionales, el docente y los
alumnos fueron concebidos como procesadores activos de la informacion.
Resalta la funcién de la escuela como ente activo de informaciéon
generadora de roles de comportamientos individuales y grupales. Dentro de
este esquema, se considero las actividades cognitivas y afectivas se intento
penetrar en las redes significativas que configuran la vida real en el aula.

Describe los procesos de ensefianza aprendizaje; implica una profunda
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modificacion pedagdgica. Requiere de la observacién participativa de la
totalidad de la clase como base de datos; estos datos son situacionales y solo
pueden aplicarse en el contexto donde surgen. Se adquiere una perspectiva
de andlisis interdisciplinario, requiere de los aportes de distintas disciplinas para
poder desmenuzar lo que ocurre en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
La clase es considerada como un sistema vivo, autbnomo, social y cultural
donde los elementos que intervienen se definen en funcion del intercambio de
criterios, desarrollando distintas lineas de investigacion. La critica a este
modelo es que deja fuera de su andlisis a los fines establecidos para la

educacién conductista.

2. 1. 2 Técnicas madurativas.

(PIAGET 1997 Pag. 475). Recalca que la afectividad, la inteligencia y la
capacidad para interactuar no estan preformadas en el nifio, estas
capacidades se construyen mediante la evoluciébn motora. El desarrollo se
inicia con la vida del ser humano, mediante los periodos de: evolucion,

estabilidad e involucion.

La involucién trabaja en cadena, los sucesos de este momento, son el
resultado de lo que ocurri6 anteriormente y la génesis de lo siguiente. Este
despliegue de potencialidades se relaciona con las experiencias del medio
circundante y el nifio. Las técnicas madurativas que a continuacién vamos a
analizar son recursos que potencian el desarrollo cognitivo y afectivo del

alumno.

2. 1. 2. 1 Pruebas de diagnoéstico operativo.

(CONTE MAC 1997 Pag. 74). Recopil6 las pruebas de diagndéstico operativo de
los distintos trabajos de Piaget, estas establecieron el grado de adquisicion de
algunas nociones fundamentales del desarrollo cognitivo y la estructura l6gica
elemental y operacional. Mediante la utilizacibn de materiales del medio, el
nifo desarrolla la capacidad de pertenencia, distinciéon de clase, inclusion y

exclusion, interpretacion, clasificacidon por color, forma y tamafio, espacio,
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tiempo, causalidad, clasificacion, seriacidn, correspondencia término a
término, nocién de pertenencia, conservacion, conteo numérico, trabaja

mentalmente, anticipa cantidades, dominio secuencial convencional.

Es fundamental que antes de realizar la actividad, el nifio se familiarice con el
material, para que lo discrimine y pueda accionar sobre el. La técnica
consiste en interrogar al nifio sobre los fendbmenos que intervienen en su

manipulaciéon y observacion.

El educador debe provocar que el niio razone. Los recursos es la contra
argumentacién a sus respuestas y la solides de sus afirmaciones, no existe
consigna estable que sugiera establecer el dialogo o el incluir interrogantes

que exploren lo que no puede el alumno.

Las dificultades o patologias que presenta el niio deben ser consideradas al
momento de aplicar las pruebas, al existir dificultades motoras se debe dar
prioridad al desempefio verbal antes que a la accion manipuladora, si el nifio
presenta problemas en el area de matematicas, se debe indagar vacios en las

nociones de clasificacion y seriacién ligadas a la construccién numeérica.

2. 1. 2. 2 Dibujo de la figura humana.

(COOKE siglo XIX Pag. 487). Describe los estadios evolutivos del dibujo de la
figura humana, es la técnica mas uti para evaluar al nifio, su aplicacion
favorece a diferentes objetivos psiquicos y pedagdgicos. El dibujo de la figura
humana es un Test evolutivo de maduracién mental, esta postura es utilizada
en la evolucion psicologica y psicopedagoégica en el ambito escolar. El nifio
refleja en el dibujo, su nivel evolutivo, las relaciones interpersonales, actitudes,
situaciones, tensas, facilita informaciéon de temores, exigencias miedos y

ansiedades.
El dibujo no caracteriza la calidad estética, es un despliegue de sus momentos

evolutivos y afectivos. El nifio dibuja la figura humana quedando a su criterio

el sexo, la edad, el escenatrio, los elementos, el uso del color, etc.
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2. 1. 3 La enseflanza y su escenario.

El estudio de la ensefianza y su escenario, nos permiti6 comprender, la vida en
el salbn de clase y reflexionar acerca de ello, conocerlo y aplicarlo es un
requisito fundamental para caminar hacia una buena ensefianza. Lo
complejo de definir que es ensefiar, como ensefar y los contenidos de
ensefianza, es el tema principal de investigacion de los grandes psicologos,
pedagogos v filésofos. Su imagen fue variando a lo largo de la historia, se
establecieron cambios en el rol del educador, dentro del aula y en las

concepciones de la buena ensefianza.

(JODELET Pag. 541). Sostiene que las representaciones sociales se construyen a
partir de las experiencias, la informacién y los modelos de pensamientos que
recibimos mediante las tradiciones, la educacién y los medios de
comunicaciéon. Para que una accion pueda ser considerada como un acto
de ensefar, requiere del compromiso de dos personas. Una posee algun

conocimiento o habilidad. La otra carece del mismo.

Al analizar las definiciones genéticas de ensefianza podemos afirmar que el
logro del aprendizaje es un instinto y no una certeza. Resalta la
responsabilidad e interés del alumno por su aprendizaje sin minimizar que el
aprendizaje se puede producir donde nadie ensefia, o puede no haber
aprendizaje a pesar de la ensefianza. El aprendizaje no se define por el intento
realizado por el docente, jes la actividad, las estrategias, la metodologia
aplicada al educando! La practica educativa esta marcada por dos
concepciones, la escuela tradicional, caracterizada como el poner cosas en
la mente del alumno. La escuela nueva, como sacar cosas de la mente del
alumno. El acto pedagdgico es un encuentro entre dos sujetos. Un sujeto que
aprende individual o colectiva mente. Otro sujeto que ensefia; el educador,
los medios informativos y educativos. El sujeto que aprende y el que ensefa se
interrelacionan, su caracter es social, cognitivo y afectivo. Esta relacion se

organiza en base a un tercer elemento que es el contenido.
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(SOUTO Pag. 548). Expresa que el acto pedagdgico le da un espacio
independiente al contenido diferenciandole de los otros actos sociales. En el
acto pedagoégico existe una necesidad mutua de los elementos en el que
cada componente puede actuar alternativamente como medio para los

otros. El acto de enseflar es un acto social, psiquico e instrumental.

El acto social: Es un acto pedagdgico por que surge en y para una sociedad
determinada, refleja su estructura social. La escuela reproduce la cultura de su
sociedad, al mantenernos en una concepcién reproductista opacamos el

potencial transformador del acto de ensefiar.

El acto psiquico: Es un acto pedagdgico analizado desde las perspectivas del

docente y del educando:

Del docente se caracteriza por ser el orientador o el facilitador que forma u
orienta; sin deslindar el hecho de violentar, manipular o presionar al alumno.
Del educando quien es formado, orientado, dirigido, violentado, forzado o

presionado por el educador.

El acto Instrumental: El acto pedagdgico posee un caracter instrumental por
resaltar la introduccion de aspectos técnicos y didacticos para entender el
acto pedagdgico no es suficiente las técnicas, las estrategias, la evaluacion,
es necesario la relacidon con lo social y lo psiquico requiere del docente una
actitud reflexiva frente a su practica de ensefianza, que presente propuestas

de accién con vision de propiciar una educacion significativa.

La comunicacion didactica no se inicia en el salén de clase, los procesos de
enseflanza y aprendizaje requieren de un contexto econdémico, social y
politico. Las acciones educativas deslindan al maestro emisory el educando
receptor y la transmision verbal y lineal. La comunicacién es un conjunto de
elementos interactuantes, donde la variedad de uno afecta al conjunto, todos
son emisores y receptores y los mensajes son elaboraciones compartidas es
decir los alumnos y maestros emiten contenidos en un proceso de negociaciéon

de significados. Nuestro desafio como educadores es crear estrategias
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comunicacionales que potencien el proceso de ensefianza - aprendizaje.
Deslinda el sentido comun en la educacién, el docente al tomar decisiones
debe considerar el contexto, los nifios, la escuela, mas all& de los contenidos
resalta la ensefianza implicita no incluida en la agenda explicita del maestro

conlleva acciones y actitudes del docente.

2. 1.4 Ensefianza institucionalizada y aprendizaje.

(HAMILTON siglo XVIII PAg. 564). Nos invita a meditar la verdadera finalidad de
la escuela, durante muchos afios la visibn de la escuela, ha constituido en
alfabetizar a la poblacibn. En la actualidad se trata de estudiar

significativamente para “aprender a aprender”

Al hablar de ensefianza, clarificamos un sistema educativo institucionalizado y
secundado por un plan de estudio denominado curriculo. La escuela como
institucibn crece en un nuevo contexto socioecondmico mundial, este
movimiento provocO que fuera necesario establecer la educaciobn como
obligatoria. En la actualidad la educacién esta segmentada en unidades de
tareas, cada nivel esta relacionado con el inmediato inferior y al mismo tiempo

sirve de plataforma para el grado inmediato superior.

La labor educativa ha dejado de ser un trabajo artesanal, actualmente nos
encontramos frente a una multiplicidad de aspectos cémo, desarrollo
curricular, evaluaciones, asuntos de participacion institucional. Es necesario
plantearnos que es ensefiar, no solo los especialistas de esta area nos pueden
facilitar definiciones, cada docente incluso cada alumno posee sus propias

ideas.

El aprendizaje es polémico, es el tema de estudio e investigacion de fildsofos,
pedagogos, psiquicos; sus aportaciones dar lugar a una multiplicidad de
teorias sobre que es aprender, consideran al aprendizaje como un cambio de

conducta fisica y mental relativamente estable
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El aprendizaje esta intimamente relacionado con el desarrollo evolutivo del
sujeto. El desarrollo promueve cambios en la vida del individuo, que no son
aprendizajes, son cambios del sistema neuromuscular. Si analizamos el
desarrollo motor del nino, comprendemos que el nifio no puede caminar si no
aprendidé a ponerse de pié, el desarrollo cognitivo no le permite alcanza el
pensamiento formal, sino adquirié previamente el pensamiento operatorio, los
cambios producidos por el desarrollo son especificos en los seres humanos
independientes del entorno cultural. El entorno cultural puede potenciar estos
cambios mediante los rasgos particulares de cada cultura, el aprendizaje esta
ligado con las experiencias, con la capacidad de adaptaciéon positiva, a los

cambios del ecosistema social y natural.

Las distintas teorias han descrito diferentes clases de aprendizajes, sin poder
establecer entre ellas, comparaciones acabadas y exactas. Actualmente es
comun escuchar a los docentes: “yo aplico un aprendizaje significativo en mi
salébn de clase, yo soy constructivista”. El conocimiento tedrico sobre el
proceso de aprendizaje no es en su totalidad factible en el salén de clase. Las
aulas se caracterizan por amalgamar una serie de postulados tedricos
provenientes de diferentes teorias. La buena educacién engloba modelos
mixturados. ¢Es ético del educador modelar la conducta del alumno? La
ensefianza engloba dimensiones técnicas, epistemoldgicas y éticas, el nifio en
el salén de clases aprende del libro, de las aportaciones de sus compafieros,
de las experiencias del educador, de los contenidos, de todo aquello que esta
fuera del curriculo aprende, comportamientos sociales, conocimientos,
habilidades, actitudes, emociones. Es necesario que el educador amplié su
repertorio, considere que la buena ensefianza esta entrelazada entre la

disponibilidad del alumno por aprender y la dinamica entusiasta del educador.
Por lo que consideramos necesario aplicar las aportaciones de Albert Bandura

y Honrad Lorenz quienes manifiestan la importancia, el analisis y la aplicacion

de las teorias de aprendizaje.
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2. 1. 5. Estrategias de ensefianza.

(FERNSTERMACHER P&ag. 772). Sefiala que enseflar es una actividad
compartida, en la cual el educador transmite al educando determinados
contenidos. Su objetivo es alcanzar el propo6sito estipulado por el curriculo
oficial, mediante una relacibn asimétrica, que hace referencia al

conocimiento y la cuota de poder que cada uno posee.

No existe una uUnica estrategia que garantice una buena educacion, el
educador debe llegar al aprendizaje de distintas maneras, debe disefiar
situaciones de ensefianza considerando su compromiso con determinadas
concepciones a cerca de cémo enseflar y aprender. Conocer a
profundidad las distintas estrategias didacticas nos permite explorar
sistematicamente la relacion que existe entre los propdsitos educativos y los
contenidos seleccionados, a mas de considerar las distintas teorias

psicolégicas y sociales sobre el aprendizaje escolar.

La ensefanza es un proceso, donde el profesor y el alumno crean un medio
compartido incluyendo valores y creencias que resalta su percepcion de la
realidad. No existe un modelo de ensefianza que sea capaz de hacer frente
a todos los tipos y estilos de aprendizaje, los buenos educadores disefian
nuevos estilos combinando sus ideas con las caracteristicas de los demas. Es
importante considerar, que el como ensefian, depende del quienes somos, el
educador es el eje principal en el proceso de ensefianza aprendizaje. No
existe un prototipo del docente ideal, todos son eficientes en diferentes
situaciones, debemos considerar nuestras limitaciones y fortalezas para
adoptar estrategias compatibles con nuestra forma de ser. No existe una
estrategia de ensefianza valida para todos los alumnos, el educador debe
considerar, que la conformacién de un grupo escolar es heterogénea, debe
planificar, enseflar y evaluar considerando los diferentes estilos de
aprendizaje de cada alumno. Los docentes deben identificar los diferentes
tipos de contenidos a fin de seleccionar las estrategias mas adecuadas,
considerar la especificidad del contenido en funcién de la asighatura que va

a ensefiar, (no es lo mismo ensefiar deporte que dar una clase de
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matematicas). Es necesario que el educador considere la razéon del

conocimiento fragil que caracteriza:

El conocimiento olvidado, los alumnos olvidan rapidamente aquello que

nunca aprendieron.

Conocimiento inerte, es de tipo memoristico, los alumnos estudian para

aprobar su examen, luego se les olvida, por no aplicarlo en otras situaciones.

Conocimiento ingenuo, el alumno aprende conceptualizando un tema
determinado, al cabo de poco tiempo se le pide, que de a conocer su punto
de vista sobre el tema que analiz6, su respuesta es baga, utiliza teorias

ingenuas o esteriotipo sin fundamentos.

Conocimiento ritual, es aquel que el nifio utiliza para cumplir sus tareas
escolares (el nifio aprende las reglas ortograficas, pero no las considera al

realizar un trabajo escrito).

2.1.5.1 Clase expositiva.

(AUSUBEL Pag. 783). Recomienda que al momento de realizar la planificaciéon
didactica el educador debe tomar decisiones relacionadas con la forma, el
como, el qué, y el cuando ensefiar. La estrategia didactica expositiva, es la
forma de planificar, organizar, acciones propias del proceso de ensefianza,
basandose en el hecho, que el sujeto que ensefia debe presentar un tema
que analizo para que sus lectores le puedan asimilar. Esta estrategia
promueve la construccion del aprendizaje y la significatividad de los

contenidos en los alumnos, siempre que el docente:

e Presente con claridad los nuevos contenidos.

e Considere el nivel de desarrollo del alumno.

¢ Cuente con un minimo de interés por parte del alumno.
e Actle de guia del alumno.

¢ En el momento de la exposicion presentarle pistas.
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La clase expositiva cuenta con una estructura l6gica e incorpora definiciones,
clasificaciones y comparaciones, se la utiliza al iniciar el analisis de una clase
nueva con una secuencia que permita determinar un proceso argumentativo.
Ante la existencia de diversas posiciones, el docente debe exponer cada una
de ellas para alcanzar una opinidén fundada; si el docente anticipa a los
alumnos el tema a exponer y el propoésito por el cual incluye esos contenidos,

el alumno podra darle sentido e importancia a la clase.

El discurso centrala atencién en la secuencia de las interacciones, indaga los
mecanismos semanticos utilizados por el docente, para asegurar y comprobar
el conocimiento que va construyendo en el alumno, el educador debe
implantar varias conversaciones para guiar la construccion del conocimiento,
utilizar la recitacion de acontecimientos, contar historias, realizar preguntas
retéricas. No debe dar la informacioén correcta, debe ofrecer claves para que
los alumnos analicen e indaguen las respuestas deslindando al alumno de ser
un mondlogo expositivo. El maestro al responder, lo que pregunta el alumno, le

permite una devolucion de informacion significativa mas generalizada.

La exposicion del educador debe tener fundamento didactico; durante la
exposicion el docente debe, preguntar al alumno y confirmar la respuesta,
repetir lo que dijo el nifio para llamar su atencién, reformar lo que dijo el
educando, para brindar a la clase una versidon revisada y ordenada, explicar
lo que quiso decir, reciclando sus ideas, rechazar su participacion al ser
inadecuada o incorrecta. Describir las experiencias de la clase con los
estudiantes con la finalidad de ayudarles a clarificar las actividades que se

realizaron contribuyendo a la comprension del tema.

Para planificar una clase expositiva el educador debe considerar el contexto
de enseflianza y las caracteristicas de sus alumnos, la organizacion conceptual
que mejor responda a la disciplina en la cual se enmarca, la informacion, si el
tema es extenso conviene planificar la exposicion en diferentes momentos. La
exposicion debe basarse en los conocimientos previos del estudiante y

centrarse en los aspectos mas relevantes del tema.
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2.1.5. 2 Indagacion en la ensefianza.

Ensefiar mediante la indagacidn, es ensefiar a los alumnos a procesar
informacion, esta técnica se sustenta en la concepcion gque sostiene que no se
puede comprender la produccion cientifica de un campo del saber, si no se
comprende el proceso cientifico. Lo esencial es resaltar que al indagar se
ensefia a los estudiantes a conocer las peculiaridades, metodologias, las ideas
centrales del tema. Esta concepcion se opone a la vision caracteristica de
muchos textos y de docentes que en sus clases ensefian a partir de

enunciados concluidos (SCHEWAB Pag. 795).

La estrategia de la indagacion utiliza algunas técnicas para ensefiar, emplea
un tipo de enunciado que pone en evidencia la naturaleza tentativa e
hipotética de la ciencia; a la vez manifiesta que las teorias cientificas que se
encuentran en vigencia pueden ser reemplazadas por otras a medida que
avanza la investigacion cientifica. El docente debe propiciar y motivar la
indagacion utilizando expresiones, como por ejemplo: “no sabemos como
sucedio esto”, “las pruebas de este punto son contradictorias”, “parece que
algo en el proceso fallé y es necesario revisar todo el problema”, etc. En esta
estrategia se utiliza la llamada narrativa de la indagacion para la ensefianza,
es describir, profundizar la historia, las ideas principales y secundarias en lugar
de realizar enunciados o conclusiones acabadas. Se organiza el trabajo de los
alumnos motivandoles e incentivandoles a investigar. La finalidad es que el

alumno participe en el intento por hallar soluciones al problema.

El educador que utilice la indagaciéon para su planificacion debe presentar a
los alumnos casos ilustrativos como: situaciones de la vida cotidiana, métodos
para educar, para ello debe considerar algunos casos de estudio donde se
muestren situaciones de la vida real. El caso debe contener, curiosidades,
omisiones, adiciones, sustituciones de los hechos para que el alumno se
interese y se motive en descubrirlo o conocerlo. Es una estrategia inductiva
disefiada para facilitar la comprension de conceptos y practicar la puesta a

prueba de hipétesis. Por esta razén utiliza ejemplos positivos y negativos que
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permiten ilustrar los conceptos transformando el contenido en la base de la

comprension del educando.

2. 1. 5. 3 Adquisicion de conceptos.

El disefio de esta estrategia se basa en investigaciones a cerca de las variables
que se ponen en juego a la hora de aprender un concepto. (AUSUBEL Pag.
804) manifiesta, que las representaciones mentales de cada persona estan
organizadas conceptualmente, y desempefnan una funcion mediadora entre
la persona y el medio, por eso la adquisicibn de nuevos conocimientos estan

enmarcados por las estructuras conceptuales previas.

Su teoria se opone al aprendizaje memoristico, por producir una interaccion
minima o nula, razén por la cual el alumno se olvida rapidamente los
conocimientos, recalca que el educador debe propiciar un aprendizaje
significativo, el cual se produce a través de la integraciéon de la nueva
informacién con los conocimientos previos produciendo una asimilacion

significativa.
La nueva informacion debe ser sustantiva no arbitraria, si el alumno no posee
interés por la nueva informacién, el educador debe motivarle caracterizando,

la diferenciacién progresiva y la reconciliacion integradora.

Diferenciacion progresiva: El educador debe manifestar la idea general, para

luego desmenuzarla, con mayor detalle y especificidad, este principio se

fundamenta en los siguientes aspectos:

Es menos dificil aprender aspectos diferenciados que un todo mas amplio, la
organizacion de un concepto en la mente de la persona posee una estructura
jerarquica, en la cual la idea mas exclusiva ocupa el vértice superior e incluye
preposiciones, conceptos, hechos menos exclusivos y mas finalmente
diferenciados. Considerar este principio, favorece para adquirir nuevos
aprendizajes significativos, aumentan las ideas relevantes encajando en

nuevos conceptos.
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Reconciliacién integradora: Este principio es contrario al anterior; es el medio a

través del cual se establecen nuevas relaciones entre conceptos, en el
transcurso del aprendizaje combinatorio, como consecuencia de las
modificaciones producidas por el mismo aprendizaje. El alumno puede haber
llegado a conceptualizar a los tomates como hortalizas y en una clase de
Ciencias Naturales le conceptualiza como frutos. La disonancia se resuelve
cuando se clarifica la relacibn entre los conceptos subordinados y
supraordinados, la reconciliacion integradora organiza la ensefianza de
manera que se hacienda y descienda mediante las jerarquias conceptuales.
Se inicia por el concepto general, en seguida se debe ilustrar como se
relaciona con los conceptos subordinados, la diferenciacién progresiva de los
conceptos facilita el paso de lo general a lo detallado, al mismo tiempo debe
establecerse relaciones entre contenidos del mismo nivel para facilitar la

reconciliaciéon integradora.

El educador debe considerar en el salén de clases la utilizaciéon de los mapas
conceptuales, son esquemas que representan un conjunto de significados
conceptuales incluidos en una estructura jerarquica. Los mapas conceptuales
se componen de tres elementos. Los conceptos: hacen referencia a hechos,
objetos, cualidades, animales. Las palabras de enlace, abarcan los verbos, las
preposiciones, las conjugaciones, los adverbios, y en general todas las
palabras que no sean conceptos, proposiciones, frase con un significado
determinado que se forma por dos 0 mas conceptos que se encuentran
unidos por palabras de enlace. Los mapas conceptuales representan un
entramado de lineas que se unen en distintos puntos; utiliza dos tipos de
elementos gréficos, los elipses u 6valos y las lineas, los conceptos se colocan
dentro de los elipses, las palabras de enlace se escriben sobre o junto a la linea
gue une los conceptos; en los mapas conceptuales no se usan las flechas por
que la relacion que se establece entre los conceptos esta especificada por las

palabras de enlace.

46



2.1.5. 4 Ensefar habilidades del pensamiento.

Tradicionalmente se asociaba el buen pensamiento con las habilidades del
analisis critico y creativo, los buenos pensadores poseen habilidades de
pensamiento, motivacion, actitudes, valores y habitos mentales que le facilitan
el proceso de pensar bien. Los medios que favorecen el buen pensar pueden
ser enseflados, la disposicion de pensamiento para algunos autores es la
tendencia de la persona hacia patrones particulares de comportamiento
intelectual, no solo lo describen, también lo causan y lo explican, existen
disposiciones del pensamiento positivos y negativos en relacion con el
desempefio general del pensamiento, la persona no pude tener una
disposicion de pensamiento unilateral (segada valor negativo) (mente abierta

o valor positivo).

El pensamiento positivo o mente abierta caracteriza al pensamiento critico y
creativo de orden superior, son claros en lo que dicen, al escribir o comunicar,
consideran la situacion global, buscan y ofrecen razones, tratan de
mantenerse bien informados, propician alternativas, indagan I|la mejor
precisidn segun la situacion, tratan de ser consientes, a la vez reflexivos sobre
las propias creencias basicas, son de mente abierta, consideran el punto de
vista de los demas y estan dispuesto a cambiar su propia posicion, retienen
juicios cuando la evidencia y las razones resulten ser insuficientes, utilizan sus
habilidades de pensamiento critico, son cuidadosos, consideran los

sentimientos y los pensamientos de los demas (PERKINS y TISHMAN Pag. 820).

El educador debe considerar los debates y actividades que desarrollen la
accion de pensar;, hacer pensar a los alumnos a cerca de sus propios
procedimientos de pensamiento, presentar modelos, el grupo debe decidir
que es importante desde el punto de vista de un buen pensamiento. El
maestro debe utilizar un amplio vocabulario de pensamiento como: razonar,
especular, deducir, inferir, suponer, resumir, analizar; enriquecer el vocabulario

del pensamiento del alumno para lograr una mayor precision y comprension.
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Juego para la ensefianza del buen pensar.

1Que pasos es
conveniente seguir

para aprender sobre

este tema? Escriba
por lo menos tres
ideas al respecto.

e A A e i Y - i i by AT T =
i 114 A \
|'- F
: Realice una lista de Invente dos
, | todas las preguntas preguntas dificiles Mencione algunos
; Cada jugador debe
' | posibles acerca det | sobreeste tema. | di"?" alao que |  Motivos por los
' | tema que estin Pida ayuda al S cuales considere
| . ; ya sabe acerca de
: estudiando. jugador que esta S importante
I (Tiempo: 3) ubicado a su aprender este tema.
: minutos.) derecha.
]
3 iy i {
:\—-_,_u ------ -l | I ——— _——J -‘_--——--_---.l'-rJ

{Qué sera lo mas |
interesante para |
aprender de este :
tema? ;Y que ,
resultara mas
aburrido?

Version adaptada del mismo juego del PROJET Zero de la universidad de

Harvard (Pag. 825).

Con frecuencia, los estudiantes comienzan a estudiar un tema sin estar
preparados para utilizar su mejor forma de pensar. En esto precisamente
consiste el juego del dado, es ayudar a los estudiantes a convertir su estado
de falta de conocimiento acerca de un tema en un estado activo, listo para
aprender. Este juego estimula el pensamiento critico y la comprension a traveés
desafia a los estudiantes a

de la formulaciéon de preguntas, hace pensar,

articular interrogantes acerca de un nuevo tema yendo mas alla de lo obvio,
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formulando interrogantes mas dificiles y profundas. El establecimiento de
conexiones con conocimientos previos, propone a los alumnos revisar lo que

ya conocen acerca de un tema.

NOMDI€: .. e

Fecha: ..o

Témese un momento para reflexionar sobre el pensamiento que acaba de

realizar. Luego, responda a las siguientes preguntas:

1. Tiene algunaidea, pregunta, concepcioén, duda o conexion nueva?

3. ¢ Qué se hubiera podido mejorar? Explique. ¢ Qué haria la préxima vez para
mejorar su pensamiento?

Es conveniente que el profesor recoja las hojas, una vez terminado el juego, y
facilite retroalimentacion escrita o verbal, a lo realizado por los estudiantes. De

la misma fuente (Pag. 826).

2. 1. 5. 5 Resolucioén de problemas.

(VEGA Pag. 829). Expone en un sentido mas restringido que se entiende por
resolucion de problemas aquellas tareas que exigen procesos de
racionamiento relativamente complejos y ho una mera actividad asociativa y
rutinaria. Esta estrategia coloca al alumno frente a una situacion compleja, no

estructurada, confusa, impulsa a interesarse y comprometerse a resolver, para
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ello es necesario que identifique el problema para poder aplicar la solucién es
un modelo de ensefianza que utiliza los problemas como centro de accion,
parte de una experiencia pedagdgica organizada, para comprender
investigar y tentar soluciones a situaciones que se presentan en la vida real,
enseflar mediante problemas compromete al alumno a ser responsables de
ella, y participar activamente en su resolucion generando aprendizajes

significativos.

El proceso por el cual los alumnos llegan a resolver el problema es la
indagacion, el educador debe asignar tareas especificas a cada alumno,
presentarle distintas perspectivas, aumentando asi la complejidad de la
situacion y favoreciendo el desarrollo del pensamiento superior. Para la
utilizacion de situaciones problemas en el saldbn de clase sugerimos que el

docente considere las siguientes sugerencias.

La formulacion, el planteamiento de un problema debe ser coherente,
adecuado a la comprension del alumno, los contenidos y las condiciones
deben mencionarse en relacién con las caracteristicas del problema, en base
a una situacion real para que los alumnos adopten distintos roles, la
identificacion, de los distintos roles que el alumno puede adoptar en relacion
con las distintas posibilidades para solucionar el problema, considerar las
ventajas y desventajas y las posibles consecuencias para elegir la solucidn mas
apropiada. Finalmente se encuentra la solucién al problema, esta etapa es
fundamental por permitir poner en accion la argumentacion; pues va a
justificar y defender su solucién intercambia sus ideas comenta la odisea que
tubo que afrontar, las dudas que genero posibilitando una reflexibn meta

cognitiva.

2.1.5. 6 Narrativa en la ensefanza.

Es motivador el uso de relatos generales y sistematicos en la ensefianza. En las
bibliografias pedagdgicas podemos encontrar un sinniumero de trabajos
centrados en las posibilidades educativas de la narracion. Los relatos son
utilizados en el saldbn de clase para convencer, entretener, integrar, explicar,

impresionar, racionalizar, teorizar y crear. Al realizar la clase narrativa se
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adquieren formas dramaéaticas, el aprendizaje ocurre en el fondo de la

imaginacion alli la realidad y la fantasia se entrelazan para dar lugar al relato.

(BRUNER Pag. 838). Motiva al educador a introducir a los alumnos en el
aprendizaje de relatos reales y ficticios, mediante la elaboracion del cuaderno
viajero, de cuentos e historietas. No es habitual el vincular la ensefianza con la
vida cotidiana del alumno, no solo como estrategia para individualizar la
ensefianza sino como ayuda en el proceso de su identificaciéon personal. El
intentar dar respuesta a estas  interrogantes ¢Por qué estoy estudiando
este tema? (Es significativa esta materia en mi vida? Estos planteamientos
favorecen la construcciéon de la identidad y el conocimiento de si mismos y
del mundo que les rodea. La finalidad es estimular la produccién espontanea
de relatos en los estudiantes, su valor es incalculable en la ensefanza. La
ensefianza con casos propicia que los estudiantes realicen un procesamiento
mental de orden superior y al mismo tiempo reflexiones sobre los puntos
importantes del curriculo. Un caso es un instrumento educativo complejo, su
forma narrativa incluye informacion y datos, se centra en areas temaéticas
especificas posibilita la apertura 'y la discusién entre los alumnos. Los buenos
casos se construyen en torno a grandes ideas, a puntos importantes que
requieren un estudio profundo, no todos los contenidos pueden ser aprendidos
a través de casos, para que un contenido sea analizado mediante casos

requiere de los siguientes aspectos:

e Preguntas criticas.
¢ Trabajo en pequefos grupos.
e Interrogatorio sobre el caso.

e Actividades de seguimiento.

Preguntas criticas: Al final de cada caso debe haber una lista de preguntas
gue obligue a los alumnos a revisar y analizar todas las ideas importantes, las
preguntas deben fomentar una reflexion inteligente por parte de ellos. Les
permite recordar informacion, minimiza que los alumnos recuerden fechas,

nombres, se intenta que las preguntas los lleve a demostrar lo que el alumno
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sabe. El educador podria plantearle al alumno ¢Podria explicar cuales fueron

las causas de la revolucidn y sus consecuencias?

Trabajos en pequefios grupos: El trabajar en pequefios grupos permite a los
alumnos dar a conocer sus puntos de vista, el educador debe observar el
funcionamiento de cada grupo e identificar ideas comunes, modos de

accionar de los estudiantes.

Interrogantes sobre el caso: No debemos minimizar la importancia de la puesta
en comun, es importante priorizar las respuestas de los alumnos, ya sea en
forma individual o colectiva, las respuestas son consideradas como
conclusiones elaboradas por la calidad y riqueza de su contenido es el

producto de un proceso de intercambio de opinidn e informacion.

Las actividades de seguimiento: Dependen de las nuevas preguntas del
resultado del andlisis de la hipdtesis, para ello el maestro debe disponer de
varios recursos, deben ir acompafados de nuevas preguntas criticas e

interrogantes que proporcionen el pensamiento critico.

2.1.5.7 Visitas educativas.

La escuela no debe ser el uUnico lugar donde los alumnos aprenden, es
motivador utilizar todos los recursos y espacios para realizar propuestas de
ensefianza. El entorno es ideal para las visitas y salidas escolares: Las
observaciones, los paseos, las excursiones deben ser consideradas como
complementos de la ensefianza, las visitas posibilitan la observacion directa

(LUZURIAGA Pag. 859).

El entorno posee alternativas de ensefianza para las distintas materias
escolares, aleja los esquemas tradicionales, propicia trabajos integrales para
alcanzar asi un aprendizaje interdisciplinario. La observaciéon implica un
proceso de indagacion, reflexion no tiene sentido observar mecanicamente,
el educador debe guiar al alumno mediante estimulos, designar actividades

desde registrar hasta realizar dibujos, esquemas, comparaciones, asi esta
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formando la mirada critica del alumno, encamina al alumno a la indagacioén
hasta llegar a la reflexibn mediante la observacidon directa, al planificar la
salida el educador debe estar claro con los objetivos sobre todo considerar

los siguientes aspectos:

e Especificar el propésito.

e Familiarizar a los alumnos con el lugar que va a visitar.

¢ Los alumnos deben intervenir en la planificacion.

¢ Los nifios deben elaborar una guia incluyendo el propésito.

e Planificar actividades, la observacion, experimentacion antes, durante y

después de la salida.

Es recomendable que el maestro realice una visita previa, para dar a conocer
por menores a los alumnos, si es posible entrevistarse con el guia del museo
para analizar las probabilidades de facilitar charlas, enunciados, videos o
conferencias que faciliten o profundicen el tema en analisis. Luego de haber
realizado la visita se debe realizar la actividad integradora, es poner en comun
las vivinencias y la informacion obtenida. Al realizar la puesta en comun el
educador debe dar rienda suelta a la participacion activa de los educandos,
observar todos sus movimientos y prestar atencidn a su participacion para
evaluar el nivel de productividad de la actividad extraescolar, el museo y las
escuela son dos instituciones que se complementan a la hora de pensar en las
propuestas de ensefianza, puesto que los primeros resultan excelentes
espacios para el aprendizaje informal. Es conveniente que se planifique el
objetivo y la finalidad de la observacion conjuntamente con los estudiantes,
para lo cual solicitamos considerar la siguiente Guia Didactica, que sera de

gran utilidad para los nifios.
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Datos generales

DrecCEOmE, . . . . . v R S SRR Y SR R A Teléfono: |

Datos del contacto previo con el
departamento educativo del museo:

Fecha de la visita escolar:

.....................................

Hora de salida:

Hora de llegada: |

Docentes u otros
adultos acompanantes:

Cantidad total de alumnos: |

Cantidad total de asistentes:

Datos del autobds escolar que
transportara a los alumnos:

Costo total de Ia salida:

Planificacion curricular

Fundamentacién pedagogica de la inclusion de
Ia visita al museo en Ia planificacion curricular:

4 # 4 4 @& 4 & a4 4 & 4 4 & ¢ 2 % 40

Tema de la visita:

4 & 4 & & 4 4 8 4 4 4 4 & 4 4 & 4 & & 4 & 4 # S 4 4 2 4 4 & & & 3 42

Propésitos u objetivos de Ia visita:

@ @ % & 4 4 4 & & @ 4 @ 8 4 S @ @ & @ 4 & & C 4

Areas curriculares iMVOIUCIAdAS: | | | . . . v v v v 4 s o o o o o o o o« o + « ¢ ¢ o o

Contenidos curriculares asociados:

@ ® 4 @ # ® # @ & @ 4 4 @ 4 4 @ @ & & 4 @ & @ & @

Proyecto educativo en el que se enmarca la visita:

« * % 4 4 % @ 4 & & @ & & & @ 4

ACtiVidades a reali:ar:l - - - - - - - - - . - - - - * . . . . . ‘ L . - - - - - . - o e
-Antes de la visita:

4 @ 4 @ 4 @ 8 4 % A @s 4 4 4 4 @& 4 4 & & 4 4 4 & @ & & & & & s

-Durante la wisitaz | | | . . L L L. .l h s v e e d e e e e e e e
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2. 1. 5. 8 Aprendizaje cooperativo.

(HASSARD Pag. 869). El aprendizaje cooperativo es una actividad que pone en
evidencia la realizacion auto estructurada del sujeto mediante la influencia
de los compafieros o del educador. El aprendizaje cooperativo es una
estrategia de gestion del aula que privilegia la organizacion del alumno en
grupos heterogéneos para la realizacion de las tareas y actividades de
aprendizaje. (JOHSON Pag. 870). Los tipos de grupos de aprendizaje por los

gue gradualmente se llega al aprendizaje cooperativo son:

Grupo seudo aprendizaje: En este aprendizaje los alumnos cumplen con las

decisiones del educador, cada nifio ve a su compafero como un rival, en ves
de realizar su trabajo estan preocupados por obstacularizar el trabajo de los

demas, este tipo de trabajo debe ser planificado individualmente.

Grupo de aprendizaje tradicional: Se sugiere a los alumnos que trabajen en

conjunto, las tareas que se les asigna estan estructuradas de tal modo que no
necesitan del trabajo conjunto, la mayoria no trabaja y esperan que un

alumno sea el que realice la tarea.

Grupo de aprendizaje cooperativo de alto rendimiento: Se caracteriza por
cumplir con todos los requisitos del grupo cooperativo, ademas obtiene
rendimientos que superan las expectativas, resalta el nivel de compromiso de
sus miembros, el esfuerzo alcanzado es el sacrificio de sus miembros. El

aprendizaje cooperativo comprende tres grupos:

Grupo formal: El periodo puede ser de una hora hasta varias semanas, los

alumnos trabajan juntos para alcanzar el propasito.

Grupo informal: Es el grupo que funciona desde unos pocos minutos hasta una

hora de clase, el docente le utiliza durante una actividad de ensefianza
directa, para centrar la atencidon de los alumnos, para crear expectativas

acerca del contenido, para dar cierre a la clase.
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Grupo de base cooperativo: Tienen un funcionamiento a largo plazo consiste

en grupos de aprendizaje heterogéneos, sus miembros son permanentes, se

brindan el uno al otro apoyo y el respaldo que cada uno necesita.

2. 1. 5.9 Ensefianza para la comprension.

(GARDNER Pag. 879). Asegura que el educador puede afirmar que sus alumnos
han comprendida el tema en analisis, cuando ellos estan en la capacidad de
pensar y actuar flexiblemente. El marco de la ensefianza para la comprensién

denomind los cuatro pilares de la pedagogia con las siguientes ideas claves:

Los tépicos generativos: Son preguntas esenciales, temas claves que motivan a

indagar y profundizar cuando se investiga (brindan la oportunidad de

establecer multiples conexiones).

Las metas de comprensidén: Nos indica que queremos que los estudiantes

comprendan a partir de lo estudiado; son enunciados o preguntas, que
expresa cuales son las acciones mas importantes que deben comprender los

estudiantes en una unidad o curso.

Desempefios de comprensidn: Nos indican que es lo que los estudiantes
necesitan hacer para demostrar la comprension que han alcanzado; son
acciones y reflexiones que desarrollan, puesto que se les pide usar lo que

saben de nuevas maneras.

Evaluacidon continda: Ofrece retroalimentacion para sus desempefos de

comprension; es un proceso a través del cual los alumnos obtienen
retroalimentaciéon continua, con la finalidad de mejorar y ampliar sus
conocimientos. Los educadores que deseen trabajar con tépicos generativos

deben considerar los siguientes aspectos:

Lluvia de ideas: Esta sesibn manifiesta que se debe dar respuesta a aquellas

preguntas rectoras, ¢Cuales son los temas centrales que mas interesan al

alumno? ¢Cudles son los tépicos que mas interesan a los estudiantes? El

56



educador debe conocer las expectativas e intereses de los estudiantes para

poder realizar los tépicos.

Red de ideas: Una vez identificado el tema central del topico se debe realizar

una red de ideas, en torno a ella se debe relacionar todos los conceptos y no
dejar de lado ninguna idea, ya que la red puede pulirse o modificarse en una

segunda sesion.

Las metas de comprensidn: Son puntos direccionales que permiten identificar

conceptos, procesos y habilidades, en base a los cuales el alumno desarrolla
la comprensidon, mediante la formulacién de preguntas abiertas y enunciados.

Existen dos tipos de metas de comprension:

1. Una unidad que se especifica y pertenece a un periodo temporal concreto

de ensefanza.

2. Las metas abarcativas o hilos conductores, comprende el afio escolar o

Curso.

Desempefio de exploracion: Corresponde al inicio de la unidad, permite al

alumno explorar los acontecimientos de la investigacién. Los desempefios de
la investigacion guiada, permite a los alumnos centrarse en desarrollar la
comprension del problema o aspectos completos del tépico generativo, se
producen en la mitad del desarrollo de la unidad. Los desempefios finales son
mas complejos, corresponden a la ultima etapa permiten al alumno sintetizar,
demostrar la comprension a través de otros actividades. Para aprender con
comprension los alumnos necesitan retroalimentacion constante y varias
oportunidades para reflexionar, a este proceso se lo denominan valoraciéon

continua, requiere de dos componentes:

Los criterios para valorarlos: Deben ser claros, pertinentes y publicos, debe

considerarse desde el inicio hasta el fin de la unidad. El educador que desea
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planificar propuestas de ensefianza para la comprensidbn debe utilizar: Lluvia

de ideas. Tépicos generativos. Metas de comprension.

Desempefio de la comprensién. Valoracidn continda. Son estrategias claves

por permitir al alumno ser el eje principal en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

2.1.5.10 Juegos en la ensefianza.

(PEREZ 1998, Educar jugando y Enciclopedia de la pedagogia practica Pag.
890). El juego es necesario para el proceso evolutivo del nifio, por contribuir
al desarrollo de sus estructuras intelectuales, incorpora saberes fundamentales
a su mundo cognitivo, a través de el suceden la mayor parte de sus vivencias.
El educador debe considerar al juego como la principal herramienta de
trabajo, al planificarla contextualmente le permite ensefiar con facilidad y
diversién. Lo puede aplicar en conceptos, reglas, técnicas el juego puede ser
individual o grupal con o sin materiales, puede organizarse de multiples

maneras.

El juego permite a los alumnos participar adoptando formas simuladas y
representativas, el objetivo es aproximarse a las condiciones reales, de modo
gue los conceptos aprendidos y las soluciones a situaciones sean
experimentadas y vivenciadas por el alumno. Luego de haber elegido el juego
y haber efectuado las conexiones tematicas con los contenidos curriculares, se
sugiere al docente aclarar qué es lo que el juego pretende simular de modo

gue favorezca la comprensidn de los alumnos.

Debe el maestro explicar las reglas del juego, los roles de los alumnos, l0s
puntajes a obtener (si es que los hay), las metas a lograr, las decisiones a
tomar, asignar los roles a los alumnos. Dirija una sesion inicial de practica para
comprobar que los estudiantes hayan comprendido la técnica, realizar la
simulacién, luego deberd compararla con el mundo real, ademas de

relacionarla con el contenido del curriculo.
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No debera olvidarse de sefialar las dificultades surgidas durante la simulacién,

como tampoco la comprensidon alcanzada por los estudiantes.

2. 1. 6 Recursos didacticos.

El andlisis del presente tema se basa en la enciclopedia de la pedagogia
practica, sus aportaciones estan al servicio de los proyectos de ensefianza,
caracterizando estrategias, técnicas y metodologias. La nueva tecnologia
cuestiona la labor educativa del docente por encajarse en una educacién
tradicionalista, en donde el educando es un simple receptor de charlas
magistrales, minimizando las capacidades creativas y cognitivas del alumno

(LIBDINSKI Pag. 933).

El educador debe capacitarse en el manejo de recursos didacticos para que
las practicas docentes propicien un verdadero aprendizaje significativo y un
verdadero desarrollo del pensamiento creativo y cognitivo del alumno. Su
alcance social forma parte de la vida cotidiana del ser humano, desde que el
niio nace se convierte en una variable que condiciona los procesos de
aprendizaje, genera distintos habitos perceptivos, actitudinales y expectativas

ante la aproximacién del conocimiento.

Los medios audiovisuales en la ensefianza favorecen la retencién, mantienen
la atencion, mejoran la percepcion, facilitan la sintesis, estimulan el andlisis,
modifican las actitudes, dinamizan la participacion. La implementacion
tecnoldgica educativa no se reduce a la mera aplicacion de herramientas
tecnoldgicas; el educador debe analizar la influencia de los recursos, saber
por que y para gue su aplicaciéon, reconocer sus posibilidades y limitaciones
analizar el contexto social, econdmico y politico en que se va a desarrollar,

concienciar lo que el alumno es capaz de dosificar.
El educador y la escuela deben seleccionar y elaborar sus propios recursos,

sobre todo promover la ensefianza de contenidos, que permitan potenciar al

alumno en el dominio de cédigos de expansidn grafica y audio visuales y una
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vision critica de los medios de comunicacion, motivar la utilizacion de medios

tecnoldgicos e informativos para la elaboraciéon de trabajos practicos.

Los educadores deslindan el uso de imagenes en la ensefianza, manifiestan
gue es poco frecuente que los alumnos comuniquen sus aprendizajes a través
de formas expresivas en base a imagenes. Para muchos psicologos y
pedagogos la observacion directa e indirecta es el punto de partida del
conocimiento. Observacion directa, es la que observa el objeto o hecho en si.
Observacion indirecta, se realiza a través de fotografias, ilustraciones,

esguemas, videos, filmaciones.

Las imagenes, las representaciones graficas son importantes en los temas
curriculares por que favorecen los procesos de comprension del educando, las
imagenes segln sus caracteristicas estéticas pueden ser, motivadoras,
ilustrativas, explicativas. El educador debe profundizar la relacién entre la
imagen directa con el prop6sito de ensefiar. El discurso hablado o escrito, la
imagen ausente, hace referencia al lenguaje oral o escrito, se abastese solo no

necesita de imagenes.

Imagen descriptiva, se realiza a partir de un texto base, al que se incluye
imagenes visuales y sonoras, su funcion es recreativa. El educador mira e invita
a observar al alumno, el maestro intercala la observaciéon de la imagen con su
exposicidon. La imagen como portadora de contenidos relevantes en si misma,
estas imagenes ensefian movilizando el aprendizaje y el discurso de los
estudiantes bajo los parametros del educador a través de las imagenes audio
visuales, la televisidn, el cine mato grafico. El educador debe propiciar el
aprendizaje del educando utilizando estrategias de llamen su atencion, debe
elaborar conjuntamente con los alumnos materiales sencillos pero motivadores

podrian ser:

Presentacidon de mdviles: Es necesaria una base transparente; sobre ella se

puede desplazar una lamina de acetato con la imagen que va a presentar.
Si no tiene movimiento, se puede utilizar guias en los extremos del acetato que

sirvan de base; si la elaboramos con movimiento utilizamos lineas punteadas.
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Ventanas: Son zonas reservadas en las que se fracciona la informacion, su

descubrimiento es paulatino.

Superpuestas: Es una técnica que permite presentar la informacioéon por partes;
en cada superposicion se afiade un aspecto del todo hasta completarlo, es
necesario realizar una ldmina de la totalidad de la informacién y sobre ella ir

armando las diferentes transferencias.

El uso de los nuevos recursos didacticos: No deslinda la utilizacidn del pizarrén,
los libros, de la planificacidn docente; esta técnica complementa, facilita la
labor del docente en el salén de clase, despierta el interés de los alumnos,
incentiva su participacion, favoreciendo la comprension, la retencion de los
temas analizados, las ideas previas, el soporte de descripciones, la explicacion,
el cierre, potencia el analisis personal y grupal por que permite al alumno la
expansion de clases especiales, para la presentacidon de resultados en forma

de tablas, graficos e ilustraciones.

El educador al utilizar videos, debe analizarlo con anterioridad, para que no se
convierta en una actividad monétona sin sentido. Este recurso posibilita los
procesos de retroalimentaciéon personal y grupal, permute realizar analisis y
comparaciones en base a sus experiencias, proporciona interactividad en
clases, como transmitir informacioén, explicacién y aclaracion sobre el tema
,desarrolla el sentido critico y la lectura activa como representacion de la
realidad, facilita, organizar, estructurar el conocimiento, fomenta y estimula la
imaginacioén y la creatividad, refuerza la concentracién y el analisis facilita el

punto de vista comun.

La lectura de imagenes: No es una accion sobre entendida, su funcién es

aportar nuevos datos al discurso del docente, facilitando la comprensiéon del

contenido.

Las fotografias, graficos, disefios, laminas: Son los recursos mas factibles para

observar, pero no se iguala a la observacion real, es utilizada para indagar a
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cerca de ideas previas de los alumnos, al trabajar a partir de imagenes,
permite diferenciar entre la observacion y la interpretaciéon de lo observado,
para ampliar esta metodologia se pide al niio que traiga una fotografia
postal, grafico, del tema en analisis para que establezca diferencias y

semejanzas, factores comunes y particularidades.

Las herramientas visuales: Facilitan la informacién, permiten exhibir

regularidades y relaciones; reflejan los modos de pensamiento de las personas,
sirven para comprimir informacion; facilitar el propdsito de la comunicacion,;

Localizar ideas claras y estables.

Los organizadores graficos: Son, esquemas, lineas de tiempo, mapas

conceptuales, flujo gramas, cuadros sindpticos, diagramas, tabla serie,

esquemas, mapas etc.

Los mapas: Se clasifican segin su forma tenemos, mapas para alumnos,
mapas de pared, mapas segun el contenido, mapas nudos, mapas fisicos,
mapas comerciales y econdémicos, mapas politicos, mapas mentales. Los
mapas favorecen la comprension de ideas y conceptos por permitir localizar y
recordar ideas claves, presenta y reorganiza la informacién del texto,
organiza la informacion en forma general, resume textos, visualiza la
informacién como un todo significativo, establece interrelacion entre ideas,
facilita la interpretacion y la comprension de la informacién, transforma la

informacién desordenada en informacion significativa.

La incorporacion de contenidos facilitados por los medios de comunicacién
permite actualizar la informacibn y relacionarlos con las experiencias
cotidianas, facilita al nifio a aprender a analizar contenidos de modo
presencial, a adoptar una actitud critica frente a la informacion, al utilizar en
clases un articulo informativo de un medio de comunicacioén, se debe analizar
el texto completo, el titulo los recuadros, las infografias, las fotos con sus
epigrafes, las ilustraciones. El educador debe motivar a los alumnos a

incrementar y compartir la informacion sobre el tema en analisis
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posteriormente el articulo puede ser distribuido a los compaferos e

incorporarlo como material de estudio y evaluacion.

La inmensa variedad de juegos didacticos de computadora, se dividen por
contenidos, habilidad y destreza. Los conocimientos que exige al digitador son

considerados como recursos didacticos.

Al resaltar la importancia de los recursos didacticos en la ensefianza es
necesario que las estrategias utilizadas para el desarrollo de los distintos
contenidos, desde la introducciéon de conceptos pasando por la resolucién de
problemas se conviertan en un conjunto de actividades debidamente
organizadas, aplicadas al alumno bajo la supervision del maestro. Estas
actividades permitirdn, al nifio exponer sus ideas previas, elaborar y afianzar
conocimientos, explorar alternativas, familiarizarse con la metodologia critica y
superar la mera asimilacion de conocimientos. Al aplicar todo lo mencionado
se evitara las tendencias espontaneas, propicia centrar la elaboracién del
trabajo en un discurso ordenado. El educador al explicar un tema debe situar
el contenido, relacionarlo con los anteriores y posterior a dicha unidad.
Cuando la explicaciéon es una continuacion de lo visto dias anteriores es
conveniente hacer un resumen para situar lo que se va a explicar a
continuacion. Al finalizar el tema es conveniente recalcar los aspectos mas

relevantes.

2. 1. 6. 1 Las aportaciones del libro: “Aprendamos Juntos”, permite al
educador adquirir conocimientos basicos relacionados con el sistema

neuronal, afectivo, cognitivo del alumno.

La tarea principal para ensefiar deberia ser, estimular y potenciar la
responsabilidad propia y la creatividad del alumno. Creatividad implica,
manejar el conocimiento con flexibilidad, el alumno es capaz de estructurar e
integrar el conocimiento de muchos modos y maneras nuevas y por su propia
iniciativa. La persona que no pudiera solucionar sus problemas creativamente
no podrda mantenerse de pie en esta nueva sociedad. La creatividad y la

responsabilidad propia nunca deben estar supeditadas a la implementacion
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de un plan de estudio ya que son los objetivos primordiales de la educacion,
los nifios deben ser estimulados para explorar y descubrir sus propios talentos,
destrezas y aptitudes para ello necesitan de una atmasfera llena de estimulos
y retos positivos, el educador debe estructurar la educacioén de tal forma que
el alumno a través de sus experiencias aprenda a desarrollar y ampliar sus

propias responsabilidades.

Una accion creativa es imposible cuando la persona funciona bajo sistemas
represivos que provoguen tencion. No se necesita estar fuera del sistema para
actuar con creatividad, existen metodologias, técnicas, estrategias métodos
aplicables en el aula para alcanzar auto trascendencia, por lo que

consideramos necesario analizar |os siguientes aspectos:

La mayoria de los modelos en la ciencia parten de la vision del mundo
mecanista e intentan reducir el funcionamiento de los fendmenos por

mecanismos limitados.

Al contrario el enfoque dinamico de sistemas concibe al mundo a través de
vinculos de integracion. Cada organismo desde la bacteria mas pequefa
conforma en si una totalidad integrada como sistema, al considerar cada
sistema aislado, el mundo serfia un caos de elementos, en cada sistema
podemos distinguir estructuras e irregularidades, dentro del sistema existen
temas y sub. Temas de orden superior e inferior sus estructuras especificas son

el resultado de sus relaciones mutuas y la dependencia de sus partes.

La ciencia reduccionista, expresa de forma exclusiva la relacion lineal de
“causa y consecuencia” sin considerar que una causa no puede conducir
siempre a un mismo efecto, el funcionamiento de los sistemas en los seres vivos
se caracteriza por modelos de relaciones flexibles y complejas. En el modelo
ciclico su proceso es permanente y se detiene ante una relacibn multiple
condicional para alcanzarla se necesita poseer un talento, una motivacion, un
ambiente estimulador. El caracter no lineal de las relaciones dentro de un
sistema indica que en el caso de presentarse un problema no tiene sentido

buscar la causa por que existen diferentes puntos de conexién en los que se
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pueden aplicar fuerzas restauradoras. La estructura en los sistemas vivos se
establece como modelos de procesos flexibles y estables su aspecto principal
es la autoorganizacidn su estructura es creada al inicio por el mismo sistema
luego por la interaccidn mutua y continda del mundo exterior e inferior
determinando la estructura del individuo. La autoorganizacidon nos presenta

dos aspectos:

e Autor renovacion.

e Autotrascendencia.

Autorenovacioén es la tendencia que posee un sistema para renovarse
continuamente, al ser perturbado por fuerzas externas sus fuerzas internas
intentan restaurar la conducta, la conducta esta limitada a acciones para
evitar perturbaciones en el sistema, la tendencia a la auto renovaciéon y la
defensa del sistema presentan resistencia para cambiar el sistema de

enseflanza

Autotrascendencia es la habilidad que posee cada persona para llegar a
través del aprendizaje, el desarrollo, y la motivacion traspasar sus propios limites
fisicos y mentales, es una nueva estructura creada a partir de las estructuras
existentes o asimiladas, es la conducta creativa por excelencia la cual debe

ser estimulada y potenciada a través de la educacion.

El cerebro es la central de manejo, es el nicleo de la memoria donde toda la
informacién que percibimos ingresa y es almacenada en el nivel bajo de su
estructura frontal, el cerebro estd formado por aproximadamente doce a
quince millones de células nerviosas esta cantidad es alcanzada desde la
edad de 5 meses hasta el desarrollo, durante la gestacion las células
cerebrales o neuronas inician la produccién de cuantiosas fibras delgadas de
conexidbn con otras, cada neurona puede construir miles de conexiones
creando una red de trilones de conexiones solo una cantidad limitada de
conexiones se origina automaticamente la mayoria de las conexiones se

forman a través de la utilizacion del cerebro, cuando mas estimulado es el
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cerebro mas conexiones se construyen aumentando la capacidad de la

persona para pensar.

El oxigeno requerido para su funcionamiento es del 20% y este conforma un 2%
de la masa corporal, las células cerebrales no se pueden regenerar el cerebro
se mantiene en funcionamiento aunque algunas de sus partes dejen de
hacerlo esto se debe a que solo utilizamos una parte de nuestro cerebro, las
células continuas se encargan de las funciones de las que han sido eliminadas.
Las funciones de nuestro cerebro nos permiten esquematizar varios elementos
que podemos localizar con exactitud. El centro del habla, la escritura, la

percepcion, la motricidad, el aprendizaje, la asimilacién de la informacion.

Nuestro cerebro esta dividido en dos hemisferios conectados el uno con el
otro por una red de nervios o cuerpo calloso los hemisferios realizan diversas
tareas que se diferencian y complementan entre si, ambos hemisferios tienen

correspondencia con ambos lados del cuerpo en forma de cruz.

El hemisferio izquierdo con el lado derecho. El hemisferio derecho con el lado
izquierdo. El zurdo y el diestro poseen un predominio del hemisferio derecho e

izquierdo.

El hemisferio izquierdo permite concebir el mundo de manera I6gica racional
nos permite organizar nuestras experiencias analizarlas y categorizarlas. La
persona con predominio del hemisferio izquierdo toman las partes por
separadas las unen, las colocan en una relaciéon légica es decir trabajan

desde una parte hacia fuera, piensan y trabajan con simbolos.

El hemisferio derecho permite concebir el mundo a través de iméagenes,

representaciones e intuiciones.
Las personas con predomino del hemisferio derecho piensan en totales

observan el total y luego las partes de lo que estd compuesta asi alcanza

coherencia y soluciones no convencionales, trabajan con elementos
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concretos aprenden mediante experiencias practicas mediante la

manipulaciéon y el movimiento de las cosas.

Durante el proceso de aprendizaje el individuo utiliza su memoria
continuamente para realizar diferentes actividades como: Agrupar, relacionar,
formular hipétesis. Al almacenar los datos podemos distinguir tres sistemas

parciales:

e Memoria perceptual.
e Memoria de corto plazo.

¢ Memoria de largo plazo.

En la memoria perceptual, guardamos impresiones que duran de seis a diez
segundos, en la memoria a corto plazo retenemos impresiones durante una o
dos horas en ella la informacién se adhiere a través de la repeticiobn continua
para ser mas permanente en la memoria a largo plazo y esta localizada en la
parte mas compleja del cerebro en la corteza cerebral alld se dosifica la
informacién en numerosas conexiones que son creadas por las células
cerebrales entre si, luego de que la informacion es transferida a la memoria de
largo plazo su lugar en la memoria de corto plazo es ocupada rapidamente

por nueva informacion.

Nuestro cerebro rompe activamente conexiones en el proceso de almacenaje
y reflexion haciendo nuevas conexiones y deshaciendo antiguas. Creando
nuevas estructuras en nuestra memoria con nuevas propiedades en la misma
célula cerebral pudiendo estar incorporada en varias redes a la vez la nueva
informacién en la memoria a largo plazo se integra creando un sistema nuevo
acoplandose a las ya existentes este proceso se realiza con facilidad cuando
son mas numerosas e importantes las asociaciones, en cada recuerdo se
realiza este proceso de restauracion en el cual las conexiones dentro de la red
son activadas nuevamente. Los procesos de las memorias mencionadas
intervienen en todo tipo de informacién puede ser mediante textos hablados,
escritos, musica, imagenes, impulsos tactiles, lo que les diferencia es la

velocidad del procesamiento de la informacién, y la habilidad de encajar la
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informacién en la memoria a largo plazo. Existe gran diferencia en la forma de
aprender depende de la parte dominante esto explica por que algunas
personas desarrollan varias formas de inteligencias y por que todos no
alcanzan el mismo nivel, cuando mas entradas se utilizan para la informacion
mas amplia es la red de asociaciones y conexiones entre las células cerebrales
las redes grandes son mas faciles de encontrarlas que las pequefias, por lo que

consideramos prioritario considerar que:

e Un 10% aprende leyendo.

e Un 20% aprende escuchando.

e Un 30% aprende mirando.

e Un 50% aprende escuchando y mirando al mismo tiempo.
e Un 70% aprende exponiendo.

e Un 90% aprende haciendo exponiendo al mismo tiempo.

La frecuencia de las ondas cerebrales pueden variar de aproximadamente 0,5

a 24 periodos por segundo estas ondas se clasifican en cuatro tiempos:

e Ondas beta.
¢ Ondas alfa.
¢ Ondas teta.

¢ Ondas delta.

Estas ondas no se presenta por separado, las diferentes ondas pueden ocurrir
simultdneamente en diferentes areas del cerebro dependiendo de ciertos

procesos fisicos y mentales que se manifiestan dentro de cada individuo.

Las ondas beta, se presenta cuando la persona se encuentra en una situacion
tensa se producen al procesar impulsos de los sentidos al contestar preguntas y
realizar tareas cerradas causando estrés, inquietud, preocupacion, temor y

miedo, reduciendo la concentracién notablemente.

Las ondas alfa, se producen en una situacion relajada sus caracteristicas son

un bienestar fisico y mental sobre todo la confianza en si mismo y en su
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entorno es la situacion ideal para el aprendizaje por su alto grado de

concentracion y los procesos de reflexidon transcurren rapida y efectivamente.

Las ondas teta, se presentan durante un relajamiento profundo meditando y
sofiando despierto por su baja frecuencia el cerebro tiene tiempo para activar
recuerdos que son dificiles de localizar. La actividad de reflexion se
caracteriza por representaciones plasticas y mucha creatividad ideal para
aplicar lluvias de ideas y puestas en comun. Las ondas delta, se presentan

durante el suefio profundo o en estados de transe e hipnosis profunda.

Durante los puntos maximos de las ondas teta y alfa se producen impulsos
gue son atribuidos al ritmo de la actividad eléctrica durante el proceso de
conexibn entre dos neuronas, el proceso de almacenamiento de la
informacién en la memoria a largo plazo demuestran una complejidad de
reacciones quimicas donde los neurotransmisores juegan un rol muy
importante, es la duraciéon de los puntos maximos en las ondas teta y alfa lo
suficientemente largos para estimular la produccién de impulsos caracterizada
como potenciacién de la memoria a largo plazo es la situacion relajada, el
estado fisico y psiquico mas significativo para un aprendizaje eficaz. Todo
nuestro cuerpo es un sistema en el cual existen diferentes procesos parciales
conformando una totalidad sincronizada, la respiraciéon, el pulso, las ondas
cerebrales se sincronizan a un ritmo de tipo alfa en las cuales la materia de
aprendizaje se proporciona de manera ritmica con la ayuda de la musica de
fondo a bajo volumen se puede sincronizar el pulso y la respiracion, también
las pinturas, las fotos, en la pared estimulan la imaginacion. Nuestro reloj
biol6égico no permite concentrase en las tareas con la misma intensidad en
cualquier momento del dia, la capacidad de concentracién inicia a los 45
minutos después del momento de despertarnos en la mafana, la capacidad
maxima de concrentacién se alcanza entre las 10 a.m. y las 11la.m. y las 12.30
del diay entre las 4 p.m. y las 5.30 p.m. de la tarde, en los nifios se disminuye la
capacidad de concentracion constantemente. En los adolescentes y adultos
su capacidad de concrentacion se encuentra entre las 8 p m. y 10 p. m. de la
noche esta subida y bajada se relaciona con la necesidad de energia de

nuestro cuerpo relacionada con la digestion y el suefio. La luz posee una
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influencia reguladora en los procesos ritmicos interiores y con ello sobre nuestro
funcionamiento psiquico y fisico, la falta de luz causa problemas de
concrentacion, produce alteraciones en el sistema hormonal, trastornos,
pesadillas, depresiones, etc. Para concluir consideramos imprescindible que el
educador considere todos estos aspectos neuroldégicos necesarios para
potenciar la concentracion y el desarrollo de destrezas, talentos, aptitudes. Lo
optimo seria aplicar técnicas, estrategias o metodologias encaminadas a
utilizar los dos hemisferios cerebrales a través de tareas dirigidas a estimular la
actividad cerebral para alcanzar mayor cantidad de conexiones cerebrales
del educando en el proceso de ensefianza - aprendizaje, para lo cual
sugerimos: Al iniciar una hora clase el educador debe hablar en voz baja y
considerar que el pensamiento del alumno estd ocupado con otras
actividades, atraer su atencion es la primera condicién para un proceso
efectivo de ensefianza, es util realizar preguntas como: ¢Cual fue su
experiencia mas grande de ayer?, ¢cual es tu expectativa para hoy?, ¢qué
desayunaste antes de venir a la escuela?, etc. Las fantasias dirigidas también
ayudan, podrian ser: un viaje de fantasia, la meditacion, ejercicios de
relajacion, ejercicios de céalculo mental, juegos de memoria, juegos de
palabras y letras, etc. en el salébn de clase debemos considerar los siguientes
aspectos: Propiciar una atmosfera creativa, contar con materiales didacticos
de estudio e investigacion, estimular el rincén de carifio es el lugar donde el
alumno puede leer tranquilo o trabajar solo, exponer los trabajos de los nifios
para elevar su autoestima, el maestro debe ser el orientador en los procesos
individuales y grupales del aprendizaje en base a los talentos, destrezas,
capacidades e intereses del alumno. Reforzar los vacios de conocimientos. La
actitud del educador debe ser democratica. y propiciar un ambiente
acogedor entre los alumnos. La amistad entre los nifios es la estrategia por
excelencia para desarrollar los nuevos criterios y habilidades sociales frente a
sus amigos no tendra temor a equivocarse, existen diferencias entre las
relaciones con un adulto con las de sus comparfieros de clase, el adulto en su
interaccién con el nifio utiliza reglas y fonemas dificiles de comprender, al
interrelacionarse con sus comparieros le explica con sus propias palabras y

conforman conjuntamente los nuevos criterios y habilidades, el contacto entre

70



alumnos de diferentes entornos culturales es el método mas efectivo para

acabar con prejuicios.

La retroalimentacion proporciona un efecto positivo mediante sus dos
alternativas: el enfoque de ensefianza individualista y el enfoque de

ensefanza alumno - alumno:

En el enfoque de ensefianza individualista, el docente determina a cada

alumno por separado las tareas y el camino del aprendizaje.

En el enfoque de enseflanza alumno - alumno, los alumnos en interaccién con
sus compaferos asumen en parte la tarea del docente, proporciona
magnificos resultados porque el alumno explica utilizando sus propias palabras
los intereses son comunes pero deben ser limitados en trabajos extraescolares,

para que el proceso de ensefianza aprendizaje sea efectivo debemos aplicar:

e Un ciclo de recuerdo.
e El aprendizaje.

e Resumen.

Los materiales necesarios para el proceso de aprendizaje no deben limitarse a
textos escritos el aprendizaje conlleva la participacidon activa del alumno
ningun salbn de clases estd conformado por alumnos con las mismas
capacidades, por que los alumnos difieren entre si, su estilo de aprendizaje, el
querer preestructuras completamente las tareas se esta sobrepasando la

creatividad y la capacidad de seleccién de cada alumno.

La autonomia es otra habilidad: Los nifios independientes entienden lo que
otras personas esperan de ellos y son capaces de elegir si quieren o no cumplir
con esas expectativas, consideran sus valores internos. La cantidad de
integrantes depende del tipo de trabajo, la distribucidn de roles debe ser
rotativa para evitar malestar entre los integrantes al tener siempre de lider al
mismo compafiero, un nifio con iniciativa estimula a otro a tomar iniciativas,

permite al alumno manifestarse de manera mas afectiva, logra niveles mas
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altos de raciocinio, desarrolla su capacidad de razonamiento critico. Discutir
activamente los argumentos de cada uno al resolver las tareas en conjunto
resulta ser el mejor aporte al resultado final del aprendizaje. El trabajo en
pequefios grupos de composicion heterogénea resulta ser el mas efectivo en
cuanto a la adquisiciéon de conocimientos nuevos. La heterogeneidad en este
caso se refiere al conocimiento y la comprensidn con respecto a las tareas de
aprendizaje. La metodologia que propone el aprendizaje creativo no necesita
de materiales sofisticados, todo material sirve. Las piedras para realizar tareas
matematicas, para juegos de comunicacion en equipos como simbolos. Los
periddicos, las revistas, folletos materiales de reciclaje nos proporcionan
articulos que son fuentes de informacién por excelencia para realizar
proyectos individuales y grupos. Las frutas, las legumbres, las masas de azucar,
de sal, los retazos de papel, de telas, de pucdédn, ayudan a ilustrar cuentos
elaborando los miembros de la familia incitan la imaginacibn mucho mas que

leer una historieta en voz alta varias veces.

La implementacion de la escuela debe estar orientada al aprendizaje seria
frustrante para el educando que después de haber trabajado durante un afo
con técnicas creativas y participativas tenga que volver a métodos
conductistas debido al cambio de docente. “Aprendamos juntos” Edicidn

Lima Perud 1.997 Editorial en la biblioteca nacional

2. 1. 7 Motivacion, la causa del aprendizaje.

Al estudiar la motivacibn como causa del aprendizaje, basado en la
enciclopedia de la psicopedagogia, nos facilité el conocimiento de técnicas
dirigidas a propiciar y potenciar un verdadero interés del alumno por explorar y
conocer el medio que le rodea. ¢(Cual es la causa, para que una persona
vaya mas halla de sus posibilidades, y otra no? Para poder explicar, debemos
utilizar el término motivacién. La motivacion es un estado de activacion o
excitacion que impela a los individuos a actuar. Si conseguimos descubrir lo
gue origina la motivacién, tendremos la posibilidad de resolver los problemas

gue encontramos en el salén de clases.
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El educador en el saldbn de clase, faciimente puede clarificar un alumno
motivado y otro nifilo con poca o ninguna motivacion, la labor del educador
es buscar los métodos necesarios para aumentar la activacion y la motivacion,
no existen limites para aumentar o empeorar el rendimiento. Una excitacion
excesiva durante la realizacidon de un examen, puede resultar perjudicial, el
resultado seria la despreocupacioéon del alumno por conocer |os resultados del
examen. La relacién entre motivacion y rendimiento posee la apariencia de
una U invertida; cuando el nivel de motivacibn aumenta la linea que
representa al rendimiento se eleva poco a poco de izquierda a derecha y
luego decae lentamente. Esta relacion sugiere, considerar, el establecer un

nivel de estimulacién 6ptima antes que maxima.

(KURI 1936 Pag. 372). Las personas poseen cinco necesidades jerarquicas
basicas, enumeradas en el orden que deben ser satisfechas: Necesidades
fisioloégicas, alimenticias, de agua, aire, seguridad y proteccion, de amor,
afecto, pertenencia, estima y auto respeto. Una vez satisfechas estas
necesidades de auto realizacién, desea satisfacer la necesidad de
perfeccionamiento; para lo cual utiiza a plenitud las capacidades y
habilidades de que dispone, las cuatro primeras necesidades son déficit del
organismo que deben ser satisfechas desde el exterior. Al satisfacer sus
necesidades internas esta en capacidad de satisfacer las necesidades de
autorrealizacion, demostrando ser una persona autosuficiente, los
determinantes que lo gobiernan son internos, sus potencialidades,
capacidades, talentos, son impulsos creativos. La falta de motivacion en los
educados se deben a muchos factores como: la falta de alimentacion,
timidez, miedo, sentimientos de rechazo, una auto estima pobre son los
principales obstaculos en el desarrollo del alumno. Investigaciones realizadas
demuestran, que estudiantes con alta motivacion de éxito obtienen
calificaciones altas cuando estan seguros de lo que aprenden es util para su
vida futura, a diferencia de aquellos alumnos con alta motivacion de éxito,
pero no encuentran relacion entre los temas de estudio y sus expectativas,
aquellas personas cuya necesidad de evitar el fracaso es mas intensa que la

motivacioén de éxito, eligen tareas sencillas para evitar el fracaso.

73



Las actividades manipulativas prolongadas disminuyen la motivacion para
conseguir una motivacién y un aprendizaje adecuado en la clase es
importante conocer los principios fundamentales del condicionamiento

operante.

Programa de reforzamiento es aquel que afirma cada aparicion de la
conducta, la ventaja del reforzamiento constante es la rapidez con la que se
puede cambiar la conducta, el inconveniente es lo poco que tarda en
producirse la extincion; (la extension no permite ser reforzada). Si el
reforzamiento se dispensa después de un niumero determinado de respuestas
correctas, se esta utilizando un programa de razén. Si la conducta se refuerza
al cabo de un determinado periodo de tiempo se esta utilizando un programa
de intervalo. Los programas de razén y de intervalo se clasifican en: fijos y
variables. Razén fija cuando el reforzamiento se dispensa en un numero
determinado de veces o al transcurso de un determinado periodo, programa,
variable; y razén variable si cambia el nimero de respuestas o la longitud de

los intervalos entre la administracién de los refuerzo.

(SKINNER 1953 Pag. 381). Los refuerzos en la educacioén son importantes para
alcanzar la concentracion del alumno, los refuerzos no son recompensas
materiales, cualquier respuesta que aumente la posibiidad de que una
conducta positiva se repita es un refuerzo; un refuerzo es considerar el
desarrollo del nivel del estudiante. La forma y el momento en que se disponen
los refuerzos son variables; las técnicas de reforzamiento pueden cambiar una
sola o0 varias conductas, las condiciones del reforzamiento pueden ser
pronunciadas al azar o pueden estar regidas por directrices definidas por el
director del establecimiento, o por el maestro, lo mas aconsejable seria
intercambiar y analizar los items del reforzamiento con los propios alumnos y

llegar a conclusiones accesibles con el compromiso de todos.

Se corre el riesgo de que el uso de refuerzos perjudique la motivacion
intrinseca; en muchos casos el reforzamiento material es el causante de que el
niio no realice algo para lo cual estaba anteriormente motivado. Otra

variable es cuando el educador no esta de acuerdo con el programa de
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reforzamiento, el resultado podria ser que lo aplique ineficazmente. O podria
ser que el programa de reforzamiento se convierta en un sustituto del buen
aprendizaje. Para evitar estas variables es aconsejable que el maestro

conozca las técnicas de reforzamiento que va a utilizar.

La motivacion es considerada como el principal requisito para propiciar un
aprendizaje significativo, Ante los malos habitos de los alumnos y del
educador se ve en la necesidad de administrar castigos, sin tener la certeza
de obtener un resultado eficaz. Lo ideal es realizar con los educandos un
programa de condicionamiento, los privilegios serian lo que realmente le gusta
el nifio obtener, el incumplimiento a las reglas establecidas deben ser
sancionadas, el educador no debe dar pie atras y permitir al alumno nuevas
oportunidades, esto daria lugar al fracaso del condicionamiento, el alumno al
experimentar la efectividad de su cambio de conducta deseara conservarla.
El castigo no es del todo perjudicial, el hacer hincapié en las acciones

incorrectas, mejora la atencioén posterior del alumno.

2. 1. 8. Dimensiones del aprendizaje.

(GOODALL 1972 Pag. 250). Nos permite esclarecer: ¢Qué es el aprendizaje? o
¢, qué factores contribuyen a que el aprendizaje resulte, divertido, satisfactorio,

atil?, para el alumno.

Existen teoriasy principios de aprendizaje que explica como llega la persona a
conocer, aprender, comprender una idea, un mensaje o un evento. Al
aprendizaje le podemos definir como un cambio permanente de conducta en
base a experiencias o practicas, los cambios conductuales producidos por
factores como, la drogadiccién, la fatiga no son aprendizajes. El aprendizaje
se refiere a: conductas manifiestas, por ejemplo: tocar la guitarra; y, conductas

encubiertas, por ejemplo: recordar una férmula.

El estudiante que va a aprender a resolver problemas matematicos debe
gjercitar la practica y la experiencia. Los aspectos de la experiencia que se
deben considerar son: prestar atencidon a la explicacion del proceso, atender

a la demostracion sobre el modo de resolver el problema y realizar ejemplos
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(ejercitar). la finalidad de la practica de la experiencia es producir en la
conducta del estudiante un cambio duradero del aprendizaje. El aprendizaje
se manifiesta en conductas observables. Se puede observar cuando y como
aprende. Lo observable es la conducta manifestada durante el proceso de
aprendizaje, la conducta observable del estudiante a quien se le entrega un
cuadro de ejercicios con la escritura de numeros y el trazo de lineas y simbolos,
el uso de regletas. Lo observable es como manipula, relaciona, ejecuta,
razona. La conducta observable y registrable del aprendizaje se la denomina
ejecucion, pero no es una medida perfecta; existen diferencias entre el
aprendizaje y la ejecucion, se deben a enfermedades, la falta de tiempo, la
fatiga, el mal humor, la ausencia de motivacibn o la incapacidad para
concentrarse; pese a las diferencias entre el aprendizaje y la ejecucidn, este es
el mejor indicador de lo que aprendié el alumno, por esta razon el educador
no solo debe estimular y ayudar al estudiante a aprender, debe motivarlo a

alcanzar su nivel 6ptimo de rendimiento.

El estimulo es un acontecimiento u objeto que puede percibirse o explicarse a
través del uso de los sentidos. Los psicélogos, pedagogos han elaborado
teorias del estimulo y respuesta para explicar el aprendizaje y su ausencia en

funcion de las reacciones y respuestas del alumno.

El estimulo se efectia mediante dos procesos: el condicionamiento clasico
y el condicionamiento operante. El condicionamiento clasico es un proceso
que permite alcanzar una conducta, se produce a continuacidon de un
condicionamiento o0 entrenamiento por un condicionamiento diferente:
ejemplo el maestro que desea ensefiar a sus alumnos la palabra rosado;
muestra a los alumnos una cartulina rosada, les pregunta de que color es, l0s
nifos le responden rosada, luego los alumnos identifican entre otras cartulinas
de diferentes colores, la del color rosado, el maestro ensefia las palabras que
designa el color, muestra una tarjeta con la palabra rosado, pregunta ¢Qué
palabra es esta? Si el alumno no da la respuesta correcta, el maestro la
muestra la cartulina rosada, luego de muchos ensayos juegos y ejercicios, el
profesor solo mostrara la tarjeta y el nifio da la respuesta correcta de las letras

del color rosado.
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Condicionamiento operante la teoria del estimulo y la respuesta explican
como y por que se aprenden conductas en el condicionamiento operante o
instrumental; es el proceso en el cual una accién o una conducta seguida de
una consecuencia favorable o estimulo reforzados se consolidan aumentando
asi la posibiidad de que se repita la consecuencia favorable o el estimulo
reforzador. El condicionamiento clasico y el operante emplean los
componentes estimulos y respuestas para explicar el aprendizaje, pero difieren
en la secuencia y en la relaciéon; en el condicionamiento clasico el estimulo
aparece antes y se cree que es la causa del aprendizaje, en el
condicionamiento operante primero se produce la respuesta y a continuacion

se dispensa un estimulo reforzador.

Un reforzador positivo es una recompensa, aumenta la posibilidad de que una
conducta recompensada se repita. Un refuerzo negativo es un
acontecimiento no deseado, por ejemplo: un nifio que realiza su tarea
desorganizada, se le motiva permitiéndole volver a realizar, entrelazandole
con actividades que son de su agrado (refuerzo positivo) y se le excluye de
ejecutar las tareas que le desagradan (refuerzo negativo). El
condicionamiento operante puede utilizarse para eliminar conductas que
obstaculicen el aprendizaje como cuando el educador desea disminuir
actitudes que opacan el razonamiento para ello debe aplicar reforzamientos,

de conductas, recompensas para desarrollar una conducta nueva, etc.

Reforzamiento positivo, por ejemplo: Paola es una nifia de Quinto Ao de
Educacioén Basica presentd un excelente trabajo practico y teérico sobre el dia
de la bandera, su maestro le otorgd la estrella de la semana. Recompensa
para omitir una conducta, por ejemplo: Sofia no presenta puntualmente sus
tareas, pero colaboré con la clase de Ciencias Naturales presentando
voluntaria de un trabajo practico sobre la clasificacidon de las plantas, su
maestro la felicitd y colocd su trabajo en la cartelera. Eliminacion de
conductas, consiste en la supresion para desarrollar una conducta nueva, es
decir, retirar algo no deseable, por ejemplo: Pedro al iniciar la clase de

Matematicas manifest6 que ya domina las tablas del 7 y del 8, el maestro le
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exonerd de la clase de deporte, que no le agrada. Supresidon para omitir una
conducta, por ejemplo: José tiene una ortografia que es mala, tacha cuando
tiene dudas ortograficas, presentd su trabajo de resumen del dia de la mujer

sin tachones ni borrones, su maestro le exonerd de levantar las sillas.

2. 1. 9 Dimension de la ensefianza.

Las diferencias cognitivas, sociales, fisicas entre los alumnos dependen del

talento del educador (MENZEL y BOSTON Pag. 426).

La existencia de factores individuales, para los psic6logos son factores
influenciados por la herencia y el medio ambiente. Por la herencia son las
capacidades recibidas genéticamente de sus progenitores en el momento de
la concepcidn. Y por medio ambiente geografico, fisico y psicolégico son los

estimulos recibidos por el contexto que nos rodea.

La base hereditaria de la inteligencia se denomina genotipo y los test que
miden la inteligencia se les denominan fenotipo, cada genotipo da lugar a
varios fenotipos dependiendo del medio ambiente, por ejemplo: nifios
educados en ambientes no privilegiados desarrollan fenotipos proximos al nivel
superior o menor, con la intervencién del educador mejora el desarrollo
intelectual, el educador debe descubrir las diferencias cognitivas de los
alumnos para trabajar en base a ellas. El educador debe considerar
diferencias cognitivas, fisicas y sociales de sus alumnos sin deslindar las
diferencias culturales, raciales y étnicas. En otras palabras, no debe dejarse
llevar de sus prejuicios y por lo general debe tender a favorecer el desarrollo y

evolucién de sus dirigidos.

2. 1. 10 Ampliacién de los procesos de aprendizaje y ensefianza.

Analizar la ampliaciéon de los procesos de aprendizaje y ensefianza adquirida
de la Enciclopedia de la psicopedagogia (Pag. 474), nos permite determinar.
¢Cual es la finalidad de la educacién? La escuela es considerada como el
lugar para aprender, los educadores son caracterizados como los

determinantes del conocimiento, los alumnos y padres de familia son los
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consumidores del conocimiento, con poco derecho y capacidad para influir
en las experiencias educativas. Al preguntarle al nifio que aprendié en la
escuela es comun escucharle nada, las causa podrian ser que las actividades

escolares y extraescolares no estan relacionadas con los intereses del nifio.

Como educadores debemos comprender a nuestros alumnos y determinar el
qué y el como aprender. Los alumnos al considerar el contenido como
significativo para su futuro, se preocupan por aprender y utilizan los
conocimientos fuera del aula. Las clases deben ser claras, coherentes,
significativas debe enfocar el material de lectura hacia temas que le sean
familiares al alumno. Se vuelve a explicar el contenido acompafado de
ejemplos que familiarice con lo desconocido. El objetivo primordial es
establecer conexiones entre el mundo académico y el no académico. Sin
duda existen algunos temas gue no encajan convenientemente con los
intereses del alumno, estos contenidos deben ser estudiados mediante

socializaciones.
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2. 2. Pensamiento creativo. Analisis: teorias constructivistas.

Las aportaciones pedagdgicas que vamos a analizar son fuentes de
informacién para el nuevo educador. Hemos tomado como base los textos:
“Teorias psicologicas del aprendizaje de la licenciada MALDONADO Maria
Eugenia publicado en el 2001 por la facultad de filosofia Ciencias y letras de la
Educaciéon de la Universidad de Cuenca y Teoria de Aprendizaje para

Maestros de BIGGE 1996.

Los avances cientificos, tecnolégicos y la nueva era de la comunicacion,
proporcionan a la educaciéon nuevos recursos didacticos enlazados con las
aportaciones pedagodgicas, estan enfocadas a propiciar una educacion de
calidad caracterizada por el aprendizaje significativo y un verdadero
desarrollo del pensamiento creativo. El constructivismo es un paradigma
explicativo del psiquismo humano; es un modelo centrado en el sujeto. Es
quién realiza nuevas construcciones mentales, en base a sus conocimientos

previos, esta construccioén se realiza a cada instante y en cada contexto.

2.2.1. Howard Gardner.

Su teoria caracteriza el procesamiento de la informacion; describe el recorrido
de la informacién, desde que llega al registro sensorial por medio de los
sentidos hasta que es transferida a la memoria a largo plazo. Su modelo es
concebido como el resultado del aprendizaje, afirma que las personas
disponen de una gran cantidad de conocimientos y habilidades, pero
carecen de organizacion, el individuo a aprende, modifica sus capacidades
intelectuales, afectivas y motoras, en diferentes campos que componen su

personalidad.

El estudiante comprende y aprende datos o conceptos de las diferentes areas,
a través de las destrezas intelectuales las cuales proporcionan al individuo un
sistema de simbolos para utilizar la informacién, son aprendizajes que superan

la memoria comprensiva puede ser: medir, analizar datos, establecer hipotesis,
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modelos, experimentos; para pasar otra habilidad se debe dominar la anterior,
asi para la formaciébn de conceptos es necesario el dominio de la

discriminacién de simbolos.

Las estrategias metacognitivas son las habilidades que ayudan al estudiante a
guiar sus propios procesos de aprendizaje y son: la atencion, la concentracion,
la memoria, el pensamiento, etc. y se efectivizan en el aprender a aprender,
aprender a pensar, aprender a hacer almacenamiento, organizado y
reestructurado la informacién. Esta estrategia, plantea el aprendizaje de

procesos, no solo de contenidos.

Las destrezas motoras son aprendizajes de capacidades psicomotrices, son las
condiciones internas que permiten al individuo realizar acciones que implican
movimiento corporal. La practica adecuada de respuestas mejora

progresivamente la habilidad.

Las actitudes son disposiciones del individuo para actuar de una determinada
forma. Es la disposicibn emocional del aprendiz para procesar la informacion.
Se debe fomentar actitudes para mejorar la disposicion y persistencia en el
aprendizaje; el educador debe incentivar actitudes de auto eficiencia

dejando de lado sentimientos de incompetencia y ansiedad.

2. 2. 2. Jean Piaget.

La teoria de Piaget (Pag. 109) es definida como epistemologia genética, que
significa el analisis de cémo llega la persona a conocer su entorno. Conocida
también como la teoria del desarrollo, por la relacibn que existe entre el
desarrollo psicolégico y el proceso del aprendizaje. Se inicia con el nacimiento

del nifo.
Al interactuar con el medio ambiente que le rodea va evolucionando por las

distintas etapas. Considera al nino como un ser individual, Unico e irrepetible.

Piaget manifiesta que el desarrollo de la inteligencia es la adaptacion de la
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persona al medio ambiente. La inteligencia esta compuesta por dos

elementos: adaptaciéon y organizacion.

La adaptacion es un equilibrio entre la asimilacion y la acomodacioén, se
alcanza a través de la asimilacidon de los elementos del ambiente por parte del
organismo. La acomodacion es la modificacion de los esquemas mentales,

como resultado de las nuevas experiencias.

Organizacioén del pensamiento

/ e \
Adaptacion organizacion
Equilibrio funcién reguladora

Asimilacion Acomodacion

Periodo de las operaciones concretas, comprende desde los siete afios hasta
la adolescencia, se caracteriza por la formacidon de clases y series que se
efectian en su mente. Es decir las acciones fisicas empiezan a interiorizarse
como acciones mentales u operacionales, los nifios que han alcanzado un
pensamiento operativo estan en la capacidad de ordenar, completar,

seleccionar, clasificar, agrupar diferenciando caracteristicas, desaparece el
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egocentrismo y el juego aislado, aparece la colaboracién con los demas. Este
periodo comprende desde los 8 afios hasta los 11 o 12 afios, es la preparacion
para las operaciones concretas con clases, relaciones, y niumeros, puede
manejar simbolos con objetos concretos, no ideas abstractas ni procesos
I6gicos, adquiere la idea de conservacion, es decir comprueba que no
cambia la cantidad de objetos si cambiamos de recipiente, aprende a
clasificar y percibe que los eventos externos tienen causas externas. Las
operaciones estan encadenadas por un sistema légico. Las investigaciones de
Piaget sobre el funcionamiento cognitivo han significado una orientaciéon en
los sistemas de ensefianza. La pedagogia tradicional atribuye al nifio una
estructura mental idéntica a la del adulto. Piaget en su obra Psicologia y
Pedagogia, desconoce las variaciones estructurales del funcionamiento
mental, el nifio, razona siente, piensa, como un adulto pero sin conocimientos
ni experiencias. La tarea del educador es proporcionarle materiales desde

afuera, basadas en el gjercicio.

2. 2. 3 Seminovich Vigotski.

La mediacién de Vigotski, (Pag. 118) es una actividad que genera procesos
mentales superiores, es una herramienta material, es un sistema de simbolos,
qgue actuan en la conducta del ser humano, diferencia entre herramientas

psicolégicas y herramientas técnicas.

Herramientas psicoldégicas dirigen la mente y el comportamiento del ser
humano, entre ellos se encuentra los mediadores semanticos que van de

simples signos a sistemas complejos.

Las herramientas técnicas se encuentran insertadas y vinculadas entre la
actividad humana y el objeto externo. Su propasito es producir cambios en el
objeto. No debemos limitarnos a una sola determinacion de los niveles
evolutivos, debemos plantearnos por lo menos dos niveles de desarrollo, cuyo
conocimiento es indispensable para avanzar en la comprensién de la relacién

aprendizaje - desarrollo.

84



Zona de desarrollo real esta constituida por el conjunto de adquisiciones

como, conocimientos, habilidades, habitos, caracteristicas de la persona que
le permiten interactuar, y actuar de manera independiente, sin la intervencion

ni la ayuda del adulto son los productos finales del desarrollo.

Zona de desarrollo potencial comprende el conjunto de capacidades que

evidencian al nino mientras desarrolla una actividad guiado por un adulto.

Zona de desarrollo préximo la zona de desarrollo préoximo define aquellas

funciones que todavia no han madurado, que estdn por descubrirse, en el
proceso de maduracion, es importante en la ensefianza establecer el nivel de
desarrollo, considerar que la capacidad intelectual no es fijja en los alumnos,
existen diferencias en lo que puede hacer el nifio solo, y lo que puede realizar

con la guia de un adulto, el aprendizaje cooperativo potencia la asimilacion.

Debemos definirle al desarrollo humano en términos de saltos revolucionarios
sobre la base de la zona de desarrollo proximo, como la distancia entre el nivel
real del desarrollo, determinado por las capacidades de resolver
independientemente un problema y el nivel de desarrollo potencial
determinado a través de la solucibn de un problema bajo la guia de un

adulto.

2. 2.4 David Ausubel

(AUSUBEL Pag. 106). Manifiesta que el aprendizaje por descubrimiento no debe
presentarse como opuesto al aprendizaje por recepcion; recalca, mediante
los dos se puede conseguir un verdadero aprendizaje significativo. El
aprendizaje significativo produce una retencibn mas duradera de la
informacioén. Facilita adquirir nuevos conocimientos relacionandoles con los
anteriores. La nueva informacion al relacionarla con la anterior se almacena
en la memoria a largo plazo. Es activo por que depende de la asimilacion de
las actividades de aprendizaje por parte del alumno. Es personal por que la

significacion del aprendizaje dependen de recursos cognitivos del estudiante.
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Para lograr un aprendizaje significativo necesitamos significatividad I6gica del
material. El material preparado por el maestro debe ser organizado para

adquirir una construccion del conocimiento.

Significatividad psicolégica del material. EIl alumno enlaza el nuevo

conocimiento con los anteriores, debe registrarla en la memoria a largo plazo

para que no se olvide en poco tiempo.

Actividad favorable del alumno. El aprendizaje no se produce si el alumno no

quiere, se necesita una disposicion emocional y actitudinal, el maestro puede

intervenir mediante la motivacion.

Conceptualizaciéon del aprendizaje significativo

ACTITUD FAVORABLE ACTITUD

ZDP
MEMORIA COMPRENSIVA.
¢ NDO = Nivel de desarrollo operativo.
e CP = Conocimientos previos.
e CN = Conocimientos nuevos.

e ZDP =Zona de desarrollo proximo.

Niveles de desarrollo operativo, son las condiciones habilidades destrezas

actitudes valores de cada persona con relacion a su edad y madurez.
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Zona de desarrollo préximo, se adquiere en los procesos de relacion entre el
estudiante, docente, compalfieros, padresy amigos se cumplen en procesos

formales y no formales.
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Propuestas Pedagdgicas para el manejo de técnicas creativas para el

Quinto Afo de Educacion Basica Escuela particular “La Asuncion”

Planificacidon de las materias basicas utilizando el ciclo del aprendizaje
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CAPITULO TERCERO

Propuesta Pedagdgica para el Manejo de Técnicas Creativas en el Aula de

Clases.

3.1 Objetivo general.

e Propiciar una educacion significativa, entrelazada con el desarrollo del

pensamiento creativo de los alumnos del quinto afio de “Educacion Basica”

3.2 Objetivos especificos.

Facilitar una atmosfera creativa.

e Ofrecer al nifilo una amplia gama de materiales y experiencias.

e Propiciar tiempo y espacio para que el alumno explore el material.

¢ Indagar actividades que propicien el desarrollo multiétnico y cultural.

o Resaltar el proceso creativo del alumno.

¢ Facilitar la independenciay el control del nifio.

e Deslindar andlisis concluidos, poner énfasis al proceso.

El nifio aprende a través de la accidén, actuaciéon y manipulacion. El
conocimiento practico es el Unico que queda grabado en la mente del nifio, el
juego permite realizar toda clase de actividades, utiliza todo tipo de materiales.
En las manos del alumno una cuerda, un pincel, un trozo de papel, cartulina, un
bloque de arcilla, paletas pinturas, crayones, materiales de reciclaje y todo lo
gue nos podemos imaginar, se convierte en un experimento que favorece
potencialmente el desarrollo cognitivo
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El Ciclodel Aprendizaje

EXPERIENCIA
CONCRETA
(Actividad
“haciendo”)

OBSERVACION

APLICACION

) | REFLEXION

(Plamflc?ndp mtaS (Compartiendo,

comgrc;rct amiento comparando,
ivo) contrastando)

GENERALIZACION
CONCEPTUALIZACION
(Haciendo conclusiones,
identificando principios)

“Si lo escucho, lo olvido.
Si lo veo, lo recuerdo.
Si lo hago, lo siento”

Proverbio chino

(Experiencia- Reflexion-Conceptualizacién-Aplicacion)
E.R.CA.
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ESCUELA PARTICULAR “LA ASUNCION”

Grado: Quinto afio de Educacion Béasica

Tiempodeduracion:  del 10 de Septiembre al 10 de Octubre

Area: Mateméticas

Tema: Sistema Geométrico Mediday Numeracion

Contenidos: - Medidas de superficie - Divisiones
- Unidad - Términos
- Mdiltiplos - Clasificacion: Exactas e Inexactas
- Submdiltiplos - Problemas de aplicacion
- Escaa - Areade cuadrado y rectangulo
- Reducciones - Pruebas
- NuUmero naturales en el

circulo del 10.000 a 999.999

Completar un organizador de ideas sobre

las medidas de longitud

2. Construccion de un metro lineal

3. Formacion de cifras con tarjetas
presentadas de los nimeros digitos

4. Dividir galetas en partes iguales para
compartir en el grupo de trabgjo.

1.  Desarrollar las 5. Mediante plegados formar un cuadrado
actividades de |as fichas,_ Y un rectangulo

detrabgjo 1. Paraquesirven las medidas
2. Crear problemasdelavida - delongitud _
cotidiana 2. Utilizando el metro construido

medir lalongitud de tu pupitre,
ventanay pizarrén
3. Entre cuatro compafieros unir los
metrosy medir el patio dela
escuela
4. Observa, leey escribelascifras
formadas con las tarjetas
5. ¢Queesparati dividir?

6. ¢Paracuantos comparieros te
alcanzo la galleta que dividiste!
. ¢Qué diferencia encontrastg
entre los plegados que,
realizaste?

3. Construir cuadrados y
triangul os de distintos
tamafios

4. Cdcular € perimetroy
areadelafiguras
construidas.

5. Actividades creativas:

Recortando figuras

geométricas Pé4g. 135

Carreradibujada Pag. 121

Recogida selectiva

L ee los contenidos propuestos
Analizalos mismos

Manipulacién de material concreto
Realiza organizadores de ideas con cada
uno de los contenidos propuestos

PO PR

CAPACIDADES 1. Dominar
2. Representar
DESTREZAS: 1. Usar objetos, diagramas, gréficosy simbolos para representar conceptosy relaciones entre ellos
2. Leer, elaborar gréficosy tablas para representar rel aciones entre objetos mateméticos

ACTIVIDADES INDICADORES EVALUACION

1. Construccién del metrolineal | Medidas exactas Utilizacion del material
- Identificacion de centimetros y milimetros
- Creatividad en la elaboracion del metro

2. Conformacion de cifras con

tarjetas Cifras - Lecturay escritura correctade cifras
- Participacion
- Ortografia
3. Material concreto
Utilizacion del material |- Uso correcto de material concreto
concreto pararesolver - Conservacion del mismo es utilizados
i stintas operaciones - Solidaridad entre comparieros para compartir €l material
4.  Pruebaobjetiva IContenidos cientificos

- Bateriade preguntas: pruebas objetivas y de seriacion
- Problemas de aplicacion

5. Actividades creativas Expresion
- Participacién
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ESCUELA PARTICULAR “LA ASUNCION”

Grado: Quinto afio de Educacion Béasica
Tiempo de duracion: del 10 de Septiembre a 10 de Octubre
Area: Estudios Sociales
Tema: Nuestro pais “El Ecuador”
Contenidos: - Ubicacion Geogréfica

- Limites

- Costumbres, tradicionesy folclor
- Tipos de viviendas
- Regiones Naturales

Visitaa Museo Central
Conversacion sobre lo observado en el
Museo

3. Enumere costumbres, fiestas, tradiciones,
lugares turisticas de nuestro pais que usted
conozca.

Presentar informes
escritosdelostemas  tratados
2. Elaboracién del rompecabezas
para ubicarle a Ecuador en €l
Continente Americano.
3. Trabajo de modelado en base a
las costumbres y tradiciones
del Ecuador.
4.  Crucigramade los lugares
turisticos de nuestro pais
5. Actividades creativas:
Creando formas Pég. 112
Brujulas humanas Pag. 130
Entonar lacancion A mi
lindo Ecuador CD
Trabajo de modelado sobre las,
costumbresy tradiciones de
cadaregion. Pag. 98

Qué eslo que més le gustd
delavisitaa museo.
Realice un cuadro de doble
entrada con las diferencias
entre los habitantes de las
regiones naturales de
nuestro pais.

Porque nuestro pais se
|lama Ecuador

1. Leay subrayelasideas principales del
contenido

2. Realizamapas conceptlales de los temas

propuestos

Elabore un colage de cada una de las

regiones natural es de nuestro pais.

CAPACIDADES 1. Ubicacién espacia
2. Obtencién y asimilacion de lainformacion
3. Andlisis creativo
4. Interrelacién Social
DESTREZAS: 1. Orientacion Geogréfica de nuestro pais
2. Diferenciacion de las regiones naturales
3. Aplicacion: técnicas de investigacion
4. Cooperacion del alumno con materiales e informacion
5. Participacién activa del dumno

ACTIVIDADES INDICADORES EVALUACION

1. Visitaa Museo Conversacion - Participacion
- Respeto del turno en laintervencion
- Asertividad del tema

- Semegjanzasy diferencias entre los habitantes de | as regiones naturales

2. Cuadro de doble entrada Contenido - Ortografia
- Presentacion
3. Collage Regiones Naturales - Creatividad
del Ecuador - Participacion
- Aseo
4.  Rompecabezas Ubicacion Geogréficadel |-  Materiales utilizados
Ecuador en el Continente |-  Ubicacion correctadel Ecuador
IAmericano

5. Actividades Creativas

Expresion corpora y
Gdica

Participacion
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ESCUELA PARTICULAR “LA ASUNCION”

Grado: Quinto afio de Educacién Basica
Tiempodeduracion:  del 10 de Septiembre a 10 de Octubre
Area: Ciencias Naturales
Tema: Reino Animal laviday su diversidad
Contenidos: - Animales vertebrados

- Los mamiferos

- Especies |ocales més importantes

Visitaalagranjadel Colegio Agrondmico
Dirigir atencion hacia los animales
mamiferos

3. Moldear en plastilina animales vertebrados
4. Enumerar animales locales que sirven para

nuestro alimentacion y vestuario.

5. Resolucion de adivinanzas acertijos sobre
animales de lalocalidad.

Puesta en comtn sobre
la importancia, cuidado Yy
proteccion de los animaes
mamiferos.

2. Dramatizacion como preservar y

Intercambiar criterios sobre la
visitarealizadaalagranja
2. Porque se Ilaman animales

proteger a los animales de nuestra vertebrados?
localidad. 3. Cudl es su caracteristica
3. Cancion los animales los mejores principal?

amigos del hombre
4. Actividades creativas Juegos:
Sopa de animales Pag. 104
FaunaVigjeraPag. 114
Imitando animales Pé&g. 116
Gato, sapo, 0so Pag. 119
Reciclamaterialesy cr

4. Resuelva la sopa de letras de
los animales mamiferos que
gportan a la aimentacion y
vestuario del hombre?

1. Lealos contenidos propuestos.
2. Andicelasideasprincipalesy secundarias
Realice un papelégrafo

CAPACIDADES 1. Manipular, representar, observar, reconocer
2. Observacion de modelos 'y objetos. semejanzasy diferencias
3. Dominacién y descripcién
DESTREZAS: 1. Mangjo de materiales
2. Dibujo de elementos del entorno
3. Observacién de animales: semejanzas'y diferencias

ACTIVIDADES INDICADORES EVALUACION
1. Visitaalagranja Actitudinales - Interés
- Respeto del alumno hacialos animales
- Reciclge
2. Modelado Animalesvertebrados |- Uso del material
- Aseo
- Presentacion
- Respeto del trabajo de sus comparieros
Contenido
3. Organizador deideas - Acertivilidad, creatividad, plegados, ortografia
Expresion corporal
4. Dramatizacion - Colaboracion
- Preparacion
- Mensge

Expresién corporal y
5. Actividades creativas Udica - Participacion
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Grado:

Tiempo de duracion:

ESCUELA PARTICULAR “LA ASUNCION”

Quinto afio de Educacion Bésica
del 10a 20 de Septiembre

Area: Lenguaje y Comunicacion
Tema: “ELEGIA DE LA RAZA”

— Escuchar y entonar la cancion — Participacion
© "A mi lindo Ecuador”. — Asertividad.
O — Conversar sobre las diferentes
§ etnias y caracteristicas de la
g pobl acién ecuatoriana.
> - — Establecer comparaciones entre
- = los pobladores de la ciudad y del

*8' campo. a)
T ¢Que sentimientos experimentaron < — Respetar €
an al entonar lacancion"A mi  lindo o tuno en la
5 Ecuador? ¢Que ocurriria s los > conversacion.
'8 indigenas ecuatorianos contaran con F — Coherencia
5 un verdadero apoyo econdmico y ﬁﬁ deideas.
o social por parte del gobierno %
ecuatoriano? ¢Como debe ser tu |
actitud con los nifios indigenas? a)
S S
.‘8 5 — Interés
c o - — Vocalizacion,
= - — Escuchar lalecturamodelo T — Entonacion.
= +8' — Recrear lalectura O — Pausas
& O — Practicar lalectura grupal I
: :
: S
— Con € apoyo de tu familia, E
cambiar e find a la lectura 2 — Presentacion.
- - utilizando recortes de periodicos - — Creatividad.
O 5 y revistas, recrear el ambiente del — Ortografia
§ *8' indi_gena ecua’Forlano; Iue_go, — Secuencia
= 5 redlizar una escritura  creativa |6gicade
2— s sobre e problema de la ideas,
migracion en nuestro pais. — Criterio
personal
DESTREZAS. - Reacionar e contenido del texto con larealidad.

Formul as-suposiciones sobre lalecturalalectura.
Establecer € proposito de lalectura.
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ELECIA DE LA RATA

Era recio, el mas recio de todos los vaqueros.

Bajo este sauce como bajo una jaula de jilgueros habiamos
plantado nuestra choza.

La vida me pasaba haciendo risas en su boca

como se pasa el rio haciendo rosas en la campina

Yo le daba mis brazos para que con ellos se ciiia

como se ceiia la beta cuando se iba a luchar con los toros;
venia por la tarde y con los ruidos sonoros de su brava espuela
La choza bien abierta, abierta como un dia sonreirle parecia
con sus menudos dientes claros de candela

Yo sola, yo sola y mi perro cerca del fogon preparando 1a hogaza;
siempre me traia del cerro plumas de condor y pieles de chacal,
adornos propios de mi raza.

Era de verle vestido, su vestido de cabra,

tenia espinas y rosas como tiene el rosal

y era un lazo de amor blandiendo su palabra.

Era recio, el mas recio de todos los vaqueros,

era de verle domando los potros mas fieros

La arcilla de su cuerpo estaba fundida en las

candentes

fraguas de los volcanes;

de tanto darse contra los torrentes,

se habia endurecido

su carne bruiida;

le abrian paso hasta los huracanes

y no le importaba dejar 1a vida

como uno cinta de sangre

en la punta de una lanza.

SANCHEZ 2006 P4g. 16
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Juegos Didacticos y Recreativos

96



¢Donde estan los nifios creativos?
Que canten los nifios que son creativos.

Los nifios responden cantando.
Somos creativos promotores de accion, y lo vamos a demostrar.

INEDITO 2.007
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INEDITO 2.007
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IH0S... reciclemos

Amigu
| creando!

ATENCION, ATENCION

e Maestro:
0 Atencidn, Atencidn,
nifios de la Asuncién (bis)

2 palmadas en dos tiempos.

e Alumnos

o Sisiyo voy a escuchar
las sabias ensefianzas
las voy a aprovechar.
2 palmadas en dos tiempos.

INEDITO 2.007
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ROMPECABEZAS DE PAILABRAS

&les gusten los romprcabezas?

IQué sugrte! Aqui tignen para divertirse rompecabezas... ide palabras!

“Jojusaul ‘euedwes ‘olaulew ‘osaldoniay uos seaqejed se

CINETTO, 1.999 Pag. 62
ADAPTADA
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RESOLVER ACERTIJOS

Acertijo de cumpleafios

Lucia cumple afos en junio. Y como no le qusta decir
su edad, cuando sus amigos le prequntaron cuantos
anos cumplia, les respondio con un acertijo:

- La fecha de ayer mas la fecha de hoy da justo el
doble de anos que cumplo.

{Cuantos anos cumplira? {Y qué dia?

Acertijo sin registro

Una sefiora se olvidé en su casa el registro para
conducir. No se detuvo en un paso 3 nivel, fue de
contramano tres cuadras 3 pesar de la sefal de
direccion prohibida. Un policia la observé, pero no la
multé ni hizo nada para impedirselo. ¢Por qué?

Acertijo enjabonado

Un hombre dijo, mientras se duchaba:

- Este mes voy a ducharme todos los dias. Si no me
equivoco en |3 cuenta, van a ser catorce duchas.
{Como puede ser! Traten de descubrir como es
posible eso y en qué mes sucede.

e e I

e

'SEYINP T EJep 35 0jUe) 0] 404 'SeJp §Z auan anb 0ajun |3 ‘0Jalga) ap sa W
PuaauniocysyysehAy RAE[E T RAT @ SeIp SOp 34gNd 533U0JUB ‘BYINP BUN 'BLPOUEPI W
e| ap sandsap ojod euluual 4 awoueipaw g| 3p s3jue 0ood Bsieyeq B BZUSIWOI BIQUWOY |3

'03ne u3 ou ‘3id e eq| eloyas e
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SOLO PARA VALIENTES

Un anagrama es un juego de palabras que define una palabra en forma

enigmatica. Para resolverlo, tienen que usar las letras que estdn en negrifa,

pero en ofro orden.

No se rian. Vive en el mar y le gusta cantar.

Se paran y vuelven a ver la leccion.

iComo se reia al respirarlo!

Se amarga al amenazar otro.

Rego la rosa y la obsequio.

Es un malvado en la loma.

Transpiro en los duos.

Rotara, pero se va a atascar.

En la mora, esta la capital de Italia.

Quieres con la masa.

e LUe "BuIOyY UEIOJE 'OPMS

ADAPTADA
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ENCONTRAR PALABRAS ESCONDIDAS
BUSCAPALABRAS

En estas palabras larguisimas hay palabras gscondidas. iA buscarlas y

gseribirlas!

\\@’I}OPTERO DICCIONARIO

AMBULANCIA
HIELO
HIPOPOTAMO AEROPUERTO
PROPAGANDA

PALABRAS ENCADENADAS
En zsta cadena dx letras, hay ¢scondidas diez palabras. Ayuda: son nombres de
aises. IA descubrirlas!

TALTAL ASUFRANCY
¥ OYM &84 TISYYF AD ™
Voaavare ipoRTUGHL
1040 &L FATLNZD gy

UEGYPTO TE. S ARAOE
[0 Y74 $S 0070 w8 ¥ |02

ADAPTADA

4
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SOPA DE ANIMALES
En gsta sopa de letras estdn escondidos los nombres de estos diez animales.
IA descubrirlos! Los nombres pugden gstar escritos gn forma vertical u

horizontal.

&
*

AMORH I P OP OT A M
oM 1] ¢ I MV F D E O I F
M F L FEF A NTEFE A UN S
NN CB B OMB MR O L F
D J I R A F A D O DM 7 C
D E T A OMB ONMO N O
MN Y T D L M8 S D 4 S C
s T UB M I NV I S I B O
N S F R P I ENT E D F D
S MUHY T R F I MK D R
S K I O F Y T R GV B M I
N I NV I FE R NRMK J L
MM J UD Y D L F ON D O
D Kk R I N O CF R ON T E
MMX U X Y T R 1 R K J U

ADAPTADA
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SOPA DFE ADJETIVOS
Todas las palabras escondidas en ¢sta sopa de Jetras son adjetivos.
£Qu# cuantos sont... Dizz y purden estar gscritos en forma horizontal, vertical

o en diagonal.

UvVv W XY Z2 L JHG
R S T U VWXYZL J
QN uv wXY ZL J I O
RS T WX 'Y Z L CMN I N
K Jd |1 E U S T UAVIBWMZ
W E U AV VWYL ENTOUP O
MNRSTWNVWPYSLJEG
UuvyvVv I NES P ERADOCT
ONR S T4 V,.W Y DL J AG
R S M N “ WOY Z B J
E F I C L J L G
R OL A M N E N
M N R A A R L JR S
JHGMNR S P A Z
RS TUVWXY Z2L JMLMN
XXXXXXXKKKKXXXXXXXX
ADAPTADA
Solucion:

Pequefo - inesperado - eficiente — mental - amargo - lento -
capaz - cansado - impecable - afiejo
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ANAGRAMAS DE SUSTANTIVOS
Todos los sustantivos propios de la primera columna tienen su anagrar
segunda. Hay que buscar y unir con flechas las palabras que tienen las
leiras, en distinto orden.

Irma amor

Roma deudora

Pedro alucinada

Adrian catre

Glona - cornisa

Salta silbar

Ecuador atlas

Paris gorila

Praga acuerdo

Lisboa rima

Lucia arcos

Alberto alegria

Sergio volara

Alvaro poder

Creta pagar

German colinas

Marcelo arcaico

Argelia tablero

Brasil anidar

Croacia labios

Narciso prisa

Nicolas margen

Eduardo licua

Andalucia riesgo

Oscar reclamo

ADAPTADA
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LABERINGRAMA

En gste verdadero laberinto de Ietras, hay escondidas nuzvk palabras qu s«

gscriben con B o V. Pueden estar gscritas ¢n forma horizontal o vertical.

2|02 Zz|we|wn|zlw|2|0|T]|2|2|0|»
ZIRIZI= A Z|O0|IR8z2==22|~Z|Z
A==z =2~ = |l c|—~Z
cl=lcl=lo|m| A ===~ |Zlw|l0|=

S =D === =202 |=|O| ==
I LIRS I 4 Ed ol EdEdie
— =20 |O|=|C|=|vw|Z|lc|m|= Tl
= HIC|IZ <2<« C|2|IC|=|» |0 =
HZ = AI=|A|IC| = |=|Z|O|C|O|»w
—~ || O|—=|Z|g|=|lm|lw|a|w|c|z2|—~|=

=lialiclisli-~llciRllal IRV Alcli ol v

1BA|DAUBSEP - UDCWOC — 3G WEY — OJU3AU| SB|EIIMIA

10|} — OLUSIALL— 3|(ISIAU| — UDG WO} — 0430 WO (S3|BIM0ZLI0H
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LAPICERA SIN TINTA

1. iQué¢ raro! Esta lapicera se queda sin #inta cada vez
qus fiene que escribir ¢l final de Jas palabras.

&Podrian completerlas?

LOS COFIM s ocvvsosennnns SO Viseovee  arremolin. . ......... e wun
emb.......... girat............. deai........ Via........a mds de 500 km/h
destr................. to....... loqueenc............... asupas.......

Los RUIEQ. «ocsveesveony CQeeseeesee UWamn....ccooviveeiee Cleeviiiveess ©
CUCl.«occvvvey SOIM EEITovvcsvoee EOFIMlesscssessess COM Viseosseneon de hasta
joo km/h que pro............. eno............. olas. Los
TEEEOL s o« vvvvnnnneen  USAI d?ﬁm,azzgf‘. N 7 1 o =] {1 para
detec............. CUAN............ U@ COIMM....ovovorveerin  PUeeronnvonnns
EEQIIST s o« oo vvvvennenns en wn hur......... Yy p}fze-d/[.. e su
EraY.ooseveovoscsene. para adve............... a la gen....... que estd en
pelo.....ccoooooii

A UpIDJNY UN UP PSJDWIOLSUDJY PPaNd DLUBWJOL DUN DPUPND JD4LI248p Duod $2|041)2408
sausbowi upsn sobojodoajaw so7 'spjo sawJous updoaodd anb Yy wy OOE DisDY AP
SOLUBIA UOD SDLUBW.I0S S2|QlJd2) UDS *SAUD|J1D 0 S2UOLIL SOPDWD|| U2IQWDY "SaUDIDINY 507

‘os0d Ns © ubJjuanoua anb o] opol opuaAndisap Y /WNOOG
ap sow o uploi 2410 2p 01u040a6 OPNQW2 UN U2 SOPDUIOW 24D SOLUIA UDS SOPDUIOY 507

:ugIon|0g
2. Realiza trabajos creativos con material de reciclaje

SI NO

Gractas

ADAPTADA
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MENSAJE EN CLAVE

Un detective debe resolver este caso misterioso: un elefante y un pato
nacieron 1 mismo dia, pero al cabo d un afio, £l pato &s mayor. éPor qué? La

respuesta estd en clave.

Para descubrirla hay quz averiguar que Ietra corresponds a cada dibujo.

v | L
N|O
TIA|Q
[]
O
IT| L | e | Q
oo & oue un auan anbaoy
53 eysandsad g
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BATIDORA DE PALABRAS

Alguizn puso palabras en la batidora y st han mezelado todas Jas Ietras.

£S¢ animan a descubrirlas?

ADAPTADA
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| |
© Para Jugar :
i i
i , 1
i (Cudintos? i
" Numero ilinitado de !
I > > !
i leutgaudllo»lne& Jr(e'paurltludl(os ;
! en equipos de cuatro o ! P I
1 . N ! 1 . . . .
i cinco miembiros. ; ! Olbyetlvos Didacticos !
! ! i ;
! (Con qué? : i Transversales i
; !
i Ut Jr(o»mpecatlbxezas de i ! !
. 1 1
: diez piezas como : ' MATEMATICAS '
. 7 N N 1 1
maximo, por equipo. i . , .
: ; » P quugp : i # YNociones basicas
- ;Dénde? , : sobre figuras y
! e | S g d'S § :
i En el aula modificada. i
; ; ' formas i
. 1 , . 1
e ; geométricas. ;
: Objetivos Didacticos : I CONOCIMIENTO i
! ! i i
: i i DEL MEDIO SOCIAL |
. N I 1
i # Observacion de ; © Y CULTURAL :
1 N |
' conjuintos de ! I ., i
i § J S ; ;. * Colaboraciém en
1 elenmentos. | 1 H
: . . e OS, !
. # Experime ion de ! ! e !
; xperimentacién de | ; actividades y
. « « 1
i técnicas plasticas : i relaciones de i
; basicas: : ' !
! AsLCAs: i i Zrupo. ;
1 7 - S
| construccién. ; ' EDUCACION FISICA: |
. 1
i # La forma, i . Juegos '
! : y Ny | 1 b N
! percepcion y : : cooperativos y :
: medida. ! ! competitivos. i
N 1
. # El espacio. ; S@ : EJES :
: Relaciones entre : {3 I TRANSVERSALES i
i bidionensidn y ; : COMUNES: :
i tridinnensidn. i : # Realizacién de :
: # Secuenciaciéon de i i actividades en i
N 7 1 N
i imagenes. : : equipo. :
: L B — — — ek
! Se inicia el Juego !
1 1
i .
: 1L se distribuye a los J‘]lutgaudhonres en grupos de cuatro o cinco miembros. !
& LS 1
. .
. Q‘ . . S 7 N
! 4 Se entrega a cada grupo un rompecabezas de diez piezas como miéximo (todos tendrin el
I N = = I
; mismo mimero de piezas). ;
i i
: 3)¢ A la sefial acordada, wm j]lutgaudl(our de cada equipo debe tomar wna pieza, llevarla al otro '
& 1
i extremo del aula e ir ][’(E‘)‘C(Ol]mlIP)(Ol]nlftelﬂl(dl'O) el Jr(o>Jnnllpwe'cal]bue\za& i
1 1
! . . |
i 4'» A su vuelta, sale otro jugador con otra pieza. ;
| 1
: 5)\~ El equipo que termine antes el 1r«o»1nn1]Pue;(caﬂbneza§ sera el j]lU[g(c]l(dllO)]R :
| 1
1 . . 1
. # Variaciones ;
1 N - ’ 7
. El lr(o»lnnl]Puewc(aﬂbne'zals se lpnuue(dle construir a partir de una fotografia grande, cortindola con wnas :
! tijeras, o de un dibujo sobre una cartulina. Hay que procurar que las piezas de gran tamafio. !
1 h 1
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. Para Jugar

- (Cuantos?

1

1
1

1
1

1
1

1
| 1
' Equipos de ilgluralll niumero de qutgaudho»]re& :
1 , = = .
i (Con que? '
| 1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1

Creanc: formas

' Una ]h110>j]al de ]pa]pnell de ]P>elr([<él<dli[<010> por
i jugador y cinta adhesiva.
' JdDénde?

En el aula.

Ole]etivos Didécticos

#* Experimentacién de las técnicas
]P)lla'lsltihcas bésicas.

* Maumii]pludlaucihc'»]nl de instrumentos y
P _

! Ole]etivos Didécticos
i Transversales

herramientas propias de cada técnica
]pllétslt[ircau

+* Representacion de técnicas
bidimensionales.

< R MATEMATICAS
# La forma: Percepcién, y medida. " -
* Posibilidades plasticas de materiales y Agrupacion de

R elementos segim unos
herramientas. g

criterios determinados.
CONOCIMIENTO DEL

| Se inicia el Juego MEDIO NATURAL

Ils Se forman equipos de wn mismo nimero de jugadores.. # Caracteristicas de
algumos animales de
nuUEsStro entorno.

CONOCIMIENTO DEL

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
1
i
1
i
1
i
1
4+ A cada grupo se le entrega una bolsa con garbanzos ((0 sumilares: lentejas, ]p)lue(dhr«ercullllas)y :
i
1
i
| MEDIO SOCIAL Y
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i
1
i

3)¢ El responsable del juego anuncia wn animal o wn objeto, y cada equipo debe formar su silueta con los

garbanzos, sobre una mesa grande o en el suelo..
N N CULTURAIL

4'» Entre todos se elige después la creacién mis original. # Reconocimiento de

(oﬂb»j]eltno»s de la vida

El juegro se repite con otro objeto o animal, o dejando que cada equipo escoja libremente lo que quiere . .
5)“ juego se reptte co ) ’ ) q equipo escoj GG que quiers cotidiana y su wutilidad.

EJES TRANSVERSAILES
COMIUNES:

#* Participar y respetar las

i
|
i
1
|
i
|
i
1
|
i
1
|
i
|
E representar.
|

i L
i % Variaciones

; Otra opcion es hacer entre todos los j]lutgaudltoures una comiposicidn comn garbanzos (([ilnuclhmsii\we se puede pintar de

: creaciones individuales y

colores y pegarlos después sobre wna gran cartulina). colectivas.
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Calcando el

Co2aaxkmaohe =€

Para Jugar

(Cudntos?

Grupos de 5 J]lmgaudltoure&

(Con qué?

Papel de embalar y lapices de
colores.

Doénde?

En el aula modificada.

0le'| etivos Didacticos

* ]Expelrihnnuelnllta(cihénnl a paurlt[hr
del trazo espontaneo y
sug(e]r[i(dhm

#* Capracién de formas en el
espacio.

#* Experimentaciéon de
técnicas plasticas basicas.

* Representacion de formas
bidimensionales a partir
de la observacién directa
del entorno.

# La forma: percepcién y
medida.

Olbjetivos Didécticos
Tramsversales

Se inicia el Juego

1. se forman grupos de cinco J|1U[gaudl<o>]r<e§\«

A
2. Se cortan trozos de metro y medio de largo de papel de embalar y se
entrega un trozo a cada equipo, asi como llélpfuces de colores.

3)\~ Cada grupo coloca el patlpell de embalar en el suelo y wno de sus mienmbros
se tumba boca arriba encima del ]P)apel[ con los brazos abiertos.

4'» Los demds (d[iilb»lU[J]annl la silueta del compafiero sobre el papel.

p—

5)¢ Una vez <dliilbnutjja(dl<o> el contorno, el J|ugaudl(our que estaba tumbado de levanta vy,
por turnos, van dibujando als distintas partes del cuerpo con su mombre
anotado al lado.

(6% Gana el equipo que dibuja mas cosas y por lo tanto, escribe més nombres.

# Variaciones

Se puede jugar con partes del cuerpo como con prendas de vestir, por (@J‘]telnnl]pllrou

LENGUAJE

#* Interés por ampliar el
vocabulario y conocer
el sﬁglnl[[iﬁircaudlo de las
palabras.

CONOCIMIENTO DEL

MEDIO NATURAIL

* Segmentos del cuerpo
humniano.
CONOCIMIENTO DEL

MEDIO SOCIAL Y
CUILTURAIL

# Observacién
sistemadtica de la
realidad mediante los
sentidos.

EJES TRANSVERSALES
COMUINES:

# Respetar el turno de
intervenciéom de los

demnds.
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FaunaAfidiera

Se inicia el Juego

1L

N

3
4
B

Se sortean el orden de juego y se coloca cada cartel
en un sitio distinto del aula.

Cada participante debe decir el nombre de wn
continente y un animal que se pueda encontrar en él,
y a continuacién tdlillrﬁgillrse hacia el cartel del
continente a toda prisa.

No vale repetir e mismo aninmal.
Quien repita o no sepa qué decir q[lunewd[.al eliminado.

El juego termina cuando hamn }Pnaumt[l«cﬁpaudlnow todos.

Para Jugar

(Cuantos?

Toda la clase, por parejas.
{Con qué?

Carteles con la silueta o el
nombre de cada wno de los
continentes del mundo.
JDénde?

En el aula.

Ole]etivos Didécticos

4 Relaciones que se
establecen entre los seres
vivos y el medio.

# Caracteristicas de los
vertebrados vy de los
invertebrados.

4 Conocimientos de la
fauna de nuestro
entorno.

# Conocimiento de nuestro
entorno y del de otros
IhU[g‘alme&

Oﬂbjeltivos Didacticos
Transversales

EDUCACION ARTISTICA:

# Observaciéon vy audicién
atenta y comnsciente.

EJES TRANSVERSALES

COMUNES:

# Conocimiento vy respeto
hacia otros paises vy
culturas.

BATLLORI 2.001 Pag. 18
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JUEGOS DE PALABRAS CON CLAVES
CODPIGO SECRETO

&Quieren saber qué dice este mensaje supersecreto? Sélo fienen que usar ¢

cédigo y descifrario.

[Ivce=A vONP =@z
Qe 1#Q

D=e@==Q MNN Ye#@
Ae @b ANV <=D
EA2T—0DE= e =D

E
=
N
A
W

sapaEn s203u sales uaw asiepueus A sebnl eied 0320225 obipoa 232 Jesn uapang

saalesuaw |3
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Para Jugar

{Cuantos?

Nuamero par de Jugadores
(Con quié?

Una venda por pareja
JDénde?

En el aula modificada

Objetivos Didacticos

*

de

informacién  a paurt e

Seleccidn

de ex]p»llihcaucii(oume&

Interés por la

de

fenémenos

observacién
hechos vy
sencillos.
Caracteristicas de los
vertebrados y de los
invertebrados.

La percepcion vy los
sentidos como fuentes
de informacidn.

Diurecciones respecto
al  propio  cuerpo:
orientaciton Yy
posicion.

Somnido Yy

comuinicacton.
Intensidad, tono vy
tiumbre de las voces.
Observacién

de la

realidad mediante los

sistemadtica

sentidos.

Se inicia el Juego

]L~ Los J]lutgaudl‘o»]res se agrupan por
Panrej]al&

A
20 Cada wna, en secreto, se pone de

acuerdo para  imitar a un

determinado aninnal.

3)- En un extremo del aula se coloca
un miembro de cada pareja, y en
otro

el otro extremo, el

<c(ounnl]pno»]melnlltm

j 1u1gaudl<o»]r<es

de

extremos se vendan los ojos, y los

Los uno de los

OLros No.

A wma sefial convenida, los que no
llevan venda lanzamn gritos imiitando
al animal que estan representando y
se (q[luue(dlaunl q[ludlelt(@g e su sitlo.

Los jugadores que llevan los ojos
vendados deben tratar de llegar lo

antes ]puo»sillbﬂle hasta su compafiero.

0le’| etivos Didacticos

Transversales

LENGUAJE

# Elementos no
lliilnlglﬁu'tgltihcmgz gesto,
mirrada, entonacidn.

# Constancia en la
audiciéon atenta como
medio para la

conuumicactom.
EDUCACION ARTISTICA:
#* Curiosidad e interés por
el hecho sonoro.

# Sensibilizaciéon hacia los

nmensajes presentes en
nuestro entorno.
EDUCACION FISICA:

#* Realizacion de juegos
sensoriales.

EJES TRANSVERSAILES

COMUNES:

# Valorar el espiritu de
cooperacién mds que el

de competicion.

r]/e Puede ser que mds de

una pareja haya
escog tdo el USINO
aninnal, lo que

dificultard el encuentro.
#Variaciones
Se pueden conceder sélo
tres gritos por pareja, o
hacer que no actien todas a
la vez. Gana la pareja que
alcance el objetivo en menos
tilenupo.
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Se inicia el Juego

1L

Gl 1

)

Los jlu[g‘audho\nﬂes‘ se agrupan en cuatro equipos. Cada wno de estos

sera umna JUHU[‘b“G‘; Y sus 'C()llllﬂt‘P”O'][M\G‘JHHDG‘§,~ ‘g@\[(ﬂ@ Vd[@ Lawglu[.al,\

Todos los Zrupos se colocan en un extremo del aula.

A la senal de la P‘alMlﬂﬂbaldxdl; los J\ug(awd\wo»lre& de wno en wno wvan
caminando de Puu]nntUULaxS hasta el otro extremote la clase. Son la

[lurvia fiuna.

Los principiantes se vuelven a juntar en su nube.
A la sefial de dos palmadas, los jugadores se emparejan y caninamn
pisando fuerte para hacer ruido hasta el otro lado del aula. Son la

tormnenta.

# Variaciones

Se pueden hacer otras agrupaciones y tipos de movimientos para

]thpvlft6‘§t@]ﬂ\ taur

otros fendmenos mﬂllerlt@"@]ﬁovu@’vgﬂ'CKO‘§ (gramizo, mnieve,

ventisca. .. ).

' Para Jugar

i ;Cudntos?

Toda la clase, dividida en

Ccutro @q[WU[MP“O‘S\

. {Con qué?

Sin material.

i (Dénde?

En el aula modificada.

Olbjettivos Didécticos

Observacién indirecta de
hechos y fendémenos
sencillos con la ayuda de
instrumentos, o a stmple
vista §ﬂglum\ennvd[v0v procesos
de observacién
sistemadtica.

A}pv\lﬂ«caucﬂrévm de conceptos
ap rendidos en situaciones
cotidianas.

El aspecto del cielo y las
condictones atmosféricas
de cada momento.
Ildentificaciéon de fuentes
de informacién bésicas.

Objelt’wos Didacticos

Transversales
MATEMATICAS
L Agrupac oM de
(&} H enmentos SE« ’fWL,H n uinos

criterios determinados.
LENGUAJE
* AMmpM‘mrcﬂ‘éxlm del léxico.
EDUCACION ARTISTICA:

* ]E“ entorno Ccomnio PWU[]HHDO’

de informacidn.

EDUCACION ARTISTICA:

# El entormno como puonito
de informacidn.

EJES TRANSVERSAILES

COMUNES:

#* Valorar de
colaboraciéon mds que el

el espiritu

de competic LoNL.
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*

agrente transformador del

paisaje:
actividad huwmana.

Autoreflexién acerca de la :
influencia de la actividad &1

sobre el medio.

de

Jhunniania

Clasificaciéon

obtenidos aqpllihcaunudho; algnton i

criterio arbitrario sencillo.

Respecto hacia el entrono [
en la 1r<e<c<o>gl‘hdla de muestras ;

para
ex]Puelril]nnue]nntaucfuc'»lnu
Interés por descubrir la
realidad que nos rodea.

Preocupacién por conocer
las

aqpl[ihcaucii@xmes Pnréuctt[hcas

de las cosas que se han
aqp]re]nudlfudlm
Colaboracién en la

comservacion de la escuela
y de nuestro entorno.
Diversidad de materiales y
objetos.

de
problemas

de

Planteamiento
preguntas y
relacionados con hechos
la vida cotidiamna.

Interés

]P) or conocelr Y

solucionar los ]pnr(olb)llemmas

los residuos de la !

datos !

la observaciéon vy !

Objetivos Didécticos Transversales

MATEMATICAS:

* Magnitudes de longitud y masa.

# Unidades estédndar de lhonnlgilltlundl Y nasa.
LENGUAJE:

#* Explicacién de hechos y vivencias.

* ]P’aurltfuc[[lpnauc[héx]nl en conversaciones Yy
dial 0gos.

EDUCACION ARTISTICA:

#* Manifestacion de la curiosidad por
observar.

EDUCACION FISICA:

#* Colaboraciéon en actividades motrices
colectivas.

EJES TRANSVERSAILES COMUNES:

# |nteresarse en (dlitalll(o'gaur sobre hechos

cotidianos.

. Para Jugar

i ;Cudmtos?

- Toda la clase.

I (Con qué?

. Sillas, <0v|b>j]<e\1t@s desechables (un ]pnelr[i(c'm(dlﬁ(oo»,
' una lata de refresco, una botella de

i cristal, un envase de cartén metalizado,
' wna fruta, entre <o>1t]r<o>s))o

i Cartulinas de color verde, amarillo, azul y
! blanco.

Donde?

" En el aula modificada.

¢ En la otra punta, se ponen (o>1b>J]<e;1t©§

lumpios de toda clase, que

habitualmente se podrian encontrar en la basura (won periédico, una

lata de refresco, una botella de cristal, un tetra brik, wna fruta v wna

libreta, por ej]e]nnl]pll<0))).

Cada color de cartulina se asuglmal a un tipo de material ((<e amarillo, al

pléstico, metal y tetra brik; el azul al papel y cartén; el verde, al

cristal, el blanco, al resto de los obj (Clt(O)S))o

4
5

Se sortea el orden de participacién entre los

j]lu[«gaudl(oure&

Cada participante, por turnos, deberd llevar uno de los (o»1wa]<e~1t<0vs hasta

la silla que tenga la cartulina del color que <c@eres]p)(ounudlal com el

material, como si lo tirara a la basura para una recogida selectiva.

(6)“

s Al final, se aclarardn las dudas sobre los

¥ Variaciones

Quiten falla q[luue(dlal eliminado.

fallos cometidos.

Se debe explicar bien lo que es la recogida selectiva y su utilidad. Si hay

muchos J‘]lungadlronr«e& se ampliarad el mimero de <o>]bwj]<elt<01§, y en vez de sillas se
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Para Jugar

{Cuantos?

Toda la clase, dividida en dos
e(q[lunqpno»&

{Con qué?

Una silla por JilU[gal(dl(Or]R
JDénde?

En el aula modificada.

# Caracteristicas bdsicas de
los vertebrados:
mamiferos y anfibios.

# Procesos en los seres
vivos: la locomocién y la
nuuEE Lo,

# Nuestra fauna como
patrimonio nacitonal.

(Oﬂbvj etivos Didacticos
Transversales

EDUCACION FISICA:

» Experimentacién de ;
habilidades motrices !

basicas.

EJES TRANSVERSAILES i

COMIUNES:

# Sensibilizarse con la !
proteccion del medio ;

ambiente.

i orrupo el nombre de wn animal distinto.

' # Variaciones

—————Se puede jugar con mds equipos y dar a cada

Se divide a los J|1utgaudl<o»]r<e§ en dos equipos.

Uno de los equipos representa a los gratos,
Y el otro, a los osos..

Los J|1utga<dl<oure§ de ambos equipos se
colocan frente a frente, sentados en sus
sillas y con una separacién de wnos 3
nnetros.

¢

El educador urd diciendo: Pgato”, “sapo” u

“(O'S‘O’”e

Cuando (dliigal “grato”, los J|1Lnga<dl<oures que
hacen de gato se tendirdn que levantar.

Si dice “0s0”; lo hardn los osos.

Pero si dice “sapo”, nadie se deberd
MoVelr.

El ﬁlu[gandhonr que se equivoque sale del

JI ure ‘g(OV B
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Para Jugar

{Cuantos?

Niunero ilimitado de
j lutgandhoure&

(Con qué?

Cinco <o>lb>j](elt<o>§ pequefios
relacionados con el drea de
]P)llélstﬁ(ca ((]pii]nucell(e& lla'llp)ihces
de colores, goma de
borrar...) y una venda para
los (0>J] 0S.

JDénde?

En el aula modificada.

Se inicia el Juego

LY Plingeles

Objettﬁvos Didacticos

(-
i i
i i
i i
1 1
i # Relacién de actividades i
i . C oy i
: que requieren precision
' en su ejecucion. !
I sz N !
. #* Exploracién sensorial del |
! entorno. !
1 1
i # Nociones espaciales i
1 1
i i

topoldgricas.

I
ObJ] etivos Didacticos
Transversales

1L se forman equipos de cinco j]lutgaud

A
2« Los participantes se colocan en un extremo del aula, mientras se distribuyen con ella los <O>]b7j]<e‘lt(01§.

3)¢ A una sefial acordada, el primer J]lutgaudl@ur debe vendarse los ojos e ir a buscar a tientas wno de los (o»1bwj]<e1t<0vs .
Los componentes de su equipo |p)1uue<dlxelnl guiarle dandole indicaciones.

|,¢ Una vez que el j]lutgaudl(onr ha encontrado el objeto, debe llevarlo al lugar donde estén sus compaifieros y
entregar la venda al se«gluunudhox participante, que rd a buscar el <O>1blj](elt(0u Y asi sucesivamente hasta

recogerlos todos.

5)¢ Cuando el equipo termina, comienza a jugar otro.

(6)0(Gaunlal el que unvierte menos ltﬁ(&‘)]ﬂﬂl][)@ en encontrar los (o>1b>J](e'1tto»s.

# Variaciones

Pueden jugar varios equipos a la vez haciendo que cada grupo recoja un tipo de (o>lbvjjeltto» dliistinto ((lU[]ﬂl equipo

pinceles, otro lapices, otro ]h(O)j]als de papel.. >)

lores y se sortea el orden de intervenciéon de los diversos grupos.

MATEMATICAS

¥ Consideraciéon del error
como un estioulo y amn
elemento informativo
para nuevas unilclativas.

1

1

1

1

i
CONOCIMIENTO DEL !
MEDIO NATURAL :
# Valoracién de la :
inportancia de los :
sentidos en la i
exploracién del entorno. :
EDUCACION FISICA: i
¥ Coordinacién g@]ﬂl(e‘lfallh :
EJES TRANSVERSALES :
COMUNES: i
¥ Mostrar a1<ce]p>1tauc[[<év1n1 Y :
respeto por wno mismo. |
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' Para Jugar

i (Cuantos?
" Nimnero ilimitado de

' jugradores.
; J| g dolres
L o
i (Com quie?
Eron A ¢
i Una pizarra y tiza.
' (Dénde?

; En el aula modificada.

e
- Objetivos Didacticos :
i i
PSP .
1 1 .
., . ! . e s Tz s !
. # Observacion directa a | Objetivos Didécticos Transversales !
! > N 1
i partir de la vista. | ;
1 1 .
: V6 y i MATEMATICAS !
. #* Aplicacion de la | !
: memoria visual en la . * Nociones bésicas sobre figuras y relaciones geométricas. !
<, i y h !
! representacion de ' CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAIL i
1 ! i
y | N N N N s s .
! formas observadas. . # Direcciones respecto al propio cuerpo: orientacién y i
1 N s 7
. ® Experimentacién a | posicién. :
, . \ | !
. partir del trazo | CONOCIMIENTO DEL MEDIO SOCIAL Y CULTURAL |
. , . i N
: esponténeo y sugerido. . * Utilizacion de las nociones espaciales para seguir !
L & .
. # Representacién de | direcciones. ;
N 1 .
: formas como medio de ' EDUCACION FISICA: !
! i Lo ! N sz N N \
i commueacLon. i #® Utilizacion correcta de la propia lateralidad. :
N N H .
' ® Nociones especiales ' EJES TRANSVERSALES COMUNES: !
! ropogrificas. . # Mostrar curiosidad e inquietud por experimentar. i
R
. 1
' Se inicia el Juego i
. 1
! i
: 1s se escogre a un jugador que hace de guia. !
LS kS LS 1
. !
- 2, Este se encuentra a lado de la pizarra, y el resto se coloca libremente por todo el espacio :
! > N 1
i disponible. i
! i
I — Ve Y N ~ N Ve ~ 7 ~ |
i 5+ El“Guia” va dibujando despacio lineas (rectas o curvas) con la tiza, y los demds jugadores |
: tienen que <dl(es]pllal7zaurs<e sﬁtguﬁelmdl@» el (dliilbnuq]o marcado, en la medida que el espacio lo !
. . = 1
! pern Lt i
! i
: !
i 4|,\~ Todos los participantes pasaran por la posicién de “guia”, cuya mision serd breve. :
! i
i i
- # Variaciones !
. 1
: Se ]Pnunedle jugar al son de la tglrallb)al<cﬁ<é)1n1 musical, de manera quee el gruia ]hl.augal el d i[lbnmjho de i
i & & € € ,
" acuerdo con lo que le sugiere la nudsica. i
[ g -
1 & 1
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! Ole]etivos Did4cticos

# Observaciéon directa a partir
de la vista.

# Observaciéon de conjumntos de

i
1

i

i

i

i

:

: elementos.
. # Aplicacion de la memoria

i visual en formas observadas.

o Experimentaciéon del color

! como medio de comumicacidmn.
: #* Predisposicion hacia el mundo
:

de la imagen.

: Objetivos Didacticos
i Transversales
| CONOCIMIENTO DEL MEDIO !
: SOCIAL Y CULTURAL
: # Tener conciencia de las
i 01b>lli[gaucii«o»1nues de cada uno
: hacia las otras persomnas.
_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'_'"I i EDUCACION FISICA:
Para Jugar ' . # Realizacién de |
: ! coordinaciones con @1b»j(e;1t(0)§e
{Cudntos? i !
Nimero Mi]ﬂnlﬁltald(Ol (d[lt“) : 1 ]EJ[]ES TRANSVERSALES
J]lutgaudhoures,\ distribuidos en i : COMUINES: .
equipos ,<dl<e~ cuatro jugadores. : Lo Aceptar y cumplir las normas ;
iCon (Iue? : ! de una actividad.
Una cinta de color de win : i
metro de largo por equipo. ! :
JDoénde? : .
En el aula modificada. ' :

' Se inicia el Juego

(9)e Se hacen equipos de cuatro jugadores.

1O« A cada equipo se le entrega una cinta de color de wn metro de llaurgto»; que hard !
las veces de testigo de una carrera de relevos.

e ros J|1U[‘gal<d[10>]ﬁ€‘)§ de cada equipo corren por relevos, llevando la cinta de color en ;
la mano derecha con el brazo levantado a la ida, y con la mano izquierda a la '

A
12, siaun participante se le cae la cinta al suelo, debe recogerla y volver al punto |
de partida.

]lz)é Gana el le‘(q[lU[rL]P)(O) q[lU[(E‘) ternnina ]P']Fft]l’]nl(e)]["ou

. ¥ Varilaciones

I 1
| 1
1
1
1 1
1
1
1
1
1 1
1
1
I 1
| 1
1
1
1 1
1 1
o N - - ~ !
: vuelta, y entregan la cinta en la salida al siguiente compafiero. i
. & & !
I 1
| 1
1
1
1 1
1
1
1
1
1 1
1
1
I 1
1 N N N N - !
; Procura que los equipos sean e(q[lu[ullu]buraudhos e ur variando los J|1u1gaudl<o»1re§ que los |
i 1

1
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Para Jugar

(Cudntos?

Nimero ilimitado de j]lutgaudho»]re&
(Con qué?

Un libro de poemas.

Dénde?

En el aula nmodificada.

Ole]etivos Didacticos Transversales

LENGUAJE

* Predisposicién activa ante las
producciones orales y escritas.
CONOCIMIENTO DEL MEDIO

SOCIAL Y CULTURAIL

# Costumbres, danzas, canciones.. .,

0le’| etivos Didacticos

# Coordinacién y stncronizacién
del movimiento LC‘OI]F]P)O]F(B[][ con relacionadas con tradiciones

ritmos que combinen 1filg1unra1s locales.

EDUCACION FISICA:

* Experimentacién y empleo de la

y formas ritmicas sencillas.
#* Realizacién de danzas con la

coordinaciéon adecuada de propia creatividad motriz.

EJES TRANSVERSALES COMUNES:

# Audicidén atenta y critica.

nmovimientos.

# Escucha, practica por
unnitacion, reconocumiento,
nmemorizacton e f Ny /Iy .. _ . _ . _._._._._. S
interiorizaciéon de

combinaciones ritmicas y
melddicas.

#* Pulsaciones lenta, intermedia

A .
Yy lrélpiidla. 2«* Quiten <dlluruge el juego empieza a leer wn- poema.

#* Esfuerzo en la adopciéon de ol . o . .
3)¢ Los jugadores deben moverse al son del poema, de acuerdo con lo que se imaginen acerca de lo que se

[posturas correctas durante las ,
estd leyendo.

actividades ]P)llélglt[hcal&

#* Interés por las actividades |,¢ Pueden moverse por todo el espacio disponible, procurando no molestar a sus compafieros, o incluso

]pllélstihcas originales y bailar varios juntos si lo creen conveniente.
creativas.

* La ]P>Jr(o>(dhunc<cii(é)lnl de voz. Las 5)\~ El lector debe procurar dar wna buena entonacidén y un ritmo adecuado a la lectura del texto.

voces: Hombre, mujer y nifio.

# Sonido y silencio. Cualidades # Variaciones
del sonido. Se ]pnunedle danzar con un velo en cada mano. Algunas veces conviene hacer una lectura previa del poema para

que los J]ugaudl‘our(% se ]hlalgannl umna composicién de lhutgaun
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Qut sfamos acten

Para Jugar

(Cudntos?
Toda la clase, dividida en tres |

1
i
i
i
i
:
grupos. :
(Con quié? i
Sin material. :
Dénde? i
En el aula modificada. :

i

Ole]etivos Didacticos

#* Realizacion de escenificaciones a partir
de unas pautas.

* El lenguaje plistico como elemento de
comumnicacion.

* El ]lelnlgm[aj]@ pléstico como elemento de
connumnicacién.

# Elementos no llﬁ]ntglﬁ[ﬁSItEnCOS de la
comunicacién: gesto, mirada. ..

#* Observacion de conjuntos de
elementos.

* Tipos de comumnicacién visual.

Se inicia el Juego

IL: se forman tres equipos de ilglu[aﬂ[ ndmero de j]lutgaudhoure&

2

4 Cada rupo se coloca en un extremo opuesto del aula. Se sortea el
orden de participacién de los equipos.

3)¢ Los integrantes del primer equipo se pomnen de acuerdo en
escenificar entre todos algo con mimica.

4|,¢ Ponen en escena lo que han acordado, y los jugadores de los
otros equipos han de adivinar de que se trata.

5)\~ Después actia el segrundo grupo y luego el tercero.

(6)-(Graunla el grupo que tarda menos tiempo en acertar la escena
1r<e]plrese]nutaudlal.

# Variaciones

También ]P)lur(e;(dle jugarse con <0>1b>j]©1t(0)§ o que sea el 1r<e§]p><onn1§aﬂb>lhe del juego

quiien diga a cada equipo lo que debe l@S]P)@CUﬁUCHl]R

B r——d

Olbjetivos Didécticos
Tramsversales

LENGUAJE

#* Esforzarse por hacerse

entender.
CONOCIMIENTO DEL
MEDIO SOCIAL Y
CULTURAIL

# Manifestacion de la
propia personalidad y de
la iniciativa personal.

EDUCACION FISICA:

# Elementos basicos de la

comumnicacién corporal.

EJES TRANSVERSAILES
COMUINES:
# Realizaciéon de

actividades en equipo.
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38 049 -

P

5] i o

(\,‘\\ R

1. 36952 + 58 376 6. 90 000 - 37 592

2.100 000 - 73 491 - 7. 12568 + 23 278 + 2 203
3. 50000 - 17 974 8. 5225+36378 + 3635
4. 26 598 + 35402 9. 80000~ 2349 2071

5. 38859 + 50 281 10. 20000 - 4 526 - 1 238

¢, Qué lleva Nico en su bolso ?

ADAPTADAS

FERRO 1.999 Pag. 57
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Efectia las operaciones, ubica la respuesta en el dibujo y pinta el area con el

color indicado.

68:4= (marmén)| 72:6= ' (azul) | 88:8= (amarillo)| 95:5= (n3
40:4 = 410

28:4 = +

68:4= 47

96:6 = (amarillo)| 98:7 = (rosado)| 90:5= (naranja) | 65:5= (na
88:4= (mar6én) | 105:7 = (marr6én) | 126:6 = (marron) | 138:6 = (ng

F

100 : 4= (azul) 120 : 5= (rosado) 81:3= (m

78:3= (marrén)

T—

ADAPTADAS
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Resuelve los ejercicios y une los puntos de acuerdo al orden de las respuestas

1) 3x6 =

13) 81:9 =
2) 9x3= 14) 6:6 =
3). 3xvie 15) 24 :6 =
4)10x 9 = 16)-72.:9 =
5) 6x6 = 17) 54 79 =
6) 4x6 = 18) 18:6 =
7) 9x6 = 19) 60:6 =
8) 3x0 = 20) 18:9 =
9) 5x3 = 21) 30 16:=
10) 5x9 = ) 2T 6. =
") 6x7 = g 23) 90/°3 =
)% 9 = 24) 63:9 =
‘?a
> 2.4 . 28
19, ' A% 5
12 79 i ‘.27
40 . 3 36
5., "0 o s0*
B . .15
13, 42 4
8 L]
.
“ 52
@ ' 3.5
i {W ~
%A <. , / 2
alr ;“{‘7 83 45
6
ADAPTADAS
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: (Com qué?

Para Jugar

. (Cudntos?

Toda la clase, por parejas.
Una tiza y una lunterna
JDénde?

En el aula, con luz tenue.

0le'| etivos Didacticos

# Cambios Y

stmultaneidad y sucesién :

del :

IC@IDUIPNOUF@[H,\ posicién
sol.

#* Direccilone
|pnr10>|p>iho»
orientacion y lpno»gmcii'é»]nu

# Fuentes de luz.

#* Orientaciéon vy ]P><0v§ihcii<énm_

Los puntos cardinales.

* Avances técnicos para la |

mejora de la calidad de |

vida.
* Utilizacion
tnstrumentos de medida

del tienpos el Jf@ll@ﬂ y el :

calendario.

Ole]etivos Did4cticos
Transversales

t i‘ue]nnqpno»:: :

cuerpo:

| ~
- MATEMATICAS

de

S@glﬁulnt

* A\glrlutpancihéum
elementos
criterios determinados.

LENGUAJE

* Ampliacién del léxico.

EDUCACION ARTISTICA:

d@“

visual por medio de los

* Percepcion muindo
sentidos.

EJES TRANSVERSAILES

COMUNES:

# Mostrar
inquietud

curiosidad e
por
experimentar.

respecto al :

de ;

1L se ndliilbnutj]a con la tiza wna

circunferencia de 2 metros de
didmetro en el suelo.

.

Zo Se divide la circunferencia en
cu@rtos y (dltes]pnuués se marcan las
12 horas en su sitio.

3)¢ Ulnt JJIU[g@udle:lf se coloca en el
centro con otro que lleva wma
linterna encendida en la mamno.

4|,¢ Se anuncia una hora, y quien
(d[@

S

st
de

compafiero se proyecte sobre la

tiene la linterna la

forma quie la sombra

hora semalada.

BATLLORI 2.001 Pag. 12

5)\~ Cada IP).anﬁe\ja realiza el muismo

juego  mientras el educador
explica como se mueve la Tierra
y qué es un reloj de sol.

(6% Gana la pareja que consigue que :
la sombra se ajuste mds a la hora
anuonciada.

# Variaciones

Se puede jugar  sin nnarcar

previamente las horas.



Pinta el area de respucstas de acuerdo al color del resultado:

18 | =Rojo'

12| =Naranja

24:6+8

e

3x4+6=

(> I~
42 :6 +29 =

X6 =

=

ADAPTADAS
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Para Jugar

(Cudntos?

Toda la clase, por parejas.

{Con qué?

Una 1b\1r1l3[j]1utllal y uma venda para
tapar los ojos de cada

j lutgaudl(onn
JD6nde?

Fn el awla.

Ole] etivos Didacticos

# Caracteristicas de los ;

1o>1va|\e~1t401s por medio de la !
]P@]ﬁc@lpciéﬁﬂl sensorial.

* La

sentidos como fuentes de
informacién.

#* Direcciones respecto al !

prop Lo

percepcién y los

Cuerpo:

orientacton |p>1o>silwcii<éunl\.
# Orientacién y posicién: !
los pumntos cardinales.

#* Utilizacién

nociones <es1puaucftaﬂl<es para i

localizar
personas e
direcciones.

ob jetos y o

de las !

tndicar i

! Se inicia el Juego

Objetivos Didécticos
Transversales

MATEMATICAS

*

Uso adecuado de ;
los medios !
técnicos de ;
célculo,
representaciéon vy i
valoracidmn de !
resultados.

LENGUAJE

L

Comprension de
ordenes, relatos, ;

explicaciones y !

EDUCACION
ARTISTICA:

*

Audiciédn atenta.

EDUCACION JFISICA:

*

Interpretacion de
las nociones de ;

orientacitén

espacial.
EJES
TRANSVERSAILES
COMUNES:

® Conocimiento de

técnicas de -

orientacion.

1L

)

(6)0

Se muuestra una 1b>1r11'J[J]1utllal a los J|1U[g(audlto»1res y se les ensefia donde estd cada punto

cardinal.

Los participantes se ponen mirando al norte, de pie, separaudlno»s wn e tro

entre ellos y con los ojos vendados.
El educador va diciendo puntos cardinales.

LLos participantes deben orientarse hacia la direccién indicada.

Quien se orienta mal debe retirarse del juego.

Gana el (ltinno participante que (q[lu[e(dle en juego

' # Variaciones

El juego ]Pnuue(dle hacerse mds sencillo sin vendar los ojos y eliminado a quien se

i oriente mal o al que lo haga de manera mas lenta. También se puede hacer que

Camna marad haora norte anmnonre na T cea
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Resuelve y oncuentra la clave

1. 1100 :50 = 11. 4690 : 70 =
2 1980:70 = 12. 3450 : 50 =
3. 2109 :60 = 13. 2840 : 40 =
4. 3870:90 = 14. 5920 : 80 =
5. 3920:80 = 15. 7020 :90 =
6. 2120 : 40 = e 16. 2460 : 30 =
7. 171030 = 17. 5100 : 60 =
8. 2950: 50 = 18. 4300 : 50 =-
9. 4880 :80 = 19. 2820 : 30 =
10. 1280:20 = 20. 1960 : 20 =

ADAPTADAS
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CRIPTOMENSAJE

En estz cuadro, hay escondide una copla. 4Quirren descubrirl? Es muy

sencillo. A cada nimero Ie corresponde una misma Ietra. Por ejemplo, cada vez

que gncuentren ¢l ndmero 1 deben escribir 1a Ietra D.

iBugna sugriel

1 2

3

5 6

7 2

1 2

H

D

11

12

8

3

11 14

13
]

17 2

13 18 10

15

12

V

10 11

2 16

14

16

14

20

15 11 2

10 2 16

6

2

10

R

15

16

6 11 2

21 14

3

14

13

18 8 4

8

17 11 2

16

14

A B CDE

G

ADAPTAIDAS

H

Il NN
I L N

OPQRSTUYV

Y Z

OpuUa A BQRYSS O 0233 Un

‘13343 uaiainb ojou 1= A

INJS3AR Un DI|ES

Zipdad g ap aupng |3

sa ejdod e
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.,

Lo oz gin

1x O

O)le]eltivos Didacticos
Tramsversales

MATEMATICAS

* Interpretacién de

los conceptos
Para Jugar

“anterior” y

on ~ : ‘ “posterior”.
{Cudntos? 1L se disponen las sillas en circulo, bien juntas y mirando hacia el exterior. Debe  CcONOCIMIENTO DEL

Nimero ilimitado de haber una silla mas que el mimero de J‘]lutgaudhoure& MEDIO NATURAL
jjugaudl(onr«e&
(Con quié? -

o)

+ Cada participante se sienta en una silla. #* El medio marino.

Sillas (una silla mas que el = s i . . i El oleaje.

, . 3)\~ El responsable diré: “a la derecha” o “a la izquierda”. CONOCIMIENTO DEL
niomero total de jugadores).
iDénde? |,- Sin ha dicho “a la derecha”, el jugador que tiene la silla vacia a su derecha MEDIO SOCIAL ¥
En el aula modificada. debe ponerse de pie, decir “derecha” en voz baja y sentarse en la silla vacta. CULTURAL

#* Colaboracidén en
Objetivos Diddcticos 5¢ El siguiente hace lo mismo pero incrementando el tono de voz. Y asi se juegos , actividades
continia hasta completar wna vuelta. Hay que procurar que el movimiento Yy relaciones de

# Nociones espaciales de los jugadores sea cada vez mads répido. grupo.

topolégicas. EDUCACION FiSICA

(6% Si se ha dicho “a la iizq[lutiielmdlal"’} los participantes se mueve en com esa

#* Relaciones que generan ) .
: direccidn

* ][1n11t<e;1qp»1r<e;1ta1<cihc'»]rn

los <o»1bwj]<e~1t<0vs\. correcta de la

* Exploracion sensorial del '7 s Una vez completada “la Ola”, se puede repetir el juego en direccion propia lateralidad.
entorno. contraria. EJES
# Curiosidad e interés por TRANSVERSALES

el hecho sonoro. COMUNES:

* Adq[ludilrihr actitudes

# Variaciones

#* La produccién de la voz. . N . .

. Si hay muchos participantes, se pueden hacer, varios grupos para jugar a la vez. . i

Tono, timbre. ) . . € € de tnterés y
En cada circulo deberd sobrar una silla. e

134
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T

: Para Jugar :

| |

: (Cuamtos? : CONOCIMIENTO DEL MEDIO

| Niumero ilimitado de jugadores. | NATURAL

I, 4 N |

| (Con quié? ‘ i | # Caracteristicas basicas de

| Una bolsa de garbanzos (o piedrecillas) por | | .

U € | algunos animales.

| Cqupo- | CONOCIMIENTO DEL MEDIO

I ;Dénde? I

I | SOCIAL Y CULTURAL

| En el aula. |

r————————————————————————— # Cuidado del orden en todos los

: Objetivos Didacticos ambitos de la vida social y
privada.

* A]p)llihcaucihénm de la memoria visual en la EJES TRANSVERSALES
representacién de formas conocidas. COMUNES:

* Representacion de formas . Respetar las propias
bidimensionales. creaciones y las de los

N < PO aneros.
#* Experimentacion de las técnicas conmpaneros

plla'lstihcas bésicas.

* ][]ﬂl(q[lu[ille‘ltlul(dl ]PNOUF @X]P)@]Fﬁ][’]ﬂl@]ﬂlltal][’\‘

Se inicia el Juego

1 A cada j]lutgaudho»]r se le entrega wna ]hltO)j]aL grande de ]P)apell pe]rfuéudlih@@.

cortando la ]hl(O)Jial de ]paqpnell ]P)<e]ri[<c'>><dlil«c<0) solo con las manos.

)e Una vez han terminado su Fugluural deben (elnugaunuc]hlaurlal comnl i poco de cinta
adhesiva en la pizarra, ]Pnr(oncmurannud[(o> hacer entre todos wna composicién que
tenga sentido.

|.¢ Una vez colocadas todas las figuras, se ]pnu[e(dlelnl cambiar de sitio para darle
otro significado al conjunto artistico.

# Variaciones
Es una actividad cooperativa no competitiva, por lo que los participantes pueden
hacerse sugerencias entre ellos y consensuar lo que van a hacer. También

]P)lU[«E‘:(dl(e‘]nl jugarse Ip)elrlnnl[ilt[[e]nudlo el uso de umnas tijeras sin puntas, lo que reduce la
A Al Al

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
)
[
|
|
|
|
|
| ) - o .
| 4+ A una sefial acordad, los participantes han de hacer wna figura de papel
I g
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Para Jugar

(Cuanmtos?
Nimero ilimitado de j]lutg(audhour@&

auglmqu)audhOvs por parejas.
& -

(Con que?

Sin material.

;Dénde?

En el aula modificada.

Ole]etivos Didéacticos

L

Observacién directa a partir
de la vista y el tacto.
Aplicacién de la memoria
visual en la representacién de
formas observadas.

Representacion de formas

como medio de comumicacidn.

Captacién intuitiva del
mensaje que nos dan las
imdgrenes.

La percepcién del mundo
visual por medio de los
sentidos.

El entorno como medio de
informacién. Los sentidos y el
mundo visual.

Tipos de comunicacién visual.
Mensajes visuales de nuestro
entorno.

Esfuerzo en la adopcion de
posturas correctas durante las
actividades plasticas

Olbjetivos Didécticos
Transversales

MATEMATICAS

L Experimentacién de
traslaciones y simetrias
en fiiglunras.

L ][Jnute]r]ﬂo»gaucihé»]nt e
ii]nl\vegltilg(auc oM ante
rc1utalll<q[luﬂie]r sittuacién.

LENGUAJE

# Tener interés por
hacerse entender.
Gesticulaciones.

CONOCIMIENTO
MEDIO NATURAIL
Autorreflexiéon de hechos vy

DELL

fendémenos que suceden a

nuestro alrededor.

CONOCIMIENTO DEL
MEDIO SOCIAL Y
CULTURAIL

# Procesos de cambios y
transformacién del
propio cuerpo.

EDUCACION FISICA:

# Nociones relacionadas
com la propia orientaciton

espac tal.

EJES TRANSVERSAILES
COMIUNES:

* A(dlq[lu[ihril]r
tnterés y 1r¢e~rc<e]p>1tiivl‘i<dLa1<dL

actitudes de !

Se inicia el Juego

1L

5)- Pasado wn tiempo, cambian sus papeles y el primero copia al segundo.

(6% St el ndmnero de j]lutgaudl(o»lres es impar, el que no tiene pareja pluue«dle dedicarse a

7/¢ Si lo acierta, cambia su ]qupne‘ll por el del umitador y sigue el juego.

{
+Uno de los 1c<ounn1]pnounuelnl e

Los jugadores se atg]ﬂut]p(“

de 1 ugar.

w }
primero levanta el brazo (dl(e]r(eclhu@ elotro dnelb»e' levantar el lL7A<q[1U[lL<e]F<dllOv

awerilglu&aur q[lutii(e‘lnl unnitta a qputihelnu

* Variaciones

s

o

| También ]pnuue(dle jugarse con varios participantes que hagran de espejo de otro,

P eliminando a los anre se eamiveaen.
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- Para Jugar

(Cuamtos?

Niamero ilimitado de jugadores.
{Con qué?

Sin material.

Dénde?

" En el aula modificada.

e it R iaanan R

Objetivos Didacticos Se inicia el Juego

# Observacion directa a partir de la vista. Il se elige un jugador, que se pondrd de

., . cara a la pared.
# Observacién de conjumntos de P

A
elementos Ze Los demnnds paurltluclL]p>allnllt<es se situ@n a wnos

* Experimentacién de la luz como 5 metros de ¢l y permanecen inméviles

elemento definidor del volumen de los en la posicién que deseen.

‘CIU[(G)][’]P)(O)S.

3)\~ El J]lutgaudl(our de la ]puanre(dl dice: “Un, dos,
tres”, y se gira hacia los demas.

# Nociones «es]p>al<ciialll<es ltto»]poglrédfiifca&

# Relaciones que greneran los (olb»J](elbo»s.

8

|,\~ St ve moverse a alllglu[ﬁ(e]ﬂl; éste q[lunedal

r
1
i
I
i
i
i
b
i
i
i
i

Objetivos Didacticos Transversales : desclasificado.
P
i 5)¢ Ademas, cada wno, al avanzar, debe variar
MATEMATICAS : sur postura.
# Ordenacién por matices. i
CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL : (6% St el jugador de la pared adivima que
# La percepcién de los sentidos como : alguno se ,]hl(dl movido y 1re<c1une\1f<dlat quié
fuente de informacién. | postura tenia antes, también lo elimina.
CONOCIMIENTO DEL MEDIO SOCIALY ' &~ NN R
! / + La actividad termina cuando mo <q[1une(dlannl
CULTURAL : j]lutgaudlouresy o uno de ellos toca con la
# Similitudes y diferencias de la propia ! palma de la mano la espalda del que esta
]
persona respecto a los demdas. i en la pared.
EDUCACION FISICA: !
]
#* Participacién en la practica de | % Variaciones
sos N N [}
actividades motrices colectivas. | Si hay muchos participantes, conviene jugar
EJES TRANSVERSAILES COMUNES: : en varios grupos.
# Respetar las reglas y mnormas del |
nreoro i
e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ke e e e d e e e e e e e s e s e ek = s = e e =k = e -t
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Conclusiones

Creemos que se hace necesario que el educador de hoy se capacite pero,
sobretodo, aplique técnicas del aprendizaje activo que efectivice un proceso

de ensefianza y aprendizaje matizado por ser atractivo e innovador.

Estamos seguras que la Propuesta Pedagdgica para el Manejo de Técnicas
Creativas en el Aula de Clases constituira un aporte significativo como un
valioso instrumento para quien ponga en practica las actividades propuestas

resultantes de este proceso investigativo.

Finalmente, nos sumamos al deseo que en nuestra Institucibn Educativa
generemos un Proyecto en el que se trabaje para minorizar los porcentajes de

falta de aplicabilidad de actividades creativas en el aula de clases.

Recomendamos a nuestros compafieros maestros hacer extensiva nuestra
propuesta didactica aplicada en el quinto afio de Educaciéon Basica de la
escuela La Asuncion, para alcanzar de nuestros alumnos un aprendizaje

significativo y un verdadero desarrollo del pensamiento creativo.
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