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RESUMEN

La presente monografia, tiene como fin generar un Sistema
Movil de Abastecimiento de Cerchas de un Supermercado
mediante Pocket PC, el cual tendré la informacion de los
productos existentes en la bodega del almacén (cerchas),
permitiendo al encargado revisar que el stock del producto
se encuentre en los rangos permitidos, si llega al stock
minimo el sistema le permitir4 emitir una orden de pedido
de los productos a la bodega general, en donde el
encargado de bodega aprobara dicha orden y procedera a

despacharla al area requerida.

El sistema se manejara mediante un dispositivo Pocket PC,
esto ayudara a los encargados de cada area a recuperar la
informacion de los productos, ademas el sistema permitira
la generacion de reportes, consultas y cuadros estadisticos

de los productos que se manejen.
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ABSTRACT

The aim of this monograph is to generate a Mobile Supermarket-Shelf
Restocking System through Pocket PC, which will contain the information
of stock levels in the stockroom allowing the manager to check that the
product stock is within the permitted ranges. If the stock reaches a
minimum threshold, the system will allow the emission of an order for the
products to the general warehouse, where the manager there will approve
said order and proceed to dispatch it to the area in question.

The system will be managed through a Pocket PC device. This will help
the managers of each area to retrieve product information. Furthermore,

this system will allow the generation of reports, consultations, and Tables
of statistics of the products that they manage.
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INTRODUCCION

Estamos en el inicio de una nueva manera de hacer e integrar aplicaciones, con la
apariciéon de dispositivos maéviles como celulares, TabletPC, Pockets, PDAs y otros
dispositivos que se conectan a servidores y a distintas aplicaciones por medio de la
Internet. Desde entonces, se va dando forma al nuevo modelo de computacién
distribuida permitiendo comunicarse entre si a sistemas heterogéneos dentro y fuera de
la empresa. Esta comunicacion es independiente del sistema operativo, lenguaje o

modelo de programacion.

Por tal motivo, el proyecto tiene como finalidad poner a disposicién un Sistema Mavil
de Abastecimiento de Cerchas de un Supermercado mediante Pocket PC, haciendo uso
de los conceptos de Ingenieria de Software y Base de Datos a través del Gestor de Bases
de Datos MySQL en plataforma Linux y del lenguaje de programacion Visual Basic
.NET.

Este documento se encuentra desarrollado en cinco capitulos, en el primero se presenta
una investigacion de campo donde se describe la aplicacion a desarrollar y el marco
tedrico que comprende los Sistemas MOvil de Abastecimiento de Cerchas mediante
Pocket PC, asi como las herramientas informaticas que utilizamos durante el proceso. El
Capitulo 2 contiene el analisis y disefio por medio de los ERS para la implementacion
de la aplicacion. Dentro del Capitulo 3, se especifica los pasos a seguir para la
instalacion de las herramientas, como base de datos, conectores, bibliotecas, etc.

El Capitulo 4 consta de un manual de usuario, el cual permitira manejar la aplicacion sin
ninguna dificultad, aprovechando de esta manera toda su funcionalidad.

Por tltimo el Capitulo 5 consta de las conclusiones y recomendaciones del sistema.



CAPITULO I
INVESTIGACION DE CAMPO.

1.1 INTRODUCCION.

Las tecnologias han evolucionado vertiginosamente transformando el entorno, la
comunicacion y la distribucion de la informacion entre las personas y organizaciones
de una manera eficiente, facil y répida, estos avances se ligan con herramientas

dindmicas de comunicacion que permiten las interrelaciones acortando distancias.

En el pasado esta situacion era inimaginable, porque casi todos los procesos empleados
en una organizacion debian llevarse manualmente; los inventarios, 6rdenes, pedidos y
todos los procesos transaccionales se registraban en papel y en libros para
posteriormente ser despachados, siendo una tarea ardua de realizar, debido a esto, el ser
humano por la necesidad de agilitar los procesos buscé alternativas de gran impacto
como la creacion de redes globales en tiempo real a través de la Internet (correo
electronico), cables de comunicacion (banda anchay fibra dptica), redes inalambricas,
dispositivos portatiles (Palm y Pockets), telefonia celular, tecnologia satelital, etc.;

permitiendo asi la transmision instantanea de informacion.

Debido a este giro tecnolégico, se da la necesidad de implementar procesos
sistematizados en los supermercados para abastecer las cerchas de una manera eficaz,
asegurando asi que los productos se encuentren de manera oportuna para el cliente,

evitando que el cliente vaya a la competencia impidiendo una pérdida para la empresa.

Por tal razon, la empresa se plantea el objetivo de aumentar la estabilidad del flujo del
producto desde la bodega de almacenamiento hacia la bodega del almacén (cerchas),
para asi reducir el tiempo de entrega del producto al cliente creando una prevision mas
confiable. Por consiguiente, es necesario introducir y disefiar un software con nuevas
tecnologias, las cuales permitan alcanzar con éxito el objetivo y el desarrollo de esta

organizacion.

Teniendo en cuenta la problematica antes mencionada, nace el tema de monografia que

consiste en implantar un Sistema MOvil de Abastecimiento de Cerchas de un



Supermercado mediante Pocket PC, el cual tendrd la informacion de los productos
existentes y emitira una orden de estos productos a la bodega de almacenamiento en

Caso que se requiera.

1.1.1 ANTECEDENTES.

Actualmente, es indispensable contar con una aplicacion movil de Abastecimiento de
Cerchas de un Supermercado mediante Pocket PC, puesto que la empresa no cuenta
con un sistema automatizado que realice este proceso, ademas lo importante es que la
informacién no solo sea recopilada sino debe ser procesada rapida y adecuadamente

para exponer los resultados confiables, veraces y oportunos.

El impacto radicara en que se permitird tomar decisiones vertiginosas, sustentadas,
adecuadas y oportunas en tiempo real, evitando asi los procesos manuales de
levantamiento de los datos, ademas se reducira el riesgo de error y brindara de forma
segura la automatizacion del proceso de 6rdenes de pedidos y acelerara la colocacién de

productos en las areas requeridas.

Ademas, este sistema ofrecerd una herramienta aplicativa y atractiva actualizando la
informacion y mostrando los resultados en reportes que servirdn en las distintas areas

del negocio.

1.1.2 CONTEXTO DEL PROYECTO.

El proyecto se realizard en el departamento de cerchas de productos y con el
departamento de bodega que nos proporcionara todo lo necesario para levantar dicha

informacién del inventario de productos.

Los candidatos perfectos para recibir los servicios que brinda el sistema, son los
empleados del departamento de cerchas de productos y de bodega quienes realizan
actualmente un proceso manual, ademas se beneficiara alta gerencia, porque a través de
este sistema podran tomar decisiones sobre la gestion de los productos puesto que

brinda reportes y estadisticas.



1.1.3 IMPACTOS.

1.1.3.1 IMPACTO TECNOLOGICO.

La evolucion de la tecnologia ha tenido un incremento amplio, ya que se ha vuelto una
herramienta de uso habitual para las empresas y personas, esto promueve la innovacion
en todas las &reas de las organizaciones permitiéndoles aumentar la productividad al
utilizar sistemas automatizados, que ayuden tanto a los empleados como a la

organizacion a desarrollar mejor sus funciones ahorrando tiempo, recursos y dinero.

Por tanto, poco a poco las organizaciones de hoy en dia, utilizan conexidn a Internet o
a redes inaldmbricas para automatizar e integrar los procedimientos comerciales dando

paso a comunicaciones activas entre el cliente y el proveedor de servicio.

Al implementar el Sistema MOavil de Abastecimiento de Cerchas de un Supermercado
mediante Pocket PC, proporcionard una adecuada recopilacion de informacién de una
forma exacta y real ya que se replican en la base de datos, eliminando procesos
manuales que solo complicaban las actividades de los empleados y de los
departamentos, estos resultados quedaran actualizados al dia y ayudardn a tomar
decisiones a los jefes, igualmente podrdn hacer un andlisis profundo sobre el

cumplimiento de los objetivos.

1.1.3.2 IMPACTO SOCIAL.

El impacto social de este proyecto, esta dirigido inicialmente al personal administrativo
y personal interno de un supermercado u organizacion a fin de que persiga los objetivos
planteados, ya que contaran con un sistema auxiliar movil que suministrara la
informacion e interpretacion en su respectiva area de trabajo. Una vez obtenida dicha
informacién, por medio de los niveles minimos de stock proporcionara al empleado,

supervisor y jefe la mejor alternativa para atenderla lo mas pronto posible.

Ademas, beneficiard considerablemente a la toma de decisiones sobre los productos que

tengan una alta rotacion, por lo que esta informacién se actualizard diariamente y en



linea, estos resultados se alcanzaran con el Sistema MOovil de Abastecimiento de

Cerchas de un Supermercado mediante Pocket PC.

El control automatico del proceso de las generacion de Ordenes sobre los stocks de

producto, ayudara a disminuir los tiempos de abastecimiento de cerchas y mejorar la

calidad de atencidn al cliente brindando un servicio bueno y oportuno a su vez esto

genera una excelente imagen corporativa y asegura la lealtad del cliente ya que al

regresar al local sabe que hay lo suficientes productos disponibles.

1.1.4 OBJETIVOS.

1.1.4.10OBJETIVO GENERAL.

Implementar un Sistema Movil de Abastecimiento de Cerchas para un
Supermercado mediante Pocket PC que brinde el mantenimiento de la
informacion de los productos actualizandolos en tiempo real en la base de datos,
ademés hacer que los procesos se automaticen para asi obtener resultados
disponibles, integros y confiables que sirvan para la toma de decisiones de los
jefes tanto administrativos como gerenciales por medio de reportes y estadisticas

de los productos.

1.1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Recopilar la informacion precisa sobre los productos, érdenes, bodegas y demas
requerimientos que se necesite.

Disefiar e Implementar la base de Datos con la informacion recopilada y a su
vez configurar la conexion entre el dispositivo movil y el servidor de la base de
datos.

Definir los aspectos primordiales a considerar en el analisis y en el disefio para
realizar la aplicacion del servidor y del Sistema Movil de Abastecimiento de
Cerchas mediante Pocket PC.

Codificar la aplicacion movil con la utilizacién de Visual Basic .NET.

Emitir reportes con cuadros estadisticos para gestionar la informacion relevante.

Realizar pruebas al sistema general integrado.



1.1.5 PROBLEMATIZACION.
1.1.5.1 PROBLEMA GENERAL.:

Actualmente, el proceso de control de stock y abastecimiento de cerchas se
realiza manualmente por medio de documentos con formato establecido por el
departamento de bodega general, este procedimiento es realizado por un
empleado que tiene que hacer la orden, después debe llevar la misma a la bodega
general de la empresa para efectuar el pedido, y procesarlo, sin embargo es
necesario verificar la existencia de cada uno de los productos, de ahi una vez
aprobada la orden se debe esperar para llevar los productos a sus respectivas
cerchas, todo esto lo hacen debido a que no existe ningin sistema que
automatice este proceso, por ende se pierde tiempo y disminuye la
productividad del empleado encargado, impidiendo asi tener los productos

actualizados y a tiempo.

1.1.5.2 PROBLEMA ESPECIFICO:

Actualmente, el stock de los productos no se encuentra actualizado, puesto que
se desconoce la existencia de la cantidad de producto en cerchas asi como en la
bodega de almacenamiento, esto se debe a la falta de un proceso adecuado, que

permita asegurar la actualizacion y la distribucion de los productos.

No existen reportes automaticos, que muestren si la cantidad de stock de las
cerchas estan correctas, en muchos de los casos es posible que no haya la

cantidad necesaria que el cliente requiera.

El hecho de tener documentos para realizar las érdenes de pedido da paso a que
pueda propiciar un fraude, debido a que se puede cambiar, alterar hasta incluso

extraviarse dichos documentos.

1.1.6 ALCANCE

Una vez analizada la problematica del supermercado, se ha determinado que la

funcidn del sistema es facilitar el mantenimiento de la informacion manejada por las

personas encargadas del abastecer las cerchas en el departamento de productos

comestibles, dicha informacién se procesara bajo los médulos de productos y



bodegas mejorando asi el uso de tiempos de generacion de dérdenes y actualizacion

de datos.
1.2 MARCO TEORICO: Estudio y Revision de Herramientas para el

desarrollo del sistema Moévil de Abastecimiento de Cerchas de un

Supermercado mediante Pockets PC.

INTRODUCCION.
En este capitulo, profundizaremos en el analisis de aquellos conceptos, que durante el
proceso del proyecto se nos hacen indispensables, asi como también las herramientas y

la utilidad que obtenemos de cada una de ellas.

1.2.1 PLATAFORMA MICROSOFT .NET
1.2.1.1 INTRODUCCION.

Debido a la evolucién industrial de computacion e informacion podemos afirmar que
estamos en el inicio de una nueva forma de desarrollar las aplicaciones integradas por
un gran conector que es la Internet, esto conlleva a un nuevo modelo de computacion

distribuido permitiendo disponer de distintos servicios Web basados en XML.

Estos servicios ayudan a integrar la informacion en la Web y facilitan el acceso desde
cualquier dispositivo o plataformas para guardar en distintos formatos dando como
objetivo la comunicacion entre los distintos sistemas heterogéneos internos o externos

de la compafiia.

El lenguaje estandar XML puede ser interpretado por todos los servidores .NET ya que

permite compatibilidad con distintas plataformas.

1.2.1.2 ;QUE ES LA PLATAFORMA MICROSOFT .NET?

Con la utilizacion de los servicios Web la interoperabilidad entre las tecnologias brinda
conexiones entre sistemas operativos, dispositivos de hardware y software, datos y

usuarios, en base a esta situacion los desarrolladores tienen herramientas mas agiles



para dar soluciones de negocios a las compafias por medio de aplicaciones y

dispositivos.

Que es la Plataforma .NET

-
MA‘““

E‘J‘S 5!

Figura 1.2: Esquema General de la Plataforma .NET
Fuente: (Gonzalez, 2004)

Definicion: La plataforma .NET es el conjunto de tecnologias planteadas para
transformar Internet en una plataforma informatica distribuida a escala, esto ayudara a
desarrollar aplicaciones a partir de conjuntos de Servicios Web. Ademas esta plataforma
soporta tecnologias de Internet como: HTTP (Hypertext Transfer Protocol),
SOAP(Simple Object Access Protocol), XML (Extensible Markup Language) y otros

estandares Web.

La plataforma .NET se enfoca en facilitar el desarrollo de aplicaciones Web distribuidas
brindan herramientas y tecnologias ademasincluye una completa familia de productos

creados para trabajar con los estandares de XML e Internet.

Esta plataforma esta integrada por:

e .NET Framework para las aplicaciones: Este tiene en un nuevo entorno de
ejecucion de lenguaje comun (CLR - Common Language Runtime).Da servicios
comunesco un lenguaje independiente para los proyectos generados en Visual
Studio .NET.

e .NET Building Blocks para los servicios: Permiten dar servicios distribuidos
programables que estén disponibles tanto en modo conectado o desconectado.

pueden utilizarse desde cualquier plataforma que soporte el protocolo SOAP..



o NET Enterprise Servers: proporcionan escalabilidad, fiabilidad, gestion e
integracion dentro y fuera de las empresas.

e Microsoft Visual Studio® .NET: Ofrece un entorno de aplicaciones de
desarrollo de alto nivel para ejecutarse sobre el .NET Framework. Brinda
tecnologias para facilitar la creacion, modificacion e implementacion para

aplicaciones basadas en Windows y Servicios Web.

Su Marco de Trabajo esta compuesto por varias partes:
e Lenguajes de programacion tales como: C#, J#, JScript, C++ gestionado, Visual
Basic.NET, y otros proyectos.
o Herramientas de desarrollo como: Monodevelop o Visual Studio.NET.
o Librerias de clases amplia y comudn para todos los lenguajes.
« Sistema de ejecucion de Lenguaje Comun. (CLR).
e Servicios .NET
e Servidores .NET

« Dispositivos electronicos con soporte .NET como Pockets, PDA, Celulares, etc.

Ma_rcodeTrabajo,l_iET
LB [|ow |[or || o || ..

 Especificacién Comiin de Lenguajes

ASP.NET: Servicios Wab XML Formularios
y Formularios Web Windows

ADO.NET: Datos y XML

L1IN'0IpNIS [BNSIA

Entorne Comtn de Ejecucion para Lenguajes (CLR)

Sistema Operativo

Figura 1.3: Marco de Trabajo .NET
Fuente: (Cafiar, 2010).

De esta forma permiten tener independencia entre lenguajes a nivel de aplicaciones y

conexiones entre tecnologias que facilitan la migracion de los datos.

Ademas, esta plataforma permite realizar un modelo de programacion independiente
para las distintas capas de aplicaciones.



1.2.1.3¢(QUE ES EL .NET FRAMEWORK?

Visual Studio .NET es un entorno de desarrollo integrado que nos ayuda a disefar,
desarrollar, depurar e implantar con rapidez soluciones basadas en el .NET Framework.
Podemos acceder a un conjunto comun de herramientas, disefiadores y editores desde
cualquiera de los lenguajes de programacion de Visual Studio .NET. Podemos crear

aplicaciones Windows Forms y Web Forms que integren datos y légica de negocio.

Los componentes de .NET Framework se crean en una base comun, descartando la
escritura de codigo y las envolturas de componentes para la interaccion de los objetos.
El .NET Framework soporta totalmente la programacion orientada a objetos como

clases, herencia, métodos, propiedades, eventos, polimorfismo, etc.
1.2.1.3.1 COMPONENTES DE LA .NET FRAMEWORK
La .NET Framework tiene un conjunto de lenguajes y servicios que simplifican

enormemente el desarrollo de aplicaciones. Los principales componentes de este

entorno son

ASP .NET
Formulanos
y Senvicios Web

ADONET: Datos y XML
Biblioteca de clases del .NEI' Eramework

Common Language Rurtime

Figura 1.4: Componentes de la .NET Framework.
Fuente: (Garcia, Capitulo 1, 2009).

Common Language Runtime — CLR: Es el nlcleo del Framework de .Net, su entorno
de ejecucion permite cargar aplicaciones que estdn desarrolladas en los diferentes

lenguajes y sus componentes son:
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”'5"' . Recolector
compiladores de basura
nativos
Cargador de clases

Figura 1.5: Componentes de CLR.
Fuente: (Garcia, Capitulo 1, 2009).

Biblioteca de clases del .NET Framework: Al programar las aplicaciones se necesita
trabajar con archivos, acceso de datos, etc. Para esto el framework distribuye la
funcionalidad del sistema operativo por medio de espacio de nombres jerarquico.

Gracias CTS (Common TYpe System) que el Framework tiene, permite interactuar

entre tipos de bibliotecas y clases.

T

Figura 1.6: Biblioteca de Clases.
Fuente: (Garcia Eliseo, 2009).

ADO.NET: datos y XML.: Fue disefiado para ser utilizar en Internet con un lenguaje

estandar XML, ayudando asi al manejo de datos. Mejora el modelo de programacion

SystemiData Systemn]
SystermKmlSchiema
DataSet DataRow

SystemimiiSenalization
DataTable DataView

desconectado.

Figura 1.7: ADO.NET
Fuente: (Garcia, Capitulo 1, 2009)
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ASP.NET: Formularios Web y Servicios Web: Se basa en escenario de programacion
de Common Language Runtime y pueden ser utilizados en servidores para el desarrollo

de aplicaciones Web con interfaces dinamicas de usuario (IUs) Web.

Figura 1.8: ASP.NET
Fuente: (Garcia, Capitulo 1, 2009)

Interfaz de Usuario: Ahora las aplicaciones Windows utilizan los espacios de nombres

System.Windows.Forms y System.Drawing del .NET Framework. La clase

System.Windows.Forms proporciona la interfaz de Usuario de lado cliente vy

System.Drawing proporciona la siguiente generacion de servicios.

Figura 1.9: Interfaz de Usuario.
Fuente: (Garcia Capitulo 1, 2009).

1.2.2 VISUAL STUDIO .NET

Este es la dltima version del sistema de desarrollo Visual Basic, da un entorno integrado

que nos ayuda a disefiar, desarrollar, depurar e implantar soluciones que se basan .NET

12



Framework con accesibilidad desde cualquier lenguaje de programacion, este a su vez

permite la creacion de aplicativos Windows Form y Web Forms.

"f_ﬂ "{ﬂ Hemramigntzs de
Formularios Web | s == | Fomularios Windows
—.. Visual Studio .NET

Mtiltiel 25
Iﬂ /! 532307 g8 Srores

Hemamizntzs de | &7 ¥
Servicios Web XML -

Diseno Desarmolio Depuracicn Implantacien
e e e m—

Figura 1.10: Caracteristicas de Programacion de Visual Studio.
Fuente: (Garcia,Capitulo 2, 2009)

Visual Studio.Net es un conjunto de herramientas de desarrollo que genera aplicativos y
servicios para la Web y dispositivos mdviles, ademas incluye caracteristicas de
programacion tales como:

e Disefiador de Windows Forms.

e Herramientas para Web Formy Windows Form como servicios Web XML.

e Soporte de Multiples Lenguajes.

e Acceso a Datos.

e Gestion de Errores y Asistentes.

1.2.3 VISUAL BASIC .NET

Visual Basic .NET es una nueva versién de Visual Basic, en vez de poner mas
caracteristicas a Visual Basic 6.0 Microsoft hizo la reingenieria del producto para que la
escritura de aplicaciones distribuidas tanto en la web como en los sistemas que tienen

arquitectura en capas sea mucho mas sencillo y faciles de realizar.

Esta a su vez trae nuevos paquetes de formularios como el Windows Forms y los Web
Forms. Ademas se agrega nueva version de ADO en modo desconectado para el acceso
a los datos. Se puede acotar que Visual Basic .NET esta integrado en su totalidad con
Microsoft Visual Studio .NET asi se puede desarrollar aplicaciones de componentes en
diferentes lenguajes de programacion. Los programas escritos en VB.NET requieren el

Framework .NET para ejecutarse.
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Estas nuevas caracteristicas abren nuevas puertas para que el desarrollador de Visual
Basic puedan programar con Web Forms y ADO .NET haciendo que los sitios Web
sean escalables ademas el lenguaje VB.NET verdaderamente soporta programacion
orientada a objetos por ejemplo as clases ahora pueden heredar de las clases escritas en

otros lenguajes utilizando la herencia entre lenguajes.

1.2.4 ¢QUE ES UNA BASE DE DATOS?

“Es una coleccidn de datos interrelacionados, almacenados en conjunto, sin redundancia
perjudicial o innecesaria. Su finalidad es servir a una o mas aplicaciones para mejor
forma posible. Los datos se almacenan de modo que resulten independientes de los

programas que lo usan.” (Martin, 1975).

Existe base de datos relacional, es un tipo de base de datos que almacena informacion

en tablas.

Las tablas generan registros y campos, los registros son colecciones de datos de una
persona u objeto en general y a su vez estan compuestos de varios campos. Los campos

es un espacio de almacenamiento para un dato en particular.

Ademas consta de claves principales, es la que identifica de modo Unico cada fila de una

tabla, puede ser la combinacion de varios campos.

Las claves foraneas son uno 0 mas campos de una tabla que hacen referencia al campo o

campos de la clave principal de otra tabla.

También las tablas tienen relaciones que no son mas que asociaciones entre campos
comunes de dos tablas. Las relaciones pueden ser de uno a uno, de uno a muchos, o de

muchos a muchos.
En las bases de datos tenemos acceso de:
e Lectura: Solo recuperar los datos sin permiso a escritura.

e Lecturay escritura: recuperacion de los datos y modificacion.
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1.2.41 FUNCIONAMIENTO DE LA BASE DE DATOS.

Utilizamos varios objetos para recuperar y modificar informacion de una base de datos:

Conectar a unabase de datos

Solicitar datos especificos,_
Devolver datos
modificar | | ™ Transmitir actualizaciones

Cerrar la conexion

Figura 1.11: Interaccion de la Base de Datos
Fuente: (Garcia, Capitulo 12, 2009)

Primero tenemos que establece la conexion base de datos.

Despues pedimos los datos que se van recuperar Yy establezco modo de lectura o

lectura/escritura y devuelvo datos requeridos para mostrar al usuario y cierro conexion.

Modificar los datos recuperados (si se dispone de acceso de lectura/escritura).

Volver a abrir la conexion (en algunas aplicaciones).

Transmitir a la base de datos los cambios realizados y vuelvo a cerrar conexion.

Ahora existen dos tipos de entornos de conexion a la base de datos:

Entorno Conectado: Este entorno ha sido por afios el unico entorno disponible
que permite al usuario o aplicacion mantenerse conectado continuamente al
repositorio de los datos. Proporcionando un control de concurrencia, facilidad

de mantenimiento y datos més actualizados.

Unas de las desventajas es que se debe mantener una conexion de red constante

y su escalabilidad es limitada.

Entorno Desconectado: La Internet y los dispositivos de manos como los
Pockets PCs y equipos portales hace que se puedan utilizar aplicaciones sin
conexiones a las bases de datos.

Este entorno permite al usuario o aplicacion mantenerse desconectado al
repositorio de los datos. Este entorno trabaja asi

Abre la conexion, se recuperan los datos y la conexién se cierra. EIl usuario
trabaja con los datos en el navegador y luego la conexion vuelve a abrirse para

actualizar los datos o realizar otras peticiones.
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Esto hace que las conexiones se utilicen durante el menor tiempo posible para
permitir mas servicios a mas usuarios ademas ayuda a la escalabilidad y
rendimientos de las aplicaciones.

Pero este entono trae también inconvenientes por ejemplo de los datos no
siempre estan actualizados y a veces trae conflictos en los campos cuando se

produce cambios.

1.2.5 SQL (Structured Query Language).

INTRODUCCION

Durante décadas el lenguaje SQL y los sistemas de bases de datos relacionales se han
convertido en las tecnologias mas importantes de la industria informéatica. SQL se
volvié en el lenguaje estandar para las bases de datos informaticas, haciendo que la

mayoria de las empresas confien en SQL para la gestion de sus datos.

1.25.1 EL LENGUAJE SQL.:
Es una herramienta para la organizacion, gestion y recuperacion de los datos
almacenados en base de datos informatica. SQL es la abreviatura de Structured Query

Language(Lenguaje de Consulta Estructurado).

TR o,
H Sistema I
estor da

g
base

do datos

Solicitud SQL

'010011
110101
101110

base do dalos

Datos

4
‘010011
110101
101110

Sistema informatico

Figura 1.12: Modo de Trabajo de SQL.
Fuente: (James R. Groff, 2003 ).

Se tiene una base datos que almacena la informacion esta a su vez tiene un Sistema de
gestor de base de Datos quien controla la base de datos. Cuando necesitamos recupera
informacion el SGBD procesa la solicitud de SQL, recupera los datos pedidos y
devuelve al usuario, esto se denomina Consulta de Base de datos.

SQL sirve para controlar todas funciones del SGBD que ofrece a los usuarios como:

e Permite que el usuario defina la estructura y la organizacion de los datos.

16



Permite la recuperacion de Datos SQL a igual su manipulacion como afiadir,
modificar, eliminar.

Permite el control de acceso, compartimiento e integridad de los datos.

1.2.5.2 CARACTERISTICAS Y VENTAJAS SQL.

SQL es considerada una herramienta estandar para la administracion de datos por las

siguientes caracteristicas (James R. Groff, 2003):

Independencia del fabricante.

Transportabilidad entre sistemas informaticos.
Estandar SQL.

Obligaciones de Microsoft (SQL Server. ODBC y ADO).
Fundamentos relacionales.

Estructura de alto nivel en ingles.

Consultas Interactivas

Acceso mediante programacion de base de datos.
Vistas maltiples de los datos.

Definicion dinamica de datos.

Soporte de aplicaciones empresariales.
Extensibilidad y tecnologias de objetos

Acceso de base de datos en Internet.

1.2.5.3 COMPONENTES DEL LENGUAJE SQL

El lenguaje SQL est4 compuesto por:

Comandos para la manipulacion de datos como: SELECT, INSERT, UPDATE,
DELETE.

Comandos para crear estructuras o relaciones de datos: CREATE, DROP,
ALTER.

Comando para el control de acceso: GRANT Y REVOKE.

Clausulas que no son mas que condiciones para definir datos que se desea
manipular: FROM, WHERE, GROUP BY HAVING ORDEN BY.

Operadores Logicos: AND, OR NOT
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e Operadores de Comparacion: MAYOR QUE (), MENOR QUE(<),
DIFERENTE (< >), MENOR E IGUAL (<=), MAYOR E IGUAL (>=), IGUAL
(=), BETWEEN, LIKE, IN.

e Funciones Agregadas: Se utilizan dentro de la clausula SELECT devolviendo
grupo de valores: AVG, COUNT, SUM, MACX, MIN.

1.2.6 ADO .NET
Ado Net esta dentro de las .NET Framework, es un sistema disefiado para entornos
desconectados, soporta un modelo de programacién XML y es un conjunto de clases,

interfaces, estructuras y enumeracion de acceso a la base de datos. Este separa el acceso
a datos de la manipulacion de los datos.

Existen dos grupos de componentes principales:

e DataSet: Contiene un DataTable, DataRows, DataColums y las relaciones de los
datos. Es una base de datos en memoria y sobre esta se hace las modificaciones
para luego conectarme a la base de datos y actualizar.

e Los proveedores de datos .NET: Estos constan de un conjunto de componentes
que incluyen los objetos Connection, Command, DataReader y DataAdapter,
estos ejecutan un SQL para traer los datos.

MET Data Provider

Cannectian Datatdapter DataTahlaCallection
|Transau:1inn | |59Ier:tcummand | g DataTable

O Diat=R oW ollection
Command nsertComm an i
H DataColumnCollection
| Parameters |Upda teComm anl:l| §
CanstraintCallsctian
LielgtaComm and ;

| DatafelatonCollecion |

4

i
=

Database AML

Figura 1.13: ADO .NET
Fuente: (Garcia,Capitulo 12, 2009)
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1.2.7 BASE DE DATOS MYSQL.
1.2.7.1 ;(QUE ES MYSQL?

MySQL es un potente gestor de bases de datos creado por la compafiia comercial sueca
MySQL AB vy es conformada por desarrolladores que ligan los valores y metodologias
de OPEN SOURCE a modelos de negocios exitosos mantienen el copyright del codigo
fuente del servidor SQL.

MySQL surgié como un intento de conectar el gestor mSQL a las tablas propias de
MySQL AB, usando sus propias rutinas a bajo nivel, pero vieron que mSQL no era lo
bastante flexible para lo que necesitaban, por lo que tuvieron que desarrollar nuevas

funciones. Esto resultd en una interfaz SQL a su base de datos,

Es el gestor de base de datos mas utilizado en el mundo, gracias a que su utilizacion es
gratuita e incluso se pueda modificar con total libertad, pudiendo descargar su codigo
fuente, ademas tiene infinitas librerias y herramientas para una gran cantidad de

lenguajes de programacion. Su instalacion y configuracion es facil y sencilla.
1.2.7.2 CARACTERISTICAS DE MySQL.
Las principales caracteristicas de MySQL (Mysql Company, 2002) son:

e Lainteroperabilidad y portabilidad funcionando asi en diferentes plataformas.

e Laimplementacion de multihilos permite utilizar sistemas multiprocesador.

e Una extensa gama de tipos de columnas que soportan sentencias, clausula
(FROM, WHERE, GROUP BY, HAVING), operadores ldgicos, comparativos y
funciones agregadas.

e Brinda gestion de seguridad para usuarios permitiendo agregar perfiles, permisos
y contrasefias seguras.

e Facilita la conectividad con sockets TCP/IP en cualquier plataforma, ademas da
una interfaz para el conector ODBC soportando clientes Windows o Linux y el
conector J MySQL que soporta clientes JAVA.

e Dispone de API's en gran cantidad de lenguajes C, C++, Java, PHP, etc.
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1.2.7.3 TIPOS DE CONECTORES MYSQL
MySQL tiene actualmente cinco conectores MySQL (Company, 2002):

e Connector/ODBC (Open Database Connectivity): da un soporte a nivel de
controlador para la conexion con un servidor MySQL usando la APl de
Conectividad de Bases de datos Abierta dando la posibilidad de conectividad
desde las plataformas Windows, Unix y Mac OS X.

e Connector/NET: Da la facilidad de desarrollar aplicaciones .NET usando los
datos almacenados en una base de datos MySQL. Connector/NET implementa
una interfaz ADO.NET totalmente funcional y proporciona soporte para su uso
con herramientas compatibles con ADO.NET. Las aplicaciones que se desee
usen Connector/NET pueden escribirse en cualquier lenguaje .NET soportado.

o EI Connector/Net funciona en cualquier plataforma que soporte el framework
NET, principalmente en versiones recientes de Microsoft Windows, y es
soportado en Linux.

e EIl Plugin Visual Studio MySQL.: Utiliza el Connector/NET y Visual Studio
2005. Este plugin es un proveedor DDEX, lo que significa que se pueden usar
herramientas de manipulacion de esquemas y datos dentro de Visual Studio para
crear y editar objetos dentro de una base de datos MySQL.

o Connector/J: Brinda soporte de controlador para conectar con MySQL desde
una aplicacion Java usando la APl de Conectividad con Bases de Datos Java
estandar (JDBC).

e Connector/MXJ: Es una herramienta que permite poner en marcha vy
administrar facilmente el servidor y la base de datos MySQL a traves de una
aplicacion Java.

e Connector/PHP es un controlador para conectar Windows con PHP.
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CAPITULO I

ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTO DE
CERCHAS DE UN SEPERMERCADO MEDIANTE POCKET PC.

2.1 ANALISIS DEL SISTEMA.

2.1.1 ESPECIFICACION DE LOS REQUISITOS DE SOFTWARE (ERS)
PARA EL SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTO DE CERCHAS
PARA UN SUPERMERCADO MEDIANTE POCKET PC.

2.1.1.1 INTRODUCCION

Este documento es una Especificacion de Requisitos Software (ERS) para el Sistema
Mavil de Abastecimiento de Cerchas para un Supermercado mediante Pocket PC. Todo
su contenido ha sido elaborado en colaboracion con los usuarios y responsables de la
Compafiia. Esta especificacion se ha estructurado inspirandose en las directrices dadas
por el estandar “IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification
ANSI/IEEE 830 1998”.

2.1.1.2 PROPOSITO.

El objeto de la especificacion es definir de manera clara y precisa todas las
funcionalidades y restricciones del sistema que se desea construir. EI documento va
dirigido al equipo de desarrollo, al grupo de calidad, a la direccion del Supermercado y
a los usuarios finales del sistema. Este documento seré el canal de comunicacion entre
las partes implicadas, tomando parte en su confeccién miembros de cada area ademas el
desarrollo del Sistema Movil de Abastecimiento de Cerchas para un Supermercado
mediante Pocket PC.

Esta especificacion esta sujeta a revisiones por el grupo de usuarios a las diversas

versiones que se generen.
2.1.1.3 AMBITO DEL SISTEMA.

La evolucion de la tecnologia ha tenido un incremento amplio, ya que se ha vuelto una

herramienta de uso habitual para las empresas y personas, esto promueve la innovacion
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en todas las areas de las organizaciones permitiéndoles aumentar la productividad al
utilizar sistemas automatizados, que ayuden tanto a los empleados como a la

organizacion a desarrollar mejor sus funciones ahorrando tiempo, recursos y dinero.

Por tanto, poco a poco las organizaciones de hoy en dia, utilizan conexion a Internet o
a redes inaldmbricas para automatizar e integrar los procedimientos comerciales dando

paso a comunicaciones activas entre cliente y proveedor de servicio.

Actualmente, es indispensable contar con una aplicacion movil de Abastecimiento de
Cerchas de un Supermercado mediante Pocket PC, puesto que ellos no cuentan con un
sistema automatizado que haga este proceso, ademdas lo importante es que la
informacion no solo sea recopilada sino debe ser procesada rapida y adecuadamente

para exponer los resultados confiables, veraces y oportunos.

Al implementar el Sistema Movil de Abastecimiento de Cerchas de un Supermercado
mediante Pocket PC, se proporcionara una adecuada recopilacion de informacion de una
forma exacta y real ya que se replican en la base de datos, eliminando procesos
manuales que solo complicaban las actividades de los empleados y de los
departamentos, estos resultados quedaran actualizados al dia y ayudardn a tomar
decisiones a los jefe, igualmente podran hacer un analisis profundo sobre el

cumplimiento de los objetivos.

Ademas, este sistema brindara una herramienta aplicativa y atractiva actualizando la
informacién y mostrando los resultados en reportes que serviran en las distintas areas

del negocio.

El Sistema contempla lo siguiente:
e Informacion sobre las politicas de la Institucion.
e Maoddulo de Gestién de Mantenimientos:
o Item (Kardex del producto).
o Empleados
0 Usuarios.
o]

Bodega.
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e Modulo de Generacion de Orden.

0 Determinacion de valor minimo, maximo e intermedio del producto en

las cerchas.

o Verificacion de datos existentes de la base de datos y bodega.

o Determinacion de niveles de stock.

e Modulo de Aprobacion y Despacho de Orden.

o Recepcion de la Orden en el Area de bodega.

o Verificacion de cada uno de los items de la orden emitida por el

perchista.

o Disponibilidad de productos segun stocks minimos y maximos.

0 Aprobacion de la orden por parte del encargado de bodega.

El objetivo del proyecto es construir un sistema que soporte los procesos moviles de

abastecimiento de cerchas por medio de Pocket PC.

2.1.1.4 DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABRIEVIATURAS

2.1.1.4.1 DEFINICIONES DE SISTEMA:

producto existente.

Subsistema de Item Este subsistema tiene la informacion completa

del inventario de la compafiia sobre cada

que trabaja para la compafiia.

Subsistema de Empleados Mantiene toda la informacion sobre el personal

Subsistema de Ordenes Mantiene los registros de las ordenes generadas
por parte del encargado de cerchas de la

compafiia que envia a bodega para su despacho.

compaifiia.

Subsistema de Usuarios Conforma toda informacion béasica sobre los

usuarios que realizan alguna actividad en la

la compafiia.

Subsistema de Bodegas Tiene informacidn basica sobre las Bodegas de

Tabla 1.1 Definiciéon de los Subsistemas.
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2.1.1.4.2 DEFINICIONES Y CONCEPTOS:

Encargado de
Cerchas

Persona encargada de realizar por medio del Pocket el

levantamiento de la informacién de productos para bodega.

Encargado de
Bodega

Persona a cargo de la bodega de la compafiia. Se encarga de
ubicar en sus lugares correspondientes los productos y aprueba

la orden recibida por parte del area de cerchas.

Kardex

El kardex es un documento, tarjeta o registro utilizado para
mantener el control de la mercaderia cuando se utiliza el método
de permanencia en inventarios, con este registro podemos
controlar las entradas y salidas de las mercaderias y conocer las
existencias de todos los articulos que posee la empresa para la

venta.

Stock Minimo

Corresponde la cantidad minima que se puede mantener en stock
de una existencia o referencia determinada, mantener un stock
en este punto pone en riesgo la comercializacion del producto,
debido a que si no existe la cantidad solicitada puede existir

venta reprimida.

Stock Maximo

Corresponde al méximo nivel de stock que puede tener
almacenada una empresa de una existencia, esto desde un punto
de vista técnico, administrativo y econémico. El punto técnico
se basa sobre la capacidad instalada de la planta para poder
producir, el administrativo sobre una  organizacion
administrativa y el punto econémico porque el costo de
mantencion de un excesivo inventario es altisimo y no aporta

valor a la operacion.

Stock Actual

Es la cantidad de producto existente en las cerchas.

Pocket PC.

Es un ordenador de bolsillo, también llamado PDA (Personal
Digital Assistant). Se trata de un pequefio ordenador, disefiado

para ocupar el minimo espacio y ser facilmente transportable

Tabla 1.2: Definicion de las palabras utilizas en este documento.
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2.1.1.43 ACRONIMOS

ERS

Especificacion de Requisitos Software

PDA

Personal Digital Assistant

2.1.1.5 REFERENCIAS.

Tabla 1.3: Definicién de Acrénimos.

e |IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification.

ANSI/IEEE std. 830, 1998.

2.1.1.6 RESPONSABLES DEL DOCUMENTO.

Las personas responsables del documento seran:

e Daniela Carrion quien hara el levantamiento de la informacion.

e El Administrador de la Compafiia del Supermercado.

e El Administrador conjuntamente con el equipo de trabajo del Departamento de

Sistemas de la compafiia.

2.1.1.7HISTORIA DE LAS VERSIONES DEL DOCUMENTO.

FECHA VERSION CAMBIO
2010-10-01 1.0 Version Original del
Documento
2010-10-20 2.0 Elaboracion de Casos de Uso
de alto nivel
2010-10-31 2.0 Elaboracion de Casos de Uso
extendido

Tabla 1.4: Historia de las Versiones del Documento.

2.1.1.8 VISION GENERAL DEL DOCUMENTO

Este documento consta de tres secciones:
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Seccion #1: Introduccion, &mbito y definiciones, dandonos una vision general de la

ERS para el Sistema Movil de Abastecimientos por medio de un Pocket PC.

Seccion #2: Descripcion general del sistema, con el fin de conocer las principales
funciones que debe realizar, los datos asociados y los factores, requisitos técnicos,
supuestos y dependencias que afectan al desarrollo. Se define detalladamente los

requisitos que debe satisfacer el sistema y se construye el diagrama de casos de uso.
Seccion #3: Construccion del Diagrama de Clases, Modelo Objeto Relacion.

Seccion #4: Construccion de Modelo de Comportamiento.

2.1.2 DESCRIPCION GENERAL

En esta seccidn se presenta una descripcion a alto nivel del sistema. Se presentaran las
principales areas de negocio a las cuales el sistema debe dar soporte, las funciones que
el sistema debe realizar, la informacion utilizada, las restricciones y otros factores que
afecten al desarrollo del mismo.

La compafiia de Supermercado no cuenta con un sistema automatizado que haga el
proceso de abastecimiento de Cerchas, la recopilacion de informacion no se hace de una
forma exacta y real, debido a que este es un proceso manuales que solo complicaban las
actividades de los empleados y de los departamentos, ya que los resultados no se

actualizan al dia y es una demora sobre la tomar decisiones por parte de la alta gerencia.

Por tanto es de vital importancia el desarrollo de los ERS para abstraer condiciones
técnicas, funcionales y todos aquellos factores que afecta directa o indirectamente con

este proceso.

2.1.2.1 PERSPECTIVAS DEL PRODUCTO SOFTWARE.

Este producto interactuara en el futuro con un sistema de Gestion Movil de Pedidos a
Proveedores. No obstante, este sistema de Gestion de Pedidos no se ha definido en la

actualidad aun en la empresa, por lo que dicha relacion no se tendré en cuenta.
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2.1.2.2 FUNCIONES DEL SISTEMA

La funcion esencial del sistema es proporcionar los utilitarios suficientes para el manejo
y procesamiento de la informacion. En términos generales, el sistema debera

proporcionar soporte a las siguientes tareas de gestion de la compafiia a través de:

e Gestion del Subsistema de item 6 Productos.
e Gestion del Subsistema de Empleados.
e Gestion del Subsistema de Ordenes.

e Gestion del Subsistema de Bodega.

2.1.2.2.1 GESTION DEL SUBSISTEMA DE iITEM O PRODUCTOS

Todo el proceso de ingreso, modificacion, eliminacion y consulta de los productos se
encargard el Administrador de entregar informacion fiable y en tiempo real de la
situacion de la compafiia. Esto implica que se comunicaran al sistema todos los
movimientos de entrada, salida y ubicacion de las mercancias en las cerchas y de la
bodega secundaria. Asi se actualizara stocks y se verificaran cantidades de existencias

actuales de cada producto.

2.1.2.2.2 GESTION DEL SUBSISTEMA DE EMPLEADOS.

Todo el proceso de ingreso, modificacion, eliminacion y consulta de los empleados de
la compafiia se encargara el Administrador, quien controlara la informacién dentro de
esta gestion.

Aqui se manejara paralelamente la asignacion de usuarios para la utilizacion del
software a implementar. Solo los jefes de piso y del departamento podran asignar los

responsables para realizar las 6rdenes a bodega.

2.1.2.2.3 GESTION DEL SUBSISTEMA DE ORDENES.

Este es un el proceso que centra todos los otros subsistemas, ya que utilizara la consulta
de productos para chequear los stocks de cada uno asi permitira al empleado decidir si
hacer o no la orden a bodega.
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Aqui se genera una transaccion de orden con la fecha y el nimero de orden a realizar

para enviar a bodega.

Periddicamente, los empleados encargados del abastecimiento de cerchas, consultaran el
sistema para informarse de qué producto debe ordenar. Cuando ellos lo consideren
adecuado, realizaran las érdenes. Esto implica generar una orden por medio del Pocket

y enviarselos al bodeguero correspondiente.

2.1.2.2.4 GESTION DEL SUBSISTEMA DE BODEGA

Periddicamente, el bodeguero encargado recibira la informacion sobre las 6érdenes
hechas y este a su vez consultara el sistema para revisar el stock actual del producto en
la bodega general, si existe la cantidad pedida lo enviara a la bodega principal (cerchas).
Cuando ellos lo consideren adecuado, realizaran la aprobacion y despacho de los

productos.

2.1.2.3 CARACTERISTICAS DEL USUARIO.

El sistema de informacion deberd ofrecer una interfaz de usuario intuitivo, facil de
aprender y sencillo de manejar. El sistema debera presentar un alto grado de usabilidad.

Lo deseable seria que un usuario nuevo se familiarizase con el sistema en ocho horas.
2.1.2.4 RESTRICCIONES.

Dado que el sistema implementara la politica y los procesos de negocio actualmente
vigentes en la empresa, es de esperar que futuros cambios en los modos de trabajo o en

las politicas, ejerzan un fuerte impacto sobre el sistema.

2.1.2.5 SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS

2.1.2.5.1 SUPOSICIONES.

Se asume que los requisitos descritos en este documento son estables una vez que sea
aprobado por la alta gerencia y el grupo de desarrollo. Cualquier peticién de cambios en
la especificacion debe ser aprobada por todas las partes y gestionada por el grupo o la

persona de desarrollo.
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2.1.2.5.2 DEPENDENCIAS.

Puede considerarse que el Sistema Movil de Abastecimiento de Cerchas de un
Supermercado mediante Pocket PC funciona autdnomamente, sin necesidad de
comunicarse con otros sistemas externos, por lo que no hay dependencias respecto de
otros sistemas.

El sistema seguird una metodologia de programacion de Tres Capas, en la cual
establecemos niveles de acceso y distribuimos las aéreas de nuestra aplicacion para
acceder a bases de datos, en donde la capa superior que es la interfaz grafica del
programa en si, no accede directamente a los datos, si no que hay una capa intermedia
entre el acceso a datos que es la que realiza la negociacion entre la presentacion del
programa y los datos.

Esto quiere decir que el sistema tiene la disponibilidad de una capa de datos es la que
tiene la interaccion con el manejador de bases de datos, la capa de negocio es la que
establece como se va a acceder a esos datos, y la capa de presentacion muestra los datos

en los diversos formularios para su interaccién con el usuario.

2.1.3 REQUISITOS ESPECIFICOS

Esta es la seccion més larga e importante del documento por cuanto aqui se especifican
detalladamente los requisitos. Esto permite que los disefiadores realicen un sistema que
satisfaga completamente los requisitos de los usuarios y que se planifiquen las pruebas

de aceptacion para la satisfaccion de los directivos y usuarios.

Los requisitos que se han encontrado son organizar la informacion correspondiente a:

e [nventarios de Productos con sus stocks actuales.
e Empleados.

e Ordenes (Transacciones generadas).

2.1.3.1 REQUISITOS FUNCIONALES

Los requisitos funcionales seran agrupados en casos de uso. Los casos de uso dan una
perspectiva del sistema desde el punto de vista de los actores, permiten dar una vision

general, los participantes, y el alcance del sistema.
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2.1.3.2 JERARQUIA DE USUARIOS.

X

Usuario Final
Sistema Mavil de Abastecimiento de Cerchas

Personal
T T T 1
Perchista Bodeguero Administrador  Jefe del Area de
Productos

Figura 2.1: Jerarquia de Usuarios.

2.1.3.3 DESCRIPCION DE ACTORES

Perchista.

Encargada de chequear los productos segun su nivel de stock,
su responsabilidad es generar las Odrdenes para el
abastecimiento de cerchas por medio del subsistema de
ordenes, una vez realizada la orden tienen que emitir a bodega

para la aprobacién y despacho de productos.

Bodeguero.

Es la persona encargada del los inventarios, del registro del
sistema de toda la informacion correspondiente a los productos
y su ubicacién. Ademas tiene la responsabilidad de aprobar,
verificar si hay la disponibilidad de los productos y despachar

los mismos al area asignada.

Administrador.

Es la persona encargada de gestionar los subsistemas y de las
configuraciones y estructuras del sistema como de inicializar

los parametros del mismo.

Jefe del Area

de Productos.

Encargada de sacar los reportes de los productos del
departamento para dar a la alta gerencia y a los departamentos

para la toma de decisiones.

Tabla 2.1: Descripcion de los Actores del Sistema.
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Kardex Pradurtn

Figura 2.2: Diagrama de Casos de Uso.

2.1.4 CASOS DE USO
2.1.4.1 DESCRIPCION DE CASOS DE USO DE ALTO NIVEL

La prioridad de automatizacion puede ser: existente, manual, opcional, deseable,

necesario u obligatorio.

Existente El caso de uso es una extension de otro sistema ya implementado.

Manual La funcionalidad se realiza manualmente y no se registra

inherentemente en el sistema.

Opcional Se especificara explicitamente por parte de la persona responsable si se
automatizara las funcionalidades, bajo la supervision del responsable

del control de aceptacion de los ERS.
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Deseable El responsable del control de aceptacion de los ERS definira la
automatizacion de estas funcionalidades.
Necesario | Estas funcionalidades podrian ser implementadas de diferentes formas.

Obligatorio | Estas funcionalidades seran automatizadas 100%.

Tabla 2.2: Descripcion de la prioridad de los Casos de Uso.

Caso de uso 10

Mantenimiento de Presentacion del Producto

Actor:

Administrador, Bodeguero.

Descripcion: Se realizan el ingreso, modificacién, consulta y eliminacién de la
presentacidn del producto dentro del sistema. Por ejemplo: En esta tabla
se tendra informacién del tamafio de presentaciones que tienen los
items.

Prioridad: Necesaria.

REQUISITOS ASOCIADOS

R10.1 : El sistema permitira el ingreso de datos de la presentacién del producto .
Los datos se dividiran de la siguiente forma:
Datos de presentacion: Cadigo y Descripcion.
R10.2 : El sistema permitira en el cédigo caracteres alfanuméricos.
R10.3: El sistema permitira en la descripcion caracteres alfanuméricos, signos de puntuacion.
R10.4 : El sistema permitira realizar consultas de los datos de presentacion.
R10.5 : El sistema permitira realizar modificaciones de los datos de presentacion.
R10.6 : El sistema permitira realizar la eliminacion de los datos de presentacion

Tabla 2.3: Casos de Uso de alto nivel de la Presentacién del Producto.

Caso de uso 20

Mantenimiento de Unidades

Actor:

Administrador, Bodeguero.

Descripcion: Se realizan el ingreso, modificacion, consulta y eliminacion de las
unidades del producto dentro del sistema.
Prioridad: Necesaria.

REQUISITOS ASOCIADOS

R20.1: El sistema permitira el ingreso de datos de las unidades del producto .

Los datos se dividiran de la siguiente forma:

Datos de la unidad: Cédigo y Descripcion.
R20.2 : El sistema permitira en el codigo caracteres alfanuméricos.
R20.3: El sistema permitira en la descripcion caracteres alfanuméricos, signos de puntuacion.
R20.4 : El sistema permitira realizar consultas de los datos de las unidades de los productos.
R20.5 : El sistema permitira realizar modificaciones de las unidades de los productos.
R20.6 : El sistema permitird realizar la eliminacion de las unidades de los productos.

Tabla 2.4: Casos de Uso de alto nivel de las Unidades del Producto.

Caso de uso 30

Mantenimiento de Bodega.

Actor:

Administrador, Bodeguero.

Descripcion: Se realizan el ingreso, modificacion, consulta y eliminacion de las
bodegas donde se encuentra los productos dentro del sistema.
Prioridad: Obligatorio y Necesario.
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REQUISITOS ASOCIADOS

R30.1: El sistema permitira el ingreso de la informacién de bodegas .
Los datos se dividiran de la siguiente forma:
Datos de la Bodega: Cddigo, Nombre y ubicacion.
R30.2 : El sistema permitira en el codigo caracteres alfanuméricos.
R30.3: El sistema permitira en el nombre caracteres alfanuméricos, signos de puntuacién.
R30.4 : El sistema permitira en la ubicacién caracteres alfanuméricos.
R30.5: El sistema permitira realizar consultas de los datos de las diferentes bodegas.
R30.6 : El sistema permitira realizar modificaciones de los datos de las bodegas.
R30.7 : El sistema permitira realizar la eliminacién de los datos de bodega siempre y cuanto no
tengan transacciones ligadas.

Tabla 2.5: Casos de Uso de alto nivel de Bodega.

Caso de uso 40 Mantenimiento de Pardmetros.

Actor: Administrador.

Descripcion: Se realizan el ingreso, modificacion, consulta y eliminacién de los
parametros del sistema.

Prioridad: Necesario.

REQUISITOS ASOCIADOS

R40.1: El sistema permitira el ingreso de la informacién de bodegas .

Los datos se dividiran de la siguiente forma:

Datos de Parametros Cdédigo, Descripcion y Valor.
R40.2 : El sistema permitira en el codigo caracteres alfanuméricos.
R40.3 : El sistema permitira en la descripcion caracteres alfanuméricos, signos de puntuacion.
R40.4 : El sistema permitira en la valor caracteres alfanuméricos.
R40.5: El sistema permitira realizar consultas de los datos de las diferentes bodegas.
R40.6 : El sistema permitira realizar modificaciones de los datos de las bodegas.
R40.7 : El sistema permitira realizar la eliminacién de los datos de bodega siempre y cuanto no
tengan transacciones ligadas.

Tabla 2.6: Casos de Uso de alto nivel de Parametros.

Caso de uso 50 Mantenimiento de Lotes

Actor: Administrador, Bodeguero.

Descripcion: Se realizan el ingreso y consulta de los lotes segun su fecha de
caducidad de los productos dentro del sistema.

Prioridad: Obligatorio.

REQUISITOS ASOCIADOS

R50.1: El sistema permitira el ingreso de la informacidn de los lotes de los productos .
Los datos se dividiran de la siguiente forma:
Datos de Lotes: Cddigo del Producto y Numero de Lote y Fecha de Caducidad,
R50.2 : El sistema permitira en el codigo del producto caracteres alfanuméricos.
R50.3 : El sistema permitira en el nimero de lote caracteres alfanuméricos.
R50.4 : El sistema permitira en la fecha de caducidad por medio de calendario asistido.
R50.5 : El sistema permitira realizar consultas de los datos de los lotes seglin un producto.

Tabla 2.7: Casos de Uso de alto nivel de Lotes de Producto.
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Caso de uso 60 Mantenimiento de Usuarios.

Actor: Administrador.

Descripcion: Se realizan el ingreso, modificacién, consulta y eliminacion de los
usuarios que son encargadas del area de cerchas y bodegas.

Prioridad: Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS

R60.1: El sistema permitira el ingreso de la informacion del usuario .
Los datos se dividiran de la siguiente forma:
Datos de la Usuarios: Codigo Usuario, Cddigo del Empleado, Clave y Fecha de
Ingreso.
R60.2 : El sistema permitira en el cddigo de usuario caracteres alfanuméricos.
R60.3 : El sistema permitira en el cddigo del empleado caracteres alfanuméricos.
R60.4 : El sistema permitira en la clave caracteres alfanuméricos, signos de puntuacion y esta se
visualizara con puntos.
R60.5 : El sistema permitira en la fecha de ingreso por medio de calendario asistido.
R60.6 : El sistema permitira realizar consultas de los datos del usuario.
R60.7 : El sistema permitira realizar modificaciones de los datos del usuario.
R60.8 : El sistema permitira realizar la eliminacién de los datos del usuario siempre y cuanto no
tengan transacciones ligadas.

Tabla 2.8: Casos de Uso de alto nivel de Mantenimiento de Usuario.

Caso de uso 70 Mantenimiento de Empleados.

Actor: Administrador.

Descripcion: Se realizan el ingreso, modificacién, consulta y eliminaciéon de los
empleados manteniendo asi toda la informacion.

Prioridad: Necesario.

REQUISITOS ASOCIADOS

R70.1: Elsistema permitira el ingreso de la informacién del empleado.
Los datos se dividiran de la siguiente forma:
Datos de la Empleados: Codigo, Nombre, Cargo, Direccidn, Teléfono, Género.
R70.2 : El sistema permitira en el codigo de usuario caracteres alfanuméricos.
R70.3: El sistema permitird en el nombre caracteres alfanuméricos.
R70.4 : El sistema permitira en la cargo caracteres alfanuméricos.
R70.5: El sistema permitira en la direccidn caracteres alfanuméricos.
R70.6: El sistema permitira en el teléfono solo nimeros.
R70.5: El sistema permitira en la género la opcion de femenino o masculino.
R70.6 : El sistema permitira realizar consultas de los datos del empleado.
R70.7 : EIl sistema permitira realizar modificaciones de los datos del empleado con excepcion
del cédigo.
R70.8 : El sistema permitira realizar la eliminacion de los datos del empleado siempre y cuanto
no tengan transacciones ligadas.

Tabla 2.9: Casos de Uso de alto nivel del Mantenimiento del Empleado

Caso de uso 80 Mantenimiento de Item.
Actor: Administrador, Bodeguero, Jefe del Departamento de Productos.
Descripcion: Se realizan el ingreso, modificacion, consulta y eliminacion de los
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productos de la compafiia, manteniendo asi toda la informacion
correspondiente y necesaria.

Prioridad: Obligatorio y Necesario

REQUISITOS ASOCIADOS

R80.1: El sistema permitira el ingreso de la informacién de cada producto.
Los datos se dividiran de la siguiente forma:
Datos de la item: Codigo, Codigo de Barras, Nombre, Codigo Presentacion, Codigo de
la Unidad, Precio, Costo Publico, Codigo Categoria
R80.2 : El sistema permitira en el Codigo caracteres alfanuméricos.
R80.3 : El sistema permitira en el Cédigo de Barras caracteres alfanuméricos.
R80.4 : El sistema permitira en el Nombre caracteres alfanuméricos.
R80.5 : El sistema permitira en el Codigo de Presentacién caracteres alfanuméricos.
R80.6 : El sistema permitira en el Codigo de Unidad y Cdédigo de Categoria caracteres
alfanuméricos.
R80.7: El sistema permitira en el Precio y en el Costo solo nimeros.
R80.8 : El sistema permitira en la género la opcion de femenino o masculino.
R80.9 : El sistema permitira realizar consultas de los datos del empleado.
R80.10 : El sistema permitira realizar modificaciones de los datos del empleado con excepcion
del cédigo.
R80.11 : El sistema permitira realizar la eliminacion de los datos del empleado siempre y cuanto
no tengan transacciones ligadas.

Tabla 2.10: Casos de Uso de alto nivel del Mantenimiento del item o Producto.

Caso de uso 90 Mantenimiento de Documento.

Actor: Administrador

Descripcion: Se realizan el ingreso, modificacion, consulta y eliminacion de los tipos
de documentos que se utiliza para especificar si es un ingreso o
egreso.

Prioridad: Necesaria.

REQUISITOS ASOCIADOS

R90.1: El sistema permitira el ingreso de la informacién de documento.
Los datos se dividiran de la siguiente forma:
Datos de la Documento: Coédigo, Nombre, Nimero, Tipo de Movimiento.
R90.2 : El sistema permitira en el Codigo caracteres alfanuméricos.
R90.3 : El sistema permitira en el Nombre caracteres alfanuméricos.
R90.4 : El sistema permitira en el Numero del documento caracteres alfanuméricos.
R90.5: El sistema permitira en el Tipo de Movimiento caracteres.
R90.6 : El sistema permitira realizar consultas de los datos del documento.
R90.7 : El sistema permitira realizar modificaciones de los datos del nombre, descripcion y tipo
con excepcion del cédigo.
R90.8 : El sistema permitira realizar la eliminacién de los datos del documento siempre y cuanto
no tengan transacciones ligadas.

Tabla 2.11: Casos de Uso de alto nivel del Mantenimiento de Documentos.

Caso de uso 100 Orden

Actor: Perchista, Administrador.
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Descripcion:

Permite mantener toda la informacion que corresponde a las 6rdenes
0 pedidos realizados por el perchista.

Prioridad:

Obligatorio y Necesario

REQUISITOS ASOCIADOS

R100.1: El sistema permitira el ingreso de la informacion de la orden.
R100.2: El sistema permitird modificar la informacién de la orden.
R100.3 : El sistema permitira consultar la informacion de la orden.
R100.4 : El sistema permitira anular la orden.

R100.5 : El sistema permitira realizar reportes de las ordenes.

Tabla 2.12: Casos de Uso de alto nivel de Ordenes de Producto.

Caso de uso 110

Consulta Producto

Actor:

Perchista, Bodeguero.

Descripcion: Permite consultar toda la informacion que corresponde a los items
de la empresa.
Prioridad: Necesario.

REQUISITOS ASOCIADOS

R110.1: El sistema permitira consultar la informacion de los items.
R110.2 : El sistema permitira ademas ver las cantidades actuales en cerchas.

Tabla 2.13: Casos de Uso de alto nivel de Consulta de Producto.

Caso de uso 120

Consulta ItemXBodega

Actor:

Perchista, Bodeguero.

Descripcion: Permite consultar el stock minimo, stock maximo, stock actual del
item que tiene empresa.
Prioridad: Necesario.

REQUISITOS ASOCIADOS

R120.1: El sistema permitira consultar la informacion sobre stock minimo, stock, maximo y

stock actual de un item.

Tabla 2.14: Casos de Uso de alto nivel de Consulta item por Bodega.

Caso de uso 130

Consulta Orden

Actor:

Bodeguero, Jefe de Area Productos.

Descripcion: Permite consultar toda la informacion que corresponde la orden
enviada y recibidas en bodega.
Prioridad: Necesario.
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REQUISITOS ASOCIADOS

R130.1: El sistema permitira consultar la informacion de las 6rdenes actuales y anteriores
enviadas.

R130.1: El sistema permitira consultar la informacion de las 6rdenes aprobadas.

R130.1: El sistema permitira consultar la informacion de las 6rdenes no aprobadas.

Tabla 2.15: Casos de Uso de alto nivel de Consulta de Orden de Productos.

Caso de uso 140

Kardex Producto

Actor:

Bodeguero, Perchista.

Descripcion: Permite consultar toda la informacidn que corresponde al kardex de
productos, aqui se encuentra el saldo de cantidades en bodega.
Prioridad: Necesario.

REQUISITOS ASOCIADOS

R140.1 : El sistema permitira consultar la informacion de los productos en el kardex.
R140.2 : El sistema permitira consultar los saldos del kardex.

Tabla 2.16: Casos de Uso de alto nivel de Kardex Producto.

Caso de uso 150

Consulta Saldos Bodega.

Actor:

Administrador, Jefe de Area Productos.

Descripcion: Permite consultar toda la informacion que corresponde los saldos de
los productos en bodega.
Prioridad: Necesario.

REQUISITOS ASOCIADOS

R150.1: El sistema permitira consultar la informacion de los saldos existentes en bodega.

Tabla 2.17: Casos de Uso de alto nivel de Consulta Saldo Bodegas.

Caso de uso 160

Genera Reportes

Actor:

Administrador, Jefe de Area Productos.

Descripcion: Permite extraer informacion muy importante para la toma de
decisiones e informacidn esencial para cualquier transaccion.
Prioridad: Obligatorio.

REQUISITOS ASOCIADOS

R160.1: El sistema permitira consultar la informacion previo ingreso de parametros para

generar reportes.

Tabla 2.18: Casos de Uso de alto nivel Generacién de Reportes.
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Caso de uso 170 Aprobacién de Orden.

Actor: Bodeguero.

Descripcion: Se realizara la codificacién de manera que permite aprobar la orden
enviada por el perchista a bodega.

Prioridad: Obligatorio.

REQUISITOS ASOCIADOS

R170.1: Elsistema solicitara la informacién sobre el numero de orden a aprobar.
R170.1 : El sistema verificara la informacion de los productos, si existen para el despacho.

Tabla 2.19: Casos de Uso de alto nivel Aprobacion de Ordenes

Caso de uso 180 Mantenimiento de Categoria.

Actor: Administrador.

Descripcion: Se realizan el ingreso, modificacion, consulta y eliminacion de las
categorias del producto dentro del sistema.

Prioridad: Necesaria.

REQUISITOS ASOCIADOS

R180.1: El sistema permitira el ingreso de datos de las categorias del producto .

Los datos se dividiran de la siguiente forma:

Datos de la Categoria: Cddigo y Descripcion.
R180.2 : El sistema permitira en el codigo caracteres alfanumeéricos.
R180.3 : El sistema permitira en la descripcion caracteres alfanuméricos, signos de
puntuacion.
R180.4 : El sistema permitira realizar consultas de los datos de las Categorias de los
productos.
R180.5 : El sistema permitira realizar modificaciones de las categorias de los productos.
R180.6 : El sistema permitira realizar la eliminacidn de las Categorias de los productos.

Tabla 2.20: Casos de Uso de alto nivel de Categorias de Producto.

2.1.4.2 DESCRIPCION DE CASOS DE USO EXPANDIDOS

En esta seccidn se realizara la descripcion expandida de los casos de uso:

Caso de uso 10 Mantenimiento de Presentacién.

Actor: Administrador, Bodeguero.

Propdsito: Permite mantener toda la informacion de las presentaciones
de los productos existentes en la empresa.

Vision general: El Usuario tiene acceso a las opciones que despliega

presentacion, tales como: ingreso, modificacion consulta y
eliminacion de la informacién de la presentacion haciendo
que el sistema se encargue de realizar las operaciones

asignadas.
Prioridad: Necesario.
Referencias: Funciones: R10.1 : El sistema permitira el ingreso

de datos de la presentacion del producto
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R10.5 :

modificaciones
presentacion.

R10.6 : El sistema permitira realizar la
eliminacion de los datos de presentacion

R10.2 : El sistema permitira en el
cddigo caracteres alfanuméricos.
R10.3: El sistema permitiraen la
descripcion caracteres alfanuméricos,
signos de puntuacion.

R10.4 : El sistema permitira realizar
consultas de los datos de presentacion.

El sistema permitira realizar
de los datos de

forma:
Datos a recibir:

Los datos se dividiran de la siguiente

Datos de presentacion: Codigoy
Descripcion.

Caso de Uso 10

Accion del actor:

Respuesta del sistema:

Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona  la | A2. Pide los datos de la
opcion: Presentacion. presentacion.
Desempefio A3. Ingresa los datos de la
tipico de | bodega. A4. Verifica existencia de la
10.1 eventos: presentacion.
Opcidn
Ingresar Ab5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento:  R10.2 -
R10.3.
A.7  Selecciona  opcidén
grabar.
A8. Transaccion de Grabacion
de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accion del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos de la
104 Desemperio presentacion que desea | A2. Verifica existencia de
Opcion tipico de | consultar. datos.
Consultar | eventos:
A4. Sale de la Consulta. A3. Muestra los datos.
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accion del actor Respuesta del sistema
~ Al Selecciona la
0 I?e_sempeno q presentacion que desea | A2. Verifica existencia de
- g € | modificar. datos.
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Opcidn eventos: A3. Activa datos que se
Modificar pueden modificar.
A4. Ingresa datos que se
tienen que modificar. A5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R10.2 -
R10.3.
A.7  Selecciona opcion
grabar.
A8. Transaccion de Grabacion
de los datos modificados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
5 Al. Ingresa los datos de la
Desempeio presentacion que desea | A2. Verifica existencia de
106 tipico de | consultar. datos.
Opcién eventos:
Eliminar A3. Elimina Registro.
A4. Sale de la Opcion
Eliminar.
A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
Desempefio muestra en pantalla un mensaje de error.
alternativo de | A3: En el caso de los datos de la presentacion estén ligados
eventos: con demds transacciones no se podra eliminar, muestra en
pantalla un mensaje de error.

Tabla 2.21: Casos de Uso Expandido de Mantenimiento de Presentacion.

Caso de uso 20

Mantenimiento de Unidades

Actor:

Administrador, Bodeguero.

Propdsito:

Permite mantener toda la informacion de las unidades de los
productos existentes en la empresa.

Vision general:

El Usuario tiene acceso a las opciones que despliega
unidades, tales como: ingreso, modificacién consulta y
eliminacion de la informacion de las unidades de los
productos haciendo que el sistema se encargue de realizar
las operaciones asignadas.

Prioridad:

Necesario.

Referencias:

Funciones: R20.1: El sistema permitira el

ingreso de datos de las unidades del
producto .

R20.2 : El sistema permitira en el
cddigo caracteres alfanuméricos.
R20.3 : El sistema permitiraen la
descripcion caracteres alfanuméricos,
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signos de puntuacion.

R20.4 : El sistema permitira realizar
consultas de los datos de las unidades de
los productos.

R20.5 : EIl sistema permitira realizar
modificaciones de las unidades de los
productos.

R20.6 : El sistema permitira realizar la

eliminacion de las unidades de los
productos de presentacion
Los datos se dividiran de la siguiente
forma:
Datos a recibir: Datos de la unidad: Cédigo y
Descripcion.
Caso de Uso 20 Accidn del actor: Respuesta del sistema:
Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona  la | A2. Pide los datos de las
opcion: Unidades. unidades.
Desempefio A3. Ingresa los datos de la
tipico de | unidad. A4. Verifica existencia de la
20.1 eventos: presentacion.
Opcidn
Ingresar Ab. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R20.2— R20.3.
A.7  Selecciona  opcidén
grabar. A8. Transaccion de Grabacion
de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos de la
20.4 Desempefio unidad que desea consultar. | A2. Verifica existencia de
Opcidn tipico de datos.
Consultar | eventos:
A4. Sale de la Consulta. A3. Muestra los datos.
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accién del actor Respuesta del sistema
Desemperio Al _§e|ecciona la B _ _
205 tibico de presgn_tamon que desea | A2. Verifica existencia de
> P . modificar. datos.
Op"'.of‘ SICIESS A3. Activa datos que se
Modificar pueden modificar.
A4. Ingresa datos que se
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tienen que modificar. A5. Valida datos ingresados.

A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R20.2 — 20.3.

A.7  Selecciona

grabar.

opcioén

A8. Transaccion de Grabacién
de los datos modificados.

A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el

Desempefio mensaje.
alternativo de | A7: Si selecciona Cancelar la transaccién no se realiza.
eventos:
Accién del actor Respuesta del sistema
. Al. Ingresa los datos de la
Desempeno | nidad que desea consultar. | A2. Verifica existencia de
20..6, tipico de datos.
Opcion eventos:
Eliminar A3. Elimina Registro.
A4. Sale de la Opcion
Eliminar.
A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
Desempefio | muestra en pantalla un mensaje de error.
alternativo | A3: En el caso de los datos de la unidad estén ligados con
de eventos: | demas transacciones no se podra eliminar, muestra en
pantalla un mensaje de error.

Tabla 2.22: Casos de Uso Expandido de Mantenimiento de Unidades

Caso de uso 30

Mantenimiento de Bodega.

Actor:

Administrador, Bodeguero.

Propdsito:

Permite mantener toda la informacién de las bodegas
existentes en la empresa.

Vision general:

El Usuario tiene acceso a las opciones que despliega bodega,
tales como: ingreso, modificacion consulta y eliminacion de
la informacion de las bodegas haciendo que el sistema se
encargue de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Obligatorio y Necesario.

Referencias:

Funciones: R30.1: Elsistema permitira el

ingreso de la informacion de bodegas .
R30.2 : El sistema permitira en el
cddigo caracteres alfanuméricos.
R30.3: El sistema permitiraen el
nombre caracteres alfanuméricos, signos
de puntuacion.

R30.4 : El sistema permitira en la
ubicacion caracteres alfanuméricos.
R30.5: El sistema permitira realizar
consultas de los datos de las diferentes
bodegas.
R30.6 :

El sistema permitird realizar
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modificaciones de
bodegas.

R30.7 : El sistema permitira realizar la
eliminacion de los datos de bodega
siempre y cuanto no
transacciones ligadas.

los datos de las

tengan

forma:
Datos a recibir:

Los datos se dividiran de la siguiente

Datos de la Bodega: Codigo, Nombre
y ubicacién.

Caso de Uso 30

Accion del actor:

Respuesta del sistema:

Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona  la | A2. Pide los datos de la
opcion: Bodega. bodega.
Desempefio A3. Ingresa los datos de la
tipico de | bodega. A4. Verifica existencia de la
30.1 eventos: bodega.
Opcidn
Ingresar A5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R80.2 - R80.4.
A.7  Selecciona opcion
grabar. A8. Transaccion de Grabacion
de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos de la
30.5 Desempefio bodega que desea | A2. Verifica existencia de
Opcion tipico de | consultar. datos.
Consultar | eventos:
A3. Muestra los datos.
A4. Sale de la Consulta.
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accién del actor Respuesta del sistema
Desemperio Al Selecciong_ la bodega B _ _
e que desea modificar. A2. Verifica existencia de
30._6’ tipico de datos.
OpC'.Or] SICIESS A3. Activa datos que se
Modificar A4. Ingresa datos que se | pueden modificar.
tienen que modificar.
A5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R80.2 - R80.4.
A.7  Selecciona opcion
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A8. Transaccion de Grabacién
de los datos modificados.

grabar.

Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT7: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
. Al. Ingresa los datos de la
Desempeno | )n4ega que desea | A2. Verifica existencia de
30.7 tipico  de | congyltar, datos.
Opcidn eventos:
Eliminar A4. Sale de la Opcion | A3. Elimina Registro.
Eliminar.
A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
Desempefio | muestra en pantalla un mensaje de error.
alternativo | A3: En el caso de los datos de la bodega estén ligados con
de eventos: | demas transacciones no se podrd eliminar, muestra en
pantalla un mensaje de error.

Tabla 2.23: Casos de Uso Expandido de Mantenimiento de Bodega.

Caso de uso 40

Mantenimiento de Parametros.

Actor:

Administrador.

Propdsito:

Permite mantener toda la informacién de los parametros del
sistema.

Vision general:

El Usuario tiene acceso a las opciones que despliega
parametros, tales como: ingreso, modificacion consulta y
eliminacion de la informacidn de pardmetros haciendo que
el sistema se encargue de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Necesario.

Referencias:

Funciones: R40.1: El sistema permitira el

ingreso de la informacion de bodegas .
R40.2: El sistema permitira en el
cddigo caracteres alfanuméricos.

R40.3: El sistema permitira en la
descripcion caracteres alfanuméricos,
signos de puntuacion.

R40.4: El sistema permitira en la
valor caracteres alfanuméricos.

R40.5: El sistema permitira realizar
consultas de los datos de las diferentes
bodegas.

R40.6: El sistema permitira realizar
modificaciones de los datos de las
bodegas.

R40.7: El sistema permitira realizar la
eliminacion de los datos de bodega
siempre 'y cuanto no tengan
transacciones ligadas.

Los datos se dividiran de la siguiente
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forma:
Datos a recibir:

Datos de Parametros: Cadigo,
Descripcion y Valor.

Caso de Uso 40

Accion del actor:

Respuesta del sistema:

Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona  la | A2. Pide los datos de
opcién: Parametros. paradmetros.
Desempefio A3. Ingresa los datos de
tipico de | pardmetros. A4. Verifica existencia de
40.1 eventos: parametros.
Opcidn
Ingresar
Ab5.Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento:  R40.2 -
R40.4.
A.7  Selecciona opcion
grabar.
A8. Transaccion de Grabacion
de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos de
40.5 Desemperio parametros  que  desea | A2. Verifica existencia de
Opcion tipico de | consultar. datos.
Consultar | eventos:
AB. Sale de la Consulta. A3. Muestra los datos.
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accién del actor Respuesta del sistema
E?e_sempeno Al. Selecciona el parametro
iz de gue desea modificar. A2. Verifica existencia de
40.6 eventos: datos
Opcién '
M% dificar A4. Ingresa dgt_os que se _
tienen que modificar. A3. Activa datos que se
pueden modificar.
A5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R40.2— R40.4.
A.7  Selecciona opcion
grabar.
A8. Transaccion de Grabacion
de los datos modificados.
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Desempefio
alternativo de
eventos:

A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
mensaje.
A7: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.

Accién del actor Respuesta del sistema
. Al. Ingresa los datos de
Desempefo pardmetro  que  desea | A2. Verifica existencia de
40.7 tipico de | consultar. datos.
Opcidn eventos:
Eliminar A4. Sale de la Opcion | A3. Elimina Registro.
Eliminar.
A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
Desempefio muestra en pantalla un mensaje de error.

alternativo de
eventos:

A3: En el caso de los datos del pardmetro estén ligados con
demas transacciones no se podra eliminar, muestra en
pantalla un mensaje de error.

Tabla 2.24: Casos de Uso Expandido de Mantenimiento de Parametros.

Caso de uso 50

Mantenimiento de Lotes

Actor:

Administrador, Bodeguero.

Propdsito:

Permite mantener toda la informacion de los lotes del
sistema.

Vision general:

El Usuario tiene acceso a las opciones que despliega
parametros, tales como: ingreso y consulta de la informacion
de lotes haciendo que el sistema se encargue de realizar las
operaciones asignadas.

Prioridad:

Necesario.

Referencias:

Funciones: R50.1: El sistema permitira el

ingreso de la informacion de los lotes de
los productos .

R50.2 : El sistema permitira en el
cddigo del producto caracteres
alfanuméricos.

R50.3 : El sistema permitird en el
namero de lote caracteres
alfanuméricos.

R50.4 : El sistema permitiraen la
fecha de caducidad por medio de
calendario asistido.

R50.5 : El sistema permitira realizar
consultas de los datos de los lotes segun
un producto.

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos a recibir: Datos de Lotes: Cadigo del Producto y
Numero de Lote y Fecha de Caducidad,

Caso de Uso 50

Accidn del actor: | Respuesta del sistema:
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Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona  la | A2. Pide los datos de lotes.
opcion: Lotes.
Desempefio A3. Ingresa los datos de | A4. Verifica existencia de
tipico de | lote. lotes.
50.1 eventos:
Opcidn
Ingresar A5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento:  R50.2 -
R50.4.
A.7  Selecciona opcion
grabar. A8. Transaccion de Grabacion
de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accion del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos de
50.5 Desempefio lotes que desea consultar. | A2. Verifica existencia de
Opcidn tipico de datos.
Consultar | eventos:
AB6. Sale de la Consulta.
A3. Muestra los datos.
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:

Tabla 2.25: Casos de Uso Expandido de Mantenimiento de Lotes.

Caso de uso 60

Mantenimiento de Usuarios.

Actor:

Administrador.

Propésito:

Permite mantener toda la informacion de los usuarios de la
empresa.

Vision general:

El Usuario tiene acceso a las opciones que despliega los
usuarios, tales como: ingreso, modificacion consulta y
eliminacién de los datos de los usuarios haciendo que el
sistema se encargue de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Obligatorio.

Referencias:

Funciones: R60.1: El sistema permitira el
ingreso de la informacion del usuario.
R60.2: El sistema permitira en el
cddigo de usuario caracteres
alfanuméricos.

R60.3: El sistema permitira en el
cddigo del empleado caracteres
alfanuméricos.

47



R60.4: El sistema permitira en las
claves caracteres alfanumeéricos, signos
de puntuacion y esta se visualizara con
puntos.

R60.5: El sistema permitiraen la
fecha de ingreso al sistema por medio

de calendario asistido.

R60.6: El sistema permitira realizar
consultas de los datos del usuario.
R60.7: El sistema permitira realizar
modificaciones de los datos del usuario.
R60.8: El sistema permitira realizar la
eliminacion de los datos del usuario
siempre 'y cuanto no tengan
transacciones ligadas.

Datos a recibir:

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos de la unidad: Codigo Usuario,
Codigo del Empleado, Clave y Fecha de
Ingreso.

Caso de Uso 60

Accion del actor:

Respuesta del sistema:

Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona  la | A2. Pide los datos del usuario.
opcion: Usuarios.
Desempefio A3. Ingresa los datos del | A4. Verifica existencia del
tipico de | usuario. usuario.
60.1 eventos:
Opcion A5. Valida datos ingresados:
Ingresar
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R60.2— R60.5.
A.7  Selecciona opcidn | A8. Transaccion de Grabacién
grabar. de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos del
60.6 Desempefio | usuario que desea | A2. Verifica existencia de
Opcidn tipico de | consultar. datos.
Consultar eventos:
A3. Muestra los datos.
AB6. Sale de la Consulta.
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accién del actor Respuesta del sistema
~ Al. Selecciona el usuario
DiEse ey gue desea modificar. A2. Verifica existencia de
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60.7 tipico de datos
Opcidn eventos: A3. Activa datos que se
Modificar pueden modificar.
A4. Ingresa datos que se
tienen que modificar. Ab.Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: 60.2 — R60.5.
A8. Transaccion de Grabacion
de los datos modificados.
A.7  Selecciona opcion
grabar.
Desempefio | A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo mensaje.
de eventos: AT7: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza
Accion del actor Respuesta del sistema
. Al. Ingresa los datos del
Desempeno | ario que desea | A2. Verifica existencia de
60.8 tipico  de | consyltar. datos.
Opcion eventos:
Eliminar A3. Elimina Registro.
A4. Sale de la Opcion
Eliminar.
A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
Desempefio | muestra en pantalla un mensaje de error.
alternativo | A3: En el caso de los datos de los usuarios estén ligadas con
de eventos: demas transacciones no se podra eliminar, muestra en

pantalla un mensaje de error.

Tabla 2.26: Casos de Uso Expandido de Mantenimiento de Mantenimiento de Usuarios.

Caso de uso 70

Mantenimiento de Empleados.

Actor:

Administrador.

Propésito:

Permite mantener toda la informacién de los empleados de la
empresa.

Vision general:

El usuario tiene acceso a las opciones que despliega
empleados, tales como: ingreso, modificacién consulta y
eliminacioén de los datos de los empleados haciendo que el
sistema se encargue de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Obligatorio

Referencias:

Funciones: R70.1: El sistema permitira el

ingreso de la informacion del
empleado.

R70.2 : El sistema permitira en el
cddigo de usuario caracteres
alfanuméricos.

R70.3 : El sistema permitira en el
nombre caracteres alfanuméricos.
R70.4 : El sistema permitiraen la
cargo caracteres alfanuméricos.
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R70.5: El sistema permitiraen la
direccion caracteres alfanuméricos.
R70.6: El sistema permitira en el
teléfono solo nimeros.

R70.7: El sistema permitiraen la
género la opcion de femenino o
masculino.

R70.8: El sistema permitira realizar
consultas de los datos del empleado.
R70.9: El sistema permitira realizar
modificaciones de los datos del
empleado con excepcion del cédigo.
R70.10: El sistema permitira realizar la
eliminacién de los datos del empleado
siempre 'y cuanto no tengan
transacciones ligadas.

Datos a recibir:

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos de la Empleados: Codigo,
Nombre, Cargo, Direccién, Teléfono,
Género.

Caso de Uso 70

Accion del actor:

Respuesta del sistema:

Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona  la | A2. Pide los datos de los
opcion: Empleados. empleados.
Desempefio A3. Ingresa los datos del
tipico de | empleado. A4. Verifica existencia del
70.1 eventos: empleado
Opcidn
Ingresar A5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento:R70.2 — R70.7.
A.7  Selecciona opcion
grabar A8. Transaccion de Grabacion
de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
5 Al. Ingresa los datos del
708 Desempefio | empleado  que  desea | A2. Verifica existencia de
Opcidn tipico de | consultar. datos
Consultar eventos:
A3. Muestra los datos.
A4. Sale de la Consulta.
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
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alternativo de

muestra en pantalla un mensaje de error.

eventos:
Accién del actor Respuesta del sistema
. Al Selecciona_ gl empleado B _ _
e que desea modificar. A2. Verifica existencia de
70._9’ tipico de datos
(I\)A%(éili(;‘?car Bz e A3. Activa_ _datos que se
pueden modificar.
A4. Ingresa datos que se
tienen que modificar. A5. Valida datos ingresados:
A6. Verifica que cumpla
requerimiento:R70.2 — R70.7.
A8. Transaccion de Grabacion
de los datos modificados.
A.7  Selecciona opcion
grabar.
Desempefio | A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo mensaje.
de eventos: | A7: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza
Accion del actor Respuesta del sistema
. Al. Ingresa los datos del
Desempefio | empleado  que  desea | A2. Verifica existencia de
70.10 tipico  de | ofiminar. datos
Opcion eventos:
Eliminar A3. Elimina Registro
A4. Sale de la Opcion
Eliminar.
A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
Desempefio | muestra en pantalla un mensaje de error.
alternativo | A3: En el caso de los datos del empleado estén ligadas con
de eventos: demas transacciones no se podra eliminar, muestra en

pantalla un mensaje de error.

Tabla 2.27: Casos de Uso Expandido de Mantenimiento de Empleados.

Caso de uso 80

Mantenimiento de item.

Actor:

Administrador, Usuario.

Propésito:

Permite mantener toda la informacion de los item de la
empresa.

Vision general:

El Usuario tiene acceso a las opciones que despliega los
productos, tales como: ingreso, modificacion consulta y
eliminacion de los datos del producto haciendo que el
sistema se encargue de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Obligatorio

Referencias:

Funciones: R80.1: El sistema permitira el

ingreso de la informacion de cada
producto.

R80.2 : El sistema permitira en el
Cadigo caracteres alfanuméricos.
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R80.3 : El sistema permitira en el
Codigo de Barras caracteres
alfanuméricos.

R80.4 : El sistema permitira en el
Nombre caracteres alfanuméricos.
R80.5: El sistema permitira en el
Codigo de Presentacion caracteres
alfanuméricos.

R80.6 : El sistema permitira en el
Codigo de Unidad y Cddigo de
Categoria caracteres alfanuméricos.
R80.7: El sistema permitira en el
Precio y en el Costo solo nimeros.
R80.8 : El sistema permitira en la
género la opcién de femenino o
masculino.

R80.9 : El sistema permitira realizar
consultas de los datos del empleado.
R80.10 : El sistema permitira realizar
modificaciones de los datos del
empleado con excepcion del cédigo.
R80.11 : El sistema permitira realizar
la eliminacion de los datos del empleado
siempre 'y cuanto no tengan
transacciones ligadas.

Datos a recibir:

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos del item o producto:

Cadigo, Codigo de Barras, Nombre,
Cadigo Presentacién, Codigo de la
Unidad, Precio, Costo Publico, Codigo
Categoria.

Caso de Uso 80

Accion del actor:

Respuesta del sistema:

80.1
Opcidn
Ingresar

Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona la
opcion: Productos.

A2. Pide los
producto.

datos del

Desempefio A3. Ingresa los datos del
tipico de | producto. A4. Verifica existencia del
eventos: producto.
A5. Valida datos ingresados:
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R80.2 - R80.8.
A.7  Selecciona opcion
grabar A8. Transaccion de Grabacion
de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT7: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
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Accién del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos del
80.9 Desempefioc | producto  que  desea | A2. Verifica existencia de
Opcion tipico de | consultar. datos
Consultar eventos:
A3. Muestra los datos.
A4. Sale de la Consulta.
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accion del actor Respuesta del sistema
~ Al. Selecciona el producto
E?e;empeno que desea eliminar A2. Verifica existencia de
80..1,0 tipico de datos
OpC|_or_1 BBz A3. Activa datos que se
Modificar pueden modificar.
A4. Ingresa datos que se
tienen que modificar. A5. Valida datos ingresados:
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R80.2 - R80.8.
A.7  Selecciona opcion
grabar. A8. Transaccion de Grabacion
de los datos modificados.
Desempefio | A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo mensaje.
de eventos: | A7: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza
Accién del actor Respuesta del sistema
. Al. Ingresa los datos del
Desempeno | progucto  que  desea | A2. Verifica existencia de
80.11 tipico  de | consultar. datos
Opcion eventos:
Eliminar A3. Elimina Registro
A4. Sale de la Opcion
Eliminar.
A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
Desempefio | muestra en pantalla un mensaje de error.
alternativo | A3: En el caso de los datos de productos estén ligadas con
de eventos: demas transacciones no se podra eliminar, muestra en
pantalla un mensaje de error.

Tabla 2.28: Casos de Uso Expandido de items o Productos.

Caso de uso 90

Mantenimiento de Documento.

Actor:

Administrador.

Propésito:

Permite mantener toda la informacion de los tipos de
documentos que se utiliza para especificar si es un ingreso o
egreso.

Vision general:

El usuario tiene acceso a las opciones que despliega
documento, tales como: ingreso, modificacién, consulta y
eliminacion de los datos del documento haciendo que el
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sistema se encargue de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Obligatorio

Referencias:

Funciones:

R90.1: El sistema permitira el
ingreso de la informacion de
documento.

R90.2 : El sistema permitira en el
Codigo caracteres alfanuméricos.
R90.3 : El sistema permitira en el
Nombre caracteres alfanuméricos.
R90.4 : El sistema permitira en el
Numero del documento caracteres
alfanuméricos.

R90.5: El sistema permitira en el
Tipo de Movimiento caracteres.
R90.6 : El sistema permitira realizar
consultas de los datos del documento.

R90.7 : EI sistema permitira realizar
modificaciones de los datos del
nombre, descripcion 'y tipo con

excepcion del cadigo.
R90.8 : El sistema permitira realizar la
eliminacioén de los datos del documento
siempre 'y cuanto no tengan
transacciones ligadas.

Datos a recibir:

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos de la Documento: Cddigo,
Nombre, Nimero, Tipo de Movimiento.

Caso de Uso 90

Accion del actor:

Respuesta del sistema:

Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona  la | A2. Pide los datos del
opcion: Documentos. documento.
Desempefio A3. Ingresa los datos del
tipico de | producto. A4. Verifica existencia del
90.1 eventos: documento.
Opcidn
Ingresar Ab5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R90.2— R90.5.
A.7  Selecciona opcion
grabar
A8. Transaccion de Grabacion
de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos del
90.6 Desempefio documento  que desea | A2. Verifica existencia de
Opcidn tipico de | consultar. datos
Consultar | eventos:
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A4, Sale de la Consulta. A3. Muestra los datos.

Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accién del actor Respuesta del sistema
~ Al. Selecciona el producto
E?e;empeno que desea eliminar A2. Verifica existencia de
90..7, tipico de datos
OPC'.O’F U A3. Activa datos que se
Modificar A4. Ingresa datos que se | pueden modificar.
tienen que modificar.
A5. Valida datos ingresados:
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R90.2— R90.5.
A8. Transaccion de Grabacion
A.7  Selecciona opcion | de los datos modificados.
grabar.
Desempefio | A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo mensaje.
de eventos: A7: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza
Accién del actor Respuesta del sistema
. Al. Ingresa los datos del
Desempeno | qocumento  que  desea | A2. Verifica existencia de
90.8 tipico  de | consultar. datos
Opcidn eventos:
Eliminar A3. Elimina Registro.
A4. Sale de la Opcion
Eliminar.
A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
Desempefio | muestra en pantalla un mensaje de error.
alternativo | A3: En el caso de los datos de documento estén ligadas con
de eventos: | deméds transacciones no se podrd eliminar, muestra en
pantalla un mensaje de error.

Tabla 2.29: Casos de Uso Expandido de Mantenimiento de Documento.

Caso de uso 100

Orden

Actor:

Perchista, Administrador.

Propdsito:

Permite mantener toda la informacién de las ordenes
realizadas, ademas permite crear, modificar, consultar los
datos de las ordenes.

Vision general:

El usuario tiene acceso a las opciones que despliega érdenes,
tales como: ingreso, modificacién y consulta de los datos de
las érdenes haciendo que el sistema se encargue de realizar
las operaciones asignadas.

Prioridad:

Obligatorio
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Referencias:

Funciones:

R100.1: El sistema permitira el
ingreso de la informacion de la orden.
R100.2 : El sistema permitira
consultar la informacién de la orden.
R100.3: El sistema permitira
modificar la informacién de la orden.
R100.4 : El sistema permitira anular
la orden.

R100.5 : El sistema permitira realizar
reportes de las ordenes.

Datos a recibir:

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos de la Orden: Cédigo, Numero
de Secuencia, Fecha, Cddigo de
Empleado, Bodega de Origen y Destino,
Cadigo del producto, cantidad y costo.

Caso de Uso 100

Accion del actor:

Respuesta del sistema:

Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona  la | A2. Pide los datos de la orden.
opcion: Orden.
Desempefio A3. Ingresa los datos de la | A4. Verifica que no exista la
tipico de | Orden. orden porque no se puede
100.1 eventos: duplicar.
Opcidn
Ingresar Ab5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R90.2— R90.5.
A.7  Selecciona opcion
grabar
A8. Transaccion de Grabacion
de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos del
100.6 Desempefio documento  que desea | A2. Verifica existencia de
Opcion tipico de | consultar. datos
Consultar | eventos:
A4. Sale de la Consulta. A3. Muestra los datos.
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accién del actor Respuesta del sistema
~ Al. Selecciona el producto
E?e;empeno que desea eliminar A2. Verifica existencia de
10(.).,7 tipico de datos
I\O/I?)iilicl)‘ri]car U A3. Activa. _datos gue se
A4. Ingresa datos que se | pueden modificar.
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tienen que modificar.
A5. Valida datos ingresados:

A6. Verifica que cumpla
requerimiento: R90.2— R90.5.

A8. Transaccion de Grabacion

A.7  Selecciona opcion | de los datos modificados.
grabar.
Desempefio | A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo mensaje.
de eventos: AT7: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza
Accién del actor Respuesta del sistema
. Al. Ingresa los datos del
Desempeno | qocumento  que  desea | A2. Verifica existencia de
100.8 tipico de | congyltar. datos
Opcidn eventos:
Eliminar A3. Elimina Registro.
A4. Sale de la Opcion
Eliminar.
A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
Desempefio | muestra en pantalla un mensaje de error.
alternativo | A3: En el caso de los datos de documento estén ligadas con
de eventos: | deméas transacciones no se podrd eliminar, muestra en
pantalla un mensaje de error.

Tabla 2.30: Casos de Uso Expandido de Orden.

Caso de uso 110

Consulta Producto

Actor:

Perchista, Bodeguero.

Propdsito:

Permite consultar toda la informacion que corresponde a
las items de la empresa.

Vision general:

El usuario tiene acceso a las opciones que despliega
Consulta, aqui pedira de los datos de los productos haciendo
que el sistema se encargue de realizar las operaciones

asignadas.
Prioridad: Necesario.
Referencias: Funciones: R110.1: El sistema permitira

consultar la informacion de los ftems.
R110.2 : El sistema permitird ademas
ver las cantidades actuales en cerchas.

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos de la Consulta: Cédigo
Producto.

Datos a recibir:

Caso de Uso 110

Accidn del actor: | Respuesta del sistema:
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Al. Ingresa los datos del
producto que desea | A2. Verifica existencia de
consultar. datos
Desempefio
tipico de A3. Muestra los datos.
110.1 eventos:
Opcidn A4. Sale de la Consulta
Consulta
Items
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accion del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos del
110.6 Desempefio producto  que  desea | A2. Verifica existencia de
Opcion tipico de | consultar. datos
Ver eventos:
Cantidades
de A3. Muestra los datos de las
Cerchas. A4. Sale de la Consulta. cantidades.
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:

Tabla 2.31: Casos de Uso Expandido Consulta Producto.

Caso de uso 120

Consulta ItemXBodega

Actor:

Perchista, Bodeguero.

Propésito:

Permite consultar el stock minimo, stock maximo, stock
actual del item que tiene empresa.

Vision general:

El usuario tiene acceso a las opciones que despliega
Consulta Item por Bodega, aqui pedird de los datos de los
productos y la bodega haciendo que el sistema se encargue
de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Necesario.

Referencias:

Funciones: R120.1: El sistema permitira
consultar la informacion sobre stock
minimo, stock, maximo y stock actual

de un item.

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos de la Consulta: Cédigo
Producto, Cédigo Bodega.

Datos a recibir:

Caso de Uso 110

Accidn del actor: | Respuesta del sistema:
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Al. Ingresa los datos del
producto y de la bodega que | A2. Verifica existencia de
desea consultar. datos
120.1 Desempefio
Opcidn tipico de A3. Muestra los datos.
Consulta | eventos:
A4. Sale de la Consulta
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:

Tabla 2.32: Casos de Uso Expandido de Consulta item por Bodega.

Caso de uso 130

Consulta Orden

Actor:

Bodeguero, Jefe de Area Productos

Propdsito:

Permite consultar toda la informacion que corresponde
la orden enviada y recibidas en bodega.

Vision general:

El usuario tiene acceso a las opciones que despliega
Consulta Orden, aqui pedira de los datos de la orden
haciendo que el sistema se encargue de realizar las
operaciones asignadas.

Prioridad:

Necesario.

Referencias:

Funciones: R130.1: El sistema permitira
consultar la informacion de las 6rdenes
actuales y anteriores enviadas.

R130.1 : El sistema permitira
consultar la informacioén de las érdenes
aprobadas.

R130.1: El sistema permitira
consultar la informacién de las érdenes

no aprobadas.

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos a recibir: Datos de la Consulta: Codigo Orden.

Caso de Uso 130

Accién del actor: Respuesta del sistema:

Al. Ingresa los datos de la

orden que desea consultar. | A2. Verifica existencia de

datos
130.1 Desempefio
Opcion tipico de A3. Muestra los datos.
Consulta | eventos: A4. Sale de la Consulta
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:

Accién del actor: | Respuesta del sistema:
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Al. Ingresa los datos de la
orden gque desea consultar. | A2. Verifica existencia de
datos
130.2 Desempefio
Opcidn tipico de A3. Muestra los datos solo de
Consulta eventos: ordenes Aprobadas.
Ordenes A4. Sale de la Consulta
Aprobadas
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accién del actor: Respuesta del sistema:
Al. Ingresa los datos de la
orden que desea consultar. | A2. Verifica existencia de
130.3 datos
Opcidn
Consulta Desempefio
Ordenes tipico de A3. Muestra los datos solo de
No eventos: ordenes No Aprobadas.
Aprobadas A4. Sale de la Consulta
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:

Tabla 2.33: Casos de Uso Expandido de Consulta Orden.

Caso de uso 140

Kardex Producto

Actor:

Bodeguero, Perchista.

Propdsito:

Permite consultar toda la informacion que corresponde
al kardex de productos, aqui se encuentra el saldo de
cantidades en bodega.

Vision general:

El usuario tiene acceso a las opciones que despliega Kardex
Producto, aqui pedira de los datos del producto haciendo que
el sistema se encargue de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Necesario.

Referencias:

Funciones: R140.1: El sistema permitira
consultar la informacion de los
productos en el kardex.

R140.2 : El sistema permitira

consultar los saldos del kardex.

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos de la Consulta: Cédigo
Producto.

Datos a recibir:

Caso de Uso 140

Accién del actor: | Respuesta del sistema:
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Al. Ingresa los datos del
producto que desea | A2. Verifica existencia de
consultar. datos
140.1 Desempefio
Opcidn tipico de A3. Muestra los datos.
Consulta | eventos:
A4. Sale de la Consulta
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:
Accion del actor: Respuesta del sistema:
Al. Ingresa los datos del
Kardex producto que desea | A2. Verifica existencia de
consultar. datos
140.2 Desempefio
Opcion tipico de A3. Muestra los datos solo de
Consulta | eventos: Saldos Kardex Productos.
Ordenes
Aprobadas A4. Sale de la Consulta
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:

Tabla 2.34: Casos de Uso Expandido Kardex Producto.

Caso de uso 150

Consulta Saldos Bodega.

Actor:

Bodeguero, Perchista.

Propdsito:

Permite consultar toda la informacion que corresponde
los saldos de los productos en bodega..

Vision general:

El usuario tiene acceso a las opciones que despliega
Consulta Saldo Bodega, aqui pedird de los datos del
producto que existen en bodega haciendo que el sistema se
encargue de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Necesario.

Referencias:

Funciones: R150.1: El sistema permitira
consultar la informacion de los saldos

existentes en bodega.

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos de la Consulta: Cédigo
Producto .

Datos a recibir:

Caso de Uso 150

Accidn del actor: | Respuesta del sistema:
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Al. Ingresa los datos del
producto que desea | A2. Verifica existencia de
consultar. datos
150.1 Desempefio
Opcidn tipico de A3. Muestra los datos.
Consulta | eventos:
A4. Sale de la Consulta
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:

Tabla 2.35: Casos de Uso Expandido de Consulta Saldo Bodega.

Caso de uso 160

Genera Reportes.

Actor:

Administrador, Jefe de Area Productos.

Propdsito:

Permite extraer informacién muy importante para la
toma de decisiones e informacion esencial para
cualquier transaccion.

Vision general:

El usuario tiene acceso a las opciones que despliega
Reportes, aqui pedira de los datos necesarios para que el
sistema se encargue de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Obligatorio.

Referencias:

Funciones: R160.1: El sistema permitira
consultar la informacion previo ingreso

de parametros para generar reportes.

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos de la Consulta: Parametros de
Consulta

Datos a recibir:

Caso de Uso 160

Accion del actor: Respuesta del sistema:

Al. Ingresa los datos que

desea consultar. A2. Verifica existencia de

datos
160.1 Desempefio
Opcion tipico de A3. Muestra los datos.
Consulta eventos: A4. Sale de la Consulta
Desempefio A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos:

Tabla 2.36: Casos de Uso Expandido de Consulta Saldo por Bodega.
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Caso de uso 170

Aprobacién de Orden.

Actor:

Bodeguero.

Propésito:

Se realizara la codificacion de manera que permite aprobar
la orden enviada por el perchista a bodega.

Vision general:

El usuario tiene acceso a las opciones que despliega
Aprobaciéon Orden, aqui pedird de los datos de la orden
haciendo que el sistema se encargue de realizar las
operaciones asignadas.

Prioridad: Necesario.

Referencias: Funciones: R170.1 : El sistema solicitara la
informacidn sobre el numero de orden a
aprobar.

R170.1: Elsistema verificara la

informacién de los productos, si existen
para el despacho.

Los datos se dividiran de la siguiente
forma:

Datos de la Consulta: Cédigo Ordeny
Cadigos Productos.

Datos a recibir:

Caso de Uso 170

Accién del actor: Respuesta del sistema:

Al. Ingresa los datos de la
orden que desea consultar. | A2. Verifica existencia de
datos
140.1 Desempefio
Opcidn tipico de A3. Muestra los datos.
Consulta | eventos:
A4. Solicita datos de
productos.
A5. Ingresa datos del
Producto.
A6. Verifica existencia de
datos
A7. Aprueba Orden.
A4. Sale de la Consulta
Desempefio A2-A6: En el caso de que no existan los datos a consultar,
alternativo de | muestra en pantalla un mensaje de error.
eventos: A7: En el caso de que no existan algin producto la
aprobacion de la Orden no se realizara

Tabla 2.37: Casos de Uso Expandido de Aprobacion Orden.

Caso de uso 180

Mantenimiento de Categoria.

Actor:

Administrador.

Propésito:

Se realizan el ingreso, modificacion, consulta y eliminacién
de las categorias del producto dentro del sistema.

Visién general:

El Usuario tiene acceso a las opciones que despliega

63



categorias, tales como: ingreso, modificacién consulta y
eliminacion de la informacion de la categoria haciendo que
el sistema se encargue de realizar las operaciones asignadas.

Prioridad:

Necesario.

Referencias:

Funciones:

R180.1:
ingreso de datos de las categorias del
producto .

R180.2 :
cddigo caracteres alfanuméricos.
R180.3:
descripcion caracteres alfanuméricos,
signos de puntuacion.

R180.4 :
consultas de los datos de las Categorias
de los productos.

R180.5 :
modificaciones de las categorias de los
productos.
R180.6 :
la eliminacién de las Categorias de los
productos.

El sistema permitira el

El sistema permitira en el

El sistema permitira en la

El sistema permitira realizar

El sistema permitira realizar

El sistema permitira realizar

Los datos se dividiran de la siguiente

forma:
Datos a recibir: Datos de Categoria: Cddigo y
Descripcion.
Caso de Uso 180 Accién del actor: Respuesta del sistema:
Al. Se ejecuta cuando el
usuario  selecciona la | A2. Pide los datos de la
opcion: Categoria. categoria.
Desempefio A3. Ingresa los datos de la
tipico de | categoria. A4. Verifica existencia de la
180.1 eventos: categoria.
Opcidn
Ingresar A5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento:  R180.2 -
R180.3.
A.7  Selecciona opcion
grabar.
A8. Transaccion de Grabacion
de los datos ingresados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: AT: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
Al. Ingresa los datos de la
180.4 Desempefio categoria ~ que  desea | A2. Verifica existencia de
Opcidn tipico de | consultar. datos.
Consultar | eventos:
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A4. Sale de la Consulta.

A3. Muestra los datos.

Desempefio
alternativo de
eventos:

A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
muestra en pantalla un mensaje de error.

Accion del actor

Respuesta del sistema

Al. Selecciona la categoria

E?e_sempeno gue desea modificar. A2. Verifica existencia de
tipico de datos.

80 B A3. Activa datos que se

épcﬁ’m A4. Ingresa datos que se | pueden modificar.

e tienen que modificar.

Modificar A5. Valida datos ingresados.
A6. Verifica que cumpla
requerimiento:  R180.2 -
R180.3.

A.7  Selecciona opcion
grabar.
A8. Transaccion de Grabacion
de los datos modificados.
Desempefio A4-A5-A6: Si el sistema da error este muestre en pantalla el
alternativo de | mensaje.
eventos: A7: Si selecciona Cancelar la transaccion no se realiza.
Accién del actor Respuesta del sistema
5 Al. Ingresa los datos de la
Desempefio categoria  que  desea | A2. Verifica existencia de

180.6 tipico de | consultar. datos.

Opcion eventos:

Eliminar A3. Elimina Registro.

A4. Sale de la Opcion

Eliminar.

A2: En el caso de que no existan los datos a consultar,
Desempefio muestra en pantalla un mensaje de error.

alternativo de
eventos:

A3: En el caso de los datos de la categoria estén ligados con
demas transacciones no se podra eliminar, muestra en

pantalla un mensaje de error.

Tabla 2.38: Casos de Uso Expandido del Mantenimiento Categoria Producto.

2.1.5 REQUISITOS DE INTERFACES EXTERNAS

En esta seccidn se describe los requisitos que afecten a la interface de usuario, interfaces

con otros sistemas de hardware y software e interfaces de comunicaciones




La informacion sobre las ordenes seran generadas por el encargado de las cerchas, este
tomara el dispositivo Pocket PC, donde escogera los productos a pedir y enviara al
bodeguero dicha orden para su despacho., siendo tarea del bodeguero la actualizacion

de la nueva informacion en la base de datos.

2.1.5.1 INTERFACES DE SOFTWARE

El sistema requerira la plataforma Windows XP Service Pack 2 y Windows Mobile 5.0
para Pocket PC, como también el paquete de Visual Studio 2008 con Framework .NET,
conjuntamente con los conectores a las base de datos. Ademas necesitara las librerias de

DevExpress version 9.3.3.

2.1.5.2 INTERFACES DE USUARIO

Las interfaces de usuario se disefiardn bajo los siete principios de basicos de disefio de
interfaz:
e Tener al usuario en mente: esto nos permitird anticiparnos de las necesidades

y acciones, ayudando a reducir la memorizacion.

e Estructura: Va a ser organizada segun los de objetos en la pantalla visibles con
la intencién de tener los objetivos claros, utilizando de modelos aparentes,
reconocibles. Agrupar elementos relacionados entre tener acciones y resultados

en mente.

e Simplicidad: se va a pensar en disefios simples, con acciones / opciones claras,

para evitar confusiones y problemas, también se proveer atajos.

e Visibilidad: Opciones y navegacion siempre visible, sin distraer y se eliminara
opciones no indispensables, entre mas opciones, mas lenta la lectura,

comprension y retencion de menus.

e Feeback o Retroalimentacion: Notificar sobre acciones tomadas y errores

realizados
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e Tolerancia: Tener flexibilidad, reduciendo costo y oportunidades de error

permitiendo acciones reversibles: protege el trabajo del usuario

e Re-utilizacion: Brindar un ambiente conocido e intuitivo a usuario.

Ademas, estas seran disefiadas en un ambiente Windows y con estandares planteadas.
La interfaz de usuario debe ser orientada a ventanas, y el manejo del programa se

realizard a través de teclado, raton y un dispositivo Pocket PC.

2.1.5.3 INTERFACES DE COMUNICACION

La conexion a la red se establecera por medio de una conexion directa a la red Ethernet
del Supermercado, donde se encontrara el servidor, y también utilizando una conexion
inalambrica. Esto serd transparente para la aplicacion, la cual, a todos los efectos,

considerara que est en la misma red que el servidor.

2.1.6  REQUERIMIENTOS DE DESARROLLO

El ciclo de vida elegido para desarrollar el producto sera el de prototipo evolutivo, de

manera que se puedan incorporar facilmente cambios y nuevas funciones.

2.1.7 REQUERIMIENTOS TECNOLOGICOS

La aplicacion cliente se ejecutara sobre un PC con una configuracion minima de:
Procesador: Intel Core 2 como minimo.

Memoria: 500 Mb

Espacio libre en disco: 500 Mb.

La PC estara conectada a una estacion de trabajo situada en la oficina principal del
Supermercado, donde residira la base de datos.

El sistema operativo sobre el que se debe ejecutar la aplicacion es Windows Vista.

La aplicacion debe ser independiente del Sistema de Gestion de Bases de Datos que se
utilice en el servidor, aunque si es requisito de la aplicacion el que este SGBD sea

relacional. Para el acceso a la base de datos se utilizaran conectores ODBC.
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2.2 MODELADO ORIENTADO A OBJETOS

2.2.1 CLASES

En este apartado se seleccionaran y modelaran las clases, asi como también las
responsabilidades y las colaboraciones. Para este caso modelaremos mediante el

diagrama de clases mas los diagramas de colaboracion.

2.2.2 DIAGRAMAS DE CLASES
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Figura 2.3: Diagrama de Clases

68



2.2.3 DIAGRAMA OBJETO - RELACION: En esta seccion del documento se construye el modelo objeto relacion.

Modelo objeto relacion con la multiplicidad definida.

1| documentos [=]
parametros  [2] B o sze
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: F cat_gocumento B cat_documents B cat_gocmento
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Figura 2.4: Diagrama de Clases con multiplicidad definida.



Modelo objeto relacion Vista de la Base de Datos.

¢ cat_documento VARCHAR{Z)
¢ cat_numero VARCHAR(T)

o kar_cantidad DECIMAL{10,2}
= o kar_costo DEOMAL(15.8)
¢ det_secwencia INT{11)
¥ bod_codiao VARCHAR{Z)

! ite_codigo VARCHAR7)
¢ bod_codigo VARCHAR{Z)

5 ssb_cantidsd DECIMAL{10,2)
ST

| usus Indexes
¢ usu_codigo VARCHAR{1E)
o wsu_clave VARCHAR{1S)
. usu_fedingreso DATE

m

| uwhicacion VARCHAR{120)

| empleados _

© emp_codios VARCHAR]S)
“» emp_nombre VARCHAR{45)
_emp_cargo VARCHAR(45)

e e i

emp_seso VARCHAR{ 10)

] _|: \I'
© bod_codioo VERCHAR(Z)
 bod_nombre VARCHAR{45)
= bod

1 ¥ cat_numero VARCHAR]7)

T @ emp_codigo VARCH AR(S)

¥ cat_dooumento \l'PRG—EAﬂ{}
¢ cat_numeno VARCHAR{T)

¥ det_seruencia TNT{ 11}

. #te_codigo VARCHAR 15)

. det_cantidad DECQIMAL{10,2)
. det_costo DECIMAL(15,5)
! bod_codigo VARCHAR(Z)

i

. ite_cod VARCHAR(1S)
¢ dot_mumero VARCHAR(7)
2 bot_fechs DATE

Indexes

_| item
1 ite_codigo WARCHAR{ 15)
o ite_barrs MARCHAR{15)
o ie_nombre VARCHAR{45)
> pre_codigo VARCHAR(Z)
& und_codign VARCHAR(Z)
- he_precio DECIMAL{10.3)
» ite_costo DECIMAL(15,8)

¥ cat_documents VARCHAR(3)

5 cat_fecha DATE

Indexas

m

| pre_codio VARCHAR(Z)
ombre VARCHAR45)

| cte_codigo VARCHAR{S)
—— — o & cte_des VARCHAR(7)
wusEEmY ) o= img VARCHAR(100)
iy
BRSSO e

 et=_codigo VARCHAR(S)

| doc_codign VARCHAR(I)
» doc_nombre VARCHAR{45)

& cat_bodongen VARCHAR(Z)

L te_st

|

¢ fte_codigo VARCHAR{ 15)
¢ bod_codioo VARCHAR{Z)

DECIMAL{10,2)

» ite_stomaximo DECIMAL{10,2)

4 #te_stoactusl DECIMAL]10,2)
Bl

Figura 2.5: Diagrama de Clases vista desde la base de Datos.

s doc_memeno VARCHAR] )
 dhor_mp wproducto VARCHAR{7)
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2.24 DICCIONARIO DE DATOS:

Atributo

Descripcion

Tipo

LEWEG Dominio

Valor
Predeterminado

Llave
Primaria

Relacion con

presentacion pre_codigo

Cddigo, cadena de nimeros y letras.

caracter

NOT NULL

Sl

pre_descripcion

Métodos

presentacion Ingresar

Descripcion de la presentacion

Descripcion
Método que permite ingresa todos los datos de presentacion

carécter

procedimiento

Tamarfo

NULL

Dominio

Predeterminado

Modificar

Método que permite modifica los datos de presentacion

procedimiento

Consultar

Método que permite consultar una presentacion de producto.

procedimiento

Eliminar

Atributo
und_codigo

unidad

Método que permite eliminar una presentacion de producto.

Descripcion
Cddigo, cadena de nimeros y letras.

procedimiento

caracter

Tamafio Dominio

Valor
Predeterminado

NOT NULL

Llave
Primaria

Sl

Relacién con

und_nombre

Métodos

unidad Ingresar

Descripcion de la unidad

Descripcion
Método que permite ingresa todos los datos de Unidad

carécter

procedimiento

Tamarfio

NULL

Dominio

Predeterminado

Modificar

Método que permite modifica los datos de unidad

procedimiento

Consultar

Método que permite consultar una presentacion de unidad.

procedimiento

Eliminar

Atributo
cte_codigo

categoria

Método que permite eliminar una presentacion de unidad.

Descripcion
Cadigo de la categoria, recibe letras y nimeros

procedimiento

caracter

Tamafo Dominio

Valor
Predeterminado

NOT NULL

Llave
Primaria

Sl

Relacién con

cte_des

Métodos

Ingresar

categoria

Descripcion de la categoria.

Descripcion
Método que permite ingresa todos los datos de presentacion

caracter

procedimiento

Tamafo

NOT NULL

Dominio

Predeterminado

Modificar

Método que permite modifica los datos de presentacion

procedimiento

Consultar

Método que permite consultar una presentacion de producto.

procedimiento

Eliminar

Atributo
item_codigo

Método que permite eliminar una presentacion de producto.

Descripcion
Cadigo del producto.

procedimiento

Tipo
caracter

Tamaro Dominio

Valor
Predeterminado

Llave
Primaria

Relacién con

NOT NULL
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lot_numero Numero de lotes . caracter 7 | - NOT NULL st

lot_fecha Fecha de caducidad del producto segun el lote. Fecha 10 dd/mm/aaaa NULL NO | -
alo
ase etoao De pCIo [0 amano Do 0 Predete ado
lotes Ingresar Método que permite ingresa todos los datos de lotes procedimiento| - ] e e
Modificar Método que permite modifica los datos de lotes procedimiento| - | e e
Consultar Método que permite consultar un lote. procedimiento| e e e
Eliminar Método que permite eliminar un lote. procedimiento |  e——- | e e
alo ave
ase A puto De pCIo [0 amano BJo 0 Predete ado P aria Relaclo 0
documentos doc_codigo Cddigo del documento. carécter 3 | e NOT NULL Sl cabtransferencia
doc_nombre Nombre del documento. caracter 45 | - NULL NO | e
doc_numero Fecha de caducidad del producto segun el lote. carécter 7| e NULL NO | e
doc_mov_producto Se especifica si es un ingreso o egreso del producto. carécter 7 | - NULL NO | -
alo
ase etodo De pCIO o[0 amano Do 0 Predete ado
documentos Ingresar Método que permite ingresa todos los datos del documento. procedimiento| e e e
Modificar Método que permite modifica los datos del documento. procedimiento| e e e
Consultar Método que permite consultar documento. procedimiento| w0 ] e e
Eliminar Método que permite eliminar documento. procedimiento | e e e
Valor Llave
Atributo Descripcion Dominio  Predeterminado Primaria Relacion con
dettransferencia.
cattransferencia
item ite_codigo Cddigo del item. caracter 15 | - NOT NULL Sl itemxbodega
ite_barra Cddigo de Barras caracter 15 | - NULL NO | e
ite_nombre Nombre del Producto. caracter 45 | - NULL NO | e
pre_codigo Cédigo de la presentacion del producto. carécter 2 | e NULL NO Presentaion
und_codigo Cddigo de la unidad del producto. caracter 2 | e NULL NO Unidad
ite_precio Precio del item para la comparacion. decimal 12 10,2 NULL NO
ite_costo Costo al publico. decimal 12 10,2 NULL NO
bod_codigo Cadigo de la bodega del producto. carécter 5 | - NULL NO Categoria

Valor

Métodos Descripcion Tamafio Dominio Predeterminado

item Ingresar Método que permite ingresa todos los datos del documento. procedimiento | - | e e
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Modificar Método que permite modifica los datos del documento. procedimiento| e | e
Consultar Método que permite consultar documento. procedimiento | e e e
Eliminar Método que permite eliminar documento. procedimiento | e e e
alo ave
ase A puto De pCIO [0 a Do 0 edete ado P aria Relaclio 0
itemxbodega ite_codigo Cddigo del item. caracter 15 | - NOT NULL Sl item
bod_codigo Cddigo de Bodega. caracter 15 | - NOT NULL Sl Bodega
ite_stominimo Cantidad de stock minimo. decimal 12 10,2 NULL NO | e
ite_stomaximo Cantidad de stock méximo. decimal 12 10,2 NULL NO | e
ite_stoactual Cantidad de stock actual. decimal 12 10,2 NULL NO | -

Valor

Métodos

Descripcion

procedimiento

Predeterminado

itemxbodega Ingresar Método que permite ingresa todos los datos.
Consultar Método que permite consultar itemxbodega. procedimiento | e | e e
alo ave
ase A puto De pCIO 0[0 ano BJo 0 edete ado P aria Relaclo 0
Itemxbodega
bodega bod_codigo Cddigo de la bodega. carécter 2 | e NOT NULL Sl Cabtransferecia
bod_nombre Nombre de la bodega. caracter 45 | - NULL NO | e
bod_ubicacién Ubicacién de la bodega. carécter 120 | - NULL NO | -
alo
ase etodo De ole[o] PO amano Do 0 Predete ado
bodega Ingresar Método que permite ingresa todos los datos de bodega. procedimiento| e e e
Modificar Método que permite modifica los datos de bodega. procedimiento| e e e
Consultar Método que permite consultar los datos de bodega. procedimiento| e e e
Eliminar Método que permite eliminar los datos de bodega. procedimiento| e e e
alo ave

ase A buto De pCIO o[0 amano BJo 0 edete ado P aria Relacio 0
usuario usu_codigo Caédigo del usuario. caracter 15 | - NOT NULL st e
usu_clave Clave del usuario. caracter 15 | - NULL NO | e
usu_fechaingreso Fecha de ingreso del usuario. Fecha 10 dd/mm/aaaa NULL NO | e

emp_codigo Cddigo del empleado carécter 5 | - NULL NO Empleados

usuario

Métodos
Ingresar

Descripcion

Método que permite ingresa todos los datos del usuario.

procedimiento

Tamafo

Dominio

Valor
Predeterminado
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Modificar Método que permite modifica los datos del usuario. procedimiento| e e e
Consultar Método que permite consultar los datos del usuario. procedimiento | e e e
Eliminar Método que permite eliminar los datos del usuario. procedimiento | e | e e
alo ave
ase A puto De pCIO [0 amano Do 0 Predete ado P aria Relaclio 0
empleados emp_codigo Cddigo del empleado caracter 5 | - NOT NULL Sl Usuario
emp_nombre Nombre completo del empleado. carécter 45 | - NULL NO | e
emp_cargo Cargo del empleado. caracter 45 | - NULL NO | e
emp_direccion Direccion del empleado. caracter 50 | - NULL NO | e
emp_telefono NUmero de teléfono del empleado. caracter 10 | - NUL NO | e
emp_sexo Genero del empleado. carécter 10 | - NULL NO | -
alo
ase etoao De pCIo [0 amano Do 0 Predete ado
empleados Ingresar Método que permite ingresa todos los datos del empleado procedimiento| e e e
Modificar Método que permite modifica los datos del empleado. procedimiento| e e e
Consultar Método que permite consultar los datos del empleado. procedimiento| - | e e
Eliminar Método que permite eliminar los datos del empleado. procedimiento |  e—— e e
alo ave
ase A puto De pCIO PO ano Do 0 edete ado P a Relacio 0
saldosbodegas ite_codigo Cddigo del item. carécter 15 | - NOT NULL Sl item
bod_codigo Cddigo de Bodega. carécter 15 | - NOT NULL Sl Bodega
sab_cantidad Cantidad de saldos por producto y bodega. decimal 12 10,2 NULL NO | -
Métodos Descripcion
saldosbodegas Ingresar Método que permite ingresa todos los datos. procedimiento| e | eeeee L e
Consultar Método que permite consultar saldosbodegas. procedimiento | e | e e
alo a
ase A puto De ole[o] PO ano BJo 0 edete ado P a Relacio 0
kardexproducto cat_documento Cédigo del documento. caracter 3 | - NOT NULL Sl cattranferencia
cat_numero Secuencia del nimero de documento. caracter 7 | - NOT NULL SI cattranferencia
kar_cantidad Cantidad del producto en kardex. decimal 12 10,2 NULL NO | e
kar_costo Costo del producto e Kardex. decimal 12 10,2 NULL NO | e
det_secuencia Numero de secuencia del detalle de transferencia por el item. Entero 11 | - NOT NUL Sl dettransferencia
bod_codigo Cddigo de bodega. carécter 2 | e NOT NULL Sl bodega
ite_codigo Cddigo del Producto. carécter| 15 | - NOT NULL Sl item

74



Dominio

Valor

Meétodos

Descripcion Tipo
Método que permite ingresa todos los datos del kardex de

Predeterminado

kardexproducto Ingresar item. procedimiento | e e e
Consultar Método que permite consultar los datos del kardex de item. procedimiento | e e e
alo ave
ase A puto De pCIO 0[0 a BJo 0 edete ado P aria Relaclio 0
cabtranferencia cat_documento Cddigo del documento carécter 3 | - NOT NULL Sl documentos
cat_numero Secuencial Numero de la cabecera carécter 7 | e NOT NULL st e
cat_fecha Fecha de realizacion de orden. Fecha 10 dd/mm/aaaa NULL NO | -
emp_codigo Cadigo del empleado. caracter 5 | - NOT NULL Sl empleados
cat_bodorigen Cddigo de la bodega de origen. carécter 10 | - NOT NUL Sl bodega
cat_boddestino Cadigo de la bodega de destino. carécter I NOT NULL Sl bodega
alo
ase etodo De ole[o] PO ama Do 0 Predete ado
Método que permite ingresa todos los datos del cabecera de
cabtranferencia Ingresar ordenes. procedimiento| e e e
Método que permite modifica los datos de la cabecera de
Modificar orden. procedimiento| e e e
Método que permite consultar los datos de la cabecera de la
Consultar orden. procedimiento| e e e
alo ave
ase A buto De pCIO o[0 a BJo 0 edete ado P aria Relacio 0
dettranferencia cat_documento Codigo del documento. carécter 3 | e NOT NULL Sl documentos
cat_numero Secuencial Numero de la cabecera. caracter 7 | e NOT NULL Sl cattransferencia
det_secuencia Secuencia del nimero de detalle por cabecera. Entero 11 | - NOT NULL sl | -
ite_codigo Cddigo del item. caracter 5 | - NOT NULL Sl item
det_cantidad Detalle de la cantidad ordenada. decimal 12 | e NULL NO | e
det_costo Costo del item por detalle. decimal 12 | - NULL NO | e
bod_codigo Cadigo de la bodega. caracter 2 | e NOT NULL Sl bodega
alo
ase odo De pcio ofo) ama Do 0 Predete ado
Método que permite ingresa todos los datos del detalle de la
dettranferencia Ingresar orden. procedimiento| e e e
Modificar Método que permite modifica los datos del detalle de la orden. | procedimiento| ~ —eee- | meeee | e
Consultar Método que permite consultar los datos del detalle de la orden. | procedimiento| - | eeeee | e

Tabla 2.39: Diccionario de Datos.
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2.25 DIAGRAMAS DE SECUENCIA Y DE COLABORACION.

En esta etapa se originara la construccion de los diagramas que permitan ver de una mejor manera cuél es el comportamiento del sistema.

Aadminiztrador Subsiztema ltem | Prezentacion | | Unidad | | Categons | | Lotes |

11: Ingresa datos del productg, !

1

-

Qifica datoz del Producto

2: Ezcoge datos de pretehtacion para el producto

3 werifica datos r‘resentacic\n

2 Egcogeldato: de la unidad del item

4: Werifica E:ﬁat de unidad

4: Escoge categoria del ifern

5 |naresa dali.\js del [ ote

5:Venzcﬂ datos

i E:“erifica codigh del item
|_ &.1: Devuelse Codigo item

1‘2: MMuestra opcion de graban

E: Graba datos

H.1: axctuallza datos

- H = -
:5.2: De‘?g:lelve menzaje de bransaccio |_:5H|tosa:

Figura 2.6: Diagrama de Secuencia de item.



4 Verifica Datos de uniu:lau:l/_\\II

Uridad

3 Ezcoge datos de la unidad del item

Adminiztrador

/_\ 5 Yerifica datos

4: Ezcoge categonia del item /

Cateqoria

/'?‘

1: Inaresa datos del producta
f: Graba datos

B.1: Actualiza datos
m 1.1: Verifica datce del Producto

—_—

2- Ezcoge dato: de prezentacion para el producto

ki

3 Werfica datos Presentacion /_\

P zentacion

Subziztemna ltermn

= 3
1.2: Muestra opcion de grabar
B.2: Devuelve mensaje de transaccion exitosa

N

5 Ingresa datos del Lote

6.1 Devuelve Codigo ikem

E: Werfica codgo del ikem

!

5

Figura 2.7: Diagrama de Colaboracion de item.
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Subsitemna ltem lternxE odega | | Subsitema Orden | | Empleado | | Subsistema Bodegas

i 1:Ingresa dafos item a consultar o 0 : ; ;

1 Eprifica Datos

i 1 : i

1 ) ) = : 1 1

1 1.3 Proporciona Datos de tem | | : ; :

E 2 Genera Orden; |ngresa datoz Orden(Fecha, secuencia, codign empleaCEO, bodega) : :

E E E 4 o

E 22 D.Eatos de cabecera orden gemerados evitosamente : ;
—_—— _———— Y — — — -— '

i i& |ngresa Froduckos en el detalle de b orden E : i

; : 3.1: Verifica datos de Producto ;

: — 311 Dewelve daos equeridoz al detaledeoden i
e 32 Devuelve los productos del detalledeorden | i ;

i & iDato de |3 oden grabado sy envados & bodega : I ) I

' ' ' 4.1: Erwia orden
E E : e _41.2 Datos Rechidos
— _42 Devuebe mengaie de Tramssccionestoss 2 | | '

1.1 Venifica Orden

Figura 2.8: Diagrama de Secuencia de Ordenes de productos para cerchas.
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m 4.1.1: Verifica Orden

Subsgisterna Bodegas

i | 4.
41: Ervia orden | J’, 4.1.2: Datoz Fecibidos

2.1: Verfica datos empleado

Subziterna Orden - Empleado

-
21.1: Devuele Datos

4: Datoz de s orden grabados y emviado: a bodega
3.2 Devuelve loz productoz del detalle de orden

3 Ingresa Froductos enel dtdledela aden A2 Devuelve menzaje de Tranzaccion exitoza
2 Genera Orden: Inaresza datoz Orden[Fecha, secuencia, codigo empleado, bodega) ,.F|L ¢‘ 22 Datoz de n::abecera\s%‘u gaerado s edtozamenke

\ 3.1.1: Devuelve datos requendoz al detalle de orden

3.1 Werifica datos de Producta
1.7: Verifica Datos \\“}L

/_\ 1.2 2 Devuelee datos item [Stock minimo,maximo, actual) )
\ 1: Ingreza datos item a consulkar m 1.1 Verifica Datos
ltermxBodega LI -
Pemhista = Subsiterma [bem
_— -
1.2 Salicita datoz de item 1.3 Proparciona D atos de item

Figura 2.9: Diagrama de Colaboracion de Generacion de Ordenes de Productos a Bodega.
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Bodeguero Subsisterna de Ordenes Subsiztena ltem lterm+Bodega

1: Consulta Orden enviada

1.7 Werifica Orden

"y
5]

5 dicita datos de productos de la grden
2.7 Werifica datos [tem

2 1.2.2: Devuelve datos de item

1.3 Devuele ddos de |l arden

i 2 Snlicitaidatos de stock de cadaitem

e _21:Devuekvedstosdestock decadaitem J_,J
i 3 Aprueha Orden '

' 3.1; Actualiza Orden

. 3.2 Muestra mensaje de fransaceién extosa

 RGREEEEEETTEPEEPS

Figura 2.10: Diagrama de Secuencia de Aprobacion de Orden.




3: Aprueba Oden
1: Conzulta Orden enviada

3.1 Actualiza Orden

1.1: Werfiza Orden

Bodeguero =

-

Subsiztema de Ordenes

T 2 Solcitadatos de stock de cada kem
e

3.2 Muezhra mens aje de Fargacciin exiboza

1.2.2: Devuelve datoz de item'T'

-

2.1 Devuelve datoz de stock de cada item

l 1.2: Solicita datos de productos de laorden

1.2.1: Verifica datos ltem

Subszistema lkem

[tem+Bodeqga

Figura 2.11: Diagrama de Colaboracién de Aprobacion de Ordenes de item para abastecer Cerchas.
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1: Ezscoge opcion de INGRESO

I_:l

27 Weriica Datcs
2.2 Actualiza Datos

2 Ingreso de datos de presentacicn

j= 2.3 Muestra merns aje de rans accidn_ exiosa

2 Sale de la opgjon de INGRESO

Figura 2.12: Diagrama de Secuencia de Ingreso de Presentacion.

2.2 Actualiza D atos

21 Werifica Datos
1: Ezcoge opcion de INGRESO
2 Ingreso de datos de prezentacion

Administrador = Preszentacion
-_

2.3 Muestra mersaje de Fans accidn exitosa
3 Sale de la opcion

Figura 2.13: Diagrama de Colaboracion de Ingreso de Presentacion.

R

1: Escogs opcion de COMNSLILTS

1

2: lmaresa de datos a consulta

O atos

- 2.2 Mussts detos de consuks

3 Sale de= la opcion de Consuka

Figura 2.14: Diagrama de Secuencia de Consulta de Presentacion.
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1: Escooe opoion de COMS LULT A
2 Ingresn de datoz a corsulta

Adrministradaor

e

21 Werhca Datos

A

Fresentacion

-

2.2 Muestra datos de conzulta
2 Sale de la opcion de Conszulta

Figura 2.15: Diagrama de Colaboracién de Consulta de Presentacion.

1: Escoge opcion de INGRESO

2: Ingreso de datos de Unidsd

i<: 2.2 Muesha mersae de Fansaccion esibosa

3 Sals de la opgjon de INGRESO

271 Weriica Datcs
2.2: Actualiza Datos

Figura 2.16: Diagrama de Secuencia de Ingreso de Unidad.

2.2 Actualiza D atos
21 Weriica Datos

1: Ezcoge opoion de IMGRESO

2 Ingreza de datoz de prezentacian

Audrninistradar

[

———

-

Lnidad

2.3 Muestra mernzaje de hanzaccion exdiboza
3 Sale de la opcion

Figura 2.17: Diagrama de Colaboracion de Ingreso de Unidad.
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1: Escoge opcion de COMSUILTA

2! lhgreso de datos a consulta

2.2 Musstrs datos de consuka

3: Sale de la opoionde Corsuka

Figura 2.18: Diagrama de Secuencia de Consulta Unidad.

Adrministrador

271 Verifica Datos

1: Ezcoge opoion de COMS LILT A
2 Ingreso de datos a consulta

——

I nidad

-

2.2 Muestra datoz de conzulta
3 Sale de la opoion de Conzulta

Figura 2.19: Diagrama de Colaboracién de Consulta de Unidad.

Administrador Categoria

1: Escoge opcion de INGRESO

2: Ingresa de datos de categoria

2.3 MMuesha mensaje de hons sccicn exitbsa

3 Sale de la opgjon de INGRESO

27 werihca Datos

2.2 actualiza Datos

Figura 2.20: Diagrama de Secuencia de Ingreso de Categoria.
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2.2 Actualiza D atos

21 Verifica Datos
1: Ezcone opcion de IMGRESO
2 Ingrezo de datos de categonia
Administrador — Cateqoria

-—

2.3 Muezha mers aje de rans accidn exiboza
3 Sale de la opcion

Figura 2.21: Diagrama de Colaboracion de Ingreso de Categoria.

Adrministrador Cateqoria

1: Ezscoge opcion de COMSULLT.S

2 Ingreso de datos a conzulta

2.1 wWerificqd D atos

Er{ 2.2 Muestra datos de consuka

3: Sale de la opcion de Coreuka

Figura 2.22: Diagrama de Secuencia de Consulta de Categoria.

271 Werifica Datos

1: Ezcooe opoion de COMS LT A
2 Inareso de datos a coreulta
Adriniztrador — -
- Cateqoria
-_

2.2 Muestra datos de conzulta
3 Sale de la opoion de Conzulta

Figura 2.23: Diagrama de Colaboracion de Consulta de Categoria.
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I | e

1: Escoge opcion de INGRESO

2: lnaresa de datos de bodeas

]

5{ 2.3 kMuesha mens ajs de bans accidn e xitosa

3: Sale de la opcion de INGRESO

21 vWeriica Datos
2.2 factualiza D atos

Figura 2.24: Diagrama de Secuencia de Ingreso

Bodega.

1: Ezcooe opcion de INGRESO
2 Ingreso de datos de bodega

Adminiztrador e
I: _—

2.3 Muesha mens aje de Fans accidn exiltos
3 Sale de la opcion

2.2 Actualiza Datos
21 Werifica Datos

EBodeqa

a

Figura 2.25: Diagrama de Colaboracion de Ingreso Bodega.

Adminiztrador

1: Ezcoge opcion de COMSULT.A

Eodegs

2: Ingreszo de datos a consulta

§_< 2.2: Mueshha datos de consuka

3: Sale d= la opcion de Corsuka

Figura 2.26: Diagrama de Secuencia de Consulta de Bodega.
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21 Verifica D atos

1: Ezcooe opoion de COMS LT A
2 Ingrezo de datos a coreulta

Adriniztrador —
-_—

Bodena

2.2 Muestra datos de conzulta
3 Sale de la opeion de Consulta

Figura 2.27: Diagrama de Secuencia de Consulta de Bodega.

[ = ] e

1: Ezcoge opcion de INGRESO

2 Ingresza Datos del Empleado

271 Weriica Datos

2.2 Achualiza Datos

2.3 Muestra menszaje de I ans accidn exibosa

23 Mussrs mermslode vansasaitnesinss ||

3: Sale de la opcion de INGRESO

Figura 2.28: Diagrama de Secuencia de Ingreso de Empleado.

2.2 Actuahza Datos

21 Veifica Datos
1: Ezcone opcion de INMGRESD
2 Ingreza Datoz del Empleado
Adriniztrador B Subsizterna E mpleado

_—
2.3 Muestra merzaje de anz accidn exiboza
3 Sale de la opcion

Figura 2.29: Diagrama de Colaboracién de Ingreso Empleados.




Sdministrador

Subsisternma Empleado

1: Ezscoge opcion de CORSLILT &

2 Ingrezo de datos a conzulta

2.2 Muesbha datos de consuka

Z: Sale de la opcion de Coreuka

n

erificﬂ D aktos

Figura 2.30: Diagrama de Secuencia de Consulta de Empleados.

1: Ezcoge aopcion de COMNS LILT A
2 Ihgreso de datos a corsulta

Adrinistrador E——

271 Werifica Datos

[

Subsiztenma Empleadao

—

2.2 Muestra datos de consulta
2 Sale de la opcion de Conzulta

Figura 2.31: Diagrama de Colaboracién de Consulta de Empleado.

Subsistema Usuarios

1: Ezcogs opcion de INGHRESO

2 lnaress los datos del Usuaria

2 Sale de la opcion de INGRE SO

2.5 bMuesra mers aje de ans accicdn exibsa

21 Werifca Datos
2.2 Actualiza Datos

Figura 2.32: Diagrama de Secuencia del Subsistema de Usuario.
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2.2 Aactualiza D atos
21 Werifica Datos

1: Escooe opcion de INGRESD (/_\
2: lhgreze los datos del Usuario
Adrninistrador e Subsiztema Usuarios
-_

2.3 Muesha mersaje de ranz accian exitoza
2 Sale de la opcion

Figura 2.33: Diagrama de Colaboracién de Ingreso de Usuarios.

Adrimistrador Subsistema Usuarios

1: Ezcoge opcion de CORSLIL TS

2: Ingreszo de datos a consulta

2014w srificﬂ Datos

2.2 Muesira datos de consukta

2: Sale de= la opcion de Corsuka

Figura 2.34: Diagrama de Secuencia de Consulta de Usuarios.

21: Verifica Datoz

1: Ezcooe opoion de COMSULTA
20 Inareso de datos a corsulta

Adminiztradar - Subsizterna Usuarnios

-

2.2 Muestra datos de cansulta
3: Sale de la opcion de Congulta

Figura 2.35: Diagrama de Colaboracién de Consulta de Usuarios.




2.3 DISENO DEL SISTEMA

2.3.1 PROCESO DEL DISENO DEL SISTEMA

2.3.1.1 MODELO DE ANALISIS EN SUBSISTEMAS.

Una vez descrito el problema a resolver se han identificado los siguientes subsistemas.

(0]

O O O O

Subsistema de Item (Kardex del producto).
Subsistema de Empleados.

Subsistema de Usuarios.

Subsistema de Ordenes de items.

Subsistema de Bodega.

Adminisrador PE'ETiSta Bodsquern
!

Interfaz_administrador

Len ItemBodega
Empleados ————

Maguina_itud

% Baze_Datos MySHL

Figura 2.36: Diagrama de Despliegue de los Subsistemas.
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Haciendo una revision del diagrama general del sistema, observamos que las interfaces de
los usuarios y administrador se desarrollaran en un ambiente Windows y el manejo de la
base de datos se lo realizara a través de un servidor MYSQL implementado sobre una

maquina virtual.

S
e

Servidor Bage da Datos

l Router

-]

S e

2 ; E] Usuario
Disposhios @% s@?l
Estaciones de Trabaje

Perchista
/_’I i_\ Bodeguero

Administrador

Figura 2.37: Diagrama de Red y de la Base de Datos.

Se utilizard una base de datos centralizada que estara ubicada en la computadora del
administrador del centro de computo del supermercado, el respaldo de la informacion se
realizara con tecnologia RAID 1 que permite crear una copia exacta de un conjunto de

datos en dos 0 mas discos informacion.
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2.3.1.2 DEFINICION DE PERFILES DE LOS USUARIOS.

Basandonos en la definicion de casos de usos podemos crear dos perfiles para los méas

importantes actores del sistema de abastecimiento de cerchas. El control de usuarios y sus

perfiles se realizara con el administrador de la base de datos MYSQL.

PERFIL DE ADMINISTRADOR

Acceso a los siguientes subsistemas:

Sistema de Gestion de Mantenimientos:

o Mantenimiento de item.

Ingresar
Consultar
Modifica.

Elimina.

Mantenimiento de Presentacion.

Ingresar

Consultar

Modifica.

Elimina.

Mantenimiento de Unidad.
Ingresar

Consultar

Modifica.

Elimina.

Mantenimiento de Categoria
Ingresar.

Consultar.

Modifica.

Elimina.

Mantenimiento de Empleado.

Ingresar

Consultar
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Modifica.
Elimina.
0 Mantenimiento de Usuario.
Ingresar
Consultar
Modifica.
Elimina
0 Mantenimiento de Bodega.
Ingresar
Consultar
Modifica.
Elimina.
- Sistema de Gestion de Reportes.
PERFIL DE USUARIO
Acceso a los siguientes subsistemas:
- Subsistema de Ordenes de Item.
O Ingresar.
o Consultar.
- Subsistema de Mantenimientos
o Mantenimiento de Item.
Ingresar.
Modificar.
Consultar.
0 Mantenimiento de Presentacion.
Ingresar
Consultar
Modifica.
0 Mantenimiento de Unidad.
Ingresar

Consultar



CAPITULO 111

INSTALCIONES DE LAS HERRAMIENTAS PARA EL DISENO DEL SISTEMA.

3.1 INTRODUCCION HERRAMIENTAS PARA EL DISENO DEL SISTEMA.

Las interfaces graficas de usuario han revolucionado el mundo informético, ahora se
desarrolla interfaces de usuarios consistentes, esto reduce el tiempo de dominio de las
aplicaciones sin que tener que preocuparse en el envié de comandos o de instrucciones para

realizar eventos.

Tomando en cuenta esta evolucion y la programacion orientada a objetos vamos a utilizar

para el desarrollo del software del sistema las siguientes herramientas:

Se utilizard la herramienta de programacion Visual Basic.Net, este es un lenguaje de
programacion orientado a objetos y es implementado sobre Framework .NET para
ejecutarse. La plataforma .NET es el conjunto de tecnologias planteadas para transformar
Internet en una plataforma informatica distribuida a escala, esto ayudara a desarrollar

aplicaciones a partir de conjuntos de Servicios Web.

Visual Studio .NET es un entorno que proporciona herramientas para la creaciéon de

aplicaciones Windows y Web Forms.

Para salvaguardar los datos de las 6rdenes de items, utilizaremos una base de datos MySQL
5.2.25-win32. MySQL es un potente gestor de bases de datos creado por la compafiia
comercial MySQL AB, la cual esta conformada por desarrolladores que ligan los valores y

metodologias de OPEN SOURCE a modelos de negocios exitosos.

Ademas en este proyecto manejaremos la plataforma Linux Centos versién 5.0 con una
maquina virtual RED HAT ENTERPRISE LINUX 4 y puesto en el software VMware
Workstation-7.0.1-227600 y con MySQL-Server.
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Se recurrird a un conector Connector /Net que es un controlador ADO.NET del gestor de
base de datos MySQL dandonos la facilidad de crear aplicaciones .NET, para esto se
instalara el software del Framewok.NET que encapsula todas las herramientas para generar,

escribir e implementar nuestra aplicacion.

Para el Pocket PC, se utilizarda una aplicacion simulada que sera invocada en Visual
Basic.Net.

3.1.1 INSTALACIONES DE MYSQL
3.1.1.1 INSTALACION DE LA BASE DE DATOS MYSQL
La presente seccion esta dedicada a la instalacion de MySQL 5.1.49-win32:

Pasol: Para la instalacion de MySQL, abrir la carpeta donde se encuentre el ejecutable

hacer doble clic en el icono del ejecutable de mysgl 5.1.49-win32:

5 MySQL Server 5.1 - Setup Wizard ==

Welcome to the Setup Wizard for MySQL
Server 5.1

The Setup Wizard will install MySQL Server 5.1 release 5.1.43
on your computer. To continue, dick Next.

m WARNING: This program is protected by copyright law.

< Back [ Next > ] [ Cancel

Figura 3.1: Paso 1 de la Instalacion de MySQL.

Paso 2: Presionar Next y nos muestra una pantalla donde seleccionamos el tipo de

instalacion: Utilizar la segunda opcion que es COMPLETE:
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74 MySQL Server 5.1 - Setup Wizard

Setup Type
Choose the setup type that best suits your needs.

Please select a setup type.

() Typical
.—' A Common program features will be installed. Recommended for

eneral use.
a g
LS

@ Complete
- All program features will be installed. (Requires the most disk
M Lo ¥ space.)

) Custom

— 4 Choose which program features you want installed and where they
o - ? will be installed. Recommended for advanced users.
[}

[ < Badk ][ MNext = J [ Cancel

Figura 3.2: Paso 2 de la Instalacion de MySQL.

en donde se instalara.

5 MySQL Server 5.1 - Setup Wizard

Ready to Install the Program
The wizard is ready to begin installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

Current Settings:

Setup Type:
Complete

Destination Folder:
C:\Program Files (x86) \MySQLMySOL Server 5,14

Data Folder:
C:\ProgramDataMySQLYMySQL Server 5,14

< Back ][ Install ] ’ Cancel

Figura 3.3: Paso 3 de la Instalacion de MySQL.

Paso 3: Al poner Next, muestra otra pantalla que indica el tipo de instalacion y las carpetas

Paso 4: Ahora se procede a dar un clic sobre el boton INSTALL y se observa el proceso de

instalacion.
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5] MySQL Server 5.1 - Setup Wizard [E=5{ch =)
Installing MySQL Server 5.1 | \
The program features you selected are being installed. :

Please wait while the Setup Wizard installs MySQL Server 5.1, This may take
several minutes.

Status:
Copying new files
Ly T—

Figura 3.4: Paso 4 de la Instalacién de MySQL.

Paso 5: Una vez completada la instalacion saldré la pantalla de finalizacion para la

configuracién

1 MySQL Server 5.1 - Setup Wizard

Wizard Completed

Setup has finished installing MySQL Server 5. 1. Click Finish to
exit the wizard,

Configure the MySQL Server now
Use this option to generate an optimized MySQL config
file, setup a Windows service running on a dedicated port
and to set the password for the root account.

< Back Cancel

Figura 3.5: Paso 5 de la Instalacion de MySQL.

3.1.1.2 INSTALACION DEL CONECTOR .NET MYSQL DATA
En esta seccion esta dedicada a la instalacion de conector MySQL data:
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Paso 1: Para la instalacion de MySQL, abrir la carpeta donde se encuentre el ejecutable y

se hace doble clic en el icono del ejecutable.

%) MySQL Connector Net 5.2.3 Setup =HACT

Welcome to the MySQL Connector Net
5.2.3 Setup Wizard

The Setup Wizard will install MySQL Connector Met 5.2.3 on
your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit the
Setup Wizard.

MysaoL

Back [ Next ] [ Cancel

Figura 3.6: Paso 1 de la Instalacion del Connector .NET MySQL.

Paso 2: Presionar Next y se observa una pantalla donde se selecciona el tipo de
instalacion: Se utilizara la tercera opcion que es COMPLETE:

8 MySQL Connector Net 5.2.3 Setup

[E=REE
Choose Setup Type a
Ch th | that best suits d
oose the setup type that best suits your needs

Installs the most commaon pragram features. Recommended for most users.

Custom

Mllows users to choose which program features will be installed and where
they will be installed. Recommended for advanced users.

All program features will be installed. Requires the most disk space.

Figura 3.7: Paso 2 de la Instalacién del Connector .NET MySQL.
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Paso 3: Al poner Next nos muestra la siguiente pantalla.

) MySQL Connector Net 5.2.3 Setup [E=RE

Ready to install MySQL Connector Net 5.2.3

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

ll Back |[ sl | [ cancal | 1

Figura 3.8: Paso 3 de la Instalacién del Connector .NET MySQL.

Paso 4: Presionar el botdn INSTALL y se observara el avance de proceso de instalacion.

i i |
) MySQL Connector Net 5.2.3 Setup [E=RER
Installing MySQL Connector Net 5.2.3 '

Please wait while the Setup Wizard installs MySQL Connector Met 5.2.3.

Status:

I |

Back Next

- = = ——

Figura 3.9: Paso 4 de la Instalacion del Connector .NET MySQL.

Paso 5: Una vez completada la instalacion saldra la pantalla de finalizacion.



%) MySQL Connector Net 523 Setup [E=SEy >

Completed the MySQL Connector Net
5.2.3 Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Back Cancel

Figura 3.10: Paso 5 de la Instalacién del Conecctor .NET MySQL.

3.2 INSTALACION DE VISUAL STUDIO PROFESSIONAL 2008.

Visual Studio .NET es un entorno que proporciona herramientas para la creaciéon de
aplicaciones Windows y Web Forms.

Esta seccion esté dedicada a la instalacion de todo Visual Studio Professional 2008.

Pasol: Para la instalacion de Visual Studio Professional 2008, se procede a abrir la carpeta
donde se encuentre el ejecutable, se dara doble clic en el icono del setup.exe y nos

mostrara la siguiente pantalla, donde se daréa clic en Install Visual Studio 2008.

—_— -

[ 2 =
8 Vil Dhtens 2008 Loty e

®* o Visual Studio 2008

|
w Laatall Yrvwal Studis 2004 I
msdn, |
i
: - ‘
- -
n = Cagohle Em
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T3 Mot et e 008 L .

¥« Visual Studio

ek e Uy Bhs P el Bmeed e e
S i e

N e e e
B e Bl ey

B R
Tt A Bed e —— el
e e—

s

Visual Studio ;

L P g . -

ey — h

Figura 3.11: Paso 1 de la Instalacion de Visual Studio Professional 2008.

Paso 2: Ahora se da un clic en la casilla de para aceptar los términos de la licencia 'y
después damos clic en Next.

1 Microsoft Visusl Studio 2008 Setup - Start Page [ESSEE)

* o Visual Studio

Please exit all applications before Be sure i carefully read and understand sl the rights and restrictions descrbed
continuing with the installation. I the lcermee tevma. You must scompt the koerme terms before you can rstsl the
noftmare.
MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS . .

JJ Setup hac detected that the following required
components are already mnstalled: wm STUDIC 2006 PROFESSIONAL EDTTION AND TRIAL

*  Microsoft NET Framework v3.5

Thesz koense terms are an agreement between Marosoft Coporaton (or
based on where you lve, one of its affliates) and you, Pleass read them.

4 Setup will install the following components: They apply ||:I¢r n&ﬂ::@?ﬂw.:&rﬁnﬂ:ﬁ:?ﬁnﬂmm -
+ Runbime Pre-requisites | Pt
*  Microscft Document Explorer 2008
+  Microsoft Visual Studio Web Authoring Bress the Page Down key to ses more text,
Comgonert

«  Microsoft Visual Studio 2008 ™ Fh'_“!a_'i_w"_' tve beense Lerms.

1 do not accept the lcense terms.
Peoduct bery:
XM ATIVE XMEY OV BCAWT
Faqe:
To install, you must accept the End User License CITEC
Agreement and enter your product key.
1
bet> || Conce |
o = e i

Figura 3.12: Paso 2 de la Instalacién de Visual Studio Professional 2008.
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damos clic en Install:

] Microsoft Visusl Studio 2008 Setup - Optons Page

Custom
Select features bo nclude and exciude from she
nmdat

product.

Product instal path:

£ \Program Fles Microsoh Visual Sudio 3.0% [ Bomme |

Deskr spsce requnements:

This cotion installs the most commonly used features of the

“Vioksme Disk Size Auadable Faauned Remanng
c TeacE 45268 44GHE 4aGe

[(ctrovoun | [ pmat ] [ Carcd |

Figura 3.13: Paso 3 de la Instalacion de Visual Studio Professional 2008.

va instalando cada uno de los componentes que necesarios para el desarrollo como:
Miscrosoft .NET Framework, Herramientas de Visual Studio 2008 y 2005, etc.

jwvﬂ;mm&n_p-hﬂﬁv

Installing Components:

Auntime Pre-requisibes

Microsoft Document Explorer 2008
Microsoft Visual Studio Web Authonng
Componert
Microsoft Visual Studio 2008
Microsoft \NET Compact Framework 2.0

« o8 g

Dweclony: . oft Wisual Studk 3. NVCH Specfcations 1033,
Fla CSham Language Soechicsbon doc

({8LI-4]
® Local Dats Cacha helps

Mandie dats more smostiily
8 Simpldfiad scomsd e XML,
ruistionsl snd object dets
8 Innovative naw programming
lunguage fastures, sfuch as
Langusge Integrated Quary

walopass sasily handis
ewationally cnreced dients

| Canesl

Figura 3.14: Paso 4 de la Instalacion de Visual Studio Professional 2008.

Paso 3: Se escogera el tipo de instalacion que se desea, se debe seleccionar por Default y

Paso 4: En la siguiente pantalla se comienza a ver el avance de proceso de instalacion, se
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Paso 5: Al concluir la instalacion, solo se debe dar clic en Finish.

] : L
=3 Microsoft Visual Studio 2008 Setup - Finish Page [E=SE——)

J Surrcess
Visual Studio Setup is complete.

Visual Studio 2008 has been L Documentation:

installed. —
To mnstall MSDN Library for Visual Studio 2008, run setup.exea in
the MSDN folder on the installation media, or download MSDN
Library Express Edition.

1) Security Notes:

It is highly recommended that you update this computer with
the latest securi l\r patches for yuur operating 5vstem bue lm.-
Windows Update web site, http://windowsupdate ms om
for the latest ypdates. You can alsu get updates I'n( _'|_‘g ngl_qng
¥P, Windows Server 2003 and Vista.

» It is also recommended that you choose to opt in to the
Microsoft Update service to make sure you receive all the
available updates for this and other Microsoft products.
You can do so by visiting this site:
hitn-flundate microsaft comimictosofundate

oo |

Figura 3.15: Paso 5 de la Instalacion de Visual Studio Professional 2008. (Developer Express, 1998)

Una vez instalado Visual Studio 2008, si se desea se puede instalar las ayudas MSDN.

321 (QUE ES DEVEXPRESS?

La linea de productos de DevExpress es una de las mejores herramientas en la actualidad,
ya que es un conjunto de componentes compatible que facilitan la personalizacion de los
aplicativos a través de los editores de tiempo de disefio; es multiplataforma, totalmente

pensada para facilitar la creacion de aplicativos empresariales.

El conjunto de herramientas permiten ahorrar tiempo importante en la parte de disefio ya
gue sus componentes se caracterizan por sus amplias capacidades de revestimiento y la
cantidad total de disefios incorporados, permiten al desarrollador obtener un sitio de aspecto

mas atractivo sin la necesidad de un disefiador gréafico.

En la figura siguiente se mostrara los productos de DevEXxpress:

103



WinForms
Controls
Over 100 individual controls

Data Grid, Ribben, Scheduler, Chart,
Pivot Table, Rich Text Editor, Gauges,
Property Grid, Tree List, Docking,
Toolbar-Menu, NavBar, and more

WPF Controls and
Libraries
Over 40 individual controls

Data Grid, Report Viewer, Chart,
Pivot Table, Printing System, Ribbon,
Docking, Layout Manager, NavBar,
Toolbar-Menu, Data Editors, and more

Reporting
for four UI platforms

Banded Reports, Mail Merge,
Cross-Tab Reports & Charts,
End-User Designer, and mare

IDE Productivity
Tools
for Visual Studio .NET

Code Issue Analysis, Templates,
Declare from Usage, Refactoring,
Advanced Code Navigation, and more

ASPNET
LTl AJAX Controls
Over 75 individual controls

Data Grid, Scheduler, Chart, Gauges,
Fivot Table, HTML Editor, Tree List,
Menu, NavBar, Editors, Site Map,
Tab Control, Upload, and more

Silverlight
Controls
Over 35 individual controls

Data Grid, Report Viewer,

Rich Text Editor, Toolbar-Menu,

Layout Manager, NavBar, Book, Editors,
Tab Control, and mare

VCL
LS8 (Controls
Over 150 individual controls

Data Grid, Ribbon, Toolbar-Menu,
Docking, Pivot Table, Scheduler,
Object Inspector, Tree List, Navbar,
Spreadsheet, and more

9 Application
=) gl Frameworks
for NET Developers

Business Application Framework,
Object-Relational Mapping

Figura 3.16: Familia de Productos del DevExpress.

Fuente: (Developer Express, 1998).

3.2.1.1 ;QUE ES DVXPERIENCE?

Como pudimos ver en la seccion anterior, la empresa DevEXxpress tiene una amplia gama de
productos para ASP.NET controls, VCL Controls, ActiveX components, NET Winforms
Controls, etc. Estos componentes vienen incorporados en DXperience y este a su vez
posee lo que se llaman las "Subscripciones”, que incluyen varios productos enfocados a la
misma area. Dxperience conforma parte de DevExpress y van acompafiados ambos.

La suscripcion de DXperience le permite comprar las tecnologias de desarrollo de

DevExpress a precios lo mas bajo posible y permiten actualizaciones de las herramientas.
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WinForms ASP.NET AJAX WPF Silverlight
Controls Controls Controls Controls
Data Grid v v v v
Reporting v v v v
E Charting ¥4 ¥4 ¥4 "fn'
Calendar&Schedu\ing ¥4 ¥4 ] el
Bl ribbon v v o)
E Toolbar-Menu v v v v
Dock Windows v v
Pivot Table v v v o)
Tree-Gr\d Hybrid v v
@ Property Grid v
Rich Text Editor v v v
Layout Manager “ “ “
Gauges & Dashboards v v
@ Navigation Pane \/ \/ \/ \/
Printing & Exporting Library V4 v v o
Spell Checker v v v
Data Editors v v v v
Themes and skinning v v v v
Over 100 controls  Ower 75 controls Over 15 controls Over 20 controls

Figura 3.17: Herramientas que contiene la Suite DXperience.
Fuente:.(Developer Express, 1998).

La figura anrerior muestra los productos que contiene la suite DXperience Enterprise.

Para el desarrollo de esta monografia utilizamos DXperience VV9.3.3 y la registracion de

DevExpress Setup V9.3.3., de aqui utilizamos los siguientes controles:

Control PivotGrid: Nuestro control de cuadricula de Pivot tiene el poder de convertir la
informacidn de conjunto de datos en informes visuales compactos y resumidos, asi abordar
las necesidades de analisis de negocios en tiempo real de su cliente. Y tan importante, los
usuarios pueden cambiar facilmente disefio de un informe visualmente con el fin de

examinar los datos de diferentes/maltiples perspectivas.

Control XtraGrid: Aprovecha al maximo la conexion ADO, es una arquitectura de acceso

de datos. XtraGrid no utiliza buferes extras para la informacion y realizan las busquedas de
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datos de una manera rapido como si se estuviera trabajando con la base de datos

directamente.

También se utiliza para listas de datos, funciona como cualquier fuente que admite la
interfaz de tipo lista més interfaces heredadas. Ademas, es posible combinar los modos de
datos dependientes e independientes. Basta con afiadir columnas sin enlazar y suministro de
datos a través de un evento. Los usuarios finales pueden editar los valores en columnas sin
enlazar y, a continuacién, se pueden guardar los cambios a un origen de datos

personalizados.

Control Ribbon: Representa un control visual que cominmente se muestra en la parte

superior del formulario, pero también se puede mostrar en la parte inferior del formulario.

El Ribbon Control de tradicionalmente sustituye los menus y barras de herramientas con
paginas que visualmente se representan mediante fichas. Cada pagina se divide en grupos
gue contienen varios botones de comando. Botones de comando son representados barra de

enlaces de elemento.

Herramienta de Acceso Ripida Ribbon Control

[ Ribbon Simple Pad (Nev) Document 1)
e el e N
O m @y F
Pagna — Home || Alternative Page

1 \ - 3
=i R P T | R ETRIN
L & ! = .
J y | gl e 38 Region de Comandos
Mew | Save Paste | Select al Find Exit
¥ f

R Protected -

Paginade Grupe  — 32— Fila 4 Edit u Farmat 5 Fnd | Ext -

Figura 3.18: Componentes del Ribbon Control.

En base a este control esta los menus y barras de herramientas de la presente monografia.

Control XtraReport: Ademas de todos los productos incluidos en el conjunto de
DevExpress Windows Forms, también contiene un motor de reportes que proporciona la

capacidad de generar informes con los datos de cualquier complejidad y a continuacion
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obtener una vista previa, imprimir o exportar el resultado del documento en varios

formatos.

3.2.2 INSTALACION DE DEVEXPRESS V9.3.3

Los requerimientos para la instalacion de los componentes DevExpress Windows Forms

son:

e Se puede usar DevExpress Windows Form sobre las siguiente Framework que deberian
estar primero instaladas: Microsoft .NET Framework 2.0, Microsoft .NET Framework
3.0. 6 Microsoft .NET Framework 4.0.

e IDEs para el desarrollo de aplicaciones Windows Forms: Microsoft Visual Studio 2005,
Microsoft Visual Studio 2008 6 Microsoft Visual Studio 2010.

En nuestro caso tenemos instalado ya Microsoft .NET Framework 2.0. y Microsoft Visual
Studio 2008.

Ahorase prosigue a la instalacion de la registracion de DevExpress y del DXperience.

Paso 1: Para la instalacion del DevExpress primero se debe instalar la registracion, abrir la
carpeta donde se encuentre el ejecutable y se da doble clic en el icono de

DevExpress.Registration.Setup v9.3.3:

Nombre - Fecha modificacién  Tipo

i3] DevExpress Registration.Setup.9.3.3 22/04/2010 20:14 Paquete de Windk

[E pxperience- 933 /04/2010 20:14 Aplicacién
Tipo: Paquete de Windows Installer
fio: 445 KB

Fecha modificacion: 22/04/2010 20:14

2 elementos

Figura 3.19: Seleccion del ejecutable del DevExpress V9.3.3.
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Aparece la siguiente pantalla, donde se presionara Next.:

_‘E’ DevExpress Registration 2009 Setup EI =] @

Welcome to the DevExpress Registration
2009 Setup Wizard

The Setup Wizard will install DevExpress Registration 2009
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back [ Mext ] I Cancel I

Figura 3.20: Paso 1 de la Instalacion de la Registracion del DevExpress V 9.3.3.

Paso 2: Muestra la informacion de condiciones de uso y licencia y de ahi se poner NEXT:

‘jjjl DevExpress Registration 2009 Setup E =] @

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully

WARNING : THE REGISTRATION ADD-IN IS ONLY FOR RESEARCH PURPOSE, -
NOT FOR COMMERCIAL USE.

DevExpress Registration 2009 is an add-in of Visual Studio that can register all .net E
products of DevExpress induding Components, eXpressApp Framework and IDETools.

Installation steps:

1. Download the setup files from

<http: ffwww.devexpress. com/Downloads MNET =,
2. Install the downloaded setup files.
3. Install the registration add-in.

[¥]1 accept the terms in the License Agreement

I Print J I Back “ MNext ] I Cancel I

Figura 3.21: Paso 2 Instalacion de la Registracion del DevExpress V 9.3.3.
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Paso 3: Pide datos de usuario para el producto.

|

) DevExpress Registration 2009 Setup == |

Customer Information

Please type your name and choose which products to register

User Name:

|usuari0

Company:

|UsuaRIO1
Register Components and eXpressApp Framework
Compile license files(.licx files)

Register CodeRush and Refactor! Pro

Back ][ MNext ] ’ Cancel

Figura 3.22: Paso 3 Instalacion de la Registracion del DevExpress V 9.3.3.

Paso 4: Muestra el folder de destino en donde se va a guardar la informacion.

4 DevExpress Registration 2009 Setup = =@ |

Destination Folder
Click Mext to install to the default folder or dick Change to choose another.

Install DevExpress Registration 2009 to:

|C: \Program Files (x86)\DevExpress Registration 2009Y

Back ][ MNext l [ Cancel

Figura 3.23: Paso 4 Instalacion de la Registracion del DevExpress V 9.3.3.

Paso 5: Se prosigue a Instalar y muestra la siguiente pantalla.
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j’_{‘_f' DevExpress Registration 2009 Setup [ = |-

Installing DevExpress Registration 2009 @

Please wait while the Setup Wizard installs DevExpress Registration 2009,

Status:

ack MNext Cancel

Figura 3.24: Paso 5 Instalacion de la Registracion del DevExpress V 9.3.3.
Paso 6: Se prosigue a Instalar y muestra la siguiente pantalla.
‘_'H DevExpress Registration 2009 Setup [= ] =@ [

Completed the DevExpress Registration
2009 Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Figura 3.25: Paso 6 Instalacion de la Registracion del DevExpress V 9.3.3.

Paso 7: Una vez instalada la registracion, abrir la carpeta donde se encuentre el ejecutable

de DXperience v9.3.3, doble clic en el icono y dar Next en la pantalla de bienvenida:
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DXperience Product Setup - Components v2003 vol 33

=& ]|

= Welcome

Your Details
Welcome

The Developer Express Unified Installer allows you to install individual products or to update
a previous install, You can install our tools in Evaluation mode., Cr, if you've purchased the
appropriate license, install fully registered versions.

If you have questions regarding this installer or need assistance with the setup process,
feel free to contact s by writing to

install@devexpress.com

Best Wishes
The Developer Express Team

< Back [ bext> ] Cancel

Figura 3.26: Paso 7 Instalacion del DXperience V 9.3.3.

Paso 8: Escogemos la Instalacion del Producto y ponemos Next.

DXperience Product Setup - Components v2002 vol 33

B Your Details Install DXperience Products as:
(@) Evaluation

(7 Registered

Please enter your login information:
E-Mail:

Password: [#]Remember my password

Eorgot login details

(Note: Your login credentials are the same as that used to log into your Client Center account,
The password is case-sensitive.)

Bevexpress’

www.devexpress.com

[ < Back ]{ ext > | [ Cancel

Figura 3.27: Paso 8 Instalacion del DXperience V 9.3.3.

Paso 9: Esta pantalla muestra los componentes que deseamos instalar, esto nos permite
quitarles de la lista componentes que no requerimos.
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DXperience Product Setup - Components v2009 vol 3.3 \EI O] @
Select Items to Install: Feature description:
ur Detal Product Name Help Stats | Feature-complete component
' | |technologies designed for the
Options Flv] Components NET Framework - delivering
Silverlight Components unrivaled capabiliies with
Control Trial unmatched flexibility...
g-entels e Guaranteed!
aDataGrid Trial
gEditors Trial L
glayoutControl Trial
Finish gMenu Trial
gRichEdit Trial
AgspelChecker Tl ||
= Web Components
ASPxEditors Trial
SPxGauges Trial
SPxGridView Trial
SPxHtmIEditor Trial Eaides
Silverlight Components
SPxperience Trial eb Components
SPxPivotGrid Trial Windows Forms
SPxSchedul Trial Windows Forms/\Web
oeneauEr e WPF Components
SPxSpelChecker Trial
SPxTreelist Trial
£-[#] windows Forms
XtraBars Trial
T | [ cancel

Figura 3.28: Paso 9 Instalacion del DXperience V 9.3.3.

Paso 10: Muestra la informacion de condiciones de uso y licencia y de ahi se pone NEXT:

@ DXperience Product Setup - Components v2003 vol 3.3

DEVELOPER EXPRESS INC -
AgControls(tm) for SILVERLIGHT SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
AgDataGrid(tm) for SILVERLIGHT SOFTWARE COMPOMNENT PRODUCT (Trial)
AgEditors(tm) for SILVERLIGHT SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
AgLayoutControl(tm) for SILVERLIGHT SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
AgMenu(tm) for SILVERLIGHT SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
AgRichEdit{tm) for SILVERLIGHT SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
agspelichedker{tm) for SILVERLIGHT SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
ASPxEditors(tm) SUTTE SOFTWARE COMPOMNENT PRODUCT (Trial)
ASPxGauges{tm) SUTTE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
ASPxGridview(tm) SUTTE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
ASPxHtmIEditor {tm) SUITE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
ASPxperience(tm) SUTTE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
ASPxPivatGrid{tm) SUITE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
ASPxScheduler (tm) SUITE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
ASPxSpellChecker (tm) SUITE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
ASPxTreeList{tm) SUITE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
DXBars(tm) for WPF SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
DXCarousel(tm) for WPF SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
DXCharts(tm) for WPF SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
DXDocking(tm) for WPF SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
DXEditors(tm) for WPF SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
DXGrid(tm) for WPF SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)

DXMavBar (tm) for WPF SOFTWARE COMPOMENT PRODUCT (Trial)
DiPrinting(tm) for WPF SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)

eXpress Persistent Objects(tm) (Trial)

XtraBars(tm) SUTTE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
KtraCharts(tm) SUITE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
KtraEditors(tm) LIBRARY SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
KtraGauges(tm) SUITE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)
XtraGrid(tm) SUITE SOFTWARE COMPOMNENT PRODUCT (Trial)
XtraLayout(tm) SUITE SOFTWARE COMPONENT PRODUCT (Trial)

i1 accept the terms in the License Agreement;

[ < Back ][ Next = ] [ Cancel

Figura 3.29: Paso 10 Instalacion del DXperience V 9.3.3.

Paso 11: Muestra la informacién del destino en donde se va instalar la herramienta.
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DXperience Product Setup - Components v2009 vol 3.3 [ ® =]

Select the destination folder:
C:\Program Files (x86)\DevExpress 2009.3)
8 Equipo
&1 Disco local (C:)
i | Archivos de programa
Archivos de programa (x86)

= Destination Folder
SWSetup
. Temp

. Usuarios

Fridy | Windows

ica Disco local (D:)

ey Unidad de DVD RW (E:)
Ly Unidad de CD (F:)

Bevexpress

www.devexpress.com

<ex i I conee

Figura 3.30: Paso 11 Instalacion del DXperience V 9.3.3.

Paso 12: Chequear los requerimientos del sistema para instalar y presionar INSTALL.

DXperience Product Setup - Components v2009 vol 3.3 (o] & [==

Click Install to begin the installation.
If you wish to review or change any of your settings, dick Back. Click Cancel to exit the Setup,

Bevexpress’
Www.devexpress.com
<Back | Tnstal | [ cancel

Figura 3.31: Paso 12 Instalacion del DXperience V 9.3.3.

Paso 13: Ahora se procede a ver el avance de proceso de instalacion y cuando se acabe este

proceso la instalacion se ha completado.
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D¥perience Product Setup - Components w2009 vol 3.3

u InProgress
Finish

NET Application Frameworks
Ifyou're building a data entry, editing and analysis application, our frameworks allow
you to concentrate on business logic and forget about Ul construction
and database management details.

Installation Progress

Current Action
Copying file: D¥perience-9. 3. 3.exe

Figura 3.32: Paso 13 Instalacion del DXperience V 9.3.3.

3.3 INSTALACION DE LINUX

En este proyecto manejaremos la plataforma Linux Centos versién 5.0 con una maquina
virtual RED HAT ENTERPRISE LINUX 4 y puesto en el software VMware Workstation-
7.0.1-227600 y con MySQL-Server.

Requisitos de instalacion minimos:

Windows Vista.

Procesador Pentium 4 o superior.
512 MB de RAM o superior

20 GB de disco duro como minimo
Unidad de CD o DVD

Ahora se procede a instalar el software VMware Workstation-7.0.1-227600 que es la

maquina virtual.
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Paso 1: Para la instalacion VMware Workstation-7.0.1-227600, abrir la carpeta donde se
encuentre el ejecutable, hacer doble clic en el icono de setup, aqui muestra la pantalla de

bienvenida y carga los paquetes del software.

VMware Workstation Setup

vmware

VMware®

Workstation 7

MNow Loading: wsae.cab

Figura 3.33: Ventana de Bienvenida.

VMware Workstation Setup

Welcome to the installation wizard for VMware
Workstation

The installation wizard will install VMware Workstation on your
computer. To continue, dick Next.

WARNMING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

VMware®

Workstation 7

[ Mext = ] [ Cancel ]

Figura 3.34: Paso 1 Instalacion del VMware Workstation 7.

Paso 2: Escoger el tipo de instalacién que deseamos. En nuestro caso la primera opcion es
la ideal Typical.

115



WMware Workstation Setup

Setup Type |
Choose the setup type that best suits your needs. =

Typical
Typical program features will be installed.

Custom
@ Choose which program features you want installed and where they will be
installed. Recommended for advanced users.

Figura 3.35: Paso 2 Instalacion del VMware Workstation 7.

Paso 3: Muestra el folder en donde se va instalar el software, una vez verificada la ruta
poner NEXT.

| YMware Workstation Setup

Destination Folder = !
Click Mext to install to this folder or dick Change to install to a different 3
folder. 3

ﬁ Install VMware Workstation to:

C:\Program Files (x86) \WMware\WMware Workstation,

I < Back J [ Mext = ] [ Cancel ]

Figura 3.36: Paso 3 Instalacion del VMware Workstation 7.

Paso 4: Muestra las opciones de shortcuts para instalar en el sistema y se deja como esta en

el sistema.
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| VMware Workstation Setup

Shortcuts .
Select the shortcuts you wish to place on your system, =

Create shortcuts for YMware Workstation in the following places:

Desktop
Start Menu Programs folder

Quick Launch toolbar

[ < Back ] [ MNext = ] [ Cancel ]

Figura 3.37: Paso 4 Instalacion del VMware Workstation 7.

Paso 5: Proceder a la instalacion de paquetes en el sistema, esto puede tardear unos cuantos

minutos, al finalizar damos NEXT.

VMware Workstation Setup

Performing the Requested Operations 71

Please wait while the wizard performs the requested operation. This may take several
minutes.

Status: Instaling packages on the system
Preparing list of required operations

Figura 3.38: Paso 5 Instalacion del VMware Workstation 7.

Paso 6: Pide el registro de informacion del usuario, el nimero de serie y la compafiia.
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VMware Workstation Setup

Registration Information @

(optional) You can enter this information later.

User Mame:
Company:

Serial Mumber: (OO0

[ Eter> || skip> |

Figura 3.39: Paso 6 Instalacion del VMware Workstation 7.
Paso 7: Para finalizar muestra esta pantalla, debemos reiniciar el sistema.

VMware Workstation Setup

Setup Wizard Complete

The setup wizard needs to restart your system in order to
complete its operations, dick Restart Mow to initiate a reboot, or
Restart Later if you plan to restart your system later.

VMware*

Workstation 7

[ Restart Now ] IRﬁsmrt I;ater]

Figura 3.40: Paso 7 Instalacion del VMware Workstation 7.

Posteriormente debemos configurar maquina virtual para la instalacion de Linux RED HAT
ENTERPRISE LINUX 4 dentro de VMware Workstation?7.
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3.3.1 INSTALACION DE MYSQL PARA LINUX

MySQL™ es un DBMS (DataBase Management System) o sistema de gestion de base de
datos SQL (Structured Query Language o Lenguaje Estructurado de Consulta)

multiusuario y multihilo con licencia GNU/GPL.

MySQL™ es propiedad y patrocinio de MySQL AB, compafia fundada por David
Axmark, Allan Larsson y Michael Widenius, con base de operaciones en Suecia, la cual
posee los derechos de autor de casi todo el codigo que lo integra. MySQL AB desarrolla y
mantiene el sistema vendiendo servicios de soporte y otros valores agregados, asi como
licenciamiento propietario para los desarrollos de equipamiento l6gico que requieren

mantener cerrado su codigo.

La manera recomendada de instalar MySQL en Linux es utilizando paquetes RPM. Los
RPMs de MySQL estan generados en SuSE Linux 7.3, pero deberian funcionar con

cualquier version de Linux que soporte rpm.

MySQL AB proporciona RPMs especificos para algunas plataformas. En la mayoria de los
casos, sOlo sera necesario instalar los paquetes MySQL-server y MySQLclient para

conseguir una instalacion de MySQL en funcionamiento.

3.3.2 ACTIVAR MYSQL EN LINUX.
Para activar MySQL en Linux primero verificamos si existe ya el servicio por default que
vienen en Linux, si este existe solo toca levantar el servicio bajo la ventana de comandos.

e Root>service mysqld start

Para iniciar por primera vez el servicio mysqld y generar la base de datos inicial (mysql),
utilice:

e root>service mysqld start

e root> setup
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En la ultima instruccion vamos a definir que el servicio MySQL este levando siempre que
se inicie la maquina virtual.

Tambien podemos utilizar para agregar el servicio mysgld al arranque del sistema.

e root>chkconfig mysqld on

Para iniciar o detener el servidor manualmente se lo debe invocar con los argumentos start
0 stop:
e root> service mysqld start

e root> service mysqld stop

Una vez levantado el servicio debemos ver si la version es la misma que estamos utilizando
en nuestro proyecto, porque necesitamos transportar la base de datos.
Ahora reiniciamos el servicio de la maquina virtual para actualizar los cambios realizados:

e root>service mysqld restart

El usuario root en MySQL, no tiene asignada clave de acceso alguna después de iniciado el
servicio por primera vez. Por razones de seguridad, es muy importante asignar una clave de
acceso.

e mysqgladmin -u root password ‘clave’
Para ingresar a MySQL ejecutamos las siguientes lineas de comandos.

e mysql -uroot—p

e Digitar password
Creamos el usuario root

e CREATE USER 'root'@'%' IDENTIFIED BY ‘clave’;
Proporcionamos todos los privilegios a este usuario.

e GRANT ALL PRIVILEGES ON *.* TO 'root'@'%' IDENTIFIED BY 'clave’ WITH

GRANT OPTION;
e FLUSH PRIVILEGES;

Podemos ya ingresar con el Administrador de MySQL en Windows.
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34 INSTALACION DE LAS HERRAMIENTAS PARA EL EMULADOR
POCKET PC.
Para el dispositivo pocket vamos a utilizar una aplicacion simulada que serd invocada en
Visual Basic.Net. Se crea a través de la programacion de Smart Device, este contienen
herramientas de emulacion para dispositivos inteligentes que permiten crear, administrar,
modificar y ejecutar pruebas de aplicaciones para dispositivos generadas en .NET Compact
Framework, una de las capacidad mas importantes es que permite crear las pruebas
unitarias para proyectos de Smart Device y para ejecutar las pruebas en dispositivos fisicos
o emuladores. Esto nos da como resultado es un conjunto de herramientas de prueba para

dispositivos inteligentes que utilizan la misma interfaz de usuario Visual Studio conocida.

Microsoft pone a tu disposicion los emuladores de Windows Mobile para PC, este
componente viene ya incorporado en Visual Studio 2008 Professional, nada mas tenemos
que configurar y bajar el drive de la maquina virtual para su adecuado funcionamiento.

B Pocket PC - WM 5.0 MSFP L

File Flash Help

rin b Pocket MSHI

Notification Contackts

Figura 3.41: Windows Mobile para PC.
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Lo primero que debemos instalar es el driver de la maquina virtual (Virtual PC 2007).
Windows Virtual PC anteriormente llamado Microsoft Virtual PC y Connectix Virtual PC,
es un programa de virtualizacion de Microsoft Windows y lo utilizamos porque nos
permitird conectar el emulador del Pocket PC con nuestra maquina para poder acceder a la
base de datos y trabajar con la informacion que requiere nuestro sistema.

Una vez instalado el drive, nos enfocamos en la aplicacion Windows Mobile que se conecta
de manera directa a un Servidor de bases de datos MySQL, esto lo hacemos debido a que
estamos probando desde el emulador pues no tenemos fisicamente la PDA para realizar

pruebas a través de la red inalambrica.

Lo primero que debemos hacer es activar una herramienta que se llama “Device Emulator
Manager”, esta herramienta nos permite administrar las diferentes conexiones tanto fisicas
como emuladores que dispongamos en nuestro entorno de desarrollo.

Esta herramienta la encontramos en el meni Tools de nuestro ambiente de desarrollo.

Editar Ver Proyecto Generar Depurar Datos Formato | Herramientas | Prueba Ventana Ayuda
SiE-Fd B RES 4 - 51| [5k| Asodciaral proceso.. Ctrl+Alt+P

Form1.vb [Disefio]® " | ista de errores 3}3 Administrador de seguridad de dispositivos...

g.]; Conectar con dispositivo..

Administrador de emuladores de dispositivos...

Conectar con el servidor...

E
¥4 | Conectar con base de datos..
a
=

Administrador de fragmentos de codigo...  Ctrl+K, Ctrl+B

Elegir elementos del cuadro de herramientas...

Administrador de complementos...
Macros

Catalogo de productos aseciados

Dotfuscator Community Edition
Crear GUID
WCF Service Configuration Editor

Bodega I:I Herramientas externas...

- S.Actual S Minimo 5. Maximo Importar y exportar configuraciones...

Opciones..

Figura 3.42: Administrador de Emuladores de Dispositivos.
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Tenemos abierto el proyecto, de ahi vamos mend Herramientas, seleccionamos la opcion

Administrador de emuladores de dispositivos.

Aparece una ventana con la lista de los diferentes emuladores y /o dispositivos que tenga

instalados en mi ambiente de desarrollo.

Seleccionamos el emulador a utilizar para nuestra aplicacion, en este caso se utiliza el
emulador’Windows Mobile 5.0 Pocket PC R2 EMULADOR”.

Eﬁ‘ Administrador de emuladores de dispositivos =SRECE| X

Archive Accicnes  Ayuda

[=- Almaceén de datos Actualizar

(- Pocket PC 2003
- Pocket PC 2003 SE - Emulador
- Pocket PC 2003 SE - Emulador cuadrado
- Pocket PC 2003 SE - Emulador VGA
. packet PC 2003 SE - Emulader VGA cuadrada
[=]- Smartphone 2003

- Smartphone 2003 QYGA SE - Emuladar

Smartphone 2003 SE - Emulador
- \Windows CE
[=- Windows Mobile 5.0 Pocket PC SDK
.- ESN Windows Mobile 5.0 Pocket PC R2 Square Emulator
[=- Windows Mabile 5.0 Smartphone SDK

.- ESN Windows Mobile 5.0 Smartphone R2 QVGA Emulator

- Mis emuladores de dispositivos
- Todos los emuladores de dispositivos
- Oiros

Figura 3.43: Conexion del Emulador de Dispositivos.

Para activarlo necesitamos seleccionar el emulador y con el boton derecho hacemos un clic

donde se despliega un menu contextual donde seleccionamos la opcion CONECTAR:
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E‘@ Administrador de

emuladores de dispositivos =HAEE X

Archivo Acciones

Ayuda

=~ Almacén de datos Actualizar

- Pocket PC 2003

‘. Pocket PC 2003 SE - Emulador

‘. Pocket PC 2003 5E - Emulador cuadrada

‘.- Pocket PC 2003 5E - Emulador VGA

‘. Packet PC 2003 SE - Emulador VGA cuadrada

=) Smartphone 2003
i Smartphone 2003 QVGA SE - Emulador
Smartphone 2003 SE - Emulador
- Windows CE
&1+ Windows Mobile 5.0 Pocket PC SDK
EL Windows [ Conectar
- ESN Windows
=1+ Windows Mobile 5. Colocar en la base
i~ ESN Windows Quitar de la base
- Mis emuladores de disg . )
--Todos los emuladores Apagar
.. Otros Restablecer

Borrar estado de guardade
Traer al frente

Volver a configurar

Guardar comao

Figura 3.44: Menu de despliegue para Conectar el Dispositivo.

Una vez activado podemos ver que ahora en nuestro emulador aparecera con un icono en la

parte izquierda, entonces simplemente al iniciar el Administrador de emulador de

dispositivos se actualizara la c

onexion.

En nuestra barra de tareas de Windows, podemos apreciar que el “Device Emulator

Manager” se encuentra en ejecucion, pues nos muestra el siguiente icono en la barra de

tareas:

L4

el #lEd¢ 125

Bueno ahora realizada todo estos pasos nuestro emulador se encuentre conectado.

Figura 3.45: Device Emulator Manager.
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3.5 GENERACION DEL INSTALADOR DEL APLICATIVO

En esta seccion describiremos la forma de realizar el instalador de nuestro sistema

terminado vy listo para la entrega, para esto necesitamos:

e Ingresar en el menu de configuraciones de la solucion.

e Seleccionamos del submend de la parte izquierda la opciéon Publicar lo primero es

escoger la ubicacién en donde se creara la aplicacion y escogemos la opcion de

Archivos de aplicacion para incluir todos los archivos que necesita la aplicacion, estos

vienen resaltados con otro color. Ademas cambiamos el campo revisién de "0"a "1 y

dar clic en el asistente de publicacion

hsicaitn de pubicactn

Compilar Ubsicacin de e carpeta de publicecicn (o weh, servidor fip o rute de srchick

2|

Figura 3.46: Creacion de un instalador en VB.Net

Archivos de aplicacion

T |

Nombre de archivo

. abss_splicacion.exe

Estado de la publicacién

Incluir {automético)

Grupo de descarga

(Requerido)

abas._datos.dll [Incluir (automtico) | (Requerido) [-]
abas_negocic.dll Inclui i ~ | (Requerido) |-
DevExpress.Chartsd.3.Care.dil Req ~ | (Ninguna)
DevExpress.Dataad.3.dil Requisito previo (automatic ~ | (Ninguna)
DevExpress.Utils.vd.3.dil e + | (Ninguno)
DevExpress.XtraBarsad 3.dll Requisito previo (automitico) |+ | (Ninguno)
DevExpress.XtraCharts 193 dIl Requisito previo (automético) |+ | (Ninguno)
DevExpress.XtraEditors v9.3.Design.dil Requisito previo (automatica) |~ | (Ninguna)
DevExpress.XtraEditors v9.3.dll Requisito previo (automatica) |+ | (Ninguna)
DevExpress.XtraGrid.v9.3.Design.dil Requisito previo (automatica) |+ | (Ninguno)
DevExpress.XtraGrid:0.3.dll Requisito previo (automitico) |+ | (Ninguno)
DevExpress.Xtralayout 9 3.dll Requisito previo (automético) |+ | (Ninguno)
DevExpress.XtraNevBard.3.dl Requisito previo (autematica) |~ | (Ninguno)
MySql.Data.dll Requisito previo (automatica) |+ | (Ninguna)
[T Mostrar todos los archivos Restaurar todo
Acepta Cancelar

Figura 3.47:

Archivos del Aplicativo.
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e Al dar clic en Asistente de publicacion, aparece una venta de la ubicacion del

instalador, se sugiere dejar los valores por omision y dar clic en siguiente.

Asistente para publicacién @

;Dénde desea publicar la aplicacién? @

Especificar la ubicacién para la publicacién de esta aplicacion:

[C:\Instalador Examinar...

Puede publicar la aplicacién en un sitio web, en un servidor FTP ¢ en la ruta de acceso de un
archivo.

Ejemplos:
Ruta de acceso al disca: c\deploy\myapplication
Recurso compartido de archivos:  \\server\myapplication

Figura 3.48: Ventana de Configuracion de la Ubicacion del Aplicativo.

Servidor FTP: ftps//ftp.microsoft.com/myapplication
Sitio web: it/ /. microsoft.com/myapplication
Siguiente> | [ Finalizar | [ Cancelar |

e Al dar siguiente nos muestra opciones sobre la ubicacion del instalador, este puede

encontrar en un sitio WEB, recurso compartido de archivos o desde un CD/DVD

dejar las opciones por defecto y dar clic en siguiente.

Figura 3.49: Ventana de Configuracion de la Ubicacion Archivo de Instalacion

Asistente para publicacién ==

) Desde un sitio web

(©) Desde una ruta de acceso UNC o un recurso compartido de archivas

@ Desde un CD-ROM o un DVD-ROM

<anterior || Siguiente> | [ Finalizar | [ Cancelar

Instalacion de la aplicacién ?

e En el siguiente paso se muestra algunas de las opciones para las actualizaciones del

programa para nuestro caso dejar la opcién por defecto y dar clic en siguiente.
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Asasente para publcacidn

B
; 3
Dénde buscar a aplicacién las astualizaciones? ?

| ® Laasglicacion ne buscars actualzaciones

[ comess ][ sguere> | | Fosine ] [ concer ]
P ——

Figura 3.50: Ventana de Configuracion de la Ubicacion de Actualizaciones.

e Por ultimo dar clic en finalizar.

Ascitente para publecacibn S
| Listo para publicar

1 ivtente pblic aed ahors 1y Aglic aciée EinCirdons mm Uiy Spcicne chlrecenada.
| Lo aphcacitn se publicasi e

HlesfConstalacoe

. . i T R

sar prog
— =

Figura 3.51 Ventana de Finalizacion de la Configuracion
Al terminar la publicacién debera mostrar la ubicacion en donde se genero el instalador de

la aplicacion.

o
— -
,_:-_; s Equpe b Decoloeal [0 » brstsacer b o oy | v g P
Hembmn _ = Frchameddnacién Tee |
| st Fiet DAVANIEE  Copes
i T st aplecscion TN Apphod
LA Dheng DAUMUN kel
F o
Len A
b Contis Mowos § .
b Conaleca
b det
" -4
k o
i
L dgphcation Fies
b apbcacion | 005
e
3 thermaloy

Figura 3.52: Ventana de Ubicacién del Setup de la Aplicacién.
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Aqui se genera una carpeta de archivos de la aplicacion y el ejecutable, asi ya esté listo para

la transportacion e instalacion del sistema.

3.6 PRUEBAS AL SISTEMA

El Software testing o como se conoce en espafiol las pruebas de software se aplican como

una etapa mas del proceso de desarrollo de software, su objetivo es asegurar que el software

cumpla con las especificaciones requeridas y eliminar los posibles defectos que este pudiera

tener.

3.6.1 PLAN DE PRUEBAS
e Identificador Unico del documento.
TP-Global (Plan Global del Proceso de Pruebas)

e Introduccion y resumen de elementos y caracteristicas a probar.

El documento a continuacion describe el alcance, la aproximacion, los recursos, la

planificacion y las actividades necesarias. ldentifica elementos de prueba, las

caracteristicas que deben probarse, las tareas de prueba, lo que hara cada tarea.

Los elementos a ser probados son:

e Software.

e FElementos:

Software que se van a probar:
Modulo de Entrada:

Moédulo de Mantenimientos: Se introducen los datos de:

o

O O O O O

(0]

items.

Unidades.
Presentacion del item.
Categoria.

Usuario.

Empleado.

Bodega

Moddulo Gestion de Bodega General:

0]

Determinara 6rdenes aprobadas o rechazada cambiado el estado.

128



Moadulo de Proceso:

Modulo de Generacion de Ordenes:

0]

0]

Verificacion de stock de items.

Generacion de Orden a espera de aprobacion.

Madulo de Gestion de Bodega General:

0]

0]
0]
0]

Verificacion la existencia de Items en la bodega general.

Verificacion las cantidades pedidas.
Disponibilidad de stock actual.

Aprobacion de Orden.

Mddulo de Salida:

Modulo de Gestion de Bodega General: Se visualiza reportes de:

(0}

o O O O

Existencia de Items en las Bodegas.

items pedidos a una fecha dada.

Listado de Ordenes Aprobadas.

Listados de Ordenes Rechazadas.

Listado de Ordenes Originales realzadas por el Perchista.

e Caracteristicas que se van a aprobar:
Fluidez de datos.

o

(0}
o
(0}

Independencia de modulos.

Soporte del software.

Interfaz de usuario.

e Caracteristicas que se no se prueba:

0O O O O o o

Errores relacionados con el tiempo.

Condiciones de error no detectadas.

Condiciones especiales de los datos.

Invalidez de la informacion mostrada por pantalla.

Interaccion con tareas en background.

Fallos de configuracién/compatibilidad con software
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e Enfoque general de la prueba:

0 Pruebas de Unidad: Pretenden probar que los fragmentos individuales (unidades)
que forman el sistema cumplen las especificaciones y tienen el comportamiento
esperado.

0 Prueba de Requisitos: Se validan los métodos y procesos para recolectar
requisitos. Comprobacién de la complecion y consistencia. Eliminacion de
requisitos duplicados.

0 Pruebas de Integracion: Se prueban las funcionalidades, rendimiento, fiabilidad,
etc. del sistema, sus relaciones con el exterior, etc.

0 Prueba de Interfaz: Proporcionar a nuestros usuarios una interfaz grafica bien
organizada, similar a la de otras aplicaciones, utilizable con el teclado, con ayudas

en toda la interfaz y en su idioma.

e Criterios de paso/fallo para cada elemento:

S—— S " , 7
e ] Macroproceso
Requisitos | "oyl Prucbas del |

77777777 t""”? Disefio i‘ - e

= a  Pruebas

Analisis de ! Unitarias
Requisitos \. :

. Disefio ",
\

N . i

Prototipos :

Produccion / j /
,,,,,,,, b sy osm

| Drucbasdel ¥
| Subsistema

S

r Prucbas de [y~
i Prucbas de Integracién

i Aceptacion T beeeee

Figura 3.53: Disefio de Pruebas del Sistema.

e Criterios de suspension y requisitos de reanudacion:

No existe
e Documentos a entrega:

0 Informe de Pruebas.

0 Informe de Documentacion y Ayuda.
e Actividades de preparacion y ejecucion de pruebas:

Organizacion de Equipos:
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Jefe de equipo: Daniela Carrion.
Preparacién de casos de pruebas.
Ejecucién de pruebas.

Datos de la prueba.

O O O O

Preparar informe.

e Necesidades de entorno:
Software y Hardware:
o Sistema operativo Windows Vista Service Pack 2.
o Memoria RAM minima 512 MB.
o Tarjeta de red.
o]

Visual Basic Professional 2008.

e Necesidades de personal y de formacién.

o Conocimiento de Visual Basic .NET.

0 Base de datos.

¢ Riesgos asumidos por el plan y planes de contingencias para cada riesgo.

Copias de seguridad
o Frecuencia: Semanal.
o0 Periodicidad: Semestral.
Plan de contingencias
o Prever fallos criticos
o0 Procedimientos alternativos
Tratamiento de errores
o Posibilidad de recuperacion ante errores producidos
o Organizar contenido de mensajes de error

0 Acciones correctivas ante errores producidos.

131



3.6.2 ESPECIFICACION DEL DISENO DE PRUEBAS

Especificacion de las Casos
Pruebas Procedimiento
EJECUCION
Historico de Tnforme de Historico de Informe de
Pruebas Incidente Pruebas Incidente
e | | I |
Ej i0 ; -2
Jecucion Ejecucion
Informe de
Reportes

Figura 3.54: Especificacion del Disefio de Pruebas.

3.6.2.1 HISTORICO DE PRUEBAS

El historico de pruebas documenta todos los hechos relevantes ocurridos durante la
ejecucion de las pruebas.
v" Identificador
v’ Descripcion de la prueba: elementos probados y entorno de la prueba
Anotacion de datos sobre cada hecho ocurrido (incluido el comienzo y el
final de la prueba)
o Fechay hora
o Identificador de informe de incidente

v" Otras informaciones

3.6.2.2 INFORME DE INCIDENTE
El informe de incidente (test incidente report) documenta cada incidente ocurrido en la
prueba y que requiera una posterior investigacion.

v" lIdentificador

v" Resumen del incidente

v" Descripcion de datos objetivos
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v

» fecha/hora
 entradas
* resultados esperados

Impacto que tendra sobre las pruebas

3.6.2.3 INFORME RESUMEN DE PRUEBAS

El informe de pruebas (test summary report) resume los resultados de las actividades de

prueba y aporta una evaluacion del software basada en dichos resultados

v
v

v

Identificador
Resumen de la evaluacion de los elementos probados
Variaciones del software respecto a su especificacion de disefio
» Variaciones en las pruebas
Valoracion de la extension de la prueba
e cobertura logica
» funcional
* requisitos
Resumen de los resultados obtenidos en las pruebas
Evaluacion de cada elemento software sometido a prueba
 Evaluacion general del software incluyendo las limitaciones del
mismo.

Firmas y aprobaciones de quienes deban supervisar el informe

3.6.3 PRUEBA DE UNIDAD

Hablamos de una unidad de prueba para referirnos a uno o méas médulos que cumplen las

siguientes condiciones:

v
v
v
v

Todos son del mismo programa.
Todos los modulos trabajan de manera independiente.
Al menos uno de ellos no ha sido probado.

El conjunto de mddulos es el objeto de un proceso de prueba.
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3.6.4 PRUEBAS DE INTEGRACION

Los factores a evaluar la integridad son los siguientes:

v La forma que se debe preparar los casos

Las herramientas que son necesarias

v
v El orden de codificar y probar los médulos
v’ El coste de la depuracion

v

El coste de preparacién de casos

1
PROGRAMA
ABASTECIMIENTO

11

ENTRADA

1.2 1.3
PROCESO SALIDA

1.1.1
Modulo de
Mantenimientos

1.1.2 1.2.1 1.2.2 1.3.1
Gestién de Modulo de Gestion de Gestion de

1.3.2
Modulo de

Bodega Generacion Bodega Bodega General Mantenimientos

General de Ordenes General

Figura 4.55: Estructura de las Pruebas de Integracion.

3.6.5 PRUEBA DEL SISTEMA

Se evaluara los siguientes aspectos del software.

v

Cumplimiento de todos los requisitos funcionales, considerando el producto
software final al completo en un entorno de sistema.

Cumplimento de los objetivos que satisfagan al usuario.

El funcionamiento y rendimiento en las interfaces hardware, software, de
usuario y de operador.

Adecuacién de la documentacion de usuario

Ejecucion y rendimiento en condiciones limite y de sobrecarga
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3.6.6 FUENTES DE DISENO DE CASOS DE PRUEBA

v Casos basados en el disefio de alto nivel aplicando técnicas de caja blanca a los
flujos de datos de alto nivel
e Diagramas de flujo de datos.
v Casos basados en los requisitos: Utilizando la técnica de caja negra aplicadas a las
especificaciones.
v’ Casos necesarios para probar el rendimiento del sistema y de su capacidad
funcional :
e Pruebas de volumen de datos.

e Pruebas de limites de procesamiento.

3.6.6.1 METODO DE CAJA BLANCA O TRANSPARENTE
Este método es conducido por la logica, el objetivo es ejecutar todas las sentencias y
condiciones al menos una vez, en éste caso la informacion de entrada es el codigo fuente y
el disefio del programa.
Se deberan realizar los siguientes tipos de prueba:
v" PRUEBAS DE INTERFAZ
Se analizaré el flujo de datos que circula a través de la interfaz garantizando que la
informacién fluya de forma adecuada en el médulo que esta siendo probado.
Se deberan verificar:
e INTERFACES INTERNAS
Los pardmetros de solo lectura no deben alterar a ningtin modulo.
e INTERFACES EXTERNAS

0 La base de datos deber estar correctamente disefiada y normalizada.

0 Las conexiones hacia la BD sélo se deberan realizar al momento de su
uso, debiéndose cerrar dicha conexion al finalizar el proceso de
utilizacion.

0 Se deberan manejar adecuadamente los formatos de los datos tanto de

entrada como de salida.
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0 No deben existir errores de contenido y de contexto en la informacion
que deba ser enviada hacia los dispositivos de salida (pantalla,

impresora, etc).

v PRUEBAS DE DATOS LOCALES
El objetivo es asegurar la integridad de datos durante todos los pasos de la ejecucion

de los modulos en las siguientes categorias:

e DECLARACION DE DATOS

0 Toda variable debe ser declarada previa a su utilizacion.

o Minimizar el uso de variables globales, de modo que cada una sea
valida sélo en el contexto que le corresponde.

o Utilizar nombres nemotécnicos, tipo y longitudes acordes a la

informacidn que almacenaran.

v" COMPARACION

Se corregiran errores de inconsistencia de tipo de datos.

3.6.6.2 METODO DE CAJA NEGRA U OPACA

Este método es conducido por los datos de entrada, se buscaran situaciones donde el

programa no se ajusta a su especificacion, utilizando precisamente esta como entrada para
derivar los casos de prueba.

Los casos de prueba consistiran en conjuntos de datos de entrada que deberan generar una

salida en concordancia con la especificacion.

PARTICIONES DE EQUIVALENCIA
El usuario debe recibir un mensaje de registro en el sistema, satisfactorio o no, dependiendo

de la informacidn que éste tiene que proporcionar:
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Si una condicién de entrada especifica un rango, se define una clase de equivalencia
valida y dos invalidas.

Si una condicion de entrada requiere un valor especifico se define una clase de
equivalencia vélida y dos invalidas.

Si una condicion de entrada es logica, se define una clase de equivalencia valida y
una invalida.

Si una condicion de entrada especifica un elemento de un conjunto se define una

clase de equivalencia vélida y una invélida.

3.6.7 CASO DE PRUEBA DEL MODULO DE MANTENIMIENTO DE USUARIOS.

La informacion y caracteristicas del empleado que el usuario (administrador) debera

proporcionar a la aplicacion de registro sera la siguiente:

Caodigo
Nombres
Direccion.
Teléfono.
Sexo.

Cargo.

PLANTEAMIENTO:

Cadigo:
o Particién de Equivalencia:

= La condicion de entrada requiere un valor especifico, y se definird

como una clase de equivalencia vélida y dos invalidas.
0 Analisis de valores limites:
= Se define el limite inferior 1 y superior de 5 caracteres.
= Se aceptan nameros y letras sin guion.
= No acepta espacios en blanco.
= Validar c6digo no repetido.

= No se acepta nulo.
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Nombre
o Particion de Equivalencia:

= Lacondicion de entrada exige un valor especifico, y se definira como

una clase de equivalencia valida y dos invalidas.
0 Analisis de valores limites:
= Se define el limite inferior 1y el limite superior 45 caracteres.
= No se acepta nulo.
= No se acepta nimeros ni signos especiales.
Direccién
o Particion de Equivalencia:

= Lacondicion de entrada exige un valor especifico, y se definira como

una clase de equivalencia valida y dos invalidas.
0 Analisis de valores limites:
= Se define el limite inferior 1y el limite superior 50 caracteres.
Teléfono
o Particiéon de Equivalencia:

= La condicion de entrada exige un valor de un conjunto, y se definira

como una clase de equivalencia vélida y dos invalidas.
o0 Anélisis de valores limites:
= Se define el limite inferior 7 y el limite superior 10 caracteres.
= Solo nimeros.
= No se acepta nulo.
Sexo
o Particién de Equivalencia:

= La condicion de entrada exige un valor de cadena, y se definird como

una clase de equivalencia valida y una invalida.
0 Anadlisis de valores limites:
= Se define los limites como 10 caracter.

= Verifica que el caracteres Masculino o Femenino.
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Cargo:

o Particion de Equivalencia:

= La condicién de entrada exige un valor de un conjunto, y se definira

como una clase de equivalencia valida y dos invalidas.

o Anadlisis de los valores limites:

= Se define el limite inferior como 1y superior 10 caracteres.

PRUEBA REGISTRO DE EMPLEADO.

Especialista de Prueba: Daniela Carrion.
Director de Prueba: Ing. Lenin Erazo.

Derivacion de los Casos de Pruebas.

CASO Codigo Nombres Direccion Teléfono Sexo Cargo RESULTADO

PRUEBA
1 (OL) (OL) (OL) (OL) (OL) ()b (1) incorrecto
2 (c)o1 ()b (OL) ()b (OL) ()b (1) incorrecto
3 (c)01 (c)Daniela Cecilia | (i)b (i)b ()b (i)b () incorrecto
4 (c)01 (c)Daniela Cecilia | (i)b (i)b ()b (i)b () incorrecto
5 (c)01 (c)Daniela Cecilia | (c)Av. Don Bosco 7-81 ()b ()b ()b () incorrecto
6 (c)01 (c)Daniela Cecilia | (c)Av. Don Bosco 7-82 (c)2882954 | (i)b (b (1) incorrecto
7 (c)01 (c)Daniela Cecilia | (c)Av. Don Bosco 7-83 (c)2882955 | (c)Femenino | (c) (c) correcto

Administrador
8 (i)o1 (c)Daniela Cecilia | (c)Av. Don Bosco 7-83 (i)2882 =P (i) 30/02/1984 | (1) incorrecto
Tabla 3.1: Derivacion de los Casos de Pruebas.
Nota:

o El carécter b denota NULL.
o El caracter (C) denota correcto.

o El carécter (1) 6 (i) denota incorrecto.

139




CAPITULO IV

MANUAL DE USUARIO DEL SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTO DE
CERCHAS MEDIANTE POCKET PC.

4.1 MANUAL DE USUARIO
4.1.1 INTRODUCCION

Una vez desarrollado el anélisis, disefio e implementacion del aplicativo vamos a
desarrollar el manual ya que es muy importante que los usuarios sepan utilizarlo
eficazmente, de tal modo aprovechen toda la funcionalidad que este ofrece. Por esta razon,
este capitulo va dirigido exclusivamente a la capacitacion de los usuarios, detallando las
herramientas y las operaciones que ellos pueden realizar sobre el Sistema Movil de

Abastecimiento de Cerchas mediante Pocket PC.

4.1.2 COMO ACCEDER AL SISTEMA

Una vez instalado nuestro sistema y configurado toda las variables de entorno, proseguimos

a ejecutar. Este nos muestra una pantalla de bienvenida:

Sistema Moévil de
Abastecimiento de
Cerchas para un
Supermercado

Wersidn 1.00

Copyright © Hewlett-Packard 2010

Entrarz====

Figura 4.1 Ventana de Bienvenida al Sistema.

Al entrar saldra una pantalla de acceso donde pediré la clave y contrasefia del usuario.
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Ventana de Acceso al Sistema de Aba_steciml'ento - [ —

Mombre de usuario

Figura 4.2 Ventana de Ingreso al Sistema.

Es necesario especificar que existen tres tipos de usuario que van acceder al sistema:

El primero es el Administrador que se encargara del mantenimiento, administracion

y control de todo el sistema, este usuario tiene acceso a todos los subsistemas que

detallo a continuacion:

Administracion de Mantenimientos

0]

O O O O

Gestion del Subsistema de Items:

Administracion de Productos.

Administracion de Unidades del Producto.

Administracion de Presentacion de Producto.

Administracion de Categoria de los Productos.

Administracion de Lotes de los Productos.

Gestion del Subsistema de Usuarios.

Gestion del Subsistema de Empleados.

Gestion del Subsistema de Bodegas.

Gestion de Mantenimiento Adicionales tales como: Parametros y Documentos

para érdenes de ingreso y egreso.

Administracion de Gestion de Bodega Principal:
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0 Gestion de Ordenes: Aqui se va encargar tanto el bodeguero como el
Administrador de Aprobar y despachar la orden o Rechazar por a o ve
circunstancia.

0 Revision de Ordenes Aprobadas y Despachadas.

0 Revision de Ordenes Rechazadas.

0 Revision de Ordenes Originales Realizadas por el Perchista.

Administracion de Gestion de Reportes:

Qué son los diferentes tipos de Reportes que se provee a la Empresa apra la toma de

decisiones.
Como segundo usuario es el Bodeguero que se encargara del mantenimiento,
administracion y control de las ordenes en la bodega principal ademas se encarga

de los siguientes gestiones:

Administracién de Mantenimientos

o Gestion del Subsistema de items:
Administracion de Productos.

Administracién de Gestiéon de Bodega Principal:

0 Gestion de Ordenes: De aprobar y despachar la orden o Rechazar por diferentes
circunstancias.

0 Revision de Ordenes Aprobadas y Despachadas.

0 Revision de Ordenes Rechazadas.

0 Revision de Ordenes Originales Realizadas por el Perchista.

Administracion de Gestion de Reportes:

Qué son los diferentes tipos de Reportes que se provee a la Empresa para la toma de

decisiones.
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e Como tercer usuario, es el Perchista o Jefe del Area de Productos de la bodega
general que se encargara del mantenimiento y emision de érdenes para abastecer las
cerchas de un supermercado. A continuacion detallaré las tareas permitidas a este

usuario:

Administracion de Mantenimientos

o Gestion del Subsistema de items:

Consulta de Productos para revisar stock.

Aplicaciéon Emuladora del Pocket PC:

o Emision y generacion de Ordenes segln una lista de productos que se necesitan
abastecer.

0 Revision de Ordenes Aprobadas y Despachadas mediante el Pocket PC.

4.1.3 FUNCIONAMIENTO DE LA PANTALLA PRINCIPAL DEL SISTEMA.

Una vez ingresado con el usuario y la contrasefia se muestra la pantalla principal, cabe
especificar que el acceso al sistema y al menu principal depende del nivel de usuario, por
ejemplo: el administrador tiene acceso a todo las opciones desplegadas en él mend, el
bodeguero tiene una sesion restringida porque solo tendra acceso a los items y a la Gestion

de Ordenes y el perchista solo tendré acceso al sistema Pocket PC.

4.1.3.1 USUARIO ADMINISTRADOR
La pantalla y el mena principal del administrador estaran habilitados con todas las opciones
de mantenimientos, gestion de 6rdenes y reporte ya que este usuario tiene control y acceso

a todo el sistema.
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& EE &

Item

48 Sesicn del Adnministrador......

Figura 4.3: Imagen de la Pantalla Principal.
A continuacion se realizara un detalle del mena principal al que el administrador tiene

acceso para la manipulacion de la informacion:

Archivo: Esta opcion sirve para salir de la sesion o del sistema.

SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTO DE CERCHAS MEDIANTE POCKET PC.

Figura 4.4 Imagen del Mend Principal, Opcién Archivo.

Permite Salir de la Sesion actual y entrar a otra sesion.

Esta opcion sale de todo el sistema.
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Mantenimientos: Esta opcion es la contenedora de todos los subsistemas y por medio de

esta se realizara el mantenimiento como el ingreso, modificacién, consulta y eliminacion.

_ s
SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTO DE CERCHAS MEDIANTE POCKET PC. L i)

Mantenimientos Gestidn de Bodega Principal ‘ Reportes

R X i P ¢ B @ ?

Mantenimisnto Item  Mantenimiento Presentacon  Mantenimiento Categoria  Mantenimiento Unidad | Mantenimiento Empleado  Mantenimiento Usuario Mantenimiento Bodega Mantenimiento Parametros  Mantenimieto Documento

Edion de [tem 4 Edicion de Personal +|  EdidondeBodegas Edidon de Adidonales

Figura 4.5 Imagen del Menu Principal, Opcién Mantenimientos.

Edicion de Item

g

Mantenimiento Item

Opcidn que muestra la ventana de items y todas las opciones que se puede realizar.

_ Opcidn que muestra la ventana de Presentacion de Items y todas las opciones que se puede realizar.
Mantenimiento Presentacion

§
Opcidn que muestra la ventana de Categorias de Items y todas las opciones que se puede realizar.
Mantenimiento Categoria

'ﬁ Opcidn que muestra la ventana de Unidades de Items y todas las opciones que se puede realizar.

Mantenimiento Unidad

Edicion de Personal

-~
.I‘] Opcidn que muestra la ventana de Empleados y todas las opciones que se puede realizar.
Mantenimiento Empleado
M Opcién que muestra la ventana de Usuarios y todas las opciones que se puede realizar.

%

Mantenimiento Usuario
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Edicion de

Bodegas

d

Mantenimiento Bodega

Opcion que muestra la ventana de Bodegas y todas las opciones que se puede realizar.

Edicion de

Mantenimientos Adicionales

[

£2

Mantenimiento Parametros

Opcidn que muestra la ventana de Parametros y todas las opciones que se puede realizar.

Mentenimicto Documento

Opcion que muestra la ventana de Documentos y todas las opciones que se puede realizar.

Gestion de

Ordenes: Esta opcion es la contenedora de todas las opciones sobre las 6rdenes

enviadas a bodega general eliminacion.

SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTO DE CERCHAS MEDIAMTE POCKET PC,

Mantenimientos | Gestidn de Bodega General Reportes

Gestidn de
Ordenes

Revision de Revision de Ordenes Originales

Ordenes Aprobadas Ordenes Rechazadas del Perchista
Edicion de Ordenes

S

Figura 4.6 Imagen del Men0 Principal, Opcion Gestion de Bodega General.

Edicion de Ordenes
‘ Opcidn que muestra la ventana la Ordenes a ser Aprobadas o Rechazadas y todas las opciones que se
Gestion de puede realizar.
Ordenes
@ Opciodn que muestra la ventana la Ordenes a ser Aprobadas o Rechazadas y todas las opciones que se
Revision de puede realizar.
Ordenes Aprobadas
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Revision de
Ordenes Rechazadas

“

Ordenes Originales
del Perchista

Opcidn que muestra la ventana de Revision de Ordenes Rechazadas y todas las opciones que se puede

realizar.

Opcién que muestra la ventana de las Ordenes Originales del Perchista y todas las opciones que se

puede realizar.

Reportes: Esta opcidén es la contenedora de todas las opciones sobre los reportes que

brindan los subsistemas.

SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTO DE CERCHAS MEDIAMTE POCKET PC.

Archivao Mantenimientos Gestion de Bodega General Reportes

.»"I
E 3 ,.'? \,,‘@3‘3
Pedido por Item Existendia Item
Reportes =]

Pedido por Item

Existendia Item

Figura 4.7 Imagen del Menu Principal, Opcion Reportes Generales.

Opcidn que muestra la ventana de reportes de Pedidos por item a una fecha dada.

Opcidn que muestra la ventana de reportes de la Existencia de items en Bodegas.

4.1.3.2 USUARIO BODEGUERO
La pantalla y el menu principal del habilitado estaran habilitados solo las opciones

necesarias y correspondientes al departamento de bodegas.
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SISTEN VIOVIL DE ABASTECIMIENTO DE CERCHAS MEDIANTE POCKET PC.

Archivo Mantenimientos Gestidn de Bodega General Reportes

R & 2

A

@

Usuario

Bodega

Presentacon Categoria Unidad

1to Empleado

Parametros Documento
Ediddn de Adicionales F

N 2

Edidion de [tem

Edicion de Personal

Edicion de Bodegas

A Sesién de Bodeguero...

Ordenes Pendientes 2 | -

Figura 4.8 Men( Principal del Bodeguero.

Archivo: Esta opcion sirve para salir de la sesion o del sistema.

SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTO DE CERCHAS MEDIANTE POCKET PC.

Figura 4.9 Imagen del Men( Principal del Bodeguero, Opcion Archivo.

Permite Salir de la Sesion actual y entrar a otra sesion.

Esta opcion sale de todo el sistema.
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Mantenimientos: Esta opcidn es la contenedora de todos los subsistemas y por medio de

esta se realizara el mantenimiento como el ingreso, modificacion, consulta y eliminacion.

Mantenimiento Item

\:‘?’Eﬂ"‘i"

SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTO DE CERCHAS MEDIANTE POCKET PC.

Mantenimientos Gestion de Bodega General Reportes

‘\.;\‘

Edicion de Item 4 Edicién de Personal s EdddndeBodegas  » Edicdn de Adicionales

Figura 4.10 Imagen del Menu Principal del Bodeguero, Opcion Mantenimientos.

Edicion de Item

i

Mantenimiento Ttem

Opcidn que muestra la ventana de Items y todas las opciones que se puede realizar.

Gestion de Ordenes: Esta opcion es la contenedora de todos las opciones sobre las drdenes

enviadas a bodega general eliminacion.

SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTC DE CERCHAS MEDIANTE POCKET PC.

. 4 Archivo Mantenimientos | Gestidn de Bodega General | Reportes
Gestion de Revision de Revision de Ordenes Originales
Ordenes Ordenes Aprobadas Ordenes Rechazadas del Perchista
Edicion de Ordenes M

Figura 4.11: Imagen del Mend Principal del Bodeguero, Opcién Gestion de Bodega General.

Edicion de Ordenes

Gestion de
Ordenes

Opcién que muestra la ventana la Ordenes a ser Aprobadas o Rechazadas y todas las opciones que se

puede realizar.
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Revizion de
Ordenes Aprobadas

Revision de
Ordenes Rechazadas

@

Ordenes Originales
del Perchista

Opcioén que muestra la ventana la Ordenes a ser Aprobadas o Rechazadas y todas las opciones que se

puede realizar.

Opcidn que muestra la ventana de Revision de Ordenes Rechazadas y todas las opciones que se puede

realizar.

Opcidn que muestra la ventana de las Ordenes Originales del Perchista y todas las opciones que se

puede realizar.

Reportes: Esta opcion es la contenedora de todas las opciones sobre los reportes que

brindan los subsistemas.

SISTEMA MOVIL DE ABASTECIMIENTO DE CERCHAS MEDIAMTE POCKET PC.

Sy Archiva Mantenimientos Gestidn de Bodeaga General Reportes
3! \u@.‘%

Pedido por Ttem

Existencia Item

Reportes =]

Figura 4.12: Imagen del Men0 Principal del Bodeguero, Opcién Reportes Generales.

Pedido por Item

Opcidn que muestra la ventana de reportes de Pedidos por item.

Existendia Item

Opcidn que muestra la ventana de reportes de la Existencia de items en Bodegas.

Barra de Estado de Ordenes Pendientes: Esta barra se nos muestra informacion sobre las

ordenes pendientes a ser aprobadas que se tienen. Esto ayuda al bodeguero a mantenerse

informado el envi6 de 6rdenes.
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I Ordenes Pendientes 2 l "Iil"

Figura 4.13: Barra de Ordenes Pendientes.

4.1.4 FUNCIONAMIENTO DE LAS PANTALLAS DE LOS SUBSISTE

MAS.

El sistema cuenta con pantallas estandares que tienen las mismas caracteristicas para

mantener la uniformidad y la armonia visual en las interfaces de cada subsistema, ya que en

la parte de mantenimientos se realizara las mismas operaciones pero con distintos tipos de

datos, en general se trata de mantener interfaces con el mismo estandar.

vamos a especificar las partes que constan las pantallas de los subsistemas:

A continuacion,

La pantalla consta de dos pestafias en las cuales esta distribuida la informacion de la

siguiente manera.

para los usuarios.

Area de Listados donde esta todos los datos de las tablas, la cual servira de consulta

= Mantenimiento de Categorias

Z

Archiva |

- Modificar
¢ Eliminar
Nueva 9 Cancelar
Edicion

Bl B <2 Ea

PDF Html

Exportar

Grabar Excel Word

= u

|| Mantenimiento |

Listado

Codigo | Descripcdn

EMLATAD
DETER.GE
LACTEOQS

c2
D1
L1

Figura 4.14: Imagen de la Pantalla de la Pestafia del Listado del Mantenimiento.
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e Mantenimiento que servird para la manipulacién de la informacion de un registro,
permitiendo realizar operaciones de: insercion, modificacion y eliminar la misma de

acuerdo a la necesidad de usuario.

@ ~ . - - Mantenimiento de Categorias @M

Archivo |

| 7 Modificar H T—- ? Ei. | Bl
¥ Eiiminar == U

Nueve | (&) Cancelar Grabar | Excel | PDF  Word | Himl

Edicion u Expaortar 3
Listado || Mantenimiento
Codigo
Mombre

Figura 4.15: Imagen de la Pantalla de la Pestafia de Mantenimiento.

Ademas consta de un area de mend en donde se puede hacer ediciones y exportar datos a

diferentes archivos:

@ = . T—— Mantenimiento de Categorias =~ E‘EE
Archivo |

| » Modificar H i ? L @
¥ Eliminar = b
Nuevo o Cancelar | Grabar || Excel | PDF Word | Himl
Edicion u Exportar u

Figura 4.16: Menu de la Pantalla de un Subsistema.
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Areade E

dicién

Muewvo

Opcion habilita y limpia campos para el ingreso de nuevo registro.

Teclas Rapidas de Acceso: Ctrl + N.

. Modificar

Opcion habilita campos para la modificacion de un registro existente.

Teclas Réapidas de Acceso: Ctrl + M.

¥ Eliminar

Opciodn que permite la eliminacion del registro siempre y cuando no tenga encadenado datos con otras

tablas. Teclas Rapidas de Acceso: Ctrl + D.

Opcion que permite deshacer acciones realizada .Teclas Rapidas de Acceso: Ctrl + H.

@ Cancelar

-

Grabar

Opciodn que permite grabar cambios sobre manipulacién de informacion.

Teclas Rapidas de Acceso: Ctrl + G

Area de Exportacion.

Excel

e
<A

POF

Opcidn que permite exportar datos de los listados a Excel.

Teclas Rapidas de Acceso: Ctrl + L.

Opciodn que permite exportar datos de los listados a un formato PDF.

Teclas Rapidas de Acceso: Ctrl +F.

Opcidn que permite exportar datos de los listados a un formato Word.
Teclas Répidas de Acceso: Ctrl + W.

Opcion que permite exportar datos de los listados a un formato Html.

Teclas Rapidas de Acceso: Ctrl + H.
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4.1.4.1 FUNCIONES QUE SE REALIZAN EN UN MANTENIMIENTO.

Los mantenimientos de los subsistemas constan de operaciones basicas para la
manipulacion de la informacion, tales como: el ingreso, modificacion, eliminacion y
consulta de datos.

Ahora se detallara paso a paso la realizacion de estas funciones, con el fin de que el usuario

tenga en cuenta las vias de acceso a los mismos.

4.1.4.1.1 ;COMO INGRESAR UN NUEVO REGISTRO?

Sefialar la opcion del mend, | wew | esto se puede acceder haciendo un clic sobre el

botdn, ademas existe otra forma de acceso por medio de la combinacién de teclas, en este
caso es Ctrl + N. Escogida esta opcion se despliega una pantalla donde estan los campos

listos para introducir la informacion.

= Mantenimiento de Categorias =|[CI”
1) - :
4 Archivo

o Modificar H . ? . | [
K Eliminar g é‘—f?

MNuewvo QCancelar Grabar Excel PDF Word Html

Edicion u Exportar u

Operacion Edo Mantenimiento

Nuevo

Ctrl + N

Codigo |

Mombre

Figura 4.17: Pantalla de Ingreso de la Informacion de un Subsistema

154



Una vez ingresada la informacién se procede a dar un clic en el icono grabar, o por medio

de las opciones de las teclas rapidas en este caso es Ctrl + G. Se grabara siempre y cuando

el codigo no exista en la base de datos caso contrario dard un mensaje de aviso sobre la

duplicacion de codigos.

=
@|m¢uvn|

| 2 Modificar H o ? ="
¢ Eiiminar — U

Nueve | (&) cancelar | Grabar || Excel | PDF  Word | Himl

Edicion u Exportar
Listado Operacion Mantenimiento
] Grabar
Ctrl + G
Codigo c4

MNombre | PAPEL|

Informacion ==
[o] Transaccion exitosa

Figura 4.18: Pantalla de Transaccion Realizada.

Una vez grabada con éxito la transaccion el sistema muestra la ventana de listados con la

informacion nueva.

@ " r MantenTmIentodeCateg(ﬂa_st
‘ Archivo |

| 2 Modificar H i :?- L |
x Eliminar = b

Nuevo @Canoelar Grabar || Excel PDF  Word | Himl

Edicion u Exportar
J’ Listado " Mantenimiento |
( Codigo | Descripcidn
@
c1 LACTEOQS
I cz EMLATAD
» | PAPEL
D1 DETERGE

Figura 4.19: Pantalla de listado con la Nueva Transaccion
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4.1.4.1.2 ;COMO CONSULTAR Y MODIFICAR UN REGISTRO?

Para la consulta se realiza en la primera fila del listado ya que esta sirve para filtrar los
datos.

O\.I = - - Mantenimiento de Categorias ——
| Archivo |

| | ¢ Modificar H —= ? - — g

| 3 Eliminar 2 U

MNuewvo OCancelar Grabar Excel PDF Word
Edicion = ||

Html
Exportar |

Listado I

Mantenimiento |

Codigo Descripcian
7 :

pl

c4 PAPEL

Figura 4.20: Pantalla de Consulta de un Registro.

™. = e | — = T
@ = — " Mantenimiento de Categorias i @Iﬂlﬁ
| Archivo |
|I4¢-|u'|odn-‘u3r,r_ll”E:El-|jF mow | jEme. |
— | M Eiminar - = | &-’
Mueva 0 Cancelar | Grabar Excel PDF Ward ! Hitml
| Edicion = Exportar |
| Listada ]l Mantenimiento |

Codigo

Mombre |PAPEL

Figura 4.21: Pantalla de Consulta en la Opcion de Mantenimiento.
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Como se observa en las figuras anteriores en el listado se puede filtrar a igual que en la

opcion de mantenimiento se puede apreciar los datos en los campos. Se debe tomar en

cuenta que los datos mostrados en el mantenimiento no se pueden cambiar si no se da la

instruccion de modificar.

Una vez aclarada la forma de consulta proseguimos con la opcion de | . Modificar para

esto primero en el listado se escoge el registro deseado y dar clic en el boton modificar, o

por medio de las teclas de acceso rapido que en este caso es Ctrl + M.

Se pasa a la pestafia de mantenimiento y los datos estan listo para ser modificados, una vez

realizado los cambios proceder a dar un clic en el icono grabar,

opciones de las teclas rapidas en este caso es Ctrl + G.

0 por medio de las

Mantenimiento de Categonas

EEIEE)

= —
e
4 Archivo |

.+ Modificar H B
¥ Eliminar e
Muevo G Cancelar | Grabar || Excel

Edicion )

*E o

POF  Word | Himl

Listad

Codigo

Listado | Operacion Mantenimiento
hu1 Grabar
Ctrl+ G

Exportar B

Mombre  |PASTA

Informacion ﬁ
Ifol Transaccion exitosa

Figura 4.22: Pantalla de Modificacion de un Registro.
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Al hacer la transaccion exitosa se actualiza en el listado los cambios.

4.1.4.1.3 ;COMO ELIMINAR UN REGISTRO?

Se realiza la consulta del registro a eliminar y dar clic en el botén XK Eiminar

eliminar, por medio de las teclas de acceso rapido que son en este casa Ctrl + D.
Si los datos no tienen méas datos ligados procederd a la eliminacion caso contrario no se

realizara, este control se realiza para preservar la integridad de la base de datos.

. ‘Mantenimiento de Categorias
s
| o Modificar H — ?
x Eliminar -

Nuevo @Cancelar Grabar || Excel | PDF  Word | Himl

Edicion 4 Exportar 4

Operacion || Manitenimiento |

Codig ¥ Elminar | Descripcin
ctrl+D

LACTEQS
ENLATAD

‘PASTA
DETERGE

[ Pregunta ﬁ

.‘f. -\.
@ Esta seqguro de eliminar el registro C4
k. 4

| [ne

Figura 4.23: Pantalla para la eliminacion de un Registro.
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4.1.4.1.4 ;COMO REALIZAR LA EXPORTACION?

Los mantenimientos tienen las opciones de exportar los listados a archivos Excel, PDF,

Word y Html, facilitado el manejo de reportes de los subsistemas. Ahora se dard un

ejemplo que describira la accién de coémo exportar.

Damos clic en cualquiera de los botones o por medio de las teclas de acceso rapido damos

la instrucciéon de exportar y muestra una ventana donde nos pide donde guardar y que

nombre le vamos asignar.

Teclas de acceso rapido:

e Excel = Ctrl+L
e Word = Ctrl+W

] |1 &
Excel FDF Waord Himl
PDF = Ctrl+F

Html = Ctrl+H

v B — Mantenimiento Presentacion — T T |
@ [ archive |
. Modificar H [t p (B | [k,
¢ Eiminar = &
Nuevo | @) Cancelar | Grabar || Excel | POF  Word | Html
Edicion Exportar
( Listada || Manitenimiento
|4 |Codigo |Nombre 1 |
v 68 Guardar como () |
o &)~ m Escritorio » ~ |42 | [ Buscar 2| ':
Wy Orgenizar ~ &= Vistas ~ [ Nueva carpeta [©)

Fecha modificacian

L]

-

T rs e s Mombre Tamafic Tipo
A
|
| Documentos N 5aniel
&l Sitios recientes l]l.l
Bl Escritorio
™ Equipo l ; Acceso publico
B Musica
[& Cambiados recient... .'A.I Equipo
Bisquedas -
-
oA ibl
cceso piblico Lh Red
[
i Abastecimientol6Mowv2010
Carpetas ~ ]H S5pm
Mombre:  Presentacion
Tipo: [Microsoft Excel
= Ocultar carpetas

[ Guardar ] [ Cancelar ]

Figura 4.24: Pantalla de Exportacién a un Formato.

Informacion

[=5c)

archivo.

Después de esto muestra un mensaje que si se desea abrir el
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Y se ve de la siguiente forma los datos transportados.

’ Cadigo ‘ Nombre

GR GRANDESSS

PQ PEQUENO

Tabla 4.1 Archivo transportado a Excel

Una vez especificado como es el funcionamiento de las tareas proporcionadas para la

manipulacion de los datos, se puede ya tener una idea clara de como trabajar en el sistema.

4.1.4.2 FUNCIONAMIENTO DE PANTALLAS QUE LLAMAN A SUBSITEMAS

Los formatos de pantallas anteriormente descritas, tienen casi la misma estructura para todo
el sistema. Pero existen unas excepciones en los mantenimientos de item y Usuarios ya que

estos necesitan informacion de los otros subsistemas.

La forma de consulta es la misma, pero en el ingreso y modificacion varia un poco ya por
ejemplo en Items requiere una categoria, una presentacion y una unidad por lo que hace el
llamado al subsistema dando un clic en los botones anexos que proporciona la aplicacion.

Esta variacion se hace en la pestafia de Mantenimiento, de la siguiente forma:

_(\‘ = Mantenimiento de ltem = | =) |

%} [ arda | @. = Mantenimiento Presentacién = 5 )
 Modificar V-Ll [ Eif L | 2| v
R Eiminar ) | [~ =] _ Modificar H EEL. | @A, | | EO.

Nuevo | @) Canclar | Grabar | Excel | POF  Word | Hunl 9 irinar 5] ||~ (%)

Edicion B Exportar E NUevo | () Cancelar | Grabar | Excel | PDF  Word | Himl

Mantenimiento Edicion El Exportar

| Listado || Mantenimien| to

Codigo [ [ codico [ Nombre

Codigo Barra e

Nombre SALSA DE TOMATE | GRANDESSS
] PQ PEQUERIO

Presentacion |GR

Unidad D1

Categoria c2 (

Precio 3,00 Costo  |3,00

Jl Bodega || Lote

Bodeqa
+ |BODEGA GENED.... ]
BODEGA PRINCIPAL

1

Figura 4.25: Pantalla que llama a otro subsistema.
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Al mostrarnos la otra pantalla solo escogemos el item deseado desplazandonos o haciendo

doble clic en el listado y se pasa la informacion a la otra ventana maestra.

4.1.4.3 DESCRIPCION DE LOS MANTENIMENTOS EXISTENTES:

g

Mantenimiento Item

Mantenimiento de Items: Este mantenimiento contiene;

Cddigo, Codigo de Barra, Nombre, Presentacion, Unidad, Categoria,

Precio.

Ademas contiene una tabla de dos pestafias, Bodega que se ingresa el stock minimo,

maximo y actual del item segun la bodega general o principal (Cerchas).

Y la otra pestafia Lote se ingresa el lote y fecha de caducidad existente.

O v - Mantenimiento de Itern - E@Iﬁ
& e

_ Modificar H o ? Een T

¥ Eliminar — U

Muevao @ Cancelar | Grabar || Excel PDF  Word | Himl
Edicion u Exportar u
Listado || Mantenimiento
|
Codigo

Codigo Barra

Mombre QUESOQS
Presentadon | PQ |:| I
Unidad D3 |:|
Categoria c2 |:|
Preco 2300,00 Costo 102,00
J' Bodega || Lote |
|' Bodega 5. Minimo 5. Maximo 5. Actual

» |BODEGA GEMED... 45,00 50,00 0,00
i: EODEGA PRIMCIPAL 10,00 40,00 10,00

—

Figura 4.26: Pantalla del Subsistema de item.

161



Mantenimiento Presentacion

&

Mantenimiento Categoria

i

Mantenimiento de Presentaciéon: Este mantenimiento contiene:

Caodigo de Presentacion que es dos caracteres.
Descripcion: Caracteres alfanuméricos.
Mantenimiento de Categoria: Este mantenimiento contiene:

Codigo: Permitido solo dos caracteres.

Descripcion: Caracteres alfanuméricos.

Mantenimiento de Unidad: Este mantenimiento contiene:

Cadigo: Permitido solo dos caracteres.

Mantenimiento de Empleado: Este mantenimiento contiene:

Codigo, Nombre, Direccién: Caracteres Alfanuméricos

Mantenimento Lnidad .., , .
Descripcidn: Caracteres alfanuméricos.
-~
A
Mantenimiznto Enpleado | T'e]éfono: Caracteres numéricos.

Sexo: Masculino o Femenino y Cargo: puede ser Administrador, Perchista, Bodeguero,

Vendedor.
@ = — Mantenimiento de Empleado - =HECIAL X
I

s Archivo |
-+ Modificar H rIn. :;'.( e
MK Eliminar = ﬁ—f?

MNuevao GCancelar Grabar Excel PDF Word Himl
Edicion u Exportar u

Listado || Mantenimierito

Codigo
Mombre ROMALD MOSCOS0

Direccon | LOPE DE VEA

Telefono | 2884562 Sexo |MALE Cargo PERCHISTA

Figura 4.27 Pantalla del Subsistema de Empleados.
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4

Mantenimiento Usuario

Mantenimiento de Usuario: Este mantenimiento contiene:

Caodigo, Clave: Caracteres Alfanuméricos
Fecha: Asistente de Calendario.

Cddigo de empleado: Se escoge del mantenimiento de Empleados.

- o E

Mantenimiento de Usuarios

D@é

@ Archivo

o Modificar

HE2E&

Clave

Fecha de Ingreso: | 21/11/2010

Empleado |03 |_|

¥ Eliminar
Muevo @Cancelar Grabar || Ewxcel POF  Waord | Html
Edicion u Exportar 3
. | Listado || Mantenimiento
Codigo

d

Mantenimiento Badega

Martenimiet Documento

Figura 4.28 Pantalla del Subsistema de Usuario.

Mantenimiento de Bodega: Este mantenimiento contiene:

Caodigo de dos caracteres alfanumericos.

Descripcion: Caracteres alfanuméricos.

Mantenimiento de Documento: Sirve para transferencias y contiene:

Caodigo de dos caracteres alfanumericos.
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Descripcion: Caracteres alfanumericos.

Numero de Documento y Movimiento del Producto.

= - SR

w Mantenimiente de Documento —— Eﬂﬂ

!
’

Sl Archivo

o Modificar H e ? . |
¥ Eliminar — ﬁ—j

Nuevo @Cam:elar Grabar || Excel | PDF  Word | Himl

®)

Edicion u Exportar u
Listado || Mantenimiento
Codigo
Mombre PEDIDO ||
Mumero de Documento  |2g

Movimiento del Producto | NINGLUNO

Figura 4.29 Pantalla del Subsistema de Documento.

Mantenimiento de Parametros Este mantenimiento contiene:

i
1} - L
2 Caodigo de dos caracteres alfanumericos.

VeninneniFaanes | \/alor y Descripcion: Caracteres alfanuméricos.

4.1.4.4 DESCRIPCION DE LAS PANTALLAS DE GESTION DE BODEGA
GENERAL

Ahora se va hacer una descripcion de la parte de la Gestion de Bodega Principal, la
plantilla de estas pantallas mantiene la exportacion de formatos a igual que las pantallas de

mantenimiento, solo varia la parte de edicion.
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Gestion de
Ordenes

Gestion de Ordenes La pantalla contiene un mend y consta de una lista de

las cabeceras de las 6rdenes generadas por el perchista donde se marca las

filas con colores dependiendo del estado de la orden, tal como: rojo las

ordenes rechazadas, azul ordenes aprobadas y verde ordenes en espera de aprobacion.

Gestion de Aprobacion y Rechazo de Ordenes

@Iv

\T/ ’_|
o -~ [Tl L=
RS @ AT ~<’l7 &9
Generar Rechazar Excel PDF  Word Html
Edician Exportar 4

Drag a column header here to group by that column

Fecha Documento Mumero Empleado Observacdion

10/11/2016 PEDIDO 0000006 DAMIELA CARRION dddd
] 10/11/2018 PEDIDO 0000007 DANIELA CARRION Hola Andrea A
] 10/11/2018 PEDIDO 0000003 DANIELA CARRION Enviando A
] 10/11/2018 PEDIDO 0000009 DANIELA CARRION Daniela R
] 10/11/2018 PEDIDO 0000010 DANIELA CARRION daneilita A
|| 10/11/2018 PEDIDO Qoooo11 DANIELA CARRION A
|| 10f11/2018 PEDIDO Qoooo12 DANIELA CARRION hola A
| ] 10/11/2018 FEDIDO 0000013 DAMNIELA CARRION A
] 10f11/2021 PEDIDO 0000014 DANIELA CARRION dad A
] 10/11/2021 PEDIDO 0000015 ROMALD MOSCOS0O A
] 10/11/2021 PEDIDO 0000016 ROMALD MOSCOS0O A
] 10/11/2021 PEDIDO 0000017 DANIELA CARRION dad E
|| 10/11/2021 PEDIDO 0000013 DANIELA CARRION ddd A
|| 10f11/2021 PEDIDO 0000019 DANIELA CARRION E
| ] 14f11/2010 FEDIDO 1 DAMNIELA CARRION HOLA QUE MAS A
[E ] [bocumente] <> EGRESD'

Figura 4.30 Pantalla del Listado de Ordenes Realizadas.

El mend consta de una parte de edicion que contiene los siguientes botones que llaman a

otras pantallas:

Generar

Generar: Este boton al dar un clic muestra la orden con su cabecera y
detalle. Y los campos activados sobre la cantidad que va entregar el

bodeguero.

El campo de entrega en el listado, esta validado para que la cantidad pedida se le entregue

siempre y cuando haya saldo en bodega caso contrario no se puede despachar el item, en el

caso de que la orden tenga mas items pedidos y tiene saldos en bodega, se procede a quitar

el item que no hay saldos y se despacha lo demas.
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Existe la posibilidad que la cantidad pedida no se tenga completamente en bodega por lo

cual el bodeguero despacha solo lo que tiene.

@ v Transferencia de Bodega E‘E‘g
— Gestion de Ordenes
H olEzE&
O EzEG
Grabar Cancelar Excel FDF Ward Html
Edicion | Exportar |
M® de Documento de Bodega Bodega Origen Bodega Destino
Fecha: Codigo Empleado que Realizo la Ooden: MNombre del Empleada
Observacion
MNro | Item Descripdon C. Pedida Saldo Entregada | Pedir Predo B. Qrigen B. Destino
: ; 0,00| 1000,00|BG

Figura 4.31: Pantalla de la Transferencia Completa para Aprobar.

Una vez verificada toda la informacion el bodeguero puede Grabar dando clic en el boton o
con las teclas de acceso rapido (Ctrl + G) para despachar la orden y el estado de la orden

pasa a ser Aprobada por tanto la orden en el listado se cambiara a color azul.

O también existe la opcion de cancelar para rechazarla desde los listados de Ordenes.

@ Rechazar: Este boton permite elegir una orden y rechazarla directamente por
e criterio del Bodeguero.

@ Revision de Ordenes Aprobadas: Esta opcion despliega un listado de las
Revision de

Ordenes Aprcbads | Ordenes aprobadas por bodega.
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Este a su vez contiene en el mena un boton listar que genera cada orden completa con los
items despachados.

Esto sirve para verificar las rdenes despachadas y aprobadas.

7 7 |istado de Aprobados ==
\ —200 ¢

o
2/ | Uistado de Ordenes | |

2 0 BEREG

Listar Cancelar Excel PDF  Word  Himl .
5 Listado de Ordenes S | B ||
Edicién = Exportar m @(}
2| Lista de Ordenes |
Operacion | _ }
eader here to group by that column e ———

S ‘Documamn |Numem |E @ L) ‘(f = &
crl+L
1 Cancelar | Excel  PDF  Word  Himl
»i7jo010 (R 0000002 Edidén Exportar

17/11/2010  EGRESO 0000003 D

DLLID  |EEEY 000000% Bl e e Documents de Bodega Bodega Origen Bodega Destino

18/11/2010  EGRESO 0000006 D T

. . (amibre del Empleado

18/11/2010 EGRESD 0000007 o Fecha: Codigo Empleado que Realizo la Ooden:

18/11/2010  EGRESO 0000008 D| Observacién

18/11/2010  EGRESO 0000003 D

18/11/2010  EGRESO 0000011 D

smtsmnan e ananna o[ |nro  |rtem Descripcion C.Pedida | Saldo Entregada | Pedir Preco | B.Origen | B. Destino
B [=] pecumenta] < PEDIDG!

2 dsas1 MESAS 15,00 47,00 15,00 15,00 1000,00 BG BP
1 —
—

Figura 4.32: Pantallas de Revision de Ordenes Despachadas

Revisién de Ordenes Rechazadas: Esta opcion despliega un listado de

Q las 6rdenes rechazadas por bodega.
s Este a su vez contiene en el mend un botdn listar que genera cada orden
Ordenes Rechazadas
completa con los items despachados.
Ordenes Originales Realizadas: Esta opcion despliega un listado de las
ﬁ ordenes realizadas con sus datos completos
deﬂ’: 0;9‘”;'95 Este a su vez contiene en el mend un botoén listar que genera cada orden
€] Fercnis

completa con los items pedidos originalmente.

4.1.4.5 DESCRIPCION DE LAS PANTALLAS DE REPORTES.

Ahora se harad una descripcién de la parte de los Reportes Generales, la plantilla de estas

pantallas mantiene la exportacion de formatos a igual que las pantallas de mantenimiento,
solo varia la parte de edicion.

En este caso existen dos botones en el mend de los reportes:
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!k_!_/.: - Grilla Grafico

E |
=54 Imprimir e
- PDF &5 Html
. Vista Prewvi -
R VIS rewvia - S_—

Imprimir = Exportar =

Figura 4.33: Menu de las Pantallas de Reportes.

=4 Imprimir |  Permite sacar impreso el reporte sea los dato o el grafico. La impresora es por default.

Permite una vista previa del reporte sea los dato o el grafico.

i Vista Previa
\{;} Reporte de Existencia de Items: Esta opcion despliega un reporte de la
ceendanen | €XIStENCia de items en las dos bodegas.

Reportes Generales del Sistema de Abastecimiento de Cerchas mediante Pocket PC

Grilla Grafico

[ codigo || bod_codigo | sMinimo [ sMaximo |

[ sactua | [Bodega -]
| Producto * | Boeca GerE... ran
] 2, 3, I[l
QUESOS , ¥
Suanoe o
31,00 73,00
20,00 229,00

Bodegas
Bodegas

~0 MESAS

50
~@- 5AL5A DE TOMATE

40
30

20

T T
BODEGA GENEDRAL BODEGA PRINCIPAL

43 Sesion de Bodeguero...

Figura 4.34: Pantalla de Reportes.
Las pantallas de los reportes constan de dos partes: la parte de las grillas en donde los

usuarios pueden armar los datos de la manera que necesiten, solo se arrastran los botones y
se arman los datos.
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el Sisterna de Abastecimiento de Cerchas mediante Pocket PC

Grafico

[ codigo | bed_codigo | SMinima [ smaxime |

[ sactual |

[ Bodega |

“ | BoDEGA GENE....

Figura 4.35: Grilla de Datos.

Bodegas

0 MESAS)
055

T
BODEGA GENEDRAL BODEGA PRINCIPAL

Figura 4.36: Area de Grafica seglin datos seleccionados

Y la segunda parte es la parte gréafica donde sefialamos en la grilla de datos y se va
dibujando el diagrama.

o)

Pedido por Item

Reporte por Items: Esta opcion despliega un reporte de de los items mas

pedidos a una fecha dada.

Reporte de Items por Pedido

FechaDesde  domingo . 21 de noviembre de 2010 ~

Fecha Hasta dominge . 21 de noviembre de 2010 ~

Figura 4.37 Ventana de Filtros para Reportes.
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4.1.5 SISTEMA DE EMULACION POCKET PC.
4.15.1 USUSARIO PERHISTA

Este usuario tiene como interfaz el aplicativo creado en Visual Basic .Net mediante Device
Smart que permite Emular el Pocket PC, aqui se da un conjunto de herramientas amigable
con todas las opciones para la generacion de 6rdenes desde la bodega principal (cerchas)

hasta la bodega general.

Para el acceso del sistema se presenta una pantalla principal que pide usuario y contrasefia.
Sin usuario o contrasefia no se puede entrar al sistema y para la adquision de esta se debe

recurrir al Administrador.

Archive  Flash  Ayuda

f-. I Ingreso del Sis § &% £ 10:21 [X

e

- Sistema Abastecimiento _

| Ingresar || Cancelar |

Figura 4.38: Ventana de Ingreso de la Aplicacion Software Pocket PC.
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Una vez dentro del sistema, se presenta ya una pantalla donde se podra consultar item,

generar pedidos, listar las 6rdenes aprobadas y salir del sistema.

Archive  Flash  Ayuda

! o | Meni @ o 41304 [X

T

Figura 4.39: Ventana de Men0 Principal en el Pocket PC..

El menu de consulta se detalla a continuacion:

Consultar Item: Esta opcion despliega una pantalla donde se

ﬁ| Conzultar ITtems |

puede consultar los items.

Esta pantalla se puede buscar por medio del cddigo y descripcion para que filtre la
informacion desea, para que salgan los datos de stock se debe mover sobre la lista de los

items.
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"] Pocket PC - WM 5.C

Archive  Flash  Ayuda

7 & | Ttems Lista £ 13:20 ok

Sistermna Abastecimiento

Precio
QLUESCS 2300,00
3.00
35 123.00
1000,00

SALDOS EN BODEGA PRIHCIPLL|
Actual Hinimo Haximo

Figura 4.40: Ventana del listado de items en el Pocket PC.

Generar Orden: Esta opcion despliega una pantalla para

.@ | Generar Orden |
. |

generar la orden.
La pantalla de orden tiene dos opciones que es la Cabecera de Pedido y el Detalle, en la
primera opcidén estan los datos de la orden a generar, tales como: fecha, nimero de pedido,
empleado que genera la orden, observaciones.

En esta opcidn también existen tres botones que son:

Generar: Esta activa la nueva orden y activa los botones de detalle.
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Listado: Esta opcién permite la lista de las érdenes aprobadas en ese dia.

Cancelar: Esta opcion sale de la pantalla de pedidos.

et PC - WM 5.0
Flash  Ayuda

/ o |Pedidos de lte § & o< 13:28 ok

a—

Sistema Abastecmiento

Fecha: 22711710 ~
N® del Pedido: 0000025

Nombre del Empleado:

[DANIELA CARRION |

Observaciones:

| || Listado |

Cabecera Pedido | Detalle Pedido

Figura 4.41: Ventana de Pedidos en el Pocket PC..

La segunda opcidn es sobre el Detalle Pedido, este contiene un encabezado con los datos
del producto, el usuario puede buscar el mediante un botén el producto que desea pedir y
después de poner la cantidad del producto se puede afiadir al listado mediante el botdn

Agregar.
Una vez ya lista la orden se puede Grabar, ademas de esto podemos quitar items de la lista

si se quiera por medio del boton Quitar.

Si no presiona grabar no se guarda ningun dato realizado.
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Archivo Flash  Ayuda

f!' |Pedidos delte §

istema Abastedmie

s Transaccion exitosa

1] 1] | [»

| |Ag1:egal:‘ | Quitar | | Grabar |

Cabecera Pedido | Detalle Pedido

Figura 4.42: Ventana de Detalle Pedido en el Pocket PC..

== Orden Aprobada: Esta opcion despliega una pantalla de las
=il | drden Aprobadas

ordenes aprobadas en el dia para que el perchista se mantenga
informado.
[SIEIRE)

Fecha Docume Numero Dbserv#

Figura 4.43: Ventana de Listado de Ordenes Aprobadas en el Pocket PC.
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@ | Salir: Esta opcion permite salir del sistema completamente.
Falir

4.2 INSTALACION Y CONFIGURACION DE LA APLICACION

En el capitulo 111 se especificd la creacion del instalador de nuestro aplicativo, en este

capitulo, se explicara la forma de de instalar para la utilizacion del sistema.
4.2.1 INSTALACION DE LA APLICACION.

Primero buscar la ubicacion del instalador de ahi se dara doble clic en el setup del

instalador y saldra lo siguiente:
Iniciando la aplicacidn

Pl @ |

Comprobande los requisitos de la aplicacign. Esta operacidn
puede durar varios minutos,

Figura 4.44 Comprobacion Instalacion de la Aplicacion

Instalacién de la aplicacién - Advertencia de seguridad @
No se puede comprobar el fabricante. i’y
;Confirma que desea instalar esta aplicacion? ‘:s

Mombre:  abas_aplicacion
Desde: CAInstalador

Fabricante: Fabricante desconocido

Instalar H Mo instalar l

Aungue las aplicaciones pueden resultar de gran utilidad, también suponen un riesgo potencial
para su PC. 5i no tiene confianza en |a procedencia del software, no lo instale, Mas informacion... L

Figura 4.45: Ventana de Instalacién de la Aplicacion

Por Gltimo dar clic en ™ instalar * para completar la instalacion.
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{100%) Instalando abas_aplicacion =RACIAL X

abas_aplicacion

1

Figura 4.46: Ventana de Finalizacion Instalacion de la Aplicacion

4.2.2 CONFIGURACION DEL SISTEMA

Para el buen éxito del sistema se tendra que verificar la configurar regional, ya que se

utilizara valores como cantidades y precios.

4.2.2.1 CONFIGURACION REGIONAL.

Verificar que el formato de los decimales y la moneda este de la siguiente forma:

Primero para entrar a la configuracién regional, dar un clic en el mend inicio y escoger la
opcién Panel de Control, se despliega una ventana donde se buscara la opcién de Reloj,
Idioma y Configuracién; en la pestafia de formato debe estar en Simbolo decimal la coma

(,), los nimeros de digitos decimales en 2 estas opciones son como minimas.

Ademas en la pestafia de Moneda debe estar en simbolo en espacios en blancos.
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NOmeros | Moneds | Hora | Fecha

Ejernplo

Positive:  123.456.789,00 Megative:  -123.456.789,00
Simbolo decimal: l -
MNumero de digitos decimales: [2 ']
Simbelo de separacion de miles: . -
Nimero de digitos en grupo: [173.455.?89 ']
Simbelo de signo negativo: - -
Formato de ndmero negativo: I-l,l ']
Mostrar ceros a la izquierda: [0_] v]
Separador de listas: . -
Sistema de medidas: IMémco ']
Digitos estandar: lUlB456789 ']
Usar digitos natives: [ MNunca V]

Haga clic en Restablecer para restaurar la configuracién
predeterminada del sistera para nimeros, meneda, hora Restablecer

y fecha.

Figura 4.47: Ventana de Configuracién Regional.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Para la recopilacién precisa de la informacion se logro levantar un ERS (Especificacion de

Requisitos del Software), esto fue necesario para determinar las caracteristicas de hardware

y software requeridas en la construccion del proyecto. Ademas por medio de esto se

recolectd los requisitos para el sistema, identificando requerimientos funcionales y

definiendo escenarios de iteracion para todos los tipos de usuarios.

Se logré disefiar e implementar la base de datos con los requisitos recopilados, a su vez se

configuro la conexion con el dispositivo movil que accede al servidor por medio de una red

inalambrica, lo que garantiza que los datos se actualicen al instante, agilitando los procesos

de generacion de 6rdenes y despacho entre las bodegas de la empresa.

Por medio del analisis y disefio se permitid sacar aspectos primordiales tales como:

Especificacion del problema de manera detallada, sin dejar a lado aspectos
relevantes.

Definicion del alcance, propdsito y soluciones inmediatas del proyecto.
Identificacion de usuarios que interactdan con el sistema.

Estructura de la informacion que se presentard en la aplicacion ademas de
determinar la funcionalidad y el comportamiento que exhibira el sistema.

Disefio de los diversos modelos, tales como: casos de uso, diagramas de clase,
diagramas de actividad, diagramas de traza de eventos, etc.; esto permitié plasmar la
estructura de los datos, procesos e interfaces del sistema.

Mediante el disefio se examina la comunicacion del software con los subsistemas.

La codificacion e implementacion de tecnologias de dispositivos moviles y programacion

en Visual Studio, ofrecen al sistema de abastecimientos caracteristicas como escalabilidad y
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portabilidad. Esta combinacion de tecnologias puede ser utilizada para el desarrollo de una

gran diversidad de sistemas.

Este proyecto ha permitido una investigacion profunda de las herramientas de .NET, Visual
Studio y Framework .NET, debido a que son paquetes que traen nuevas caracteristicas para
el desarrollo de aplicativos Visual Basic, estas caracteristica facilitan la programacién con
Windows Forms y ADO .NET haciendo que los sistemas sean escalables, ademas el
lenguaje VB.NET verdaderamente soporta programacion orientada a objetos.

Se logro implementar reportes con cuadros estadisticos y listados para la gestion de la
informacidn relevante y necesaria para la empresa, esto servira para la toma de decisiones y

futuros cambios.

Para las pruebas al sistema se plante6 el Plan de Pruebas con el propdsito de establecer el
alcance, enfoque, recursos requeridos, calendario, responsables y manejo de riesgos de un
proceso de pruebas, esto se realizd por la necesidad de verificar que los requerimientos

emitidos por el usuario y la ejecucién del software sean correctos y coherentes.

Con esta revision, implementacion e investigacion sobre el Sistema Movil de
Abastecimiento de Cerchas para un Supermercado mediante Pocket PC, se describe en
estos capitulos sus lineamientos mas importantes tanto de su infraestructura como el
soporte de los lenguajes y de las tecnologias, pretendiendo aclarar las inquietudes y

expectativas que rodean a este proyecto.

5.2 RECOMENDACIONES

Al finalizar con el estudio analitico e investigativo del Sistema Movil de Abastecimientos

de Cerchas para un Supermercado mediante Pocket PC. Se recomienda:
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Introducir estas nuevas tecnologias de la informacion dentro de la empresa, se necesita ir
implementado los demas mddulos para mantener una integracion en tiempo real de toda la

empresa y asi estar a la vanguardia de las necesidades de hoy.

Crear diariamente actualizaciones de la mercancia para asi poder tener siempre el producto

a disposicion del local y los clientes.

Se recomienda adquirir dispositivos méviles con lectores dpticos, para agilizar los procesos

de toma de informacion de productos, recepcion, generacion de drdenes, consultas, etc.

Orientar el desarrollo de aplicativos para Pockets, utilizando conexion a través de redes

inaldmbricas para mantener los datos actualizados.

Desarrollar e investigar herramientas para implementar sistemas orientados a ambiente
Web y actualizaciones en linea, ya que estos en conjunto con la implementacion de
tecnologias inalambricas y dispositivos mdviles, ofrecen ventajas como facil crecimiento,

movilidad, rapida instalacion, etc.

El administrador debera realizar un mantenimiento constante de la informacion para

mantener los datos oportunos y reales.

El manual de usuario sirve como instructivo base para la capacitacion del personal y este
debe ser utilizado frecuentemente por los usuarios para satisfacer dudas respecto al manejo

y el funcionamiento del sistema.

Para un mejor aprovechamiento de los insumos del negocio es necesario la obtencion de un
sistema de Gestion Movil de Pedidos a Proveedores, para asi mantener un mejor control de

la mercancia con que cuenta el local.

El usuario de bodegas debe estar atento a los mensajes generados por el sistema, ya que son

de gran utilidad para el despacho de érdenes hacia la bodega principal.
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Este producto interactuara en el futuro con un sistema de Gestion Movil de Pedidos a
Proveedores, para esto se deberd implementar este modulo aplicando tecnologia similar a

este proyecto para asi poder intercambiar la informacion.

Este proyecto comenzé con la idea de mejorar notablemente la forma de como manejar la
informacién de ordenes desde la bodega principal (Cerchas) hasta la bodega general., de
acuerdo a las nuevas demandas tecnoldgicas, por lo que recomiendo a las generaciones
futuras tratar siempre de proponer e implementar temas de proyectos que impulsen la

utilizacion de nueva tecnologia prediciendo su utilidad a gran escala.
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GLOSARIO

B
Base de Datos: Conjunto de ficheros dedicados a guardar informacién relacionada entre si,
con referencias entre ellos de manera que se complementen con el principio de no

duplicidad de datos

C

Casos de Uso: En ingenieria del software, un caso de uso es una técnica para la captura de
requisitos potenciales de un nuevo sistema o una actualizacion de software

Comunicacion Inalambrica: Tecnologia que permite enlaces entre aparatos eléctricos
como pueden ser teléfonos moviles, PDA's (Personal Digital Assistants), Pockets,

ordenadores, equipos de oficina y dispositivos portatiles.

D

Diagrama de Clases: Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un
sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos..

Diagrama Entidad Relacion: Denominado por sus siglas como: E-R; Este modelo
representa a la realidad a través de entidades, que son objetos que existen y que se
distinguen de otros por sus caracteristicas.

Diccionario de Datos: Un diccionario de datos es un conjunto de metadatos que contiene
las caracteristicas l6gicas y puntuales de los datos que se van a utilizar en el sistema que se
programa, incluyendo nombre, descripcion, alias, contenido y organizacion.

Dispositivo: Mecanismo para la obtencion de un resultado automatico

E

Emulador: Software que sirve para la emulacion entre plataformas.

Exportar: Es transferir datos desde un programa hacia otro.

E.R.S: Significa Especificacion de Requisitos del Software, se utiliza para el analisis y

levantamiento de informacion.
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I

Interface: Conexion que permite la comunicacion entre dos 0 mas dispositivos.

Internet: Red mundial de acceso a diversa informacion, que funciona a través de cables,
via satélite o microonda

Inventario: Cantidad de bienes bajo el control de una empresa, guardados durante algun

tiempo para satisfacer una demanda futura.

P

PDA: Agenda personal, equipo basico de mano.

Pocket: Es un dispositivo de mano que permite a los usuarios almacenar y recibir e-mails,
contactar personas, ejecutar archivos multimedia, juegos, intercambiar mensajes de texto
con MSN, navegar por la web y més.

Procedimiento: conjunto de instrucciones, controles, etc. que hacen posible la resolucion

de una cuestion especifica

R
Red de Area Local (LAN): Red de area local restringida a una zona limitada, por lo

general, el mismo edificio o la misma planta de un edificio.

S

Sistema de Informacion: Esta constituido por la base de datos, todos los programas de
ingreso, actualizacion, consulta e informes de datos y los procedimientos manuales y por
maquina.

Stocks: Cantidad o nivel en que se encuentra el inventario en un momento determinado
T

Triggers: Es un disparador, es un tipo especial de procedimiento almacenado que se activa

de forma controlada por sucesos en lugar de una llamada directa
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ANEXOS



ANEXO N° 1: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.

DESCRIPCION DE LAS TAREAS A REALIZAR

Nombre de la Tarea Duracién | Comienzo Fin Responsable
Identificacion de las necesidades y requisitos del
Sistema. 3 dias 11/10/2010 | 13/10/2010 | Daniela Carrién
Recopilacion de la informacion. 2 dias 14/10/2010 | 15/10/2010 | Daniela Carrdn
Revision y Aprobacion del producto desarrollados en la Daniela Carrion
comunicacion con el cliente. 1dia 18/10/2010 | 18/10/2010 | Ing. Lenin Erazo
Establecimientos de Estdndares de Desarrollo. 2 dias 19/10/2010 | 20/10/2010 | Daniela Carrién
Creacion y andlisis del disefio UML. 2 dias 21/10/2010 | 22/10/2010 | Daniela Carrién
Revision y Aprobacion del Modelado del Analisis. 2 dias 25/10/2010 | 26/10/2010 | Ing. Lenin Erazo.
Disefio de Interfaz de la aplicacion. 4 dias 27/10/2010 | 01/11/2010 | Daniela Carrion.
Creacion de la Base de Datos, instalacién de
conectores .Net y MySQL, software necesario,
configuracion de servidores y base de datos. 3 dias 02/11/2010 | 04/11/2010 | Daniela Carrién
Implementacion del Sistema. 15 dias 05/11/2010 | 25/11/2010 | Daniela Carrién
Documentacion. 9 dias 05/11/2010 | 17/11/2010 | Daniela Carrién
Revision y Aprobacion de los productos desarrollados. | 1 dia 26/11/2010 | 26/11/2010 | Ing. Lenin Erazo.
Creacion de Reportes y Pruebas de funcionamiento en
base al sistema ya desarrollado. 2 dias 18/11/2010 | 19/11/2010 | Daniela Carrion
Descripcién de pruebas. 5 dias 26/11/2010 | 02/12/2010 | Daniela Carrén
Creacion de Manuales de Usuarios. 3 dias 03/12/2010| 07/12/2010 | Daniela Carridn
Retroalimentacion y ajustes. 3 dias 03/12/2010| 07/12/2010 | Daniela Carrion
Entrega del Proyecto de Monografia con todas sus
copias. 3 dias 08/12/2010 | 10/12/2010 | Daniela Carrion
Tabla Anexo 1.1: Tareas a Realizar.
octubre 2010 | noviembre 2010 | diciembre 2010
03 oct"10 10 oct"10 17 oct"10 24 oct"10 31 oct"10 07 nov 10 14 nov "10 21 nov "0 28 nov "0 05 dic "10
V][S[D[LIM[X[J V]S [D]L [M[X[I[V]S|DL[M]X[J[V]S|D]LM[X[I[V]S|D]L [M]X[J V]S [D[L[M[X[J]W]S DL [M[X[J V]S [D[L[M]X[J V]S [D]L M[X[I[V]S[D]LM[X[J]V]S

Figura Anexo 1.1: Diagrama de las Tareas a Realizar.
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ANEXO N° 2:

DEFINICION DE ACTIVIDADES, TAREAS Y ENTREGABLES
Fases Tareas
e Identificacion los objetivos generales y especificos
del Sistema.
Comunicacion con | e Identificacion de las necesidades y requisitos del
el Cliente Sistema.
e Revision 'y Aprobacion de los productos
desarrollados en la comunicacion con el cliente.
e Establecimiento de Estandares de Desarrollo.
e Identificacion de participantes del sistema.
Planeacién e Reunidn TFA para la creacion de lista de

e Revision y Aprobacion de los productos
desarrollados en la planeacion.

informacion y definicién de que construir y que no.

Anadlisis y Disefio

e Especificacion de Requisitos del Sistema.

e Disefio de diagrama de usos, secuencia y clases en
UML.

e Disefio del Modelo Entidad — Relacion.

e Diccionario de Datos.

e Disefio de Interfaz de la aplicacion.

e Revision y Aprobacion de los productos
desarrollados en el Analisis y disefio.

Construccion

e Creacion de la Base de Datos, instalacion de
conectores .Net y MySQL, software necesario,
configuracion de servidores y base de datos.

e Implementacion del Sistema.

e Documentacion.

e Creacion de Reportes y Pruebas de funcionamiento
en base al sistema ya desarrollado.

e Revision y Aprobacion de los productos
desarrollados en la Construccion.

Entrega y
Retroalimentacion

e Creacion de Manuales de Usuarios.

e Recomendaciones y conclusiones.

. | ® Revision y Entrega Final de los productos
desarrollados en la entrega y retroalimentacion.

Tabla Anexo 1.2: Definicion de Fases y Actividades.
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ANEXO N° 3:

ESPECIFICACION DE TAREAS

Especificacion de Tarea

NuUmero: 11

Nombre: Identificacién los objetivos generales y especificos del
Sistema.

Descripcion: Determinara conjunto de objetivos y metas en conversacion

con los gerentes de la empresa.
Tiempo de la Tarea: 2 dias.
Responsable: Daniela Carrion y Administrativos de la Empresa.
Entregable: Documento Redactado de los Puntos tratados.

Tabla Anexo 1.3: Fase de Comunicacion Especificacion de la Tareas 1.1.

Especificacion de Tarea

Numero: 1.2
Nombre: Identificacion de las necesidades y requisitos del Sistema.
Descripcion: Identificar partiendo de la informacion recopilada todo lo

necesario para establecer los requisitos, objetivos,
restricciones y determinacion del alcance real del proyecto de
una forma clara y concisa, revisando el sistema actual si lo
hay y la correspondiente documentacion.

Esfuerzo Estimado: 3 dias

Responsable: Daniela Carrion.

Entregable: Documento de de las Listas de requisitos.

Tabla Anexo 1.4: Fase de Comunicacion Especificacion de la Tareas 1.2.

Especificacion de Tarea

NuUmero: 13

Nombre: Revision y Aprobacién de los productos desarrollados en la
comunicacion con el cliente.

Descripcion: Evaluacion de que todos los productos entregables en cada

tarea a realizarse dentro de la fase del andlisis, estén
completos y hayan sido entregados a tiempo.

Esfuerzo Estimado: 1 dias.

Responsable: Daniela Carrion y Directivos de la Empresa.

Entregable: Documento de revision y aprobacion.

Tabla Anexo 1.5: Fase de Comunicacion Especificacion de la Tareas 1.3.
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Especificacion de Tarea

Namero: 2.1
Nombre: Establecimiento de Estandares de Desarrollo.
Descripcion: Recopilacién de informacién de los posibles riesgos,

cambios y retrasos que se puedan presentar en sistema.
Esfuerzo Estimado: 2 dias
Responsable: Daniela Carrion.
Entregable: Documento de posibles cambios.

Tabla Anexo 1.6: Fase de Planeacion Especificacion de la Tareas 2.1.

Especificacion de Tarea

Numero: 2.2

Nombre: Identificacion de participantes del sistema.

Descripcion: Determinara al conjunto de usuarios que interactuara con
el sistema.

Tiempo de la Tarea: 1 dia.

Responsable: Daniela Carrion.

Entregable: Documentacion documento de jerarquia de usuarios.

Tabla Anexo 1.7: Fase de Planeacion Especificacion de la Tareas 2.2.

Especificacion de Tarea

Numero: 2.3

Nombre: Reunion TFA para la creacion de lista de informacién y
definicion de que  construiry que no.

Descripcion: Recoleccion de Informacion acerca de los datos, procesos y

actividades que se llevan a cabo en la corporacion, por lo
cual se utilizard entrevistas, encuestas y la reunion

TFEA.
Tiempo de la Tarea: 1 dias.
Responsable: Daniela Carrion y Directivos.
Entregable: Documento de especificacion de la integracion.

Solicitud de Autorizacién para la recopilacion de datos y
Lista de Informacion.

Tabla Anexo 1.8: Fase de Planeacion Especificacion de la Tareas 2.3.
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Especificacion de Tarea

NuUmero: 2.4

Nombre: Revision y Aprobacidon de los productos desarrollados en la
Planeacion.

Descripcion: Evaluacion de que todos los productos entregables en cada

tarea a realizarse dentro de la fase del andlisis y disefio,

estén completos y hayan sido entregados a tiempo.
Esfuerzo Estimado: 1 dias.

Responsable: Daniela Carrion y Directivos de la Empresa.
Entregable: Documento de revision y aprobacion.

Tabla Anexo 1.9: Fase de Planeacion Especificacion de la Tareas 2.4.

Especificacion de Tarea

Numero: 3.1
Nombre: Especificacion de Requisitos del Sistema.
Descripcion: Permite especificar paso a paso todo los requerimientos para

realizar el analisis y disefio.

Esfuerzo Estimado: 4 dias.

Responsable: Daniela Carrion

Entregable: Documento descriptivo de los ERS sobre el Sistema movil
de Abastecimiento de Cerchas mediante Pocket PC.

Tabla Anexo 1.10: Fase de Andlisis y Disefio Especificacion de la Tareas 3.1.

Especificacion de Tarea

Numero: 3.2
Nombre: Disefio de diagrama de usos, secuenciay clases en UML.
Descripcion: Diagramacion por medio de Herramientas para Casos de Uso,

Secuencia y clases que plasma el sistema en si.
Esfuerzo Estimado: 2 dias.

Responsable: Daniela Carrion
Entregable: Diagrama de Casos de Usos, Diagrama de Colaboracion y de
Secuencia.

Tabla Anexo 1.11: Fase de Andlisis y Disefio Especificacion de la Tareas 3.2.
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Especificacion de Tarea

Numero: 3.3
Nombre: Disefio de diagrama de usos, secuencia y clases en UML.
Descripcion: Diagramacion por medio de Herramientas para Casos de

Uso, Secuencia y clases que plasma el sistema en si.
Esfuerzo Estimado: 2 dias.

Responsable: Daniela Carrion
Entregable: Diagrama de Casos de Usos, Diagrama de Colaboracion y de
Secuencia.

Tabla Anexo 1.12: Fase de Andlisis y Disefio Especificacion de la Tareas 3.3.

Especificacion de Tarea

NuUmero: 34
Nombre: Disefio del Modelo Entidad — Relacion.
Descripcion: Es el modelo donde especificamos las clases y sus entidades

del sistema a desarrollar.
Esfuerzo Estimado: 2 dias.
Responsable: Daniela Carrion
Entregable: Modelo Entidad — Relacion.

Tabla Anexo 1.13: Fase de Andlisis y Disefio Especificacion de la Tareas 3.4.

Especificacion de Tarea

NuUmero: 3.5

Nombre: Diccionario de Datos.

Descripcion: Se especifica todos y cada uno de los atributos y métodos de
las clase.

Esfuerzo Estimado: 2 dias.

Responsable: Daniela Carrion

Entregable: Diccionario de Datos.

Tabla Anexo 1.14: Fase de Andlisis y Disefio Especificacion de la Tareas 3.5.

Especificacion de Tarea

Numero: 3.6

Nombre: Disefio de Interfaz de la aplicacion.

Descripcion: El disefio que vamos a realizar como presentacion de nuestro
sistema.

Esfuerzo Estimado: 2 dias.

Responsable: Daniela Carrion

Entregable: Especificacion de Interfaces.

Tabla Anexo 1.15: Fase de Andlisis y Disefio Especificacion de la Tareas 3.6.
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Especificacion de Tarea
NUmero:
Nombre:

Descripcion:

Esfuerzo Estimado:
Responsable:

Entregable:

3.7

Revision y Aprobacién de los productos desarrollados en el
andlisis y disefio.

Evaluacion de que todos los productos entregables en cada
tarea a realizarse dentro de la fase del andlisis, estén
completos y hayan sido entregados a tiempo.

2 dias.

Daniela Carrion, Directivos de la Empresa e Ing. Lenin
Erazo.

Documento de revision y aprobacion.

Tabla Anexo 1.16: Fase de Andlisis y Disefio Especificacion de la Tareas 3.7.

Especificacion de Tarea
NUmero:
Nombre:

Descripcion:

Esfuerzo Estimado:
Responsable:
Entregable:

4.1

Creacion de la Base de Datos, instalacion de conectores
NET y MySQL, instalacion del software necesario,
Configuracién de Servidores y base de datos.

Se configura e instala todo el software necesario para la
implementacion del software.

3 dias.

Daniela Carrion.

Lista de tareas a realizar.

Tabla Anexo 1.17:

Fase de Construccion Especificacion de la Tareas 4.1.

Especificacion de Tarea
Ndmero:
Nombre:
Descripcion:
Esfuerzo Estimado:
Responsable:
Entregable:

4.2

Implementacion del Sistema.

Se procede a codificar todas las fases de analisis y disefio.
3 dias.

Daniela Carrion.

Proyecto en Visual Basic .NET.

Tabla Anexo 1.18:

Fase de Construccion Especificacion de la Tareas 4.2.

Especificacién de Tarea
Ndmero:
Nombre:
Descripcion:
Esfuerzo Estimado:
Responsable:
Entregable:

4.3

Documentacion.

Esta tarea va al paralelo con la codificacion del sistema.
3 dias.

Daniela Carrion.

Documentacion en el Proyecto en Visual Basic .NET

Tabla Anexo 1.19:

Fase de Construccion Especificacion de la Tareas 4.3
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Especificacion de Tarea

Numero: 4.5

Nombre: Creacion de Reportes y Pruebas de Funcionamiento en base
al sistema ya desarrollado.

Descripcion: Esta tarea va al paralelo con la codificacion del sistema.

Esfuerzo Estimado: 3 dias.

Responsable: Daniela Carrion.

Entregable: Reportes sean en Html, PDF, Excel o Word.

Tabla Anexo 1.20: Fase de Construccion Especificacion de la Tareas 4.5.

Especificacion de Tarea

NUmero: 4.6

Nombre: Revision y Aprobacion de los productos desarrollados en la
fase de construccion.

Descripcion: Se evaluara que todos los productos entregables en cada

actividad a realizarse dentro de la fase de construccién estén
completos y hayan sido entregados a tiempo.

Esfuerzo Estimado: 1 dia.

Responsable: Daniela Carrion.

Entregable: Documento que detalla entregable, observaciones, fecha de
entrega y responsable de este documento.

Tabla Anexo 1.21: Fase de Construccion Especificacion de la Tareas 4.6.

Especificacion de Tarea

NUmero: 5.1

Nombre: Creacién de Manuales de Usuarios.

Descripcion: Descripcion de las partes del sistema, funcionalidad y manejo.
Esfuerzo Estimado: 3 dias.

Responsable: Daniela Carrion

Entregable: Capitulo IV de la Monografia.

Tabla Anexo 1.22: Fase de Entrega y Retroalimentacién Especificacion de la Tareas 5.1.

Especificacion de Tarea

NuUmero: 5.2

Nombre: Recomendaciones y Conclusiones.

Descripcion: Descripcion sobre las recomendaciones y conclusiones.
Esfuerzo Estimado: 3 dias.

Responsable: Daniela Carrion

Entregable: Capitulo V de la Monografia teorica.

Tabla Anexo 1.23: Fase de Entrega y Retroalimentacion Especificacion de la Tareas 5.2.
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Especificacion de Tarea
NUmero:
Nombre:

Descripcion:

53

Revision y Aprobacidon de los productos desarrollados en la
entrega y retroalimentacion

Se evaluara que todos los productos entregables en cada actividad
a realizarse dentro de la fase entrega y retroalimentacion, estos
deben estar completos y hayan sido entregados a tiempo.

Esfuerzo Estimado: 2 dias.

Responsable:
Entregable:

Daniela Carrion.
Documento final de la Monografia tedrica y préctica.

Tabla Anexo 1.24: Fase de Entrega y Retroalimentacion Especificacion de la Tareas 5.3.
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ANEXO N°3:
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TABLA DE CUMPLIMIENTO DE ACTIVIDADES

Tabla de Cumplimiento de las actividades en el proyecto Monogréafico

D

1

3

| | [+~
N

isefio Monografia

Identificacion de las necesidades y

requisitos del Sistema.

Identificacion los objetivos generales y

especificos del Sistema.

Revision y Aprobacion de los
productos desarrollados en la
comunicacion con el cliente.

Fecha
1 Seleccion del Tema 11/10/2010
2 Planteo del Problema 13/10/2010
16/10/2010
16/10/2010

REEIENEY

Microsoft
Word

Microsoft
Word

Microsoft
Word

Firmas de
Aprobacion

Documentos
Generados

Bosquejo del
Disefio
Monogréfico

Bosquejo del
Disefio
Monogréfico
Disefio
Monogréfico.
Copiade la
Monografia
Firmada

Fase

Comunicacién
con el Cliente

Comunicacioén
con el Cliente

Comunicacién
con el Cliente

Aprobacién
Universidad

)

A
1

4 [Construccion de los Aplicativos

1

ol [ 1 I ]

Redaccion del Capitulo | de la

Reunién para la Especificacion de Requisitos del Sistema
. Monografia Tedrica

nalisis y Disefio

Andlisis de la informacion obtenida en

el TFEA

Instalaciones

Planteo de objeticos,

17/10/2010
alcance, metas ,etc.
Investigacion y
2 redaccion del Marco 25/10/2010

Teorico

1 Redaccion de los ERS | 26/10/2010
5 W0 BN 25/10/2010
Relacion
Diagramas de Casos de
3 Uso, Secuencia y 27/10/2010

Colaboracién

Microsoft
Word

Microsoft
Word

Microsoft
Word

Software

Rational Rose

Software
Rational Rose

Redaccion del
Capitulo |

Redaccion del
Marco Tedrico

Redaccion
Capitulo 11
Diagrama de
Clases e
Entidad
Relacion
Diagramas de
Caso de Uso,
Colaboracion y
Secuencia

Planeacion

Planeacion

Analisis

Analisis

Andlisis

Servidores, software y CD, software
1 conectores de la Base 22/10/2010 | Software bajado de Construccion
de Datos Internet
2 Desarrollo y codificacion
Programacion del Al
o9 . 24/10/2010 | Software Visual Software
sistema en Visual .
Studio.Net
PTG el 30/10/2010 | Software RIZNEEL Software
aplicativo Pocket .Net
Redaccion de Manuales de Usuario, Conclusiones y Recomendaciones
Microsoft Redaccion Entrega 'y
1 Manuales de Usuario Redaccion 4/11/2010 Word Capitulo 1V de | Retroalimentac
la Monografia i6n
Redaccién y Microsoft (R::g?tfﬁ::\o{]/ de Entrgga Yy
2 Elaboracion del Proyecto Final Cumplimientos con 4/11/2010 = Retroalimentac
L Word la Monografia e
los Requisitos y Entrega ion

Tabla Anexo 1.25: Actividades Realizadas.
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ANEXO N° 4

Sl STEMA

MODELO DE ENTORNO
DEL SISTEMA MOVIL DE
ABASTECIMIENTO DE DISPOSITIVO | Interfaz Sistema | USUARID

DEENTRADA PE
Interfaz Amigable
Interfaz Amigable

CERCHAS PARA UN HW
SUPERMERCADO
MEDIANTE POCKET PC.

Sistema
Abastecimiento

Facil Uso de
Herramientas

Parametros de

Funcion
ORGANIZACION

PROPIETARIA

DEL DOMINIC DISPOSITIVOS
HWisW DE SALIDA
HW

Figura Anexo 1.2: Modelo de Entorno
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