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RESUMEN

Los desarrolladores eligen frameworks al azar, generando dificultades al proyecto, es
por esta razdn que se pretende comparar los frameworks mas populares.

Mi propuesta se basa en escoger la mejor herramienta, mediante la implementacion de
un caso practico, evitando que los programadores pierdan tiempo identificando tediosos
detalles de bajo nivel, en vez de requerimientos de software.

Para la seleccion se utilizara modelos 0 métodos de calidad y en funcion del framework
seleccionado generar aplicaciones uniformes que faciliten reutilizar cdédigo y promover
buenas préacticas de desarrollo, como el uso de patrones y a su vez incremente las
ganancias.
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ABSTRACT

Developers choose frameworks randomly, generating difficulties for the
project, which is why the intention of this study is to compare the most
popular frameworks.

My proposal is based on choosing the best tool through a practical case,
which will help the programmers avoid wasting time identifying tedious
low level details instead of looking for software requirements.

Quality models and methods will be selected and uniform applications
will be generated bearing in mind the selected framework. These
applications will facilitate the re-utilization of the code and they will
promote good development practices such as the use of patterns that will
increase profit.

Transia Y,

Diana Lee Rodas

DPTO. IDIONMAS



CAPITULO |
MODELOS DE EVALUACION DE CALIDAD DE SOFTWARE
Introduccion

La obtencion de un software con calidad implica la utilizacion de modelos,
procedimientos o estandares, claves de la gestion de calidad, para el analisis, disefio,
desarrollo y pruebas del software, logrando una mayor confiabilidad y productividad,
tanto para la labor de desarrollo, como para el control de la calidad del software.

Por esta razon en el siguiente capitulo se abordaran los conceptos de: modelo de calidad,
estructura, tipos, estandares, propiedades, ademas de generar cuadros resumen de los
modelos mas utilizados, con los temas previamente definidos.

1.1 Concepto de modelo de calidad de software

El concepto de modelo de calidad de software no es un concepto nuevo entre sus
definiciones estan: segin la norma ISO/IEC 14598-1, un “Modelo de Calidad es un
conjunto de caracteristicas y las relaciones que proveen la base para la especificacion de
los requisitos de calidad y la evaluacion de la calidad”.

Segin ISO 9000 Se la puede definir como un estdndar que posibilita que una
organizacion sea certificada para el disefio, desarrollo, instalacion y el mantenimiento de
productos y servicios tales como: desarrollo de software, operacion y soporte.

Segun la ISO/IEC 25000 Requisitos y Evaluacion de Calidad de Productos de Software
(SQUARE), un modelo de calidad orienta en el desarrollo del software, con la
especificacion y evaluacién de requisitos de calidad, al establecer criterios y métricas.

Se estableceria como concepto principal que los modelos de calidad, son un conjunto de
caracteristicas y sub-caracteristicas, y como estas se relacionan entre si. Por supuesto, el
modelo de calidad a utilizar va a depender del tipo de producto a evaluar, cuya
caracteristica fundamental es la mejora continua convirtiéndose en una ventaja
competitiva, al brindar especificaciones de que tipos de requisitos deben implementarse,
generando asi productos y servicios de alto nivel.

1.1 Caracteristicas principales

e Definicion estructurada de criterios de evaluacion.
e Especificacion de requisitos.
e Descripcidn de componentes en un marco comun.



e Definicidn de métricas y prioridades.

Conocimiento Modelo de
-+ del dominio £ calidad

Formalizados

Descripcion

del COTS Negociacion

ion durante la

del COTS seleccion

Fuente: Sitio UPC Departamento de Ingenieria de Servicios y Sistemas de Informacion
(http://www.essi.upc.edu/~carvallo/Sesion4CS.pdf)

Gréafico: 1 Modelo de calidad uso en la evaluacién de componentes

La siguiente inquietud vertida al analizar dicho tema, gira entorno a la pregunta ¢porque
usar modelos de calidad?, y la respuesta es muy sencilla el usar modelos de calidad
permite identificar especificaciones de software, ademas permite la toma de decisiones
economicas en relacion al rendimiento del software asi como, evaluar el desarrollo de
software usando componentes OTS (Off-The-Shel) o COTS (Commercial Off-the-shelf).

Sin embargo se debe entender que un modelo de calidad no es una metodologia que nos
resuelva la vida de forma sencilla y clara, puesto que los modelos de calidad nos dicen
que hacer, no como hacerlo.

1.2 Estructura de los modelos de calidad de software
Todos los modelos de calidad comparten:

e Un catalogo de factores de calidad (fijo, desechable).
e Diferentes niveles de abstraccién (nUmero de capas, jerarquia, grafo).

Algunos autores recomiendan su descripcion en forma de un modelo conceptual que
expligue la forma del modelo, propiedades, elementos medibles, aspectos de
formalizacion o definiciones.


http://www.essi.upc.edu/~carvallo/Sesion4CS.pdf

1.3 Tipos de modelos de calidad
Se puede clasificar los modelos de calidad en : modelos fijos a la medida y mixtos.
1.3.1 Modelos fijos:

Existe un catalogo de partida del cual se elige un subset de caracteristicas de calidad,
entre sus ventajas estan: reutilizable, comparable, facil manejo; sin embargo este tipo de
modelo es inflexible.

Aproximaciones tipicas: Jerarquia multi-nivel (con pocos niveles fijos).

e Factores de alto nivel.
e Criterios mas concretos
e Eventualmente métricas para medidas del software.

Modelo de McCall (1977)
11 factores de calidad (en 3 grupos), 23 criterios de calidad (no incluye métricas).

Descompone el concepto de calidad en tres usos o capacidades importantes para un
producto software

e revision
e transicion
e operacion

Vision de la direccion Vision del desarroliador
Vision de usuario Facilidad de uso

Operacién de Seguridad (integridad)

prod ucto Eficiencia _
Correccién (exactitud)
Fiabilidad _

Facilidad de
mantenimiento
Facilidad de

Comunicatividad
Volumen y tasa de E/S
Datos comunes

Controi y audit. de acceso
Integridad de datos

Eficiencia de almacenam.
Eficiencia de ejecucién

Complecién
Trazabilidad
Revision de Consistencia
producto Pracisién
Tolerancla a errores

/N

prueos - Sl
Flexibilidad m::ug:l%ﬂ%ﬂﬂdld
= Modularida
Transicién de Capacidad de Instrumentacién
prwucto reutilizacion Capacidad de ampliacion
Transportabilidad Generplidsd
= Indep. méquina .
Interoperabilidad E‘emnmd;um

Fuente: Gestion de la Calidad (http://www.uhu.es/eyda.marin/apuntes/gesempre/Tema5_11GE.pdf)

Grafico: 3 Factores/criterios/métricas (McCall)


http://www.uhu.es/eyda.marin/apuntes/gesempre/Tema5_1IGE.pdf

Cada factor determinante de la calidad se descompone, a su vez, en una serie de
criterios o propiedades que determinan su calidad. Los criterios pueden ser evaluados
mediante un conjunto de métricas. Para cada criterio deben fijarse unos valores maximo
y minimo aceptables para cada criterio.

Modelo de Boehm (1978)

6 factores de calidad (en 3 grupos), 12 criterios de calidad (no incluye métricas).Los
componentes o constructores del modelo se centran en el producto final.

Se identifican caracteristicas de calidad desde el punto de vista del usuario.

CU[]SII’I.ICIUI‘ES Cunstructores

Usos . . -
intermedios primitivos

Primarios

Portabilidad

Independencia dispositivo

Completitud

Estructuracion

Autodescriptividad

Chequeabilidad <

i
!r

E;amenihilidad /

N

/ Fiabilidad exactitud M
Como s E
N\ f[Enincta igtival— T
Ingenieria M Accesibilidad R
h N -
Utilidad tmana r’ — I
Tl ' Comunicatividad
4 C
S

Legibilidad

Expansivilidad

“omprensibilidad

Modificabilidad

Fuente: Gestién de la Calidad (http://www.uhu.es/eyda.marin/apuntes/gesempre/Tema5 11GE.pdf)

Gréfico 4: Caracteristicas modelo de Boehm

Este modelo introduce caracteristicas de alto nivel, caracteristicas de nivel intermedio y
caracteristicas primitivas, cada una de las cuales contribuye al nivel general de calidad.

Criterio McCall | Boghm | Criterio McCall | Boghm
comectitud + + confiabilidad + +
integridad + + usabilidad + +
eficiencia + + mantenim. + +
testeabilidad + interopearab. +

flexibilidad + + reusabilidad + +
portabilidad + + claridad +
modificab. + document. +
entendib. + validez +

Fuente: Sitio Scribd (http://es.scribd.com/doc/75907374/clase6)
Gréfico 5: Comparacion de modelo de McCall y Boehm

Procurement-Oriented Requirements Engineering (PORE)


http://www.uhu.es/eyda.marin/apuntes/gesempre/Tema5_1IGE.pdf

El método PORE [Ncube y Maiden, 1999] es una propuesta basada en plantillas
(templates) para facilitar la captura de requisitos. PORE tiene seis procesos genéricos.

Gestion del sistema: Los objetivos de este proceso son la planificacion y el
control del proceso de obtencion.

Adquisicién de requisitos: Este proceso obtiene y valida los requisitos de calidad
del usuario y la arquitectura del sistema.

Seleccion de suministradores: Establece criterios de seleccion de los
suministradores para evaluarlos, ordenarlos de acuerdo a esos criterios de calidad
y los escoge.

Seleccion de paquetes/componentes software: Identifica los paquetes
(componentes) candidatos, establecer los criterios de seleccion usando los
requisitos del cliente, evalta los componentes.

Contrato de produccién: Su objetivo es negociar los contratos legales con los
suministradores de los componentes software.

Aceptacion del paquete/componente: El objetivo de este proceso es comprobar
que el paquete, componente o sistema comercializado cumple con el nucleo
original de requisitos esenciales del cliente.

La principal limitacion de esta propuesta, que es también comun a la mayoria de las que
existen al nivel de proceso, es que se centra solamente en el proceso de evaluacion de los
componentes, pero sin llegar a detallar los atributos concretos que se han de medir, o las
métricas a ser utilizadas.

1.3.2 Modelos a la medida

Permite determinar factores de calidad basada en necesidades del contexto, su
comportamiento es contrario al caso anterior.

Razonamiento es requerido para determinar el modelo de calidad:

Identificar objetivos a alcanzar.
Hacer operativos estos objetivos.

Estandar IEEE 1061 (1998)

Define factores subfactores y métricas.

No fija ninguna instancia particular o métrica.

1992 y 1998, identifica claramente donde se aplican las métricas, recomienda el
uso de técnicas GQM para la identificacion de métricas.



Calidad del Software
de un Sistema

Factor Factor Factor

Meétricas Meétricas

Directas

Métricas

Directas .
Directas

‘ Subfactor

‘ Subfactor ‘ ‘ Subfactor

‘ Meétrica ‘ ‘ Meétrica ‘ | Meétrica {

Fuente: Sitio Alarcos (http://alarcos.inf-cr.uclm.es/doc/psgc/doc/psgc-4a.pdf)

Gréafico 6: Marco de Trabajo para Métricas de Calidad del Software

Establecimiento
de los Requisitos

Establecimiento de los Requisitos.

Identificar una lista de posibles requisitos de calidad

Determinar la lista de requisitos de calidad

Cuantificar cada factor de calidad

Identificacién de
las Métricas de
Calidad del
Software

Aplicar el marco de trabajo de las métricas de
calidad del software

Realizar un analisis costo-beneficio

Identificar los costos de la implementacion de las
métricas

Ajustar el conjunto de métricas

Adquirir un compromiso con el conjunto de métricas

Identificar los beneficios al aplicar las métricas

Implementacion

de las Métricas

de Calidad del
Software

Definicion de los procedimientos de la coleccion de
datos

Realizar un prototipo del proceso de medicion

Agrupar los datos y calcular los valores de las
métricas

Analisis de los
Resultados de
las Métricas del

Interpretar los resultados

Identificar la calidad del software

Hacer predicciones de la calidad del software

Software Garantizar la conformidad con los requisitos
Validacion de | Propuesta de validacion de las métricas
las Métricas de |Uso de criterios de validacion
Calidad del Procedimiento de validacion
Software Requisitos adicionales

El propdsito de las
métricas del
software es hacer
evaluaciones a
través del ciclo de
vida del software
para comprobar si
los requisitos de
calidad del
software se estan
cumpliendo,
aunque sin que
ello elimine la
necesidad de un
juicio humano en
las evaluaciones
de software

Fuente: Autor
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1.3.3 Modelos Mixtos

Modelo de alto nivel que puede ser refinado, es un modelo balanceado en relacion a los
dos anteriores.

Modelo de Gilb

e 4 dimensiones de calidad: trabajabilidad, disponibilidad, adaptabilidad,
usabilidad
e 4 atributos de recursos: tiempo, dinero, personas, herramientas.

Determinar una lista de caracteristicas que definen la calidad de la aplicacion. Pueden
ser de dos tipos

e Originales

¢ De los modelos tradicionales
Las caracteristicas se pueden medir mediante varias sub-caracteristicas o meétricas
detalladas. Para cada una de ellas se debe especificar los siguientes conceptos:

e Nombre y definicion de la caracteristica

e Escala o unidades de medicién

e Recogida de datos o prueba

e El valor previsto

e El valor éptimo

e El valor en el sistema actual

e Comentarios
Este modelo se ha asociado con la filosofia QFD (Quality Function Deployment) para la
gestion de la calidad industrial.

1.4 Estandares de los modelos de calidad de software
ISO/IEC 9126

ISO/IEC 9126 esta clasificado como modelo mixto con un catadlogo de partida mas
elaborado el cual posee 6 caracteristicas, 27 subcaracteristicas descomponibles en
atributos (jerarquia multi-nivel).

Cuyo objetivo es establecer un marco para la evaluacion de software, dentro del cual se
distingue calidad interna al definir factores durante su desarrollo, externa por que
pretende medir la calidad del software teniendo en cuenta su comportamiento dentro de
un sistema del cual forme parte y calidad de datos desde el punto de vista del usuario.



El Gltimo modelo ofrecido establecido por la ISO/IEC 9126 fue substituido en 2001 por
dos estandares relacionados, el ISO/IEC 9126 de calidad del software y el ISO/IEC
14598 de evaluacion de productos software, dentro de los factores a considerar estan:
Modelo de calidad de uso
e Eficiencia

e Productividad

e Seguridad
e Satisfaccion

Modelo de calidad interna y externa

Caracteristicas

Sub-caracteristicas

Funcionalidad

Oportunidad,precision,interoperabilidad,seguridad,funcionalidad,conformidad

Madurez, tolerancia a fallos, capacidad de recuperacion, fiabilidad de

Confiabilidad |cumplimiento
Facilidad de | Comprensibilidad, capacidad de aprendizaje,operabilidad,cumpliento de
Uso usabilidad

Comportamiento del tiempo, comportamiento de los recursos, eficiencia de
Eficiencia cumplimiento

Mantenimiento

Analizabilidad,posibilidad de cambio, estabilidad, capacidad de prueba,
cumplimiento con el mantenimiento

Portabilidad

Adaptabilidad, facilidad de instalacion, coexistencia, intercambiabilidad,
portabilidad, conformidad

Fuente: Autor

A pesar de sus amplias ventajas muchos consideran que el estandar es ambiguo en
algunos puntos al definir subcaracteristicas vs atributos, ademas posee una estructura
jerarquia multi-nivel y solapamiento.

Es por esta razén que se ha implementado el modelo SQUARE (Software Product
Quality Requirements and Evaluation) considerado una revision de ISO/IEC 9126-
1:2001, y conserva las mismas caracteristicas de calidad de software cuya diferencia

principal es considerar la evaluacion desde una perspectiva de producto

Calidad del software (interna v externa)

normas

Adherencia a
normas

testing

Funcionalidad| Seguridad |Interoperabilidad Fiabilidad Usabilidad Eficiencia |Mantenibilidad| Portabilidad
Adecuacion | Adherenciaa | Adherenciaa Madurez Comprensibili| Timpo de Capacidad de | Adaptabilidad
normas normas dad respuesta analisis

Exactitud Toleranciaa | Capacidad de | Utilizacion de | Capacidad a | Capacidad a
fallos aprendizaje recursos cambios instalacién

Adherencia a Recuperabilidad | Operabilidad | Adherenciaa | Estabilidad | Capacidada
normas normas coexistencia

Adherencia a Atractivo Capacidad a | Adherencia a

normas

Adherencia a

normas

Fuente: Sitio Alarcos (http://alarcos.inf-cr.uclm.es/doc/cmsi/trabajos/Joaquin%20Ruiz%20Expo.pdf)

Gréafica 8: Modelo de calidad interna y externa y externa para la version SQUARE
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Calidad de uso
Usabilidad Contexto Riesgo Adaptabilidad
Efectividad | Coincidencia | Riesgos piiblicos Aprendizaje

de usuario

Productividad | Coincidencia Riesgos Universalidad
de tarea comerciales
Satisfaccion | Coincidencia Seguridad Accesibilidad

de entorno

Adherencia a
normas

Fuente: Sitio Alarcos ( http://alarcos.inf-cr.ucim.es/doc/cmsi/trabajos/Joaquin%20Ruiz%20Expo.pdf)

Gréfica 9: Calidad de uso

Square ISO/IEC g126-1 Caracteristicas
El nuevo nombre es mas preciso, v no provoca
. Funcionalidad |confusiones con otros significados de
Adecuacion . .
funcional funcionalidad
Interoperabilidad |Movido a compatibilidad
Seguridad Caracteristica propia de I1SO g126-1
Disponibilidad Madurez Disponibilidad es mucho mas importante que
madurez
Robustez Subcaracteristica de Square
Eficiencia de .. Renombrado para no provocar conflictos con
.. Eficiencia . .
rendimiento otras definiciones
Operabilidad Usabilidad Renombra.dt.) para no provocar conflictos con
otras definiciones
Reconocimiento de o e El nuevo nombre de Square es mucho mas
o Comprensibilidad .
adecuacion preciso
Facilidad de Uso Operabilidad Simplemente se ha renombrado
Util Nueva subearacteristica de Square
Accesiblidad técnica Nueva subcaracteristica de Square
S dad S dad En Squre es una caracteristica, en la ISO g126-
egunaa egunaa 1 es una subcaracteristica
No estaba suficientemente declarado en la
Compatibilidad subcaracteristicas de portabilidad en la ISO
0126-1
. En la ISO 9126-1 es una subcaracteristica de
Interoperabilidad funcionalidad

Fuente: Sitio Alarcos (http://alarcos.inf-cr.uclm.es/doc/cmsi/trabajos/Joaquin%20Ruiz%20Expo.pdf)

Gréafico 10: Comparacion estandar ISO/IEC 9126-1 y SQuare

Actualmente, este estandar estd en proceso de revision, esperandose su aprobacion al
igual que en la nueva serie de estandares ISO/IEC 25000, puesto que sélo la primera
parte, 1ISO 9126-1, es un estandar aprobado y publicado, siendo el resto de partes de la
norma, informes que se encuentran en la fase llamada Technical Report(TR).

El objetivo del catdlogo de factores de calidad del modelo ISO/IEC 9126-1 es ofrecer un
conjunto de factores de calidad que tienen sentido para cualquier dominio de


http://alarcos.inf-cr.uclm.es/doc/cmsi/trabajos/Joaquin%20Ruiz%20Expo.pdf
http://alarcos.inf-cr.uclm.es/doc/cmsi/trabajos/Joaquin%20Ruiz%20Expo.pdf

componente software ademé&s de brindan la posibilidad de evaluar requisitos no
funcionales, que faciliten el estudio de la reutilizacion de componentes.

Métricas en una forma GQM:

El enfoqgue GQM basa la mejora en la definicion clara de procesos y productos, los
cuales proporcionan la estructura para obtener los objetivos cruciales del proyecto.
Consta de tres etapas:
e Lista de los objetivos principales del desarrollo y mantenimiento del
proyecto.
e Para cada objetivo obtener las preguntas que deben contestarse para saber
si se estan cumpliendo los objetivos.
e Decidir qué medir para poder contestar las preguntas de forma adecuada.
Las medidas individuales obtenidas se relacionan para poder ser utilizadas en el contexto
del proyecto completo.

OBJETIVO: Evaluar la efectividad del estandar de codificacion

/\.

PREGUNTAS: ;Quien esta usando el ;Cual es la ;Cual es la calidad
estandar? productividad del del codigo?
codificador?
Proporcién de codi- Experiencia de Cantidad
ficadores usando: codificadores en: d‘ i Errores...
el estandar el estandar € codigo
el lenguaje el lenguaje

el entorno...

Fuente: Gestion de la Calidad (http://www.uhu.es/eyda.marin/apuntes/gesempre/Tema5_11GE.pdf)

Gréfico 11: Modelo CQM

Off-The-Shelf Option (OTSO)
El método OTSO desarrollado por Kontio [Kontio, 1995] establece un proceso de

seleccion de “paquetes” de software reutilizables, denominados por los autores como
OTS (Off-The-Shelf) pues incluyen tanto componentes comerciales (COTS) como
componentes desarrollados internamente por las propias organizaciones.

El método OTSO facilita la busqueda, evaluacion y seleccion de software reutilizable.
Ademas, proporciona técnicas especificas para la definicion de criterios de evaluacion,
comparando los beneficios y costos de cada una de las alternativas posibles.

Este método define varias actividades o fases
e definicién
e bulsqueda

e filtrado
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e evaluacion

e analisis
Los factores de influencia en la seleccion de COTS:

e Requisitos de Usuarios

e Arquitectura de la aplicacion

e Restricciones y objetivos del proyecto

e Disponibilidad de productos

e Infraestructura de la organizacion
Aunque el método OTSO resalta que el problema clave en la seleccion de componentes
COTS es la falta de atencion a los requisitos de calidad.
Cabe recalcar que OTSO antes que un modelo de calidad es considerado un método para
la seleccion de componentes y entre sus caracteristicas deben cumplir los criterios de
calidad, al facilitar la definicion de los requisitos estructurados, cumpliendo asi las
caracteristicas de un modelo de calidad. EI método OTSO se basa en el uso del proceso
de Jerarquia (AHP) para la evaluacién de datos, los cuales facilitan la toma de
decisiones. La técnica AHP fue desarrollado por Thomas Saaty.

Nombre del elemento Descripcion
Titulo Titulo para cada atributo de evaliacion actia como un identificador tnico.
Definicion Una definicion del atributo de la evaluacion.
Razdn logica Descripcion de los fundamentos para el atributo de la evaluacion v como se relaciona con los criterios de evaluacion.

La escala o el tipo de descripcion utilizada.

*Descripcion de formato libre

*Lista: una lista de funciones, caracteristicas, funciones, que se produce

*Estructurado descripcion: No es una plantilla o una lista de control que define lo que debe ser descrita para cada
alternativa.

Nivel *Nominal: Las clases se identifican pero no se ordenan

*(Ordenado: Las clases se identifican v se ordenan

*Intervalo: La escala tiene una interpretacion significativa de la distancia entre las entidades, pero sus relaciones no
pueden ser calculados, es decir, "no hay un punto cero significativo”.

*Relacion: Las entidades pueden tener relaciones, "el cero es un concepto significativo”.

* Absoluto: El mimero de entidades se cuenta

Grupos/Clases Definicion de la unidad de medida o las clases usadas, lo que sea aplicable

Deteccion de regla | Definicion de un posible nivel que se requiere para una alternativa a ser seleccionado

Linea de base es el nivel minimo requerido de fincionalidad v caracteristicas que la aplicacion debe satisfacer cuando

Linea base
sea entregado.

Descripcion Cualitativa |Directrices como obtener informacion adicional sobre el atributo de evaluacion debe ser documentada.

Fuente Como el valor del atributo de evaluacion se puede determinar para cada alternativa

Prioridad Descripcion de la importancia del atributo particular de evaliacion es.

Fuente: Autor
Gréafico 11: Template OTSO

Para el analisis de criterios, en muchos casos debe exigir experiencia y estudios amplios
por lo que AHP gracias a su tratamiento jerarquico se adapta a la evaluacion de procesos
los calculos son propios del método.
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El AHP permite la consolidacion de toda la informacion cualitativa y la informacion
financiera en una clasificacion Unica de las alternativas.

1.5 Propiedades de los modelos de calidad de software
Estructura y elementos constitutivos

e Tipos de elementos
e Numero de elementos de cada tipo
e NuUmero de capas
e Capas de cada tipo
o Métricas.
* Tipos de elementos

* Numero de elementos de cada
tipo

* Numero
de Capas

=C d
cada tipo

T s oI T

Fuente: Curso de Calidad de Software UDA Marzo-Julio 2006

Gréfico 12: Propiedades modelos de calidad

Factores Internos y Externos.

Algunos modelos hacen distincion de los factores internos y externos. Es decir los
internos tienen un efecto sobre los externos, los externos ayudan a estimar el
comportamiento de los internos y al hablar de factores externos, nos referimos a
caracteristicas directamente percibidos por los usuarios (al relacionarse con la
funcionalidad y usabilidad) mientras que al estimar el comportamiento de los internos,
se hace referencia a las caracteristicas constructivas de los componentes, que son tan
solo accesibles y controlables por sus fabricantes, asi pues la falta de esta separacién
puede comprometer el uso de los modelos. Sin embargo no todos los modelos poseen
dicha caracteristica.
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Integrity
Reliability
Usability
Correctness
L WY Efficiency

LRI | Tnteroperability
de calidad N

* Relaciones no Testability
jerdrquicas WII I Quality Fact

Reusability
Portability

Externas

External Quality Factors (i.e. usability factors)

(] (LG

Fuente: Curso de Calidad de Software UDA Marzo-Julio 2006
Grafica 13: Separacion de caracteristicas Grafica 14: Modelo McCall segun Fitzpatrick

Relacion entre factores de calidad Algunos factores son Utiles para la evaluacion de
varias caracteristicas, existen modelos:

e Con Solapamiento McCall, Boehm, algunos niveles 9126-1.
e Sin Solapamiento FURPS.

Hablamos de solapamiento cuando un factor de calidad forma parte de la
descomposicion de otros a nivel superior, sin embargo demasiadas dependencias pueden
comprometer la utilidad del modelo, dicho factor puede evaluarse con métricas
diferentes.

Funciones de las Métricas

Entre las funciones de las métricas estan: permitir proveer la base para estimaciones,
realizar un seguimiento del avance, determinar la complejidad, ayudarnos a entender
cuando hemos alcanzado el nivel de calidad esperado, analizar defectos, validar
experimentalmente las mejores practicas.

Fuente: Sitio UPC Departamento de Ingenieria de Servicios y Sistemas de Informacion
(http://www.essi.upc.edu/~carvallo/Sesion2CS.pdf)
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Gréfica 15: Interrelaciones entre factores de calidad IEEE 1061-1992.

Clasificacion de los modelos de calidad de software
Existen propuestas en relacion a
Estructura

e NuUmero de capas

e NuUmero de relaciones entre capas
Alternativa de construccion

¢ Fijo, medida o mixto

e A lamedida subdividido en forma directa o indirecta
Aplicacion

e General

e Especifico para un producto
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Cuadros comparativos de modelos de calidad de software segun la clasificacion realizada:

Separacion
Modelo o t_alementos Relacion entre los elementos Medidas aplicadas para
Modelo internos y
externos
McCall Fijo No Jerarquico Criterios
Bohem Fijo No Jerarquico, métricas de dependencia Caracteristicas primitivas
Los atributos de calidad en el
FURPS Fijo No Jerarquico menor nivel jerarquico
CQM Medida No Jerarquico Preguntas
Gilb Medida No Jerarquico Atributos bajo y de alto nivel
ISO Medida No Jerarquico Atributos de calidad
Jerérquicg, conflicto y el apoyo a las Cualquier elemento en cualquier
|EEE 1061-1998 | Medida No relaciones entre los factores capa (definibles por el usuario)
Vinculos entre los
Dromey Medida Yes componentes y atributos de alto nivel No incluidos en la propuesta
PORE Fijo No Jerarquico No incluidos en la propuesta
Criterios de evaluacion
0TSO Mixto Jerarquico establecidos
Jerarquico, vinculos entre atributos
SQUID Medida Yes internos y externos Atributos de calidad
Jerarquico, relaciones directas, inversasy | Factores clave de la calidad y
ADEQUATE Mixto No neutral entre los elementos factores locales definidos

Fuente: Autor
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Modelo

Tipo de elementos del modelo

NUmero de capas

NUmero de elementos de cada tipo

McCall

Factores, Criterios, Métricas

4 (1 principal subdivision, 1 capa de
factores, 1 criterios, 1 métricas)

Factores 14 (3 principal subdivision,11
en la segunda capa), 23 criterios,
métricas no fijas (usuario las define)

Bohem

Caracteristicas de alto nivel,
caracteristicas primitivas, métricas

4 (2 capa caracteristicas de alto nivel 1
caracteristicas primitivas 1 de
métricas)

Caracteristicas de alto nivel
:9,Caracteristicas primitivas:
15,métricas no fijas (usuario las define)

FURPS

Atributos de calidad, Métricas

3 (2 capas de atributos de calidad y
uno de métricas)

Primera capa de atributos de calidad:5,
Segunda capa 27,métricas no fijas
(usuario las define)

GQM

Metas,preguntas, métricas

3 (metas, preguntas y métricas)

Metas: no fijas (usuario las define)

Gilb

Caracteristicas de alto nivel,
caracteristicas de bajo nivel,
métricas

No fijos (definidos por el usuario)

Atributos de alto nivel, atributos de
bajo nivel, métricas cada elemento no
fijo (el usuario las define)

ISO

Caracteristicas, sub-caracteristicas,
atributos de calidad, métricas

2 capas superiores (caracteristicas y
subcaracteristicas), capas de atributos
no son fijos son definibles, capas
métricas estan asociadas a todas las
capas de atributos

Caracteristicas:6,Subcaracteristicas:
27 atributos de calidad, métricas no
fijas (usuario las define) pero el
estandar y las métricas son
proporcionales

IEEE 1061-
1998

Factores,Subfactores,Métricas

No fijos (definidos por el usuario)

Factores,subfactores,métricas no fijas
(usuario las define)

Dromey

Caracteristicas de alto nivel,
componentes

2 capas superiores (los atributos de
alto nivel y la calidad de las
propiedades de transporte) no se fija
en los niveles mas bajos

Atributos de alto nivel, calidad
propiedades de transporte, componentes
no fijo (el usuario las define)

PORE

Caracteristicas, criterios product-
requirement

6 procesos genéricos

No fijos (definidos por el usuario)

0TSO

Fases,factores,métricas

6 fases (5factores)

Métricas: no fijas (usuario las define)

SQUID

Caracteristicas de calidad, atributos
de calidad, métricas

Las capas superiores no son fijas, son
definibles por el usuario. Una capa de
atributos de calidad

Caracteristicas de calidad, atributos de
calidad una capa, métricas no fijas
(usuario las define)

Fuente: Autor
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Conclusion

Finalmente, para concluir la calidad debe ser definida y medida, si la mejora se quiere
lograr. Sin embargo, un problema importante en la ingenieria de calidad y de gestion es
que el término calidad es ambiguo, de modo que se entiende mal comuUnmente. La
confusion se puede atribuir a varias razones.

En primer lugar, la calidad noesuna sola idea, sino ma&s bienun concepto
multidimensional. Las dimensiones de la calidad incluye la entidad de interés, el punto de
vista sobre esa entidad, y los atributos de calidad de esa entidad. En segundo lugar, hay
niveles de abstraccion, cuando se habla de calidad, una de las partes podria estar
refiriéndose a ella en un sentido més amplio, mientras que otro podria estar refiriéndose
asu significado especifico. En tercer lugar, el término calidades unaparte de
nuestro lenguaje cotidiano y los usos populares y profesionales pueden ser muy diferentes.

El desarrollo o la seleccion de productos software de alta calidad son, por este motivo, de
gran importancia. La especificacion y la evaluacion extensiva de la calidad de los productos
software es un factor clave para asegurar una calidad adecuada. Esto se puede alcanzar
definiendo las caracteristicas de calidad apropiadas, teniendo en cuenta el propdsito y uso
del producto software. Es importante que cada caracteristica relevante de calidad del
producto software se especifique y se evalué, usando dentro de lo posible métricas que
estén validadas o ampliamente aceptadas.
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CAPITULO 1
MODELO DE CALIDAD PARA FRAMEWORK
Introduccion

Actualmente existen grandes cambios en la forma en la que se desarrollan las aplicaciones
software. La creciente necesidad de realizar sistemas complejos en cortos periodos de
tiempo, a la vez que con menores esfuerzos tanto humanos como econdmicos, esté
favoreciendo el desarrollo de aplicaciones con la ayuda de frameworks.

Los principales esfuerzos de la comunidad de software se fundamentan en el analisis
funcional de los frameworks, es decir, en las caracteristicas que ofrecen. Sin embargo, por
lo general se han venido obviando muchos de los aspectos de calidad que intervienen a la
hora de seleccionar frameworks y ensamblar componentes propios, para asi construir
aplicaciones que satisfagan los requisitos del cliente.

Es por esta razon que este capitulo abordard, una breve introduccion acerca de la definicion
de framework, exponiendo sus principales caracteristicas y un modelo que facilita su
comprension dentro del proceso de evaluacion de calidad, luego se expondra las ventajas de
usar frameworks, asi como los criterios, que pueden ser consideradas para su evaluacion.
Finalmente se escogerd un método de calidad adaptable a la evaluacion de frameworks de
desarrollo, para asi dar inicio a la comparacion de frameworks, y a su vez respaldar las
ventajas de usarlos.

2.1 Definicion de framework

De forma breve, un framework es una estructura conceptual y tecnoldgica compuesta por
librerias, componentes y clases que facilitan el desarrollo agil, seguro y escalable de una
aplicacion. La estructura basica de todos los proyectos web es muy parecida. Esto hace
gue los programadores deban destinar mucho tiempo en realizar tareas repetitivas que
aportan escaso o nulo valor a las aplicaciones y es aqui en donde el uso de un framework
puede facilitar el desarrollo.

Ademas los frameworks proporcionan servicios que soportan un modelo de componentes
los mismos que se pueden utilizar tanto en entornos de desarrollo como de produccion, los
componentes considerados patrones que permiten interactuar entre si de acuerdo al
problema que resuelven y permiten la extensibilidad del framework y su funcionalidad,
estos son aplicados a dominios especificos.

En el transcurso del capitulo se analizara la calidad como la totalidad de aspectos y
caracteristicas de un producto o servicio , y la habilidad de satisfacer las necesidades
declaradas o implicitas. La calidad es el factor decisivo para la seleccion de la herramienta
que entrara a ser parte de un nuevo sistema, es decir, si dos componentes son candidatos
para hacer parte de una aplicacion y muestran la misma funcionalidad, el nivel de calidad
que implemente cada uno de ellos sera el elemento sobre el cual se base la decision final.
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2.2 Ventajas de usar frameworks

La principal ventaja que ofrece un framework es la reduccion del costo en el proceso de
desarrollo de aplicaciones software para dominios especificos, y la mejora de la calidad del
producto final. Sin embargo otra ventaja es la facilidad para incorporar nuevos
desarrolladores a la empresa, dado que el método de trabajo no depende de la empresa en
la que se trabaja, sino del framework que se utilice. De esa forma el proceso de adaptacion
de una nueva persona al equipo de desarrolladores resulta méas sencillo y répido, como en
todo, hay desarrolladores pro-framework y anti-frameworks, sin embargo entre las ventajas
del uso de frameworks se encuentran:

e Mantenimiento y escalabilidad

¢ Independencia interfaz grafica y l6gica de negocio

e Menos bug, menos complejidad

e Implementa MVC (Modelo, vista controlador)

e Desarrollo rapido y mejor

e Librerias y cddigos ya realizados

e Maés beneficios, menos costo

e Extensa documentacion e incluso en espariol

¢ Independencia de base de datos

e Suelen seguir la mayoria de las mejores practicas y patrones de disefio web.

e Comunidades online de ayuda y asesoramiento

e Menor cantidad de codigo

e Menos tiempo, Mas productividad

2.3 Desventajas de usar frameworks

A veces surgen limitantes, ya que al utilizar un framework no se puede modificar algo del
nacleo, es aqui donde surgen interrogantes como ¢Si yo hubiese programado desde el inicio
lo tendria més claro?, otras de las desventajas con mayor peso son:
e El aprendizaje resulta costoso
e Puede implicar la utilizacion de un gran nimero de recursos para de esta forma
forzar a obtener mejores resultados.

@® Important @ Basic

Without a framework With a framework

Fuente: Sitio CAMON (http://www.tucamon.es/contenido/ventajas-de-usar-frameworks-en-php)
Gréfica 16: Desventajas de usar frameworks

19


http://www.tucamon.es/contenido/ventajas-de-usar-frameworks-en-php

e Al no utilizar frameworks se tiende a no tener organizado los datos tanto conexion a
base de datos, disefio y I6gica del negocio.

e Se tiende a crear un concepto equivocado de framework, sin embargo hay que tener
presente que es una metodologia con herramientas, pero no lo soluciona todo.

2.4 Criterios de evaluacién

Después de tener claro que las ventajas de usar frameworks son mayores, y ademas al ser
considerado como un modelo de componentes puesto que sus funcionalidades son fijas, es
decir no los podemos cambiar totalmente.

El proceso de evaluacion parte con la definicion de los criterios basados en factores o
caracteristicas técnicas, no técnicas, funcionales y no funcionales entre los que se podria
definir los siguientes:

e Licencias con los vendedores o proveedores.

e Consultas a usuarios del producto.

e Paginas Web o comunidades que respalden el funcionamiento del producto.
e Revision de la documentacion de los productos.

e Revision de demos.

e Curva de aprendizaje.

e Experimentar sobre los productos.

e Sesiones de demostracion.

e Certificaciones de los productos.

e Funcionalidad.

e Interfaz.

e Asegurar la capacidad en funcién de los requisitos.
e Confiabilidad.

e Seguridad.
e Independencia de base de datos.
e Usabilidad.
e Eficiencia.

e Portabilidad.

Cada uno de los criterios de evaluacion debe considerarse bajo las siguientes perspectivas:
Dominio: Representa en términos generales todos los aspectos relacionados a los
problemas del programador relacionados a su funcionalidad.

Programa: Este enfoque es el que mas varia, ya que muestra en forma mas detallada
informacidn técnica del framework, estructura de los API’S de informacion, definicion de
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la interface de datos, los tipos de parametros, definiciones de las bases de datos,
informacion, estructura del framework etc.

Situacion: Se basa en el conocimiento del disefio y comportamiento, en funcion de los
requerimientos con las capacidades funcionales y no funcionales del framework.

2.5 Seleccionar modelo de calidad para evaluar frameworks

Como se detall6 en el capitulo I los modelos de calidad brindan la posibilidad de describir
requisitos de calidad en una forma estructurada, es por ello que la eleccion de un
framework es un proceso de ingenieria de software del que depende el producto final. La
mala eleccion de éste conllevara a un desarrollo complejo y fuera del domino.

El modelo de calidad apto para la evaluacion de frameworks debe determinar la calidad en
funcién de los requisitos establecidos por el desarrollador, también debe permitir la
evaluacion de criterios en relacion a los DBSC propios del framework asi como los factores
técnicos, no técnicos, funcionales y no funcionales.

Dentro de los modelos de calidad estudiados, se realizara el analisis de acuerdo al tipo de
modelo al que pertenecen para un seleccion mas clara, los modelos fijos como en el caso de
McCall, Boeh, FURPS, PORE aportan ventajas comunes como lo son proporcionar una
vista fija y comparable que se reutiliza en cada proyecto, debido a que sus factores de
calidad siempre son estables. Ahora bien, tiene como inconveniente su poca flexibilidad, lo
cual es una caracteristica fundamental dentro del andlisis de frameworks dado que los
requisitos funcionales y no funcionales van a variar dependiendo del tipo de framework a
evaluar, es por esta razén que los modelos no cumplen con el objetivo; de igual forma
Boeh identifica caracteristicas de calidad desde el punto de vista del usuario, mientras que
PORE es considerado un estandar para la seleccién de componentes, y si bien es cierto la
calidad se asegura con una correcta seleccion, la principal limitacion de esta propuesta, que
es también comun a la mayoria de las que existen al nivel de proceso, se centra en la
evaluacion de los componentes, pero sin llegar a detallar los atributos concretos que se han
de medir, o las métricas a ser utilizadas.

Al analizar los modelos de calidad a medida no existe ningun catalogo de factores de
partida, y dichos factores deben ser identificados para cada proyecto. La idea que guia la
construccion de estos modelos es el partir de la identificacion de los objetivos a alcanzar lo
cual se consideraria un problema y ademas no cumple con las expectativas del tema
planteado, debido a que cada framework debe ser comparado y esta comparacién seria nula,
al poseer objetivos propios; la idea es establecer criterios comunes y segun dichos criterios
realizar las comparaciones. Una de las ventajas es la adaptabilidad pero resulta mayor la
cantidad de inconvenientes ya que su construccion es muy complicada comparada con el
de los modelos fijos, y como se habia analizado la reutilizacion de modelos de un proyecto
a otro es dificil, dado que los factores identificados para un proyecto no tienen por qué ser
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adecuados ademas de entre los modelos que entran en esta clasificacion se encuentran IEEE
1061 que no fija ningun factor de calidad.

Pero si una clasificacion de los factores de los que debe constar un modelo en un nivel mas
alto y abstracto de factores, que deben descomponerse en subfactores, y a su vez se
descomponen en métricas, en este modelo todos los factores a evaluar estan a consideracion
subjetiva, y se fundamenta mas en los requisitos funcionales, ademas se propone la
construccion de modelos de calidad adaptados a cada proyecto, y el objetivo es centrarse en
los requisitos no funcionales y orientados al area de desarrollo. El tipo de modelo que se
ajusta a nuestras necesidades es el mixto puesto que combina las ventajas de los dos tipos
anteriores de modelos. La idea es que, exista un conjunto de factores de calidad mas
abstractos que sean reutilizados, y que puedan ser editados y operacionalizados para un
proyecto particular, ademas se requiere un modelo o estandar que proponga una jerarquia
de factores de calidad clasificados como caracteristicas, sub-caracteristicas y atributos, la
eleccion se fundamenta en estos tipos de modelos entre los que tenemos; Gilb el que posee
para la evaluacion caracteristicas sub-caracteristicas o métricas detalladas. Para cada una de
ellos se debe especificar conceptos de evaluacion, es por esta razén que este modelo se
asocia con la filosofia QFD (Quality Function Deployment) para la gestion de la calidad
industrial, El estdndar OTSO facilita la evaluacion, busqueda y seleccion de software
reutilizable, considerando el desarrollo del producto final y el uso del producto es por esta
razon que los requisitos de partida se presenten de una manera estructura definiendo
criterios de evaluacion en funcion del costo beneficio; aparentemente seria el modelo ideal
a pesar de que sus factores de calidad no estan definidos pero si existe fases estructuradas
sobre las que se definen los requisitos, el problema radica al descomponer los criterios
puesto que se usa un proceso llamado AHP, esta técnica, en muchos casos debe exigir
experiencia y estudios amplios y los célculos son propios del método, el estandar ISO/IEC
9126 presenta todas las caracteristicas requeridas puesto que ofrecer un conjunto de
factores de calidad que tienen sentido para cualquier dominio de componente software, y
por tanto contiene factores de calidad que seran reusados entre distintos proyectos, ademas
de permitir el analisis de calidad de componentes OTS al permitir el anélisis de factores no
técnicos relativos al proveedor, al costo , etc., la Unica desventaja que por asi decirla es el
solapamiento puesto que en exceso puede afectar el anélisis.

Conclusion

Para concluir, este capitulo analiza el concepto de framework, junto con sus ventajas y
desventajas, ademas de realizar un analisis de los modelos de calidad, luego de definir el
framework y conceptualizarlo como una aplicacion genérica incompleta y configurable
sobre la cual podemos construir una aplicacion concreta y al saber que se lo considera un
modelo de componentes, asi como de establecer en breves rasgos los tipos de criterios que
utilizan los modelos y los métodos posibles a considerar en funcion de los requerimientos
funcionales, no funcionales técnicos y no técnicos.
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Se paso a la fase de seleccion del modelo ajustable al concepto de framework establecido y
debido a los temas abordados dentro del capitulo | y Il , ademas de seleccionar el estandar
ISO IEC 9126 como método de evaluacion de calidad.

Es un modelo mixto en el que su principal caracteristica es definir factores de calidad mas
abstractos que sean reutilizados virtualmente en todos los dominios posibles, facilitando asi
la comparacion de los frameworks, ademéas de no ser un modelo rigido, facilitando su
personalizacion tanto como sea requerido dentro de un proyecto particular y otra de las
ventajas sobre los demas modelos analizados, es el permitir el andlisis de calidad de
componentes OTS, al permitir determinar factores no técnicos relativos al proveedor, al
costo , etc., la Unica desventaja que por asi decirla es el solapamiento (factor de calidad que
participa en la descomposicion jerarquica de otros en niveles superiores) puesto que en
exceso puede afectar el analisis, sin embargo se mantendra un analisis de cada uno de los
factores sin caer en la redundancia de su analisis en las subcategorias.
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CAPITULO 111
FRAMEWORK CAKE
Introduccion

El siguiente capitulo realiza una descripcién del Framework CakePhp, para posteriormente
examinar aspectos como caracteristicas generales, estructura, convenciones o reglas tanto
de la base de datos, modelos, controladores, vistas, parametros de configuracion del core y
requerimientos que deberan considerarse antes de efectuar el caso practico, para finalizar se
abordaran temas basados en el manejo de componentes, vistas, controladores estableciendo
los pasos para su creacion y utilizacion y se explicara en que consiste el scaffolding ademas
se establecerdn las tareas comunes requeridas por los desarrolladores mediante la
explicacion de las clases.

3.1 Framework CakePhp

CakePHP es un framework, libre, de cddigo abierto sin pérdida de flexibilidad, reutilizable
y estructurado desde los nombres de archivo, tablas de bases de datos, las cuales poseen su
propia logica de funcionamiento, ademéas tiene unequipo de desarrolladoresy una
comunidad activa, la cual ofrece capacitacion en linea con costos variables segin el nivel
requerido.

Su documentacion se encuentra estructurada en 6 sitios segun el tipo de informacion, sin
embargo 4 de ellos poseen informacion clara y exacta; entre ellos se encuentran
http://www.cakephp.org , sitio oficial el cual cuenta con enlaces a herramientas, videos,
descargas y oportunidad de contribuir a la comunidad, http://book.cakephp.org manual en
linea, http://bakery.cakephp.org casos de uso y ejemplos de codigo, http://api.cakephp.org/
se encuentra documentacion mas completa que explica los detalles internos del
funcionamiento del framework.

CakePhp lanza actualizaciones constantes, las cuales se encuentran probadas y son tolerante
a fallos y estables.

3.2 Caracteristicas de CakePhp

Entre sus caracteristicas se encuentran

e Comunidades activas y manuales en linea.

e Licencia flexible MIT, la cual es libre de modificar, distribuir y publicar el
cadigo fuente con la condicion de que los avisos de copyright se mantienen
intactas; se puede incorporar CakePHP en cualquier aplicacion comercial o
de cddigo cerrado.

e Compatible con PHP4 y PHP5

e Soporte de aplicacién Scaffolding
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e Arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC)

e URLs y rutas personalizadas

e Validacion integrada

e Sintaxis de PHP, con ayudantes (helpers)

e Ayudantes para AJAX, JavaScript, formularios HTML

e Componentes de Email, Cookie, Seguridad, Sesién y Manejo de solicitudes
e Limpieza de datos

3.3 Estructura de los Archivos

Para entender el funcionamiento e implementacion de cake se debe entender como esta
estructurado

e app: Los archivos del usuario son colados

e cake: Core propio del framework.

e vendors: Biblioteca de componentes adicionales.

e plugins

e .htaccess
e index.php
e README

Todo el desarrollo se realiza dentro de la carpeta /app, la cual utiliza una divisién de
carpetas.

Config: mantiene la configuracion de pocos archivos de CakePhp, entre los que se
encuentran: detalles de base de datos, configurar rutas de acceso hacia los controladores.
Console: consola de la aplicacién y sus componentes.

Lib: contiene bibliotecas propias definidas por el programador, evitando se mezclen con las
bibliotecas de los proveedores.

Locate: almacena archivos para la internalizacion.

Model: contiene modelos de la aplicacion, es decir las tablas de datos mapeadas.

Plugin: contiene paquetes de plugins.

Tmp: almacena datos temporalmente como datos de sesiones, registros etc.

Vendor: clases o bibliotecas de terceros, Utiles para configuracion de madltiples
aplicaciones y de sistemas complejos.

View: almacena archivos de presentacion, elementos, paginas de error, ayudantes y disefios
de vistas.

Webroot: configuracion de produccion almacena hojas de estilos CSS, iméagenes y
archivos JavaScript.
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3.4 Convenciones de la Base de Datos, Modelos, Controladores, y Vistas
La configuracion de la Base de Datos en CakePhp requiere cumplir ciertas condiciones

e El nombre de las tablas definidas en plural.

e EIl campo primario de cada tabla debera ser definido como id.

e Si existe relacion de o« a o la clave principal de la tabla débil se forma por las
claves principales de las tablas regulares en singular seguidas de _id y en orden
alfabético.

e Enlarelacion 1 a o el campo primario de la tabla principal definida con relacion 1,
forma parte de los campos de la tabla principal con relacion oo, el valor del campo
deberd estar definido en singular y seguido de _id.

e Las claves foréneas, llevan el nombre de la tabla de relacion en singular seguida por

id.

CakePHP no soporta claves primarias compuestas. Si deseas manipular directamente los
datos de la tabla de union, usa llamadas directas a query’s.

Modelos: Los nombres de las clases de modelos estan en singular y en formato CamelCase.

Controladores: Los nombres de las clases de los controladores son en plural, con formato
CamelCase y Terminan en Controller. El método creado por defecto es index, cuando se
especifica el nombre del controlador pero no de la accién.

Para utilizar métodos que no sean accesibles directamente desde la web, sino solo para uso
interno anteponer guién bajo _.

Vistas: Los archivos de plantillas de Vistas (Views), deben antes ser definidas en el
controlador dentro de una carpeta que agrupe todas las vistas relacionadas y su extensién
termina en .ctp.

3.5 Desarrollo con CakePhp

Dentro de esta estructura se determinaran diversos aspectos de CakePHP, temas como los
requerimientos, configuracion, y estructura de cakephp las cuales faciliten el desarrollo de
una aplicacion.

3.5.1 Requerimientos

1.- Servidor Web:
2.- Servidor de Base de Datos.
3.- Conocimiento basico de PHP
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4.- Por ultimo, se necesita un conocimiento basico del patron MVC (Patron de arquitectura
de software que separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la I6gica del
negocio en tres componentes distintos).

3.5.2 Configuracion del Core

Este archivo es una coleccidon de definiciones de variables Configure y definiciones de
constantes que determinan como ha de comportarse la aplicacion.

A pesar de que muy pocas cosas necesitan configuracion, para el correcto funcionamiento
del CakePhp se debe cambiar lo siguiente:

1.-Editar modulo de seguridad dentro del /app/config/core del framework, linea
Security.salt, Security.cipherSeed cambiando sus nimeros originales.

2.-Activar el modo modulo mod_rewrite, del apache en el archivo htpd.conf dentro de la
linea #LoadModule rewrite_module modules/mod_rewrite.so.

Clase App

Carga clases adicionales mediante App:import (), asegurando que la clase ha sido cargada
solo una vez apropiadamente, resuelve las rutas de ubicacion automaticamente en la gran
mayoria de los casos.

Importando librerias del core, y controladores sin embargo luego la clase debe ser
inicializada.

3.5.3 Controladores

Un controlador maneja la I6gica de la aplicacion los cuales se extiende de la clase principal
AppController definida en /app/app_controller.php considerada clase estandar al desarrollar
Cakephp, dentro de los controladores se definen los métodos o acciones a usar, por lo
general interactian con un solo modelo.

Dentro de la clase controller se deben definir por lo menos una funcién para cada vista que
interactta con el usuario

Atributos del Controlador
$name: define el nombre del controlador, o nombre del helper.

params: Funciona con los parametros del controlador disponibles en $this->params cuyo
objetivo es obtener acceso a informacion que ha sido entregada al controlador a traves de
las operaciones POST o GET
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Métodos

Set(): Es una manera rapida de asignar un conjunto de informacion a la vista, cuya
estructura es set ($variable, $valor).

Render (): Es llamado automéaticamente al final de cada accién de controlador pedida,
Ilevando a cabo la l6gica de la vista (usando los datos proporcionados con el método set ().

Redirect(): EI método de control de flujo utilizado con mayor frecuencia, redirige el
browser hacia una accion de un controlador establecida.

3.5.4 Modelos

Un modelo es un mapeo de la tabla asociada convirtiéndola en un objeto, se extiende de
AppModel entre sus funcionalidades se encuentran:

Find: Facilita las busquedas dentro del modelo

| $this->Post->find('list', array(‘fields'=>'Post.title"));
Find (first): Es el tipo find por defecto, y devolvera un solo resultado.

| $this->Article->find(ffirst', array(‘conditions' => array('Avrticle.id' => 1)));

| $this->Avrticle->find(‘count’, array(‘conditions' => array(‘Article.status' => 'pending))); |

Find (count): Devuelve un entero con el nimero de registros.
Find (all): Devuelve un array de resultados, usado para paginar.

\$this->ArticIe->find('aII', array(‘conditions' => array('Article.status' => 'pending"))); |

Find (list): Devuelve un array indexado, usado en selects del formulario.

\$this->ArticIe->User->find('list', array(‘conditions' => array('Article.status !="=> 'pending")); |

Query(): Se pueden realizar sql personalizados, utilizando el nombre de la tabla en la
consulta como clave del array, en vez del nombre del modelo, cake posee recomendaciones
para armar sql.

| $this->Compra ->query("SELECT * FROM compras LIMIT 2;"); |
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3.5.5 Componentes

Paquetes de logica que son compartidos entre los controladores se encuentran dentro del
core del proyecto en la carpeta cake/libs.

« Sesiones: Libreria cake_session.php.

o Seguridad : Ubicada dentro cake\libs\controller\components como auth.php, sin
embargo es un componente que se puede utilizar a nivel de proyecto para
personalizar es decir dentro de app/controller/components/Auth.php, para su
personalizacion

« file.php:Componente encargado de la carga de archivos.

o Controller: Componente encargado de la légica, del que heredan los controladores
propios del sitio, contiene scaffolding.php.

o Model: Componente manejo de datos de su validez, interaccion y la evolucion del
flujo.

o View: Contienen las clases de salida y presentacion como son elements, helpers,
layouts propios de cakephp.

3.5.5.1 Crear componentes

Se crean componentes cuando se requieren cierta accion en diferentes controladores, el cual
posee su propia légica

Crear una clase dentro de /app/controllers/components/nombrecomponente.php
Afadir al nombre del componente la palabra”Component”

La clase hereda de Object

Definir las funciones propias

Awbhe

<?php
class ValorComponent extends Object {
function doOperation($cantl, $cant2) {
return $amountl + $amount2;

}

7>

3.5.5.2 Aiadir Componente:

Podemos usarlo en los controladores de la aplicacién afiadiendo su nombre (excepto la
parte "Component", de esta manera podremos acceder a una instancia del mismo:

| var $components = array('Math', 'Session"); |
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Los componentes definidos no necesitan declararse dos veces puesto que se incluye los
componentes a un controlador.

3.5.6 Vistas

Las vistas o ficheros estan en php plano y tienen la extension .ctp (CakePHP Template) por
defecto, contienen toda la légica de representacion recibidos del controlador.

Se almacenan en /app/views/, en una carpeta nombrada segun el controlador esta formada
por diferentes de partes.

¢ layouts (disefios): ficheros de vista que contienen el cdigo de presentacion.
e helpers (ayudantes): estas clases encapsulan logica de vista, ayuda a construir
formularios, construir funcionalidad AJAX, paginar los datos del modelo.

Para implementar una vista se deben definir los siguientes parametros $this->Form-
>create('Cliente"); y echo $this->Form->end(__(‘Grabar', true)); que nos permite tener la
creacion del formulario, para mostrar cada uno de los datos de la base o sobre los cuales las
acciones se desplegaran, se debe definir una logica propia de cake de la siguiente manera:

1. $this->Form->input (‘'nombres’); nombre del campo de la base de datos,

2. Para definir el tipo de campo, como en caso de ser un campo tipo file se define asi
$form->input ('img_file', array(‘type' => 'file"));

3. Si se desea enviar pardmetros hacia otra vista se debe definir de la siguiente manera:
$this->Html->link($cliente[ Tarjetacredito]['id], array(‘controller’ =>
'tarjetacreditos’, ‘action' => 'view', $cliente['Tarjetacredito’]['id"]));

3.5.7 Scaffolding

Otra de las ventajas ofrecidas es la configuracion y facil desarrollo mediante la aplicacion
de datos por consola, configurandose de la siguiente manera.

1. Configurar dentro de las variables de entorno del sistema en la variable del Path
colocando al final.
a. Eldirectorio donde se encuentra el php.exe
b. El directorio hacia la consola de cake cake/console separado por ;

2. Realizada esta configuracion, dentro de la consola de Windows en el directorio
app, escribimos la instruccion cake bake.
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3. Se podra trabajar desde la consola, comenzando desde el mapeo de las tablas de la
base en los llamados modelos, implementar la l6gica del sistema dentro del
directorio controller y facilitar la interaccion con el usuario al editar las vistas.

3.6 Tareas Comunes

Dentro de las tareas comunes se encuentra la validacion de campos en la cual la palabra
valide nos permite especificar qué criterios debe poseer ese campo utilizado en el
formulario de creacién ya que cada tabla de la base de datos posee un mapeo 0 modelo y
para utilizar los formularios de interaccion con los usuarios se deberd realizar validaciones
en cada campo entre los tipos de validacion mas frecuente se encuentran.

1. notempty(valida que un dato no sea ingresado como nulo), alphaNumeric(Solo
letras), comparison(comparaciones bajo condicionantes), range(establecer rangos)
en la cual dentro del array se debe definir el nombre del campo y la regla que esta
relacionada; message es un texto que se desplegara al efectuarse una validacion
erronea, esta implementacion se la realiza dentro del modelo.

public $validate = array(
‘campomodell’ => array(
'notempty' => array(
'rule’ => array(‘notempty’),
'message’ => 'Ingrese valores un valor no se aceptan datos nulos',
),
‘campomodel2' => array(
‘comparison’ => array(
'rule’ => array(‘comparison’, >=", 0),
'message’ => 'Ingrese valores positivos',
),
‘campomodel3' => array(
'range’ => array/(
'rule’ => array('range’,-1,101),
'message’ => 'Valor entre 0y 100" ),

Configuracion de conexion a la base de datos.
1. La configuracion se encuentra en el archivo app/config/database.php.default

a. Copiar dicho archivo

b. Renombrarlo a database.php

c. Configurarlo, de acuerdo a los datos de la base que vayamos utilizar,
cambiar datos como ‘driver' => 'mysql’, 'host' => 'localhost’, 'login' => 'root’,
‘password’ => 'admin’, 'database’ => 'tiendavirtual’, en este caso utiliza
dbo_mssql.php
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CakePhp posee varios datasources especificos (enlace entre modelos y la fuente de datos)
para segun la base de datos cuyo listado se encuentra en cake/libs/model/datasources/dbo/

Manejo de Sesiones

1.-El manejo de Sesiones en este framework se realiza de la siguiente manera:
$this->Session->read ();

2.-Para especificar un valor en especial

$this->Session->read('Auth2.Cliente.id");

3.-El envio de mensajes o avisos al finalizar un proceso en el controlador se especifica con:
$this->Session->setFlash (__ (‘Invalid compra’, true));

Conclusion

Una vez realizado el estudio del framework CakePhp se determind el funcionamiento,
requerimientos, estructura, configuraciones, componentes, modelos,vista,controladores y
los beneficios que estos ofrecen asi también se presentd la estructura de las tareas méas
comunes, scaffolding de esta manera se tendra bases sélidas para efectuar el caso practico
mediante dicha herramienta.
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CAPITULO IV
ONLINE SHOP DESARROLLADO EN CAKEPHP
Introduccion

El siguiente capitulo pretende ser una guia en el desarrollo de una aplicacion, generada con
CakePhp dentro de la cual se abordardn temas como instalacion, conexion hacia la base de
datos, generacion de modelos, mapeo de datos, relaciones entre los modelos, estructura de
la I6gica de negocio implementacion de componentes utilizados, seguridad, manejo de
imagenes, generacion de vistas utilizas en el caso practico, para el cual se ha tomado como
ejemplo la implementacion de una tienda virtual, puesto que representa el intento de
trasladar la “operativa” comercial habitual de un comercio tradicional a Internet, debido a
que el comercio electronico no solo es una novedad tecnoldgica, sino mas bien ha
revolucionado el funcionamiento de las empresas para finalizar el caso préctico posee
casos de uso, y ademas se mostrar la interfaz de la aplicacién, generada en funcion de la
herramienta y de los requerimientos.

4.1 Instalacion de CakePhp
e 1.-Para la generacion de un proyecto en cake primero se debe descomprimir
CakePhp 2.0.5, en una carpeta o directorio accesible via web .
e 2.-Renombrar la carpeta con el nombre del proyecto a implementar en cake.

4.2 Conexion hacia la Base de Datos
Editar el archivo de configuracion app\config\database.php

class DATABASE_CONFIG {
var $default = array(

'driver' => 'mysql’,
‘persistent’ => false,
'host' => 'localhost’,
'login’ => "root’,
'password' => ‘admin’,
'database’ => 'tiendavirtual’,
‘prefix’ =>",
/l'encoding’ => 'utf8',);

4.3 Modelo Base de Datos
Segun las convenciones de CakePhp
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tafetacreditos -
@ id: SMALLINT(6)

< detalle: VARCHAR(45)

& fecha_caducidad: DATE

@ nro_tarjeta: VARCHAR(25)
users Ty

& id: INTEGER(11)
& username: VARCHAR(100)

dlientes -
¥ id: SMALLINT(6)

< Nombres; VARCHAR(ES) & password_2: VARCHAR(42)

compras -
7 id: SMALLINT(6) & apelidos: VARCHAR(25)

& total: DOUBLE % direccion_domiciio: VARCHAR(50) Productos

& fecha_compra: DATE % direccion_trabajo: VARCHAR(50) productas -

% id: SMALLINT(6)

@ descripcion: VARCHAR(25)

& precio: SMALLINT(8)

% porcentaje_oferta: SMALLINT(3)
@ fecha_lim_oferta: DATE

¢ direccion_envio: VARCHAR(25) @ dudad: VARCHAR(25)
& diente_id: SMALLINT(6) % email: VARCHAR(25)
@ terjetacredito_id: SMALLINT(6)
@ telefono: VARCHAR(25)
& password : VARCHAR(42)

images -
% id: INTEGER(11)

© name: VARCHAR(50)

& img_fle: VARCHAR(255)

compras_pedidos =1

@ compra_id: SMALLINT(6)
& marca: VARCHAR(25
@ pedido_id: SMALLINT(G) & cantidad: SMALLIEVT[]BJ

@ categoria_id: SMALLINT(6)

pedidos i
% id: SMALLINT(6)

@ descripcion: VARCHAR(25) categorias hd
@ cantidad: INTEGER(11) @ id: SMALLINT(6)

& producto_id: SMALLINT(6) % desaripdon: VARCHAR(25)
@ precio: DOUBLE
% totak DOUBLE

images_productos 2
% image_id: INTEGER(11)
% producto_id: SMALLINT(6)

pedidos_productas -
% pedido_id: SMALLINT(6)
< producto_id: SMALLINT(6)

Fuente: Autor
4.3.1 Mapear Datos

La clase para cada tabla mapeada se extiende de AppModel, implementando un ejemplo:

<?php
class User extends AppModel {
var $name = 'User’;

public $validate = array( 'username’ => array(‘notempty' => array(

‘rule’ => array(‘notempty"),

'message’ => 'Ingrese Nombre de Usuario’, ),

),
‘password' => array(‘notempty' => array('rule' => array(‘notempty"),
'message’ => 'Ingrese Password',

),
) );

4.3.2 Relaciones entre los modelos

Las relaciones de las tablas dentro de los modelos los cuales son consideradas un punto de

acceso a la base de datos, definiendo reglas de validacion:

Relacion Asociacion
Uno a uno HasOne
Uno a muchos HasMany
Muchos a uno belongsTo
Muchos a muchos | HasAndBelongsToMany

La clase se implementaria de la siguiente manera:
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var $helongsTo = array(
'Categoria’ => array(
‘className’ => 'Categoria’,
‘foreignKey' => 'categoria_id',
‘conditions’ =>",
fields' =>",
‘order’ =>"
);
var $hasAndBelongsToMany = array(
'Image' => array(

‘className' => 'Image’,
'joinTable' => 'images_productos',
‘foreignKey' => 'producto_id',
‘associationForeignKey' => 'image_id',
‘unique’ => true,
‘conditions' => ",
fields' =>",
‘order' =>",
limit' =>",
‘offset’ => ",
finderQuery' =>",
'deleteQuery' => ",
'insertQuery' =>")

4.4 Generacion de Logica de Negocio

A continuacion se definira un mantenimiento basico de un controlador del Modelo User,
para que un controlador sea valido debe poseer la siguiente estructura users_controller.php

debe estar en plural en relacion al nombre del modelo y al final _controller.php.

<?php

class UsersController extends AppController {

var $name = 'Users";

var $components = array(‘Auth’);

var $helpers = array('"Html','Form");

function index() {
$this->User->recursive = 0;
$this->set(‘users', $this->paginate());

¥
function view($id = null) {
if (1$id) {
$this->Session->setFlash(__('Invalid user', true));
$this->redirect(array(‘action' => 'index"));}
$this->set(‘user', $this->User->read(null, $id));
}
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function add() {
if ('fempty($this->data)) {
$this->User->create();
if ($this->User->save($this->data)) {
$this->Session->setFlash(__("The user has been saved', true));
$this->redirect(array(‘action' =>'index"));}
else {
$this->Session->setFlash(__("The user could not be saved. Please, try again.', true));
1
function edit($id = null) {
if (1$id && empty($this->data)) {
$this->Session->setFlash(__('Invalid user', true));
$this->redirect(array(‘action' => 'index"));
}
if (lempty($this->data)) {
if ($this->User->save($this->data)) {
$this->Session->setFlash(__(‘The user has been saved', true));
$this->redirect(array(‘action' => 'index’));}
else {
$this->Session->setFlash (__("The user could not be saved. Please, try again.’, true));
1}
if (empty($this->data)) {
$this->data = $this->User->read(null, $id); }}
function delete($id = null) {
if (1$id) {
$this->Session->setFlash(__('Invalid id for user', true));
$this->redirect(array(‘action'=>'index"));
}
if ($this->User->delete($id)) {
$this->Session->setFlash(__(‘'User deleted’, true));
$this->redirect(array(‘action'=>'index"));
}
$this->Session->setFlash(__(‘User was not deleted’, true));
$this->redirect(array(‘action’ => 'index")); }

4.5 Componentes Utilizados

Para que la autentificacion funcione, dentro del controller/component se debe implementar
las opciones de seguridad las cuales se encuentra en http://api.cakephp.org/class/auth-
component API de cake, sobre la cual existen componentes ya definidos y propios de cake.

4.6 Implementar Seguridad

1.-Para aplicar seguridad en cada uno de los formularios se debe implementar una variable
gue contenga un arreglo de nombre de la clase que implemente la autentificacion quedando
de la siguiente manera var $components = array('Auth’);
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2.-La implementacion de la clase que maneje la seguridad ubicada en
app\controllers\components, debe heredar de Objetc, sobre la que se define parametros
como base y que deben estar correctamente definidos, como los siguientes.

var $components = array('Session’, '‘RequestHandler");

var $userModel = 'Cliente’;

var $fields = array('nombres’ => 'nombres’, ‘password' => 'password’);
3.-Entre las funciones que necesariamente deben estar definidas estan los ejemplos de
seguridad propios de cake se encuentran en el siguiente repositorio
http://api.cakephp.org/view_source/auth-component/#line-745

function login($data = null) {
$this->_ setDefaults();
$this->_loggedIn = false;

if (empty($data)) {
$data = $this->data;
}

if ($user = $this->identify($data)) {
$this->Session->write($this->sessionKey, $user);
$this->_loggedIn = true;

return $this->_loggedIn;

}
/**
*Todo login debe tener una function de cierre de sesion
*/
function logout() {
$this->  setDefaults();
$this->Session->delete($this->sessionKey);
$this->Session->delete('Auth2.redirect");
$this->_loggedIn = false;
return Router::normalize($this->logoutRedirect);

¥

Dentro de la Autentificacion al validarse los campos definidos en la clase auth.php tales
como password y nombres se pasara al login redirect que este a su vez permite que la
autentificacion se concrete permitiendo ingresar a las vistas.

4.7 Manejo de Iméagenes

Para la visualizacion de imagenes se debe afiadir phpThumb dentro de la carpeta vendors y
un codigo genérico de respaldo se encuentra bajo el repositorio
http://phpthumb.sourceforge.net .
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Para que este modulo se implemente dentro de la vista que utiliza la visualizacion de
imagenes, se deber afiadir  $html->image('uploads’ . DS . ‘'images'
DS.$image['Image]['img_file]); que lo que hace es, tomar el path de la ubicacion de la
imagen la cual antes debe estar subida en ..\app\webroot\img\uploads.

Una vez ubicada la clase para la implementacion y utilizacion se debe afiadir el siguiente
cddigo , el cual debe contener el tipo de archivo de carga que se aceptara, el tamafio de la
imagen, el directorio sobre el cual se guardara, cabe recalcar que esta funcion debe ser
implementada sobre el modelo que poseera dicha funcion.

var $actsAs = array/(
'‘MeioUpload' => array(

'img_file' => array( 'dir' => 'img{DS}uploads{DS}images',
‘create_directory' => false,
‘allowed_mime' => array('image/jpeg’, 'image/pjpeg’, 'image/png’),
‘allowed_ext' => array('.jpg’, .jped’, ".png’),’zoomCrop' => true,
‘thumbsizes' => array('normal’ => array(‘width' => 400, 'height' => 300),),
'default’ => 'default.jpg’))

);

4.8 Generacién Vista

Para que una vista reciba datos, el envio desde el controlador debe estar registrado bajo la
estructura de link $this->Html->link en la cual para que se envie el dato se debe definir
‘controller’=> ‘nombredelcontrolador’,’action’=>"nombrevistarecibedato’,’datoenviado’
1.-Para capturar los datos enviados con set en el caso del controller view se debe aplicar la
siguiente sintaxis. $user['User['username’]; donde $user indica el objeto de la clase User
definida en el modelo, seguido del nombre de campo.

2.-Para implementar la autentificacion en la vista se debe implementar $session-
>flash(‘auth'); antes de definir el la creacion del formulario, es decir antes de la sentencia
$form->create('User',array(‘action'=>'login")); de la siguiente manera.

4.9 Casos de Uso
Revisar Anexo 1
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4.10 Interfaz de la Aplicacion

Usuario Online

= . Catalogo de Productos

Menu = aﬁnm@"l}w‘f S ABANK

Administrador INKLEY

LANDSCAPE

Registro Clientes

Comprar
P . Porcentaje Fecha Lim : - :

Id Descripcion Precio Oferta Oferta Marca Cantidad Categoria Actions

12 Raqueta de Tenis 250 0 2012-02-22 Babolat 100 Deportes y View Pedido
Babolat Fitness

14 Camara Digital 800 0 2012-02-28 Sony 12 Electronica View Pedido

Dsc-w530 Audio y Video

16 Filmadora Digital 319 0 2012-05-28 Samsung 9 Electronica View Pedido
Hd Smx-f43 Audio y Video

17 Zapatillas Aqua 70 0 2012-02-28 Nauticas 100 Deportes y View Pedido
Spady Sur Fitness

18 Lampara Colgante 110 0 2012-02-28 Lumitex 70 Hogar, Muebles View Pedido
Tambors0 y Jardin

Page 1 of 1, showing 5 records out of 5 total, starting on record 1, ending on 5

Administrador

j A:: Administrador
Menu Username
Home admin
Password
. Xy

€ onlineShop

- Administrador
e Y=

Menu 12 admin d620c1f64e6bd8030101870d77c1d58d view| [Edit] [Delete

Id Username Password Opciones

Agregar Administrador Page 1 of 1, showing 1 records out of 1 total, starting on record 1, ending on 1

Listar Clientes
Listar Productos
Listar Compras
Listar Pedidos

Cerrar Session
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Cliente Registrado

€ onlineShop

o ‘ ‘
=y o
A Registro Cliente
Menu Nombres

Home

Password

€ onlineShop

N Agregar Compra

Cliente

1]

Fecha Compra

February [-|28[-| 2012[-]

Direccion Envio*

#EIU-233-4AD-332

Menu
Cerrar Session

Editar Datos Cliente

Pedido
Pedido Gafas Dior

Pedido Camisetas Nautica

Pedido Zapatillas Puma

Conclusiones

Finalmente, para concluir la elaboracion de este capitulo, CakePhp posee un disefio rigido
no muy adaptable a la l6gica del programador, ademas de ello existe gran cantidad de
convenciones tanto a nivel de base de datos como de la estructura que utiliza, los
componentes no se encuentran dentro del core del framework sino mas bien, deben
programarse, o en el mejor de los casos reutilizarse.

Al implementar imagenes, el manejo resulta complicado; la seguridad es rigida y centraliza
para todo el controlador, forzando su utilizacion en todas las vistas asociadas, sin embargo
dentro de sus beneficios se encuentra el scaffolding, el cual reduce en gran medida las
lineas de programacion, maneja componentes de manera predeterminada, dicha
caracteristica se visualiza en su disefio al ejecutar sus propias grillas y disefio estable, Cake
se convierte en una opcién sélida en proyectos pequefios convirtiéndose en una herramienta
poderosa.
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CAPITULO V
FRAMEWORK PRADO

Introduccion

En el siguiente capitulo se realizard una descripcion del Framework Prado, para
posteriormente examinar aspectos como caracteristicas generales, estructura, convenciones
o reglas tanto de la base de datos, activerecord, controladores, vistas, configuracion e
integracion API, dado que prado posee sus propios controles y requerimientos, que deberan
considerarse antes de efectuar el caso préactico, para finalizar se abordaran temas basados en
el manejo de componentes, eventos, plantillas mediante la explicacion de las clases, para
luego establecer los pasos para su creacion y utilizacion y se explicara en que consiste el
Scaffolding.

5.1 Framework Prado

Framework basado en componentes gracias a la creacion de instancias, ofreciendo una
programacion orientada a eventos a causa de las actividades generadas por los usuarios, las
mismas que son capturas en los eventos del servidor, para el desarrollo de aplicaciones
web en PHP 5, facilitando la interaccion con los componentes, como se mencioné en el
capitulo Il (Un componente es una pieza de programa que es autocontenido), ademas los
métodos y funciones pueden asociarse con los eventos reduciendo significativamente la
codificacion repetitiva de bajo nivel.

5.2 Caracteristicas de Prado

e Reutilizacion: no sélo de codigo propio, sino también cddigo generado por otros, de
una manera facil.

e Soporte de 118N: crea aplicaciones con multiples idiomas.

e Ofrece seguridad.

e Programacion por evento: las actividades del usuario final, son capturadas como
eventos del servidor mejorando las interacciones del usuario.

e Soporte de bases de datos mediante Active Record o el mapa completo de los
objetos del negocio SqlMap.

e Soporte de AJAX: sin escribir una sola linea de cédigo JavaScript.

e Integracion de equipo, la capa de presentacion y la capa légica son almacenados por
separado.

e Compatibilidad XHTML

e Potente manipulacion de errores ,excepciones y registro de mensajes; manejo de
errores personalizable y localizable.

e Extensible.
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5.3 Estructura de Prado

Assets: Directorio de almacenamiento de archivos de recursos (como imégenes, sonidos,
videos, hojas de estilo CSS, JavaScript, etc) guardados como archivos privados pero que
sin embargo se hacen publicos por instruccion en el cddigo fuente, de manera
que seran visibles por todos a través del navegador.

Protected: Es el directorio principal de la aplicacién, utilizado para guardar scripts
privados e informacion configurada como inaccesible a los usuarios finales.

Runtime: Archivo de informacion del tiempo de ejecucion de las aplicaciones de
almacenamiento, tales como estado, datos almacenados en caché, etc; este directorio no
debe ser modificado. Todo el desarrollo se realiza dentro de la carpeta /protected, sobre este
directorio se encuentran las carpetas.

Pages: Ruta de acceso a las paginas, almacena todas las paginas prado, dentro de protected.
application.xml: Archivo sobre el cual se realiza la configuracién para el sitio a
desarrollar.

5.4 Convenciones, ActiveRecord y Base de Datos

Para entender como se realiza el mapeo de datos se debe partir de analizar el
funcionamiento del application.xml.

e En el <module class="System.Data.ActiveRecord.TActiveRecordConfig"
ConnectionID="db" /> permite mapear las tablas de datos, pero aqui el nombre que
recibe cada archive mapeado es, ActiveRecord.php donde segtn el nombre de la
base debe ser cambiado quedando asi usersRecord.php.

e La seccion de path, permite crear un path sobre el cual se emitiran acciones, como
por ejemplo namespace="Application.database.* que define, sobre el archivo
database se emitan ActiveRecord.php segun lo defina el usuario, de manera
predeterminada, para la generacion de active records se la puede efectuar mediante
consola que, lo que hace es devolver el ActiveRecord.php mapeado para la
implementacién posterior.

<paths>
<using namespace="Application.database.*" />
</paths>

Convenciones Base de Datos

1.-Las claves primarias deben estar definidas como id, cada una de las relaciones existentes
en la base de datos se debe implementar un procedimiento en el que se debe declarar el
nombre de la relacion a implementar, si se tiene una relacion de uno a muchos, la variable
es de tipo array Yy todas estas variables de relacion deben ser declaradas como publicas.
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public $categoria;

public $productos=array();

public $pedidos=array();

public static SRELATIONS=array (
‘categoria’ => array(self::BELONGS_TO, 'CategoriasRecord', 'categoria_id"),
‘productos’ => array(self::MANY_TO_MANY, 'ProductosRecord’, 'image_id"),
‘pedidos’ => array(self::HAS_ONE, 'clientesRecord’, ‘compra_id’),

);

5.5 Desarrollo con Prado
Ubicado Prado en una carpeta o directorio accesible via web.

e La generacion de un proyecto se realiza via consola, para lo cual partimos de
implementar dentro del path de las variables de entorno de Windows, el path del
php.exe, ubicado dentro del servidor.

e Accedemos a la consola y la ejecutamos con permisos de administrador.

e Nos ubicamos en el directorio accesible via web, para factor de ejemplo lo
definiremos como localhost\www y accedemos a la carpeta \prado\framework sobre
dicha ubicacién ejecutamos el comando prado-cli.php —¢c nombreproyecto.

5.5.1 Configuracion integracion API de desarrollo
Para que el desarrollo sea mas intuitivo prado ofrece la ventaja de integrarse con

dreamweaver CS5.5, gracias a su extension PRADO.mxp que se encuentra en la carpeta
\editors\Dreamweaver\.Sin embargo este archivo ya no viene junto en las versién 3.10 en
adelante, pero se lo puede obtener en el repositorio de prado.

Dentro Dreamweaver CS5.5 se deben configurar las siguientes opciones:

1. Enlaruta C:\ Archivos de Programa\ Adobe \Adobe Dreamweaver CS3\
Configuration\ dentro del archivo Extensions.txt afiadir
a. ,PAGE,SKIN: Todos los Documentos
b. , PAGE, SKIN: Documentos HTML respetando las comas y ademas sin
espacios.
2. Abrir C:\Archivos de Programa \ Adobe \Adobe Dreamweaver CS3 \ Configuration\
DocumentTypes\ MMDocumentTypes.xml Agregar page Yy skin, en documenttype
id ="HTML” dentro de las opciones winfileextension, macfileextension.
3. Habilitar los archivos .tpl (para el uso de MasterPages o templates) y .skin, dentro
del DWCS3 en el menu Edicion->Preferencias->Tipos de archivo / Editores.
a. Clic en el (+) de Extensiones y agregar .tpl .skin y luego clic en el (+) de
editores y buscar el archivo Dreamweaver.exe, finalmente clic en OK y
reiniciar el DW.
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4. Luego abrir la aplicacion Adobe Extension Manager CS5.5, sobre el que se
trabajara.

5.5.2 Active Record (Modelo de Datos)

Permite mapear las tablas de datos, pero aqui el nombre que recibe cada archivo mapeado
es ActiveRecord.php, donde segln el nombre de la base debe ser cambiado quedando asi
nombretablasRecord.php.

Entre sus funcionalidades se encuentran crear, recuperar, actualizar y eliminar registros,
facilita la busqueda SQL, ademas de definir relaciones de dependencia asociadas.

Se puede generar Activer Record por consola mediante la siguiente instruccion:

C:\wamp\bin\php\php5.3.5\php.exe C:\wamp\www\prado\framework\prado-cli shell .
generate contacto Application.database.contactoRecord

Entre sus métodos se encuentran:

FindAll (): Retorna todos los datos de salida asociados al ActiveRecord, este método esta
relacionado con el finder () utilizado para filtrar datos.
nombreRecord::finder()->findAll()

FindByPk(): Realiza el filtro directamente a la clave principal, por lo que no necesita
especificar el campo sobre el filtro.
| nombreRecord = $finder->findByPk($primaryKey); |

Criterio: Se pueden definir criterios para el filtro de datos

$criteria = new nombreRecord;

$criteria->Condition = 'username = :name AND password = :pass’;
$criteria->OrdersBy['name'] = 'asc’;

$criteria->Limit = 10;

Sql: Para implementar sentencias sgl propias se debe antes definir una clase adicional
heredada del nombreRecord sobre el que se desea obtener los datos.

class UserRecord?2 extends UserRecord

{

public $another_value;

}

Luego generar el sql

$sql = "SELECT * FROM users";
nombreRecord::finder('UserRecord2")->find AlIBySql($sql);
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DeleteByPk(): Como en su nombre lo describe permite eliminar registros directamente
indicando su clave primaria.

| $finder->deleteByPk(array($key1,$key2)); |

DeleteAlIByPks(): Borra multiples records

‘ $finder->deleteAlIByPks (array ($keyl, $key?2), array ($key3, $key4)...); ‘

5.5.3 Componentes

Las librerias o componentes que utiliza prado se encuentran en el core, fuera del proyecto
generado dentro de ../framework, entre los méas usados se encuentran:

Data:Componente de manejo ActiveRecord.php y clases de enlace php con la base de
datos.

Dentro de la libreria se encuentra definido scaffold(generacién codigo
rapido),relations(implementa relacion entre modelos).

Web: Este componente se encarga de la interacciones del usuario, es por ello que hablamos
de un framework orientada a eventos, el componente utilizado es JavaScript ubicado en
framework\Web\Javascripts\source\prado aqui se encuentran los recursos usados por los
controles de presentacion usados.

Los controles se encuentran en framework\Web\UI\WebControls, estos elementos se
encuentran mapeados dentro del core de framework para su utilizacion, a nivel de vista.

Un componente es una instancia de TComponent o su clase hija, los cuales proseen sus
propiedades que describe un aspecto especifico del componente, como el color de fondo, el
tamafo de fuente, etc y eventos. La creacion de un componente es similar a instanciar un
objeto en donde toda la I6gica del componente se encuentra en la clase.

$component = new ComponentClassName;
$component = Prado::createComponent(‘ComponentType");

5.5.4 Controles

Un control es una instancia de TControl clase o la subclase, y la relacion padre hijo entre
los controles , cada control de los padres puede tener controles secundarios de uno o varios,
ademas un control es considerado un componente con interfaz de usuario,para
diferenciarlos cada control posee un ID que lo diferencian de su control padre existe.

Prado posee sus propios controles, entre los mas usados se encuentran:

<com:TTextBox ID="1d" visible="false"/> (similar al control
input type=text html)
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<com:TActivelmage ID="imagel" ImageAlign="absmiddle" (similar al control
ImageUrl="imagenes/noFoto.jpg" Width="120px" Height="90px"/> | img)

<com:TActiveFileUpload ID="fileupload1" AutoPostBack="true" (simula un input tipo
OnFileUpload="fileUploaded" /> file)

<com:TActiveButton ID="subir" OnCallBack="buttonClicked"
Text="Grabar" />

<com:THyperLink NavigateUrl="<%= $this->Service> (simula etiqueta a de
constructUrl('productos.Listimagen') %>"Text="Im&aacute;genes"/> | html)
<com:TLabel ID="Id" /> (similar a un input

type="label” )

<com:TRepeater ID="Repeater" ItemRenderer =
"Application.pages.clientes.PostRendererTarjetaCredito”
AllowPaging="true" AllowCustomPaging="true" PageSize="5"/>

<com:TListBox ID="Istltems" width="150"/>

<com:TPager ControlToPaginate="Repeater" OnPagelndexChanged
="pageChanged" />

Cada Control posee propiedades propias y eventos asociados, entre los eventos comunes se
encuentran OnClick, onTextChanged para mayor informacion acerca de sus eventos se
encuentra, el API de prado, bajo la siguiente direccion
http://www.pradosoft.com/docs/manual/li_System.Web.Ul.ActiveControls.html.

5.5.5 Eventos
Como se menciond antes, los eventos estan asociados a los componentes con métodos

especiales como sus valores.

Unevento de un control se define por la existencia de un método, para obtener mas
informacidn acerca de todos los eventos asociados con los componentes buscar informacion
en http://www.pradosoft.com/docs/manual/System/PradoBase.html , el siguiente ejemplo
explica la logica de los eventos asociados a los controles.

<com:TTextBox ID="Username” />

<com:TCustom Validator

ForeColor="#9999CC”

ControToValidate="Username”

ErrorMessage="Sorry, = your username is taken by someone else.”
OnServiceValidate="checkUsername”

Display="Dynamic”

Dentro de la clase asociada al .page
public function checkUsername($sender,$param){
$param->IsValid=NombreRecord::finder->findByPk($this->Username->Text)===null;

}
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5.5.6 Plantillas

Prado utiliza templates los mismos que son colocados, dentro de una carpeta en
/protected/templates, los cuales posee para su disefio dos extensiones .tpl y .php.

El archivo .php como minimo debe implementar dicha clase, en la cual se puede definir el
cierre de sesion.

<?php
class MasterPage extends T TemplateControl

{
public function logoutButtonClicked($sender,$param)

$this->Application->getModule(‘auth’)->logout();
$url=$this->Service->constructUrl($this->Service->DefaultPage);
$this->Response->redirect($url);

¥
¥

?2>
Archive .tpl y su estructura bésica, las paginas que utilicen este contenedor debe declararse
al principio <%@ MasterClass="MasterPage” %> <com:TContent ID="cphCuerpo">
</com:TContent> utilizando dentro del TContent el ID definido en el MasterPage.

<com:THead>

<com:TContentPlaceHolder ID="cphHead" />
</com:THead>

<com:TForm>

<com:TContentPlaceHolder ID="cphCuerpo" />
</com:TForm>

</body>

</html>

5.5.7 Paginas (View)
Se visualizan por los usuarios finales, sin embargo para poder visualizar el .page debe tener

antes definido toda su ldgica, para interaccion con el usuario en él .php, tanto la pagina de
visualizacion y la clase asociada deben poseer el mismo nombre.

Su funcionamiento es simple, el envio de la pagina que contiene el formulario se
Ilama devolucion de datosy se la puede considerar un caso que sucedio en el lado del
cliente, planteada por el usuario.

Prado genera una division llamada page service, para procesar las solicitudes de los
usuarios, almacendndolas en un directorio especificado por la propiedad BasePath del
servicio de la pégina, este directorio se encuentra ubicado en \protected\application.xml
dentro de la configuracion de los servicios.
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<services><service id="page" class="TPageService" DefaultPage="Home" /> </services>

O a su vez cada directorio, puede haber un archivo de configuracion de la pagina llamado
config.xml, que contiene las configuraciones eficaces.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<configuration>
<authorization>
<allow roles="admin" />
<deny users="*" />
</authorization>
</configuration>

5.5.8 Scaffolding
Prado ofrece la posibilidad de generar mantenimientos funcionales, eficiente
1.-Se implementa los controles com: TScaffold dentro del .page.

| <com:TScaffoldView RecordClass="UserRecord" /> |

Genera una lista de registros asociados al RecordActive.
2.- Si por lo contrario se desea editar los archivos usados se debe implementar.

<com:TScaffoldListView RecordClass="UserRecord" >
<prop:List.ItemTemplate>
</prop:List.ItemTemplate>

</com:TScaffoldListView>

3.-Ademas permite adaptar la visualizacion de la interfaz al combinar.

<com:TScaffoldEditView ID="edit_view" RecordClass="UserRecord" />
<com:TScaffoldListView EditViewlD="edit_view" RecordClass="UserRecord" />

Cada una de los controles posee asociado un TScaffoldSearch el cual por si solo no cumple
su objetivo que es la busqueda de registros, actuando como una consulta.

Conclusion

Una vez realizado el estudio del framework Prado se determind el funcionamiento,
caracteristicas, requerimientos, estructura, configuraciones,
componentes,activerecord,vista,controladores,plantillas y los beneficios que estos ofrecen
asi también se presentd las convenciones comunes tanto a nivel de base de datos, como a
nivel de modelado o active récord, ademas se definieron los controles que manejan el
scaffolding y el uso de eventos de esta manera se tendra bases solidas para efectuar el caso
practico mediante dicha herramienta.
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CAPITULO VI
ONLINE SHOP DESARROLLADO EN PRADO
Introduccion

El siguiente capitulo pretende ser una guia en el desarrollo de una aplicacion, generada con
Prado dentro de la cual se abordaran temas como instalacion, conexion hacia la base de
datos, mapeo de datos, relaciones entre los modelos, estructura de la I6gica de negocio,
implementacién de componentes, manejo de imagenes, seguridad, generacion de vistas
gracias a la utilizacion de eventos en el desarrollo del caso practico, antes ya mencionado,
para finalizar el caso practico posee casos de uso, y ademas se muestra la interfaz de la
aplicacion, generada en funcion de la herramienta y de los requerimientos.

6.1 Instalacion de Prado

e Descomprima el archivo de PRADO en una carpeta o directorio accesible via web.

e La generacion de un proyecto se realiza via consola, para lo cual partimos de
implementar dentro del path de las variables de entorno de Windows, el path del
php.exe, ubicado dentro del servidor.

e Accedemos a la consola y la ejecutamos con permisos de administrador.

e Nos ubicamos en el directorio accesible via web, para factor de ejemplo lo
definiremos como localhost\www y accedemos a la carpeta \prado\framework sobre
dicha ubicacién ejecutamos el comando prado-cli.php —c nombreproyecto.

6.2 Conexion hacia la Base de Datos

Para la conexion se debe modificar el archivo application.xml, dentro de la carpeta
/protected, donde las variable definidas en el ConnectionString, cambian segun el tipo de
base de datos en la cual la modificacion es la siguiente.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<application id="pradocontact" mode="Debug">
<paths>
<using namespace="Application.database.*" />

</paths>
<modules>
<module id="db" class="System.Data.TDataSourceConfig">

<database ConnectionString="mysql:host=localhost;dbname=pradocontact™ username="root"
password= "admin"/>
</module>
<module class="System.Data.ActiveRecord.TActiveRecordConfig"ConnectionID="db"/>
</modules>
</application>
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6.3 Modelo Base de Datos

tarjetacreditos ~]
 id: SMALLINT(6)

& detalle: VARCHAR(45)

& fecha_caducidad: DATE

& nro_tajeta: VARCHAR(25)
e users —

¥ id: INTEGER(11)

& usemame: VARCHAR(100)
clientes = @_password: VARCHAR(42)
@ id: SMALLINT(G)

% direccion: VARCHAR(50)
& cludad: VARCHAR(25)

compras -
7 id: SMALLINT(5)
& total: DOUBLE

& fecha_compra: DATE % user_name: VARCHAR(S0) i productos ]
& direccion_envio: VARCHAR(25) & t_credito: SMALLINT(12) 1§ id: SMALLINT(6)
@ cliente_id: SMALLINT(6) % telefono: VARCHAR(25) 1% descripcion: VARCHAR(25) Images =
- 1% precio: SMALLINT(8) # id: INTEGER(11)
1@ porcentaje_oferta: SMALLINT(3) % name: VARCHAR(50)
EQ marca: VARCHAR(25) @ img_file: VARCHAR(255)
1% cantidad: SMALLINT(8)
¥ pedido_d: SMALLINT(G) Pedidos 14 categoria_id: SMALLINT(6)
categorias = \mages,Dr_adu:tus hd
§ id: SMALLINT(8)  image_id: INTEGER(11)
pedidos 2 & descripcion: VARCHAR(25) ¥ producto_id: SMALLINT(G)

i id: SMALLINT(6)

< descripcion: VARCHAR(25)
& cantidad: INTEGER(11)

% producto_id: SMALLINT(8)
€ precio: DOUBLE

% totak DOUBLE

Fuente: Autor

6.3.1 Relaciones entre los Modelos

Las relaciones se deben declarar para cada uno de los modelos de datos con la estructura
antes establecida, cambiando solo el tipo de relacion, para que la relacion quede definida,
se debe identificar en las tablas relacionadas es decir si existe una relacion
MANY_TO_MANY entre productos e imagen en el ProductosRecord.php se debe definir
'images’ => array(self::MANY_TO_MANY, ‘imagesRecord’, 'producto_id"), y en el
ImageRecord.php se debe implementar la siguiente estructura ‘productos’ =>
array(self::MANY_TO_MANY, 'ProductosRecord’, 'image_id") de esta manera la relacién
queda establecida.

6.4 Generacion de Logica de Negocio

La logica del negocio a desarrollar se encuentra en el .page es decir cada mantenimiento o
funcién requerida posee .page y a su vez todo .page se extiende de TPage.

A continuacion se explicara el mantenimiento realizado a un ActiveRecord, desde el
ingreso, modificacion, listado y eliminacion:

Ingreso: Se realiza la instanciacion del objeto con la clase del Record mapeada, la sintaxis
para guardar es .save().

<?php
class NewPedido extends TPage

{

public function createButtonClicked($sender,$param)

{
if($this->IsValid) {
$userRecord=new pedidosRecord;
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$userRecord->descripcion=%$this->descripcion->Text;
$userRecord->cantidad=$this->Cantidad->Text;
$userRecord->producto_id=$this->Producto_id->Text;
$userRecord->precio=$this->Precio->Text;
$userRecord->total=$this->Total->Text;
$userRecord->save();
$this->Response->redirect($this->Service->DefaultPageUrl); } }
}

>

Editar
public function saveButtonClicked($sender,$param)

if($this->1sValid)

{
$userRecord=$this->UserRecord;
$userRecord->id=$this->Id->Text;
if(lempty($this->descripcion->Text))
$userRecord->descripcion=$this->descripcion->Text;
$userRecord->descripcion=$this->descripcion->Text;
$userRecord->save();
$url=$this->Service->constructUrl(‘productos.Categorias’);
$this->Response->redirect($url);}

by

protected function getUserRecord()
{
if( $this->Request['id]'==null)
$username=$this->Request['id"];
$userRecord=categoriasRecord::finder()->findByPk($username);
if(!($userRecord instanceof categoriasRecord))
throw new THttpException(500,'Username is invalid.");
return $userRecord,;

¥

En donde la function getUserRecord(), devolverd el registro a editar segun el cddigo
enviado, y la funcién saveButton obtiene 2 pardmetros donde $senter son los datos y
$param, identifica el tipo de control luego se actualizan los datos en el Record.

Eliminar
Se establece dentro del archivo .tpl que permite visualizar los multiregistros mostrando el
index del Record seleccionado, dentro de este se implementa.
<com:TControl Visible="true">
<com:TLinkButton Text="Eliminar"

OnClick="deletePost"

Attributes.onclick="javascript:if('confirm('Are you sure?")) return false;" />
</com:TControl>
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private $_productos;
public function onlnit($param)

{
parent::onlnit($param);
$userID=(int)$this->Request['id";
$this->_productos=productosRecord::finder()->findAll($userID);
if($this->_productos===null)
throw new THttpException(500,'Unable to find the specified post.);
}

public function deletePost($sender,$param)

{
$userID=$this->id->Text;
productosRecord::finder()->deleteAll('id = ?',$userID);
$url=$this->Service->constructUrl(‘productos.Productos’);
$this->Response->redirect($url);

public function getUser()
{

return $this->_productos;
}

Dentro del evento Onlnit se realiza el filtrado de datos con la instruccion
productosRecord::finder()->findAll($userID);

Para luego pasar a la funcion deletePost donde sobre el registro se procede a borrarlo con la
instruccion productos.

Record::finder()->deleteAll('id = ?',$userID);para después direccionar el browser con
Surl=$this->Service->constructUrl(‘productos.Productos'); $this->Response-
>redirect($url);

Listar Datos

El listar implementa 4 paginas 2 .php 1.page y 1.tpl, .page es la principal sobre la que se
mostraran los datos, los cuales permiten manejar multiregistro, ademas de indicar la
ubicacion del archivo multiregistro que debe ser afiadido.

<com:TRepeater ID="Repeater"
ItemRenderer="Application.pages.clientes.PostRendererTarjetaCredito"
AllowPaging="true"
AllowCustomPaging="true"
PageSize="5" />

<com:TPager ControlToPaginate="Repeater" OnPagelndexChanged="pageChanged" />

El control TPage maneja la paginacion asi también dentro del primer .php debe contener
la funcion de filtrado de datos , sobre el Record, para luego cargarse en el Onlnit.
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public function onlnit($param){
parent::onlnit($param);
$userID=(int)$this->Request['id";
$this->_clientes=clientesRecord::finder()->find('id = ?",$userID);
if($this->_clientes===null)
throw new THttpException(500,'Unable to find the specified post.);
if(!$this->IsPostBack) {
$this->Repeater->VirtualltemCount=tarjetacreditosRecord::finder()->count();
$this->populateData();}}
protected function getPosts($offset, $limit){
$userID=(int)$this->Request['id"];
$categorias=clientesRecord::finder()->findByPk($userID);
return tarjetacreditosRecord::finder()->findAll('id = ? ', $categorias->t_credito);}

El .tpl que contiene los multiregistros, primero comienza definiendo la captura de datos
segun el nombre del campo y datos a recibir debe realizarse de la siguiente manera:

<div class="post-box">
<com:TLiteral Text="<%# $this->Data->marca %>" />
<-div>

El siguiente .php que se relaciona directamente con este .tpl, el cual hereda datos de
TRepeaterltemRenderer, dentro del siguiente ejemplo se implementd un eliminar en el
.page Yy la clase posee las funciones para eliminarlo, queriendo dejar en claro que se puede
efectuar cualquier operacion sobre el multiregistro.

<?php

class PostRendererProducto extends TRepeaterltemRenderer

{

private $_productos;
public function onlnit($param)

{

parent::onlnit($param);
$userID=(int)$this->Request['id7];
$this->_productos=productosRecord::finder()->findAll($userID);
if($this->_productos===null) //if post id is invalid
throw new THttpException(500,'Unable to find the specified post.”);

public function deletePost($sender,$param){
$userID=$this->id->Text;
productosRecord::finder()->deleteAll('id = ?',$userID);
$url=$this->Service->constructUrl(‘productos.Productos’);
$this->Response->redirect($url);

public function getUser() {
return $this->_productos;}}
7>
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6.5 Componentes Utilizados y Manejo de Imagenes
Para la generacion de imagenes dentro del .php implementar la funcion

public function fileUploaded($sender,$param)
{
if($this->fileupload1->HasFile && $sender->IsValid)
{
$foto=$this->fileupload1->FileName;
$this->label1->Text="cargo";
$path="imagenes/".$foto;
$val=$this->fileuploadl->saveAs($path);
if($val){$this->imagel->ImageUrl=$path;}
}
else
{
$this->label1->Text="Error al subir imagen";
}
¥

En la cual se utiliza el componente para carga de archivo definido
assets\97ab35ad\prado\activefileupload.
Para que este archivo sea llamado utilizar dentro del .page.

<com:TActivelmage ID="imagel" ImageAlign="absmiddle"
ImageUrl="imagenes/noFoto.jpg" Width="120px" Height="90px" />
<com:TActiveFileUpload ID="fileupload1™ AutoPostBack="true"
OnFileUpload="fileUploaded" />

<com:TActiveLabel ID="labell" Text="..." />

<com:TActiveButton ID="subir" OnCallBack="buttonClicked" Text="Grabar" />

6.6 Implementar Seguridad
Para que el campo se encripte se debe utilizar

<com:TCustomValidator
ControlToValidate="Password"
ForeColor="#9999CC"
ErrorMessage="Your entered an invalid password."
Display="Dynamic"
OnServerValidate="validateUser" />
<com:TTextBox ID="Password" TextMode="Password" />

Dentro de la pagina .php que maneje la autentificacion, debera implementar la funcién de
validacion de datos.

en
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public function validateUser($sender,$param)
{
$authManager=$this->Application->getModule(‘auth’);
if(!$authManager->login($this->Username->Text,md5($this->Password->Text)))
$param->IsValid=false; // tell the validator that validation fails

}

6.6 Casos de Uso

Ver Anexo 1

6.8 Interfaz de la Aplicacion

- '/7,:

Usuario Online
Onl!neShop

7‘/

Catilogo de Productos

e

Gotopage: 123> 2>
7 Raqueta de Tenis Babolat 200 5 Babolat 200 1 Listar |Pedido
8 [Lampara Colgante [450 5 Lumicentro 80 g Listar | Pedido
10 (Camar Digital Cyber 54z 125 0 Sony 250 3 Listar | Pedido
11 Zapatillas Aqua Spady Sur 250 15 lAqua 189 1 Listar |Pedido

LN R .}
Choose page: |1 E

prodeL.

Administrador

,/‘»V

Onl!neShop

- e 7
Registro Administrador

® Registro Clientes
Nombre de Usuario (*):
& Comprar

Password (*):

Login

MJ.

powered

55



Onl!'neShop

 Administrador Productos
!
& Registro Clientes
[# Regstro Cientes
. Comprar Porcentaje
s Codigo Descripcién Precio Oferta Marca Cantidad Categora Listar |Editar [Eliminarj
7 Raqueta de Tenis Babolat [200 5 Babolat 200 1 Listar [ Bditar [, i)
8 [Lampara Colgante 450 5 Lumicentro 80 3 Listar [Kditar, [Eliminal
10 |camar Digital Cyber 54z  [125 o Sony 250 3 Listar | Editar jpy o1}
. Listar | Editar |.. .
11 Zapatillas Aqua Spady Sur [250 15 qua 89 1 [Eliminar]

Menu Principal Categorias Imdgenes Agregar Producto

praday,

Cliente Registrado
Onl!neShop

Agregar Compra

’ Cliente (*):

m Fecha Compra (*): Pedidos Relacionados
2012/03/15 = | Pedido de Ragueta TelRll
Direccién Envio (*):
EC897-C87SS
Total (*):

400

E—

Logout

pradel,

Conclusion

Prado posee un disefio flexible adaptable a la légica del programador, ademas de ello,
ofrece componentes ya integrados que permiten el manejo de eventos y permiten facilidad
en la interaccion sin embargo, el codigo se repite y es excesivo, puesto que no presenta una
estructura donde se definira su ldgica.

El problema surge al utilizar antes otros frameworks debido que prado posee una estructura
de programacion diferente, hasta el punto de poseer su propios controles, razén por la cual
presentan beneficios al facilitar al programador el uso de controles potentes y estables,
entre sus ventajas se encuentran la utilizacion de las librerias, las cuales poseen
incorporados componentes que reducen el tiempo en el desarrollo como en el caso del
manejo de imagenes, desde mi perspectiva prado resulta una herramienta poderosa al
poseer un amplio dominio de la misma puesto que su programacion es propia.
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CAPITULO VII

FRAMEWORK ZEND

Introduccion

El siguiente capitulo pretende ser una guia en el desarrollo de una aplicacion, generada con
Zend dentro de la cual se abordaran temas como instalacion, conexion hacia la base de
datos, mapeo de datos, relaciones entre los modelos, estructura de la I6gica de negocio,
implementacidn de componentes, manejo de imagenes, seguridad gracias a la utilizacion de
eventos en el desarrollo del caso practico, antes ya mencionado, para finalizar el caso
préactico posee casos de uso, y ademas se mostrar la interfaz de la aplicacion, generada en
funcién de la herramienta y de los requerimientos.

7.1 Framework Zend

Zend Framework considerado open source para PHP5 desarrollado por Zend, empresa
encargada de la mayor parte de las mejoras hechas a PHP, por lo que se podria decir que es
el framework “oficial”.

Esta disefiado para ser liviano, modular y extensible, posee un disefio minimalista a de mas
de permite libertad, proporcionando estructuras, convenciones Yy layouts de cddigos
reutilizables.

7.2 Caracteristicas de Zend

e Totalmente orientado a objetos.

e Soporta la internalizacion y localizacién de aplicaciones.

e Facilita el setup de los proyecto mediante linea de comandos.

e Componentes con bajo acoplamiento, por lo que los puedes usar en forma
independiente.

e Posee Zend_Test para facilitar el testing de nuestra aplicacion.

e Programacion estandarizada.

e Soporta adapters para maltiples tipos de bases de datos.

e Componentes para la autenticacion y autorizacion de usuarios, envio de mails,
cache en varios formatos, creacion de web services, etc.
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7.3 Estructura de Zend

Zend posee una estructura de archivos, de las cuales las carpetas principales son

Application: Crea subcarpetas que contendran los modelos, vistas y controladores de
nuestra aplicacion.

Public: Almacena imagenes, scripts y archivos CSS.
Library: Contiene archivos descargados del Zend Framework y otras librerias propias.
Test: Su objetivo es hacer pruebas faciles de leer, escribir y depurar.

.zfproject.xml: Contendra su estado de estructura de la aplicacion en formato XML, al ser
generadas ya sea mediante la consola.

La estructura generada es la siguiente:
Application
Configs
Controllers
Forms
Layouts
Models
views
Bootstrap.php
Library
Public
Tests
Application
Library
bootstrap.php
phpunit.xml
.zfproject.xml

7.4 Convenciones de la Base de Datos, Modelos, Controladores, y Vistas

El framework organizada las paginas las cuales deben antes estar definidas como acciéon en
los controladores, cuyo nombre tiene el sufijo “Action”, sobre el igual cake posee una
accion por defecto llamada index; cada vista contiene un método antes referenciado en el
controlador, caso contrario no se permite su visualizacion.

Cabe destacar que dentro de la convenciones con mayor importancia en Zend se encuentran
a nivel de base de Datos, sin embargo para facilitar la interaccion con la base de datos se
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utilizan los modelos mapeados en forma de clase la cual hereda de diversas clases propias
de zend cuya funcion es el manejo de dados, aunque la clase Zend_Db_Table, es la mas
utilizada puesto que insertar, actualizar y eliminar registros de una tabla en la base de datos.

Para usar Zend_Db_Table, necesitamos decir que base de datos usar junto con un usuario y
una contrasefia. Para no escribir codigo de mas se utilizara un archivo de configuracion
para guardar estos datos, ubicado en application/configs/application.ini y agregamos.

resources.db.adapter = PDO_MYSQL
resources.db.params.host = localhost
resources.db.params.username = root
resources.db.params.password = admin
resources.db.params.dbname = tienda_virtual

De esta manera quedara establecida la conexion.

7.5 Desarrollo con Zend

Para comenzar a utilizar zend se debe configurar tres archivos.
htacces: ubicado en public, redirige todas las peticiones al index.php.

RewriteRule .*$ index.php [NC,L]

index.php: Decide que pagina mostrar haciendo referencia a un archivo application.ini.

$application = new Zend_Application(
APPLICATION_ENV, APPLICATION_PATH . ‘/configs/application.ini');
$application->bootstrap()
->run();

application.ini: el cual contiene la configuracion del sitio.
Bootstrap: registrando en el autoloader el namespace de nuestra aplicacion para poder
instanciar las clases que usemos sin necesidad de hacer antes un include de dicho archivo.

class Bootstrap extends Zend_Application_Bootstrap _Bootstrap

{

protected function _initAutoload(){

$moduleLoader = new Zend_Application_Module_Autoloader(array('namespace’ => ",
'basePath' => APPLICATION_PATH);

return $moduleLoader;

¥
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Para la creacion de un proyecto se utiliza la siguiente sintaxis:
zf create project zf-tiendavirtua

7.5.1 Requerimientos

Los requisitos para implementar Zend Framework son los siguientes:

e PHP 5.1.4 (0 mas actual).

e Un servidor Web que soporte funcionalidades de mod_rewrite del apache ubicado,
en el archivo htpd.conf dentro de la linea #LoadModule rewrite_module, para
desactivarlo se debe borrar el numeral al inicio de dicha fila.

e Apache debe estar configurado para soportar archivos .htaccess, en el caso de no
estar configurado se cambia la configuracion de AllowOverride None a
AllowOverride All.

7.5.2 Controladores

Un controlador, se extienden de Zend_Controller_Action, ademas un controlador posee una
estructura muy simple utilizando el método init(), sobre el que se define tareas de
inicializacion.

Al ejecutar, zf automéaticamente se genera una action llamado index relacionado el nhombre
del action con una vista que sera renderizada.

$this->view->render(‘user/index’);

7.5.3 Modelos

Dentro del modelo se define la l6gica del negocio, generando los mantenimientos mediante
insertar, actualizar y eliminar. En general, los datos que requieren un proceso se cargan en
el modelo.

Se podria afirmar que todo proceso de datos va en el modelo, de esta manera el controlador
solo funciona como intermediario entre la vista y el modelo cuando sea necesario,

pretendiendo tener el codigo mucho mas organizado y limpio.

Para facilitar la gestion de datos los modelos se extienden de Zend_Db_Table asumiendo
que la tabla tiene un primary key llamado id.
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<?php
class Application_Model_Register

public function createUser()

{
$dbTableUser =Application_Model_DbTable_User(); //instanciar un objeto
$dbTableUser->insert();

¥
¥

7>

Entre las funciones que son implementadas se encuentran:

$sth=3$this->db->prepare(‘select * from users");
$sth->execute();
return $sth->fetchAll();

7.5.4 Componentes

Zend Admite la utilizacién de varios componentes o librerias, entre los mas usados se
encuentran:
Zend_Layout: Facil de proporcionar disefios en todo el sitio para sus aplicaciones MVC

ademas de decorar Zend_View, que heredan las capacidades de dicho componente
proporcionando una variedad de ayudantes y plugins para acceder al objeto de disefio desde
el interior de otros componentes.

Zend Form: Encargado de crear y manejar los formularios, por lo que es un componente
de uso casi obligado en cualquier desarrollo web y uno de los que mas llaman la atencion al
empezar a trabajar con este framework.

Es una herramienta realmente simple y potente que nos permitird ahorrar tiempo al trabajar
con formularios y generar un cddigo mucho mas preciso.

Zend_Auth: Esta libreria se encarga de la autentificacion de usuario, por lo general se
valida nombre de usuario y contrasefia.

Zend_Db: Libreria base utilizada para conectar la base de datos con el php, utiliza varias
base de datos la diferencia esté en el tipo de adaptador.

Zend_File_Transfer: Libreria utilizada para carga y descargas de archivos, posee filtros
propios y validadores.

ZendX _JQuery: Libreria extra no se encuentra dentro del core comun del zend,
considerada ayudantes de forma, considerada una alternativa adicional de Dojo.
Zend_Dojo: Considerado un componente de manejo de widgets o etiquetas, las cuales
utilizan una variedad de disefios con la finalidad de proporcionar caracteristicas de
accesibilidad y estandarizacion.

Zend_Paginator: Componente flexible para paginar colecciones de datos y su presentacion
al usuario.
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Zend_Session: Para definir una opcion de configuracion de sesiones.

Zend_Validate: Conjunto estdndar de clases de validacién, los cuales estan listos para su
uso. Entre las mas comunes se encuentra isValid ()

Zend_Controller: Dentro de este componente se encuentra la l6gica de la aplicacion,
considerado el patron de disefio y de este componente las demas clases se extiende
utilizando las interfaces y clases abstractas inclusive aqui se incluyen plugins o ayudantes
para mejor el funcionamiento.

Zend_View: Maneja la vista, maneja el script de vista independiente del modelo utiliza
filtros de salida y ayudantes de mejora es independiente de la plantilla.

7.5.4.1 Crear Componentes

1.- Al decir que un componente es un objeto; crear un componente resulta una tarea facil
puesto que comienza con la instanciacion.

| $form=new Zend_Form; |

Facilitando el manejo de componentes se utiliza la consola, con la ayuda de la sentencia zf,
en el caso de requerir la creacion del layout se utiliza Zf enable layout.

Con ello se acaba de crear la carpeta application/layouts/scripts/ y dentro de la misma un
archivo llamado layout.phtml. También actualiz6 el archivo application.iniy agregé la
linea resources.layout.layoutPath = APPLICATION_PATH "/layouts/scripts/*a la
seccién [production].

Zend ofrece la posibilidad de adaptar el uso de sus componentes segun las necesidad del
programador haciéndolo flexible a modificaciones, como lo explica el siguiente ejemplo:

$db = Zend_Db_Table_Abstract::getDefaultAdapter();
$db->setFetchMode(Zend_Db::FETCH_OBJ);
$sql = "select * from pedidos p, compras_pedidos cp where cp.compra_id="$id' and
cp.pedido_id=p.id limit 0,10";

$this->view->selection = $db->fetchAll($sqgl,Zend_Db::FETCH_BOTH);

Zend permite que sus componentes se modifiquen; como en el caso de Zend_Db al generar
un sqgl personalizado; sin embargo mantiene su logica interna, como lo es el uso de
FETCH_OBJ, el cual maneja arrays de objetos y fetchAll cuya funcién es la comunicacion
del adaptador y el objeto al representarlo como cadena select.

7.5.5 Elementos
Zend tiene por default como elementos

e Button

e Checkbox / multiCheckbox
e Hidden

e Image
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e Password

¢ Radio

e Reset

e Select / multi-select
e Submit

o Text

e Textarea

Como se mencion0 anteriormente la utilizacion de componentes facilita el desarrollo, sin
embargo para que la implementacion del componente Zend_Form se realiza con éxito, se
utilizan elementos los cuales poseen su propia estructura, para agregarlos existen 2 formas:

1.-instanciar el elemento y pasarselo al form
| $form->addElement(new Zend_Form_Element_Text('username)); |

2.- pasar el tipo del elemento al form y que este lo instanciar

| $form->addElement(‘text', 'username’); |

7.5.6 Vista

Una vista tiene la extension phml y es un objeto (Zend_View), al que accedemos desde el
controlador con $this->view.

Permitir separar el cddigo que muestra la pagina del cddigo que esta en las funciones de las
acciones.

Zend Framework provee de un Action Helper (una funcion que se utiliza muchas veces)
Ilamada ViewRenderer. Este se ocupa de inicializar la vista en el controlador ($this->view).

7.5.7 Scaffolding

Existe un componente que aun esta en desarrollo (Zend_Controller_Fron_Scaffold ),
seguramente. El scaffolding es un método para construir aplicaciones basadas en bases de
datos, esta técnica esta soportada por algunos frameworks del tipo MVC tales como prado,
cakephp antes estudiados.

La informacién acerca del scaffolding en zend se encuentra en la siguiente pagina
http://framework.zend.com/wiki/display/ZFPROP/Zend_Controller_Front_Scaffold, la cual
describe en qué nivel de desarrollo se encuentra el scaffold y presenta demos de prueba.
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7.6 Configurar Testing

Una de las caracteristicas de zend frente a otros frameworks de desarrollo es el manejo de
testing, para lo cual se debe realizar las siguientes configuraciones.

1.-Dentro del archivo ..zend\application\config\application.ini agregar

SetEnv APPLICATION_ENV development.

2.-Comprobar que dentro de ..zend\application\configs\application.ini se encuentran
definidas las siguientes secciones.

[testing : production]
phpSettings.display_startup_errors = 1
phpSettings.display_errors = 1

[development : production]
phpSettings.display_startup_errors = 1
phpSettings.display_errors = 1
resources.frontController.params.displayExceptions = 1

3.-Al encontrase activada esta opcidn se podra revisar donde se ocasiona el error mediante
un log generado en la aplicacion.

7.7 Tareas Comunes
Un sitio web que se encuentra en produccién, deberia tener configurado un virtual host para

tener seleccionada la entrada al sitio directamente a la carpeta public.
Para ello se deberia implementar el siguiente cambio:
1.-Cambiar la siguiente sintaxis en el apache http.conf.

<VirtualHost 127.0.0.1>
DocumentRoot "C:\wamp\Wwww\zend\zend\public™
ServerName zend
<Directory "C:\wamp\www\zend\zend\public*>
AllowOverride AuthConfig Filelnfo Indexes Limit Options
Order Deny,Allow
Allow from all
</Directory>
</VirtualHOst>

2.-Dentro de Windows en el area C:\Windows\System32\drivers\etc\hosts cambiar el
fichero a 127.0.0.1 localhost zend jream sandbox zend.
3.-Ahora si escribimos en el navegador zend aparecera directamente el sitio.
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Manejo de Sessiones

1.-Para el manejo de sesiones se instancia un objeto asignando un nombre relacionado al
componente de sesion.

Zend_Session::start();

$app = new Zend_Session_Namespace(‘app’);

$app->filtro =Sidfiltro;
2.-Recuperar sesion, con referencia al objeto instanciado.

$app = new Zend_Session_Namespace(‘app’);

$id =$app->filtro;

Conclusion

Al finalizar este capitulo se realizd, el estudio del framework Zend definiendo su
funcionamiento, requerimientos, estructura, configuracion del testing, manejo de
componentes, modelos,vista,controladore,elementos y los beneficios que estos ofrecen asi
también se presento la estructura de las tareas mas comunes, scaffolding de esta manera se
tendré bases sélidas para efectuar el caso practico mediante dicha herramienta.
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CAPITULO VII
ONLINE SHOP DESARROLLADO EN ZEND

Introduccion

En el siguiente capitulo se realizard& una descripcion del Framework Zend, para
posteriormente examinar aspectos como caracteristicas generales, estructura, convenciones
0 reglas tanto de la base de datos, modelos, controladores, vistas, pardmetros de
configuracién a nivel de herramienta asi como la configuracion del testing y requerimientos
que deberan considerarse antes de efectuar el caso practico, para finalizar se abordaran
temas basados en el manejo de componentes, vistas, controladores, elementos estableciendo
los pasos para su creacion y utilizacion y se explicara en que consiste el scaffolding ademas
se establecerdn las tareas comunes requeridas por los desarrolladores mediante la
explicacion de las clases.

8.1 Instalacion de Zend

e Descargar la version minima de http://framework.zend.com/download/stable.
e Ubicar la direccidn, en este caso se encuentra en la carpeta publica.
e Revisar que el include_path hacia las librerias
C:\wamp\www\zendFramework\library se encuentre definido en application.init.
e Registrar dentro de las variables del sistema la ruta de zf.bat en este caso se
encuentra bajo C:\wamp\www\zendFramework\bin.
e Comprobamos abriendo la consola de cmd y colocamos zf.
Sobre la cual ya aparecen las opciones propias del framework, de esta manera se tendra el
zend instalado en nuestro sitio, al ubicarnos en la carpeta puablica, en mi caso
http://localhost/zend/zend/public/ donde fue colocada la carpeta publica tiene todos los
datos que seran visibles.

8.2 Conexion hacia la Base de Datos

Para implementar la conexion hacia la base de datos, como se explicé en el capitulo VII
debe implementar su configuracién, para conectar la base se la puede efectuar via consola,
gracias a la siguiente sintaxis:

zf configure db —adapter “adapter PDO-MYSQL”
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http://localhost/zend/zend/public/

C=swampsuwwszendszend>*z2f conf igure db-adapter “adapter—PDO MYSQL"

An Error Has
At least one name value pair iz expected.

Occurred

typcially in the format of

"adapter=Hysglifkusername=uname&paszsword=mypassddbname=mydh""

Zend Framework Command Line Console Tool vi.11.11

Details

DbAdapter
zf configure db—adapter dsn section—namel=productionl

8.3 Modelo Base de Datos

compras
 id: SMALLINT(S)

% total: DOUBLE

@ fecha_compra: DATE
< direccion_envio: VARCHAR(25)
& diente_id: SMALLINT(6)

tafjetacreditos -
 id: SMALLINT(5)

& detalle: VARCHAR(45)

< fecha_caducidad: DATE

@ nro_tarjeta: VARCHAR(25)

clientes

F id: SMALLINT(6)

& nombres: VARCHAR(25)
% apelidos: VARCHAR(25)
@ password : VARCHAR(42)
& emal_2: SMALLINT(12)
@ telefono: VARCHAR(25)
@ direccion: VARCHAR(50)

productos

% id: SMALLINT(6)
& desaipcion: VARCHAR(25) images
@ precio: SMALLINT(8)

for action "Configure'" and provider “DbhAdapter"

users -
@ id: INTEGER(11)

@ username: VARCHAR(100)
& _password: VARCHAR(42)

% id: INTEGER(11)
% name: VARCHAR(50)

& porcentaje_oferta: SMALLINT(2)
% fecha_lim_oferta: DATE

& marca: VARCHAR(25)

& cantidad: SMALLINT(8)

& categoria_id: SMALLINT(5)

& emal: VARCHAR(25)

% img_fle: VARCHAR(255)

@ compra_id: SMALLINT(6)
? pedido_id: SMALLINT(6}

images_productos -
W image_id: INTEGER(11)
W producto_id: SMALLINT(5)

categorias -
# id: SMALLINT(5)
& descripcion: VARCHAR(25)

pedidos -
§ id: SMALLINT(6)

% descripcion: VARCHAR(25)
@ cantidad: INTEGER(11)

@ producto_id: SMALLINT(6)
@ precio: DOUBLE

< total DOUBLE

Fuente: Autor

8.3.1 Mapear Datos
Dentro del Mapeo de Datos, es recomendable utilizar la consola con la instruccién.

zf db-table nombretabla
nombremodelo

Se constanta en..\zend\application\models, dentro de dicho directorio se constanta que la
clase fue creada, como se menciond anteriormente la clase generada posee la siguiente

estructura.

class Application_Model_User extends
Zend_Db_Table Abstract

{

protected $_name = 'users"; // definir nombre de clase
protected $_primary='"id"; //clave primaria

¥

Dentro del modelo se definiran los métodos a utilizar por el controlador ejemplo:

public function addCategorias($id,$descripcion){
$data = array(‘id' => $id, 'descripcion’
=>$descripcion,);
$this->insert($data);
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8.4 Generacion de Légica de Negocio

La ldégica del negocio se centra en los modelos, sin embargo como se menciond
anteriormente, el controlador sirve de intermediario entre el modelo y la vista por esta
razén es aqui en donde se implementa toda la programacién, a continuacion se explicar
cdémo se generan los mantenimientos.

Listar Datos: Al trabajar con programacién orientada a objetos, se parte con la
instanciacion del modelo, luego se establece el método fetchAll(), para retorno de valores.

public function indexAction()

{
$libros = new Application_Model_DbTable_Tarjetacreditos();

$posts=3libros->fetchAll();
$paginator=Zend_Paginator::factory($posts);

Zend_View_Helper_PaginationControl::setDefaultViewPartial (‘/paginator/items.phtml’);

if ($this->_hasParam('page")){
$paginator->setCurrentPageNumber($this->_getParam('page"));
}

¥

Dentro de la vista se deberia establecer el siguiente cddigo.

$this->view->paginator=  $paginator;

<?php foreach($this->libros as $libro) :

echo htmlentities($this->escape($libro->id)) ;

echo htmlentities($this->escape($libro->detalle));

echo htmlentities($this->escape($libro->fecha_caducidad));
echo htmlentities($this->escape($libro->nro_tarjeta));
endforeach; 7>

De esta manera se optimizara el uso de redundancia en el codigo, generando un codigo
claro y preciso.

Agregar: Para el agregar se requiere la toma de los valores por parte del usuario, es decir
que los datos obtenidos sean extraidos por post, con el uso del componente Zend_Form, se
obtendran los datos propios del usuario para ello se debe instanciar el form con el nombre
de clase asociado, como se indique en el ejemplo.
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Luego se realizara la validacion del Request, generado al enviar los datos mediante el
método getRequest() y para obtener los datos mediante post usar el método getPost(), de
este modo extraer cada uno de los datos enviados desde el formulario, mediante el método
getValue('nombre_elemento’) y el proceso finaliza al realizar el almacenamiento el cual
debe estar implementado dentro del modelo, la sintaxis usada es $libros-
>addTarjeta($paraml,$param?2);

Public function agregarAction(){
$form = new Application_Form_Tarjetacreditos();
$this->view->form = $form;
if ($this->getRequest()->isPost()){
$formData = $this->getRequest()->getPost();
if ($form->isValid($formData)){
$detalle = $form->getValue('detalle’);
$fecha_caducidad = $form->getValue(‘fecha_caducidad');
$nro_tarjeta = $form->getValue('nro_tarjeta’);
$id= $form->getValue('id");
$libros = new Application_Model_DbTable_Tarjetacreditos();
$libros->addTarjeta($id,$detalle,$fecha_caducidad, $nro_tarjeta);
return $this->_helper->redirector(‘index’);

¥

Dentro del Modelo se define el método addTarjeta, para luego implementa la clase
Zend_Db_Table_Abstract con el método insert($data), el cual se encuentra ubicado en
\library\Zend\Db\Table\Abstract.

public function addTarjeta($id,$detalle,$fecha_caducidad, $nro_tarjeta){

$data = array('id' => $id, 'detalle' =>$detalle,'fecha_caducidad' => $fecha_caducidad,
'nro_tarjeta' =>%nro_tarjeta,);

$this->insert($data);

}

Para finalizar con la parte del insertar datos dentro de la vista debe establecerse la siguiente
sintaxis donde los datos del controlador sean recibidos en este caso el componente form.

<form action="./agregar" method="POST">
<?php echo $this->form ;?>
</form>

Eliminar: Dentro del controlador definir el método borrarAction(), el cual actia con la
misma l6gica, es decir trabaja mediante getRequest()->isPost() obtenido todos los datos
desde el formulario.
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public function borrarAction(){
if ($this->getRequest()->isPost()) {
$del = trim($this->getRequest()->getPost('del"));
if ($del =="Si") {
$id = $this->_getParam('id’, false);
$libros = new Application_Model_DbTable_Tarjetacreditos();
$libros->deleteTarjeta($id);

return $this->_helper->redirector('index’); }

}

En el modelo se implementa el método delete propio de Zend_Db_Table_ Abstract, segin
la estructura establecida, es decir siempre enviando como pardmetro el criterio de
eliminacién como se establece en el ejemplo.

Public function deleteTarjeta($id){
$this->delete(‘id =’. $id);
¥

En la vista se implementa el manejo de los controles en este caso se establecerd, dos
elementos submit dentro de la vista que contengan un valor para su comparacion.

Esta seguro que desea eliminar

<form action="<?php echo $this->url(array(‘action'=>'borrar")); ?>" method="post">
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo $this->libro['id]; ?>" />
<input type="submit" name="del" value="Si" />

<input type="submit" name="del" value="No" />

</form>

Editar: A diferencia del agregar el editar carga los datos en los elementos para que estos
sean editados, para ello se utiliza el método propio de las clases _getParam() ,el cual
retorna los valores asociados al filtro, luego se procede con la instanciacion del modelo
para llamar al método updateTarjeta definido en el modelo.

public function editarAction(){

$form = new Application_Form_Tarjetacreditos();
$this->view->form = $form;

if ($this->getRequest()->isPost()) {

$formData = $this->getRequest()->getPost();

if ($form->isValid($formData)) {

$id =S$this->_getParam('id', false);

$detalle = $form->getValue('detalle’);

$fecha_caducidad = $form->getValue('fecha_caducidad');
$nro_tarjeta = $form->getValue('nro_tarjeta’);

$albums = new Application_Model DbTable Tarjetacreditos();
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$albums->updateTarjeta($id,$detalle,$fecha_caducidad, $nro_tarjeta);
$this->_helper->redirector(‘index’); }
else { $form->populate($formData);}}
else {
$id = $this->_getParam('id', 0);
if ($id>0) {
$albums = new Application_Model_DbTable_Tarjetacreditos();
$form->populate($albums->getTarjeta($id)); }}}}
Dentro del modelo se define.
public function updateTarjeta($id,$detalle,$fecha_caducidad, $nro_tarjeta){
$data = array('id' => $id, 'detalle’ =>$detalle,
‘fecha_caducidad' => $fecha_ caducidad, 'nro_tarjeta' =>$nro_tarjeta);
$this->update($data, 'id =". (int)$id);
¥
En la vista se define el siguiente cddigo.
<form action="<?php echo $this->url(array(‘action'=>'editar’));?> method="post">
<?php echo $this->form;?>
</form>

Cabe mencionar que los datos enviados via get son recuperados $this->libro['id"] facilitando
el manejo de los datos.

Si se pretende establecer consultas con mayor complejidad se deberd combinar tanto el
armado mediante los métodos propios de los modelos como find() y su estructura antes
considerada o se procedera al armado de query(), segun el grado de complejidad, todo ello
implementado en el controlador, es por esto que zend brinda las herramientas y es el
desarrollador quien las explota a su conveniencia y necesidad.

8.5 Componentes Utilizados

El componente que mas se ha utilizado dentro del desarrollo del proyecto es el Zend_Form,
para la creacion de formularios, al definirse un componente puedes ser instanciado como
objeto se lo puede generar en la consola propia de zend, mediante la instruccion:

| zf create form nombreform |
El component form se ubica dentro ..\zend\application\forms sobre el que se colocan cada
uno de los form creados. Otro de los componentes utilizados es el Zend_Paginator, para su
uso se deben seguir los siguientes pasos:
1.-instanciar el controlador

\$paginator:Zend_Paginator::factory($valor); \

2.- usar el  Zend_View_Helper_PaginationControl que son ayudantes de vista luego
implementar el set con la ruta de la vista del paginador.
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public function indexAction(){
$tarjeta = new Application_Model_DbTable_Tarjetacreditos();
$posts=S$tarjeta->fetchAll();
$paginator=Zend_Paginator::factory($posts);
Zend_View_Helper_PaginationControl::setDefaultViewPartial (‘/paginator/items.phtml’);
if ($this->_hasParam('page")){
$paginator->setCurrentPageNumber($this->_getParam(’'page’));
¥

$this->view->paginator=$paginator;

}

3.-Cabe destacar que se debe antes generar el paginador en la ruta
zend\application\views\scripts\ ,definir una carpeta en este caso /paginator/items.phtml la
vista .phtml contendra la siguiente informacion, sin embargo existe varios modelos
definidos en zend dentro de su pagina oficial.

<?php if ($this->pageCount): ?>
<div class="paginationControl">
<!-- Previous page link -->
<?php if (isset($this->previous)): ?>

<a href="<?php echo $this->url(array('page' => $this->previous)); ?>">&lIt; Previous
</a><?php else: 7>

<span class="disabled">&lIt; Previous</span> |
<?php endif; 7>

<!I-- Numbered page links -->
<?php foreach ($this->pagesinRange as $page): ?>

<?php if ($page != $this->current):?>

<a href="<?php echo $this->url(array(‘page' => $page)); ?>"><?php echo $page;
?></a> <?php else: ?>
<?php echo $page; ?> |

<?php endif; 7>
<?php endforeach ?>
<I-- Next page link -->
<?php if (isset($this->next)): ?><a href="<?php echo $this->url(array('page' =>
$this>next)); ?>"> Next &gt; </a>
<?php else: ?>

<span class="disabled">Next &gt;</span>
<?php endif; ?></div>
<?php endif; 7>

8.6 Implementar Seguridad

Para que la autentificacion se efectie el Zend Auth_Adapter DbTable constructor,
requiere una instancia de Zend Db_Adapter_Abstract, que sirve como la conexion de base
de datos al que esta enlazado la instancia del adaptador de autentificacion, conocido como
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Zend _Db_Adapter clase basica que se utiliza para conectar el PHP de aplicaciones a
una BDD, para ello se requiere la utilizacion de Zend_Db_Table que mas que una clase es
una interfaz orientada a objetos a las tablas de bases de datos. La clase base es extensible,
por lo que se puede agregar logica personalizada.

Los métodos de instancia a la clase son setTableName(‘users'’) la cual especifica la tabla a
utilizar, setldentityColumn('username’). Este es el nombre de la columna de la tabla base de
datos utilizada para representar la identidad, setCredentialColumn(‘password’).

Este es el nombre de la columna de la tabla base de datos utilizada para representar la
credencial propiamente dicha.

private function getAuthAdapter(){
$authAdapter=new
Zend_Auth_Adapter_DbTable(Zend_Db_Table::getDefaultAdapter());
$authAdapter->setTableName('users')
->setldentityColumn('username’)
->setCredential Column('password’);
return $authAdapter;

}

Dentro del Controlador crear el método login, el cual realizara la redireccién en caso de
efectuarse la autentificacibn mediante su comprobacién realizada al instanciara el objeto
Zend_Auth::getInstance ().

public function loginAction() {
if (Zend_Auth::getinstance()->hasldentity()){//redirecciona}
$request= $this->getRequest();
if ($request->isPost()){
$loginForm = new Application_Form_Auth_Login();
$this->view->form = $loginForm;
$Form = $this->getRequest()->getPost();
if ($loginForm->isValid($Form)){
$loginForm = new Application_Form_Auth_Login();
$valorl=(String)$this->_getParam(‘username’, false);
$valor2=md5($this->_getParam('password', false));
$authAdapter=$this->getAuthAdapter();
$authAdapter->setldentity($valorl)
->setCredential($valor2);
$auth = Zend_Auth::getinstance();
$result=$auth->authenticate($authAdapter);
if ($result->isValid()) {
$identity=%authAdapter->getResultRowObject();
$authStorage=$auth->getStorage();
$authStorage->write($identity);
return $this->_helper->redirector('menu’);}
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else{ return $this->_helper->redirector('index’); }}
else { return $this->_helper->redirector(‘index’); } }}

8.7 Manejo de Imagenes

Para la implementar de imagenes, se debe utilizar Zend_File_Transfer, el cual ofrece un
amplio soporte para carga de archivos y descargas ademas posee validadores de los
archivos, en este caso se utiliza islmage(), ademas de la funcionalidad para cambiar los
archivos con filtros.

Se compone de dos partes el Zend_File_Transfer_Adapter_Http hace la carga, mientras que
el Zend_File_Transfer se encarga de los archivos subidos.

public function uploadAction(){
$adapter = new Zend_File_Transfer_Adapter_Http();
$adapter->setDestination('C:\wamp\www\zend\public');
if (Sadapter->receive()) {
$messages = $adapter->getMessages();
echo implode("\n", $messages);

$upload = new Zend_File_Transfer();
if (Supload IsImage()){
$files = $upload->getFilelnfo();
$upload->receive();
$names = $upload->getFileName();}

Para mayor comodidad, se podria utilizar Zend_Form_Element_File en vez de construir el
HTML manualmente dentro de las vistas.

8.8 Casos de Uso
Ver Anexo 1
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8.9 Interfaz de la Aplicacion

Usuario Online
Pantalla Principal
Agregar Compra

Online Shop,

Adminisirador Registro Clentes Comprar Coradas

%ﬂgo RS ' )X L,

TADATAPGRAN

<Previous| 1| Next »

Descripedn | Precio| Porcente ferta | Marca | Cantidad| Cidigo Categoria | Listr
Roqueta & Tenis Bsbot P06 Baost 0 s
LanparaCogrle. {150 Luricenro 0 1 |
CanarDigtlyber Stz 125 by 30 3 |
[zaatas Aqiaspaty 2010 hqualsr 90 2 |

CindyEspinoza © 2012 All Rights Reserved - Universidad del Azuay

Administrador

Registro Administrador Menu de Mantenimientos

MenuU Administrador

El ejemplo posee mantenimientos de cada una de las tablas, para el ejemplo se presenta la
interfaz de mantenimiento de Productos.
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Esta seguro que desea eliminar
(==

Cliente Registrado
Listar Compra
g_!n"li‘ne Shop

« Previous | 1] et »

po12.01-08 [codigo peste ECAS 1223

po12.01-08 [Popayan y asuscen
po12-0108 fev2¢ s vaye
Comar Sesson  Adedr Compra  Edtar Clemie

CodyEapnozs © 2012 Al Rghts Rederved - Univer

Conclusion
Zend posee un disefio organizado adaptable a la l6gica del programador, ademas de ello no

existen muchas convenciones, zend ofrece componentes que facilitan el desarrollo, sin
embargo posee sus propios componentes y librerias que no son flexibles sino més bien es el
programador, que las debe ajustar a sus necesidades, es un framework totalmente orientado
a objetos por lo cual presenta todas sus ventajas de la programacion orientada a objetos.
Otra de sus ventajas es la cantidad de librerias existentes y las prestaciones brindadas,
dentro del caso practico se consideraron las mas utilizadas y para concluir el codigo se
encuentra totalmente distribuido, una de las desventajas con mayor impacto es la falta de
Scaffolding.
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CAPITULO IX
COMPARATIVA DE FRAMEWORK DE DESARROLLO

Introduccion

En el siguiente capitulo se generard la evaluacion comparativa del framework
CakePhp,Prado,Zend mediante el estdndar ISO/IEC 9126 seleccionado en el capitulo II,
para luego establecer las comparaciones bajo métricas comunes, considerando los atributos
de cada herramienta y los requerimientos planteados, para finalizar se pretende establecer
un cuadro comparativo de resultados segin la evaluacion generada bajo el estandar
ISO/IEC 9126 y la experiencia en la realizacion del caso practico se obtendran las ventajas
y desventajas de cada herramienta.

9.1 Definicion ISO/IEC 9126

La ISO/IEC 9126, describe un modelo en dos partes para la calidad de los productos
software: a) calidad interna y externa y b) calidad en uso. La primera parte del modelo
especifica seis caracteristicas para la calidad interna y externa, que se subdividen
posteriormente en subcaracteristicas. La calidad en uso es el efecto combinado para el
usuario de las seis caracteristicas de calidad del producto software.

9.2 Métricas utilizadas

Las escalas de medicion para las métricas usadas para los requisitos de calidad se pueden
dividir en categorias correspondientes, a los diferentes grados de satisfaccion de los
requisitos. Cada una de las métricas posee un valor en un rango de 10, que va de menor a
mayor calidad, denotando que O no posee calidad mientras que 10 indica calidad total
frente a la caracteristica planteada.

Las siguientes métricas seran consideradas dentro de la evaluacién las cuales tiene asignado
un valor de medicion.

e satisfactoria 10
insatisfactoria 0

e cumple 10
e aceptable 7
e minima 4
e inaceptable 0
e complejo 10
e simple 0
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e i 10
e nO 0

La obtencion de los resultados se basa en establecer un promedio entre las
subcaracteristicas consideradas y con los datos obtenidos generar un nuevo valor promedio
por caracteristica, cabe recalcar que el promedio posee un rango de 1 a 10, de esta manera
se estableceré datos comparativos entre los frameworks antes estudiados.

9.3 Caracteristicas a Evaluar

Funcionalidad

Esta caracteristica se refiere a lo que el framework hace para satisfacer necesidades,
mientras que otras caracteristicas se refieren principalmente a cuando y como se satisfacen
estas necesidades.

Confiabilidad
Capacidad del framework para mantener un nivel especificado de prestaciones cuando se
usa bajo condiciones requeridas.

Usabilidad
Capacidad del framework para ser entendido, aprendido, usado y ser atractivo para el
usuario, cuando se usa bajo condiciones especificadas.

Eficiencia
Capacidad del framework para proporcionar prestaciones apropiadas, relativas a la cantidad
de recursos usados, bajo condiciones determinadas.

Mantenibilidad

Capacidad del framework para ser modificado. Las modificaciones podrian incluir
correcciones, mejoras o adaptacion del software a cambios en el entorno, y requisitos y
especificaciones funcionales.

Portabilidad
Capacidad del producto framework para ser para ser adaptado a diferentes entornos
especificados.

9.4 Aplicacion del Modelo de Calidad para CakePhp
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1 Funcionalidad
1 Idostidad
1 ldoniedad Reportes

Attribute Level 1

Resultado

Total

1 Generacidn de Reportes

1.1 Mansjo de Componentes 10
Utiliza Paginacion ctori; 10
Calidad del Reports etoria) 10
Flaxible a cambios (cumple, acaptablz, minima, inaceptabls) 7
Facilidad d= Implementacion (satisfactoria. insatisfactoria) 10
Genera varios Formatos (sino} 10
1.2 Generacion Auvtomatica (sino) 10
- 2 Reporte de Error
2 2.1 Generacién Loz d= Errorss (sino) 10
] Log Preciso (cumple, aceptable, minima, inaceptable) 4
H 2.2 Confisuracién reportes de srror (compl ) 10
2 Dificultad de implementacion (complajo simple 10 G618
2 Ildoniedad Alertas
1 Implementar Mensajes
1.1 Awisos de Error (simo) 10
1.2 Avisos da Validacién (cmgle, aceptable, minima, inaceptable) 10
E 1.3 Radirzccion (cumple, aceptable, minima, inaceptable) 10
= 1.4 Personalizacion de Mensajes (satisfactoria, insatisfactoria) 10
2 1.5 Librerias v Plusins (comple, 2ceptable, minima. inaceptable) 0
2 1.6 Mensai=s d= Confirmacién (sinc) 10
H 2 Comentarios en Clasas
L 2.1 Comentarios (sino) 10
3 Mensajes Correo
3.1 Intesracién corrzo electrénico v Framework {comple, aceptable, minima,_ inaceptabls) 4
3.2 Enviar v Recibir Mensajes (cumple, aceptable, minima, inaceptabls) 4
3.3 Filtrar envio (cumgple, aceptable, minima, inaceptable) 4
3.4 Importar contactos (zatizfactoria. inzatisfactoria) 0
4 Generar Mensajes comunidad online
4.1 Envio v Fecepcidn de Mensajes {comple, aceptable, minima,_ inaceptabls) 4
2 Foros de avida cumels aceptable minima inaceptabls) 7
1 Control de Versiones
1.1 Informacion respaldo (cumple, aceptable, minima, inaceptabls) 4
1.2 Intezrar majoras (cumple, aceptable. minima, inaceptable) 4
1.3 Notificacion d= Mejoras (cumple. aceptable. minima. inaceptabls) 4
2 Capacidad Registro Comunidades
2.1 Generacion de Informacion (satisfactoria. insatisfactoria) 0
3 Componentes Estables
3.1 Cambios sesin mejoras (cvmple, aceptable minima inaceptabls) 4
3.2 Reguiersn modificacion complejo simole) 10 433
3 Isteroperabilidad
1__ Interoperabilidad directa
1 Uso de Protocolos
1.1 http(s), fip(s) news, ¥ gopher. (cvmple. aceptable. minima. inaceptabls) 10
2 Inteeracion APTs desarrollo con IDE
2.1 IDE raconccs APT: (cumple, aceptable, minima, inaceptabls) o
2.2 Actuvalizacidn extensionss (zatisfactoria, insatisfactoria) o
2.3 Documentacion Existents cumple_aceptable minima inaceptable) 7 425
4 Seguridad
1 Aplicacidn de sequridad
1 Manejo de Servridad
1.1 Imgl aC da8 (cumple, aceptable, minima, inaceptabls) 10
1.2 Nivel de Seruridad (cumple, aceptable, minima, inaceptabls) 7
1.3 Manejo de Avtentificacion (satizfactoria. insatisfactoria) 10
2 Meioras =n la Seepridad
2.1 Mansio de Szssiones (cumple. aceptable. minima. inaceptabls) 10
2.2 Cooldes (si'no} 10
2.3 Asiznacion de Foles (si'no) 10
3 Envio de Datos
3.1 Szeuridad al transfarir datos aceptabls_minima inaceptabls) 4 571
5 Cumplimicato en ¢l Funcionamieato
1 Covenciones funcionamiento
1.1 Convenciones Base de Datos (complejo simgle) 0
1.2 Convenciones Vistas (complajo, simple) 0
1.3 Convencionss Classs {complsjo,simple) 10
1.4 Convenciones Modslo (complsjo, simple) o
1.5 Convenciones Controlador ‘complejo.simple) 0 2.00 5.04]
2
1 Historicos del producto
1.1 Aceptacion en =l Mercado (cumgple, aceptable, minima, inaceptabls) 7
2 Deteccion de fallas v correccion
2.1 Fallas detactadas por varsién (complajo simpls) 10
2.2 Fallas correzidas por parche cumple_aceptable_minima_inaceptabls) 7 8.00
2 Tolerancia a fallos
1 Nivelde tolerancia
1.1 Prasentacion dz errorss (comple, aceptable, minima, inaceptable) 10
" 1.2 Parametrizacion valores por defacto si'no} 10 10.00
£ '3 Capacidad de recuperacion
8 1__ Recuperabilidad del sistema
1.1 Recuperacion en funcién de error (cumple, aceptable, minima, imaceptablz) 10
1.2 Loe Errores (zatisfactoria, insatisfactori; 10
1.3 Tiempo d= caida (cumpls aceptable minima inaceptabls) 7 5.00
2 __Recuperabilidad de datos
1 Datos del sistema
1.1 Facilidades d= backup v racuperacion (cumple, aceptable, minima, inaceptable) 4
1.2 Tipo de backup (zatizsfactoria, insatisfactoria) o
1.3 Confizuracion baclup {complsjo simple) 0 133
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1 Capacidad para ser eateadido

1 Comprensibilidad de interfaz
1.1 Clara Navegabilidad 10
1.2 Ficil implementacion £ 10
- 1.3 Soporta varios Idiomas cumgple, aceptabls, minima_ inaceptabls) 0 6.67
]| [2Estructura slobal
H 2.1 Estandarizacion de las interfaces 10
= 2.2 Componentes Manejo de interfaz o
2.3 Mansjo de Templates o
2.4 Implementacion de Interfaz 0 2.50
2 Capacidad para ser apreadido
1 Entrenamiento
1.1 Curva d= aprendizaje ranzo(1..10) 8
1.2 Awmpdas Online videos ste ran=o(1. 10} 5 6.5
2 Documentacion
2.1 Documentacion proporcionada (cumple, aceptable, minima, inaceptable) 7
2.2 Docomentacion v manuales (cumple, aceptabls, minima, inaceptabls) 7
2.3 Foros v Comunidades Activas (cvmple, aceptable, minima, inaceptable) 4
2.4 Demos cumpls. aceptable_minima_inaceptabls) 4 5.5
3 Capacidad para ser masipulado
1 Sistema hecho a la medida
1 Flexibilidad a2 cambios
1.1 Framework Flexiblz 2 cambios (cumple, aceptabls, minima, inaceptabls) 7
12 llo organizado v distribuid (satisfactoria. insatisfactoriz) 10
2 Mansio de Racursos
2.1 Programacion Modular (cumple, aceptable, minima, inaceptabls) 10
22 Soporta grupos de desarrollo (cumple ble. minima. i ble) 10
2.3 Amplio nimero de recursos i 10
3 Evaluacion de estructura interna
.1 Generar modificaciones a nivel interno 0
.2 Parimetros de confiruracion 7
2 Apariencia hecha a medida
1 Soporte Plantillas
1.1 Cambio de Estilos ] 0
1.2 Configuracion de plantillas (complsjo.simple) o
1.2 Mansic Componsntas d= dissfio cumple aceotable minima inaceptabls) 4 133
4 Eficiencia
2 cion de recarcos
1 lementaci
1 Eecursos Software requeridos
1.1 Cantidad de Rzcursos raquarida rango(1..10) 8
1.2 Desarrollo Orzanizado raneo(1..10) 9
1.3 Modslo Vista Controlador (si'no) 10
1.2 Cantidad de Codizo ranzo(l. 10} 3 8.75
&
1__Datos analizables
1 Testinz
1.1 Implementa testinz 0
1.2 Mansjo de errores personalizables 10 5
2 Analisis de capacidades
1 G plugine =l bads
1.1 Manaja versiones estables cumple aceptable minima inaceptable) 7
2 Yariabilidad
1 Estorsc de desarrollo
1 Bibliotecas APT
1.1 Actvalizacion de bibliotacas (si'no) 10
1.2 Docomentacion de majora {comple.aceptable minimo. inaceptabls) 7
1.2 Versiones estables Biblioteca (range 1..10) 6
2 Parches o versionss de mejora
g 2.1 Implementar parches 10
E 2.2 Varios entornos de desarrollo 10
-E 2.2 Confizuracion de parches 0 7.17
2 Apariencia hecha a medida
1 Soporte Plantillas
1.1 Cambio d= Estilos (si'no) o
1.2 Configuracion de plantillas (complsjo.simple) o
1.2 Mansjo Componentss de dissfio cumple. aceptable. minima_inaceptabls) 4 1.33
4
2 Uil cion de rec
1 lementacion
1 Recursos Softwars requeridos
1.1 Cantidad de Recursos requerida rango(1..10) 3
1.2 Desarrollo Orzanizado raneo(1..10) 9
1.3 Modelo Vista Controlador (si'no} 10
1.2 Cantidad de Codizo ranzo(l. 10} 3 8.75
5
1 Datos analizables
1 Tasting
1.1 Implementa testinz 0
1.2 Manejo de errores personalizables (si'no} 10 5
2 Analisis de capacidades
1 Cy pluzins,
1.1 Manaja versiones estables cumple aceptable minima inaceptable) 7 5.67
2 Y¥ariabilidad
1 Estorss de desarrolls
1 Bibliotecas APT
1.1 Actvalizacién de bibliotecas (si'no) 10
1.2 Docomentacion de majora {comple.aceptable minimo. inaceptabls) 7
1.2 Versionss estables Bibliotsca (rango 1..10% 6
2 Parches o versiones de mejora
g 2.1 Implementar parches 10
E 2.2 Varios entornos de desarrollo 10
£ 2.2 Configuracién de parches 0 717
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2 _Desanollo de documentacid

1.1 Documentacion biblioteca APT (cvmple aceptabls minimo inaceptabls) 10
1.2 Documentacién componentes —— bl minima i hle) 4
1.3 Docomentacion de plusins (comple.aceptable minimo inaceptabls) 4
1.4 Documentacion de controles {comple.aceptable minimo inaceptable) o
1.5 Docomentacion de slementos (cemple aceptable minimo inaceptabla) o
1.6 Documentacion versiones cumple aceptabls minimo.inaceptable) 10
3 Estabilidad
2 Estabilidad Operacional
1 Tiempo Promedio real de las versiones (raneo 1.10)
2 Componentss majoras en cache (cempls.aceptabls minimo inaceptabls) 10
3 Volumen dz cache (comple.aceptable minimo inaceptabls) 7
4 Reporte Parches cambios ranzo 1,10} 3 3.75
4 Capacidad de Prueba
1 Implementar correcciones
1.1 Tiempo para realizar correccionss (ranzo 1.10) 3
1.2 Facilidad de implementacion (raneo 1.10 3
1.3 componentas pluzing. controles soporta cambios compleio.simy 0
& Portabilidad
1 Adaptabilidad
1 Reutilizar el codizo existente
1.1 Reutilizacion codizo propio (ranszo 1.10) 10
1.2 Reutilizacion codizo existents (raneo 1.10) 10
2 Estructura
2.1 Modelo Vista controlador si'no) 10
2
1 Volumen del archivo de instalacién 10.3 Mb (provecto sensrado) (rango 1.10) 10
2 Ficil Instalacion (comple)._simple) 10
- 2 Soportes de Intalacién
Z 1 Documentacién v manualss (cumgle, tle, minima, i ble) 10
E 2 Demos (cumple, aceptable, 7
3 _Avuda Online cumple._aceptable. 10
. 3 Compatibilidad cos Sistemas Operativos
1 Utilizado en varios sistemas operativos si‘ng) 10
1 Utiliza multiples base de datos
1 Utiliza multiples bass d= datos (si'no) 10
2 Aschivos de confizuracion (si'no) 10
3 Multiples convenciones sexin la bass (raneo 1..10) 5
4 Miltiples protocolos (si'no) 10
Utiliza Parches (cvmple aceptable minima inaceptable) 4

6 Nivel d= Confizuracion cumple. aceptable minima_inaceptable)

9.5 Aplicacion del Modelo de Calidad para Prado

1_Idosiedad Reportes o8
1 Generacion de Reoortes
11 Maneio de Componentes I=ifnol u
Litiliza Haginacion [zatisfactaria, insatisfactaria) il
Calidad del Reporte [zatisfactaoria, insatisfactoria) 0
Flesible 5 cambics [cumple, aceptable, minima, inaceptal 10
Facilidad de Implementacian [satisfactoria. insatisfactorial 0
Genera varios Farmatos I=ifnal 10
1.2 Generacidn Automatica Izifnol i
Z Repore de Ermor
2.1 Generacidn Loa de Errares Izifmal 1]
LoaPreciso [cumple, aceptable, minima, inaceptal 4
2.2 Configuracion reportes de error [compleio, simple] 10
ifi i it [compleio simple] il oG
z_Idosicdad Alertas il =
1 Imolementar Mensaies
1.1 Avisos de Errar Izifnol o
1.2 Avizos de Walidacidn [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
1.3 Redireccion [cumple, aceptable, minima, inaceptal 10
1.4 Personalizacién de Mensaies [zatisfactoria, inzatisfactoria) 10
1.5 Librerias wPluains [cumple . aceotable . minima. inaceota 7
1.6 Menszaies de Confirmacidn I=ifnal 10
Z Comentarios en Clases
2.1 Comentarios I=ifnol Ll
3 Mensaies Carren
3.1 Intearacién coreo electrénico v Framewori (cumple, aceptable, minima, inaceptal 7
3.2 Erwiar v Recibir Mensaies [cumple, aceptable, minima, inaceptal 4
3.3 Filtrar erwio [cumple, aceptable, minima, inacepta 4
3.4 Imoartar contactos Izatisfactoria. inzatizfactaorial 0
4 Generar Mensaies comunidad online
4.1 Erwio u Receocidn de Mensaies [zumple, aceptable, minima, inaceptal T
1 7.00
1 Control de Werziones
1.1 Informacidn resoaldo [zumple, aceptable, minima, inaceptal T
1.2 Intearar meioras [zumple, aceptable, minima, inaceptal 4
1.3 Matificacidn de Maiaras lzumble . acentable . minima. inaceotal 4
2 Capacidad Reaistro Comunidade:
1 2.1 Generacidn de Informacidn I satisfactaria. insatisfactorial 10
3 Componentes Estables
3.1 Cambioz seadn meioras [cumple, aceptable, minima, inacepta 7
1 Isteroperabili
1 Uzo de Protacolos
1.1 httplsl, ftpls), file, new s, w gopher. fcumole . aceotable. minima. inaceotal 7
Z Intearacion API's desarrollo con IDE
2.1 IDE reconoce APl [cumple, aceptable, minima, inaceptal 10
2.2 Actualizacion extensiones [satisfactaria, insatisfactoria) 10
3 Qo j j i S50
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1 Aplicacién de seguridad

1 Maneio de Seauridad

11 Imolementa Componentes de Seauridad | [cumple, aceptable, minima, inacepta 10
12 Mivel de Seauridad [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
13 Maneio de Autentificacidn lzatisfactoria. insatisfactorial !
2 Meioras enla Seauridad
2.1 Maneio de Sesziones lcumple. aceotable. minima. inaceotal 4
2.2 Cookies [=ifnal jul
£.3 Asignacion de Holes [sitra] 0
3 Ervio de Datos
1 Covenciones funcionamiento
1.1 Convenciones Base de Datos [omplejo,simple] n]
1.2 Convenciones Vistas [zomplejo,simple] a
1.3 Conwenciones Clases [complejo.simplel 1]
1.4 Convenciones Madela [eomplejo.simple] 1]
1.5 Convenciones Controladar compleio simple 10 200
i iril[u]
11 Aceptacian en el Mercado [cumple, aceptable, minima, inaceptal 4
2 Deteccion de fallas v coneccion
2.1 Fallas detectadas por versidn [eomplejo.simple] 10
I ancia 250
1.1 Presentacidn de erores [cumple, aceptable, minima, inaceptal 7
1__Recuperabilidad del sictema
1.1 Recuperacion en funcion de error [cumple, aceptable, minima, inaceptal 10
12 LoaErores [satizfactaria, inzatisfactoria) 10
13 Tiempo d= caids [oumple goeptable minims, ingcepts I .00
2 Recaperabilidad de datos 133
1 Datas del sistema
11 Facilidades de backuo yrecuperacion [cumple, aceptable, minima, inaceptal 4
1.2 Tipo de backup [zatisfactaria, insatisfactaria) 1]
i erfaz J0L00
1.1 Clara Maveaabilidad Fumnple, aceptable. minima, inaceptabl 10
1.2 Facilimplementacidn [satisfactaria, insatisfactorial 10
1.3 Seporta warios ldiomas fumple, sceptable, minima, inaceptabl 10 1000
I 0
2.1 Estandarizacion de las interfaces complejo simple 0
1011
1.1 Curva de aprendizaie ranacl1.701 E]
12 Suydas Online yideos etg rango(1.10] il o5
Documen on
E 2.1 Documentacion proporcionada Fumple, aceptable, minima, inaceptabl a
= 2.2 Documentacion y manuales Fumple, aceptable, minima, inaceptabl T
i 2.3 Foros v Comunidades Activas bumple, aceptable, minima, inaceptabl 7
= d Demo Lumple sceptable minima ingceptab
Fistema hecho a la medida
1 Flexibilidad a cambios
1.1 Framework Flesible a cambios bumple, aceptable, minima, inaceptabl 10
1.2 Uesarrallo arganizado y distribuido [zatizfactoria. insatisfactorial 0
2 Maneio de Recursos
2.1 Proaramacidn Madular Fumple, aceptable, minima, inaceptabl q
2.2 Soporta grupos de desarrollo Fumole. aceotable . minima. inaceotabl 7
2.3 Amplio nimero de recursos (sifna) 1
3 Evaluacion de estructurainterna
2.1 Generar modificaciones a nivel interno [zomplejo,simple] ul
G2 Parametos de configuracidn Lumple, sceptable minima, inaceotabl 4 200
2 Apariencia hecha 3 medida
1 Sooparte Plantillas
11 Cambia de Estilas [=ifmer) 10
1.2 Confiquracidn de plantillas [complejo, ple 1]
Mapeio Compopentes de dizefio =captable pa-ectsb B
Eficiencia
2 Utilizacine ds recurrar
|| id
i 1 Recurzoz Softw are reaueridos
] 11 Cantidad de Recursas requerida ranqall. 0] 5
& 1.2 Desarrcllo Organizado ranac(1. 10 S
1.3 Modelo Vista Controlador [sifna) i}
1.2 Cantidad de Codigo rango(1. 10 2 3
H
1__Datos amalizables 10
1 Testing
11 Imolementa testina [sifnal 10
12 Maneiode erares parzonslizable: Lzilma] 10 10
z__Amalizis de capacidades 400
1 Componentes.oluainz elementos controles orobados
Maneizveziones esrable mele zceptable minima jnacentatbld d .00
150
1 Bibliotecas AP
11 Actualizacion de bibliotecas [ 10
1.2 Documentacidn de meiora cumple .acentable minime inacectablg 7
1.2 Yersiones estables Biblioteca [rangao1.10] 8
- 2 Parches oversiones de mejora
a2 21 Implemertar parches [zifna) 10
E 2.2 Yarios entornos de desarollo [zifna) 10
H 2.2 Confiquracidn de parches [complejo, simple] 1] T.50
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2 Desarrolle de docui

] | SET
1.1 Documentacidn biblioteca AP cumple aceotable minimo inacentabld 10
1.2 Documentacidn componentes cumple aceotable minimo inacentabld n]
1.3 Documentacion de oluains cumple aceotable minimo inacentabld T
1.4 Documentacion de controles cumple aceotable minimo inaceotal 10
1.5 Documentacidn de elementas cumple aceotable minimo inacentabld 0
E Docymentacidn yersione ample acentable minime inaceptabld 5
3 Ertabilidad
2__Estabilidad Operacional i
1 Tiempo Promedio real de las versignes franao 1101 E)
2 Componentes mejoras en cache [cumple .aceotable minimo inaceotablg 10
3 Volumen de cache cumole aceotable minimo inaceotabld 5
d Heporte Parches oo ango d
4 Capacidad dsPraska
1 Implementar corecciones
1.1 Tiemoo para realizar corecciones [ranao 1..101 4
1.2 Facilidad de imolementacion [ranao 5
2= plugin potrales coports c: 3 ompleic = Ll [N}
1 Reutilizar el cddioo existente
1.1 Reuwtilizacidn cddiao oropio franao 1..101 10
1.2 Rewtilizacidn codiao existente franao 1.101 10
2 Estructura
Modelo Vista controlador | zitno) N BB
]
1 Yolumen del archivo de instalacid 70 Mb orovecta asneradal [ramgo 1.10) a
Facillnetalacidn T [complei, simple] 10 (i}
2 Smpmrtards ]
1 Documentacidn u manuales [eumple, aceptable, minima, inaceptsl T
2 Demas [eumple, aceptable, minima, inaceptsl 10
2 Hugds Online [ inimsa. 10 3

Portabilidad

Idosiedad Reportes

1 Liliza multicles base de datos
2 Archivos de confiauracian

3 Multioles convenciones seadn |a
4 Multicles cratacolos

5 Lhiliza Parches
B _[Ji i

Izilnal
Izilnal
Iranao 1,700
Izilnal

Isumole .aceotable mini

Generacidn de Flzpartzs

11 Maneio d= Componentes Isiinal u
Utiliza Haginacion [satisfactoria, insatisfactoria) 10
Calidad del Reparte [zatisfactoria, insatisfactoria) 10
Flesible 2 cambios [cumple, aceptable, minima, inaceptal 10
Facilidad de Implementacian [zatisfactoria. insatisfactorial 10
Genera varias Farmatos Izilnal 0
1.2 Generacidn Automatica I=zilmal j[x]
2 Reparte de Ermor
2.1 Generacidn Loa de Errores Izifnol o
LoaPrecizo [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
2.2 Confiouracidn reportes de emor [complejo, simple] 10
Difizuliad de implementacidn [zompleio simpla] u] S0
2 Idosicdad Alertaz TE3
1 Imolementar Mensaie=s
1.1 Awisoz de Error Izifnol o
1.2 Avizos de Validacidn [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
1.3 Redireccidn [cumple, aceptable, minima, inaceptal 10
1.4 Personalizacion de Menzaies [ zatisfactoria, insatisf actoria) jlu]
1.5 Librerias uPluains [zumole. aceotable. minima. inaceotal 7
1.6 Menzaies de Confirmacion I=zilmal j[x]
2 Comentarios en Clases
2.1 Comentarios Izifnol 10
3 Menzaies Comeo
3.1 Intearacidn carreo electrdnico v Framew orl] [cumple, aceptable, minima, inacepta T
3.2 Enwiar v Recibir Mensaies [eumple, aceptable, minima, inaceptal 7
3.3 Filerar enwia [cumple, aceptable, minima, inaceptal 4
3.4 Importar contactas [ satisfactoria. insatisfactarial T
4 Generar Menzaies comunidad anline
.1 Erwio uReceocidn de Menzaiss [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
d o[os da SuLd s Jymole, gceptable. minima, inaceptal d 53
-
£ .50
7 1 Control de Versione=
2 1.1 Infarmacidn resoaldo [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
H 1.2 Intearar meioras [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
I 1.3 Maotificacion de Meioras [cumole. aceotable. minima. inaceotal 4
2 Capacidad Reaistra Comunidade
T 2.1 Generacidn de Infarmacicn I satisfactaria. insatisfactarial 10
3 Comoonentes Estables
3.1 Cambios seadin meioras [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
Eeguicrenmodificacidn ompleio simole [ ]
F dad
1 Isteroperabilidad directa
1 Usade Protocolos
1.1 httplsl, ttpls), tile, new s, wgopher. feumole. aceotable. minima. inaceotal 10
2 Intearacion API's dezarrollo con IDE
21I0Ereconoce API's [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
2.2 Actualizacidn extensiones [=atisfactoria, insatisfactoria) 10

J Qoo
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1 Aplicacién de seguridad
1 Maneio de Seauridad
11 Imolementa Comoonentes de Seauidad | (cumple, aceptable, minima, inaceptal o
12 Mivel de Seauridad [cumple, sceptable, minima, inaceptal 10
13 Maneio de Autentificacidn [satisfactoria. insatisfactorial 10
2 Meioras enla Seauridad
2.1 Maneio de Sessiones [cumole. acentable. minima. inaceota T
2.2 Cookies [sifmol n
2.4 Azignacion de Holes Isifmal 10
3 Erwiode Datos
1 Covenciones funcionamienta
11 Convenciones Base de Datos [complejo.simple] 1]
1.2 Convenciones Vistas [complejo.simple] 1]
1.3 Conwenciones Clases [complejo.simple] 1]
1.4 Carwenciones Madelo [complejo.simple] 0
15 Corvenciones Contraladar complejo simple 1} 200
200
11 Aceptacion en el Mercado [cumple, aceptable, minima, inaceptal 1o
2 Deteccion de fallas y coreccion
2.1 Fallas detectadas por versisn [zomplejo.simple] 0
ivel de tolerancia S50
11 Presentacidn de errares [cumple, aceptable, minima, inacepta 7
1_Recuperabilidad del sistema E= A
1.1 Becuperacidn en funcidn de eror [cumple, aceptable, minima, inaceptal 10
12 Loa Erares [satisfactoria, insatisfactoria) 7
13 Tiempo de caids [cumple, sceptsble, minims, inacept sl I .00
2 _Recwperabilidad de datos SET
1 Datos del sistema
11 Facilidades de backuo v recuperacion [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
1.2 Tipo de backup [satisfactoria, insatisfactoria) 10
1 C 1zibilidad de f EET
11 Clara Naveasbilidad Fumple, aceptable, minima, inaceptabl 10
1.2 Facilimplementacidn [satizfactaria, insatisfactaria) 1]
1.3 Soporta varios Idiomas bumple, aceptable, minims, inaceptabl i G 6T
10
2.1 Estandarizacion de lasinterfaces complejo simple 10
2 i
1.1 Curva de aorendizaie ranaoi1. 101 7 |
12 fuydas Opline yideos atg rango(1.30] i I
2 [og ion E20
E 2.1 Documentacion proporcionada Fumple, aceptable, minima, inaceptabl 10
= 2.2 Documentacion y manuales bumple, aceptable, minima, inaceptabl T
[ 2.3 Faros u Comunidades Aotivas Fumple, aceptable, minima, inaceptabl 4
=] d [lemo Lumple aceptable minima, insceptab d G
Sistema hecko a la medida il
1 Flexibilidad a cambios
1.1 Framework Flewible a cambios Fumple, aceptable, minima, inaceptabl o]
1.2 Uesarrollo organizado y distribuido [zatisfactoria. insatisfactorial 1
2 Maneio de Recursos
2.1 Proaramacién Madular Fumple, aceptable, minima, inaceptabl 10
2.2 Soponta qrupos de desarrollo bumole . aceotable . minima. inaceotabl 7
2.3 Minima ndmero de recursos [itno, n
3 Evaluacion de estructurainterna
3.1 Generar modificaciones a nivel interna [complejo, simple) o
2.2 Pardmetos de copfiguracidn bumple aceprable minima, insgeptabl I L1l
2 Apariencia becka 3 medida 3,00
1 Soporte Plantillaz
1.1 Cambia de Estilos [siln) o
1.2 Confiquracién de plantillas [eomplejo.simple] 10
Mapeio pertes da dizefin Eumple sceptable inacentab 4 0[]
Eficizncia
Z Utilizacins ds racurrar
F] [ imp. i i
i 1 Recursos Softw are requeridos
£ 1.1 Cantidad de Recursos requerida rangol1.10]
& 1.2 Desarrollo Orqanizada ranaoi1. 101 g
1.3 Modela Vista Controlador [sitra) i}
1.2 Cantidad de Cédign rangall 10 ] 45
5 _Mastenibilidad
1 Amal 7]
1 Datos asalizables ]
1 Testina
1.1 Imolementa testing [silnol jul
12 Mapeio de erores personalizable [silng] 10 10
2z idad .00
1 Componentes.olugins.elementos. controles orobados
Maneja yersiones estable JMDle 3 4 00
z
L33
1 Bibliotecas API
1.1 Actualizacién de bibliotecas Isifnol 10
1.2 Documentacion de meiora cumole aceotable minimo.inaceotsbld T
1.2 Versiones estables Biblicteca [rango 1..10) T
2 Parches o versiones de mejora
2.1 Implementar parches [silna) 10
2.2 Varios entornos de desarolla [sitra) i}
2.2 Configuracién de parches [zomplejo, simple] ] 733
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e ]

Portabilidad

1.1 Documentacion biblioteca 4P cumole aceotable minimo inaceotabld 0
1.2 Documentacion componentes cumole aceotable minima inaceotabld 7
1.3 Documentacidn de oluains cumole aceotable minimo inaceotabld 4
1.4 Documentacidn de controles cumole aceotable minimo inaceotabld o
1.5 Documentacién de elementos cumole sceotable minima.inaceotabld 0
& Docymentacion yerzione Jmple aceptable minimo jnaceotabld 4 g
T Ertabilidad
z__Estabilidad 0, ] 1250
1 Tiemoo Promedia real de las versignes | Iranac 1,101 [
2 Componentes mejoras en cache [zumple aceotable minimo inaceotabld 10
3 Volumen de cache cumole aceotable minimo inacectabld 7
4 _Beporte Parches cambio Flatals ] g
4 Copacided doPracba
1 Imolementar corecciones
11 Tiemoo parareslizar corecciones Iranac1.101 3
1.2 Facili deimplementacion franao 1,101 4
pmoonentes plugin potroles copofts oo ompleio zimols 1] E.zz
1 Reutilizar el codiao existente
11 Reutilizacién cddiao oropio [ranac 1101 10
1.2 Reutilizacién cddiao existente franac1.101 10
2 Estructura
Modelo Vista controlador Lzifno) 0 000
Z lartalacids
a = 10
1 Molumen del archivo de instalacid 23.5MB Mb + orovecto aenerado [rango1.10) E]
Facillnstalacisn li‘ [zomplei simple] 10 10
2 Smparterds [+
1 Documentacion v manuales [cumple, aceptable, minima, inaceptal T
2 Demoz [cumple, aceptable, minima, inaceptal 4
3 fuyds Online [cumple, sceptable minima, inaceotsl T 151
F ikilidad cun Sirtsmar O i 10
ilizado en yarjos siztemas operativo ilng 1] ]
Utiliza multiples base de datos .83
1 Utiliza multioles base de datoz [zifnol 10
2 Archivos de confiouracion Isifrol 10
3 Multioles corwenciones seadn la Iranac1.101 3
4 Miltiolez orotocolos [zifnol 10
5 Utiliza Parches leumple aceotable inaceotabl T
i fadkta] s.

£ Bivel d= Copfiguracisn

9.7 Cuadro comparativo de resultados

)
e
o]
=

]
2.

Prado

0LV
BOT)SLISORIED)

BlsLIRjaBIEd QNS

BlsLIa]IBIED NS

gLy
BasLa)oBIE
BlsLIajaeIRd Nng
0Ly

BOT)SLISORIED)

1.Idoniedad

i
=1
L=}

o
&

m
i
o

Idoniedad Reportes
Idoniedad Alertas

918
6.38

8.82
1.69

2 Precision

4.33

7.00

Verificabiliad

14.33

7.00 7.50

3 Interoperabilidad

4.25

8.50)

Interoperabiidad Directa

4.25

8.50

4 Seguridad

8.71

8.29

Aplicacion de Seguridad

.71

8.29

5. Cumplimiento en el Funcionamy

2.00

Funcionalidad

542

6.45

7.17]

1. Madurez

Historicos del producto

2 Tolerancia a fallos

8.50]

Nivel de tolerancia

10

8.50,

3.Capacidad de recuperacion

6.83

Recuperahilidad del sistema

9.00 g

Recuperabilidad de datos

1.33

1.33

Confiabilidad

1.72

65.89)

1 Capacidad para ser entendido

4.58

Comprensibilidad de interfaz

6.67

Estructura elobal

10

10.00 6.67

0 10.00
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2.Capacidad para ser aprendido | 6 7.8 6.63
Entrenamiento| 6.5 8.50 7.00
Documentacion 505 25 6.25
3.Capacidad para ser manipuladd4.52 5.33 8.36)
Sistema hecho a la medida) 7.71 5.00 7.71
Apariencia hecha a medida 1.33 5.67 9.00
Usabilidad 5.04 6.07] 6.52]
1. Utilizacion de recursos 8.75 3 8.50)
Implementacion 8.75 3 8.50
Eficiencia 8.75 3 8.50)
1. Analizabilidad 5.33 9.00) 9.50)
Datos analizables| 5 10.00 10
Amnalisis de capacidades 5.67 8.00 9
2 Variabilidad 5.92 6.58 6.58
Entorno de desarrollo 7.17 7.50 7.33
Desarrollo de documentacion 4.67 5.67 5.83
3 Estabilidad 5.75 5.75 7.25
Estabilidad Operacional 5.75 5.75 7.25
4.Capacidad de Prueba 3.33 3.00 2.33
Mantenibitidad 5.08 6.08 6.42]
1. Adaptabilidad 10 6.67 10
2 Instalacién 9.67 9.67 8.67
Configuracion Instalacion) 10 10 10
Soportes de Intalacion 9 9 6
Compatibilidad con Sistemas Operat| 10 10 10
3.Coexistencia 7.67 8.17 8.83
Utiliza multiples base de datos 7.67 8.17 8.83
Portabilidad 911 6.08 917
Resultado 6.85 5.76) 7.65

9.8 Analisis de las ventajas y desventajas de cada herramienta

Al analizar los datos generados en el modelo ISO/IEC 9126 se obtuvieron resultados
cuantitativos en funcion de los atributos propios de cada herramienta, estableciendo las
ventajas y desventajas de su utilizacion.

9.8.1 Ventajas de CakePhp

1.-Dentro de la eficiencia en la sub-caracteristica implementacion se considera, el
atributo cantidad de codigo sobre el cual, CakePhp ofrece amplias ventajas por varios
factores entre ellos la implementacion de Scaffolding, ademas la programacion en el
framework requiere menos cédigo al concentrar su légica en los controladores,
facilitando la reutilizacion.

2.-Dentro de la funcionalidad en la sub-caracteristica idoneidad podemos destacar el uso
de Cakephp, puesto que su core, posee una distribucion interna de sus reportes y
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presentacion; no hace falta implementar ningin componente o control de ayuda, solo
invocar al tipo de presentacion en el caso de ser en formato reporte se utiliza una
[lamada a view.

3.-Dentro de Confiabilidad en la sub-caracteristica tolerancia a fallos, Cakephp ofrece
una amplia ventaja puesto el framework despliega mensajes de presentacion de errores
confiable al indicar las clases que afectan dicho error y la linea exacta que lo desata,
ademas de datos acerca del tiempo de respuesta del sistema ante el error producido.
4.-CakePhp resulta una herramienta poderosa dirigida a proyectos pequefios.

5.-Cakephp posee un desarrollo totalmente organizado, asi también la cantidad de
recursos requerida es minima, dicha caracteristica se encuentra dentro de eficiencia a
nivel de utilidad de recursos.

6.-La generacion de pruebas es otra de las ventajas generadas en CakePhp a nivel de
mantenibilidad cuya sub-caracteristica es la capacidad de pruebas.

9.8.2 Ventajas de Prado

1.-Dentro de la usabilidad en las sub-caracteristicas capacidad para ser entendido, puesto
que el captar el funcionamiento de su interfaz resulta sencillo al implementar
extensiones que se enlazan al IDE de desarrollo, con todo sus API’s propias, facilitando
la programacion en este aspecto.

2.- Dentro de la usabilidad en la sub-caracteristicas capacidad para ser aprendido prado
ofrece una amplia ventaja, debido a que su curva de aprendizaje es mejor en relacion con
los frameworks evaluados.

3.-Una de las ventajas de mayor peso en Prado se encuentran en el manejo de la
interaccion con el usuario al incorporar eventos en su desarrollo.

4.-A pesar de que la documentacion no es completa, son de gran ayuda los demos y
videos tutoriales.

5.-Dentro de la mantenibilidad sub-caracteristica variabilidad; el entorno de desarrollo es
considerado uno de los mejores puesto que la informacion de las bibliotecas API se
actualiza constantemente con versiones estables.

9.8.3 Ventajas de Zend

1.-Dentro de la funcionalidad en la sub-caracteristica idoneidad de alertas, zend presenta
gran ventaja al permitir la configuracion de sus alertas en los elementos propios del
componente del formulario, a su vez facilitan la configuracién total de sus alertas.
2.-Framework presenta mayor aceptacién en el mercado por esta razon existe mayor
informacién generada por los usuarios del framework, atributo clasificado dentro de
confiabilidad en la sub-caracteristica de madurez.

3.-A nivel de funcionalidad en la sub-caracteristica de precision zend ofrece ventajas al
integrar mejoras gracias a la utilizacion de componentes.
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4.-Dentro de la funcionalidad en la sub-caracteristica de seguridad zend posee mayor
seguridad al transferir datos, al manejar autentificacion, cookies entre otros.

5.-La capacidad de recuperacion a nivel de confiabilidad, zend posee mejor nivel en sus
logs de error y produce menor tiempo en la recuperacion en funcion del error.

6.-Otra de las caracteristicas fundamentales de zend es la recuperacion de datos, puesto
que implementa componentes cuya funcion es generar backup’s del sitio, este atributo
estd considerado en la confiabilidad sub-caracteristica recuperabilidad de datos.

7. En la caracteristica de usabilidad se considera la sub-caracteristica capacidad de ser
manipulado, donde zend es ajustable a cualquier requerimiento, dicha caracteristica
resulta fundamental para los desarrolladores.

8.-Asi pues un sitio debe poseer una interfaz amigable y ajustable sobre la cual se
manejen estilos, plantillas y sobre todo su implementacion sea sencilla, esta es otra de
las ventajas ofrecidas por zend dicho factores estd considerado en usabilidad apariencia
hecha a la medida.

9.-La utilizacion de testing facilita la correccion y las mejoras de dicho factor dentro de
la mantenibilidad sub-caracteristica analizabilidad.

10.-El manejo de versiones estables y probadas reduce el tiempo en el desarrollo y evita
errores factor implementado en estabilidad sub-caracteristica estabilidad operacional.
11.-Zend no posee variedad de convenciones lo cual reduce el tiempo de desarrollo,
dejando de lado caracteristicas de bajo nivel, dicho factor se encuentra dentro de la
caracteristica portabilidad, sub-caracteristica coexistencia.

9.8.4 Desventajas de CakePhp

1.-Presenta versiones de prueba (beta), la generacién de informacién por parte de las
comunidades es pobre, componentes inestables, factores evaluados en funcionalidad a
nivel de precision.

2.- No posee una integracion API's desarrollo con IDE factor considerado dentro de
funcionalidad a nivel de interoperabilidad.

3.-No presenta una estructura flexible a cambios, sino es el desarrollador quien debe
adaptarse a su uso, factor evaluado en usabilidad sub-caracteristica capacidad para ser
manipulado.

4.-No presenta componentes estables sino que se lanzan versiones betas factor analizado
dentro de mantenibilidad relacionado a variabilidad.

5.-La cantidad de convenciones es grande, lo cual retrasa al proyecto dicho atributo
considerado al evaluar la portabilidad dentro de sub-caracteristica de coexistencia.

9.8.5 Desventajas de Prado

1.-Presenta problemas al usar reportes, en especial en el control de paginacion
dificultando la idoneidad sub-caracteristica de generacién de reportes.
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2.-Genera problemas en el uso del componente de autentificacion al generarse solo sobre
una tabla y su modificacion requiere cambios en el componente dicho atributo esta
evaluado dentro de seguridad en la caracteristica de funcionalidad.

3.-No presenta mayor aceptacion en el mercado lo cual genera una amplia desventaja al
no poseer informacion.

4.-Su desarrollo no es organizado y el codigo es redundante puesto que su ldgica es
creada para cada vista dicho factor esta considerado dentro de usabilidad sistema hecho
a la medida.

9.8.6 Desventajas de Zend

1.-El tiempo empleado en la realizacion de correcciones es mucho mayor, a pesar de
poseer componentes de testeo de datos, puesto que todo el desarrollo de la aplicacion se
mantiene distribuido en toda la estructura resulta complicado generar cambios este
parametro de evaluacion, estd considerado dentro de mantenibilidad en la sub-
caracteristica capacidad de pruebas.

2.-El tiempo para realizar mejoras es elevado en relacion a los frameworks evaluados
puesto que los componentes, plugins, controles no soportan amplios cambios, dicha
caracteristica se encuentra en mantenibilidad dentro de implementar correcciones.

3.-No posee demos vy si bien es cierto la documentacion es amplia esta se encuentra en
inglés considerandose una desventajas para quienes no dominan el idioma, este factor se
encuentra dentro de soporte instalacion en portabilidad.

Conclusiones

Al finalizar este capitulo se establecieron comparaciones bajo métricas comunes, las
cuales permiten generar un rango de valores cuantitativos comprendidos entre 1 y 10
donde a mayor valor, mejor calidad pose el factor, la evaluacion considera todas la
caracteristicas que implican la utilizacion de recursos como son el uso de
componentes,documentacion,curva de aprendizaje, usabilidad, organizacion, cantidad de
codigo, capacidad para reutilizar librerias,plugins,elementos,componentes etc; de esta
manera al generar resultados en cada una de las caracteristicas y dichos resultados se
obtienen al aplicar un promedio de las sub-caracteristicas y atributos analizados
facilitando la comparacién y el establecimiento de ventajas y desventajas de cada uno de
los frameworks.
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CONCLUSIONES

Al finalizar la monografia se establecieron las siguientes conclusiones:

-La especificacion y la evaluacion extensiva de la calidad del framework es un factor
clave para asegurar una calidad adecuada.

-Al generar modelos de calidad los factores en funcion del framework evaluado poseen
niveles de abstraccion, puesto que al hablar de calidad una de las partes podria estar
refiriéndose a ella en su sentido mas amplio, mientras que otro podria estar refiriéndose
asu significado especifico, sin embargo la evaluacion del framework de desarrollo
genera reduccién de recursos al realizarse el proyecto.

-Se puede considerar que la ventaja principal de un framework es la reduccion del costo
en el proceso de desarrollo de aplicaciones software para dominios especificos, y la
mejora de la calidad del producto final, ademas de aprovechar al maximo la reutilizacion
de componentes o cddigos ya creados, de esta manera se pretende reducir el tiempo en
requerimientos de bajo nivel.

-Dentro de los modelos o estandar de calidad, el estandar que se adapta a la evaluacién
del framework es el ISO IEC 9126 al ser considerado como modelo mixto, en el que su
principal caracteristica es definir factores de calidad més abstractos que sean reutilizados
virtualmente en todos los dominios posibles, facilitando asi la comparativa de los
frameworks, ademas de no ser un modelo rigido, facilitando su personalizacién tanto
como sea requerido dentro de un proyecto particular, por esta razén otra de las ventajas
sobre los deméas modelos analizados es el permitir el analisis de calidad de componentes
OTS al permitir determinar factores no técnicos relativos al proveedor, y al costo.

-Al desarrollar una aplicacion con cada una de las herramientas como lo son:
CakePhp,Prado,Zend se analiz6 el funcionamiento de aspectos como caracteristicas
generales, estructura, convenciones o0 reglas tanto de la base de datos, modelos,
controladores, vistas, pardmetros de configuracion del core, manejo de componentes,
vistas, configuraciones del testing, elementos, controladores estableciendo los pasos para
su creacion y utilizacién se explico en que consiste el scaffolding ademéas se
determinaron las tareas comunes requeridas por los desarrolladores mediante la
explicacion de las clases, de esta manera se obtuvo una vision completa del framework
para su posterior evaluacion al determinarse factores comunes.

-Segun las comparaciones vertidas el framework con mejores prestaciones es zend
framework y desde mi punto de vista este framework es el mejor al evaluar sus
maltiples beneficios como flexibilidad, aceptacion en el
mercado,documentacion,comunidades activas, capacidad de integrar componentes,
reutilizacion de cddigo existente,seguridad,implementa testing,backup de seguridad,
ajustable a requerimientos, disefio de interfaz ajustable al programador y fécil de
implementar, maneja versiones estables, reduce el desarrollo, no utilizaba variabilidad
de convenciones, uso de librerias etc.
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RECOMENDACIONES

-Para alcanzar las caracteristicas de calidad apropiadas, se debe considerar el propoésito y
el uso del producto software.

- Es importante, que cada caracteristica relevante de calidad del producto software se
especifique y evalué; usando dentro de lo posible métricas cuantitativas que permitan
establecer resultados medibles.

- Al finalizar esta monografia se recomienda el uso de frameworks, puesto que facilita el
desarrollo de aplicaciones al cumplir los requisitos del cliente y generen mayores
ganancias en menor tiempo, convirtiéndose en una ventaja competitiva en un mercado
globalizado.
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