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RESUMEN

Cuenca es un destino turistico para muchas personas que anualmente la
visitan, por consecuencia el turismo ha crecido considerablemente en los

dltimos tiempos.

Como parte de ese desarrollo, hemos considerado necesario facilitar la
estadia de los turistas en nuestra ciudad, haciendo uso de nuevas

tecnologias como son los SIG.

Nuestro proyecto esta orientado a ahorrar tiempo al turista, esta
herramienta permite generar una ruta Optima entre algunos puntos
turisticos. Los turistas indican los puntos que desean visitar, estos puntos son
localizados en el mapa y con la ayuda del Analisis de Redes se genera la

mejor ruta entre dichos puntos.



ABSTRACT

Cuenca is a tourist destination for many people that annually visit it;

consequently, tourism has had a considerable growth in the last few years.

As part of this development, we have considered it necessary to facilitate
the stay of tourists in our city by having them make use of new technologies

such as SIG.

Our project is intended to allow tourists to save time by means of this tool
permits to generate an optimum route among several tourist sites. Tourists just
have to indicate the places they want to visit; these places are located in
the map; and with the help of the Network Analysis, the best route among

those points is generated.



INTRODUCCION

Por medio del uso de la extension Network Analyst de Arc View 3.2.a,
podemos resolver problemas tipicos de redes, en este caso la investigacion
ha consistido en encontrar la ruta peatonal mas Optima para llegar a un
punto turistico como iglesias, museos, hoteles y restaurantes situados en el

Centro Histérico de Cuenca, desde un punto de origen determinado.

Una vez que se hayan dado los puntos sujetos a analisis, se procede a
generar la ruta resultante de dicho proceso, utilizando la herramienta para

el andlisis de redes.

Los resultados podran ser impresos, de forma que el usuario pueda sin
problema llegar al sitio de interés siguiendo los tépicos dados por la

herramienta.

En los capitulos siguientes se detalla el proceso de configuracidon de la
herramienta para lograr nuestro objetivo. Se describen también los pasos
necesarios para poder generar una ruta determinada. Se incluye el marco

tedrico de nuestro proyecto.

Esperamos que el desarrollo de esta investigacion aporte de alguna manera
al campo de la Geomatica, ya que la tendencia actual es incluir a esta

ciencia dentro de las actividades cotidianas realizadas por el hombre.



CAPITULO 1
1. MARCO TEORICO

1.1 Sistemas de Informacién Geografica (SIG)

1.1.1 Definicion

Conjunto hardware, software, herramientas, procesos y datos que actdan
coordinada y sistematicamente para recopilar, validar, manipular, integrar,
analizar, generar y visualizar informacion, tanto grafica como descriptiva de
datos georeferenciados, con el objetivo de satisfacer multiples necesidades

y resolver problemas de planificacion y gestion.

Las soluciones para muchos problemas frecuentemente requieren acceso a
varios tipos de informacién que sélo pueden ser relacionadas por geografia
o distribucion espacial. SOlo la tecnologia SIG permite almacenar y
manipular informaciéon usando geografia, analizar patrones, relaciones, y
tendencias en la informacioén, todo con el interés de contribuir a la toma de

mejores decisiones.

La informacidn que podemos adquirir mediante un SIG es de primordial

importancia para la toma de decisiones.

1.1.2 Aplicaciones

En el area ambiental los SIG ayudan el en estudio de la distribucién y
monitoreo de recursos, asi como en la evaluacion del impacto ambiental
de la ejecucion de proyectos. Integrados con sistemas de adquisicion de
datos permiten el analisis en tiempo real de la concentracion de
contaminantes, a fin de tomar las precauciones y medidas del caso.
Facilitan una ayuda fundamental en trabajos tales como repoblaciones
forestales, planificacion de explotaciones agricolas, estudios de
representatividad caracterizacion de ecosistemas, estudios de

fragmentacion, estudios de especies, etc.



Actualmente las entidades publicas utilizan los SIG para la construccion y
mantenimiento de planos digitales de cartografia, para luego ser puestos a

disposicion de empresas a las cuales puedan ser utiles estos productos.

Las empresas encargadas del desarrollo, mantenimiento y gestion de
servicios mediante los SIG almacenan informacién alfanumérica de los
servicios, la cual esta relacionada con representaciones graficas de los
mismos. Estos sistemas almacenan informacion relativa a la conectividad de

los elementos, con el fin de permitir realizar el analisis de redes.

La elaboracién de mapas, asi como la posibilidad de elaborar otro diferente
tipo de consulta, ya sea grafica o alfanumérica, son las funciones mas
comunes para estos sistemas, también son utilizados en trabajos de
ingenieria, inventarios, planificacion de redes, gestion de mantenimiento,
mantenimiento de infraestructuras, Tienen la faciidad de generar,

documentos con informacién grafica y alfanumérica.

A la gestidon de servicios de impacto social, tales como servicios sanitarios,
centros escolares, hospitales, etc., suministran informacién sobre los centros
ya existentes en una determinada zona y ayudan en la planificacion en
cuanto a la localizacion de nuevos centros. Un buen disefio y una buena
implementaciéon de estos SIG aumentan la productividad al optimizar
recursos, ya qgue permiten asignar de forma adecuada y precisa los centros
a los usuarios y cubrir de forma eficiente la totalidad de la zona de

influencia.

El disefio de estos SIG facilitan el manejo de un gran volumen de
informacién generado de varios afios de explotacion intensiva,
suministrando funciones para la realizacion de andlisis de elementos
puntuales (sondeos o0 puntos topograficos), lineales (perfiles, tendido de
electricidad), superficies (areas de explotacidn) y voliumenes (capas
geoldgicas). Facilitan herramientas de modelamiento de las capas o

formaciones geolégicas.



Los SIG son utilizados para modelar la conducta del trafico determinando
modelos de circulaciéon por una via en funcién de las condiciones de trafico
y longitud. Asignando un costo a los nodos en los que puede existir un
semaforo, se puede obtener informacién muy util relacionada con analisis

de redes.

En cuanto al Geomarketing, la base de datos empalmada a la informacion
geografica resulta indispensable para planificar una adecuada camparfia
de marketing o el envio de correo promocional, se podrian disefar rutas

Optimas a seguir por comerciales, etc.

Los bancos y cajas son unos buenos usuarios de SIG, en el momento
requieren ubicar a sus clientes y planificar tanto sus campafias como la
apertura de nuevas oficinas, incluyendo informacioén sobre las sucursales de
la competencia.

En el turismo los SIG aplican el analisis de redes para generar informacion
sobre las mejores rutas de viaje y recorrido para optimizar tiempo,
localizacién de puntos turisticos de interés como iglesias y museos, servicios

turisticos (hoteles y restaurantes), entre otros.

1.1.3 Funciones

- Organizacidon de datos: al organizar los mapas de de forma digital
tenemos algunas ventajas como: reduccion de espacio fisico, no hay
deterioro como en los mapas en papel, pronta recuperacion de los datos,
reproducir copias en minutos, etc.

- Visualizaciéon de datos: al poder seleccionar los niveles de informaciéon de
acuerdo a cada necesidad de analisis, es posible combinar los mapas y
obtener resultados en minutos.

- Produccién de mapas: los SIG poseen herramientas completas para la
produccion de mapas tales como: escalas leyenda, norte entre otras. Son
faciles de utilizar y mucho mas eficientes que los sistemas CAD.

- Consulta espacial: la posibilidad de obtener las propiedades de un objeto,
0 en que lugares se tienen ciertas propiedades, es sin duda en donde se

encuentra la potencia de los SIG, ya que permite una interaccion directa



entre el usuario y los datos.

- Andlisis Espacial: consiste en usar técnicas de combinacién entre los
niveles de informacioén, para generar informacion significante por medio
de los datos analizados.

- Previsibn: mediante el uso de los SIG es posible conocer el
comportamiento de ciertos eventos que podrian ocurrir si las condiciones

fuesen diferentes.

La informacidn espacial contiene una referencia geografica explicita como
latitud y longitud o una referencia implicita como domicilio o cédigo postal.
Las referencias implicitas pueden ser derivadas de referencias explicitas

mediante geocodificacion.

Geocaodificar es especificar ubicaciones por un campo de una tabla, por
ejemplo direccién o nombre. Los geocddigos convierten una direccion en
una ubicacién en forma de punto y lo agrega a un layer. El proceso que se
realiza es el de comparar la direccion buscada con los atributos de la tabla

de un layer activo.

Los atributos estan almacenados en campos especiales de una tabla, es
por eso que una tabla debe estar debidamente depurada antes de utilizar

geocodificacion.

Los SIG funcionan con dos tipos diferentes de informacion geogréafica: el
modelo vector y el modelo raster. Una imagen raster comprende una
coleccion de celdas (pixel) de una grilla mas como un mapa o una figura
escaneada. Ambos modelos para almacenar datos geograficos tienen
ventajas y desventajas Unicas y los SIG modernos pueden manejar varios
tipos. En el modelo vector, la informacion sobre puntos, lineas y poligonos se
almacena como una colecciéon de coordenadas X, y. La ubicaciéon de una
caracteristica puntual, pueden describirse con un solo punto x, y. Las
caracteristicas lineales, pueden almacenarse como un conjunto de puntos
de coordenadas x, y. Las caracteristicas poligonales, pueden almacenarse

como un circuito cerrado de coordenadas. El modelo vector es



extremadamente Util para describir caracteristicas discretas, pero menos Util

para describir caracteristicas de variacion continua.

1.1.4 Base de datos

Los SIG trabajan con datos que poseen un componente espacial (posicion
geografica definida) y un componente no espacial (atributos). Los
componentes espaciales hacen referencia a la parte grafica y los

componentes no espaciales se refieren a la base de datos.

Los datos son un conjunto de registros distintos y objetivos relativos a los
eventos, los hay en grandes cantidades y por si solos no tienen un
significado definido. Por el contrario la informacion tiene significado y se

genera en base a los datos que han sido procesados.

Una base de datos estd compuesta por tablas, en la cuales se almacena la
informacién de los objetos. El contenido de un registro, representa un objeto
con todas sus caracteristicas, por lo tanto cada objeto esta relacionado a
un sélo registro. Cada campo, se refiere a un atributo de este objeto. Es
posible que existan relaciones entra tablas cuando estas poseen un campo
de enlace, de modo que sea posible consultar atributos de un objeto que

esta almacenados en tablas diferentes.



CAPITULO 2

2. CONFIGURACION INICIAL

ArcView 3.2.a es una herramienta que permite representar datos
georeferenciados sobre una cartografia, analizarlos y generar informes para

la toma de decisiones.

ArcView tiene Extensiones que van aumentando las capacidades y
utiidades del SIG. Las Extensiones son programas complementarios que

proporcionan funciones especializadas de SIG.

Para la realizacion del proyecto la extensidbn que se utiliza es la de Network
Analyst: para abordar una gran variedad de andlisis relacionados con redes
geograficas: camino mas rapido entre dos puntos, ruta 6ptima entre dos

puntos, etc.

2.1 Activar Network Analyst

Para poder llevar a cabo el Analisis de Redes en ArcView, es necesario
activar la extension Network Analyst, para lo cual realizamos los siguientes
pasos:

1. Dar clic en el menu File y a continuaciéon en Extensions...

File
LClose

Cloze All

Set Working Directony. ..
Sawve Project Chrl+5

Save Project Az,
Estenzions...

FErinit....
Frint Setup...
E=port...

kManage Data Sources...
Exit

Figura 2.1.1 Menu File



2. En la ventana que aparece buscar la extension Network Analyst y

seleccionarla.

@ Extensions

Aevailable Extenszions:

Mamed Extents ﬂ | (] I

Meatline
Cancel |

Metwork, dnalyst

MITF Image Support J

Overview Utiliy Reset |

Planet One Mawvigation Taools ™ Make Default
Patch Analyst ﬂ

LLLLBLL

About;

Figura 2.1.2 Ventana Extensions
3. Dar clic en OK.
4. Al activar esta extension apareceran un menu denominado Network
y algunas herramientas extra que nos serviran para el analisis de

redes.

Metwark,
Find Best Boute. ..
Find Clozest Facility. ..
Find Service Area. .

Figura 2.1.3 Menu Network

Add Location: esta herramienta es utilizada para agregar una
ubicacion de manera directa, es decir permite colocar un punto
sobre el mapa sin necesidad de realizar una buUsqueda con

geocaodigos.

Add Location by Address: permite colocar un punto de

referencia mediante la aplicaciéon de geocddigos.

Solve Network Problem: esta herramienta resuelve el problema



buscando la mejor ruta entre los puntos dados. No se activa hasta no

tener por lo menos dos puntos de referencia.

2.2 Agregar layers

1. Agregar los layers que contienen la cartografia base.

En la barra de herramientas de ArcView hacer clic en Agregar tema

[

&} Add Theme

Diirectary:

[umentazimateriaz v trabajossmonografistprovectotcd _cuenca

B limite_urbano.zhp
rmanzanas. shp

=
B predioz.zhp
5]

b

= dM
[= rezpaldo
[= documentos

I

wialidad.zhp [= materiaz y trabajos
] viazd shp [=r monografia
[= pravecto
| [= cd_cuenca
il 1 calcl ﬂ
Data Source Types: Dirives:
| Feature Data Source = | ]
Figura 2.2.1 Ventana Add Theme 1

Cancel

]9 |
[ et |

* Directores
" Libraries

En este caso agregamos los siguientes layers: vias3.shp, hotel.shp,

museos-iglesias.shp, restaurantes.shp.

& Add Theme

Drirectory:

htos\materias v trabajos\monografiabprovectopuntas buristicos

B haotel shp
B muzeos-iglesias.shp
E restaurantes.shp

[ata Source Types:

Y

= d:* -
[= respaldo

[= documentos

[= materiaz v trabajos

[= monografia

[= provecto
([ puntos hunsticos -

Cirives:

| Feature D ata Source

=l

E =]

Figura 2.2.2 Ventana Add Theme 2

Cancel

Ok
[ e |

* Directories
" Libraries



2.3 Visualizar layers

Una vez agregados los temas se genera automaticamente una vista como

la siguiente:

ﬂ Monografia - | ﬂ

_| Restaurantes.shp -

| Museos-iglesiaz.zhp

Pl

_| Hotelshp

e

_| “ias3.zhp

Av4

Figura 2.3.1 Ventana de temas

Esta ventana contiene dos partes; en la parte izquierda se encuentran |los
temas agregados a nuestro proyecto monografia.apr, en la parte derecha

se visualizaran los temas segun se activen las casillas de visualizacion de la

siguiente manera:

a Monografia

_ | Restaurantez zhp -
Ll

| Museos-iglesias.shp

[

_ | Hotelshp

il

ﬂ Wias3.shp ‘

2

Figura 2.3.2 Tema Vias.shp activado



a Monografia

— O] x|

_ | Restaurantes.zhp

!

Museos-iglesias.shp

e

_
ﬂ Hotel.shp
-

ﬂ WiasZ.shp

Ay

a Monografia

=10]x]

_ | Restaurantes.shp
L

ﬂ Muszeos-iglesias.shp

[

_ | Hotelshp

B

ﬂ Wias3.shp

2

a Monografia

— Ol x|

ﬂ Restaurantes shp

| Muzeos-iglesias.shp

plly

_| Hotelshp

%

ias3.shp

Vs

]

<

-

Figura 2.3.5 Tema Restaurantes.shp activado



2.4 Configurar layers

ArcView utiliza representaciones graficas en forma de puntos para indicar la
localizaciéon de los puntos de interés. En este caso se han modificado ciertos
parametros para hacer que la ubicaciéon de los hoteles, restaurantes, iglesias

y museos se visualice con la siguiente iconografia:

Festaurantes shp Museos-iglesiaz . shp Hotelshp

9! plily o

Figura 2.4.1 Iconografia

El proceso para configuras dichas caracteristicas es el mismo para los tres
layers:
1. Dar clic sobre el layer que se desea configurar, aparecera esta

ventana:

@ Legend Editor E]@
3 Festairantes sh £ Load..
Legend Tepe: | Single Symbol =l Save...
Default

Symbol Label
ol |

Double click the zumbol to edit it

Advanced... Statiztics... Apply

Figura 2.4.2 Ventana Legend Editor



2. Al dar doble clic sobre el simbolo aparece una nueva ventana en la
cual se puede especificar el tipo de letra (simbolo), tamafio y color

gue se desea presentar sobre el mapa.

I@Mark&... E]@
N =Y [

o P B
#
b % g =
B
H 8 i
T ) i}
£ Z ¥ j
Size 16 7
~ angle: [360

Figura 2.4.3 Ventana Markers

3. Luego que se haya configurado de manera deseada la iconografia,

dar clic en Apply para aplicar los cambios.

2.5 Depurar los atributos de Vias3.shp
Para poder realizar las busquedas por nombres es necesario modificar
algunos campos de la tabla de vias. Este es un proceso sencillo que se
realiza de la siguiente manera:

1. Activar el tema Vias3.shp.

2. En la barra de herramientas dar clic en la opcion Open Theme Table

=],

Originalmente la tabla de atributos de Vias3.shp, contenia algunos
campos adicionales:
- Nombre: que almacenaba el nombre de la calle de esta
manera Antonio.
- Apellido: que almacenada el “apellido” de la calle de esta

manera Vega Mufioz.



Lo que se hizo es eliminar estos campos y para manejo de la
geocodificacion usar solo el campo denominado Tipo_nom_a,
utiizandolo para colocar el nombre completo de la via.
Adicionalmente se tiene un campo Tipo que almacena el tipo de via,

de esta manera: Av., Calle, Pasaje, Retorno.

Nota: cabe recalcar que para efectos de la monografia, los datos
gue fueron modificados corresponden sélo al Centro Histérico de la

ciudad de Cuenca.

2.6 Eliminar campos
1. Abrir la tabla de Vias3.shp.

2. En el menu Table dar clic en la opcién Start Editing.

Table Field ‘window

Eroperties...

Chart. ..
Start Editing

Eind... Chl+F
Cluem. .. Clrl+C1

Pramote

Refrezh

Figura 2.6.1 Menu Table

Cuando se activa esta opcion los encabezados de la tabla cambian de
letra cursiva a letra normal, lo que indica que la tabla puede comenzar

a ser editada.



[ fawwr | Simd | bl Famagss | Tina mam 3 Lot |
203261000000 3933 9391 : SAM SEBASTIAN DE LA VERDOLAGA 202 93000000000
300073000000 3934 10692 | SAM SEBASTIAN CUCARDA 3032000000000
| Lenath | Wiazd_ | Yiazs_id | Farroguia | Tipo_nom_a Longitud |
298035000000 11797 B939  YANUMCAY 3002000000000
187 516000000 11793 £33 | YAMLIMNCAY 187 80000000000

Figura 2.6.2 Edicion de campos

3. Dar clic sobre el nombre del campo que se desea eliminar.

| wias2 |
11797 E989
11798 E908
11799 9307
11800 9363
11801 9511
11802 7040
11803 E987
11804 9363
11805 9512

Figura 2.6.3 Seleccion de campo

4. En el menu Edit dar clic en la opcion Delete Field.

2.7 Editar registros

Edit Table Field in
Undo Edit  Chl+d
RedoEdit  Chl+v
Add Eield. ..

Add Becord  Chrl+d,
Lelete Field

Delete Records
Select Al

Select Hone

Switch Selection

Figura 2.6.4 Menu Edit

1. Abrir la tabla de Vias3.shp.

2. En el menu Table dar clic en la opcién Start Editing.



3. Enla parte superior aparece una barra de herramientas para registros
LSEN[i])

4. Dar clic en el bot6n Edit IT

5. Dar clic en el registro que se desea modificar y escribir.

| Longitud | Tipo
LIMIDAD MACIOMAL 87.96000000000 § AW,
4B, 36000000000 § AW,
CALLE SALVADOR ALLEMDE 10E. 16000000000

Figura 2.7.1 Modificacion de campo

2.8 Geocodificacion
La geocodificacion permite mostrar datos en forma de tablas que
contienen direcciones como puntos en un mapa y encontrar sus posiciones

en el mapa con facilidad.

La geocodificacion es el mecanismo que le permite servirse de direcciones

para identificar posiciones sobre un mapa.

La geocodificacion de direcciones en ArcView es un proceso mediante el
cual se crea un tema, basado en datos de direcciones, capaz de ser
visualizado junto con los demas temas de una vista. Durante la
geocaodificacion, ArcView lee estas direcciones y las localiza de acuerdo a
un tema que representa la red de calles del area donde se encuentran las
direcciones. Esto implica el proceso de comparaciéon de direcciones.
ArcView crea un tema geocodificado de acuerdo a un fichero de formas
de ArcView para almacenar los atributos de todos los registros en la tabla
de eventos de direcciones y las coordenadas XY de los registros que
coinciden. ArcView afade el tema geocodificado a la vista y muestra cada

registro coincidente con un simbolo puntual.

La Geocodificacidon es el proceso por el cual es posible encontrar una
ubicacibn mediante alguna especificacibn configurada, en este caso

podemos encontrar la referencia por medio del nombre de los hoteles,



restaurantes, iglesias, museos y nombres de calles.

A continuacion se describe el proceso para realizar la geocodificacion:

2.8.1 Geocodificar por nombre de via

1. Activar el tema Vias3.shp.

2. En la barra de herramientas dar clic sobre el botdén Theme

Properties y dar clic en la opcién Geocoding.

@ Theme Properties w
Theme Mame: | Vias3.shp [~ Usze Sulffix

FS

T Addreszs Shle: | Single Field |
=l

Defirition o« KeyField | Tipa_nam_a

-

Text Labels

G eacadins -

Alias table: | <Mone> |

Edting ]| ok | Cancel |

Figura 2.8.1.1 Ventana Theme Properties

3. En el campo Address Style seleccionamos Single File, lo que

permite hacer la busqueda por un solo campo.

Address Style: | Single Field ]
| £IF+4 -
ZIP+4 Range
B-Digit ZIP

Figura 2.8.1.2 Opcion Address Style

4. En el campo KeyField escogemos el nombre del campo

Tipo_nom_a, que corresponde al campo del nombre de la via en



5.

|a tabla de atributos de vias.

« KeyField | Tipo, nom, =l
Wiaz2_id -
Parraquia

Figura 2.8.1.3 Opcién KeyField

Dar clic en Ok.

Para geocodificar los datos de las otras tablas se sigue el mismo proceso

anterior, configurando los campos correspondientes para poder realizar las

busquedas.

2.8.2 Geocodjificar por nombre de hotel

1.

2.

Activar el tema Hoteles.shp.

En la barra de herramientas dar clic sobre el botén Theme
Properties y dar clic en la opcién Geocoding.

En el campo Address Style seleccionamos Single File.

En el campo KeyField escogemos el nombre del campo Nombre,
qgue corresponde al campo del nombre del hotel en la tabla de
atributos de hoteles.

Dar clic en Ok.

2.8.3 Geocodificar por nombre de restaurante

1.

2.

Activar el tema Restaurantes.shp.

En la barra de herramientas dar clic sobre el botén Theme
Properties y dar clic en la opcién Geocoding.

En el campo Address Style seleccionamos Single File.

En el campo KeyField escogemos el nombre del campo Nombre,
qgue corresponde al campo del nombre del hotel en la tabla de
atributos de restaurantes.

Dar clic en Ok.



2.8.4 Geocodificar por nombre de iglesia o museo

1. Activar el tema Museos-iglesias.shp.

2. En la barra de herramientas dar clic sobre el botén el Theme
Properties y dar clic en la opcién Geocoding.

3. En el campo Address Style seleccionamos Single File.

4. En el campo KeyField escogemos el nombre del campo Nombre,
que corresponde al campo del nombre del hotel en la tabla de
atributos de Museos-iglesias.

5. Dar clic en Ok.



CAPITULO 3
3. ANALISIS DE REDES

A continuacion se describen los procesos necesarios para llevar a cabo el
analisis de redes, en la blusqueda de la ruta peatonal mas 6ptima entre los

puntos dados.

Los pasos basicos para resolver una ruta son los siguientes:
1. Dar el punto de origen.
Dar el punto de destino.

2

3. Resolver el problema.
4. Visualizar la direccion.
5

Imprimir los resultados.

Para efectos de la investigacion se han llevado a cabo varias formas de
generar las rutas, ya que se tienen datos espaciales de hoteles, restaurantes,
iglesias y museos, localizados como puntos turisticos, los mismos que son
tomados como base para el analisis y la generacién de rutas 6ptimas.

Antes de generar las rutas es necesario establecer los puntos de referencia,
para esto se utilizan varias busquedas, las mismas que se detallan a

continuacion:

3.1 Busqueda por direccion
Esta blUsqueda nos sirve para ubicar en el mapa una direccidn exacta,
supongamos que se necesita localizar la direccidn Antonio Borrero y

Mariscal Sucre. Seguimos los siguientes pasos:



1. Activar el tema Vias3.shp

| Restaurantes.zhp

o

| Muzeos-iglezias.shp

i

_ | Hotelshp

iy

ﬂ Vias3.zhp

Figura 3.1.1 Tema Vias3.shp activado

2. Dar clic en la herramienta Query Builder .
3. Aparece la ventana para crear las consultas en la cual debemos
activar la casilla Update Values y escoger el campo Tipo_nom_a

para realizar la consulta.

@ Vias3.shp E]@

Fields Walues
[Wiaz2_id] "aNDALLCIA" -
F "aMDRES F. CORDOVA™
"AMGEL FIGLIEROA"

angiud
[OreEwmay]
[Tipa]

"ANTOMIO ARTEAGA, MM
"aMTOMIO BORRERD"
"ANTOMIO WARGAS M.-i'-.EHLj
- [v Update Yalues

[] - Mew Set |

Add To Set |

- Select From Set |

Figura 3.1.2 Ventana de consultas

4. Escribir la consulta. Dar doble clic en el campo Tipo_nom_a, clic en la
herramienta =, buscar y dar doble clic sobre la primera calle de
referencia por ejemplo: Antonio Borrero. Dar clic en la herramienta or,
dar doble clic en el campo Tipo_nom_a, clic en la herramienta igual

(=). Buscar y dar doble clic sobre la segunda calle de referencia por



ejemplo: Mariscal Sucre.

La consulta se visualizara de la siguiente manera:

a Vias3.shp g@

Fieldz Walues
[ias?_id] N | “MARIAND CLEYA" N

“MERIAND ESTLL&"
[Lorgroa J H E E MARIS CAL SLICR |
MEXICL"

i L
I W
EE
=

[Orewmay]
[Tipa] "MIGUEL ANGEL ESTHELL}'E_I
¥ Update Values

[ [Tipo_nom_a] = "ANTOMIO BORRERO') ar - | Mew Set I
[Tipo_naom_a] = "MARISCAL SUCRE" )

AddToSet |

- Select From Set |

Figura 3.1.3 Ventana de consultas 2

5. Dar clic en el botén New Set.

Si la consulta es correcta, en el mapa se visualizara la interseccion de

las dos calles analizadas, de la siguiente manera:

a Monografia - | OJ |i|

| Restaurantez.zhp

!

| Muzeoz-iglesias.shp

=

| Hotelshp ]

&

ﬂ Wias3.shp

2

Figura 3.1.4 Consulta visualizada



3.2 Busqueda por nombre del Hotel - Restaurante — Museo - Iglesia
Esta busqueda nos permite ubicar un hotel en el mapa por su nhombre, por
medio de la geocodificacion. Seguimos los siguientes pasos:

1. Activar el tema Hotel.shp

_ | Restaurantez.zhp
it

| Museos-iglesias.shp

i

_| Haotelzhp

L

ﬂ ViasZ.shp

Figura 3.2.1 Tema Hotel.shp activado

2. Dar clic en la herramienta Locate Address .

3. Aparecera un cuadro de texto como el siguiente:

@ Locate Address

Enter address;
|HOTEL PRESIDEMTE

Preferences... | k. | Cancel |

Figura 3.2.2 Ventana Locate Address

4. Escribir el nombre del hotel que se quiere localizar, por ejemplo:
HOTEL PRESIDENTE.
Nota: Los nombres deben ser escritos exactamente como estan
establecidos en la base de datos, para que las busquedas den los
resultados esperados.

5. Dar clic en OK.



Si el nombre del hotel existe en la base de datos, en el mapa se

marcarda la ubicacion de dicho hotel, de la siguiente forma:

@ Monografia - | ﬁ

| Restaurantez.shp
Tt

| Museos-iglezias. zhp

£

| Hotelshp

1

ﬂ Wias3.shp

Y

Figura 3.2.3 Hotel localizado

Nota: El mismo procedimiento anterior es aplicado para realizar las
busquedas por restaurante, iglesia 0 museo; con las debidas diferencias
como: el nombre del tema y los nombres de los elementos de busqueda. Al
final del texto se encuentran los anexos que contienen los nombres de los

hoteles, restaurantes, iglesias y museos existentes en la base de datos.

3.3 Generar rutas

Los procesos de busqueda y localizaciéon de los puntos de interés, se deben
realizar antes de comenzar con el Andlisis de Redes propiamente dicho, ya
que con las herramientas para el Analisis de Redes simplemente se sefialan
los puntos de origen y destino para generar la ruta 6ptima.

Para una mejor apreciacion de la generacion de las rutas, se presentan dos
ejercicios en los cuales se expone los pasos necesarios para resolver dichos

problemas de redes.



3.4 Ejemplo 1
Un turista se encuentra en la direccion Gran Colombia y General Torres, y
necesita llegar al Hotel Santa Lucia.
1. Realizar una busqueda por direccion, en donde los parametros
contengan la direccién especificada en el enunciado del problema.

2. Realizar una busqueda por nombre del hotel SANTA LUCIA.

Una vez que tengamos localizados los puntos, el proyecto de ArcView se

visualizard de manera similar a la siguiente:

@ Monografia

| Restaurantez.zhp

!

| Museos-iglesias.shp

it

| Hotelshp

L%

ﬂ Wias3.shp

A4

Figura 3.4.1 Localizaciéon de direccion y hotel

3. Activar el tema Vias3.shp.

4. En el menu Network dar clic en la opcion Find Best Route.



Mebwark,

Find Best Boute. ..
Find Clogest Facility. .

Find Service Area...

Figura 3.4.2 Menu Network

5. Aparece la siguiente ventana en la cual se iran afladiendo los puntos

gue demos como referencia en el mapa.

@ Foute3 E]

T atal route cost; ;zwg
| Label meters [
=
Y
r
Load Stops...
-
1] ,
o Murnber of _
K stopz 00 Properties..

Figura 3.4.3 Ventana Find Best Route

Esta ventana lleva el nombre de una nueva Vvista, se crea

automaticamente para comenzar a dar las referencias que se

someteran a analisis.

ﬂ Routed

| Restaurantez.zhp

1!

| Muzeos-iglezias. zhp

AL

| Hotelshp

5

ﬂ Wias3.shp

Figura 3.4.4 Tema Route3 generado



6. Dar clic en la herramienta Add Location . Esta herramienta nos
sirve para dar los puntos de origen y destino, dando clic sobre ellos
directamente. En este caso debemos dar clic sobre la intersecciéon de
las calles y sobre la ubicacion del hotel.

Nota: para que los resultados sean lo mas exactos posibles, se

recomienda acercarse a los puntos de referencia usando las

herramientas Zoom In lgl

Una vez insertados los puntos la vista tendra el siguiente aspecto:

| Restaurantez.shp
L i

_ | Museos-iglesias.shp

[

_ | Hotelshp

B

ﬂ Vias2.shp

%

Figura 3.4.5 Ubicacién de los puntos

7. Antes de generar la ruta es necesario limpiar el mapa utilizando la

herramienta Clear Selected Features D, ya que nos es posible

generar la ruta con datos seleccionados.

8. Dar clic en el botdn Solve Network Problem . ArcView resolvera el

problema de redes automaticamente, se visualizara de la siguiente

manera.



| Restaurantez shp
!

| Museos-iglesias.shp

i

| Hotelshp

i

ﬂ Wias3.shp

N

Figura 3.4.6 Generacion de la ruta

Una vez digitados los puntos, la ventana de la nueva vista muestra

informacidén correspondiente a los mismos.

@ Route3 g

Total route cost; BOE. 33 m
| Label | meters [ -
Graphic pick 1 000: « .
Graphic pick 2 e [~ Return to origin
Directions. ..
Load Stops...
. | . Save Stopz..
Mumber of .
K stops: 2 Froperties..

Figura 3.4.7 Ventana Find Best Route con puntos localizados

3.5 Visualizar direcciones
Con ArcView es posible visualizar e imprimir los resultados.

1. Dar clic en el botén Directions de la ventana de propiedades de la

vista generada.

2. Aparecera una ventana como la siguiente en la cual se presenta la

mejor ruta encontrada por el programa.



Hrections

Starting from Graphic pick 1
Turn right onto CALLE GEMERAL TORRES

Travel on CALLE GEMERAL TORRES far 1.2 m
Turn left onto CALLE GRAM COLORMBIA

Travel on CALLE GRAM COLOMEBILA for 224.91 m
Turn right onto CALLE BEMIGHO MALD

Travel on CALLE BEMIGMO MALD for 112,84 m
Turn left onta CALLE SIMOM BOLMAR

Travel on CALLE SIMON BOLPMAR for 21248 m
Turn right onto CALLE AMTOMIO BORRERO

Travel on CALLE ANTONIO BEORRERD for 52,76 m
Turn left into Graphic pick, 2

Total diztance traveled i 604.19 m

-

Frirt...

Save az...

Properties. ..

o[

Figura 3.5.1 Ventana Directions con informacion de la ruta

Es posible guardar la ruta actual dando clic en el botdn Save as...

3. Dar clic en el botébn Done en caso de que no se desee imprimir la
ruta, para cerrar la ventana actual.
Se presentan datos como: los nombres de las calles que debe

recorrer, el direccionamiento del recorrido, la distancia en metros y la

distancia total de viaje.

Nota: pick 1 representa el punto de origen, es decir en este caso la
direccion Gran Colombia y General Torres. pick 2 equivale al punto

destino, en este caso el hotel Santa Lucia.

3.6 Configurar ruta

Es posible configurar una ruta para que se indique ademas, qué sitios

turisticos se encuentran localizados en el recorrido de la ruta actual. Para

configurar la ruta debemos seguir los siguientes pasos:

1. Enla ventana de Direcciones dar clic en el boton Properties...




Frint...

Save as..

g
Toper IE-'S...

Figura 3.6.1 Opcidn Properties...

2. Aparecerda una ventana que muestra y permite modificar las

propiedades de dicha ruta.

Properties

Line Theme: %iazd.shp

Directions cost figld: RORRRa0

Landmark, Theme: |<NDHE> ﬂ
Landmark label field: | =]

Street name fields:

- Tipo fa
Thode_ Add
Lpaly_
Rpaly_ Delete
Length j B |
[ Make default ok, Cancel

Figura 3.6.2 Ventana Properties

3. El campo Landmark Theme contiene las tablas relacionadas con los
hoteles, restaurantes, iglesias y museos. Por ejemplo si se desea
informar que hoteles se encuentran dentro de la ruta, se debe

seleccionar de la lista Restaurantes.shp, de la siguiente forma:



Properties

Line Theme: “iaz3.shp

Directions cost figld: | <Line Length —
€L5ndmark Theme <MNone> |
<MNonesx =

Landmark. label field: :

Street name fields:

Muzeos-iglesiaz. shp

~1 | Haotelshp =
Tnade_ F
Lpaoly_ ~
Fipaly_ Delete
Length j —_— |

[~ Make default 1]'d Cancel

Figura 3.6.3 Opcién Landmark Theme

Una vez seleccionada la tabla de la cual queremos obtener los
datos, es necesario indicar que campo sera visualizado dentro de la
ruta. El campo Landmark label field, contiene todos los campos de la
tabla de atributos de Restaurantes.shp, seleccionamos el campo

Nombre para la visualizacioén, de la siguiente manera:

Properties

Line Theme: %“iaz3.shp

Directions cost figld: | <Line Length:

Landmark Theme: | Festaurantes. shp

Landmark, label figld:) <Mone>

<Mone:

Dl Lo L

Street name figldz:

Codigo
Thode_
i Direccion
Rpaly_ Categaria -
Length |
£l [ l ad
[ Make default oK Cancel

Figura 3.6.4 Opcién Landmark label field

Una vez configurados los datos a mostrarse, dar clic en OK. Ahora la

ventana de Direcciones contiene la informacion de los restaurantes



gue estan localizados en la ruta, se visualiza de la siguiente manera:

Directions

Starting from Graphic pick, 1 - Print
Turn right onto CALLE GEMERAL TORRES i
Travel on CALLE GEMERAL TORRES far 1.2 m
Turmn left onto CALLE GRAM COLOMELA Cave a5
Travel on CALLE GRAM COLOMBIA for 224.91 m paszsing
RESTAURAMT EL PEDREGAL A£TECA on right [83.80 m)
RESTAURAMT GRECIA an right [139.82 m) ;
RESTAURAMT EUCALYPTUS an right (195.91 m) Froperties...
Turn right onto CALLE BEMIGHO MaLO
Travel on CALLE BEEMIGMO MALD for 11284 m
Turn left onto CALLE SIMOMN BOLMAR
Travel on CALLE SIMOM BOLPMAR for 21248 m paszing
RESTAURAMT EL CAMTARD an left [37.97 m)
Turn right onto CALLE ANTOMIO BORRERO
Travel on CALLE AMTOMIO EORRERO for 5276 m
Turn left inta Graphic pick, 2

Tatal diztance traveled i 604.19 m

-
4| | »

Figura 3.6.5 Ventana Directions con informacion de restaurates

El mismo procedimiento anterior puede ser aplicado para visualizar 10s
hoteles, iglesias y museos localizados en la ruta, los resultados se verian

reflejados de la siguiente manera.

Mrections

Starting fram Graphic pick, 1 - Print
Turn right onto CALLE GEMERAL TORRES i
Travel on CALLE GEMERAL TORRES for 1.21 m
Turn left onto CALLE GRAM COLOMBIA Cave a3
Travel on CALLE GRAN COLOMELA for 224.97 m pazsing
IGLESIA DE SANTO DOMINGO an left [81.22 m)
Turn right onto CALLE BEMIGHO MaLO ;
Travel an CALLE BENIGNO MALD far 112.84 m Froperties...
Turn left onto CALLE SIMOMN BOLMAR
Travel on CALLE SIMOM BOLMNAR for 212,48 m
Turn right anko CALLE ANTONIO BORRERO
Travel on CALLE ANTOMIO BORRERD for 52,76 m
Turn left into Graphic pick 2

Total distance traveled iz 604.13 m

-

J ol

Figura 3.6.6 Ventana Directions con informacion de iglesias




DMrections

Starting from Graphic pick 1
Turr right onto CALLE GEMERAL TORRES
Travel on CALLE GEMERAL TORRES far 1.2 m
Ture left onto CALLE GRAM COLOMELA
Travel on CALLE GRAM COLOMBIA for 224.91 m pazsing
HOTEL CARVALLD on left (171,76 m)
Turn right anto CALLE BEMIGHO kaLO
Travel on CALLE BEMIGMO MALD for 112.84 m
Ture left onto CALLE SIMOMN BOLMAR
Travel on CALLE SIMON BOLMAR for 212,48 m
Ture right onto CALLE AMTOMIO BORRERO
Travel on CALLE ANTOMIO BORRERD far 52,76 m passing
HOTEL SAMTA LUCIA on left [51.64 m)
Turn left into Graphic pick 2

Toatal diztance traveled iz 604.19 m

Frint...

Save az...

Froperties. ..

ol

Figura 3.6.5 Ventana Directions con informacion de hoteles

3.7 Imprimir la ruta

1. Enla ventana de direcciones dar clic en el botdn Print.

{ Print.... ]

Save as...

Froperties...

Figura 3.7.1 Opcidn Print...

2. Aparecerd la siguiente ventana, en la cual se debe dar clic en OK

para iniciar la impresion. Se puede configurar la impresora y también

imprimir algun archivo generado anteriormente.




l@F‘rint

Frint: | Directions

Frinter: Epzon F=-1170 on LPT1: Setup...
Tofile: | Erowsze. ..
[ Print TaFile

K

Cancel

i IR

Figura 3.7.2 Ventana Print

3.8 Ejemplo 2
Un turista se encuentra hospedado en el Hotel Crespo y desea saber la

mejor ruta para llegar a la Iglesia Santo Domingo y el Restaurante

Raymipamba.

1. Activar el tema Hotel.shp, para localizar el hotel.

| Restaurantes zhp

!

| Muzeos-iglesias.shp

=

_ | Hotelshp

ik

ﬂ Vias3.zhp

Figura 3.8.1 Tema Hotel.shp activado

2. Dar clic en la herramienta Locate Address .

3. Escribir el nombre del Hotel y dar clic en OK.

@ Locate Address

Enter address;
|HOTEL CRESPO

Preferences... | k. | Cancel |

Figura 3.8.2 Ventana Locate Address




4. Se visualizara de la siguiente forma:

a Monografia . . . il
| Route3 I ’:-#‘ .. H. ...- l. |
| s
) ey Nyw=SggSlyy NN
SN = 7 .l. N
a N
| Hotelshp ‘\l’\\,#.’..aa."n.
@ ‘ Qe
ViasZ.shp ol Y .
R R B
S M= NS
R T
- %’~E"¢' SO
Figura 3.8.3 Hotel localizado
5. Activar el tema Museos-iglesias.shp

| Restaurantes zhp
Wt

| Muzeos-iglezia

=

=.zhp

_ | Hotelshp

ik

ﬂ Vias3.zhp

Figura 3.8.4 Tema Museos-iglesias.shp activado

6. Dar clic en la herramienta Locate Address .

7. Escribir el nombre de la Iglesia y dar clic en OK.



a Locate Address

Enter address:
| IGLESIA DE SAHTO DOMIMGO

Preferences... ()4 I Cancel |

Figura 3.8.5 Ventana Locate Address

8. Se visualizara de la siguiente forma:

a Monografia

| Route3 -

| Restaurantes.=shp
L i

_ | Museos-iglesiaz.shp

plily

_| Hatel=shp

e

ﬂ WiasZ.shp

Figura 3.8.6 Iglesia localizada

9. Activar el tema Restaurantes.shp

_ | Restaurantes.zhp
it

| Museos-iglesiaz.shp

fy

| Hotelshp

i
ﬂ Wiasd.shp
A

Figura 3.8.7 Tema Restaurantes.shp activado



10. Dar clic en la herramienta Locate Address .

11. Escribir el nombre del Restaurante y dar clic en OK.

@ Locate Address

Enter address:
|RESTAURANTE RavMIPAME

Preferences... k. | Cancel |

Figura 3.8.8 Ventana Locate Address

12. Se visualizara de la siguiente forma:

@ Monografia

| Route3 -

_ | Restaurantes shp
L)

_ | Museoz-iglesias.shp

Figura 3.8.9 Restaurante localizado

13. Activar el tema Vias3.shp.

| Restaurantez.shp
!

| Museos-iglesiaz.shp

rllly

| Hotelzhp

i

ﬂ Wias3.shp

Figura 3.8.10 Tema Vias3.shp activado



14. Dar clic en el menu Network, opcidn Find Best Route, aparecera la

ventana de la nueva ruta.

Metwark,
Find Best Boute. ..
Find Clozest Facility. .

Find Service Area...

SddLocation by Address.

5 how Eroblern Definition...

S olve Froblem

Figura 3.8.11 Menu Network

15. Dar clic en el boton Add Location . Hacer clic en los puntos

localizados anteriormente.

| Restaurantes=zhp

L i

_ | Muzeos-iglesias.shp

=

| Hotel=shp

i

ﬂ YWias3.shp ‘
A

Figura 3.8.12 Ubicacion de los puntos



16. Dar clic en el botén Solve Network Problem .

| Routez

_ | Restaurantes shp
!

| huseos-iglesiaz.shp

[

| Hotelshp

&

ﬂ Vias3.shp

<

-

Figura 3.8.13 Generacion de la ruta

E %

@ Routed

Total route cogt; 111965 m

[ Label | mneters |
Graphic pick. 1 000: &
Graphic pick. 2 31706
Graphic pick. 3 1119.65
1] ’

MNumber of

?{ stopz: 3

[~ Find best order
[~ Return ta arigin

Directions. ..

Load Stops...

Save Stops...

Froperties..

Figura 3.8.14 Ventana Find Best Route con puntos localizados

Pick 1 representa al HOTEL CRESPO.

Pick 2 representa a la IGLESIA DE SANTO DOMINGO.

Pick 3 representa al RESTAURANTE RAYMIPAMBA.




17. Dar clic en el botén Directions... para visualizar el recorrido 6ptimo

que deberia realizar el turista.

Directions

Starting from Graphic pick 1

Travel on CALLE LARGS for 236.62 m
Turn right onto CALLE PADRE AGUIRRE

Travel on CALLE PADRE AGUIRRE for 26511 m
Continue straight onto CALLE PADRE AGUIRRE

Travel on CALLE PADRE AGUIRRE for B2.75 m
Continue straight onto CALLE PADRE AGUIRRE

Travel on CALLE PADRE AGUIRRE for 221,30 m
Turr left onta CALLE GRAMN COLOMELA

Travel on CALLE GRAM COLOMEBLA for 31.29 m
Turn right into Graphic pick 2

Starting from Graphic pick 2
Turn left onto CALLE GRAM COLOMELA,

Travel on CALLE GRA&M COLOMBIA for 31.29 m
Turn right onto CALLE PADRE AGUIRRE

Travel on CALLE PADRE AGUIRRE for 168.07 m
Turn left onto PASAJE SANTA ANA

Travel on PASAIE SANTA Ak,
for 103.22 m
Turn left into Graphic pick 3

Total distance traveled iz 111965 m

Figura 3.8.15 Ventana Directions

Turn left onta CALLE LARGA |

Print....

Save az...

Properties. ..

-
4 | »




CONCLUSIONES

Luego de haber terminado la realizacion de este proyecto podemos
concluir que los Sistemas de Informacidn Geografica son una herramienta
tecnologia que puede ser aplicada en cualquier campo. En nuestro caso
logramos poner en funcionamiento una herramienta que permita favorecer

al sector turistico.

La cartografia utlizada hace referencia a la ubicaciéon de hoteles,
restaurantes, iglesias y museos localizados en el Centro Histérico de Cuenca.
Estos puntos fueron la base para la generacién de rutas 6ptimas entre los

mismos, tomando en cuenta las distancias entre ellos.

La investigacion de las herramientas y el desarrollo de esta monografia nos
permitieron cumplir con los objetivos planteados, poniendo a disposicion un

medio por el cual se facilite la estadia de turistas en nuestra ciudad.

Confiamos en que este proyecto sirva como base para proximas
investigaciones, puesto que en un futuro no muy lejano todas las
actividades realizadas por el hombre estaran basadas en informacion

manejada por un SIG.



GLOSARIO

Base de datos. Conjunto de datos estructurado para permitir su
almacenamiento, consulta y actualizacién en un sistema informatico

las bases de datos relacionales son un caso concreto en el que la
informacién se organiza en relaciones (lamadas mas frecuentemente
“tablas”) que son conjuntos de tuplas (“registros”) cada una de las cuales
integra informacién de un elemento en un conjunto de campos (uno por
atributo del elemento); si dos tablas comparten un campo con valores
dentro del mismo dominio, puede aplicarse una operacion de unién
mediante la cual las tuplas se enlazan en funcién de los valores del campo

de enlace.

Cartografia. Conjunto de técnicas utilizadas para la construcciéon de mapas.

Dato. Hecho verificable sobre la realidad un dato puede ser una medida,
una ecuacion o cualquier tipo de informacion que pueda ser verificada (en

caso contrario se trataria de una creencia).

Georreferenciar. Asignar coordenadas geograficas a un objeto o estructura
el concepto aplicado a una imagen digital implica un conjunto de
operaciones geomeétricas que permiten asignar a cada pixel de la imagen

un par de coordenadas (x,y) en un sistema de proyeccion.

Mapa. Modelo grafico de la superficie terrestre donde se representan
objetos espaciales y sus propiedades métricas, topoldgicas y atributivas un
mapa puede ser analdgico (impreso sobre papel, por ejemplo) o digital
(codificado en cifras, almacenado en un ordenador y presentado en una
pantalla) existen mapas métricos, disefiados para representar distancias,
superficies o angulos y mapa topologicos, disefiados para representar
vecindad, inclusién, conectividad y orden en el contexto de los SIG, un
mapa es la presentacidon de cualquier estructura de datos usada para
reflejar cartograficamente una variable espacial (hominal o cuantitativa)

independientemente del modelo de datos utilizado (vectorial o raster).
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Hoteles

HOTEL ALLI TIANA
HOTEL ATAHUALPA
HOTEL ATENAS

HOTEL CARVALLO
HOTEL CATEDRAL
HOTEL CONQUISTADOR ANEXO
HOTEL CONQUISTADOR EL No. 1
HOTEL CORDERO
HOTEL CRESPO
HOTEL CUENCA
HOTEL EL DORADO
HOTEL EL QUIJOTE
HOTEL ENSUENOS
HOTEL ESPANA
HOTEL EUROPA
HOTEL GRAN HOTEL
HOTEL INCA REAL
HOTEL LAS AMERICAS
HOTEL MANSION ALCAZAR
HOTEL NORTE

HOTEL PATRIMONIO
HOTEL PICHINCHA
HOTEL PRINCIPE
HOTEL SAN ANDRES
HOTEL SANTA ANA
HOTEL SANTA LUCIA
HOTEL TITO

HOTEL TOMEBAMBA
HOTEL VICTORIA
HOTEL YANUNCAY

ANEXO 1



ANEXO 2

Iglesias y Museos

IGLESIA CATEDRAL DE LA INMACULADA CONCEPCION (CATEDRAL NUEVA)
IGLESIA DEL CENACULO

IGLESIA DEL CORAZON DE JESUS
IGLESIA DE LA MERCED

IGLESIA DE LAS CONCEPTAS

IGLESIA DE MARIA AUXILIADORA
IGLESIA DE SAN ALFONSO

IGLESIA DE SAN BLAS

IGLESIA DE SAN FRANCISCO

IGLESIA DE SAN SEBASTIAN

IGLESIA DE SANTO DOMINGO

IGLESIA DE TODOS SANTOS

IGLESIA EL CARMEN DE LA ASUNCION
IGLESIA EL SAGRARIO (CATEDRAL VIEJA)

INSTITUTO DE ARTE CONTEMPORANEO
MUSEO — TALLER DEL SOMBRERO
MUSEO ARTE POPULARES (CIDAP)
MUSEO CASA DE LA CULTURA

MUSEO DE ARTE MODERNO

MUSEO DE ESQUELETOLOGIA

MUSEO DE IDENTIDAD CANARI
MUSEO DE LAS CONCEPTAS

MUSEO DE LAS CULTURAS ABORIGENES
MUSEO DEL BANCO CENTRAL

MUSEO AGUSTIN LANDIVAR

MUSEO REMIGIO CRESPO TORAL



ANEXO 3

Restaurantes

RESTAURANT BALCON QUITENO
RESTAURANT BEIJING

RESTAURANT EL ASADOR N. 2
RESTAURANT EL ASADOR PRINCIPAL
RESTAURANT EL BALCON CUENCANO
RESTAURANT EL BOGAVANTE
RESTAURANT EL BUCANERO
RESTAURANT EL CANTARO
RESTAURANT EL GORDITO
RESTAURANT EL JARDIN
RESTAURANT EL JORDAN
RESTAURANT EL MAIZ

RESTAURANT EL MAR

RESTAURANT EL PAVON REAL
RESTAURANT EL PEDREGAL AZTECA
RESTAURANT EUCALYPTUS
RESTAURANT GRECIA

RESTAURANT GUAJIBAMBA CUYES
RESTAURANT LA CHIMENEA
RESTAURANT LAS CAMPANAS
RESTAURANT LOS CAPULIES
RESTAURANT LOS KANIBALES
RESTAURANT LOS KANIBALES SUC. 3
RESTAURANT LOS PICANTES DE LEO
RESTAURANT MESAPAMBA
RESTAURANT PIO PIO N. 3
RESTAURANT RAYMIPAMBA
RESTAURANT TRES ESTRELLAS
RESTAURANT VILLA ROSA



