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RESUMEN

La pagina Web de inventario turistico brinda informacion sobre aquellos lugares que,
por sus cualidades naturales y/o culturales, motivan el desarrollo del turismo en el
Ecuador. Su intencioén es ofrecer a la institucion y a los estudiantes vinculadas al
sector turismo, asi como al publico en general, una herramienta 1util para la
planificacion turistica, mostrando diversas alternativas turisticas y la difusion del
Ecuador como un destino turistico tnico y variado.

Una combinaciéon de herramientas como: MYSQL, PHP y Javascript, estd siendo
implementado para sustituir el sistema anterior por una aplicacion en tiempo real
para manipular facilmente la informacion conceptual y grafica a través de la pagina
web de la universidad. El producto final es el resultado de un trabajo conjunto entre

los estudiantes del ultimo afio de Sistemas y la Facultad de Turismo.



ABSTRACT

The tourist inventory web page presents information about those places that, due to
their natural and/or cultural qualities, contribute to the development of tourism in
Ecuador. Its intention is to offer the institution, the students related to the tourism
field, and the general public, a useful tool for tourist planning, showing the various

alternatives that the country has to offer.

A combination of tools such as MYSQL, PHP, and Javascript is being implemented
to replaced the former system with a real time application to easily manipulate the
conceptual and graphic information through the University of Azuay web page. The
final product is the result of a combined work of students in their last year of

Systems and Tourism Schools



Introduccion

La necesidad de automatizar el almacenamiento de informacion de un inventario
turistico y pasar a una nueva etapa en que los datos recolectados dejan de ser un
peso mas en papel para llevarlos e implementarlos como una aplicacion Web en la

tecnologia que nos rodea , ha sido la razén para la realizacion de este proyecto.

La automatizacion del registro de inventario Turistico; caso Provincia del Azuay ha
surgido de la necesidad de los alumnos de le Escuela de Turismo, debido a que la
gestion a realizar con los datos obtenidos de sus visitas se lleva manualmente en
fichas de papel sin opciones estandar ni validaciones de la informacion a ingresar.

Por ello al realizar una aplicacion Web programada en PHP, permitira acceder desde
cualquier computador con acceso a Internet, a la actualizacion de la informacion
obtenida en una base de datos en MySQL, la cual constara con toda la informacion

ingresada por los estudiantes.

Entre las caracteristicas de esta aplicacion web es considerable la facilidad de uso
que ofrece, eficacia, rapidez y seguridad de que los datos han sido almacenados
correctamente y en tiempo real en la base de datos. Por lo que para poder actualizar

los datos se requerird de su identificacion y contrasefia, para llevar el registro



adecuado de cada usuario, sea este un estudiante o persona autorizada como

administrador, y de toda la informacion ingresada hasta el momento.

Con la informacién existente en la base de Datos, se permitira la administracion de
la misma a personas debidamente autorizadas.
Entre las metas a alcanzar en el desarrollo de esta monografia estd en el fomentar,
liderar, y realizar inventarios turisticos que sirvan de base para elaborar productos
turisticos en una region, clasificando y evaluando los atractivos para que de esta
manera se pueda realizar consultas que permitiran conocer los lugares turisticos
visitados por los estudiantes en cada uno de los cantones de las diferentes provincias,
principalmente el Azuay. Y de esta manera permitir que la informacion esté
disponible en la pagina Web de la Universidad del Azuay.
Capitulo 1
INVENTARIO TURISTICO

1.1 Introduccion

A raiz de la velocidad en la informacidn y el interés cada vez mas marcado de visitar
regiones con multiples atractivos naturales y culturales, los paises subdesarrollados
son mas visitados por los extranjeros de paises desarrollados y por sus nacionales,
presentandose la necesidad de conocer nuestros propios atractivos turisticos para asi

mejorar la calidad de los servicios prestados en cada destino.

Se alude al turismo como aquella actividad que implica la utilizacion temporal de un
espacio distinto al de residencia habitual, donde se pretende desarrollar un conjunto
de actividades recreativas a partir del uso de unos recursos de base. Existe espacio
potencialmente turistico cuando se produce la valoracion social de ciertos bienes
ambientales. En la medida que los bienes son valorados por distintos segmentos del
mercado, se constituyen en atractivos turisticos y conforman el patrimonio turistico

de una determinada localizacion.

En el siguiente capitulo se muestran los esquemas bajo los cuales se basd este

proyecto para realizar el inventario turistico, donde se integran los aspectos claves
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que califican a un atractivo turistico, con el fin de poder identificar y determinar los
sitios turisticos visitados por los estudiantes de nuestra Universidad.

También se describen una serie de conceptos basicos necesarios para el desarrollo
del presente proyecto y los pasos que se siguieron para el analisis y validacion de los

datos obtenidos para asi obtener un inventario claro y optimo.

1.2 Definicion de inventario Turistico

Un Inventario Turistico se define como una herramienta necesaria en el quehacer
turistico al poder aprovechar las potencialidades de una region investigando,
analizando y generando informacion para el desarrollo de proyectos a nivel micro y
macro en su localidad. El levantamiento del inventario turistico permitira, entre otras
cosas, identificar las fortalezas y debilidades de los productos y servicios que se

ofrecen en la zona.

Para realizar un inventario turistico primero se seleccionan los aspectos clave que
califican a un atractivo turistico y se procede a agruparlos segun el area a la cual se
enfoquen. Por lo tanto un atractivo turistico puede ser analizado y clasificado en
funcién de cinco componentes basicos: Localizacion, Variables Internas, Variables

Externas, Facilidades Turisticas y Caracteristicas Generales.

1.2.1 Métodos de Informacion
La fuente de informacién provino de archivos digitales en los que se llevaba el
inventario turistico hasta el momento, dicha informacion reflejaba falta de
organizacion y agilidad en las busquedas o reportes que se requerian convirtiéndose
de esta manera en una informacién que no satisfacia los requerimientos de las

personas interesadas. Anexo 1

1.3 Analisis de datos necesarios para el registro

Para llevar a cabo el presente proyecto de monografia fue necesario conocer temas y

conceptos basicos que se necesitaron para estructurar el modelo de inventario

turistico, a continuacion se detalla cada uno ellos:



Turismo.- Desde sus origenes, el término “turismo” ha sido asociado a la accion de
“viajar por placer”. Aln hoy, muchas personas lo entienden exclusivamente de esta

forma sin tener en cuenta sus otras motivaciones y dimensiones.

Para la Organizacion Mundial del Turismo (OMT), el turismo comprende las
actividades que realizan las personas durante sus viajes y estancias en lugares
distintos al de su residencia habitual por menos de un afio y con fines de ocio,

negocios, estudio, entre otros.

El turismo es, en la practica, una forma particular de emplear el tiempo libre y de
buscar recreacion, por lo tanto es un fendémeno social que tiene un impacto
economico favorable para las comunidades receptoras, y que consiste en el
desplazamiento de personas por diversos motivos, desde su punto de residencia fija a
otros lugares en donde se constituye en la poblacion flotante de ese lugar, sin
participar en los mercados de trabajo y por mds de 24 horas pero menos de seis

meses.

Turista.- Es toda persona que se desplaza, estimulada por una o varias motivaciones
y realiza al menos un pernocte fuera de su residencia permanente, independiente del
lapso de tiempo transcurrido, no percibiendo sus ingresos habituales en el lugar

visitado.

Atractivo Turistico.- Son todos los recursos turisticos que cuentan con las
condiciones necesarias para ser visitados y disfrutados por el turista, es decir, que
cuentan con planta turistica, medios de transporte, servicios complementarios e
infraestructura basica.

Nuevos atractivos para el turismo son los parques nacionales, y los deportes al aire
libre, asi como el estudio de las tradiciones, leyendas y atractivos turisticos tales

como la arquitectura y la antropologia seran factores de atraccion para el turismo

Servicios Turisticos.- Aquellos servicios que satisfacen las necesidades de los
turistas. Los establecimientos que estan directamente relacionados con brindar este
tipo de atenciones son las empresas de Servicios Turisticos. Las empresas turisticas

son sociedades, u organizaciones estructuradas en variedades de comercio, las cuales



tienen como objetivo comercializar personales de servicios que satisfagan

necesidades del turista. (Grafico 1)

> MATURALES

> CULTURALE

ATRACTIVOS > ACONTED
F TurisTICOS PROGR/

- SERVICIOS
TURISTICOS,

Grafico 1 Servicios Turisticos
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Empresas turisticas de alimentacion.

El conjunto de empresas que conforman la Industria Turistica responde a los
multiples servicios que deben prestarse a las personas en desplazamiento (turistas).
La importancia que tiene las empresas prestatarias de servicios turisticos se debe a la
diversidad de funciones que cumplen y a la interrelacién entre ellas; ya que su

operacion debe ser en conjunto para responder a las necesidades del turista.

Infraestructura: Dotacion de redes de servicios: de comunicacién, de transporte, de
telefonia, etc., es decir, desde las rutas hasta los servicios publicos y privados que

garanticen que el turista acceda al lugar y tenga una estadia confortable.

Entre estos encontramos:

« Rutas de acceso. Pueden ser terrestre, aérea, lacustre, maritima, redes viales,

aeropuertos, terminales, etc.

« Comunicaciones. Abarca los servicios de teléfono, correo, telégrafo, internet,

correo electronico, etc.

« Equipamiento urbano. Comprende los servicios agua, desagiie, alcantarillado

y energia eléctrica.

Accesibilidad: Es importante que los accesos sean transitables en todo el afio o la
mayor parte del mismo, que no requieran mantenimiento periddico (en el caso de que
se trate de caminos consolidados o de tierra) y en lo posible a corta distancia de las

rutas principales asfaltadas.

La jerarquizacion: La capacidad de atraccion no es siempre la misma en todos los
atractivos turisticos, por ello pueden ser jerarquizados. Para ello, la capacidad de
atraccion se cuantifica y mide atendiendo al impacto que puedan generar en el

turismo internacional o en el interno, este proceso es conocido como jerarquizacion.

La valoracion social da lugar a la jerarquizacion de los atractivos en funcion de su
capacidad para atraer mercados, de manera que cuanto mas lejanos sean los
mercados que acuden a visitarlo mayor serd su jerarquia. Adoptando la
jerarquizacion realizada por CICATUR/OEA(1983), los atractivos turisticos, materia

prima del sector, se clasifican en cuatro jerarquias:






m Atractivos Jerarquia I'V: Excepcionales capaces por si solos de atraer una
corriente importante de visitantes actuales o potenciales del mercado
internacional.

m _Atractivos Jerarquia III: Excepcionales capaces por si solos de atraer una
corriente del mercado interno y en menor porcentaje que los atractivos
Jerarquia I'V del turismo receptivo.

m Atractivos Jerarquia II: Atractivos con algin rasgo llamativo, capaces de
interesar a visitantes, ya sea del mercado interno o receptivo que hubiesen
llegado a la zona por otras motivaciones turisticas

m Atractivos Jerarquia I: Atractivos sin méritos suficientes para considerarlos
en las jerarquias anteriores. Pero que forman parte del patrimonio turistico

como complemento de otros atractivos de mayor jerarquia.

Cercania a un Centro Urbano de

apoyo: Siempre es necesario el

Centro auxilio de servicios complementarios

Turistico

que se consumen en el lugar de
prestacion de servicios como la
alimentacion, guias locales,

eventuales servicios médicos y

expendio de combustibles entre otros. Es importante considerar que en ocasiones
algunos de estos servicios son adquiridos o comprados en y desde el centro turistico
y es aqui donde las localidades no turisticas cercanas a los atractivos deben insistir y
competir. Una de las claves del desarrollo sustentable es que las poblaciones locales
se beneficien con la explotacion de los recursos ubicados en sus cercanias,

propiciando de este modo su preservacion.

La planta turistica

Es el conjunto de instalaciones, equipos, empresas y personas que prestan servicio al

turismo y fueron creados para este fin. Estos se clasifican en:

1. Alojamiento. Segin la OMT, éste se divide en hoteleros y extrahoteleros. Los

primeros estan conformados por:



« Hoteles que ofrecen alojamiento con o sin servicios complementarios
(alimentacidn, congresos y eventos). Estos dependen de la categoria de cada
establecimiento que se puede clasificar de 5 a 1 estrellas, segun la
reglamentacion vigente en nuestro pais, siendo el de 5 estrellas el que brinda

mayores y mejores servicios complementarios.

« Hoteles-apartamento que pueden ofrecer todos los servicios de los hoteles,
pero que cuentan adicionalmente con instalaciones y equipamiento para la
conservacion, preparacion y consumo de alimentos frios y calientes. Van de 5

a 3 estrellas’.

« Moteles: Se encuentran ubicados en las carreteras o autopistas, poseen
entrada independiente desde el exterior al alojamiento y pueden tener garaje
individual o parqueo colectivo. En el Peri ain no se cuenta con esta

clasificacion.

« Hostal o pension: Cumplen las funciones de un hotel, pero no alcanzan las
condiciones minimas indispensables para considerarseles como tales. Puede

ser de 3 a | estrellas.
Los extrahoteleros agrupan a:

o Campamentos que son terrenos de uso privado en los que se instalan
sistemas de alojamiento, tales como tiendas de campafias o caravanas
moviles. Cuentan con instalaciones comunes (sanitarios, lugares para

el aseo, el lavado y el tendido de ropa, zonas recreativas).

o Casa de alojamiento, normalmente particulares, que prestan servicios
en época de alta demanda turistica y que contribuyen a ampliar la

oferta de un determinado destino.

o Casas rurales, comprende las habitaciones de las comunidades
campesinas que han sido adaptadas especialmente para recibir a

turistas.

o Apartamentos que han sido adaptados para permanencias largas.

Restaurantes.- Son aquellos establecimientos que expenden comidas y bebidas

preparadas al publico en el mismo local, prestando el servicio en las condiciones



sefialadas en el reglamento de restaurantes y de acuerdo a las normas sanitarias

correspondientes.

Capacidad de Carga: El primer paso es analizar el nimero 6ptimo de visitantes
simultdneos que puede recibir el atractivo. Con este fin sera necesario calcular la
capacidad receptiva del mismo. Segiin Boullon(1994) la capacidad receptiva de un
ambiente natural especifico se puede calcular mediante estandares obtenidos por la

combinacion de tres tipos de capacidad: la material, la psicoldgica y la ecologica.

1.4 Analisis para la validacion de datos

Se procedio a realizar un andlisis de cada uno de los datos con el objetivo de asignar
prioridades a cada uno de ellos como obligatoriedad, valor especifico, opcional, etc.,
de acuerdo al estudio de la informacidén necesaria para llevar a cabo el inventario,
dando de esta manera facilidad, agilidad y sobretodo siendo una guia para el alumno
al momento de ingresar los datos en la ficha evitando asi informacion repetida,

errdnea o inconsistente.

Codigo: automatico

Nombre, Descripcion: obligatorio en todas las tablas

Observacion, Causa, Recomendacion: opcional, campo destinado a comentarios u
observaciones.

Mapa: campo en el cual se ingresard un nombre de un archivo de imagen.

Latitud: campo destinado al ingreso de un nimero compuesto, obligatorio.

Longitud: campo destinado al ingreso de un numero compuesto, obligatorio.

Altitud: campo destinado al ingreso de un nimero compuesto, obligatorio.
Temperatura (maxima y minima): campo destinado al ingreso de un numero
compuesto.

Capacidad: campo destinado al ingreso de un nimero compuesto que indica la
capacidad de carga.

Rangolnf: Valor numérico més bajo permitido, obligatorio.

RangoSup: Valor numérico mas alto permitido, obligatorio.

Epoca de Sol y E. de Lluvia: Meses que comprende una determinada época,

obligatorio.



Esparcimiento: Campo de seleccion opcional.

Transporte Publico y Privado: Campo de seleccion opcional.

Habitaciones, Plazas, Mesas, Pisos: Valor numérico que indica el numero de
ocupaciones de un determinado atractivo.

Tipo: Clasificacion de un determinado aspecto.

Km: valor numérico que indica una distancia aproximada.
1.5 Estructuracion de los datos

Se realiz6 una valoracion de los atractivos turisticos clasificando sus caracteristicas y

estructurandolas de la siguiente manera:

Provinda Calidad Estado

Canton Clima Infraestructura
Parroquia Temperatura Maxima Comminicacion

Sector Temperatura Minima Cenfros Poblados
Lantud Epoca de Sol proximos

Longimd Epoca de Lluvia A oeesibilidad

Alfura Observadones Servicios

Tmagen Observaciones

Nombre Motivo
Tipo E sparcimiento
Subtipo Transporte
Valoracidn Alojamiento
Capacidad de Carga Alim entacion
Jerarquia Observaciones
Fecha
Observacionss

ecomendaciones
Provectisias

1.6 Conclusiones



Al implementar el Inventario Turistico Digital de la Provincia del Azuay se cuenta
con una herramienta fundamental para la planificacion del desarrollo turistico de
Cuenca y la region, ya que se podrd obtener informacion valida y eficaz en el
momento en que se lo requiera, de esta manera los estudiantes de la escuela de
turismo agilitardn sus actividades y podran utilizar dicha informacién en proyectos

futuros que lleven al desarrollo y modernizacion de la ciudad y el Pais.



Capitulo 2
MySQL

2.1 Introduccion

Existen muchos tipos de bases de datos, desde un simple archivo hasta sistemas
relacionales orientados a objetos. MySQL es un sistema de administracion relacional
de bases de datos. Una base de datos relacional archiva datos en tablas separadas en
vez de colocar todos los datos en un gran archivo. Esto permite velocidad y
flexibilidad. Las tablas estdn conectadas por relaciones definidas que hacen posible
combinar datos de diferentes tablas sobre pedido.

MySQL fue escrito en C y C++ y destaca por su gran adaptaciéon a diferentes
entornos de desarrollo, permitiendo su inter actuacion con los lenguajes de
programacion mas utilizados como PHP, Perl y Java y su integracion en distintos

sistemas operativos.

2.2 Analisis del modelo Entidad_Relacion

El anélisis del modelo Entidad Relacion se basa en un estudio previo de las tablas
necesarias en la base de datos del sistema y su relacion entre si, con el fin de cumplir
con todos los requerimientos planteados por parte de los usuarios. Como se puede

observar en el Anexo 2.

2.3 Diseifio del modelo Entidad - Relacion

El proposito de esta seccion es preparar las especificaciones técnicas de disefio para
la base de datos, la misma que serd adaptable a futuros requerimientos y expansiones.
Los campos, tablas y los tipos de datos contenidos en ellas han sido concebidas de
acuerdo al andlisis y estudio explicado anteriormente. La base de datos para este
sistema se denomina bdituristico desarrollada en MySQL, la cual esta formada por

43 tablas propiamente en la base y 38 tablas en el modelo. Ver Anexo 3.



2.4 Generalidades de MySql

MySQL es la base de datos open source mas popular y, posiblemente, mejor del
mundo. Su continuo desarrollo y su creciente popularidad esta haciendo de MySQL
un competidor cada vez mas directo de gigantes en la materia de las bases de datos
como Oracle.

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos (Database Management
System, DBMS) para bases de datos relacionales. Asi, MySQL no es mas que una

aplicacion que permite gestionar archivos llamados bases de datos.

También es muy destacable, la condicién de open source de MySQL, que hace que
su utilizacion sea gratuita e incluso se pueda modificar con total libertad, pudiendo
descargar su codigo fuente. Esto ha favorecido muy positivamente en su desarrollo y
continuas actualizaciones, para hacer de MySQL una de las herramientas mas
utilizadas por los programadores orientados a Internet.

Para poder manejar MySql debemos tener unos conocimientos minimos del lenguaje
SQL.

2.5 Instalacion y configuracion por primera vez en windows

Una vez que tengamos el archivo de instalacion mysqgl- 3 23 34-win.zip debemos

descomprimirlo, por ejemplo, podemos ubicarlo en el directorio "C:\mysqlinst\". Una
vez descomprimido vamos a este directorio y ejecutamos el programa de instalacion
"Setup.exe" donde indicaremos las rutas que queremos para su instalacion. Como se

muestra a continuacion:

La primera pantalla a mostrarse es la siguiente con la cual se inicia la instalacion del

software, donde se tendra que hacer click en siguiente:



Welcome ['5__<|

“Welcome to the MySOL Servers and Clents 3.23. 48
Setup program. This program will install MySGL
- Servers and Clients 3.23.48 on your computer.

It iz strongly recommended that you exit all Windows programs
before running thiz Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then cloze any programs pou
have running.  Click Mest to continue with the Setup program.

WARMIMG: Thiz program iz protected by copyright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, or any
partion of it, may result in zevere civil and criminal penalties, and
will be prozecuted to the maximum extent pozzible under law.

MHext > | Cancel |

La siguiente pantalla nos muestra mayor informacion sobre el software que estamos

instalando, las rutas que utiliza en su instalacion y otras opciones de configuracion.

Information El

Thiz iz a releaze of MySOL 323,48 for Windz.

|

MOTE: If you inztall MySEL in a folder ather than
CkYSEL or you intend to start MySGIL on MT Aadin2000
as @ service, you must create a file named C:AMY CHF

or Windoweshmini or Sinnth g ni with the following
information::

[rzgld]
basedir=E: /installation-paths
datadir=E: /data-path/ L=

After your have installed MySOL, the installation
directon will contain a file named 'my-example; chf'.
“'ou can uze thiz az a starting point for pour own
C:hrncnf file;

< Back ] Mext » ] Cancel I

Aqui tendremos que escoger el directorio en el cual deseamos que se instale nuestro

software.



Choose Destination Location E

Setup will ingtall MySOL Servers and Clientz 3.23.48 in the
following folder.

To inztall to thiz folder, click Mest.

To inztall to a different folder, click Browse and select another
folder.

You can chooze nat b install MySQEL Servers and Clients 3 23 48
by clicking Cancel o exit Setup.

Destination Folder

C:hmuysgl Browse...
¢ Back | Mext » | Cahcel |

A continuacion se pedird escoger el tipo de instalacion que deseamos realizar segin

nuestras necesidades y preferencias.

]

Setup Type

Click the twpe of Setup you prefer, then click Mext.

& Typical Pragram will be installed with the most comman
options. Recommended for most uzers,

" Compact  Program will be installed with minirmum required
options,

" Cusztam 'ou may chooge the options you want to inztall
Recommended for advanced users.

< Back | Mest » | Cancel ‘

Luego de haber escogido el tipo de instalacidn, se procesara hasta el 100% .



The MySOL Servers
chmysghshareypolishierrmso.bd

Al finalizar se mostrara la pantalla de finalizacion de la instalacion.

Setup Complete

Setup has finizhed instaling MySOL Servers and Clients 3.23.48
OR LOUn Computer,

Setup cah launch the Read Me file and MpSOL Servers and
Clients 3.23 48, Chooze the options you want below.

Click Finizh to conplete Setup.

| Finish |

Una vez terminada la instalacion los archivos ejecutables se encuentra en el
directorio "\bin\". MySQL se comporta como un servidor, por tanto para poder tener
acceso al SGBD (sistema gestor de bases de datos) deberemos tenerlo en
funcionamiento, para hacer esto deberemos ejecutar el archivo "\bin\mysqld.exe".
Para acceder al sistema debemos hacerlo con el programa cliente, que es

"/bin/mysql.exe". Luego ejecutamos la aplicacion c:\mysql\bin\winmysqladmin.exe

Esta aplicacion nos permitira administrar la base de datos. La primera vez que se
ejecuta nos va a pedir un usuario y una clave en este caso vamos a poner root y
admin. En la parte inferior derecha de la pantalla aparecera un semaforo con la luz
verde encendida esto indica que el servidor estd activo, para apagar el servidor
damos un click con el botoén derecho sobre el grafico del seméforo y aparecera un
menu, elegimos la opcion shutdown Both. Esta herramienta también sirve para crear

bases de datos en modo grafico.



2.6 Conexion al servidor MySQL

Para conectarse al servidor, usualmente necesitamos de un nombre de usuario (login)
y de una contrasefia (password), y si el servidor al que nos deseamos conectar esta en
una maquina diferente de la nuestra, también necesitamos indicar el nombre o la
direccion IP de dicho servidor. Una vez que conocemos estos tres valores, podemos

conectarnos de la siguiente manera:
shell> mysql -h NombreDelServidor -u NombreDeUsuario -p
Cuando ejecutamos este comando, se nos pedird que proporcionemos también la

contrasefia para el nombre de usuario que estamos usando.

Si la conexiéon al servidor MySQL se pudo establecer de manera satisfactoria,

recibiremos el mensaje de bienvenida y estaremos en el prompt de mysql:

shell>mysql -h turistico -u root -p

Enter password; **##*

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 5563 to server version: 3.23.41

Type 'help;' or "\h' for help. Type "\c¢' to clear the buffer.

mysql>

Este prompt nos indica que mysql esta listo para recibir comandos.

Algunas instalaciones permiten que los usuarios se conecten de manera anénima al

servidor corriendo en la maquina local. Si es el caso de nuestra maquina, debemos de

ser capaces de conectarnos al servidor invocando a mysql sin ninguna opcion:

shell> mysql



Después de que nos hemos conectado de manera satisfactoria, podemos
desconectarnos en cualquier momento al escribir "quit", "exit", o presionar

CONTROLAD.

Para ingresar al modo de comandos y administrar la base de datos se va al directorio:

C:\mysql\bin\mysql —u root —p

Como password se pone admin, esto harad que salga el prompt de mysql:

mysql>

Podemos ver las bases de datos que tenemos en el sistema escribiendo lo siguiente:

> show databases;

Crear una base de datos

En el prompt de mysql:

Mysql> USE bdituristico

ERROR 1049: Unknown database ' bdituristico '

mysql>

El mensaje anterior indica que la base de datos no ha sido creada, por lo tanto
necesitamos crearla.

mysql> CREATE DATABASE bdituristico;

Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

mysql> USE bdituristico

Database changed

mysql>

Bajo el sistema operativo Unix, los nombres de las bases de datos son sensibles al
uso de mayusculas y minusculas (no como las palabras clave de SQL), por lo tanto
debemos tener cuidado de escribir correctamente el nombre de la base de datos. Esto
es cierto también para los nombres de las tablas.

Al crear una base de datos no se selecciona ésta de manera automatica; debemos

hacerlo de manera explicita, por ello usamos el comando USE en el ejemplo anterior.



La base de datos se crea s6lo una vez, pero nosotros debemos seleccionarla cada vez
que iniciamos una sesion con mysql. Por ello es recomendable que se indique la base
de datos sobre la que vamos a trabajar al momento de invocar al monitor de MySQL.
Por ejemplo:

shell>mysql -h turistico -u root -p bdituristico

Enter password: **#****

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

Your MySQL connection id is 17 to server version: 3.23.38-nt

Type 'help;' or "\h' for help. Type "\¢' to clear the buffer

mysql>Observar que " bdituristico " no es la contrasefia que se estd proporcionando
desde la linea de comandos, sino el nombre de la base de datos a la que deseamos
acceder. Si deseamos proporcionar la contrasefa en la linea de comandos después de
la opcion "-p", debemos hacerlo sin dejar espacios (por ejemplo, -padmin, no como -
p admin). Sin embargo, escribir nuestra contrasefia desde la linea de comandos no es
recomendado, ya que es bastante inseguro. Usar una base de datos.

Conociendo como escribir y ejecutar sentencias, se puede de acceder a una base de
datos.

Primeramente usaremos la sentencia SHOW para ver cudles son las bases de datos
existentes en el servidor al que estamos conectados:

mysql> SHOW DATABASES;

S — +
| Database |
R +
| mysql |

| test |

S —— +

2 rows in set (0.00 sec)

mysql>

Es probable que la lista de bases de datos que veamos sea diferente en nuestro caso,
pero seguramente las bases de datos "mysql" y "test" estardn entre ellas. En
particular, la base de datos "mysql" es requerida, ya que ésta tiene la informacion de

los privilegios de los usuarios de MySQL. La base de datos "test" es creada durante



la instalacion de MySQL con el proposito de servir como area de trabajo para los
usuarios que inician en el aprendizaje de MySQL.

Cabe anotar también que es posible que no veamos todas las bases de datos si no
tenemos el privilegio SHOW DATABASES.

Si la base de datos "test" existe, hay que intentar accesar a ella:

mysql> USE test

Database changed

mysql>

Observar que USE, al igual que QUIT, no requieren el uso del punto y coma, aunque
si se usa éste, no hay ningtn problema. El comando USE es especial también de otra
manera: éste debe ser usado en una sola linea.

Sintaxis MySQL

Una vez conectados ya al servidor MySQL, atn cuando no hemos seleccionado
alguna base de datos para trabajar. Lo que haremos a continuacion es escribir
algunos comandos para conocer el funcionamiento de mysql.

mysql> SELECT VERSION(), CURRENT DATE;

mysql>

Este comando ilustra distintas cosas acerca de mysql:

Un comando normalmente consiste de una sentencia SQL seguida por un punto y
coma.

Cuando emitimos un comando, mysql lo manda al servidor para que lo ejecute, nos
muestra los resultados y regresa el prompt indicando que esta listo para recibir mas
consultas.

MySQL muestra los resultados de la consulta como una tabla (filas y columnas). La
primera fila contiene etiquetas para las columnas. Las filas siguientes muestran los
resultados de la consulta. Normalmente las etiquetas de las columnas son los
nombres de los campos de las tablas que estamos usando en alguna consulta. Si lo
que estamos recuperando es el valor de una expresion (como en el ejemplo anterior)
las etiquetas en las columnas son la expresion en si.

MySQL muestra cuantas filas fueron regresadas y cuanto tiempo tard6 en ejecutarse
la consulta, lo cual puede darnos una idea de la eficiencia del servidor, aunque estos

valores pueden ser un tanto imprecisos ya que no se muestra la hora del CPU, y



porque pueden verse afectados por otros factores, tales como la carga del servidor y
la velocidad de comunicacion en una red.

Las palabras clave pueden ser escritas usando mayusculas y mindsculas.

Las siguientes consultas son equivalentes:

mysql> SELECT VERSION(), CURRENT DATE;

mysql> select version(), current_date;

mysql> Select version(), current DATE;

2.6.1 Creacion de tablas

Crear la base de datos es la parte principal, pero en este momento la base de datos
esta vacia, como lo indica el comando SHOW TABLES:
mysql> SHOW TABLES;
Empty set (0.00 sec)
Usaremos la sentencia CREATE TABLE para indicar como estaran conformados los
registros de nuestra informacion.
mysql> CREATE TABLE nombre _tabla(
->nombre campo TIPO _DE DATO(20));
Query OK, 0 rows affected (0.02 sec)
mysql>
Ahora que hemos creado la tabla, la sentencia SHOW TABLES debe producir algo
como:
mysql> SHOW TABLES;
1 row in set (0.00 sec)
mysql>
Para verificar que la tabla fue creada, usaremos la sentencia DESCRIBE:
mysql> DESCRIBE nombre_tabla;
6 rows in set (0.01 sec)
Podemos observar la creacion de cada una de las tablas necesarias para nuestra base

de datos en el Anexo 4.



2.6.1.1 Recuperar informacion de una tabla

La sentencia SELECT es usada para obtener la informacién guardada en una tabla.

La forma general de esta sentencia es:

SELECT LalnformaciénQueDeseamos FROM DeQueTabla WHERE

CondicionASatisfacer

Aqui, LalnformacionQueDeseamos es la informacion que queremos ver. Esta puede
ser una lista de columnas, o un * para indicar "todas las columnas".

DeQueTabla indica el nombre de la tabla de la cual vamos a obtener los datos. La
clausula WHERE es opcional. Si est4d presente, la CondicionASatisfacer especifica

las condiciones que los registros deben satisfacer para que puedan ser mostrados.

2.6.1.2 Seleccionando todos los datos

La manera mas simple de la sentencia SELECT es cuando se recuperan todos los

datos de una tabla:

mysql> SELECT * FROM tabla;

Esta forma del SELECT es 1til si deseamos ver los datos completos de la tabla, por
ejemplo, para asegurarnos de que estan todos los registros después de la carga de un

archivo.

A modo de resumen, proponemos ademas las operaciones mas basicas :

Instruccion Descripcion

Muestra el conjunto de bases de datos presentes
Show databases; '
en el servidor

Determina la base de datos sobre la que vamos a
Use nombre de la base _
trabajar

Create Database Crea una nueva bd con el nombre especificado



nombre de la base;

Drop Database ‘
Elimina la base de datos del nombre especificado
nombre de la base;

Muestra las tablas presentes en la base de datos
Show tables;
actual

Describe nombre de la tabla; Describe los campos que componen la tabla
Drop Table nombre de la tabla; Borra la tabla de la base de datos

Crea los registros de la tabla a partir de un
Load Data Local Infile

_ fichero de texto en el que separamos por
"archivo.txt" Into Table

tabulaciones todos los campos de un mismo
nombre de la tabla; .
registro.

Quit Salir de MySQL

2.7 DBDesigner 4

Es un Sistema totalmente visual de disefio de bases de datos, que combina
caracteristicas y funciones profesionales con un disefio simple, muy claro y facil de

usar, a fin de ofrecer un método efectivo para gestionar las bases de datos.

DBDesigner permite administrar la base, disefiar tablas, hacer peticiones SQL
manuales y mucho mas, como ingenieria inversa en MySQL, Oracle, MSSQL y otras
bases de datos ODBC, modelos XML y soporte para la funcion drag-and-drop.
Ademas, cuenta con una interfaz profesional y detallados manuales de uso.

Se trata de un completo sistema visual para el desarrollo de aplicaciones de bases de
datos que integra disefio, modelado, creacion y mantenimiento de facil uso y

optimizado para MySQL.

Caracteristicas:

- Esté disponible para Linux y Ms Windows.

- La presentacion al usuario es analoga a la que presenta otro software:

- Tiene un navegador del disefio igual al que tiene Adobe Illustrator® and

photoshop®.



- Paletas de herramientas fijas o flotantes.

- Objetos: tablas, relaciones, etiquetas, areas e imagenes.

- Permite usar "drag and drop".

- Ments "Pop-up".

- Editores avanzados.

- Funcionalidad ilimitada hacer/deshacer.

- Funciones "copy / cut / paste" al/del portapapeles (XML, DLL).

- Funciones para alinear elementos.

- Modo disefio y modo consulta.

- Posibilidad de realizar ingenieria inversa con bases de datos de MySQL, Oracle,
MSSQL o cualquier base de datos ODBC.

- Generacion del esquema de la base de datos definida por el usuario.

- Sincronizacion del modelo con la base de datos.

- Soporta indices.

- Sustitucion automatica de "foreign keys".

- Elaboracion de documentacion.

- Impresiéon del modelo seglin varios formatos (incluye grafica y XML).

- Soporta todos los tipos de campos de MySQL.

- También soporta tipos de campos definidos por el usuario.

- Control de versiones.

- Una consola para construir sentencias de SQL.

- Un historico de los comandos SQL.

- Almacenamiento de los comandos SQL con el modelo.

Fundamentos : La clave del uso de DBDesigner 4 es entender los fundamentos de
bases de datos.
Modelos y Bases de Datos : En DBDesigner 4, siempre trabajas en un modelo. Un
modelo es una visualizacion de la meta-informacion almacenada en una base de
datos (e.g. Tablas e Indices, Relaciones, ...) Aunque es posible guardar datos iniciales
en las tablas directamente en el modelo, s6lo se representa la meta-informacion, no

los datos en si mismos.



Puedes crear y mantener tantos modelos como necesites, conteniendo un nimero
ilimitado de objetos. Un objeto puede ser una tabla de base de datos con columnas e
indices, una relacion entre dos tablas, una nota, ...

Los modelos pueden ser disefiados colocando estos objetos en el lienzo de modelo o

pueden ser extraidos de una base de datos existente usando la funcién de ingenieria

inversa.

Para crear la base de datos el modelo puede ser exportado como un Script SQL de
Creates o ser creado directamente desde DBDesigner 4 usando la funcion de
sincronizacion. La funcidén de sincronizacion también se usa para modificar la base
de datos automaticamente cuando cambia el modelo.

Cuando DBDesigner cambia al Modo Consulta el modelo puede ser usado para
construir complejas consultas SQL y editar los datos de las tablas.

Los modelos se guardan como fichero XML o pueden ser almacenados directamente

en la base de datos activando el acceso distribuido al modelo.

La Interfaz de Usuario: La interfaz de usuario se basa en estandares de software de

disefio. Esto hace que crear tus modelos de base de datos sean muy sencillos.
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A parte de los familiares menas de ventana, barras de desplazamiento y barras de
estado DBDesigner 4 provee varias paletas (ventanas flotantes) que pueden ser

usadas para acceder a funciones mas rapidamente.



DBDesigner 4 tiene soporte para el Interfaz de Multiples Documentos (MDI) que te
permite abrir un numero ilimitado de modelos al mismo tiempo. Puedes moverte
entre modelos y usar comandos estandar de copiar y pegar para intercambiar objetos

entre los modelos.

Modelado: El modelo de base de datos se crea colocando diversos objetos en el
lienzo, especificando sus atributos y relaciones.

Para colocar un objeto se ha de seleccionar la herramienta adecuada de la Barra de
Herramientas. Ademas de los objetos mas importantes como Tablas y Relaciones
(1:1, 1:1 generalizaciéon, 1:n, 1:n no identificadora, n:m) puedes usar Notas,

Imagenes y Regiones para ayudar a "entender" la estructura del modelo.
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Los Objetos

Tablas: Las Tablas representan tablas de bases de datos. La Tabla se muestra de
forma similar a una ventana. El nombre de la Tabla se indica en el titulo, las
columnas se muestran debajo y estan indicadas con un icono. Un icono en forma de

llave indica que la tabla es una clave primaria.

Clave Primaria: Normalmente una o mas columnas estan definidas como la Clave
Primaria (PK) de la tabla. Estas columnas no pueden contener dos o mas valores
iguales. Esto hace posible identificar claramente cada registro en la tabla mediante la

Clave Primaria (e.g. idproducto)



Indices: Para hacer la base de datos encontrar un registro especifico mas
rapidamente, es posible definir en un indice en una o mas columnas. Los indices
también se emplean para mejorar la velocidad cuando se realiza un JOIN entre una o
mas tablas.

Relaciones: Las relaciones pueden realizarse unicamente entre dos tablas. Definen la
relacion entre tablas y pueden crear referencias de Claves Foraneas. Las tablas
pueden conectarse con relaciones uno-a-uno (e.g. persona-direccion), uno-a-muchos

(grupodeproducto - producto) o muchos-a-muchos (e.g. empleado - reunion).

Notas: Las notas son simplemente cajas de texto que contienen informacion acerca
de una tabla o estructura. Pueden colocarse en cualquier lugar en el modelo para
proveer la informacidn que se necesite.

Imégenes: Las imagenes pueden colocarse en el modelo para visualizar informacion
adicional.

Regiones: Las regiones proveen espacio para tablas con los mismos atributos. Los
atributos se asignan a la region y se aplican automaticamente a todas las tablas de esa
region. Ademas pueden ser usadas por los plugins para aplicar funciones especificas

a un grupo de tablas.

Ejecucion del Modelado: Antes de empezar a modelar la base de datos el Modo
Disefio debe seleccionarse. Para cambiar el Modo de Trabajo actual pulsa el icono de

Modo de Trabajo en la Paleta de Herramientas.

Colocar una nueva tabla.- Para colocar una nueva tabla en el modelo selecciona la
Herramienta de Tabla de la Barra de Herramientas o pulsa [T] en el teclado.

El cursor del ratobn cambiard para reflejar la herramienta seleccionada actualmente.
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Seleccionando la Herramienta de Tabla
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Para colocar la tabla en el modelo pulsa el boton izquierdo. Se creard una nueva
tabla. Se llamaré [table XX]. La esquina superior izquierda estara en la posicion
donde se pulsod con el ratén. Después de que la tabla se coloque la herramienta

seleccionada cambiara de nuevo a la Herramienta Puntero. El cursor también

cambiara.

Editar una tabla: Para editar una tabla existente hay que asegurarse que la
Herramienta Puntero esté seleccionada. Haciendo una doble pulsacion en la tabla con

el botdn izquierdo del raton. Se mostrara el Editor de Tablas.
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Llamando al editor de tablas

Definiendo nombres y columnas de tablas: Ingresar el nombre de la tabla (p.e
ITParametros) y se pulsa la tecla enter. El foco cambiard a la primera columna. Se
llamara id+nombre de tabla por defecto. Para aceptar este nombre se pulsa enter o
sobreescribirlo antes de pulsar enter.

Pulsa la tecla Esc después de asignar nombre a la ultima columna.
Las columnas pueden ordenarse arrastrando y soltando.

Asignacion de tipos de datos de las columnas

Asignando tipos de datos

Todas las columnas se crearan con el tipo por defecto.
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Asignacion de tipos de datos

Para cambiar el tipo de datos de una columna ir a I a Paleta de Tipos de Datos y
arrastrar el tipo apropiado en la columna en el Editor de Tablas. Si el tipo asignado
tiene parametros (p.e. VARCHAR(xxx)) entra el valor deseado.

Para cambiar el parametro de un tipo haz una doble pulsacion en el tipo de datos y se

ingresa el nuevo valor.

Maombre Columnia I Tipo de D atos INNI Al I Flags
¥ idproducto 7, INTEGER o W]
& nombre 'ﬂ“b""v"aru:harﬁﬁ] i] [ |BI
@ ean i, Varchar(20) |_|El
@ precio |5 FLOAT(0.2) L1
OEr T T

Asignando los parametros del tipo de datos

Clave Primaria, Auntolnc y Opciones
La primera columna se define automaticamente como clave primaria de la tabla

indicada con un Icono de Llave a la izquierda del nombre de columna. Para eliminar

una columna de la clave primaria se pulsa el Icono de la Llave.



Mambre Calurmta I Tipo de Datoz INNI Al I Flags
¥ idproducto | INTEGER v o vl
@ nombre Z, VARCHAR(45) L3 |B
& ean iy Warchar20) [ ]B
& precio | FLOAT(10.2) Lz
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Asignando la propiedad de Auto Incremento

Para hacer una columna autoincrementable tras la insercion pulsa la columna Al de
su fila. Cada tipo de datos tiene opciones especificas. Pueden activarse y desactivarse

pulsandolas.

Valores por defecto y Comentarios
Para asignar un valor por defecto a una columna se hace una doble pulsacién en la

columna Valor por Defecto y entra el valor. Pulsar Enter para aplicar los cambios.

i | Flags

¢ |« UNSIGMED

I Default Yalue [
| |ZEROFILL Hg

[_|BIMARY

[w] UMSIGMED

|_|ZEROFILL 000000000

[w] UNSIGHED

[_|ZEROFILL

[w] UMSIGMED

[_|ZEROFILL

[+]UMSIGMED | |ZEROFILL

Asignando Valores por Defecto

Para mostrar los Comentarios de la columna pulsar el icono a la derecha del titulo de
la columna Valor por Defecto. Para editar un comentario haz una doble pulsacion en

la columna Comentarios.

I Comments I
IFILL  The Autol ncrement |

IFILL |
Containg the nm

Thiz iz the european

The product price in

Editar los comentarios de columna



Crear Indices de Tabla

Cambiar a la pestafia de Indices y pulsar el Icono Miés para afiadir un nuevo indice.
Aparecerd un didlogo de Introduccién de Cadenas. Se debe ingresar el nombre del

indice y pulsar enter. Se mostrara el nuevo indice. Seleccionar el tipo de indice.

[Indmes ij
FRIMARY e
i

[ndex
Mz

[ndex T,

Crear un nuevo indice de tabla

Para afiadir una columna al indice empieza arrastrando la columna hacia abajo a la
Lista de Columnas y suéltela. Se puede reordenar las columnas arrastrando las

columnas. Para eliminar una columna pulsa el boton Eliminar.
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G wn 3. HTEGER HAUHSGHED | |ZEROALL  (O0O000000
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Afiadir columnas al indice

Hacer una relacion:

Anade otra tabla al modelo usando la Herramienta de Tabla (p.e. grupoproducto) y
define las columnas de la tabla. Ahora selecciona la Herramienta Relacion 1:n

(Relacion No Identificadora) de la Barra de Herramientas.



e
7 product ﬂ productgroup __ﬂ

% idproduct: INTEGER ¥ idproductgroup: INTEGER
& @ name: VARCHAR (435) @ groupname: Varchar(45]
& ean: Yarchar(20)
q‘ & price: FLOAT(10,2)
i & info: TEXT
4 pic: LOMGELOB
e 3 proglct_nams
Bt & name
& info
il

Seleccionar la Herramienta de Seleccion 1:n (Relacion No identificadora):
Para establecer la relacion pulsa en la primera tabla (grupoproducto) y luego en la
segunda tabla (producto). Teniendo en cuenta que la segunda tabla (producto) ahora

tiene una clave foranea identificada por (FK) en la parte derecha del tipo de dato.

product _ﬂ Rel_D1 productgroup _ﬂ

¥ idproduct: INTEGER ¥ idproductgroup: INTEGER
& idproductgroup: INTEGER. (FK) & groupnarme: Yarchar(45)
& name: WARCHAR(45)
& earn: Varchar(20)
& price: FLOAT10,2)
& infor TEXT
& pic: LONGELOB
3 proguct_nams
@ name
& info

Tablas conectadas por una relacion

Creacion y Mantenimiento de Bases de Datos

Exportacion SQL Tradicional: Como cualquier otra herramienta de modelado de
bases de datos DBDesigner 4 puede exportar el modelo como un script SQL que
puede ser ejecutado en cualquier herramienta de mantenimiento de bases de datos,

como la linea de comandos de MySql.

Todos los comandos SQL CREATE TABLE vy los Insert Estandar pueden exportarse
como en cualquier otra herramienta de modelado de bases de datos a un fichero de

script SQL .También es posible generar todos los comandos SQL DROP TABLE.



(Qué es la Sincronizacion de Bases de Datos?

Con DBDesigner 4 se puede simplificar la tarea de crear y mantener la base de datos.
DBDesigner 4 ofrece la posibilidad de conectarse a un servidor MySQL y crear y
sincronizar una base de datos con el modelo disefiado.

Con sincronizacion queremos decir que DBDesigner 4 busca todas las tablas en la
base de datos existente y comprueba las diferencias. Si la tabla existe en el modelo
pero no en la base de datos, se ejecuta el comando SQL CREATE TABLE necesario.
Si la tabla no existe en el modelo pero si en la base de datos puede ser borrada
dependiendo de las opciones del usuario.

Si la tabla existe en el modelo y en la base de datos también, se comparan todos los
campos y si hay una diferencia, se ejecuta el comando SQL ALTER TABLE

apropiado.

(Qué es Ingenieria Inversa?

Realizar la ingenieria inversa en una base de datos significa conectarse al servidor de
bases de datos, elegir una base de datos existente y construir automaticamente un
modelo basado en la meta informacion de la base de datos.

En DBDesigner 4 toda la informacion de las tablas se extrae de la meta informacion
y las relaciones entre tablas se extraen de nombres de tablas y campos. Las tablas se
colocan en el modelo en orden alfabético siguiendo un esquema de cuadricula
definido por el usuario.

El proceso de ingenieria inversa es posible en MySQL, Oracle y cualquier otra base

de datos accesible mediante ODBC.

Exportar Creates SQL
Para exportar el script create SQL en el modelo actual de base de datos selecciona

Fichero-Exportar-Script Create SQL ... Aparecera el didlogo de Exportacion SQL.



Export SQL Script |

— Preferenciaz Generales

L] iExpartar sélo selecoion: v &l Tables

[l Ordenar laz tablas por FE

— Preferenciaz de creacion SQL

[ Definir P [ Opciones de Tabla
o Crear indices [ Generar Inserts Standard
[ Definir B eferencias de FK si estd activo en el Editor de Felaciones

] Generar Comentarios

9
Copiar al Porta Papeles

H Guardar en Fichero 4

Dialogo de exportacion de Creates SQL

Para exportar los Creates SQL a un fichero, pulsar el boton [Guardar en Fichero]. Se
preguntara el nombre del fichero y el destino. Pulsar [Guardar] para escribir el script

en el disco.

Opciones Create SQL
La salida puede ser personalizada usando las siguientes Opciones Generales y las

Opciones de Create SQL.

Exportar solo tablas seleccionadas
Marca esta opcion para exportar solo las tablas seleccionadas. Las demas tablas no

seran creadas en el fichero de script.

Ordenar Tablas por Clave Foranea
Se usa esta opcion para cambiar el orden de creacion. Por defecto las tablas se crean

en orden alfabético. Cuando se usa las claves foraneas es necesario cambiar el orden



en que se crean las tablas. Las tablas sin relaciones que apunten a ellas han de ser
creadas primero. Las demds tablas se crearan solo cuando existan todas las tablas de
origen. Si hay una coleccidn de relaciones ciclica, las tablas no pueden ser creadas.
Se mostrard un mensaje de error. Aun asi puedes exportar las tablas en orden

alfabético.

Definir Claves Foraneas

Activa esta opcion si quieres activar la creacion de claves primarias.

Crear Indices
Activar esta opcidn si se quiere activar la creacion de indices. No incluye las claves

primarias. Activar la opcion Definir Claves Foraneas para crear claves primarias.

Opciones de Generacion de Tabla
Usar esta opciodn para habilitar las opciones de tabla en los comandos SQL CREATE
TABLE. Es necesario solo si se ha especificado las Opciones de las Tablas para la

tabla en el modelo.

Conexiones a la Base de Datos
Varias funciones en DBDesigner 4 usan conexiones a Bases de Datos. Se usan para
establecer una conexion a una base de datos al seleccionar el servidor y base de datos

apropiados.

Crear una nueva Conexion de Base de Datos

Una nueva Conexion de Base de Datos se crea en el Didlogo de Conexiones de Bases
de Datos.

Para crear una nueva Conexion a Base de Datos, se pulsa sobre el botén de Nueva
Conexion a Base de Datos. Se mostrara el Didlogo de Parametros de Conexion.
Especificar toda la informacion necesaria y pulsar OK para afadir la conexién a la

lista de conexiones.



Conectar a una Base de Datos

Para conectarse a una base de datos se usa el Didlogo de Conexion a Bases de Datos,
igual que al crear una nueva Conexion de Bases de Datos.

Selecciona la conexion apropiada de la lista de conexiones. Ingresar un nombre de
usuario y un password y pulsar el boton Conectar para establecer la conexioén

El Didlogo de Conexion a Bases de Datos

Select Database Connection

Metwark Hosts &l Databaze Contections
@] )l Connections Connection | Type | Huost | D atabase | D escription | |
Bl MuSOL 4 pruchitas MySOL  Localhost jessica
jl Localhost “AEbdituristico MuSOL  Localhost bdituristica baze de datos delin.. ...

= <Fd Mebwork Hosts
& Localhost

.
[C=) S0Lite
| Oracle
[y MSSOL
|y ODEC
Cannection: | bituristico [ Connect
% Mew Database Connection | “r | Usemame; | root Passward; | ™| ¥®  shot

Dialogo de Conexion a Bases de Datos

El Dialogo de Conexién a Bases de Datos tiene tres 4reas, el Arbol de Servidores de
Red, La Lista de Conexiones y la seccion de Usuario/Password.

Arbol de Servidores de Red

El Arbol de Servidores de Red muestra todos los servidores y sus bases de datos. Se
usa como filtro para mostrar conexiones y para crear nuevas conexiones a servidores
de bases de datos.

Cuando el primer nodo, llamado [Todas las Conexiones] esta seleccionado, todas las
conexiones introducidas se mostraran en la Lista de Conexiones.

Para mostrar todas las conexiones al servidor local de MySQL selecciona [MySQL]-
[Localhost]

Para mostrar todas las conexiones a servidores MySQL en la red selecciona
[MySQL]-[Network Hosts]

Para mostrar todas las conexiones a un servidor MySQL especifico de una red
selecciona el nombre del servidor en el nodo [MySQL]-[Network Hosts]

Mostrar bases de Datos del Servidor



Para mostrar las bases de datos de un servidor dado pulsar en el icono [+] a la
izquierda del nombre del servidor. DBDesigner 4 preguntard por el nombre de
usuario y password que se utilizardn para validarse. Se debe tener en cuenta que el
usuario especificado debe tener los permisos adecuados para ejecutar un comando

SQL SHOW DATABASES.

Ingresar un nuevo Servidor

Después de la instalacion de DBDesigner 4 es posible conectar Unicamente al
servidor local de MySQL. Para anadir un nuevo servidor de red se hace lo siguiente.
Cambiar los parametros del Servidor

Para cambiar el nombre o la direccion IP de un servidor pulsar con el boton derecho

en un Servidor. Se mostrara el menu popup de servidores.

Select Database Conneckion

Servidares de Red Todas laz
1=y Todas las conexiones Connectic
|_:_|J pySEIL - Drupal
-- g8 Localhost - 2dmmin
=8 iy Metwork Hosts W O ffice
@ &
. = Fenombrar host
E- =y SOLite Cambiar IP del host
B 1) Oracle Elirniniar Host
- MSSAL Eliminar BD
E=- .=y ODEC T
Cone
=% Mueva Conexion BD I = I Us

Menu popup de servidores

Seleccionar la funcion que se quiera realizar del men.

Eliminar un Servidor

Para eliminar un Servidor selecciona [Eliminar Host] del ment popup.

Crear una nueva base de datos
Es posible crear una nueva base de datos desde el Didlogo de Conexion a Base de
Datos. Para crear una nueva base de datos muestra todos los servidores de bases de

datos como ya se ha explicado. Se pulsa el Gltimo nodo bajo el nodo del Servidor que



tiene el texto [...]. Aparecera el Didlogo de Nueva Base de Datos. Introduce el

nombre de la base de datos y pulsar enter. Se creard la base de datos.

Eliminar base de datos

Es posible eliminar una base de datos desde el Didlogo de Conexion a Base de Datos.
Para eliminar una base de datos muestra los servidores de bases de datos como ya se
ha explicado. Pulsar sobre el nodo de base de datos con el boton derecho para

mostrar el ment popup. Seleccionar [Eliminar Base de Datos].

Hay que tener en cuenta que una vez que la base de datos ha sido eliminada no
puede ser restaurada. Para recuperarla se necesitard una copia de seguridad.

Lista de Conexiones

La Lista de Conexiones muestra las conexiones seleccionadas en el Arbol de
Servidores de Red. Pulsar en la conexion deseada para poner la conexion en la

Seccion de Usuario.

Crear una nueva conexion

Para crear una nueva conexion seleccionar el Servidor al que se desea conectar del
Arbol de Servidores de Red. Visualizar los Servidores de base de datos. Ahora
arrastrar la base de datos a la que se quiere conectar en la Lista de Conexiones. Y se
creard una nueva conexion.

En lugar de arrastrar la base de datos se puede seleccionar la base de datos con el

boton izquierdo y pulsar el boton [Nueva Conexion a la Base de Datos seleccionadal.

La seccion de Usuario

Cuando se selecciona una conexion a base de datos en la Lista de Conexiones se
muestra el nombre de la conexion en la Seccion de Usuario y DBDesigner 4 pregunta
por el password de usuario. El password nunca se guarda en la conexion de base de
datos por motivos de seguridad. Se debe pulsar return o el boton [Connect] para
establecer la conexidn con la base de datos. Si se realiza correctamente la conexion el

dialogo de cierra.

Dialogo de Parametros de Conexion

El Diédlogo de Parametros de Conexion se usa para cambiar la conexion.



Database Connection Editor 3]

General l Advanced ]

Connection Mame: |invlurislicn Diriver: | MypSOL =

Connection Settings

Hostname: | Localhost [127.0.0.1] 2| Pot [3306

D atabaze Mame: | bdituristico

Uszernarme: | root Password: ’**’“"‘7

D escription:

¥ Abor | W 0K

Dialogo de Pardmetros de Conexion

Nombre de la Conexion

Cada Conexion de Base de Datos esta definida por un nombre tnico.

IP de Host
Se ingresa la direccion IP del servidor o su nombre de red. Es solo necesario para

conexiones con MySQL.

Nombre de la base de datos
Ingresar el nombre de la base de datos. Cuando se use el Driver de MySQL este es el

nombre que se usard en el comando CREATE DATABASE SQL.

Driver
Se debe seleccionar un driver de base de datos de la lista desplegable. Cuando se

selecciona un nuevo driver todos los valores se restablecen a su valor inicial.

Nombre de Usuario

Especifica el nombre de usuario usado para conectar a la base de datos.



Password

Especifica el password a usar para conectar a la base de datos.

Descripcion
Entra una descripcion con algo de informacion acerca de la conexién a la base de

datos.

Sincronizacion de la Base de Datos

Para sincronizar el modelo con una base de datos selecciona [Base de datos]-
>[Sincronizacion con la Base de Datos] del ment principal. La sincronizacion
también puede llamarse pulsando el boton [Sync] en la paleta de Herramientas. Se
debe tener en cuenta que un modelo vacio no puede sincronizarse.

Se mostrard el Didlogo de Conexién a Base de Datos. Hay que seleccionar la
conexion a la base de datos con la que se va a hacer la sincronizacion. Ingresar el

password de usuario y pulsar [Conectar] para establecer la conexion.

Database Synchronisation X

D atabase Connection

T

| bditunistico S,

Options
@ {Apply changes to Database: D Apply changes to Model

[\ Don't delete existing Tables
[\ Execute Standard Inserts when Creating Mew Tables

[1 Swrcronise Standard Inserts

Progress

Connected to Databaze root@bdituristico
43 Table[z] in Databasze, 38 Table(z] in Model.

*Oj Execute x Cloze

== Connected to Database root@bdituristico

Database Syncronisation



Opciones de Sincronizacioén
Cuando se establezca la conexion a la base de datos de forma correcta se mostrara el

Dialogo de Sincronizacion con Bases de Datos.

Conexi6n a la Base de Datos

El nombre de la conexion de la base de datos se mostrara en la parte de arriba. Para
conectar a una base de datos diferente pulsar el boton derecho en el nombre de
conexion. El Didlogo de Conexion a la Base de Datos se volvera a mostrar y podra

seleccionarse una nueva conexion.

Aplicar cambios a la Base de Datos
Esta opcion estd seleccionada por defecto. La base de datos se modificard para
reflejar los cambios hechos en el modelo. El modelo no se modificara al ejecutar la

sincronizacion.

Aplicar cambios al Modelo
Para modificar el modelo en lugar de la base de datos selecciona esta opcion. La base

de datos no se modificara al ejecutar la funcidon de sincronizacion.

No eliminar Tablas existentes
Seleccionar esta opcidon para mantener las tablas en la base de datos que no estan
presentes en el modelo. Si esta opcidon no esta seleccionada esas tablas seran

borradas.

Ejecuta Inserts Estdndar cuando se Crean Nuevas Tablas
Si se activa esta opcion los Inserts Estandar se insertaran en el nuevo crear tabla. Esta

opcion esté seleccionada por defecto.

Ejecutando la sincronizacion

La sincronizacion no puede deshacerse. Antes de ejecutarla comprueba todas las
opciones seleccionadas. Verifica la Lista de Progreso que muestra la informacion de
la conexion y el nimero de tablas en la base de datos y el modelo. La informacion de
la conexidn se mostrara [usuario@basededatos].

Para ejecutar la sincronizacion pulsar el boton [Ejecutar] al final del dialogo.



La ejecucion puede vigilarse a través de la Lista de Progreso. Se listaran todas las

comprobaciones y cambios.

Opciones Generales

Usa funciones especificas de MySQL

Seleccionar esta opcion cuando se realice la ingenieria inversa en una base de datos
MySQL. Las funciones especificas de MySQL como DESCRIBE TABLE se usaran
para generar una copia mas exacta de la estructura de la tabla. No usar esta opcion

con ninguna otra base de datos.



Capitulo 3
PHP

3.1 Introduccion

PHP es un lenguaje interpretado que sirve principalmente para realizar paginas html
dindmicas, no es case sensitive (no distingue mayusculas de minusculas), salvo bugs
en el tratamiento de objetos y variables.

En PHP no se declaran las variables y no tienen un tipo fijo, sino que una misma
variable puede almacenar a lo largo de su vida valores de todo tipo (numeros,

cadenas...).

3.2 Generalidades de PHP

PHP es un lenguaje de programacion muy potente que, junto con html, permite crear
sitios web dindmicos. Php se instala en el servidor y funciona con versiones de
Apache, Microsoft IIs, Netscape Enterprise Server y otros.

La forma de usar php es insertando codigo php dentro del coédigo html de un sitio
web. Cuando un cliente (cualquier persona en la web) visita la pagina web que
contiene éste codigo, el servidor lo ejecuta y el cliente solo recibe el resultado. Su
ejecucion, es por tanto en el servidor, a diferencia de otros lenguajes de
programacion que se ejecutan en el navegador. Php permite la conexion a numerosas
bases de datos, incluyendo MySQL, Oracle, ODBC, etc. Y puede ser ejecutado en la

mayoria de los sistemas operativos (Windows, Mac OS, Linux, Unix.

Antes de proceder a la instalacion de PHP se debe tener ya instalado Apache, es
necesario por lo tanto conocer su definicion y algunos beneficios que esta

herramienta nos brinda.

3.3 Apache

Definicion.- Apache esta disefiado para ser un servidor web potente y flexible que
pueda funcionar en la mas amplia variedad de plataformas y entornos. Las diferentes
plataformas y los diferentes entornos, hacen que a menudo sean necesarias diferentes

caracteristicas o funcionalidades, o que una misma caracteristica o funcionalidad sea



implementada de diferente manera para obtener una mayor eficiencia. Apache se ha
adaptado siempre a una gran variedad de entornos a través de su disefio modular.
Este disefio permite a los administradores de sitios web elegir que caracteristicas van
a ser incluidas en el servidor seleccionando que médulos se van a cargar, ya sea al

compilar o al ejecutar el servidor.

Como Funciona: Apache extiende este disefio modular hasta las funciones mas
basicas de un servidor web. El servidor viene con una serie de Modulos de
MultiProcesamiento que son responsables de conectar con los puertos de red de la
maquina, aceptar las peticiones, y generar los procesos hijo que se encargan de

servirlas

Beneficios: Apache puede soportar de una forma mas facil y eficiente una amplia
variedad de sistemas operativos. En concreto, la version de Windows de Apache es
mucho mas eficiente, porque el moédulo mpm winnt puede usar funcionalidades
nativas de red en lugar de usar la capa POSIX como hace Apache 1.3. Este beneficio
se extiende también a otros sistemas operativos que implementan sus respectivos

MPMs.

El servidor puede personalizarse mejor para las necesidades de cada sitio web. Por
ejemplo, los sitios web que necesitan mas que nada escalibildad pueden usar un
MPM hebrado como worker, mientras que los sitios web que requieran por encima
de otras cosas estabilidad o compatibilidad con software antiguo pueden usar
prefork. Ademas, se pueden configurar funcionalidades especiales como servir

diferentes hosts con diferentes identificadores de usuario (perchild).

3.4 Instalacion de PHP

Para instalar php se desempaqueta el archivo php-4.1.2-Win32.zip en algin
directorio de windows puede ser c:\php se busca el archivo PHP4TS.DLL y se copia
este en el directorio c:\windows\system, luego copie todos los archivos que estan en
c:\php\php-4.1.2-Win32\dlls en la carpeta c:\windows\system. Si utiliza Windows

XP copiarlos también a la carpeta c:\windows\system32



Se crea la carpeta C:\Archivos de programa\Apache Group\Apache\php\ y se copia
todo lo que esta en C:\php\php-4.1.2-Win32\ incluido las carpetas a C:\Archivos de
programa\Apache Group\Apache\php\

En el directorio c:\php\php-4.1.2-Win32\ existen dos archivos el php.ini-
recommended y el php.ini-dist el primer archivo es la configuraciéon de php con
algunos cambios para optimizar su ejecucion el segundo archivo es la configuracion
de php con las opciones por default, se va ha escoger el primer archivo y se lo
copiara en el directorio c:\windows cambidndolo de nombre a php.ini.

Editamos el archivo php.ini y buscamos la linea extension_dir =./ y la cambiamos a:

extension_dir = c:\Archivos de programa\Apache Group\Apache\php\extensions

esto nos permite agregar algunas capacidades extras a php. También buscamos la

linea:

doc_root =

y le modificamos para que quede de la siguiente forma:

doc_root = c:\Archivos de programa\Apache Group\Apache\htdocs

se busca la siguiente linea

register_globals = On

se cambia a

register globals = Off

buscamos las siguientes lineas:

;extension=php_zlib.dll
;extension=php_ldap.dll



borramos el; de cada linea para que quede de la siguiente forma:

extension=php_zlib.dll
extension=php Idap.dll

Esto es para agregar esto modulos extras a php hay mas moddulos extras que se los
puede activar quitando; del comienzo de la linea. Se guarda el archivo php.ini con los
cambios realizados. A continuacion se edita el archivo httpd.conf que es el archivo

de configuracion de apache que esta ubicado en el directorio:

C:\Archivos de Programa\Apache Group\Apache\conf\httpd.conf

Se busca la siguiente linea:

DirectoryIndex index.html

Se modifica esta linea por lo siguiente:

DirectoryIndex home.htm index.html index.php index.php3
ScriptAlias /php/ "C:/Archivos de programa/Apache Group/Apache/php/"
AddType application/x-httpd-php3 .php3

AddType application/x-httpd-php3-source .phps

AddType application/x-httpd-php .php .php4

AddType application/x-httpd-php-source .phps
AddHandler cgi-script .cgi

AddHandler php3-script .php3

AddHandler php-script .php .php4

Action php3-script /php/php.exe

Action php-script /php/php.exe

Se guarda el archivo http.conf y se borra el directorio c:\php con todo lo que esta

dentro de él.



Variables y operadores: Todas las variables deben precedidas por signo dolar ($), y
le asignamos contenido con el signo igual (=). Con las variables, PHP distingue entre
mayusculas y mintsculas, por lo que no es lo mismo $myvar que $Myvar, éstas son

dos variables totalmente distintas.

El uso de la barra invertida, como en \n, no es obligatorio, pero ayuda a la

depuracion del codigo que enviamos al navegador, ademas del \n existen otros usos:

\" Caracter dobles comillas
\\ Caracter barra invertida
\n Nueva linea

\r Retorno de carro

\t Tabulador horizontal

Constantes: Las constantes son similares a las variables, con la salvedad de que no
llevan el signo doélar delante, y sélo la podemos asignar una vez. Para definir una

constantes usaremos la funcion define como sigue:

<html>

<body>

<?php
define ("CONSTANTE", "Hola Mundo");
printf (CONSTANTE);

77>

</body>

</html>

PHP crea diversas constantes al arrancar, como PHP_ VERSION que contiene la

version de PHP, TRUE que le asigna 1 o FALSE que le asigna 0.



Operadores Aritméticos:

$a+$b Suma

$a - $b Resta

$a * $b Multiplicacion

$a / $b &ss=codigoenlinea>$a / §b Division
$a % $b Resto de la division de $a por $b
$at++  Incrementaen 1 a $a

$a-- Resta 1a$%a

Operadores de Cadenas:

El unico operador de cadenas que existen es el de concatenacion, el punto. Sin
embargo PHP dispone de toda una bateria de funciones que nos permitiran trabajar

coOmodamente con las cadenas.

$a ="Hola";
$b = $a . "Mundo"; // Ahora $b contiene "Hola Mundo"

En este punto hay que hacer una distincion, la interpretacion que hace PHP de las
simples y dobles comillas. En el segundo caso PHP interpretara el contenido de la

cadena.

$a ="Mundo";
echo ='Hola $a'; //Esto escribira "Hola $a"

echo ="Hola $a"; //Esto escribira "Hola Mundo&q; //Esto escribira "Hola Mundo"

Operadores de Comparacion:
$a< $b $a menor que $b

$a> $b $a mayor que $b

$a <=§8b $a menor o igual que $b
$a>=$b $a mayor o igual que $b
$a==$b $aigual que $b

$a !=3$b $a distinto que $b



Operadores Ladgicos:

$a AND $b Verdadero si ambos son verdadero

$a && $b Verdadero si ambos son verdadero

$a OR $b Verdadero si alguno de los dos es verdadero

$a !l $b Verdadero si alguno de los dos es verdadero

$a XOR $b Verdadero si s6lo uno de los dos es verdadero !$a

es falso, y reciprocamente

Operadores de Asignacion:

$a= $b Asigna a $a el contenido de $b
$a+=%b Lesumaa $ba $a

$a-=%$b Lerestaa$ba $a

$a *=§b Multiplica $a por $b y lo asigna a $a
$a /= $b Divide $a por $b y lo asigna a $a

$a .=$b Anade la cadena $b a la cadena $a

Verdadero si $a

Sentencias de control: Las sentencias de control permiten ejecutar bloque de

codigos dependiendo de unas condiciones. Para PHP el 0 es equivalente a Falso y

cualquier otro nimero es Verdadero.

IF...ELSE

La sentencia IF...ELSE permite ejecutar un bloque de instrucciones si la condicion es

Verdadera y otro bloque de instrucciones si ésta es Falsa. Es importante tener en

cuenta q instrucciones si ésta es Falsa. Es importante tener en cuenta que la

condicién que evaluemos ha de estar encerrada entre paréntesis (esto es aplicable a

todas la sentencias de control).

if (condicion) {

Este bloque se ejecuta si la condicion es VERDADERA



} else {

Este boque se ejecuta si la condicion es FALSA

Existe una forma sencilla de usar la sentencia IF cuando no tenemos que usar el

ELSE y solo tenemos que ejecutar una linea de codigo.

if ($a > 4) echo "$a es mayor que 4";

IF...ELSEIF...ELSE

La sentencia IF...ELSEIF...ELSE permite ejecuta varias condiciones en cascada. Para

este caso veremos un ejemplo, en el que utilizaremos los operadores 16gicos.

<?php

if ($nombre == ""){

echo "Tu no tienes nombre";

} elseif (($nombre=="eva") OR ($nombre=="Eva")) {

echo"

echo "Tu nombre es EVA";<

} else {

echo "Tu nombre es " . $nombre;



SWITCH...CASE... DEFAULT

Una alternativa a IF...ELSEIF...ELSE, es la sentencia SWITCH, la cual evalua y

compara cada expresion de la sentencia CASE con la expresion que evaluamos, si

llegamos al final de la lista de CASE y encuentra una condicion Verdadera, ejecuta el

codigo de bloque que haya en DEFAULT. Si encontramos una condicion verdadera

debemos ejecutar un BREAK para que la sentencia SWITCH no siga buscando en la

lista de CASE. Veamos un ejemplo.

<?php

switch ($dia) {

case "Lunes":

echo "Hoy es Lunes";

break;

case "Martes":

echo "Hoy es Martes";

break;

case "Miercoles":

echo "Hoy es Miercoles";

break;

case "Jueves":



echo "Hoy es Jueves";

break;

case "Viernes'":

echo "Hoy es Viernes",;

break;

case "Sabado":

echo "Hoy es Sébado";

break;

case "Domingo":

echo "Hoy es Domingo";

break;

default:

default:

echo "Esa cadena no corresponde a ningtin dia de la semana";

>



WHILE

La sentencia WHILE ejecuta un bloque de codigo mientras se cumpla una

determinada condicion.

<?php

$num = 1;

while ($num < 5) {

echo $num;

$num-++

77>

Podemos romper un bucle WHILE utilizando la sentencia BREAK.

DO...WHILE

Esta sentencia es similar a WHILE, salvo que con esta sentencia primero ejecutamos
el bloque de codigo y después se evalua la condicion, por lo que el bloque de codigo
se ejecuta siempre al menos una vez.

<?php

$num=1;

do {



echo $num;

if ($num == 3){

echo "Aqui nos salimos \n";

break

$num++

} while ($num < 5);

77>

FOR

El bucle FOR no es estrictamente necesario, cualquier bucle FOR puede ser

sustituido facilmente por otro WHILE. Sin embargo, el bucle FOR resulta muy ftil

cuando debemos ejecutar un bloque de codigo a condicion de que una variable se

encuentre entre un valor minimo y otro maximo. El bucle FOR también se puede

romper mediante la sentencia BREAK.

<?php

for ($num = 1; Snum <=5; $num++){

echo $num;

if ($num == 3){

echo "Aqui nos salimos \n";



break

77>
Las tablas: Las tablas (o array en inglés), son muy importantes en PHP, ya que
generalmente, las funciones que devuelven varios valores, como las funciones

ligadas a las bases de datos, lo hacen en forma de tabla.

En PHP disponemos de dos tipos de tablas. El primero seria el clésico, utilizando

indices:

<?php

$ciudad[] = "Paris";

$ciudad[] = "Paris";

$ciudad[] = "Roma";

$ciudad[] = "Sevilla";

$ciudad[] = "Londres";

print ("yo vivo en " . $ciudad[2] . "<BR>\n");

2>

Esta es una forma de asignar elementos a una tabla, pero una forma mas formal es

utilizando la funcién array



<?php

$ciudad = array("Paris", "Roma", "Sevilla", "Londres");

//contamos el numero de elementos de la tabla

$numelentos = count($ciudad);

//imprimimos todos los elementos de la tabla

for ($i=0; $i < $numelentos; $i++)

print ("La ciudad $i es $ciudad[$i] <BR>\n");

77>

Un segundo tipo, son las tablas asociativas, en las cudles a cada elemento se le asigna

un valor (key) para acceder a €l.
Para entenderlo, que mejor que un ejemplo, supongamos que tenemos una tabla en al
que cada elemento almacena el nimero de visitas a nuestra web por cada dia de la

s€mana.

Utilizando el método clasico de indices, cada dia de la semana se representaria por

un entero, 0 para lunes, 1 para martes, etc.

$visitas[0] = 200;

$visitas[1] = 186;



si usamos las tablas asociativas seria

$visitas["lunes"] = 200;

$visitas["martes"] = 186;

o bien,

$visitas = array("luodigo">$visitas = array("lunes"=>200; "martes"=>186);

Ahora bien, recorrer una tabla y mostrar su contenido es sencillo utilizando los
indices, pero ;como hacerlo en las tablas asociativas?. La manipulacion de las tabas
asociativas se a hace través de funciones que actian sobre un puntero interno que
indica la posicion. Por defecto, el puntero se sitia en el primer elemento afadido en
la tabla, hasta que es movido por una funcion:

current - devuelve el valor del elemento que indica el puntero

pos - realiza la misma funcion que current

reset - mueve el puntero al primer elemento de la tabla

end - mueve el puntero al ultimo elemento de la tabla
next - mueve el puntero al elemento siguiente
prev - mueve el puntero al elemento anterior

count&n count - devuelve el numero de elementos de una tabla.

EACH
La funcién each()devuelve el valor del elemento actual, en este caso, el valor del
elemento actual y su clave, y desplaza el puntero al siguiente, cuando llega al final

devuelve FALSO, y termina el bucle while().

Tablas multidimensionales

Las tablas multidimensionales son simplemente tablas en las cuales cada elemento es

a su vez otra tabla.



<?php

$calendario[] = array (1, "enero", 31);

$calendario[] = array (2, "febrero", 28);

$calendario[] = arra

$calendario[] = array (3, "marzo", 31);

$calendario[] = array (4, "abril", 30);

$calendario[] = array (5, "mayo", 31);

while (list($clave, $valor ) = each($calendario)){

$cadena = $varlor[1];

$cadena .=" es el mes numero " . $valor[0];

$cadena .="y tiene " . $varlor[2] . " dias<BR>";

echo $cadena;

>



La funcion list() es mas bien un operador de asignacion, lo que hace es asignar
valores a unas lista de variables. En este caso los valores son extraidos de una tabla

por la funcién each().

Los formularios: Los Formularios no forman parte de PHP, sino del lenguaje
estandar de Internet, HTML. Lo que viene a continuaciéon es HTML y no PHP.

Todo formulario comienza con la etiqueta <FORM ACTION="lo que sea.php"
METHOD="post/get">. Con. Con ACTION indicamos el script que va procesar la
informacion que recogemos en el formulario, mientras que METHOD nos indica si el
usuario del formulario va ha enviar datos (post) o recogerlos (get). La etiqueta
<FORM> indica el final del formulario.

A partir de la etiqueta <FORM> vienen los campos de entrada de datos que pueden

Ser:

Cuadro de texto:

<input type="text" name="nombre" size="20" value="jose">

Cuadro de texto con barras de desplazamiento:

<textarea rows="5" name="descripcion" cols="20">Es de color rojo</textarea>
Casilla de verificacion:

<input type="checkbox" name="cambiar" value="ON">

Boton de opcidn:

<input type="radio" value="azul" checked name="color">

Menu desplegable:

<select size="1&qu class="codigo"><select size="1" name="dia">

<option selected value="lunes">lunes</option>

<option>martes</option>

<option value="miercoles">miercoles</option>

</select>

Boton de comando:

<input type="submit" value="enviar" name="enviar">

Campo oculto:

<input type="hidden" name="edad" value="55">

Este ultimo tipo de campo resulta especialmente util cuando queremos pasar datos

ocultos en un formulario.



Como se ha observado todos lo tipos de campo tienen un modicador llamado name,
que no es otro que el nombre de la variable con la cual recogeremos los datos en el
script indicado por el modificador ACTION de la etiqueta FORM, con value

establecemos un valor por defecto.

Las funciones: Muchas veces, cuando trabajamos en el desarrollo de una aplicacion,
nos surge la necesidad de ejecutar un mismo bloque de cddigo en diferentes partes de
nuestra aplicacion. Una Funcion no es mas que un bloque de codigo al que le
pasamos una serie de parametros y nos devuelve un valor. Como todos los lenguaje
de programacion, PHP trae una gran cantidad de funciones para nuestro uso, pero las

funciones mas importantes son las que nosotros creamos.

Para declarar una funcion debemos utilizar la instruccion function seguido del
nombre que le vamos a dar, y después entre paréntesis la lista de argumentos
separados por comas, aunque también habrd funciones que no recojan ningun

argumento.

function nombre de funcion (arg 1, arg 2, ..., arg n)

{
bloque de codigo

}

Cualquier instruccion valida de PHP puede aparecer en el cuerpo (lo que antes hemos
llamado bloque de cddigo) de una funcidn, incluso otras funciones y definiciones de
clases. En PHP no podemos redefinir una funcioén previamente declarada, y ademas
en PHP3, las funciones deben definirse siempre antes de que se invoquen, en PHP4

este requerimiento ya no existe.

La instruccion RETURN

Cuando invocamos una funcion, la ejecucion del programa pasa a ejecutar las lineas
de cédigo que contenga la funcion, y una vez terminado, el programa continua su
ejecucion desde el punto en que fue llamada la funcion.

Existe una manera de terminar la ejecucion de la funcién aunque aun haya codigo

por ejecutar, mediante el uso de la instruccidon return terminamos la ejecucion del



codigo de una funcion y devolvemos un valor. Podemos tener varios return en
nuestra funcion, pero por lo general, cuantos més return tengamos menos reutilizable

sera nuestra funcion.

Con la instruccion return puede devolverse cualquier tipo de valor, incluyendo tablas
y objetos. PHP solo permite a las funciones devolver un valor, y para solventar este
pequefio problema, si queremos que nuestra funcion devuelva varios tenemos que

utilizar una tabla (array).

Parametros de las funciones: Existen dos formas de pasar los parametros a una
funcion, por valor o por referencia. Cuando pasamos una variable por valor a una
funcién, ocurra lo que ocurra en ésta en nada modificaré el contenido de la variable.
Mientras que si lo hacemos por referencia, cualquier cambio acontecido en la funcién
sobre la variable lo hara para siempre.

En PHP, por defecto, las variables se pasan por valor. Para hacerlo por referencia

debemos anteponer un ampersand (&) a la variable.

<?php

function suma ($x, $y)
{

$x=%x+1;

return $x+3y;

}

$a=1;

$b=2;

//pardmetros por valor
echo suma ($a, $b); // imprimira 4

echo $a; // imprimira 1

//parametros por referencia
echo suma (&$a, $b); // imprimira 4
echo $a;  //imprimira 2

7>



Si queremos que un parametro de una funcién se pase siempre por referencia
debemos anteponer un ampersand (&) al nombre del parametro en la definicion de la
funcion. En PHP podemos definir valores por defecto para los parametro de una
funcion. Estos valores tienen que ser una expresion constante, y no una variable o
miembro de una clase. Ademas cuando usamos parametros por defectos, éstos deben
estar a la derecha de cualquier pardmetro sin valor por defecto, de otra forma PHP

nos devolvera un error.

Llegados a este punto, damos un paso atrds y volvemos a las variables, para
distinguir entre variables estaticas (static) y globales (global). Las variables estaticas
se definen dentro de una funcion, la primera vez que es llamada dicha funcién la

variable se inicializa, guardando su valor para posteriores llamadas.

<?php

function contador ()

{

static $count = 0;

$count = Scount + 1;

return $count;

}

echo contador()."<BR>"; // imprimira 1
echo contador()."<BR>"; // imprimira 2
echo contador()."<BR>"; // imprimira 3

>

Las variables globales, no se pueden declarar dentro de una funcion, lo que hacemos
es llamar a una variable que ya ha sido declarada, tomando el valor que tenga en ese

momento, pudiendo ser modificado en la funcién.

<?php

var $a = 1;



function ver a()
{
global $a;

echo $a."<BR>"; // imprimira el valor de $a

$a +=1;// sumamos 1 a $a
b

echo ver_a(); // imprimira 1
echo ver_a(); // imprimira 2
$a=17;

echo ver_a(); // imprimira 7
echo ver_a(); // imprimira 8

>

Funciones Variable: PHP soporta el concepto de funciones variables, esto es
significa que si una variable tiene unos paréntesis anadidos al final, PHP buscara un

funcioén con el mismo nombre que el contenido de la variable, e intentara ejecutarla.

Recursion: PHP también permite la recursion, es decir, una funcién se puede llamar

asi misma.

3.5 Diseiio de la aplicacion Web

Se procedio a desarrollar la aplicacion web basandose en el manejo de las siguientes
pantallas:
La pantalla que se muestra a continuacion es la correspondiente al administrador, su

manejo se centra en el uso de dos mends principales:
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La siguiente pantalla es la que manejara el usuario (estudiantes), basicamente se
enfocard hacia la ficha de ingreso de atractivos turisticos, brindando una serie de
opciones relacionadas con los mismos de manera que la informacion sea lo mas
detallada y clara posible. El menu sefialado con el numero uno se refiere a opciones
generales y el ingreso en si de la ficha, el numero dos presenta opciones de busqueda

y reportes que mostraran resultados de los datos ingresados hasta el momento.

3.6 Programacion

Comenzando con MySQL: Una vez instalado MySQL, vamos a crear nuestra BD.
MySQL utiliza una tabla de permisos de usuarios, por defecto, en la instalacion crea
el usuario root sin password. Se debe crear distintos usuarios con distintos permisos.
Entre ellos, el usuario administrador de MySQL, con todos los permisos, y como
recomendacion de seguridad, el usuario nobody sélo con el permiso de ver
(SELECT). Para crear nuestra BD, debemos ser el administrador de MySQL o el

root,para ello haremos lo siguiente:

mysqladmin create mybd

Conectar a MySQL desde PHP: Al tener datos en nuestra BD, con el siguiente
script nos conectaremos a la BD del servidor MySQL para obtener los datos de un

registro.

Conexion al MySQL

<html>
<body>
<?php
$link = mysql_connect("localhost", "nobody");
mysql_select db("mydb", $link);
$result = mysql_query("SELECT * FROM agenda", $link);
echo "Nombre: ".mysql result($result, 0, "nombre")."<br>";
echo "Direccion: ".mysql_result($result, 0, "direccion")."<br>";

echo "Teléfono :".mysql result($result, 0, "telefono")."<br>";



echo "E-Mail :".mysql result($result, 0, "email")."<br>";
77>
</body>

</html>

En la primera linea del script nos encontramos con la funciéon mysql connect(), que
abre una conexion con el servidor MySQL en el Host especificado (en este caso la
misma maquina en la que estd alojada el servidor MySQL,localhost). También
debemos especificar un usuario (nobody, root, etc. ), y si fuera necesario un
password para el wusuario indicado (mysql connect("localhost", "root",
"clave del root")). El resultado de la conexion es almacenado en la variable $link.
Con mysql select db() PHP le dice al servidor que en la conexion $link nos
queremos conectar a la base de datos mydb. Podriamos establecer distintas
conexiones a la BD en diferentes servidores, pero nos conformaremos con una.

La siguiente funcién mysql query(), es la que hace el trabajo duro, usando el
identificador de la conexion ($link), envia una instruccion SQL al servidor MySQL
para que éste la procese. El resultado de ésta operacion es almacenado en la variable

$result.

Finalmente, mysql result() es usado para mostrar los valores de los campos
devueltos por la consulta ($result). En este ejemplo mostramos los valores del
registro 0, que es el primer registro, y mostramos el valor de los campos

especificados.

Mostrar los datos de una consulta: Ahora que ya sabemos conectar con el servidor

de BD, veremos como mostrar los datos por pantalla.

<html>

<body>

<?php

$link = mysql_connect("localhost", "nobody");

mysql_select db("mydb", $link);

$result = mysql_query("SELECT nombre, email FROM agenda", $link);

echo "<table border ='1"> \n";



echo "<tr><td>Nombre</td><td>E-Mail</td></tr> \n";
while ($row = mysql_fetch row($result)){

echo ""<tr><td>$row[0]</td><td>$row[1]</td></tr> \n";
b
echo "</table>\n";

77>

</body>

</html>

En este script hemos introducido dos novedades, la mas obvia es la sentencia de
control while(), que tiene un funcionamiento similar al de otros lenguajes, ejecuta
una cosa mientras la condicion sea verdadera. En esta ocasion while() evalua la
funcion mysql fetch row(), que devuelve un array con el contenido del registro
actual (que se almacena en $row) y avanza una posicion en la lista de registros

devueltos en la consulta SQL.

La funcion mysql fetch row() tiene un pequefio problema, es que el array que
devuelve solo admite referencias numéricas a los campos obtenidos de la consulta. El
primer campo referenciado es el 0, el segundo el 1 y asi sucesivamente. En el

siguiente script solucionaremos este pequefio inconveniente.

Consulta modificada de BD
<htmlI>
<body>
<?php
$link = mysql_connect("localhost", "nobody");
mysql_select db("mydb", $link);
$result = mysql_query("SELECT nombre, email FROM agenda", $link);
if ($row = mysql_fetch array($result)){
echo "<table border ='1">\n";
echo "<tr><td>Nombre</td><td>E-Mail</td></tr> \n";
do {

echo "<tr><td>".$row["nombre"]."</td><td>".$row["email"]."</td></tr> \n";



} while ($row = mysql_fetch_array($result));
echo "</table> \n";

} else {

echo " No se ha encontrado ningun registro !";

b

77>

</body>

</html>

Esencialmente, este script hace lo mismo que el anterior. Almacenamos en $row el
registro actual con la funciéon mysql fetch array() que hace exactamente lo mismo
que mysql fetch row(), con la excepcion que podemos referenciar a los campos por
su nombre ($row["email"]), en vez de por un numero.

Con la sentencia if/else, asignamos a $row el primer registro de la consulta, y en caso
de no haber ninguno (else) mostramos un mensaje ("No se ha encontrado...").
Mientras que con la sentencia do/while, nos aseguramos que se nos muestren todos
los registros devueltos por la consulta en caso de haber mas de uno.

Hay que destacar la utilizacion del punto (.), como operador para concatenar cadenas.



Capitulo 4
MANUAL DEL USUARIO

4.1 Introduccion

Para acceder a la pagina principal de Inventario Turistico se ingresara mediante la
pagina web de la Universidad del Azuay, dentro de la cual existird un enlace a la

aplicacion del inventario turistico.

4.2 Desarrollo

La pantalla inicial es la presentacion grafica de nuestra aplicacion en la cual se pide
el registro de los usuarios, tomando como identificacién su cédula y la contraseia
que han sido previamente ingresados por parte del administrador el cual le ha

otorgado un tipo de acceso.(Grafico M1.1)
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El boton Borrar reestablece los valores ingresados.



El boton Ingresar valida los datos ingresados y si son correctos accedera al enlace
correspondiente segin sus privilegios establecidos, es decir en caso de ser
administrador se visualizara la pantalla principal del administrador. En esta pantalla
el administrador tiene las opciones de ingreso, consulta, modificacion, eliminacién y
reporte de las diferentes tablas que forman parte de la base de datos que se maneja en

el inventario turistico.

La opcion Ingresar pide y valida los datos que se registraran en las diferentes

tablas.( Grafico M1.2)
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En el caso de escoger la opcion de modificacion se mostrara una lista de los datos
existentes hasta el momento, escogiendo de una manera dindmica la informaciéon a

ser modificada.(Grafico M1.3)
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Grafico M1.3 Pantalla de modificacion

modificacantones.php

Al elegir el registro a modificar se mostrara la informacion actualmente guardada
para que pueda ser cambiada de la mejor forma segun criterio, de igual manera al

momento de pulsar el boton Modificar, se validara los datos antes de realizar la

operacion a la base de datos.(Grafico M1.4)
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Otra de las opciones es la eliminacion de datos que al igual que la modificacion

presenta un listado de todos los registros actuales que podran ser eliminados.(Grafico

ML.5)
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A continuacidn se visualiza la informacién correspondiente al registro seleccionado y

al pulsar el boton Eliminar se borrara automaticamente el registro de la base de

datos.(Grafico M1.6)
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eliminacanton.php

La siguiente opcion posible es la consulta de datos en la que utilizando el mismo
procedimiento de las opciones anteriores permitira escoger el registro a ser

consultado.(Grafico M1.7)
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Y de la misma forma se visualizara los datos correspondientes al registro

escogido.(Grafico M1.8)
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La ultima opcidén de manipulacioén de datos es el reporte, en esta pantalla se mostrara
una lista de todos los registros ingresados hasta el momento junto con sus

correspondientes datos, permitiendo una vista general de la tabla.(Grafico M1.9.)
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Para el caso en que la clave pertenezca a un tipo estudiante se visualizara la pantalla
principal de usuarios. En esta pantalla se brindard al estudiante la posibilidad de
realizar el ingreso de la ficha correspondiente al ingreso de atractivos turisticos,
ademas una serie de opciones relacionadas con los mismos que le permitiran conocer
el volumen de informacion existente y realizar consultas y obtener reportes segin

diversos temas.(Grafico M1.10)
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homeusuario.html

Al presionar la opcion Fichas del menu izquierdo de la pantalla se desplegara un
conjunto de pestafias que conforman una ficha de ingreso de atractivos turisticos
clasificados de acuerdo a su tematica.

Dentro de lo que son las Localizaciones el usuario registrard informacion referente a
ubicacion fisica y geografica del atractivo con posibilidad de cargar una imagen que

identificara al mismo.
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Dentro de lo que es la opcion General se solicitara en primera instancia informacion
que identifique al atractivo, asi como la valoracion correspondiente de acuerdo a
valores preestablecidos, con esta informacion se le dard una calificacion y una

jerarquia al atractivo.(Grafico M1.12)
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La siguiente opcion es el conjunto de Variable Internas en la que se solicitard el
ingreso de aspectos fisicos que rodean al atractivo, los cuales influirdn para asignarle

una calificacion final. (Grafico M1.13)
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Grafico M1.12 Ficha_VariablesInternas
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Dentro de las Variables Externas estard informacion relativa al espacio fisico en el

que se encuentra el sito como estado, infraestructura, comunicacion, etc.(Grafico

M1.13)
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La ultima opcioén es la de Facilidades Turisticas en la que claramente se puede ver el
tipo de informacion que se solicita ya que constituye uno de los principales motivos
por los que un lugar se considera atractivo turistico, tal informacion tiene que ver

directamente con la alimentacion y alojamiento de los visitantes.(Grafico M1.14)
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Grifico M1.14 Ficha FacilidadesTuristicas
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Como se puede ver es muy poca la informacion que el usuario ingresa, se brinda la

facilidad de que simplemente seleccione entre algunas opciones cada dato requerido.

Finalmente se pueden obtener una variedad de reportes clasificados segin temas
especificos de toda la informacion ingresada por los estudiantes. Esta informacion
ayudard a elaborar proyectos futuros partiendo de informacion ya procesada y

seleccionada en tiempo real.(Grafico M1.15)
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4.3 Implementacion del manual en la aplicacion Web

El presente manual estara al alcance de los usuarios ya que se accedera a el a través

de un enlace situado en el ment principal de la pagina.



Capitulo 5

Conclusiones y Bibliografia

5.1 Conclusiones

Al concluir este proyecto podemos destacar que el registro de un Inventario Turistico
mediante la aplicacion Web en tiempo real cuenta con mayor facilidad de uso,
mayor objetividad, rapidez y seguridad, para todos los usuarios que hacen uso de esta
informacion.

Se garantiza la integridad de los datos ingresados, ya que en esta aplicacion se cuenta
con la debida validacion de los mismos, evitando de esta manera ingresar
informacion inconsistente. Obteniendo resultados aptos para poder fomentar y
realizar Inventarios Turisticos que sirvan de base para la realizacion de productos
turisticos que puedan difundirse con mayor veracidad.

Las herramientas utilizadas en esta aplicacion nos permiten tener la posibilidad de

expansion segun las necesidades que se requieran involucradas al tema.

5.2 Recomendaciones

Para el correcto funcionamiento de la Aplicacion Web se debe hacer referencia a la
base de datos en MySql con el nombre: “bdituristico”, y tener en cuenta que la
creacion de todas las tablas pertenecientes a la misma deben ser en minuscula, ya que
si existe alguna diferencia de sintaxis en el nombre de las tablas estas no se
reconoceran adecuadamente.

Ademas como primer paso para la utilizacion de la aplicacion Web se debe
establecer los pardmetros a ser manejados para la generacion de codigos, contadores,
etc.

También se debe tener en cuenta la precaucion al crear nuevos usuarios, ya que el
administrador serd quien asigne los tipos de usuarios, siendo estos “Administrador”;
quien puede modificar, eliminar, consultar , cualquier tipo de datos , y “Alumno”,
quien sera el que ingrese la informacion de las fichas, y acceda a cualquier tipo de

reporte con la informacion existente sobre el Inventario Turistico.
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5.4 ANEXOS

ANEXO 1

FICHAS DE INVENTARIOS TURISTICO



ANEXO 2

MODELO ENTIDAD-RELACION



[TSector 3
i secadigo VARCHAR(E)
@ ITPanoquia_pacodiga: Varchar(g) (FK)
& senombre: VARCHAR(E0)
4 seahserva; MEDIUMTEXT
3 hsector Kindex!

¢ [TParraquia_pacodgo

tiene,
¢

[TCanton
¥ cacodigo: Varchar(f)

tiene § ITProvincia_pwcodign: Varchai(s) (FK) 0 & Iolongitu: FLOAT(4,2) & clobserva: MEDIUMTEXT
0 4 canombre: Varchar(60) o loattud: FLOAT(4,2)
§ canbserva: MEDIUMTEXT  lomapa: BLOB UEH?
e |3 et At (3 Mocalzacin Aokt tiene <>
ITPanoguia v Q @ [TProvincia_prcoddgn ¢ Msector_sacodgn <> ITCalidad : i
f pacodign: Varchar(s) Y 3 Mocabacion Firde:? ¥ calcodigy: VBY‘CNY(G)
 Mcanton_acatigo: Vachar) () conters 4 MParoguia pacedon MVintems - o L)
& panombre: Varchar(&0) Q | MLocalzacion firdexd § vicodigu: Varchar(5) ey & clobsaria: MEDIUMTEXT
9 patsenve MECIUMTEXT tere) @ ITCanton_racodgo 4 ITCaidarf_calcodigo: Vachar(6) (FK)
3 ITParoqua Alnger! Q |3 fTLocalzacion, Arderd § ITclma_cleodigo: Varchar(s) (FK) <>
@ ITCanton rarodign @ [TProvindia_preocdigo @ vitemax: FLOAT(4,2) tiene,

ITProvincia 5
§ preodigo: varchar()

G prmambre:; Varchar(60)
& probserva: MEDIUMTEXT

T erarquia

¥ jecodign: Varchar()

4 jedescrip: Varchar(60)
4 jerangoinf: INTEGER

@ Jerangosup: INTEGER
4 jeobserva: MEDIUMTEXT

[TTipaValora b

 tiveodigo: Varchar(s)

Q thinombre: Varchar(60)

& tivohserva; MEDIUMTEXT
contiene

@

MValoresTV i

Tlocalzacion ~{Tipoat

ticadigo: Varcharif)
tinombre: Varchar(60)
tiahserva; MECIUMTEXT

T Iocodigo: Varchar(6)
 [TProvincia_preodign: Varchar(6) (FK)
@ ITCanton_cacodiga: Varchar(
@ ITPanroquia_pacadign: Varchar(s) (FK)
@ ITSector_secadigo: VARCHAR(E) (FK)
tiene § lolatitu: FLOAT(4,2)

 vacadigo: Varchar(s)

@ ITTipoValora_tiveodign: Varchar(g) (FK)
@ vadescrip: Varchar(60)

& varangainf, INTEGER

@ varangosup: INTEGER

@ ITATuristicn_atecdigo: Varchar() ()

tigng!| @ ITValoresTV_vacodiga: Varchar() (Fk)

a 9 atvalor: INTEGER
|3 ITA Turistico_has. ITValores TV Ainaexd

ITATuristico_ITValorsTV i

]

& vaubsenva: NECIUMTENT § ITATuristico_atrodign tieng. 3 ITATurico_Adnoer!
3 VilesTy Aol |3 T4 Tunistico_bas JTVabresTV. Finoex? @ [Mlocdizacion_locodigo <>
o MhoVaors tieodgo § ImvaoresTV vacodign |3 ITA Turisico_finokx3
@ IMVIntemas_vicodgn
3 ITATunistco_fIndexd
9 ITVExema_vecodign
\Q ITATunstco_fIndexs
T = Minfaestruct ITVExtema i O ITealdad_feodga
7 e o) e §f IMinfrastruct_ncodiga: Varchar(s) (FK) Q3 ITATunsico_Finokxé
3 e e  TVExtema vecodge: Vachars) ) 4§ Miraui rodo
@ s WD) () et s e A |— (3 Ima7wteo Aioer7
& intipo: VARCHAR(B0) 1
b : § IMnfagstruct_incodigo @ ITsubrpoAt steodgn
¢ inabgerva: MEDIUMTEXT 3 ¢ has ITVErtams Foke? (3 ITA T Fo?
 ITVExtena_vecodga @ MUsuarios_scedula
@ [TUsuarios_uscontraseria
ITEstadn v ok ITVExterna_ITCorunica i
§ estodgo: Varchar(s) tiere 9 ITVExtema_vecodign: Varchar(s) ()
o esdescrp: varchar(60) <>  ITComurica_cocodigo: Varchar(s) (FK)
 escausa; MEDIUMTEXT {3 [TVExtama _has ITComunia Fnser!
 esabserva; HEDIMTEXT petenece Ll § MVExtema secodon
e |3 ITVExtams._tias [TComunica Andex?
<> ITVEktems v § MComurica_zocodgo
[TAcceshidad i || verndigo: Varchar ()
 ITTransporte_trcodigo: Varchar(6) (k) § ITEstarn_eecodign: Varchar() (FK)
0 ITVExtema_vecodgo: Varchar(s) (FK)  veafuencia: VARCHAR(20) el TVExtama_Toenio
@ [TRrecuencia_froodiga: Varchar(e) (FK) tiene 4 veohserva; MEDIUMTEXT  TVEtema vecedoo: Vachars) (FK) i
@ ITTipovia_tvicadigo: Varchar(6) (FK) <> 3 ITVExtams Aindex] f Menii_proddgD: Vachars) () !
e L ME (3 VBt s Teanich Ao
= : § ITVExtema_vecodign
&l {prlvfﬁ::;ﬁé thZﬁ,; Dd’\;EE k2 (3 77Vt has TS Frionokr?
13 17Vias bas IT Trarsporte 5ok e T il tiene, $ ek, it
@ [TTipoVia_tvicodign ¥ ticodco; Vachar(6)
3 TV s ITTransponte, Kced Q @ ITVias_yicodig: Varchar(f) (FK)
@ IThecuend_ficodn < tyidescip: Yarchar(60)
3 Vi s I Tansaonte, SKiees V, tvichserva: MEDIUMTEXT
9 ITVExtemna_vecacdgo .3 1TTpoVis Ainex ITVExterra_TDistPrax v
 ITVExtzma_vecodign: Varhar(g) ()

tiene

tiene
ITTransporte ki
 treodgo: Varchar(s,! TFrecuenci ™ s
 frdescrip: Varchar(60)  freodiga: Varchar(e) Y v
) : ¢ fdescrp: Varchar(e0 §
4 trobsenva; MEDIUMTEXT © foesap Vecha(60) 0 videscp:

& fiohserva: MEDIUMTEXT

@ ITVies_vicadign

Varchar(s)
Varchar(e0)

| tiene ITSubtinoAt
¥ steodiga: Varchar(6)
@ [TTipodt_ticodigo: Varchar(f) (FK)

¢

3
) ()
&

ITClma
¥ cleodigo: Varchar(s)
< cldescripcion: archar(60)

we | § vitemin: FLOAT(4,2)

<> ~ viepsol: VARCHAR(2D)
 vieplia; VARCHAR(20)
ITATuikstico ]  viokserva; MEDILMTEXT

¥ atcodgn: Varchar(s) 3 dTVirtermas.fTnoexd
< ITUsuarics_uscontrasefia: VERCHAR(20) (FK) ¢ Icima_ckodign
@ ITUsuarics_uscedla: VARCHAR(1D) (FK) (3 I7Vintemas Aincex?

@ ITSubtinoAt_steodigo: Varchar(s) (FK)
¢ Merarquia_jecodign: Yarchr() (FK)
¢ ITFaclidadT_ftcodigo: Varchar(6) (FK)
@ ITVExtema_vecodign: Varchar(g) (FK)
@ ITvintemas_vicodiga: Varchar(g) (FK)
@ ITLocalizecion_Jocodigo: Varchar(g) (FK)
& atnombre; Varchar(60)

& atfechaing: DATETIME

4 atrecomend: MECIUMTEXT

& atobsenva; MEDIUMTEXT

¢ atcapacidad: INTEGER.

0 atralfica; INTEGER

@ IMCaldd_calcodigo
tiene,

tiene

[TParametros i
¥ partipo: VARCHAR(15)
O parareviatur VARCHBR(3)
@ parcontacor; INTEGER.
9 parfecultact: DATE

¢

[THativos i
§t mocodiga: Varchar(e)

& radescrip: Varchar(E0)

< miachgenva; MEDIUMTEXT

ITFariidkdT ki
¥ fteodio: Varchar(e)
4 ITMotivos_mocadigo: Varchar(s) (FK)
¢ ftesparcim: BOOL
 ftobserva; MEDIUMTEXT
& fttranspub: BOOL
< fttranspriv: BOOL
\3 JTFaclioboT_Findex!
@ [Thlativos_mnocodigo

tiene

[TComurica "
§f cococigo: Yarchar(f)

& codestrip: Yarchar(60)
 coobserva: MEDIUMTEXT

tiene

ITSenvido b
} secodgo: Varchar(6)
10 sedescrs Varchar(B0)

| @ seotserva; MEDILMTEXT

ITDitPron

 [TDistPo_dpcodign: Vardhar() (FK) tine

|3 JTVExterma_has_ITDistPron_Anokxd
 ITVExtema_vecodign

.3 {TVExterna_has_ITDistProx_Aingexd
¥ ITOBtProx_dpeodign

 viobgerva; MEDIUMTEXT

ANEXO 3

¥ dpeodigo: Varchar(6)
#0 dprombve; Varchar(60)
4 dpkm: FLOAT(4,2)
 dphora: INTEGER
§ dpminuta: INTEGER

DICCIONARIO DE DATOS

ITUsuiarios i
¥ uscedula; VARCHAR(10)

f uscontrasefia: VARCHAR(20)
 usnombres: YARCHER(30)
 usapelidos: VARCHAR(30)

4 usdlrecion: YARCHAR(ED)
& usmall: VARCHAR(ED)

9 ustelefona: INTEGER

G ustipousu: VARCHAR(1S)

ITAlojamiento M

¥ docodigo: Yarchar(6)
@ [TFaclidadT _fteodigo: Varchar(6) (FK)
@ [TCategorias_catcodign: Varchar(6) (FK)
@ ITEs:ablecim_estcodign: Varchar(g) (FK)
@ alodescrip: Varchar(60)
© alohabitaci: INTEGER
@ aloplazas: INTEGER.
© aloohserva; MEDIUMTEXT
|3 ITAlyjamerta_Fnex!
@ TTEstablecim_esteodign
3 TAlyjamiento_Fihdex?
@ TTCategorias_catcadign
|3 TAbjamiento_Findex?

@ [TFaclidadT_fteodigo

ITAlmentacion M
¥ alicodigo: Varchar(f)
@ ITFaclidadT _ftcodign: Varchar(g) (FK)
¢ ITCategorias_catcadigo: Varchar(s) (FK)
@ ITEstatlecim_estcodign: Varchar(g) (FK)
 aldescrp: Varchar(e0)
& dlipisos: INTEGER
§ almesas, INTEGER
& aliobserva; MEDIUMTEXT
|3 ITélmentagion Aihdext

@ [TEstablerim_gsteodign
3 TAlmentacion Adnoex?

@ [TCategorias_catcodgn
|3 ITAlmentacion Aindexd

o Mraclidad_ftcodgo

tiene

ITEstablecim

1 esteodign: Varchar(5)

& estolescrip: Varchar(60)
& estobserya: MEDIUMTEX

tiene

tiene G

ITCateguriss M
 catcodigo: Varchar()

& catdestrip: Varchar(60)

4 catabserva: MEDIUMTEXT

Jene

@

ITAccesibilidad

ColumnName

ITTransporte_trcodigo Varchar(6) PK

DataType

PrimaryKey NotNull
NN

Flags Default
Value

Comment

Auto

Inc



ITVExterna_vecodigo Varchar(6) NN
ITFrecuencia_frcodigo Varchar(6) NN
ITTipoVia_tvicodigo Varchar(6) NN

ackm FLOAT(6,2)

acobserva MEDIUMTEXT

IndexName IndexType

PRIMARY PRIMARY
ITVias_has_ITTransporte_FKIndex2 Index
ITVias_has_ITTransporte_FKIndex3 Index
ITVias_has_ITTransporte_FKIndex4 Index
ITVias_has_ITTransporte_FKIndex5 Index

ITAlimentacion

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags
alicodigo Varchar(6) PK NN
ITFacilidadT_ftcodigo  Varchar(6) NN
ITCategorias_catcodigo Varchar(6) NN
ITEstablecim_estcodigo Varchar(6) NN

alidescrip Varchar(60)

alipisos INTEGER UNSIGNED
alimesas INTEGER UNSIGNED
aliobserva MEDIUMTEXT

IndexName IndexType

PRIMARY PRIMARY
ITAlimentacion_FKIndex1 Index
ITAlimentacion_FKIndex2 Index
ITAlimentacion_FKIndex3 Index

ITAlojamiento

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags
alocodigo Varchar(6) PK NN
ITFacilidadT_ftcodigo  Varchar(6) NN
ITCategorias_catcodigo Varchar(6) NN
ITEstablecim_estcodigo Varchar(6) NN

alodescrip Varchar(60)

alohabitacio INTEGER UNSIGNED
aloplazas INTEGER UNSIGNED
aloobserva MEDIUMTEXT

IndexName IndexType

PRIMARY PRIMARY
ITAlojamiento_FKIndex1 Index

ITAlojamiento_FKIndex2 Index

ITAlojamiento_FKIndex3 Index

Columns
ITTransporte_trcodigo
ITTransporte_trcodigo
ITTipoVia_tvicodigo
ITFrecuencia_frcodigo
ITVExterna_vecodigo

Default

Value Comment

Codigo del lugar
de alimentacion

Descripcion del
Lugar

Numero de pisos
existentes

Numero de mesas
existentes

Observaciones o
comentarios de la
alimentacion en el
atractivo
Columns
alicodigo
ITEstablecim_estcodigo
ITCategorias_catcodigo
ITFacilidadT_ftcodigo

Default
Comment
Value
Codigo de
alojamiento

Descripcion del
alojamiento

Numero de
habitaciones

numero de plazas
Observaciones o
comentarios del
alojamiento
Columns
alocodigo
ITEstablecim_estcodigo
ITCategorias_catcodigo
ITFacilidadT_ftcodigo

AutolInc

AutolInc



ITATuristico

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags 3:{::“ Comment Autolnc
- Codigo del
atcodigo Varchar(6) PK NN atractivo turistico

ITUsuarios_uscontrasefa VARCHAR(20) NN

ITUsuarios_uscedula VARCHAR(10) NN

ITSubtipoAt_stcodigo Varchar(6) NN

ITJerarquia_jecodigo Varchar(6) NN

ITFacilidadT_ftcodigo Varchar(6) NN

ITVExterna_vecodigo Varchar(6) NN

ITVInternas_vicodigo Varchar(6) NN

ITLocalizacion_locodigo  Varchar(6) NN
Nombre del

atnombre Varchar(60) NN Atractivo
Turistico
Fecha de Ingreso

atfechaing DATETIME NN de la informacion
del atractivo
Recomendaciones

atrecomend MEDIUMTEXT acerca del
atractivo

Observaciones o
atobserva MEDIUMTEXT comentarios del
atractivo visitado

atcapacidad INTEGER UNSIGNED

atcalifica INTEGER UNSIGNED

IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY atcodigo
ITATuristico_FKIndex1 Index ITLocalizacion_locodigo
ITATuristico_FKIndex3 Index ITVInternas_vicodigo
ITATuristico_FKIndex4 Index ITVExterna_vecodigo
ITATuristico_FKIndex5 Index ITFacilidadT_ftcodigo
ITATuristico_FKIndex6 Index ITJerarquia_jecodigo
ITATuristico_FKIndex7 Index ITSubtipoAt_stcodigo
ITATuristico_FKIndex7 Index ITUsuarios_uscedula

ITUsuarios_uscontrasefa

ITATuristico_ITValoresTV
Default

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment AutolInc

ITATuristico_atcodigo Varchar(6) PK NN

ITValoresTV_vacodigo Varchar(6) PK NN

atvalor INTEGER UNSIGNED

IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY ITATuristico_atcodigo
ITValoresTV_vacodigo

ITATuristico_has_ITValoresTV_FKIndex1 Index ITATuristico_atcodigo

ITATuristico_has_ITValoresTV_FKIndex2 Index ITValoresTV_vacodigo

ITCalidad

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment AutolInc

calcodigo Varchar(6) PK NN Codigo de tipo de

calidad de un atractivo

Descripcion del tipo de
calidad del atractivo

Observaciones o
comentarios del tipo de

caldescripcion  Varchar(60) NN

calobserva MEDIUMTEXT



calidad

IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY calcodigo
ITCanton
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment Autolnc
cacodigo Varchar(6) PK NN Codigo de Canton
ITProvincia_prcodigo Varchar(6) NN
canombre Varchar(60) NN Nombre del Canton
Observaciones,
caobserva MEDIUMTEXT Comentarios del
Canton
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY cacodigo
ITCanton_FKIndex1 Index ITProvincia_prcodigo
ITCategorias
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment Autolnc
catcodigo Varchar(6) PK NN Codlgo dela _categorla
de alimentacion
catdescrip Varchar(60) Descrlpqon de la
categoria
Observaciones o
catobserva MEDIUMTEXT comentarios de la
categoria
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY catcodigo
ITClima
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment Autolnc
clcodigo Varchar(6) PK NN Codigo del Clima
cldescripcion  Varchar(60) NN Descripcion del clima
clobserva MEDIUMTEXT Observaciones o
comentarios del clima
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY clcodigo
ITComunica
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment AutolInc
Codigo de
cocodigo Varchar(6) PK NN comunicacion existente
en el atractivo
codescrip Varchar(60) Descrlpcmlj del tipo de
comunicacion
Observaciones o
coobserva MEDIUMTEXT comentarios del tipo de
comunicacion
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY cocodigo
ITDistProx
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment AutolInc

dpcodigo
dpnombre

Varchar(6) PK NN
Varchar(60)



dpkm FLOAT(4,2)

dphora INTEGER UNSIGNED

dpminuto INTEGER UNSIGNED

IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY dpcodigo

ITEstablecim

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment Autolnc

estcodigo Varchar(6) PK NN Codlgq de_ la categoria
de alojamiento
Descripcion de la

estdescrip Varchar(60) categoria de
alojamiento
Observaciones o

estobserva  MEDIUMTEXT comentarios de la
categoria de
alojamiento

IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY estcodigo

ITEstado

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment AutolInc
Codigo del Estado en el

escodigo Varchar(6) PK NN que se encuentra el
atractivo turistico

esdescrip Varchar(60) NN Descripcion del Estado
Causa por la que se

escausa MEDIUMTEXT encuentra en dicho
estado
Observaciones o

esobserva MEDIUMTEXT comentarios del estado
en el que se encuentra
el atractivo turistico

IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY escodigo

ITFacilidadT

. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment Autolnc
. Codigo del conjunto de

ftcodigo Varchar(6) PK NN facilidades turisticas

ITMotivos_mocodigo Varchar(6) NN

ftesparcim BOOL NN Existe areas de
esparcimiento
Observaciones o

ftobserva MEDIUMTEXT comentarios de las
facilidades turisticas

fttranspub BOOL NN EX'St.e transporte
publico

fttranspriv BOOL NN Existe transporte
privado

IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY ftcodigo

ITFacilidadT_FKIndex1 Index ITMotivos_mocodigo

ITFrecuencia

. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Comment AutolInc

Value



Codigo de la frecuencia con al que

frcodigo Varchar(6) PK NN se accede al atractivo
frdescrip Varchar(60) NN Descripcion de la frecuenc_la _

(anual,mensual,semanal,diaria, etc)

Observaciones o comentarios de la
frobserva MEDIUMTEXT frecuencia con la que se accede al

atractivo
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY frcodigo
ITInfraestruct
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment AutolInc
. . Codigo de
incodigo Varchar(6) PK NN Infraestructura
. . Descripcionde la
indescrip Varchar(60) NN Infraestructura
intipo VARCHAR(60) NN Tipo de Infraestructura

Observaciones o
inobserva MEDIUMTEXT comentarios de la
infraestructura
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY incodigo
ITInfraestruct_ITVExterna
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment Autolnc
ITInfraestruct_incodigo Varchar(6) PK NN
ITVExterna_vecodigo Varchar(6) PK NN
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY ITInfraestruct_incodigo
ITVExterna_vecodigo
ITInfraestruct_has_ITVExterna_FKIndex1 Index ITInfraestruct_incodigo
ITInfraestruct_has_ITVExterna_FKIndex2 Index ITVExterna_vecodigo
ITJerarquia
- Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment AutolInc
. - Codigo de Nivel de
jecodigo Varchar(6) PK NN Jerarquia del Atractivo
jedescrip Varchar(60) Descripcion del nivel
jerangoinf INTEGER UNSIGNED Rango Inferior
jerangosup INTEGER UNSIGNED Rango Superior
jeobserva MEDIUMTEXT
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY jecodigo
ITLocalizacion
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment Autolnc
locodigo Varchar(6) PK NN Eodlg_o d_e la
ocalizacion

ITProvincia_prcodigo Varchar(6) NN
ITCanton_cacodigo  Varchar(6) NN
ITParroquia_pacodigo Varchar(6) NN
ITSector_secodigo VARCHAR(6) NN
lolatitud FLOAT(4,2) NN Coordenadas de Latitud



lolongitud FLOAT(4,2) NN
loaltitud FLOAT(4,2) NN
lomapa BLOB

IndexName IndexType
PRIMARY PRIMARY
ITLocalizacion_FKIndex1 Index
ITLocalizacion_FKIndex2 Index
ITLocalizacion_FKIndex3 Index
ITLocalizacion_FKIndex4 Index
ITMotivos

ColumnName DataType

PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment

Coordenadas de
Longitud

Coordenadas de altura
Nombre de la imagen
del mapa a ser cargado
Columns
locodigo
ITSector_secodigo
ITParroquia_pacodigo
ITCanton_cacodigo
ITProvincia_prcodigo

AutolInc
Codigo del motivo del

mocodigo Varchar(6) PK NN atractivo

modescrip Varchar(60) NN Descnpcpn del motivo
del atractivo
Observaciones o

moobserva MEDIUMTEXT comentarios del motivo
del atractivo

IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY mocodigo

ITParametros

. Default

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment AutolInc

partipo VARCHAR(15) PK NN

parabreviatur VARCHAR(3)

parcontador INTEGER UNSIGNED

parfecultact DATE

IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY partipo

ITParroquia

. Default

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment Autolnc

pacodigo Varchar(6) PK NN Codigo de Parroquia

ITCanton_cacodigo Varchar(6) NN

panombre Varchar(60) NN Nombre de la Parroquia
Observaciones,

paobserva MEDIUMTEXT Comentarios de la
parroquia

IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY pacodigo

ITParroquia_FKIndex1 Index ITCanton_cacodigo

ITProvincia

ColumnName DataType

prcodigo Varchar(6) PK NN
prnombre Varchar(60) NN
probserva MEDIUMTEXT

IndexName IndexType
PRIMARY PRIMARY

PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment

AutolInc
Codigo de Provincia
Nombre de Provincia
Observaciones,
Comentarios de
Provincia

Columns

prcodigo



ITSector

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags 3::::": Comment Autolnc
secodigo VARCHAR(6) PK NN
ITParroquia_pacodigo Varchar(6) NN
senombre VARCHAR(60) NN
seobserva MEDIUMTEXT
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY secodigo
itsector_FKIndex1 Index ITParroquia_pacodigo
ITServicio
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment Autolnc
secodigo Varchar(6) PK NN
sedescrip Varchar(60)
seobserva MEDIUMTEXT
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY secodigo
ITSubtipoAt
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment Autolnc
stcodigo Varchar(6) PK NN COd'99 del Subtipo de
atarctivo
ITTipoAt_ticodigo Varchar(6) NN
stnombre Varchar(60) NN Descnpa_on del subtipo
de atractivo
Observaciones o
stobserva MEDIUMTEXT comentarios del
atractivo
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY stcodigo
ITSubtipoAt_FKIndex1 Index ITTipoAt_ticodigo
ITTipoAt
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment Autolnc
ticodigo Varchar(6) PK NN Codigo del tipo de
atractivo
tinombre Varchar(60) NN Descn_paon del tipo de
atractivo
Observaciones o
tiobserva MEDIUMTEXT comentarios del tipo de
atractivo
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY ticodigo
ITTipoValora
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment Autolnc

tivcodigo Varchar(6) PK NN
tivnombre Varchar(60)
tivobserva MEDIUMTEXT

Codigo de tipo de
valoracion de calidad
del atractivo

Descripcion del tipo de
valoracion de la calidad
del atrctivo

Observaciones o
comentarios del tipo de
valoracion de la calidad
del atractivo



IndexName

PRIMARY

ITTipoVia

ColumnName DataType
tvicodigo Varchar(6) PK
ITVias_vicodigo Varchar(6)
tvidescrip Varchar(60)
tviobserva MEDIUMTEXT
IndexName

PRIMARY

ITTipoVia_FKIndex1

ITTransporte

PrimaryKey NotNull

IndexType
PRIMARY

NN
NN

NN

IndexType
PRIMARY
Index

Flags Default Value Comment

Columns
tivcodigo

AutolInc
Codigo del tipo de via

Descripcion del tipo de
via

Observaciones o
comentarios del tipo de
via

Columns

tvicodigo

ITVias_vicodigo

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment AutolInc
trcodigo Varchar(6) PK NN Codigo del tipo de
transporte
trdescrip Varchar(60) NN Descripcion del tipo de
transporte
Observaciones o
trobserva MEDIUMTEXT comentarios del tipo de
transporte
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY trcodigo
ITUsuarios
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment AutolInc
uscedula VARCHAR(10) PK NN
uscontraseita VARCHAR(20) PK NN
usnombres VARCHAR(30) NN
usapellidos VARCHAR(30)
usdireccion VARCHAR(60)
usmail VARCHAR(60)
ustelefono INTEGER UNSIGNED
ustipousu VARCHAR(15)
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY uscedula
uscontrasefa
ITValoresTV
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment AutolInc
vacodigo Varchar(6) PK NN ggglgo de Valor del
ITTipoValora_tivcodigo Varchar(6) NN
Descripcion del
Valor del tipo de
vadescrip Varchar(60) valoracion de
calidad del
atractivo
Rango Inferior de
la Valoracion del
varangoinf INTEGER UNSIGNED tipo de valoracion

de la calidad del
atractivo



Rango Superior de
la Valoracion del

varangosup INTEGER UNSIGNED tipo de valoracion
de la calidad del
atractivo
Observaciones o
Comentarios del
vaobserva MEDIUMTEXT valor del tipo de
vaoracion de la
calidad del
atractivo
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY vacodigo
ITValoresTV_FKIndex1 Index ITTipoValora_tivcodigo
ITVExterna
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment Autolnc
vecodigo Varchar(6) PK NN Coqlgo del conjunto de
variables externas
ITEstado_escodigo Varchar(6) NN
veafluencia VARCHAR(20) Fregugncna de Afluendia
Turistica
Observaciones o
comentarios de las
veobserva MEDIUMTEXT varibles externas del
atractivo turistico
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY vecodigo
ITVExterna_FKIndex1 Index ITEstado_escodigo
ITVExterna_ITComunica
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment AutolInc
ITVExterna_vecodigo Varchar(6) PK NN
ITComunica_cocodigo Varchar(6) PK NN
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY ITVExterna_vecodigo
ITComunica_cocodigo
ITVExterna_has_ITComunica_FKIndex1 Index ITVExterna_vecodigo
ITVExterna_has_ITComunica_FKIndex2 Index ITComunica_cocodigo
ITVExterna_ITDistProx
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment Autolnc
ITVExterna_vecodigo Varchar(6) PK NN
ITDistProx_dpcodigo Varchar(6) PK NN
IndexName IndexType Columns
PRIMARY PRIMARY ITVExterna_vecodigo
ITDistProx_dpcodigo
ITVExterna_has_ITDistProx_FKIndex1 Index ITVExterna_vecodigo
ITVExterna_has_ITDistProx_FKIndex2 Index ITDistProx_dpcodigo
ITVExterna_ITServicio
. Default
ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment AutolInc

ITVExterna_vecodigo Varchar(6) PK NN
ITServicio_secodigo Varchar(6) PK NN



IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY ITVExterna_vecodigo
ITServicio_secodigo

ITVExterna_has_ITServicio_FKIndex1 Index ITVExterna_vecodigo

ITVExterna_has_ITServicio_FKIndex2 Index ITServicio_secodigo

ITVias

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Default Value Comment Autolnc

vicodigo Varchar(6) PK NN Codigo de la via

videscrip Varchar(60) NN Descripcion de la via

Observaciones o

viobserva MEDIUMTEXT - .
comentarios de la via

IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY vicodigo

ITVInternas

- Default

ColumnName DataType PrimaryKey NotNull Flags Value Comment AutolInc
codigo del conjunto de

vicodigo Varchar(6) PK NN variables internas del
atractivo

ITCalidad_calcodigo Varchar(6) NN

ITClima_clcodigo  Varchar(6) NN

vitemax FLOAT(4,2) NN Temperatura maxima
del atractivo

vitemin FLOAT(4,2) NN Temperatura minima
del atractivo

viepsol VARCHAR(20) Meses en los que se
tiene epoca de sol

vieplluvia VARCHAR(20) Meses en los que se
tiene epoca de lluvia
Observaciones o

viobserva MEDIUMTEXT comentarios del
atractivo

IndexName IndexType Columns

PRIMARY PRIMARY vicodigo

ITVInternas_FKIndex1 Index ITClima_clcodigo

ITVInternas_FKIndex2 Index ITCalidad_calcodigo

ANEXO 4

SCRIPT CREACION DE TABLAS DE BASE DE DATOS



create table itaccesibilidad (
ittransporte trcodigo varchar(6) not null,
itvexterna_vecodigo varchar(6) not null,
itfrecuencia_frcodigo varchar(6) not null,
ittipovia_tvicodigo varchar(6) not null,
ackm float(6,2) null,
acobserva mediumtext null,
primary key(ittransporte trcodigo),
index itvias_has_ittransporte fkindex2(ittransporte trcodigo),
index itvias_has_ittransporte fkindex3(ittipovia_tvicodigo),
index itvias_has_ittransporte fkindex4(itfrecuencia frcodigo),
index itvias_has_ittransporte fkindex5(itvexterna_vecodigo)

);

create table italimentacion (
alicodigo varchar(6) not null,
itfacilidadt ftcodigo varchar(6) not null,
itcategorias_catcodigo varchar(6) not null,
itestablecim_estcodigo varchar(6) not null,
alidescrip varchar(60) null,
alipisos integer unsigned null,
alimesas integer unsigned null,
aliobserva mediumtext null,
primary key(alicodigo),
index italimentacion fkindex1(itestablecim_estcodigo),
index italimentacion fkindex2(itcategorias_catcodigo),
index italimentacion fkindex3(itfacilidadt ftcodigo)

);

create table italojamiento (
alocodigo varchar(6) not null,
itfacilidadt ftcodigo varchar(6) not null,
itcategorias_catcodigo varchar(6) not null,
itestablecim_estcodigo varchar(6) not null,
alodescrip varchar(60) null,
alohabitacio integer unsigned null,
aloplazas integer unsigned null,
aloobserva mediumtext null,
primary key(alocodigo),
index italojamiento_fkindex1(itestablecim_estcodigo),
index italojamiento fkindex2(itcategorias catcodigo),
index italojamiento_fkindex3(itfacilidadt ftcodigo)

);

create table itaturistico (
atcodigo varchar(6) not null,
itusuarios_uscontrasefia varchar(20) not null,
itusuarios_uscedula varchar(10) not null,
itsubtipoat_stcodigo varchar(6) not null,
itjerarquia_jecodigo varchar(6) not null,



itfacilidadt ftcodigo varchar(6) not null,
itvexterna_vecodigo varchar(6) not null,
itvinternas_vicodigo varchar(6) not null,
itlocalizacion locodigo varchar(6) not null,
atnombre varchar(60) not null,

atfechaing datetime not null,

atrecomend mediumtext null,

atobserva mediumtext null,

atcapacidad integer unsigned null,

atcalifica integer unsigned null,

primary key(atcodigo),

index itaturistico_fkindex1(itlocalizacion locodigo),
index itaturistico fkindex3(itvinternas_vicodigo),
index itaturistico_fkindex4(itvexterna vecodigo),
index itaturistico fkindex5(itfacilidadt ftcodigo),
index itaturistico_fkindex6(itjerarquia_jecodigo),
index itaturistico fkindex7(itsubtipoat_stcodigo),
index itaturistico_fkindex7(itusuarios_uscedula, itusuarios_uscontrasefia)

);

create table itaturistico_itvalorestv (
itaturistico_atcodigo varchar(6) not null,
itvalorestv_vacodigo varchar(6) not null,
atvalor integer unsigned null,
primary key(itaturistico _atcodigo, itvalorestv_vacodigo),
index itaturistico_has_itvalorestv_fkindex1(itaturistico_atcodigo),
index itaturistico_has_itvalorestv_fkindex2(itvalorestv_vacodigo)

);

create table itcalidad (
calcodigo varchar(6) not null,
caldescripcion varchar(60) not null,
calobserva mediumtext null,

primary key(calcodigo)

);

create table itcanton (
cacodigo varchar(6) not null,
itprovincia_prcodigo varchar(6) not null,
canombre varchar(60) not null,
caobserva mediumtext null,
primary key(cacodigo),
index itcanton_fkindex1(itprovincia prcodigo)

);

create table itcategorias (
catcodigo varchar(6) not null,
catdescrip varchar(60) null,
catobserva mediumtext null,
primary key(catcodigo)



);

create table itclima (
clcodigo varchar(6) not null,
cldescripcion varchar(60) not null,
clobserva mediumtext null,

primary key(clcodigo)

);

create table itcomunica (
cocodigo varchar(6) not null,
codescrip varchar(60) null,
coobserva mediumtext null,

primary key(cocodigo)

);

create table itdistprox (
dpcodigo varchar(6) not null,
dpnombre varchar(60) null,
dpkm float(4,2) null,
dphora integer unsigned null,
dpminuto integer unsigned null,
primary key(dpcodigo)
);

create table itestablecim (
estcodigo varchar(6) not null,
estdescrip varchar(60) null,
estobserva mediumtext null,

primary key(estcodigo)

);

create table itestado (
escodigo varchar(6) not null,
esdescrip varchar(60) not null,
escausa mediumtext null,
esobserva mediumtext null,

primary key(escodigo)

);

create table itfacilidadt (
ftcodigo varchar(6) not null,
itmotivos_mocodigo varchar(6) not null,
ftesparcim bool not null,
ftobserva mediumtext null,
fttranspub bool not null,
fttranspriv bool not null,
primary key(ftcodigo),
index itfacilidadt fkindex1(itmotivos mocodigo)

);



create table itfrecuencia (
frcodigo varchar(6) not null,
frdescrip varchar(60) not null,
frobserva mediumtext null,

primary key(frcodigo)

);

create table itinfraestruct (
incodigo varchar(6) not null,
indescrip varchar(60) not null,
intipo varchar(60) not null,
inobserva mediumtext null,

primary key(incodigo)

);

create table itinfraestruct_itvexterna (
itinfraestruct_incodigo varchar(6) not null,
itvexterna_vecodigo varchar(6) not null,
primary key(itinfraestruct_incodigo, itvexterna_vecodigo),
index itinfraestruct has_itvexterna fkindexI(itinfraestruct incodigo),
index itinfraestruct_has_itvexterna fkindex2(itvexterna vecodigo)

);

create table itjerarquia (
jecodigo varchar(6) not null,
jedescrip varchar(60) null,
jerangoinf integer unsigned null,
jerangosup integer unsigned null,
jeobserva mediumtext null,

primary key(jecodigo)

);

create table itlocalizacion (
locodigo varchar(6) not null,
itprovincia_prcodigo varchar(6) not null,
itcanton_cacodigo varchar(6) not null,
itparroquia_pacodigo varchar(6) not null,
itsector _secodigo varchar(6) not null,
lolatitud float(4,2) not null,
lolongitud float(4,2) not null,
loaltitud float(4,2) not null,
lomapa blob null,
primary key(locodigo),
index itlocalizacion_fkindex1(itsector secodigo),
index itlocalizacion_fkindex2(itparroquia_pacodigo),
index itlocalizacion_fkindex3(itcanton cacodigo),
index itlocalizacion_fkindex4(itprovincia_prcodigo)

);



create table itmotivos (
mocodigo varchar(6) not null,
modescrip varchar(60) not null,
moobserva mediumtext null,

primary key(mocodigo)

);

create table itparametros (
partipo varchar(15) not null,
parabreviatur varchar(3) null,
parcontador integer unsigned null,
parfecultact date null,

primary key(partipo)

);

create table itparroquia (
pacodigo varchar(6) not null,
itcanton_cacodigo varchar(6) not null,
panombre varchar(60) not null,
paobserva mediumtext null,
primary key(pacodigo),

index itparroquia_fkindex1(itcanton cacodigo)

);

create table itprovincia (
prcodigo varchar(6) not null,
prnombre varchar(60) not null,
probserva mediumtext null,

primary key(prcodigo)

);

create table itsector (
secodigo varchar(6) not null,
itparroquia_pacodigo varchar(6) not null,
senombre varchar(60) not null,
seobserva mediumtext null,
primary key(secodigo),
index itsector fkindex1(itparroquia_pacodigo)

);

create table itservicio (
secodigo varchar(6) not null,
sedescrip varchar(60) null,
seobserva mediumtext null,
primary key(secodigo)

);

create table itsubtipoat (
stcodigo varchar(6) not null,
ittipoat_ticodigo varchar(6) not null,



stnombre varchar(60) not null,

stobserva mediumtext null,

primary key(stcodigo),

index itsubtipoat fkindex1(ittipoat ticodigo)
);

create table ittipoat (
ticodigo varchar(6) not null,
tinombre varchar(60) not null,
tiobserva mediumtext null,

primary key(ticodigo)

);

create table ittipovalora (
tivcodigo varchar(6) not null,
tivnombre varchar(60) null,
tivobserva mediumtext null,

primary key(tivcodigo)

);

create table ittipovia (
tvicodigo varchar(6) not null,
itvias_vicodigo varchar(6) not null,
tvidescrip varchar(60) not null,
tviobserva mediumtext null,
primary key(tvicodigo),

index ittipovia_fkindex1(itvias_vicodigo)

);

create table ittransporte (
trcodigo varchar(6) not null,
trdescrip varchar(60) not null,
trobserva mediumtext null,

primary key(trcodigo)

);

create table itusuarios (
uscedula varchar(10) not null,
uscontrasefa varchar(20) not null,
usnombres varchar(30) not null,
usapellidos varchar(30) null,
usdireccion varchar(60) null,
usmail varchar(60) null,
ustelefono integer unsigned null,
ustipousu varchar(15) null,

primary key(uscedula, uscontraseia)

);

create table itvalorestv (
vacodigo varchar(6) not null,



ittipovalora_tivcodigo varchar(6) not null,
vadescrip varchar(60) null,

varangoinf integer unsigned null,

varangosup integer unsigned null,

vaobserva mediumtext null,

primary key(vacodigo),

index itvalorestv_fkindex1(ittipovalora tivcodigo)

)

create table itvexterna (
vecodigo varchar(6) not null,
itestado_escodigo varchar(6) not null,
veafluencia varchar(20) null,
veobserva mediumtext null,
primary key(vecodigo),
index itvexterna_ fkindex1(itestado_ escodigo)

);

create table itvexterna itcomunica (
itvexterna_vecodigo varchar(6) not null,
itcomunica_cocodigo varchar(6) not null,
primary key(itvexterna_vecodigo, itcomunica_cocodigo),
index itvexterna has itcomunica fkindexl(itvexterna vecodigo),
index itvexterna has itcomunica fkindex2(itcomunica_cocodigo)

);

create table itvexterna_itdistprox (

itvexterna_vecodigo varchar(6) not null,

itdistprox_dpcodigo varchar(6) not null,

primary key(itvexterna_vecodigo, itdistprox dpcodigo),

index itvexterna has itdistprox fkindex1(itvexterna vecodigo),
index itvexterna has_itdistprox_fkindex2(itdistprox_dpcodigo)

);

create table itvexterna itservicio (
itvexterna_vecodigo varchar(6) not null,
itservicio_secodigo varchar(6) not null,
primary key(itvexterna_vecodigo, itservicio_secodigo),
index itvexterna has itservicio fkindexl1(itvexterna vecodigo),
index itvexterna has itservicio fkindex2(itservicio_ secodigo)

);

create table itvias (
vicodigo varchar(6) not null,
videscrip varchar(60) not null,
viobserva mediumtext null,

primary key(vicodigo)

);

create table itvinternas (



vicodigo varchar(6) not null,
itcalidad_calcodigo varchar(6) not null,
itclima_clcodigo varchar(6) not null,

vitemax float(4,2) not null,

vitemin float(4,2) not null,

viepsol varchar(20) null,

vieplluvia varchar(20) null,

viobserva mediumtext null,

primary key(vicodigo),

index itvinternas_fkindex1(itclima clcodigo),
index itvinternas_fkindex2(itcalidad calcodigo)

);



