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RESUMEN

El presente trabajo pretende manifestar el proceso de elaboracién de la
digitalizacion de las distintas evaluaciones de la materia de Redes vy
Comunicaciones, acrecentando los conceptos de agilidad, certidumbre y
seguridad al momento de la obtencion y verificacion de las calificaciones,

tanto para el alumno como para el profesor.

El sistema ha sido desarrollado usando la tecnologia ASP.NET y fomando en
cuenta que la tecnologia .Net tiene soporte multi-lenguajes hemos optado
utilizar Visual Basic .NET con Microsoft Access 2003 como administrador de la

base de datos y Windows Internet Information Services.
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INTRODUCCION

En la actualidad, el uso de la tecnologia ha llegado a formar parte del
diario vivir en las distintas sociedades, ofreciendo apoyo en las actividades

realizadas por el ser humano.

La digitalizacion de procesos se ha convertido en una necesidad imperante
en cualquier drea, ya seq, politica, financiera, médica, etc.; al aligerar,
confirmar vy garantizar  determinado resultado, disminuyendo

significativamente el tiempo y margen de error en la obtencion del mismo.

Una de aquellas dreas, es la docencia, considerada tal vez como una de
las mds propicias para la utilizacion de la Informdtica, ya que confribuye a
una mejor asimilaciéon de contenidos e incentiva la motivacion por otorgar

ambientes visuales amigables al aprendiz.

Nuestro objetivo general es aportar con una herramienta sistemdatica dentro
del proceso de ensenanza universitaria, optimizando: el tiempo de
calificaciéon de evaluaciones empleado por los docentes, la veracidad de
los resultados obtenidos, el tiempo de entrega de calificaciones a los
estudiantes y la posibilidad de recibir las respuestas correctas, sirviendo asi,

en parte este frabajo, también como un tutorial.

El presente manuscrito detalla tres capitulos, el primero en donde se
presenta una descripcion de la plataforma y a su vez de la tecnologia
manejada, el segundo, en donde se muestra un andlisis del sistema
ejecutado y el tercero que contiene los diferentes manuales que servirdn de

apoyo al administrador de dicho sistema.
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INTRODUCCION

Tomando en cuenta el constante avance de la tecnologia y la
conectividad mundial a través de la Internet, se ha visto indispensable el
desarrollo de aplicaciones para este enforno, siendo cada vez mds

especificas en sus funciones.

Se haido evolucionando desde pdaginas estaticas que no ofrecian mds que

informacién bdsica y alguna que ofra imagen.

Actualmente las pdginas soportan inserciéon de datos, manipulacion de
archivos, acceso a bases de datos y una interaccion con el usuario a un

nivel mucho mds alto que antano.

Podemos citar como aplicaciones tipicas, las tiendas virfuales, portales de
juego, aplicaciones publicitarias, etc.; exponiendo el alto nimero de
usuarios que soportan, la calidad de la interfaz con el usuario, el sistema de

navegacion y diseno que utilicen las mismas.

Para llevar a cabo esto, se implementan diferentes protocolos y lenguajes
de programacién web, en nuestro caso estamos manejando la tecnologia
ASP.NET cuyas siglas corresponden a Active Server Pages (PAginas Activas

de Servidor) y constituye la solucidon de Microsoft para las aplicaciones web.

1.1 .NET FRAMEWORK

El Framework (Armazdn).NET fiene grandes similitudes con la plataforma
Java, por eso todos aqguellos que estén familiarizados con Java
comprenderdn en seguida el funcionamiento de .NET. es un marco en
donde correrdn las aplicaciones, ya no lo hacen directamente bajo el

sistema operativo.



La plataforma .NET proporciona:

¢ Un modelo de programacion coherente e independiente de todas
las capas de la aplicacion.

e Interoperabilidad transparente entre tecnologias.

¢ Migracion de informacion desde tecnologias existentes.

e Un completo soporte de tecnologias de Internet.

Visual |
Basic |-

C | Ct | U

Commpnitanguage Specificanon

Grdfico 1.1 .NET Framework de Visual Studio .NET.

1.1.1 Beneficios de .NET Framework

* Basado en estdndares y prdcticas Web.
» Extensible
» Fd&cil de usar para los desarrolladores

» Disenado utilizando modelos de aplicaciones unificados.

NET Framework utiliza un conjunto de herramientas y servicios para el

desarrollo web que dividiremos en:



CLR Common Language Runtime (Entorno de Ejecucién Comun), es
el nucleo de .NET Framework ya que manipula todo lo relevante al
codigo, como su ejecucion, el manejo de memoria, etfc., permite
ademds el uso de multiples lenguaijes, la integracion y ejecucion de

los mismos dentro del entorno.

A continuacién veremos algunos términos relacionados con CLR del

..NET, los cuales permiten la funcionalidad para ser un entorno comun de

ejecucion de lenguaqjes:

o CILS: el uso de multiples lenguajes, su ejecuciéon e integracion
es posible por el seguimiento de las especificaciones del CLR
de los lenguajes y herramientas, esta especificacion se conoce
como CLS Common Langauge Specification (Especificacion
Comun de Lenguaqijes), consiste simplemente en un conjunto
de caracteristicas comunes que deben cumplir cada uno de
los lenguajes para llevar a cabo su integracion.

o CIS: Common Type System (Sistema Comun de Tipos), este
mecanismo permite determinar la metodologia de la creacion
y manipulaciéon de los tipos en el entorno. De esta manera los
diferentes lenguajes podrdn trabajar tomando como base
estos detalles que posibilitan el intercambio de informacion e
interaccion con las librerias de la plataforma.

o IL (MSIL): Microsoft Intermediate Language (Lenguagje
Infermedio de Microsoft), cualquier compilador infegrado con
Microsoft .NET tendrd que compilar su coddigo fuente ya que es
el Unico claro para el CLR. Es independiente de la plataforma

y del lengugje.

.NET FRAMEWORK BASE CLASSES (Jerarquia de clases bdsicas de .NET),
conjunto de herramientas, clases, interfaces y servicios para el
manejo de las distintas aplicaciones, por ejemplo distintas librerias
necesarias durante el proceso de programacioén. El dominio de este

conjunto es primordial para obtener un 6ptimo desarrollo en .NET.



« MOTOR DE GENERACION DE INTERFAZ DE USUARIO, crea interfaces

entre el usuario y ASP.NET o Windows Forms.

e A continuacion explicaremos mas detalladamente otra herramienta

del entorno.

1.2 ASP.NET

Dedicada al desarrollo web. Mediante IIS los procesos se ejecutan bajo el
CLR y se puede utilizar el conjunto de herramientas de .NET Framework,
dando como resultado una variabilidad y potencia nunca antes vista en

aplicaciones ASP.

ASP.NET es un subconjunto de la tecnologia .NET de Microsoft, la parte
referente a la programacion web, mejora en los lenguagjes de
programacion, las herramientas del sistema, asume completamente la
programacion orientada a objetos y perfecciona en general el sistema. Las
paginas ASP.NET son conocidas oficialmente como web forms (formularios
web) que estdn contenidos en archivos con una extenxion ASPX. Puede
decirse que es un nuevo nivel de abstraccion en la elaboracion de
aplicaciones web, ya que su creacion es veloz basandose en los controles
de FrameWork. No de pande del tipo de navegador o del sistema
operativo; esta independencia permite generar un uUnico formulario Web
Form que se puede visudlizar en casi todos los dispositivos con acceso a

Internet y a un navegador Web.

1.2.1 Caracteristicas de ASP.NET

. Facilidad de desarrollo
. Mayor rendimiento y escalabilidad
. Mayor fiabilidad

. Facilidad de distribucion e instalacion



1.2.1.1 Facilidad de desarrollo

Con el nuevo concepto de los “server confrols” que, cual efiquetas HTML,
permiten tener confroles manipulados por el servidor identificando el
navegador en uso adaptdndose a cada uno de los mismos.

La validacién, por ejemplo, se hace mads facil. Ofrece la posibilidad de
elegir el lenguaje de programacion a gusto de cada quien, por defecto
estdn integrados C#, VB.NET y J# pero se puede utilizar cualquier otro.
Muestra independencia de la herramienta de desarrollo, se puede utilizar
desde Notepad de Windows hasta la mads sofisticada herramienta como
Visual Studio .NET. Incluye ademds una completa biblioteca, que facilita la

gestion de archivos en tiempo de ejecucion.

1.2.1.2 Alto rendimiento y escalabilidad

Se puede optar por tener el cédigo en el servidor precompilado o dejar que
el servidor lo compile la primera vez de su ejecucion. Su resultado es de 3 a

5 veces mayor en cuanto a la velocidad que pdaginas ASP anteriores.

Ademds muestra un poderoso sistema de caché, el cual acrecienta
notablemente el rendimiento y escalabilidad de la aplicacion. Permite

cachear desde partes de pdginas a paginas completas.

Estd preparado para manipular servidores web con alto volumen de trafico

y poder repartir la carga de procesos entre distintos servidores.

1.2.1.3 Mayor fiabilidad

Detecta pérdidas de memoria, arrancando ofro proceso limpio con una
nueva instancia que cierra el proceso que pierde memoria liberando la
memoria perdida, aparte, problemas con bloqueos y ofrece proteccion

ante caidas.



1.2.1.4 Facil distribucion e instalacion

La instalacion se basa en copiar los ficheros que lo componen. No se
registra ningun componente adicional, al mismo tiempo se puede
recompilar la aplicacién, enviar nuevos ficheros sin tener que reiniciar la

aplicacién, ni muchos el servidor.

1.3 VISUAL STUDIO .NET

Proporciona un entorno de desarrollo de alto nivel para construir
aplicaciones basadas en .NET Framework, simplifica la creacién, distribucion
y evolucion continua de aplicaciones Windows, aplicaciones web vy servicios
web a través de tecnologias fundamentales, con seguridad, escalabilidad y
alta disponibilidad.

Ademds, permite crear una amplia cantidad de aplicaciones basadas en

Windows con nuevas y numerosas caracteristicas gracias al .NET Framework.

Herramientas :z—
Web Forms L=

N

Multiples Visual Si NET [I=] Proceso

= Herramientas
== Windows Forms

Lenguajes de errores

e

Herr_ar_nientas 4 / \ 4 Acceso
Servicios Web = adatos

Grdfico 1.2 Entorno de desarrollo

1.3.1 Caracteristicas



» Soporta varios lenguajes para el desarrollo.

* Proporciona herramientas para el desarrollo de aplicaciones Web,
para Windows y servicios Web XML.

* Herramientas de acceso a datos.

* Procesamiento completo de errores.

1.3.2 VISUAL BASIC .NET

Es un lenguaje de programacién orientado a objetos que se puede
considerar una evolucion de Visual Basic implementada sobre el Framework
NET.

1.3.2.1 Ventqjas

« Soporte mejorado orientado a objetos

+ Gestion de excepciones estructurada

» Acceso total al .NET Framework

* Recolector de basura

» Desarrollo Web mejorado

* Mayor facilidad en la creacidon de formularios Web.

« Rdpida creacion de servicios Web.

1.3.2.1.1 Soporte mejorado orientado a objetos

Permite al desarrollador utilizar todas las caracteristicas de la programacion

orientada a objetos de manera completa.

1.3.2.1.2 Gestion de excepciones estructurada

Simplifica el manejo de excepciones mejorando considerablemente el

anterior gestor de errores de Visual Basic.

1.3.2.1.3 Acceso total al .NET Framework



Se obtiene un acceso total al entorno incluyendo toda su biblioteca.
1.3.2.1.4 Recolector de basura

Asegura que las aplicaciones de Vb.NET no puedan acceder a espacios de
memoria sin referencia. Este proceso, en segundo plano, abarca todo lo
vinculado a la gestion de memoria.

1.3.2.1.5 Desarrollo Web mejorado

Permite al desarrollador crear aplicaciones Web de manera répida vy

potente.

1.3.2.1.6 Crear formularios Web facilmente

Se utiliza la técnica de escribir codigo fras el evento de un control, ya no se
necesita un entorno de desarrollo integrado y otro para el desarrollo de
componentes.

1.3.2.1.7 Crear servicios Web rapidamente

Se pueden crear de modo similar a la creacion de componentes en las

versiones anteriores de Visual Basic.

La version utilizada en la presente monografia es la 2005.

1.3.2.2 Visual Basic .Net 2005

Posee numerosas caracteristicas que lo convierten en un poderoso
lenguaje de programacion orientado a objetos.

Incluye conceptos como herencia, interfaces, asimismo, varios tipos nuevos

de daftos.
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Visual Basic .Net 2005 tiene nuevas funciones para facilitar el manejo de bits

y la declaracién de variables de bucle.

Solo existe un tipo de fichero de cddigo el cual tiene la extension .vb, aqui
pueden coexistir varios tipos de elementos, como ser, una clase, un
formulario, un conftrol, efc.; haciendo hincapié en que en las versiones
anteriores todos estos elementos estaban divididos en su propio fipo de

fichero con su respectiva extension.

Se pueden crear dos tipos de ejecutables, de consola y grdficos, y las

aplicaciones ASP.NET
Mejora el diseno de las aplicaciones y la misma podrd ejecutarse en casi
todos los sistemas operativos de Microsoft, ademds contiene una ayuda de

auto completar, lo que permite facilitar la redaccion del cédigo fuente.

1.3.2.2.1 Tipos de datos

Tipo de Tipo en CLR Espacio _de Valores que se pueden
. . memoria almacenar
Visual Basic (Framework) .
que ocupa y comentarios
Boolean [System.Boolean |2 bytes Un valor verdadero o falso.

Valores: True o False.

En VB se pueden representar por -
100, en CLR seran 1 y 0, aunque
no es recomendable usar valores
numeéricos, es preferible usar
siempre True o False.

Dim b As Boolean = True

Byte System.Byte 1 byte Un valor positivo, sin signo, para
contener datos binarios.
Valores: de 0 a 255

Puede convertirse a: Short,
Integer, Long, Single, Double o
Decimal sin recibir overflow

Dim b As Byte = 129

11



Char

iSystem.Char

2 bytes

Un caracter Unicode.
Valores: de 0 a 65535 (sin signo).

No se puede convertir directamente
a tipo numérico. Para indicar que
una constante de cadena,
realmente es un Char, usar la letra
C después de la cadena: Dim c As
Char = "N"c

Date

[System.DateTime

8 bytes

Una fecha.

Valores: desde las 0:00:00 del 1 de
Enero del 0001 hasta las 23:59:59
del 31 de Diciembre del 9999.

Las fechas deben representarse
entre almohadillas # y por lo
habitual usando el formato
norteamericano: #m-d-yyyy# Dim
d As Date = #10-27-2001#

Decimal

|[System.Decimal

16 bytes

Un nimero decimal.

\Valores:

de 0 a +/-
79,228,162,514,264,337,593,543,
950,335 sin decimales;

de 0 a +/-
7.92281625142643375935439503
35 con 28 lugares a la derecha del
decimal;

el nimero mas pequefio es:

12



+/-
0.00000000000000000000000000
01 (+/-1E-28).

En los literales se puede usar la
letra D o el sigho @ para indicar
que el valor es Decimal.

Dim unDecimal As Decimal =
9223372036854775808D

Dim unDecimal2 As Decimal =
987654321.125@

Double

System.Double

8 bytes

Un nimero de coma flotante de
doble precisién.

Valores:

de -1.79769313486231570E+308 a
-4.94065645841246544E-324 para
valores negativos; de
4.94065645841246544E-324 3
1.79769313486231570E+308 para
valores positivos.

Se puede convertir a Decimal sin
recibir un overflow. Se puede usar
como sufijo el signo almohadilla #
o la letra R para representar un
valor de doble precisién:

Dim unDoble As Double =
125897.0235R

Dim unDoble2 As Double =
987456.0125#

Integer

ystem.Int32

4 bytes

Un ndmero entero (sin decimales)
Valores:

de -2,147,483,648 a
2,147,483,647.

Se puede convertir a Long, Single,
Double o Decimal sin producir
overflow. Se puede usar la letral o
el signo % para indicar que es un
numero entero:

Dim unEntero As Integer =
2500091

Dim unEntero2 As Integer =
652000%

Long
(entero largo)

System.Int64

8 bytes

Un entero largo (o grande)
Valores:

de -9,223,372,036,854,775,808 a
9,223,372,036,854,775,807.

Se puede convertir a Single,
Double o Decimal sin producir
overflow.

Se puede usar la letra L o el sigho

& para indicar que es un numero
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Long:

Dim unLong As Long = 12345678L
Dim unLong2 As Long =
1234567890&

Object

|[System.Object
(class)

4 bytes

Cualguier tipo se puede almacenar
en una variable de tipo Object.
Todos los datos que se manejan en
.NET estén basados en el tipo
Object.

Short
(entero corto)

[System.Int16

2 bytes

Un entero corto (sin decimales)
\Valores:
de -32,768 a 32,767.

Se puede convertir a: Integer,
Long, Single, Double o Decimal
sin producir un overflow. Se puede
usar la letra S para indicar que es
un nimero entero corto:

Dim unShort As Short = 32000S

Single

[System.Single

4 bytes

Numero de coma flotante de
precision simple.

Valores:

de -3.4028235E+38 a -1.401298E-
45 para valores negativos;

de 1.401298E-45 a
3.4028235E+38 para valores
positivos.

Se puede convertir a: Double o
Decimal sin producir overflow. Se
pueden usar la letra F y el simbolo
para indicar que es un nimero
Single:

Dim unSingle As Single = 987.125F
Dim unSingle2 As Single =
65478.6547!

String
(cadenas de
longitud
variable)

[System.String
(clase)

Depende de
la
plataforma

Una cadena de caracteres Unicode.
\Valores:

de 0 to aproximadamente 2
billones (2~31) de caracteres
Unicode.

Se puede usar el simbolo $ para
indicar que una variable es un
String.

Tipos
definidos por
el usuario
(estructuras)

(heradada de
|[System.ValueType)

Depende de
la
plataforma

Cada miembro de la estructura
tiene su rango, dependiendo del
tipo de dato que representa.
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1.4 1IS (Internet Information Server)

Un servidor web es un programa que se ejecuta en un servidor vy
proporciona pdaginas web a los clientes que son los navegadores. Cuando
hacemos referencia a un servidor no s referimos a un equipo que ofrece
servicios especificos para una red local o Internet. Por lo tanto si en un
navegador escribimos una direccion, intentard localizar el servidor escrito y
localizar la pdgina que se solicitd. Para que este se lleve a cabo debemos

contar con el lIS que es el servidor de pdaginas web de Microsoft.

1.5 Microsoft Access

1.5.1 Bases de datos; definicion y funcionamiento

Una base de datos es una recopilacion de informacion relativa a un asunto
en particular. La informacién se modifica en un solo lugar, ya que al
actualizar un dato este se altera en todos los lugares en donde la base o

utilice.

1.5.2 Archivos de base de datos de Access

Puede administrar toda la informacidn desde un Unico archivo de base de

datos.

Dentro del archivo, puede utilizar:

» Tablas para almacenar los datos.

» Consultas para buscar Unicamente los datos que necesita.

» Formularios para ver, agregar y actualizar los datos de las tablas.

« Informes para analizar o imprimir los datos con un diseno especifico.

e Pd&ginas de acceso a datos para ver, actualizar o analizar los datos

de la base de datos desde Internet o desde una infranet.
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« Almacenar los datos una vez en una tabla y verlos desde varios

lugares.

* Cuando se actualizan los datos, se actualizan en todos los lugares

donde aparecen.

* Mostrar los datos en una consulta

*  Mostrar los datos en un formulario

*  Mostrar los datos en un informe

e Mostrar los datos en una pdagina de acceso a datos

1.5.3 Tablas y relaciones

Para almacenar los datos, se debe crear una tabla para cada tipo de

informacion. Para reunir los datos de varias ftablas en una consulta,

formulario, informe o pdgina de acceso a datos, se deben definir relaciones

entre las tablas.

5-Tahla

o . .

fdombre de comparia
BSEE W B's Beverages Londres
EASTC Eastern Connection|Londres
HaMaF Hanari Carnes Fiio de Janeiro

Z

il depedidao|ld decliente |Fechade enlrega
o2z HaMaR [03-May
Ho23 BSEEY  [25-May
1024 EASTC  [10-May

Grdfico 1.3 La informacién de clientes que antes se guardaba en una lista de correo

ahora reside en la tabla Clientes.

16



Un Id. Exclusivo (llave), como un Id. de cliente, permite distinguir los registros
de una tabla. Si se agrega el campo de Id. exclusivo de una tabla a ofra
tabla y después se define una relaciéon, Microsoft Access puede equiparar
los registros relacionados de ambas tablas para que se puedan compaginar

en un formulario, un informe o una consulta.
1.5.4 Consultas
Busca y obtiene solamente los datos que cumplen con ciertas condiciones.

Una consulta puede también actualizar o eliminar varios registros al mismo

tiempo, y realizar cdiculos predefinidos o personalizados en los datos.

Id. de cliente | Rombre de companialCivdad
E=EE W B's Beverages Loredris

E&AST C Eastern Connection |Lardres

. [HANAR H g Ria de danzira

B Pedido : Tabla

Id. de pedide | Fedha de entrega
10331 21-Abr
103435 05-Abr EZBE

| 103&7 | 25-Abr EART.C

1 . R, < et g, .

K. d¢ pedide | Fécha de entrega | Mombre decompadnia | Giudad
105435 05-Abe E'z Beverages Lopdres
10357 25-Akr Eaztern Cannection Landres

Grdfico 1.4 Esta consulta tiene acceso a tablas distintas para recuperar la
informacion de Id. de pedido, fecha de entrega, nombre de la organizacion y

ciudad para los clientes de Londres cuyos pedidos se entregaron en el mes de abril.

1.5.5 Formularios

Sirven para leer, escribir y modificar datos de manera sencilla directamente
en una tabla. Al abrir un formulario, Microsoft Access recupera los datos de
una o mas tablas, y los muestra en la pantalla con el diseno elegido en el
Asistente para formularios, o con un diseno que haya creado en la vista

Diseno (vista Diseno: ventana que muestra el diseno de estos objetos de
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base de datos: tablas, consultas, formularios, informes, macros y pdaginas de

acceso a datos.

Es ventajoso porque cuando se visualiza una tabla, no se pueden actualizar

los datos de mds de una tabla al mismo tiempo.

Un formulario sitUa el enfoque en un registro cada vez, pero puede mostrar
los campos de varias tablas. También puede mostrar imdgenes y ofros
objetos.

Un formulario puede incluir botones que realicen varias funciones como:
imprimir o abrir ofros objetos, © puede readlizar otras tareas

automadticamente.
1.5.6 Informes

Nos ayudan a analizar los datos o presentarlos de cierta manera al
momento de la impresion. Por ejemplo, puede imprimir un informe que
congregue datos y calcule totales, y ofro informe de datos diferentes con

formato para imprimir etiquetas postales.

&

Ventas por Categoria
2y

Axray Sxxxy Ny

LILr
LIrLr r
LELEL
LILLCL
LLLL:
rLrr
LECEL

Clientes: Bebidas
Id de pedido: Imponte de venta:

10943 T11.00%
10347 220.00%
1022 1500.00 %
Total: :'a'J, 2431.00%

Grdfico 1.5 Informe para crear etiquetas postales
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1.5.7 Paginas de acceso a datos

Sirve para que los datos estén disponibles en Internet o en una infranet con
el fin de hacer informes, escribir datos o analizar datos de manera
interactiva. Microsoft Access recupera los datos de una o mds tablas, y los
muestra en la pantalla con el diseno creado en la vista Diseno o con el

diseno que se haya elegido en el Asistente para paginas.

1.5.7 Tablas: Almacenar y administrar los datos

Una tabla es una recopilacidon de datos sobre un tema especifico, como
productos o proveedores. Al usar una tabla independiente para cada
tema, los datos se almacenan sélo una vez. Esto tiene como resultado una
base de datos mdas efectiva y menos errores de entrada de datos.

Las tablas organizan datos en columnas (denominadas campos) vy filas

(denominadas registros).

Productas : Tabla

Mombre de producta | 1d. de Provesdor! Unidades en existencia
T Dharamszala 1 %3
Crerveza tibetana 1 1
Eirope de regaliz 1 1
Especias Cajun 2 33

Grdfico 1.6 Organizacion de una tabla

Como observamos en el grafico anterior cada campo de la tabla Productos
contiene el mismo tipo de informacion para cada producto, por ejemplo, su
nombre. Cada uno de los registros de esa tabla contiene toda la
informacion acerca de un producto, el nombre del producto, el Id. de

proveedor y las unidades en existencia.
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1.5.8 Vista Diseno de la tabla

Nos ayuda a crear una tabla entera desde el principio, o a agregar, eliminar

o modificar los campos en una tabla existente.

l—l 2

Mombre del campo| Tipo de data

EEE—
—

v [ —
—
Propicdades dd campa

General | Bisqueda

Formate | Fleneda
Lugarnz:ﬁ decimales. | Aunomatico
MEcoara de enirada

w

4
il

Grdfico 1.7 Vista Diseno de una tabla

Si se desea hacer un seguimiento de ofros datos de una tabla, se pueden
agregar mdas campos. Si el nombre de un campo existente no es
suficientemente descriptivo, se lo puede cambiar.

La configuracion del tipo de datos (tipo de datos de campo: caracteristica
de un campo que determina el tipo de datos que puede recolectar. Por
ejemplo, un campo cuyo tipo de datos es Texto puede almacenar datos
gue consten de letras o nUmeros, pero un campo de tipo Numérico sélo
puede almacenar datos numéricos.) de un campo define el tipo de valores
que puede escribir en el mismo. Por ejemplo, si desea que un campo
almacene valores numéricos que puede utilizar en cdlculos, se debe
establecer el fipo de datos en Numérico o Moneda.

Se utiliza una etiqueta Unica, denominada clave principal (clave principal:
uno o mdas campos (columnas) cuyos valores identifican de manera
exclusiva cada registro de una tabla. Una clave principal no puede permitir
valores Nulo y debe tener siempre un indice exclusivo. Una clave principal se
utiliza para relacionar una tabla con claves principales de otras tablas.)
para identificar los registros de la tabla. La clave principal de una tabla se
utiliza para referirse a registros relacionados de otras tablas.

Las propiedades de los campos son un conjunto de caracteristicas que

proporcionan control adicional sobre cémo se almacenan, escriben o
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muestran los datos de un campo. Las propiedades disponibles dependen

del tipo de datos de un campo.

1.5.9 Consultas SQL

Una consulta SQL es una consulta creada con una instruccion SQL (cadena
o insfruccion de SQL: expresion que define un comando de SQL, como
SELECT, UPDATE o DELETE, e incluye cldusulas como WHERE y ORDER BY. Las
instrucciones o cadenas de SQL se utilizan en consultas y en funciones de
agregado.). Se puede utilizar el Lenguaje de consulta estructurado (SQL o
Structured Query Language) para consultar, actualizar y administrar bases
de datos relacionales, como Access.

Cuando se crea una consulta en la vista Diseno (vista Diseno: ventana que
muestra el diseno de estos objetos de base de datos: tablas, consultas,
formularios, informes, macros y pdginas de acceso a datos. En la vista
Diseno, se pueden crear objetos de base de datos nuevos y modificar el
diseno de oftros existentes.) de la consulta, Access construye en segundo
plano las instrucciones SQL equivalentes.

La mayoria de las propiedades de consulta de la hoja de propiedades de la
vista Diseno de la consulta fienen estipulaciones y opciones equivalentes a
las que estdn disponibles en la vista SQL (vista SQL: ventana que muestra la
instruccién SQL para la consulta activa o que se utiliza para crear una
consulta especifica de SQL (unidn, paso a fravés o definicion de datos).
Cuando se crea una consulta en la vista Diseno, Access construye el SQL
equivalente en la vista SQL.). Si se desea se puede ver o editar la instruccion
SQL en la vista SQL. Sin embargo, después de hacer cambios en una
consulta en la vista SQL, puede que su aspecto no sea el que tenia en la
vista Diseno.

Algunas consultas SQL, denominadas consultas especificas de SQL (consulta
especifica de SQL: consulta que consta de una instruccion SQL. Las
subconsultas y consultas de paso a través, union y definicidon de datos son
consultas especificas de SQL.), no se pueden crear en la cuadricula de
diseno (cuadricula de diseno: cuadricula manipulada para disenar una

consulta o un filtro en la vista Diseno de consulta o en la ventana Filtro u
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orden avanzado. Para las consultas, esta cuadricula se conocia antes como
la cuadricula QBE.). En el caso de las consultas de paso a través (consulta
de paso a través: una consulta especifica de SQL que se utiliza para enviar
comandos directamente a un servidor de base de datos ODBC.

Las consultas de paso a fravés permiten frabajar directamente con las
tablas del servidor en lugar de hacer que el motor de base de datos
Microsoft Jet procese los datos.), consultas de definicion de datos (consulta
de definicion de datos: consulta especifica de SQL que contiene
instrucciones DDL (lenguaje de definicion de datos). Estas instrucciones
permiten crear o alterar objetos de la base de datos.) y consultas de
unién (consulta de unidn: consulta que utiliza el operador UNION para
combinar los resultados de dos o mds consultas de seleccién.), se debe
crear las instrucciones SQL directamente en la vista SQL. En el caso de las
subconsultas (subconsulta: instruccion SQL SELECT que estd dentro de ofra
consulta de seleccion o de accidn.), la instruccion SQL se escribe en la fila

Campo o en la fila Criterios de la cuadricula de diseno de la consulta.

1.5.10 Informes: Presentar datos

Un informe es un método eficaz de presentar los datos en formato impreso.
Dado que tiene el control sobre el tamano y el aspecto de todo el informe,
puede mostrar la informacién en la manera que desee verla, como: Crear
etiquetas postales, mostrar totales en un grdafico, agrupar registros en
categorias, calcular totales.

La mayoria de los informes estdn enlazados a una o mds tablas vy
consultas (consulta: pregunta sobre los datos almacenados en las tablas o
solicitud para llevar a cabo una accién en los datos. Una consulta puede
unir datos de varias tablas para servir como origen de datos de un
formulario, informe o pdgina de acceso a datos.) de la base de datos. El
origen de registros de un informe hace referencia a los campos de |as tablas
y consultas base. No es necesario que un informe contenga todos los

campos de cada una de las tablas o consultas en las que estd basado.
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Un informe dependiente obtiene los datos del origen de registros base. Otra
informacién acerca del formulario, como el titulo, la fecha y el nUmero de
pdgina, se almacena en el diseno del informe.

El fitulo y los encabezados de columna del informe se almacenan en el
diseno del informe.

La fecha procede de una expresion almacenada en el diseno del informe.
Los datos proceden de campos de la tabla, consulta o instruccion SQL
base.

Los totales proceden de expresiones almacenadas en el diseno del informe.
El vinculo entre un formulario y su origen de registros se crea mediante
objetos graficos denominados controles (control: objeto de interfaz grdfica
para el usuario, como un cuadro de texto, una casilla de verificaciéon, una
barra de desplazamiento o un botdn de comando, que permite a los
usuarios controlar el programa. Existen los controles para mostrar datos y
opciones, realizar una opcidén o facilitar la lectura de la interfaz.). Los
controles pueden ser cuadros de edicion que muestren nombres y nUmeros,
etiquetas que muestren titulos, o lineas decorativas que organicen los datos

graficamente y mejoren la presentacion del informe.

+ Encabeoado delinforme

| [—} 2
Fuchaf) -
4 Encabepads de paging

[o—] [o—] [o—] -

+ Encabeoado FechaEnvia

medidn:-ll Cargo |
£ PicFechaEnyio
[ ] ([=Suma([Carg I.!d-l'
| Vankd bpar Frcha :Gensuka dé s Mecion

[Fecha de Envia IdPedide Carge
RS | L—
=== | —
L= |

Grdfico 1.8 Lineas decorativas

Las efiquetas muestran texto descriptivo.

Los cuadros de texto muestran los datos de la consulta Ventas por fecha.
Un cuadro de texto utiliza una expresion para calcular un total.
Especificaciones de Access

Especificaciones de base de datos de Microsoft Access
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1.5.11 Base de datos de Access

Atributo

Mdaximo

Tamano de archivo de una base de
datos de Microsoft Access (.mdb) (base
de datos de Microsoft Access:
coleccién de datos y objetos (como
tablas, consultas o formularios), que

estd relacionada con un tftema o
propdsito concreto. El motor de base
de datos Microsoft Jet administra los

datos.)

2 gigabytes menos el espacio

necesario para los objetos de
sistema (objeto del sistema: objetos
de base de datos que define el
tabla

MSysindexes, o el usuario. Puede

sistema, como la
crear un objeto del sistema dando
nombre al objeto con USys como
primeros cuatro caracteres en el

nombre del objeto.).

NUmero de objetos en una base de

32,768
datos
Moédulos  (incluyendo  formularios e
informes con la propiedad 1 000
TieneUnModuloAsociado  (HasModule) '
establecida a Verdadero)
NUmero de caracteres en un nombre 44
de objeto
NUmero de caracteres en una 14
confrasena
NUmero de caracteres en un nombre 0
de usuario o de grupo
NUmero de usuarios que pueden tener 055

acceso alavez
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Tabla

Atributo Mdximo
NUmero de caracteres en un

nombre de tabla o
NUmero de caracteres en un

nombre de campo o4
NUmero de campos en tabla 255

NUmero de tablas abiertas

2.048; el nUmero real puede ser menor debido
a las tablas que abre Microsoft Access

internamente.

Tamano de tabla

2 gigabytes menos el espacio necesario para

los objetos de sistema

NUmero de caracteres en un

campo de texto

255

NUmero de caracteres en un

campo memo

65.535 cuando se intfroducen datos desde la

inferfaz  de usuario; 1 gigabyfe de

almacenamiento de caracteres cuando se

infroducen datos mediante codigo

Tamano de un campo objeto

1 gigabyte

OLE
NUmero de indices en una 2
tabla
NUmero de campos en un 0
indice
NUmero de caracteres en un 055
mensaje de validacion
NUmero de caracteres en

) N 2,048
una regla de validacion
NUmero de caracteres en
una descripcion de tabla o 255

campo
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NUmero de caracteres en

registro (sin incluir los campos 2,000

memo y objeto OLE)

un

NUmero de caracteres en la

configuracion de una 255
propiedad

Consulta

Afributo Mdaximo

NUmero de relaciones

forzadas

32 por tabla menos el nUmero de indices que hay
en la tabla para campos o combinaciones de

campos que no forman parte de las relaciones

NUmero de tablas en una

32
consulta
NUmero de campos en un
) ) 255
conjunto de registros
Tamano de un conjunto )
1 gigabyte

de registros

Limite para ordenar

255 caracteres en uno o mdAs campos

NUmero de niveles de

50
consultas anidadas
NUmero de caracteres en
una celda de la
] o 1,024
cuadricula de diseno de
consulta
NUmero de caracteres
para un pardmetro en
255
una consulta de
pardmetros
NUmero de AND en una -

cldusula WHERE o HAVING
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NUmero de caracteres en

una instruccion SQL

aproximadamente 64.000

Formulario e informe

Afributo Mdaximo
NUmero de caracteres en una etiqueta 2,048
NUmero de caracteres en un cuadro de texto 65,535

Ancho de formulario o informe

22 pulgadas (55,87 cm)

Alto de seccidn

22 pulgadas (55,87 cm)

Alfo de ftodas las secciones mds los

de

Diseno (vista Diseno: ventana que muestra el

encabezados seccion (en la vista

diseno de estos objetos de base de datos:
tablas, consultas, formularios, informes, macros
y pdginas de acceso a datos. En la vista
Diseno, puede crear objetos de base de datos
el diseno de ofros

nuevos Yy modificar

existentes.))

200 pulgadas (508 cm)

NUmero de niveles de formularios o informes

anidados

NUmero de campos o expresiones que se

pueden ordenar o agrupar en un informe

10

NUmero de encabezados y pies en un informe

1 encabezado/pie de
informe; 1 encabezado/pie
de pagina; 10

encabezados/pies de grupo

NUmero de pdginas impresas en un informe 65,536
NUmero de controles y secciones que puede
agregar a lo largo de la vida del formulario o 754

del informe
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NUmero de caracteres en una instruccion SQL
que actia como la propiedad
OrigenDelRegistro (Recordsource) o} 32,750
OrigenDelLaFila (Rowsource) de un formulario,

informe o control (tfanto .mdb como .adp)

Macro

Afributo Maximo
NUmero de acciones en una macro (macro: accidon o conjunto de 999
acciones utilizados para automatizar tareas.)

NUmero de caracteres en una condicion (condicion: parte del
criterio que debe cumplir un campo cuando se readliza una
busqueda o se aplica un filtro. Algunas condiciones se deben|| 255
utilizar con un valor; por ejemplo, el campo Autor con la condicion

igual a con el valor Juan.)

NUmero de caracteres en un comentario 255
NUmero de caracteres en un argumento de accién (argumento de
accion: informacién adicional que requieren algunas acciones de .
macro, por ejemplo, el objefo al que afecta la accidn o
condiciones especiales en las que tiene lugar la accién.)

Especificaciones de proyecto de Microsoft Access

Proyecto de Access

Atributo Mdaximo
NUmero de objetos en un proyecto de Microsoft Access

(.adp) (proyecto de Microsoft Access: archivo de Access

que se conecta con una base de datos de Microsoft SQL

Server y se utiliza para crear aplicaciones cliente-servidor. 32,768

Un archivo de proyecto no contiene datos ni objetos
basados en definiciones de datos, como, por ejemplo,

tablas o vistas.)

28




Modulos  (incluyendo formularios e informes con la
propiedad TieneUnMdduloAsociado (HasModule) 1,000

establecida a Verdadero)

NUmero de caracteres en un nombre de objeto 64

250 (Microsoft
SQL Server 6.5)
NUmero de columnas en una tabla 1024 (Microsoft
SQL Server 7.0y
2000)

1.5.12 Origenes de datos ODBC

A un origen de datos ODBC (origen de datos ODBC: datos e informacion
necesaria para tener acceso a esos datos desde programas y bases de
datos que admitan el protocolo ODBC (conectividad abierta de bases de
datos).), por ejemplo, una base de datos y el servidor donde reside, se fiene
acceso a través de un controlador de Conectividad abierta de base de
datos (ODBC (Conectividad abierta de bases de datos): método estandar
para compartir datos entre bases de datos y programas. Los controladores
ODBC utilizan SQL (Lenguaje de consulta estructurado) para obtener

acceso a datos externos.) (ODBC).

1.5.12.1 ;Qué es un origen de datos?

Un origen de datos estd formado por la procedencia de los datos y la
informacion de conexidn necesaria para tener acceso a los mMismos.
Ejemplos de origenes de datos son Microsoft Access, Microsoft SQL Server,
Oracle RDBMS, una hoja de cdlculo y un archivo de texto. Ejemplos de
informacion de conexion son la ubicacion del servidor, el nombre de la base
de datos, el Id. de inicio de sesion, la contrasena y diversas opciones de
controlador ODBC que representan cémo conectarse al origen de datos.

En la arquitectura ODBC, una aplicaciéon (como Access o0 un programa de
Microsoft Visual Basic) se conecta al Administrador de contfroladores ODBC

que, a su vez, uliliza un controlador ODBC especifico (por ejemplo, el
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controlador ODBC de Microsoft SQL) para conectarse a un origen de datos
(en este caso, una base de datos de Microsoft SQL Server (base de datos
SQL: base de datos basada en el lenguaje SQL, lenguaje de consulta
estructurado.)). En Access, los origenes de datos ODBC se utilizan para
conectarse a origenes de datos externos a Access que no fienen
confroladores integrados.

Para conectarse a estos origenes de datos, se seguird el siguiente
procedimiento:

» Instalar el controlador ODBC apropiado en el equipo que contenga
el origen de datos.

e Definir un nombre de origen de datos (DSN) utilizando el
Administrador de origenes de datos ODBC para almacenar la
informacion de conexién en el Registro de Microsoft Windows o en un
archivo DSN, o bien una cadena de conexidon en codigo de Visual
Basic para pasar la informacion de conexion directamente al

Administrador de controladores ODBC.

1.5.12.1.1 Origenes de datos de equipos

Los origenes de datos de equipos almacenan informacion de conexion en
el registro de Windows de un determinado equipo con un nombre definido
por el usuario. Los origenes de datos de equipos sélo se pueden utilizar en el
equipo en que estén definidos. Hay dos tipos de origenes de datos de
equipos, a saber, del usuario y del sistema. Los origenes de datos del usuario
sélo pueden ser utilizados por el usuario actual y Unicamente los puede ver
dicho usuario. Los origenes de datos del sistema pueden ser utilizados vy vistos
por todos los usuarios de un equipo y por los servicios del sistema como, por
ejemplo, servicios de Microsoft Windows. Un origen de datos de equipo es
especialmente Ufil cuando se desea proporcionar seguridad adicional,
dado que ayuda a garantizar que sélo los usuarios que han iniciado una
sesion pueden ver un origen de datos de equipo y un usuario remoto no

puede copiar dicho origen de datos a otro equipo.

30



1.5.12.1.2 Origenes de datos de archivos

Los origenes de datos de archivos (fambién denominados archivos DSN)
almacenan informacién de conexidn en un archivo de texto, no en el
Registro de Windows, y, generalmente, se pueden ufilizar con mayor
flexibilidad que los origenes de datos de equipos. Por ejemplo, se puede
copiar un origen de datos de archivo a cualquier equipo con el controlador
ODBC correcto para que su aplicacion pueda basarse en informacion de
conexion coherente y precisa para todos los equipos ufilizados. También se
puede ubicar el origen de datos de archivo en un Unico servidor,
compartirlo entre varios equipos en la red, y mantener facimente la
informacion de conexion en una ubicacion.

También es posible que un origen de datos no se pueda compartir. Un
origen de datos de archivo que no se puede compartir reside en un Unico
equipo y apunta a un origen de datos de equipo. Es posible utilizar origenes
de datos de archivos que no se pueden compartir para obtener acceso a
origenes de datos de equipos existentes desde origenes de datos de

archivos.
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CONCLUSIONES

Luego de una concisa explicacion y de una debida investigacion del
software utilizado se entenderd un poco mds a profundidad las
metodologias empleadas, su funcionamiento, ventajas, avances vy
caracteristicas de cada una de ellas, proporcionando asi un mayor

conocimiento de la aplicacion.
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CAPITULO I

ANALISIS DEL
SISTEMA
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INTRODUCCION

Previo a todo desarrollo de sistema se precisa realizar el andlisis del mismo,
en este capitulo se expondrdn dos de los mds significativos; el diseno de la
bases de datos lo plasmaremos con el Modelo Relacional para la
visualizacion de todas las tablas implicadas, asi también el Modelo de Casos
de Uso en donde se reflejan las funciones que efectla cada uno de los

actores participantes.
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2.1 Modelo Relacional

Respuestas

PK |ld _Respuesta

Imagenes

PK |ld Imagen

Desc_Respuesta
Validez_Respuesta
FK1 | 1d_Pregunta

Alumno

PK

Codigo Alumno

Nombre_Alumno
Password_Alumno

P ruet;a_Alum no

PK |[Id_Prueba

Fecha_Prueba
Calificacion_Prueba

FK1 | Id_Evaluacion
FK2 | Codigo_Alumno

Desc_Eval
Num_preg_eval
Estado_eval

Gréfico 2.1

Diseno de la Base de Datos

Freguiias Url_Imagen
PK |Id Prequnta FK1 |ld_Pregunta
Desc_Pregunta
FK2 |Id_Tema
7y A Tema
P FK | Id_Tema
Desc_Tema
Prueba_Alumno_Respuestas
FK1 | ld_Prueba
FK2 ||d_Respuesta
Eval_Tema
Prueba_Alumno_Preguntas
FK1 |Id_Tema
FK2 | |d_Evaluacion
FK1 |Id_Pregunta
FK2 |Id_Prueba ¢
- Evaluaciones
g PK [ld_Evaluacion

En el diseno de la base de datos que se ha construido para el

funcionamiento optimo del sistema hemos incluido siete tablas principales:

Alumno, Respuestas, Preguntas, Imagenes, Temas, Evaluaciones y de estas

se derivan cuatro tablas:

Prueba_Alumno, Prueba_Alumno_Respuestas,

Prueba_Alumno_Preguntas, Eval_Tema con sus respectivos campos.
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2.2 Modelo de Casos de Uso

Los casos de uso son los principales medios para reflejar la funcionalidad del
sistema capturada desde el punto de vista del usuario.

Cada uno de ellos representa una entidad discreta de interaccion entre el
usuario y el sistema.

Un caso de uso puede incluir y extender otro caso de uso a través de su
propio comportamiento.

Se relacionan con actores, que por lo general, es un humano o entidad que

inferactUa con el sistema realizando un frabajo significativo.
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2.2.1 Vision Global del Sistema

Control de Evaluacionss - Caso de Uso 1
MangjoTemas

Mznejo
Preguntas

Mzngio
Imagenes . . "
? Control de Cuenta - Caso de Uso 1 Control de P’_”ebas Caso de Uso 1

Manejo
Respuestas
Maneio Manejo
Cuenta Pruehas

Manejo
Evaluzciones

Alumno

Mznejo
Califcaciones

Profesor

Grdfico 2.2 Control de Evaluaciones, Control de Cuenta, Control de Pruebas
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2.2.2 Subcasos de Uso del Sistema

Contral de Cuenta - Casode Uso 2
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Grdfico 2.3 Control de Cuenta (Profesor — Alumno)

Control de Pruebas - Caso de Uso 2
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Gréfico 2.4 Control de Pruebas
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Contrel de Eveluacionss - Caso de Uso 2

<<ingludess >

<<imludess=
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Grdfico 2.5 Control de Evaluaciones

Profesor
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2.3 Descripcion de Casos de Uso

2.3.1Control de Evaluaciones, Control de Cuenta, Control de Pruebas

Caso de uso Manejo Temas

Actores Profesor

Funcién Permite el mantenimiento de los temas.

Descripcién El usuario Profesor puede ingresar nuevos temas
proporcionando los datos requeridos por el mismo, asi como
también su modificacién, eliminacién y consulta.

Caso de uso Manejo Preguntas

Actores Profesor

Funcion Permite el mantenimiento de las preguntas.
Descripcion El usuario Profesor puede ingresar nuevas preguntas

proporcionando los datos requeridos, asi como también su
modificacion, eliminacién y consulta.

Caso de uso Manejo Imdgenes

Actores Profesor

Funcion Permite el mantenimiento de las imdgenes.

Descripcion El usuario Profesor puede asociar nuevas imdagenes a las

preguntas, asi como también su modificacion y eliminacion.

Caso de uso Manejo Respuestas

Actores Profesor

Funcién Permite el mantenimiento de las respuestas.
Descripcidn El usuario Profesor puede ingresar nuevas respuestas

proporcionando los datos requeridos, asi como también su
modificacién, eliminacién y consulta.

Caso de uso Manejo Evaluaciones

Actores Profesor

Funcion Permite el mantenimiento de las evaluaciones.
Descripcién El usuario Profesor puede crear nuevas evaluaciones

proporcionando los datos requeridos para la misma,
adicionando los tfemas que se desean incluir, realizar su
consulta y modificar el estado en el que se encuentra
(habilitado o deshabilitado).

Caso de uso Manejo Cdlificaciones

Actores Profesor

Funcion Permite realizar las consultas de las calificaciones.
Descripcion El usuario Profesor puede consultarlas segun sus diferentes

necesidades: por evaluacion, por alumno y los totales de
cada uno de ellos.

Caso de uso Manejo Cuenta

Actores Profesor, Alumno

Funcién Permite administrar las cuentas de usuario.




Descripcidén

Los actores Profesor y Alumno pueden ingresar nuevo alumno
y login para ingresar a sus respectivos menus.

Caso de uso Manejo Pruebas

Actores Alumno

Funcion Permite realizar las acciones referentes a las evaluaciones.
Descripciéon El usuario Alumno puede crear evaluaciones, consultarlas y

revisar los resultados obtenidos.

2.3.2 Control de Cuenta (Profesor — Alumno)

Caso de uso Manejo Cuenta, Ingresar usuario

Actores Profesor, Alumno

Funcion Permite realizar el ingreso de un usuario.

Descripcion Los usuarios Profesor y Alumno pueden ingresar al sistema,

tomando en cuenta que las claves del uno y del ofro difieren
y cada una accede a menus distintos.

Caso de uso

Manejo Cuenta, Cambiar contraseha

Actores Profesor, Alumno
Funcién Permite realizar el cambio de la contrasena.
Descripcidén Los usuarios Profesor y Alumno pueden modificar su respectiva

confrasena.

Caso de uso

Manejo Cuentaq, Login

Actores Profesor, Alumno
Funcién Permite realizar el login del usuario.
Descripcidn Los usuarios Profesor y Alumno pueden acceder al sistema, a

sus menus respectivos.

Caso de uso

Manejo Cuenta, Ingresar usuario, Ingresar Datos de Usuario

Actores Profesor, Alumno

Funcién Permite realizar el ingreso de los datos de un usuario.

Descripcidén Los usuarios Profesor y Alumno pueden ingresar al sistema,
digitando sus datos necesarios.

Caso de uso Manejo Cuenta, Ingresar usuario, Validar Datos Requeridos de
Usuario

Actores Profesor, Alumno

Funcion Permite redalizar la verificacion de los datos del usuario.

Descripcion El sistema verifica la autenticidad y validez de los datos
ingresados.

Caso de uso Manejo Cuenta, Cambiar contrasena, Ingresar nueva
coniraseina de usuario

Actores Profesor, Alumno

Funcion Permite realizar el cambio de la contrasena.

Descripcién Los usuarios Profesor y Alumno pueden modificar su respectiva

contrasena ingresando una nueva.
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Caso de uso

Manejo Cuenta, Login, Ingresar Cédigo y Contrasena de
Usuario

Actores Profesor, Alumno
Funcién Permite realizar el ingreso de la datos requeridos.
Descripcidén Los usuarios Profesor y Alumno pueden acceder al sistema, a

sUs menus respectivos ingresando sus datos necesarios.

Caso de uso

Manejo Cuenta, Login, Comprobar Datos de Usuario

Actores Profesor, Alumno

Funcién Permite comprobar los datos del usuario.

Descripcidn Los usuarios Profesor y Alumno pueden acceder al sistema,
luego de la verificacién de datos.

Caso de uso Manejo Cuenta, Ingresar Usuario, Validar Datos Requeridos de
Usuario, Datos Requeridos Faltantes

Actores Profesor, Alumno

Funcion Informa si existen datos requeridos faltantes del Usuario.

Descripcion El sistema informa a los usuarios Profesor y Alumno en caso de
existir datos faltantes.

Caso de uso Manejo Cuenta, Login, Comprobar Datos de Usuario, Datos de
Usuario no coinciden

Actores Profesor, Alumno

Funcion Informa si los datos del usuario requerido no coinciden.

Descripcion El sistema informa a los usuarios Profesor y Alumno en caso de

no coincidir los datos.

2.3.3 Control de Pruebas

Caso de uso Manejo Pruebas, Generar Evaluacién

Actores Alumno

Funcion Permite generar evaluaciones.

Descripcién El usuario Alumno puede generar una evaluacién a partir de

las opciones de las evaluaciones habilitadas, consiguiendo un
nUmero de preguntas obtenidas de forma aleatoria.

Caso de uso

Manejo Pruebas, Consultar Resultados Evaluacion

Actores Alumno
Funcion Permite consultar los resultados de una evaluacion.
Descripcion El usuario Alumno puede consultar los resultados de una

evaluacién obteniendo su calificacion y las respuestas, la
fecha de la evaluacion.

Caso de uso

Manejo Pruebas, Responder Evaluacién

Actores

Alumno
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Funcién

Permite responder las evaluaciones.

Descripcién

El usuario Alumno puede responder las distintas evaluaciones.

2.3.4 Control de Evaluaciones

Caso de uso

Manejo Temas, Ingresar Temas

Actores Profesor
Funcion Permite realizar el ingreso de temas.
Descripcidn El usuario Profesor puede ingresar los distintos temas a formar

parte de las futuras evaluaciones.

Caso de uso

Manejo Temas, Modificar Temas

Actores Profesor

Funcion Permite realizar la modificacién de temas.

Descripcion El usuario Profesor puede modificar los distintos femas incluidos
en las evaluaciones.

Caso de uso Manejo Temas, Eliminar Temas

Actores Profesor

Funcion Permite redlizar la eliminacién de temas.

Descripcion El usuario Profesor puede eliminar los distintos temas incluidos
en las evaluaciones.

Caso de uso Manejo Temas, Consultar Temas

Actores Profesor

Funcion Permite realizar la consulta de temas.

Descripcion El usuario Profesor puede consultar los distintos femas incluidos
en las evaluaciones.

Caso de uso Manejo Temas, Ingresar Temas, Ingresar Datos de Tema

Actores Profesor

Funcion Permite recibir los datos para el ingreso de los temas.

Descripcion El usuario Profesor ingresa los datos de los temas que formardn
parte de la base de datos del sistema

Caso de uso Manejo Temas, Ingresar Temas, Validar Datos Requeridos de
Tema

Actores Profesor

Funcion Permite validar el ingreso de los datos para los temas.

Descripcion El sistema verifica que tfodos los datos requeridos para el

ingreso de un tema hayan sido proporcionados.

Caso de uso

Manejo Temas, Modificar Temas, Ingresar Datos de Tema

Actores Profesor

Funcién Permite recibir los nuevos datos para la modificacidon de un
tema.

Descripcion El usuario Profesor modifica los datos de los temas que han

sido creados previamente.
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Caso de uso

Manejo Temas, Modificar Temas, Validar Datos Requeridos de
Tema

Actores Profesor

Funcion Permite validar que los nuevos datos del tema estén siendo
ingresados correctamente.

Descripcidén El sistema verifica que todos los datos requeridos para la

modificacién de un tema hayan sido proporcionados.

Caso de uso

Manejo Temas, Eliminar Temas, Seleccionar Tema Disponible

Actores Profesor

Funcion Visualiza los femas que pueden ser eliminados y permite la
eliminacién de los mismos.

Descripcidén El usuario Profesor puede seleccionar los temas disponibles de
acuerdo a si tienen preguntas asociadas a los mismos.

Caso de uso Manejo Temas, Eliminar Temas, No hay Temas Disponibles

Actores Profesor

Funcion Informa que no hay temas para eliminar.

Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en el caso de no existir
temas “vacios” o aptos para la eliminacion

Caso de uso Manejo Temas, Consultar Temas, No hay Temas Disponibles

Actores Profesor

Funcion Informa si no existen femas ingresados en el sistema.

Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en caso de no existir
temas previamente ingresados en la base de datos.

Caso de uso Manejo Temas, Consultar Temas, Muestra Temas

Actores Profesor

Funcion Visualiza los femas ingresados en el sistema.

Descripcién El sistema muestra todos los temas que han sido previamente
ingresados en la base de datos.

Caso de uso Manejo Temas, Ingresar Temas, Validar Datos Requeridos de
Temas, Datos Requeridos Faltantes

Actores Profesor

Funcion Informa si existen datos requeridos faltantes en los tfemas.

Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en caso de existir datos

faltantes.

Caso de uso

Manejo Preguntas, Ingresar Preguntas

Actores Profesor
Funcion Permite realiza el ingreso de las preguntas.
Descripcion El usuario Profesor puede hacer el ingreso de las preguntas

que formardn parte de los distintos.

Caso de uso

Manejo Preguntas, Modificar Preguntas

Actores

Profesor
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Funcién

Permite realiza la modificacién de las preguntas.

Descripcidén

El usuario Profesor puede hacer la modificacién de las
preguntas ya incluidas en los distintos temas.

Caso de uso

Manejo Preguntas, Eliminar Preguntas

Actores Profesor

Funcion Permite realiza la eliminacién de las preguntas.

Descripcidén El usuario Profesor puede eliminar de las preguntas ya
incluidas en los distinfos tfemas.

Caso de uso Manejo Preguntas, Consultar Preguntas

Actores Profesor

Funcion Permite realiza la consulta de las preguntas.

Descripcion El usuario Profesor puede consultar las preguntas ya incluidas
en los distinfos temas.

Caso de uso Manejo Preguntas, Ingresar Preguntas, Ingresar Datos de
Pregunta

Actores Profesor

Funcion Permite recibir los datos para el ingreso de las preguntas.

Descripcidén El usuario Profesor ingresa los datos de las preguntas que

formardn parte de la base de datos del sistema

Caso de uso

Manejo Preguntas, Ingresar Preguntas, Validar Datos
Requeridos de Pregunta

Actores Profesor
Funcion Permite validar el ingreso de los datos para las preguntas.
Descripciéon El sistema verifica que tfodos los datos requeridos para el

ingreso de una pregunta hayan sido proporcionados.

Caso de uso

Manejo Preguntas, Modificar Preguntas, Ingresar Datos de

Pregunta

Actores Profesor

Funcién Permite recibir los nuevos datos para la modificaciéon de una
Pregunta.

Descripciéon El usuario Profesor modifica los datos de las preguntas que
han sido creadas previamente.

Caso de uso Manejo Preguntas, Modificar Preguntas, Validar Datos
Requeridos de Preguntas

Actores Profesor

Funcion Permite validar que los nuevos datos de las preguntas estén
siendo ingresados correctamente.

Descripcion El sistema verifica que todos los datos requeridos para la

modificacidén de una pregunta hayan sido proporcionados.

Caso de uso

Manejo Preguntas, Eliminar Preguntas, Seleccionar Pregunta
Disponible

Actores

Profesor
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Funcién

Visualiza las preguntas que pueden ser eliminados y permite la
eliminacién de las mismas.

Descripcidén El usuario Profesor puede seleccionar las preguntas
disponibles de acuerdo a si fienen respuestas asociadas a las
mismas.

Caso de uso Manejo Preguntas, Eliminar Preguntas, No hay Preguntas
Disponibles

Actores Profesor

Funcion Informa que no hay preguntas para eliminar.

Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en el caso de no existir
preguntas "“vacios” o aptas para la eliminacion

Caso de uso Manejo Preguntas, Consultar Preguntas, No hay Preguntas
Disponibles

Actores Profesor

Funcion Informa si no existen preguntas ingresadas en el sistema.

Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en caso de no existir

preguntas previamente ingresadas en la base de datos.

Caso de uso

Manejo Preguntas, Consultar Preguntas, Muestra Preguntas

Actores Profesor
Funcion Visualiza las preguntas ingresadas en el sistema.
Descripcion El sistema muestra todas las preguntas que han sido

ingresadas previamente en la base de datos.

Caso de uso

Manejo Preguntas, Ingresar Preguntas, Validar Datos
Requeridos de Pregunta, Datos Requeridos Faltantes

Actores Profesor
Funcién Informa si existen datos requeridos faltantes en las preguntas.
Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en caso de existir datos

faltantes.

Caso de uso

Manejo Preguntas, Modificar Preguntas, Validar Datos
Requeridos de Pregunta, Datos Requeridos Faltantes

Actores Profesor

Funcién Informa si existen datos requeridos faltantes en las preguntas.

Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en caso de existir datos
faltantes.

Caso de uso Manejo Imdgenes, Ingresar Imdgenes

Actores Profesor

Funcion Permite asociar imdgenes.

Descripcion El usuario Profesor puede asociar imdgenes a preguntas ya
ingresadas.

Caso de uso Manejo Imdgenes, Modificar Imadgenes

Actores Profesor

Funcion Permite modificar imégenes.

Descripciéon El usuario Profesor puede cambiar la imagen asociada por
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| ofra con la respectiva pregunta.

Caso de uso

Manejo Imdgenes, Eliminar Imagenes

Actores Profesor
Funcion Permite eliminar imdgenes.
Descripcion El usuario Profesor puede desligar la imagen asociada a una

determinada pregunta.

Caso de uso

Manejo Imdagenes, Ingresar Imagen, Adjunta Imagen a

Pregunta

Actores Profesor

Funcién Permite la asociacidén de una imagen a una pregunta.

Descripcion El usuario Profesor puede seleccionar una imagen del disco
duro y asociarla a una pregunta.

Caso de uso Manejo Imagenes, Modificar Imagen, Adjunta Imagen a
Pregunta

Actores Profesor

Funcion Permite cambiar la imagen asociada a una pregunta.

Descripcién El usuario Profesor puede seleccionar una nueva imagen y
asociarla a la pregunta, reemplazando la imagen existente
anteriormente.

Caso de uso Manejo Imdagenes, Eliminar Imagen, Eliminar Imagen de
Pregunta

Actores Profesor

Funcion Permite eliminar la asociacién de una imagen a una
pregunta.

Descripcion El usuario Profesor puede eliminar una imagen y la asociaciéon

a la pregunta respectiva.

Caso de uso

Manejo Respuestas, Ingresar Respuestas

Actores Profesor
Funcion Permite ingresar respuestas.
Descripcidn El usuario Profesor puede ingresar las respuestas especificando

si la respuesta es correcta o incorrecta.

Caso de uso

Manejo Respuestas, Modificar Respuestas

Actores Profesor
Funcién Permite modificar respuestas.
Descripcidén El usuario Profesor puede modificar las respuestas

especificando si la respuesta es correcta o incorrecta.

Caso de uso

Manejo Respuestas, Eliminar Respuestas

Actores Profesor
Funcion Permite eliminar respuestas.
Descripcidén El usuario Profesor puede eliminar las respuestas de las distintas

preguntas.
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Caso de uso

Manejo Respuestas, Consultar Respuestas

Actores Profesor

Funcion Permite consultar las respuestas.

Descripciéon El usuario Profesor puede consultar las respuestas que han sido
ingresadas previamente.

Caso de uso Manejo Respuestas, Ingresar Respuestas, Ingresar Datos de
Respuesta

Actores Profesor

Funcion Permite recibir los datos para el ingreso de las respuestas.

Descripcion El usuario Profesor ingresa los datos de las respuestas que

formardn parte de la base de datos del sistema

Caso de uso

Manejo Respuestas, Ingresar Respuestas, Validar Datos
Requeridos de Respuesta

Actores Profesor
Funcion Permite validar el ingreso de los datos para Ias respuestas.
Descripcion El sistema verifica que todos los datos requeridos para el

ingreso de una respuesta hayan sido proporcionados.

Caso de uso

Manejo Respuestas, Modificar Respuestas, Ingresar Datos de

Respuesta

Actores Profesor

Funcién Permite recibir los nuevos datos para la modificaciéon de una
respuesta.

Descripcidn El usuario Profesor modifica los datos de las respuestas que
han sido creadas previamente.

Caso de uso Manejo Respuestas, Modificar Respuestas, Validar Datos
Requeridos de Respuestas

Actores Profesor

Funcién Permite validar que los nuevos datos de las respuestas estén
siendo ingresados correctamente.

Descripcion El sistema verifica que todos los datos requeridos para la
modificacion de una respuesta hayan sido proporcionados.

Caso de uso Manejo Respuestas, Eliminar Preguntas, Seleccionar Respuesta
Disponible

Actores Profesor

Funcion Visualiza las respuestas que pueden ser eliminados y permite
la eliminacién de las mismas.

Descripcidn El usuario Profesor puede seleccionar las respuestas

disponibles.

Caso de uso

Manejo Respuestas, Eliminar Respuestas, No hay Respuestas

Disponibles
Actores Profesor
Funcién Informa que no hay respuestas para eliminar.
Descripcidén El sistema informa al usuario Profesor en el caso de no existir

respuestas ingresadas en el sistema.
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Caso de uso

Manejo Respuestas, Consultar Respuestas, No hay Respuestas

Disponibles

Actores Profesor

Funcion Informa si no existen respuestas ingresadas en el sistema.

Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en caso de no existir.
respuestas previamente ingresadas en la base de datos.

Caso de uso Manejo Respuestas, Consultar Respuestas, Muestra Respuestas
Disponibles

Actores Profesor

Funcion Visualiza las respuestas ingresadas en el sistema.

Descripcion El sistema muestra todas las respuestas que han sido

ingresadas previamente en la base de datos.

Caso de uso

Manejo Respuestas, Ingresar Respuestas, Validar Datos
Requeridos de Respuestas, Datos Requeridos Faltantes

Actores Profesor
Funcién Informa si existen datos requeridos faltantes en las respuestas.
Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en caso de existir datos

faltantes.

Caso de uso

Manejo Respuestas, Modificar Respuestas, Validar Datos
Requeridos de Respuestas, Datos Requeridos Faltantes

Actores Profesor

Funcién Informa si existen datos requeridos faltantes en las respuestas.

Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en caso de existir datos
faltantes.

Caso de uso Manejo Evaluaciones, Crear Evaluacién

Actores Profesor

Funcion Permite crear evaluaciones.

Descripcion El usuario Profesor puede crear evaluaciones, escogiendo los
diferentes temas, cantidad de preguntas y nombre de la
evaluacién.

Caso de uso Manejo Evaluaciones, Habilitar/Deshabilitar

Actores Profesor

Funcion Permite determinar el estado de una evaluacién.

Descripcion El usuario Profesor puede especificar el estado de una
evaluacién posibilitando el acceso o no a los alumnos.

Caso de uso Manejo Evaluaciones, Crear Evaluacion, Ingresar Datos de
Evaluacién

Actores Profesor

Funcién Ingresa los datos en la Evaluacion.

Descripcion El usuario Profesor ingresar los temas, el nUmero de preguntas

para crear la evaluacién.

| Caso de uso

| Manejo Evaluaciones, Crear Evaluacion, Validar Datos |
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Requeridos de Evaluacién

Actores Profesor

Funcién Validacién de datos de la Evaluacion.

Descripciéon El sistema valida los datos que ya han sido ingresados y que
son requeridos para la evaluacion.

Caso de uso Manejo Evaluaciones, Habilitar/Deshabilitar, Cambiar Estado
de Evaluacion

Actores Profesor

Funcién Cambia de Estado a la Evaluacién.

Descripcién El usuario Profesor elige el estado de una evaluacién para
hacerla o no disponible al alumno.

Caso de uso Manejo Evaluaciones, Crear Evaluacion, Validar Datos
Requeridos de Evaluacién, Datos Requeridos Faltantes

Actores Profesor

Funcién Informa si existen datos requeridos faltantes en la Evaluacion.

Descripcion El sistema informa al usuario Profesor en caso de existir datos

faltantes.

Caso de uso

Manejo Cdlificaciones, Consultar calificaciones por alumno

Actores Profesor
Funcién Permite consultar calificaciones por alumno.
Descripcion El usuario Profesor puede consultar las calificaciones

determinando previamente el alumno a revisar.

Caso de uso

Manejo Cdlificaciones, Consultar calificaciones por
evaluacion

Actores Profesor

Funcién Permite consultar calificaciones por evaluacion.

Descripcion El usuario Profesor puede consultar las calificaciones
determinando previamente la evaluacién a revisar.

Caso de uso Manejo Cdlificaciones, Consultar Calificaciones por Alumno,
Muestira Cadlificaciones de Alumno

Actores Profesor

Funcién Visualiza las calificaciones por Alumno.

Descripcion El usuario Profesor elige el alumno para presentar las
calificaciones y éstas se muestran en pantalla.

Caso de uso Manejo Cdlificaciones, Consultar Calificaciones por Alumno,
No hay cdlificaciones Disponibles

Actores Profesor

Funcion Informa si no existen respuestas ingresadas en el sistema.

Descripciéon El sistema informa al usuario Profesor en caso de no existir.

Caso de uso Manejo Cdlificaciones, Consultar Cadlificaciones por
Evaluacién, No hay calificaciones Disponibles

Actores Profesor

Funcion Informa si no existen calificaciones ingresadas en el sistema.
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| Descripcion

| El sistema informa al usuario Profesor en caso de no existir.

Caso de uso

Manejo Cdlificaciones, Consultar Cadlificaciones por
Evaluacion, Muestra Calificaciones de todos los Alumnos

Actores Profesor
Funcion Visualiza las calificaciones por Evaluacion.
Descripcion El usuario Profesor elige la evaluacion y a continuacion se

despliegan las calificaciones de todos los alumnos de la
evaluacién especificada.
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CONCLUSIONES

Luego de este capitulo se comprenderd de mejor manera como estd
elaborado el diseno de la base de datos con sus tablas y campos
correspondientes y cada una de las funciones que llevardn a cabo

las enfidades que interactian con el sistema presente.
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CAPITULO 1

MANUALES
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INTRODUCCION

Para la correcta administracion y uso del sistema por parte del
Administrador  (Profesor) vy los Usuarios (Alumnos), se describirdn
detalladamente las funciones que puede realizar el mismo y los pardmetros

dentro de los cuales debe desenvolverse.

De igual manera se explicard todo lo referente a obtencidn de

calificaciones y consultas de las mismas.
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3.1 Manual de Administrador (Profesor)

Como recomendacion inicial sugerimos no usar tildes (0) dentro de los textos

gue se almacenardn en la base de datos.

El profesor podrd acceder al menl con todas sus posibilidades dentro del

sistema después de realizar el Login.

3.1.1 Login:

Para ingresar al sistema el profesor utilizard el nUmero de cédula como

Codigo y su contrasena.

Esta pdgina da la posibilidad de ingresar nuevos alumnos en el sistema,

desde el link Nuevo Alumno, ubicado a la derecha en la pagina.

/= Login - Windows Internet Explorer

o - & httpiiflocalhost 11254 fwvebsitesiLogin. aspsx: ~ [ Z=7) b
B @ iogn [ e R SRR =

=

Por favor ingrese su Cédigo de alumno » Password Nuevo Ahuvnno

Cédigo: 1l

—
Password:

Grdfico 3.1 Pantalla de Login (Profesor)

En el caso de no coincidir los datos ingresados con 1os que se encuentran
almacenados, se mostrard un mensaje de error y se solicitard nuevamente

el ingreso de los mismos.
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3.1.2 Nuevo Alumno:

En la pdagina de Login tenemos un link (Nuevo Alumno) que nos lleva a la

pdagina de ingreso de datos, el Profesor tiene un registro especial en esta
tabla, ya que deberd ser el UNICO usuario cuyo cédigo sea la cédula de

identidad (el codigo de los alumnos tiene el formato ua031730 por €j.)

Adicionalmente, indicamos que todos los campos son requeridos y los dos
campos de contrasena deben coincidir como confirmaciéon de ingreso
correcto de la misa.

@\__/’ - Jg, hktp: fflocalhost: 1035 FinalfIngreso_aAlumno, asp: "J x| | r

o abr & Ingresa de Estudiantes ] 1 - B -

Por favor ingresar los siguientes datos:

Codigo Estudiante: 0104031408 (Ej ua031293)

MNombre Complsto: ]Ing Luis Calderon

Contrasefia: |-....

Confirmar Contrasefia j' sssw

Ingresar

Grdfico 3.2 Pantalla de Ingreso de Estudiantes

3.1.3 Menu de Profesor:

Inmediatamente después de realizar el Login correctamente, se presentard
la pantalla con las opciones del Profesor, el cual contiene un Menu
desplegable con todas las posibilidades para administrar el sistema, dentro
de las cuales estdn los respectivos mantenimientos de:
e Temas

0 Ingreso

o Modificacion

o Eliminacién

o Consulta
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* Preguntas
0 Ingreso
o Modificacion
o Eliminacién
o Consulta

e Respuestas
o0 Ingreso
o Modificacion
o Eliminacién
o Consulta

¢ Imdgenes
o0 Ingreso
o Modificacion

o Eliminaciéon

Asi como también el control de Evaluaciones: Crear Evaluacion, Cambiar
Estado vy finalmente las consultas de Calificaciones: Consulta de

Cadlificaciones (Por evaluacion) y Consulta por Estudiante.

Desde esta misma pagina, el profesor podrd cambiar su confrasena desde

el link Cambiar Contrasena.

/= Menu Administrador - Windows Internet Explorer

—— 5
@\{_ > 1@, hkkpf flocalhost: 1254 WebSitesManu_Profesar. asp:x -

o o (& Menu Administradar l |

Por favor elija una de las signientes opciones: Cambiar Contrasefia

Tamas

Freguntas

Im=geneas

Evzluacicnes

(3
»
Respuests [ 3
3
{
(4

Czlificzcionas

Grdfico 3.3 Pantalla de MenU del Administrador (Profesor)

57



3.1.3.1 Temas:

La primera opcién que disponemos en el Menu desplegable es:

3.1.3.1.1 Ingresar Tema:

/= Menu Administrador - Windows Internet Explorer

@-\'1.? - ]é, htkp: /flocalhost: 1035 FinaliMenu_Profesor, aspx L] [*++ 3'\ | l we Searah
v dbe (& Menu Administradar ‘ ‘ f - B - dsh - [ Paging ~ {0F Her
Por favor elija una de las siguientes opciones: Cambiar Contrasefia
Preguntss P Modificar Tema
Respuests P Eliminar Tema
Imagenes b Consultar Temas
Evzlusciones | 2
Calificacionss P

Grdfico 3.4 Pantalla de Seleccion de Ingreso Tema

Al seleccionar esta opcidon se nos presentard la pdgina de Ingreso de Temas,
la cual no s muestra una entrada para ingresar Unicamente el nombre del
Tema, el coédigo del tema se incrementa automdaticamente en la base de

datos.

Para regresar al MenU, antes o después de haber ingresado un nuevo tema,

utilizamos el link Ir a Menu, en la parte derecha de la pdgina.

/= Ingreso de Temas - Windows Internet Explorer

o

Ll & httpi//localhost/Ingreso_Tema.aspx

e

i€ Ingreso de Temas | |

Ingreso de nuevo tema Ir a Menti

Nombre del Tema: LA CAPA FISICA|

Ingresar Tema

Grdfico 3.5 Pantalla de Ingreso de Tema
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El campo del Nombre del Tema no puede ser vacio para guardarse en la
base de datos, en caso de no contener ningun texto aparecerd un mensaje

solicitando el ingreso del campo requerido.

3.1.3.1.2 Modificar Tema:

/=~ Menu Administrador - Windows Internet Explorer

@.\-— 3~ |E, http: fflocalhosk: 1035 FinalfMenu_Profesor, aspx ||+ | X
W A & Menu Administradar | | 5 - B - d=h - [ pagina ~
Por favor elija una de las siguientes opciones: Cambiar Contrasefia
Temas P Ingresar Tema
Preguntss » Modificar Tema
Respuests »  Eliminar Tema
Imagenes P Consultar Temas
Evzluzciones »
Czlificacicnes  F

Grdfico 3.6 Pantalla de Seleccidon de Modificaciéon Tema

Después de seleccionar esta opcion, accedemos a la pdgina de
Modificacion de Temas, en la cudl disponemos de un ComboBox que

contiene todos los temas ingresados.
Después de seleccionar el Tema, se llenan los campos con el codigo vy el
nombre del tema, el Unico campo que puede ser modificado, al igual que

en el Ingreso, no puede ser un campo vacio.

Para regresar al Meny, antes o después de haber modificado un tema,

utilizamos el link Ir a Menu, en la parte derecha de la pdgina.
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,f_'? Maodifica Tema - Windows Intemnet Explorer

K ol = hittp://localhost/Modificacion_Tema.aspx

e e | & Modifica Tema | - |

Modificacion de Tema Ir a Mem
Seleccione tema: LA CAPA FISICA
Codigor

MNombre: LA CAPA FISICA

Madificar Tema

Grdfico 3.7 Pantalla de Modificacion de Tema

3.1.3.1.3 Eliminar Tema:

/= Menu Administrador - Windows Internet Explorer

@.\— y |§, http: fflocalhost: 1035/ FinalfMenu_Profesar, aspx ﬂ 3| X
i':‘.? ahp @Menu Administrador ‘ | 1&?‘ - B

e - ;. Pagina -

Por favor elija una de las siguientes opciones: Cambiar Contrasefia

Tems=s Ingresar Tema

Modificar Tema

3
»
»
3
»

Preguntzs

Imagenss Consultar Temas
Evzluacicnes

Calificacioneas

Grdfico 3.8 Pantalla de Seleccidn de Eliminacidon Tema

Al seleccionar la esta opcion del menu ingresamos a una pdgina que
contiene un ComboBox UNICAMENTE con los Temas que NO contienen
preguntas asociadas a los mismos, para poder eliminar un tema es

necesario primero haber eliminado todas las preguntas asociadas, las

cuales tampoco deben tener respuestas.

Una vez escogido el tema, se muestran los datos del mismo (Codigo,
Nombre del Tema).
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Para regresar al Menu, antes o después de haber eliminado un tema,

utilizamos el link Ir a Menu, en la parte derecha de la pdgina.

;’,'f:."' Eliminacian de Temas - Windows Internef Explorer

@t—;} - jg, http: fflocalhost: 1035 Final/Eliminar _Temas. aspx _*J &} )( !L;-:r_-. Search
Wk {E Eliminacidn de Temas | I - B - am - b Pagng - (D He
Eliminacion de Tema Ir a Menu

Seleccione tema: 1|I1TFDdUCCiDﬂ '] (Disponibles solamente temas sin preguntas relacionadas)
Codigo: I 1

Nombre: [introduceion

Eliminar Terma

Gréfico 3.9 Pantalla de Eliminacién de Tema

3.1.3.1.4 Consultar Temas:

/= Menu Administrador - Windows Internet Explorer

@t_:;;; - 1&, http:fflocalhost: 1035/ FinaliMenu_Profesor, aspo j !¢?. vl !:I'«;g Search

e o (& Menu Administrador | | 5o~ B - d=n - [b Pagi
Por favor elija una de las siguientes opciones: Cambiar Contrasefia
Tamas

P  Ingresar Tema
Breguntas b Modificar Tema
Respueasta »  Eliminar Tema

»

>

Evaliaciones

Calificacionas

Grdfico 3.10 Pantalla de Seleccidon de Consulta Tema
La opcién Consultar Temas nos permite conocer todos los temas que estdn

actualmente ingresados en la base de datos del sistema, por medio de una

grilla que nos muestra el Cédigo de almacenamiento y el nombre del tema.
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f:" Consulta de Temas - Windows Internet Explorer

Al & http://localhost/Consultar_Temas.aspx

v dhe (@ Consulta de Temas

Temas Ingresados: Ir a Meni
5 LA SUBCAPA DE ACCESO AL MEDIO

6 EL NIVEL DE RED

7 INTRODUCCION A REDES DE ORDENADORES

b LA CAPA FISICA

Grdfico 3.11 Pantalla de Consulta de Temas

Para regresar al Menu utilizamos el link Ir a Menu, en la parte derecha de la

pdgina.

3.1.3.2 Preguntas:

Para ingresar a las opciones del mantenimiento de preguntas, lo hacemos
de manera idéntica a los que hicimos para seleccionar las acciones

correspondientes a los temas.

Tratando de no ser reiterativos, indicaremos que todas las pdginas

contienen un link al lado derecho de la pdgina para salir al Menu.

3.1.3.2.1 Ingresar Pregunta:

Para ingresar una pregunta, debemos indicar el texto de la pregunta y el
tema al que pertenecerd, estos dos campos son necesarios, por lo cual
aparecerd un error de estar en blanco.

NOTA: El texto de la pregunta deberd ser maximo de 255 caracteres debido

a que la base datos (Access) soporta esa longitud maxima para texto.
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/= Ingreso de Preguntas - Windows Internet Explorer

&—/'x— /\ - !g, http: fflocalhast: 1035/Finalf Ingreso_Pregunta. aspx
. s

|4

e
i,;:.? ﬂﬁi’ @ Ingreso de Preguntas | |

Ingreso de Preguntas Ir a Mema

Ingrese Pregunta: ]EI protocolo ARP sole puede funcionar en redes broadcast.

Seleccione Tema: 1 ': i
Ingresar Pregunta

Grdfico 3.12 Pantalla de Ingreso de Preguntas

3.1.3.2.2 Modificar Pregunta:

La pdgina de modificacién de preguntas nos presenta un ComboBox que
contiene los temas ingresados, para asi llegar a la pregunta que se desea
modificar, después de elegirla podremos acceder al texto de la pregunta y

también al tema al cual pertenece la pregunta.

/= Modificacién de Preguntas - Windows Internet Explorer

@{_ ¥ i ]&, http:fflocalhost: 1035 Final/Madificar_Pregunta,aspx lj ."?, _X | j'ﬁ-‘i‘ Seatch [
P (& Modificacién de Pregurias | | ﬁ}] =B - @3 - |_-:_7 Pagina = g} Herramigntas
Modificacion de Preguntas Ir a Menu

Seleccione Tema: Introduccion 'I

Seleccione Prequnta: | El protocolo ARP solo puede funcionar en redes broadcast. = |

Texto Pregunta: !EI protocolo ARP solo puede funcienar en redes broadcast.

Nuevo Tema: Introduccion -

Modificar Pregunta

Grdfico 3.13 Pantalla de Modificaciéon de Preguntas
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3.1.3.2.3 Eliminar Preguntas:

Para eliminar una pregunta de la base de datos, como se indicaba
anteriormente, no debe tener respuestas asociadas, de tal manera que
después de elegir del ComboBox el tema de la pregunta que queremos
eliminar, se nos mostrard en ofro Combo las preguntas que cumplen con el
criterio mencionado, después de seleccionar la misma obtenemos el texto

de la pregunta y tendremos habilitado el botdn que permite la eliminacion.

—

@:‘._ o - |@, http: ) flocalbost: 1035 FinaliEliminar_Pregunta.asp:x

/= Eliminar Preguntas - Windows Internet Explorer

'i?i' akr @Eliminar Preguntas i 1 ﬁ;‘] * E_] v Gﬁ; - ;E}Pégina
Eliminacion de Preguntas Ir a Memn

(Disponibles solamente preguntas sin respuestas relacionadas)

Seleccione Tema: Introduccion ']

Seleccions Pregunta: ]EI protocolo ARP solo puede funcionar en redes broadcast LJ

Texto Pregunta: 1".: srotocols ARP: solo puede funcienar en redes broadeast

Eliminar Pregunta ]

Grdfico 3.14 Pantalla de Eliminacién de Preguntas

3.1.3.2.4 Consultar Preguntas:

Para consultar las preguntas que tenemos almacenadas, Unicamente
debemos seleccionar el tema del cual deseamos consultar y en una grilla se

cargan las preguntas con su respectivo codigo vy texto.
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/2 Consulta de Preguntas - Windows Internet Explorer

& | http://localhost/Consultar_Preguntas.aspx

W | & Consulta de Preguntas

Consulta de Preguntas Ir a Memi
Seleccione Tema: LA SUBCAPA DE ACCESO AL MEDIO -
Codigo )
Pregunta EgLLE

El documento del IEEE que describe el funcionamiento de los puentes transparentes se
conoce como:

11

1 El tamafio minimo de trama que segin la norma IEEE pueden procesar los puentes
- transparentes es de:
Las tareas que realiza un puente transparente se pueden agrupar en dos blogues: reenvio v

43 L . .
aprendizaje. Diga en que orden se realizan dichas tareas:

Grdfico 3.15 Pantalla de Consulta de Preguntas

3.1.3.3 Respuestas:

De igual manera, que con el mantenimiento de temas y preguntas, desde el
menu del profesor se puede acceder al mantenimiento de Respuestas,
tomando en cuenta que éstas son dependientes de la existencia de

preguntas y éstas a su vez de temas.

3.1.3.3.1 Ingresar Respuestas:

Para ingresar una respuesta, debemos escoger del ComboBox el tema,
después de lo cual se visualiza una grilla con todas las preguntas del tema
seleccionado, con la opcién de Seleccionar a lado de cada pregunta, que
nos permitird cargar otra grilla con las respuestas ingresadas previamente,
en donde se muestran el Codigo interno, el texto de la respuesta, el tercer
campo nos indica si la respuesta fue ingresada como correcta o no, este
campo se llama Validez Respuesta y es un booleano que se encuentra en
True o False y finalmente el cédigo de la pregunta que esta siendo
consultada en la grilla de respuestas. En caso de ser la primera respuesta a
ingresar de determinada pregunta, la pdgina nos mostrard un mensaje que

indica que actualmente no hay respuestas ingresadas.
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NOTA: El texto de la respuesta deberd ser mdaximo de 255 caracteres debido

a que la base datos (Access) soporta esa longitud maxima para texto.

.f'r Ingreso de Respuestas - Windows Internet Explorer

| AT b | 1
@-{—_}. b 1&, http: flocalhost: 1035 FinalfIngreso_Respuestas.aspsx j -"}_: ..)
'f:? H'ﬁ? @ Ingreso de Respuestas

Ingreso de respuestas Ir a Menu

Temas disponibles | Introduccion -

Preguntas disponibles:

Id Pregunta Pregunta

Seleccionar 41 El protocelo ARP solo puede funcionar en redes broadcast.

Todavia no Hene respuestas mgresadas para esta pregunta

Ingrese nueva respuesta; Falso

Seleccione s fespuesta es correctas W

Ingresar

Grdfico 3.16 Pantalla inicial de Ingreso de Respuestas

/= Ingreso de Respuestas - Windows Internet Explorer

@\{: > M ]g, http: fflocalhost: 1035 /FinalfIngreso_Respuestas. aspx _‘_1 | XK !u e Search
ii‘:’? ate g Ingreso de Respusstas I ] % = o ﬁ;; = l_} Pagina ~ r.i"
Ingreso de respuestas Ir a Mem

Temas disponibles I|I‘IlfDdLIEEiDH -

Preguntas disponibles:

Id Pregunta Pregunta
Seleccionar 41 El protocolo ARP solo puede funcionar en redes broadcast.
Id Respuesta Respmesta Validez Respuesta Id Pregunta
97 Falso 4 True 41

Ingrese mueva respuesta:
1Verd adero

Seleccione si respuesta es correcta: [

Ingresar

Grdfico 3.17 Pantalla de Ingreso de Respuestas
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3.1.3.3.2 Modificar Respuesta:

La modificacion de respuestas es muy similar al ingreso, con la diferencia de
que la grilla que se carga con las respuestas pertenecientes a la pregunta
seleccionada, previa seleccion de tema, nos muestra también la opcion de

seleccionar la respuesta que queremos modificar, la misma que nos permite

editar los campos de la respuesta (Texto y Validez)

{2 Modificacion de Respuestas - Windows Internet Explorer

@ | = /r.. - i& http: flocalhost: 1035 Final/Modifica_Respuestas. aspx j ;"?;_ K| ] e Search

] ﬁﬁ 4 D x Q-QJ - I_-,}’ Pégir

'i:? e g Modificacion de Respuestas

Modificacion de respuestas Ir a Menu

Temas disponibles: Introduccion  x

Preguntas disponibles:

Id Pregunta Pregunta
Seleccionar 41 El protocolo ARP solo puede funcionar en redes broadcast.
Id Respuesta Respuesta Validez Respuesta Id Pregunta
Seleccionar 97 Falso ¥ True 41
Seleccionar a8 Verdadero = False 41
Seleccionar 99 Ejemplo a Modifcar v True 41
Texto Respuesta: 1Ejemp|0 a Modifcar
Validez Respuesta: v

Muodificar Pregunta

Grdfico 3.18 Pantalla de Modificaciéon de Respuestas
3.1.3.3.3 Eliminar Respuesta:
De la misma manera que en las acciones anteriores, para eliminar una

respuesta, debemos seleccionar el tema, la pregunta y finalmente la

respuesta que deseamos sea borrada de |la base de datos.
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/= Eliminar Respuestas - Windows Internet Explorer

—
@' i-\— A ié. htkp: fflacalhost: 1035 Final/Eliminar_Respuesta.aspx

e o £ Eliminar Respuestas l ]

Eliminacion de respuestas Ir a Menu

Temas disponibles: Intreduccion =

Preguntas disponibles:

Id Pregunta Pregunta
Seleccionar 41 El protocole ARP solo puede funcionar en redes broadcast.
Id Respuesta Respaesta Vahdez Respaesta Id Preganta
Seleccionar 97 Falso = Trme 41
Seleccionar 98 Werdadero = False 41
Seleccionar 99 Ejemplo a Eliminar I~ True 41

Eliminar Pregunta J

Grdfico 3.192 Pantalla de Eliminaciéon de Respuestas
3.1.3.3.4 Consultar Respuestas:

La pantalla de consulta de respuestas es idéntica a la de eliminacion, con la
Unica diferencia que las respuestas de la grila resultante no son

seleccionables.

{= Consultar Respuestas - Windows Internet Explorer

—
@:\--_)‘ - ]& http:filocalhost: 1035 FinalConsulkar_Respuestas. aspx

s Y
T.a.? LT @Consultar Respuestas ] ]

Consulta de respuestas Ir a Mem

Temas disponibles | Introduccion ~

Preguntas disponibles:

Id Pregunta Pregunta
Seleccionar 41 El protocolo ARP solo puede funcionar en redes broadcast.
Id Respuesta Respuesta Validez Respuesta Id Pregunta
] Falso 3 True 41
a8 Verdadero r False 41

Grdfico 3.20 Pantalla de Consulta de Respuestas
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3.1.3.4 Imagenes:

Para el manejo de las imdgenes debemos tener en cuenta que en la base
de datos ya deben haber preguntas ingresadas, para asi poder asociarles

una imagen a las que sea necesario.

3.1.3.4.1 Agregar Imagen:

Para agregar una imagen a una pregunta, como de costumbre, debemos
seleccionar un tema del Combobox, lo cual nos permitird seleccionar la
pregunta a la que queremos asociar la imagen (se mostrardn Unicamente
las preguntas que no fienen una imagen asociada), para lo que damos

click en el botdn Examinar que nos permitird navegar por el Explorer de

Windows para buscar el archivo de imagen.

f/ Ingrese de Imdgenes ~Windows Iriernet Explorer

@"@Y !ﬂ hittp: fflocalhost: 1035 Final/Ingresar_Imagen. aspx _:_I ‘I"__"l :z|
“i%’ o ﬁlngreso de Imagenes | | ﬁ} = - @ - .@.Pég‘ina L
Ingreso de Imagenes Ir a Menu
Seleccions Tema: |Intmduccinn y-l
Preguntas disponibles: IEI protocolo ARP solo puede funcionar en redes broadcast. _'j
Ingrese Imagen: I Exarninar... |
i
Elegir archivo B B
Ingresar |

Buscar en:._l@lmagenes _'j 2l E‘F'

Morbre: iimagen2.JF'G _:j Aibrir I
T.iIZ'D'- ;Todos los archivas [%7) L‘i ] 'Ca'hcé_lfar !

e

Grdfico 3.21 Pantalla de Ingreso de Imdgenes
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3.1.3.4.2 Cambiar Imagen:

De igual manera, como lo hicimos para agregar una imagen, para
cambiarla, deberemos seleccionar el tema contenedor de la pregunta, con
lo que se cargard el ComboBox con las preguntas disponibles (Unicamente
las que tengan imagenes asociadas), al seleccionar la pregunta, podremos
observar la imagen que fue agregada previamente (Agregar Imagen) vy el
botén de Examinar que nos permite navegar por el Windows Explorer para

seleccionar la nueva imagen.

/= Cambiar imagen de pregunta - Windows Intemnet Explorer

@ - . & https//localhost/Cambiar_Imagen,aspx

ke ' & Cambiar imagen de pregunta

Modificacion de Imagenes Ir a Mem
Seleccione Tema: LA CAPA FISICA -
Preguntas disponibles: Multiplexacion es: =

]

Nueva Imagen: [ Examinar... |

| Cambiar Imagen |

Grdfico 3.22 Pantalla de Modificacién de Imagen

3.1.3.4.3 Eliminar Imagen:

Esta opcidn nos permite liberar a una pregunta de una imagen asociada
previomente, para lo que seleccionamos primero el tema que nos habilita la
seleccion de preguntas (Unicamente se mostrardn las preguntas que tienen

una imagen asociada), que nos muestra la imagen que vamos a eliminar
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/= Eliminar Imagen - Windows Intemet Explorer
e"

Ll & hitp://localhost/Eliminar_Imagen.aspx

g b ifeEIiminarImagen

Eliminacién de Imigenes Ir a Menu
Seleccione Tema: LA CAPA FISICA .
Preguntas disponibles Multiplexacion es: t‘

| Eliminar Imagen \

Grdfico 3.23 Pantalla de Eliminacién de Imagen

3.1.3.5 Evaluaciones:

Para el control de Evaluaciones, disponemos de dos opciones:

3.1.3.5.1 Nueva Evaluacion:

Con esta opcidon podemos indicar los pardmetros que queremos que tenga
una evaluacioén, la misma que serd presentada a los estudiantes.

Estos pardmetros necesarios son: el nombre de la evaluacion (Pruebal,
Prueba3, Examen, etc), los temas de los que se desean se generen las
preguntas aleatoriamente, estos temas son mostrados en una grilla y la
cantidad de preguntas que queremos que contenga la evaluacion. En caso
de indicar un nUmero de preguntas mayor al maximo que podemos obtener
de los temas seleccionados, la evaluaciéon serd creada con ese numero

mAaximo.

Todos los campos de esta pdgina son requeridos y se deberd seleccionar

por lo menos un tema.
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/2 Creaci6n de Evaluacién - Windows Internet Explorer

@ sl < http://localhost/Evaluador.aspx
w

\ . - .
it (& Creacién de Evaluacién

Nueva Evaluacion Ir a Menu
Nombre de evaluacion: Evaluacion

Elegir temas:
LA SUBCAPA DE ACCESO AL MEDIO
EL NIVEL DE RED

[ INTRODUCCION A REDES DE ORDENADORES
LA CAPA FISICA

Cantidad de preguntas a generar: 10

Confirmar

Grdfico 3.24 Pantalla de Creacion de Evaluaciones

3.1.3.5.2 Cambiar Estado:

Nos permite habilitar o deshabilitar una evaluaciéon, esto nos sirve para
poner a disposicion del alumno la evaluacion solamente cuando sea
necesario, es decir podemos crear varias evaluaciones, pero el momento
en el que el alumno va a responder una evaluacion, tendrd disponibles

unicamente las que estén habilitadas.

Esta opcidn también puede hacer las veces de consulta, ya que tras
seleccionar la evaluacion, la pdgina nos muestra todos los pardmetros
ingresados en la creaciéon de la misma: Nombre de la Evaluaciéon, Codigo,
NUmero de preguntas, los temas seleccionados, el estado en el que se

encuentra (Habilitado/Deshabilitado) y el botdn para cambiar de estado.
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,’:" Consulta / Estado de Evaluacién - Windows Internet Explorer

€ http://localhost/Cambia_Estado.aspx

{\? | & Consulta / Estado de Evaluacién

Consulta / Cambio de estado de evaluacién Ir a Menn
Seleccione Evaluacion: Evaluacion -

Cadigo Evaluacion:

Nombre Evaluacion:

Numero de Preguntas:

Temas Seleccionados:

Cadigo de Tema Tema

5 LA SUBCAPA DE ACCESO AL MEDIO
6 EL NIVEL DE RED

g LA CAPA FISICA

Estado Actual:

Deshabilitar Evaluacion

Grdfico 3.25 Pantalla de Consulta / Cambio de estado de Evaluaciones

3.1.3.6 Cdlificaciones:

Contiene 3 opciones de consulta de notas, de acuerdo a las necesidades

del profesor o alumno:
3.1.3.6.1 Consulta Calificaciones:
Mediante una grilla, nos permite consultar las calificaciones de todos los

estudiantes que han generado - respondido una determinada evaluacion,

la misma que debemos seleccionar del ComboBox.
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/= Consulta de calificaciones - Windows Internet Explorer

@\;:.- - iﬁ, http:/flocalhost: 1035 FinaljConsulka_Calificaciones. aspx
52? ahy g Consulkas de calificaciones I !

Consulta de calificaciones Ir a Ment

Seleccione Evaliacion: ] Prueha _Z_l

Id Prueba Nombre Codigo Alamno

Nombre Alumao Calificacion Fecha

T3 Prueba ual31293

Diego Fernando Plaza = 09/06/2008

75 Prucba wal31730 Maria Jose Zuniga - 09/06/2008

Grdfico 3.26 Pantalla de Consulta de Calificaciones
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3.1.3.6.2 Consulta Por Alumno:

Esta consulta nos permite revisar todas las respuestas que dio un alumno en
determinada evaluacién, para lo cual debemos seleccionar el alumno que
necesitamos y la evaluacion especifica, después dispondremos de todos los
datos en una nueva pdgina, de la cual podremos regresar mediante el link

Regresar.

/= Consultar Calificaciones por Estudiante - Windows Internet Explorer

£ https//localhost/Consulta_Por_Estudiante.aspx

vy | '€ Consultar Calificaciones por Estudiante | |

Consulta de Calificacion por Estudiante Ir a Mem
Ahmno: Maria Jose Zuniga Zhanay -
Evaluacion: x

Grdfico 3.27 Pantalla inicial de Consulta de Calificacién por Estudiante

,’:" Resultados Evaluacion - Windows Internet Explorer

@ - Ll & http://localhost/Resultados_Profesor.aspx
w

g | @ Resultados Evaluacion

En la evaluacion: Evaluacion de la fecha: 18/07/2008 el alumno obtuvo 6 / 10 Regresar

1) Ya que una red ATM utiliza paquetes, ;como es la estructura de estos? 1/1

53 bytes (3 bytes de cabecera y 50 de datos)
53 bytes (5 de cabecera 48 de datos)
8§ bytes (8 de datos)

.
.
Respuesta(s) correcta:

+ 53 bytes (5 de cabecera 48 de datos)

El alhumno Respondio:
53 bytes (5 de cabecera 48 de datos) v

2) Lafibra que une 2 equipos SDH se denomina: 1/1
+ Seccion
+ Linea
+ Ruta

Respuesta(s) correcta:

+ Seccion

El alimno Respondio:
Seccion o

Grdfico 3.28 Pantalla final de Consulta de Calificacién (Resultado de Evaluacion)
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3.1.3.6.3 Total por Alumno:

Esta opcion nos muestra todas las calificaciones existentes de un alumno

seleccionado de un ComboBox y la suma total de dichas calificaciones.

f:" Totales por Estudiante - Windows Internet Explorer

g sl & http://localhost/Total_Estudiante.aspx
w

i | &8 Totales por Estudiante

Consulta de Calificacién por Estudiante Ir a Mem

Aumno: Maria Jose Zuniga Zhanay -

Nombre Evaluacion Fecha  Calificacion Total Evaluacion

Evaluacion 18/07/2008 & 10
Prueba 1 14/07/2008 10 10
Examen 14/07/2008 10 10
Final 15/07/2008 10 10

Total Evaluaciones: 36/40

Grdfico 3.29 Pantalla de Consulta de Calificaciones por Estudiante
Adicionalmente a las opciones que nos brinda el menuy, también

disponemos de un link que nos permitird cambiar la contrasena.

76



3.1.4 Cambiar Contrasena:

Esta pagina nos muestra el cédigo (en este caso la cédula del profesor) y el
nombre completo del mismo, adicionalmente los campos de edicién para

el ingreso de la nueva confrasena y la confirmacion de esta.

{= Cambiar Contrasefia - Windows Internet Explorer

T

| - T i = . -‘-' 3 __'.

ﬁ\;_-/_. - jg http:fflocalhost: 1035/Final/Cambiar_Contrasena.aspx L] ?_ A

ke i Cambiar Cantrasefia l - B
Codigo: Salir

Nombre Completo: J 5

Por favor ingresar su nueva contrasefia:

Nueva contrasefia |"""

Confirtmar Contrasefia; 1"""

| Cambiar Contrasera I

Grdfico 3.30 Pantalla de Cambio de Contrasena (Profesor)

3.2 Manual de Usuario (Estudiantes)

Los alumnos que utilicen por primera vez el sistema deberdn ingresar sus

datos al mismo mediante el ingreso de alumnos, desde el link Nuevo Alumno

de la pdgina principal (Login.aspx)

3.2.1 Ingreso de Alumnos:

Estd pdgina permite el ingreso de alumnos nuevos al sistema, lldmense

nuevos a aguellos que no han utilizado el Sistema Evaluador previamente.

Los datos solicitados para el ingreso son:
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Codigo del Estudiante: Deberd necesariamente tener el formato ua031234,

por ejemplo.

Nombre Completo: Preferiblemente serdn los 2 nombres y 2 apellidos del

estudiante, sin tildes.

Estos campos deberdn ser ingresados correctamente, puesto que no son

datos modificables.

Conftrasena: También se necesita una contrasena segura, la misma que no
tendrd un tamano ni formato obligatorio. Para mayor seguridad, el
estudiante podrd cambiar la contrasena cuando lo considere necesario,

posteriormente se explicard detenidamente.

Confirmar Contrasena: Debe ser igual a la contrasena ingresada antes, nos

permite estar seguros de que no hubo incorrecciones al escribirla.

Nota: Todos los campos son requeridos, para que el alumno sea ingresado
correctamente a la base de datos, deberd proporcionar todos los datos
solicitados.

El estudiante realizara esta accion una sola vez, a menos que el Profesor de

la materia indique lo contrario.

/= Ingreso de Estudiantes - Windows Internet Explorer

—ime—,

h gt B, S
A,

! - I.Q, httpefflocalbost: 1035 FinaliIngreso_Alumno, aspi Li 4| | ] Ive Search
W e (& Ingreso de Estudiantes | | G- B - & - [Gheagne - §

Por favor ingresar los siguientes datos:

Codigo Estudiante: ual31234 (Ej. ua031293)

Nombre Completo: |.JL|an Francisco Perez Zambrano (No inchuir tildes)
Contrasefia ]T
Confirmar Contrassfia: TmT|—

Grdfico 3.31 Pantalla de Ingreso de Estudiantes
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3.2.2 Login:

Si el alumno ya ha ingresado en el sistema, podrd acceder al mismo, desde

esta pdgina para lo cual deberd proporcionar su cédigo de estudiante en

el formato antes indicado y su contrasena.

/= Login - Windows Internet Explorer

o T U —
\L_'.Jr U.' - 1@ httpsfflocalhost: 1035/ Final/Login. aspx _vj H": K_: e Search
o off @Login | | ﬁ' - - QEQ vii}’Pégir
Por favor ingrese su Codigo de alumno v Password Nuevo Ahunno
Codigo: ]uaU31T3EI
sssee

Password:

Grdfico 3.32 Pantalla de Login (Alumnos)

Después de ingresar correctamente los datos del alumno, se presentardn las

posibilidades del mismo dentro del sistema:

/= Opciones Alumno - Windows Internet Explorer

mﬁ - ;E, http: ) lacalhost: 1035/ Final/Menu_Alumno. aspe: _VJ I‘? x; Live Search
e & Opciones Alumng | | - - fudh - |2 Pag
Bienvenido(a): Juan Pablo Perez Zambrano Cambiar Contrasefia

Evaluaciones finalizadas: |R=lEl=E el i

Consultar Evaluacion | Generar Mueva Evaluacion ]

Grdfico 3.33 Pantalla de Opciones del Alumno
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3.2.2.1 Generar Nueva Evaluacion:

Este botdn nos muestra las evaluaciones que estdn disponibles para que el
alumno las responda, pueden haber cero, una o mds, dependiendo de el

Profesor y cuando él considere las deba poner a disposicidon del alumno.

La pantalla que se muestra permitird seleccionar una evaluacion vy
mediante el botdn Generar, se presentardn una cantidad de preguntas vy

sus respectivas opciones.

Una vez generada la evaluaciéon, el alumno ya no podra regresar a la
pagina previa y en caso de salir de la evaluacién, la misma serd grabada

con calificacion 0.

/= Evaluacién - Windows Internet Explorer

M &  http:/flocalhost/Evaluacion.aspx

w b _:@Evaluacién

Evaluacion a Generar: Evaluacion - Generar |

Grdfico 3.34 Pantalla de Seleccién de Evaluacién a Generar

Se mostrardn de manera aleatoria la cantidad de preguntas que el profesor
previamente debe haber indicado, de acuerdo a los femas seleccionados

por el docente.
La evaluacion normalmente constard de preguntas con opciones en Radio

Buttons (cuando exista una sola respuesta correcta) o Checkbox (cuando

haya mds de una respuesta correctal).
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Cuando el alumno esté seguro de sus respuestas guardard su evaluacion
mediante el botdn Grabar, después de lo cual obtendrd inmediatamente su

calificacion, la misma que va a ser explicada posteriormente.

Las preguntas y opciones de respuesta se presentan de la siguiente manera:

12 Evaluacién - Windows Intemet Explorer

£9- G
s Al & http://localhost/Evaluacion.aspx u

0 @ | @ Evaluacién B SR

Preguntas:

1) Bl documento del IEEE que describe el fincionamiento de los puentes transparentes se conoce como:

80
0
0
80

==

z
D

==

[ S
in e i ko

2) Las tareas que realiza un puente transparente se pueden agrupar en dos bloques: reenvio aprendizaje. Diga en que orden se realizan dichas tareas:
Aprendizaje v reenvio
Reenvio y aprendizaje
El orden depende del equipo

El orden depende de la forma como se realiza la conmutacién (cut-through o almacenamiento y reeavio)

3) Enuna red con una actividad normal si &l tiempo de expiracion de las entradas en 1a tabla ARP cache de los hosts se reduce la consecuencia es:

Aumenta la cantidad de errores de “cache miss’
Se genera mas trafico broadcast en la red

Se envian mas mensajes [CMP

Los routers tienen que enrutar mas datagramas

4) Diga cual de los siguientes protocolos de routing permite establecer hasta ocho niveles jerarquicos:
IS-IS

Grdfico 3.35 Pantalla de Presentacién de Preguntas y opciones de Respuestas
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Importante:

3.2.2.1.1 Ciriterio para evaluar las respuestas (Calificaciones).

« El total de la evaluacion serda de acuerdo al nimero de preguntas
generadas, por ejemplo, si son 10 preguntas, la evaluaciéon sera
calificada sobre 10, por lo tanto cada pregunta tendrd el valor de 1

punto.

+ Cuando se trate de una sola respuesta correcta (Radio Buttons), sila
opcidn seleccionada es correcta el estudiante recibird 1 punto por

esa pregunta, caso contrario, no recibird ningln puntaje.

« Si la pregunta posee varias respuestas validas (CheckBox), el punto
de la pregunta se dividird para la cantidad de respuestas correctas,
es decir, si de 4 opciones, son correctas Unicamente 2, cada una
tendra un valor de 0,5 (1 / 2), en caso de marcar solamente las 2
respuestas correctas, el alumno alcanzard la totalidad del punto. Si el
estudiante marcé alguna respuesta incorrecta, se restara el valor de
la misma (0,5 segun el ejemplo), pudiendo las respuestas marcadas
incorrectas anular a las marcadas correctamente. El minimo valor
que se puede obtener en una pregunta es 0, es decir, si se marcaron
Unicamente las opciones incorrectas, se obtendria un valor negativo
de -1 (-0,5-0,5 = -1) el mismo que serd valorado como 0, con esto el
valor inferior a 0 obtenido realmente, no resta al total final de la

evaluacion.

Ejemplo:

Tenemos 4 opciones disponibles para la pregunta, 2 correctas (correctal,

correcta2) y dos incorrectas (incorrectal, incorrecta2):

Como tenemos 2 correctas, cada una tendrd un valor de 0,5.
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v Correctal

v Correcta2

[ Incorrectal

[ Incorrecta2

v Correctal

[ Correcta2

I+ Incorrectal

[ Incorrecta2

v Correctal

[ Correcta2

[ Incorrectal

[ Incorrecta2

[ Correctal

[ Correcta2

I+ Incorrectal

v Incorrecta2

En este caso obtendremos el puntaje de 1 /1 en esta

pregunta.

Aqui sumaremos 0,5 por seleccionar la opcién correctaq,
pero restaremos también 0,5 por la incorrecta. Puntaje

01

Como se ha seleccionado solamente una de las
respuestas correctas, se sumard Unicamente el valor de
la misma (0,5) entonces el puntagje total de esta

pregunta seria 0,5 / 1

Finalmente en este caso obtendremos -1 por
seleccionar 2 respuestas incorrectas con valor de 0,5

cada una, pero el puntaje final sera 0 / 1

La calificacion obtenida finalmente serd indicada en la siguiente pantalla,

después de guardar la evaluacion.

83



| {2 Evaluacién - Windows Internet Explorer

—
@ ;.-.':_)- - 1& http: ilocalhost: 1035 FinaliEvaluacion. asp:x
e

'ﬁ? "1'r£? @ Exvaluacion l 1

Evaluacion guardada. Su calificacion es: 3,5/35  Ver Respuestas

Grdfico 3.36 Pantalla de Calificacién Obtenida

3.2.2.1.2 Ver Respuestas:

Con el botdn Ver Respuestas, podremos revisar la evaluacion guardada, en
donde se indica nuevamente el total obtenido, ademds las preguntas vy
respuestas presentadas, las opciones de respuestas correctas y las
respuestas ingresadas por el alumno. A mds de la calificacion total de la
evaluacion, se puede observar también al lado de cada pregunta, el

puntaje obtenido en la misma (sobre 1 punto).
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5';? it |@ResultadosE\faIuacion ‘ ‘

En la evaliacion: Evalnacion de la fecha 18/07/2008 obtuvo 3/ 10 Ir a Menn
1) Ya que una red ATM utiliza paquetes, ;como es la estructura de estos? 0/1

+ 33 bytes (3 bytes de cabecera v 30 de datos)

» 53 bytes (5 de cabecera 48 de datos)

+ 8 bytes (8 de datos)
Respuesta(s) correcta:

s 53 bytes (5 de cabecera 48 de datos)

Usted Respondio:
53 bytes (3 bytes de cabecera y 50 de datos) X

2) Lafibra que une 2 equipos SDH se denomina: 1/1
+ Seccion
+ Linea
+ Ruta

Respuesta(s) correcta:

« Seccion

Usted Respondio:
Seccion o

3) Senale las ventajas del RDSI respecto a la red analogica. 0/1

Grdfico 3.37 Pantalla de Revisidn de Resultados de Evaluacion

Si el estudiante desea volver a consultar los resultfados de esta u otros

evaluaciones, lo puede hacer mediante el botén Consultar Evaluacion.

3.2.2.2 Consultar Evaluacion:
Nos permite consultar las evaluaciones que ya han sido generadas

previamente por los estudiantes, las cuales son presentadas en un

ComboBox y seleccionadas por el botdn correspondiente.
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{= Opciones Alumno - Windows Internet Explorer

@@ - i@l Rkt fflocalhast: 1035/ FinalMenu_Alumno, aspx
‘&.’ ‘1{5‘? @ Opciones Alurmno | !

Bienvenido(a): Juan Pablo Perez Zambrano Cambiar Contrasefia

Evaluaciones finalizadas: | Parcial 1 |

¢ Consultar Evaluacion ] Generar Nueva Evaluacion ]

Grdfico 3.38 Pantalla de Seleccion de Evaluacion a Consultar

El cual nos presentard la evaluacion seleccionada de la misma manera

como se indicd anteriormente.

Cualquier consulta o duda adicional que no haya podido ser complacida

por este manual, se recomienda hacerla saber al docente.
3.2.3 Cambiar Contrasena:
Como se habia dicho previamente, el alumno tiene la posibilidad de

cambiar su contrasena cuando lo disponga, desde el link Cambiar

Contrasena, el cual nos presenta la siguiente pdgina, en donde se exhiben

los datos del alumno (Cédigo y Nombre) y permite el ingreso de la nueva

contrasena con su respectiva confirmacion.

/= Cambiar Contrasefia - Windows Internet Explorer

i O - | B2 [ P |
| jg, http:fflocalhost: 1035 FinalfCambiar_Conkrasena, aspx > 5“1"5 A I:

S ofr @Cambiar Conkrasefia i 1 ﬁ s S

Codigo:

Nombre Completo:  [Juan Fablo Perez Zambrans

Por favor ingresar su nueva contrasefia:

Nuewva contrasefia: ]...-'

Confirmar Contrasefia: i" L

| Cambiar Caontrasefa l

Grdfico 3.39 Pantalla de Cambio de Contrasefa (Alumno)
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CONCLUSIONES

Los manuales de Administrador y Usuario sirven para una comprension
integral del sistema, asi como también de las posibilidades que nos ofrece el
mismo, para facilitar la labor del docente en cuanto a Evaluaciones y la

comodidad del estudiante.
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CONCLUSIONES FINALES

Luego de la redlizacion de esta monografia, de los conocimientos
alcanzados esperamos se logre el objetivo de aportar al desarrollo
estudiantil en la Universidad del Azuay enfregando una herramienta digital
que facilite procesos en la toma de las distintas evaluaciones de Redes y

Comunicaciones.

Esperamos, tambien, que el presente siva como un modelo a seguir para
las distintas materias que se imparten en la universidad con la finalidad de
conseguir varias mejoras al momento de realizar la evaluacion y de obtener

las calificaciones, apoyando tanto al alumno como al profesor.
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