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Resumen

El presente proyecto pretende realizar un ftutorial para el manejo del
Modelador de Bases de Datos DBDesignerd4, de uso libre, permitiéndonos
conocer el correcto funcionamiento y facilidades que nos prevea la
herramienta como tal, asi como también el uso de la informacion de las bases
de datos y la publicacién de este para una aplicacion. Ademds de obtener
una clara idea de desarrollo de aplicaciones en base a los ejercicios

especificados.
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ABSTRACT

This project intends to carry out a tutorial for the handling of' the Database
Modeling DBDesignerd, of free use, allowing us to know the correct
operation and the facilities of the tool as such, as well as the use of the
information of the database and its publication for an application. Another
objective is to obtain a clear idea of the development of applications based on

the exercises specified here.
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Infroduccion

En la actualidad, con el avance tecnoldgico estamos llenos de software cada
vez mas accesibles y de forma gratuita dando a los usuarios la libertad de usar
el programa con cualquier propdsito; de estudiar el funcionamiento del mismo,
y adaptarlo a las necesidades; de distribuir copias, con lo que puede ayudar a
ofros; de mejorarlo y hacer publicas las mejoras, de modo que toda la

comunidad se beneficie.

El soffware DBDesigner4 que ademds de poder obtenerlo de forma libre,
dispone de infinidad de opciones y funcionalidades, como el poder hacer
ingenieria inversa, sincronizacion del trabajo con servidores de bases de datos,
creacion y mantenimiento de estas, su interfaz provee dos modos de trabagjo:
el Modo diseno (Design Mode) y el Modo Consulta (Query Mode),
facilitdndonos de esta manera la manipulacion de la informacion de los
servidores de bases de datos, con un ambiente visual mas asequible y facil de

utilizar.

DBDesigner4 ademdas de ofrecer las caracteristicas antes mencionadas nos
permite guardar la estructura del modelo E-R en archivos con extension XML,

pudiendo frabajar con ellos a través de ofras aplicaciones.

Por tanto en el presente estudio se desarrollard un tutorial completo del
programa con la finalidad de ofrecer informaciéon a los diferentes tipos de

usuarios pudiendo acceder mediante el sitio Web de la Universidad.



CAPITULO 1
INSTALACION

Introduccion

El desarrollo de sistemas demanda a mayor alcance un almacenamiento de
informacioén, requiriendo por ende una Base de Datos relacional. El Gestor de
Bases de Datos MySQL viene con las herramientas apropiadas y gratuitas para
disenar la base de datos eficientemente y también administrarla. Es por eso
que DBDesigner4 ha sido creado para funcionar integramente con este gestor,
aungue también puede ser capaz de soportar otros sistemas por medio de la

inclusion de plugins.

DBDesigner4

Permite crear una base de datos en un ambiente bastante intuitivo y facil de
usar en donde se tiene una representacion visual de las entidades y relaciones.
Se pueden ver de una manera muy rdpida los atributos de una entidad,

ademds de ver como se relaciona una entidad con ofra.

Al terminar con el diseno, DBDesigner4 puede exportar el esquema de la base
de datos a un archivo .sql, realizar el modelo relacional, a través de una
interfaz amigable en XML, o conectarse directamente al gestor de bases de
datos y construir alli las tablas correspondientes, ademds puede importar un
archivo .sql de una base de datos existente o que llamamos realizar ingenieria

inversa desde las Bases de Datos.

MySQl

Es un Gestor de Bases de Datos de libre alcance, seguro, ufilizado para

aplicaciones de escritorio y web. Desarrollado para frabajar con bases de
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datos de gran tamano, con una velocidad superior a la de otros servidores,

trabajando en entornos cliente/servidor o incrustados.

En este capitulo describiremos como obtener e instalar DBDesigner4+ MySQL

5.0 en una maquina Windows.



1.1

Instalacion DBDesigner4

La siguiente instalacion la realizaremos de forma completa en una misma

maquina ("localhost" 6 "127.0.0.1").

1.

El sitio oficial de la herramienta DBDesigner4 es http://fabforce.net/ en

donde se puede descargar este software, una vez descargado, al
ejecutarlo se abrird una ventana wizard la cual le guiard a través del

proceso de instalacion.

El Gestor de bases datos MySQL lo podremos descargar desde

http://www.mysgl.com/, utilizaremos la version 5.0 y solo hay que seguir

los pasos del instalador. Debemos tomar en cuenta al momento de la
instalacion las siguientes restricciones:

o No es necesario registrarse en internet.

o Elusuario y contrasena para nuestra demostracion serd root.

o ElPuerto por defecto es el 3306.

Nos es necesario para poder manipular la Base de Datos que se ha
creado en el Gestor MySQL, creando usuarios, esquemas, ejecutar
consultas, etc; algun ofro programa adicional. Por lo que utilizaremos el
MySQL Tools para la version 5.0, descargdndolo de la misma direccion

web.

Una vez ya instalados DBDesignerd y MySQL para realizar cualquier

modelo o bases de datos hay que seguir los siguientes pasos:

o Creacion de un nuevo esquema en la Base de Datos: Ejecutamos
el programa instalado (MySQL Administrator) y nos conectamos
con el usuario y confrasena que introducimos al instalar el

programa.
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Server Host: localhost Port: Por defecto el 3306
Username: root Password: root

NOTA

Para nuestro caso el Server Host serd localhost y si la base de datos se
encuentra en un equipo remoto tomariamos como Server Host a su Direccidon
IP.

Al parecer en algunas versiones de MySQL y DBDesigner hay algun tipo de bug
a la hora de intentar conectarlos entre si. Para garantizarun correcto
funcionamiento entre ellos, estando conectado a MySQL Administrator con el
usuario 'root", deberd ejecutar la siguiente sentencia SQL a la que la
llamaremos “Otorgacion de Privilegios™”, a ufilizarse en la creacion del nuevo

esqgquema:

GRANT ALL PRIVILEGES ON Nombre_squema.* TO 'root'@'localhost’ IDENTIFIED BY

roof’;
SET PASSWORD FOR 'root'@'localhost’' = OLD_PASSWORD('root’);

Bastard que este paso serealice por primera vez alinstalar ia herramienta, pero

es posible hacerla en cada nueva creacidon de esquemas en MySQL.



1.2 Conclusiones

En el Gestor de Bases de Datos MySQL version 5.0, la Otorgacion de
Privlegios no puede pasar desapercibido para la utilizacion de la
herramienta DBDesigner4, de no hacerlo no es posible obtener la
conexion desde nuestro modelador a la base de datos.

En versiones inferiores a la 4.1 de MySQL esto no es necesario, la

conexion se realiza directamente.



CAPITULO 2
INTERFAZ DE USUARIO

Introduccion

En este capitulo vamos a aprender para que sirve el menu principal, el uso de
las paletas y en que casos emplearas asi como también conoceremos de que
forma nos ayuda la barra de estado.

En este capitulo veremos:

* El Menu principal

. Menu Archivos
. Menu Editar
. Menu Mostrar
. Menu Base de Datos
. Menu Plugins
. Menu Opciones
. Menu Ventanas
o Menu Ayuda
= Paletas
o La Paleta Herramientas
o La Paleta Navegador
o La Paleta de Tipos de Datos
. La Paleta de Modelado de BD

= |a Barra de Estado



2.1 El Menu principal

A través del menu principal se puede acceder a las funciones generales del
programa. Hay ocho items en el menu principal, Fichero, Editar, Mostrar, Base

de Datos, Plugins, Opciones, Ventanas y Ayuda.

2.1.1 Menu Archivos

] DBDesigner 4 - [DE Model | MonameZ]
'@ File Edit Display Database PFlugins Options indows Help

Mew

Open ...

Open from Database ...
Open Recent 3
AddALink kMadel 3
Save

Sawve &z .

Sawve jn Databasze ...

LClaze

Cloze All

E =port »

aoslitln Gy el h

Irnpork 3
FPage & Printer Setup ...

Print ...

E =it

TET W

2.1.1.1 New

Crea un nuevo modelo vacio, de estar abierto otro, podemos intercambiar

entre modelos usando el menu Windows.

2.1.1.20pen

Abre un modelo existente almacenado. Al iniciar, DBDesigner4 crea un nuevo

modelo vacio para ser utilizado inmediatamente, 6 aparece el Ultimo usado.

2.1.1.3 Open from Database

Con esta opcidn nos es posible abrir un modelo guardado en una base de
datos, para acceder a estos es necesario conectarnos a la base de datos; la

ventana de conexion nos indicard las bases de datos disponible.



2.1.1.4 Open recent
Nos muestra los modelos recientes utilizados.
2.1.1.5 Add/ Link Model

Tenemos las siguientes opciones como podemos ver en la figura; nos permite

adherir tablas de modelos o bases de datos existentes en nuestro modelo.

Add/Link Model from File
Add/Link Model from Database

La opcion de “Show Linked Models” nos muestra con que modelos estamos

enlazados.
2.1.1.6 Save

Esta opcion nos sirve para guardar el modelo en el disco duro o en cualquier
dispositivo externo encontrado, al ser guardado por primera vez nos pedird un
nombre y un destino. Una vez guardado aparecerd en la lista de “"Open

Recent” automdticamente.

2.1.1.7 Save As

Se lo utiliza para: Cambio de Nombre 6 cambio de destino.
2.1.1.8 Save in Database

Podemos guardar nuestro modelo en la base de datos utilizada, de ser usada
esta opcion se crea una nueva tabla en la base de datos, la cudl no interfiere

con las funciones de sincronizacion e ingenieria inversa.
2.1.1.9 Close

Cierra la ventana de modelado.



2.1.1.10 Archivo - Export

501 s it

S(L Drop Script ..
SOL Optimize Table Scrpt .
SOL Repar T able Script

Export Model az Image ...

Export selected Objects as Image ...

Export Model az MDB XML File ...

2.1.1.10.1 Export-SQL Create Script

Esta opcidn nos permite generar un archivo “.sql” del actual modelo el mismo
que puede ser ejecutado desde cualquier servidor de bases de datos asi como
también desde la ventana de consultas en DBDesigner4 6 puede usarse
”

seguidamente de haber exportado el Script la opcién “database synchronise

para crear y actualizar su base de datos automdaticamente.
2.1.1.10.2 Export-SQL Drop Script

Esta opcidn es usada para la eliminacion de tablas, “SQL Drop Script” genera
un archive “.sql” con las sentencias para la eliminacién de tablas, de la misma
manea este archive puede ser cargado en la ventana de consultas, 6 con la

ejecucion de la opcién “Database Synchronise”.

2.1.1.10.3 Export-Export Model as Image

Exporta todo el modelo como un Archivo de imagen. Existen dos formatos al

momento de escoger esta opcidon que son el formato PNG y BMP.

Es recomendable utilizar el formato PNG ya que el formato BMP es para

imdgenes de gran tamano y por ende ocupa mayor capacidad.
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2.1.1.11 Page & Printer Setup

Pagais 1 ety
A = 2 Pomst @ Lsvlicape E

Hosmontst [+ =)

= varson [

A la hora de imprimir el modelo con la opcidn “Page & Printer Setup” podemos
configurar la pdgina de impresion a nuestra conveniencia. Primeramente
debemos seleccionar la impresora apropiada, el tamano de la pdgina, la

orientacion, asi como también la escala del modelo.

2.1.1.12 Print

m— L]
Mool
3 3 E ] = P b Pt
F AP
.i:l 4 Tedevks] Page:s
oo
E 7 B £]
1 Copie |1 —1
o
11 12 1= 14 H|
e Sl Prinkng |
i3 17 1B 13 =

“Print” nos permite escoger el numero de impresiones para el modelo,
seleccionar las pdaginas a ser impresas, esta opcidon también le permite

configurar la pdgina pulsando el botén “Page Setup”.
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2.1.1.13 Exit

Para el cierre del programa escogeremos la opcidon “Exit” o directamente

pulsando el icono siguiente: =]

2.1.2 Menu Editar

E dit
Lndo
Redo

LCopy zelected Object[=]

Copy zelected Object[z] az Image

Cut zelected Object[=]

Fazte Object=]

Delete zelected Object(=] Ctrl+Drel
Select All Objects

Center MModel

2.1.2.1Undo

La opcidén “Undo” nos servird en caso de no estar de acuerdo con algin
cambio realizado, pulsando esta opcidén nos devolverd al estado anterior que

estemos de acuerdo del modelo.
2.1.2.2Redo

Esta opcidn nos sirve en el caso de realizar alguna modificacién y de no estar
de acuerdo pulsamos la opcién “Undo” y si nos damos cuenta de que nos

hemos equivocado y queremos la opcidn anterior pulsamos “Redo”.
2.1.2.3 Copy selected

Cuando deseamos copiar objetos seleccionados lo podemos realizar

aplicando este comando.

Los objetos son almacenados como texto en formato “XML”.

12



2.1.2.4 Cut selected

Este comando es similar al comando “Copy selected” pero los objetos serdn

eliminados desde el modelo.

2.1.2.5 Paste

“Paste” es usado para insertar objetos previamente copiados.

2.1.2.6 Delete selected

“Delete” elimina todos los objetos seleccionados desde el modelo. Cuando
esto sucede intencionalmente usted puede usar el comando “Undo” para

recuperar los objetos.

2.1.2.7 Select All

Selecciona todos los objetos desde el modelo.

2.1.3 Menu Mostrar

Dizplay
w Design Mode
Huery Mode
Matation >
Table Columns >
Table Indicesz »
w Dizplay Relation Mames

Digplay Page Grid

2.1.3.1 Design Mode

Seleccionamos esta opcidén del menu desplegable para cambiar el modo de

diseno, es utilizado mas para la creacion de los modelos.

2.1.3.2 Query Mode

Seleccionamos esta opcidn para cambiarnos al modo de consultas.

13



2.1.3.3 Notation

Dizplay
v Design Mode
Huery Mode
hown [
Table Colunins » EEE [1.n]
Table Indices 3

Traditional

W' Dizplay Relation MNames Crows Foot

Dizplay Page Grid |

Especifica la notacion usada al mostrar el modelo.

2.1.3.4 Table Columns

Dizplay
v Dezign Mode
Huemn Mode

Matation r

Table Columnz . E ity Lewvel

Table Indices * Brimary K.ey Lewel
v Dijzplay Relation Mames v Attribute Level
Dizplay Page Grid v Physical Schema Level

v Show Fareign Keys

2.1.3.4.1 Entity Level

Especifica que tablas estdn mostradas en el modelo. Al usar esta opcidn

ocultamos los atributos de las tablas.
2.1.3.4.2 Primary Key Level

Cuando “Primary Key Level” es seleccionada, solamente la llave primaria es

mostrada, ocultdndose los demds atributos.

2.1.3.4.3 Atribute Level

Muestra todos los atributos de la tabla.

14



2.1.3.4.4 Physical Schema Level

Muestra los tipos de datos de las columnas

2.1.3.4.5 Show Foreign Keys

Muestra las llaves fordneas de las tablas que se encuentran relacionadas.

2.1.3.5 Table Indices

Esta opcidon de menu se utiliza para exhibir los indices de cada tabla en el
modelo.

2.1.3.6 Relation Names

Seleccionamos esta opcidn para mostrar los nombres de las relaciones.

2.1.4 MenuU Base de Datos

2.1.4.1 Conexion a la Base de Datos

“Connect to Database” nos mostrard una ventana de conexiones, siendo este

siempre el primer paso para la creacién de modelos.

2.1.4.2 Desconectarla Base de Datos

Para cambio de bases de datos utilizaremos esta opcion “Disconnect from

Database”, Ia cudl nos desconectard de la actual base de datos.

2.1.4.3 Sincronizacion de Bases de Datos

“Database Synchronisation” Nos permite sincronizar nuestro modelo con una
base de datos. Esta funcion se puede también utilizar para limpiar una base de

datos ¢ para crear y modificar todas las tablas.

15



2.1.44 Reverse Engineering

Esta opcidn es utilizada para crear el Modelo Relacional a partir de una base

de datos con informacion.

2.1.5 Men0 Plugins

2.1.5.1 SimpleWebFront

Nos permite crear pdginas webs con de los datos del modelo de una manera
simple.

2.1.5.2 HTML Report

Es similar al anterior crea un reporte de todos los atributos de las tablas creadas

en MySQL con la ayuda de DBDesigner4.

2.1.5.3 Datalmporter

Importa los datos desde una base de datos.

2.1.6 MenuU Opciones
2.1.6.1 Model Options

Al pulsar esta opcidén aparecerd una ventana de didlogo donde nos mostrard

varias opciones que se pueden fijar para el modelo.
2.1.6.2 DBDesigner Options

En cambio, si pulsamos esta opcidn aparecerd de la misma manera una
ventana de didlogo donde nos mostrard varias opciones que se pueden fijar

para el entorno visual de la herramienta DBDesigner4.

16



2.1.7 MenuU Ventanas

wafincdowes

LCascade
Tile
Stivle >

'7 T oolbar

T ools Palette

HMHavigator & Info Falette

D atatypes Palette

DE-Fodel Pal=tte

Heset Palette Positions
| «» Dock Palettes

Mentas

w  farmacia

2.1.7.1 Cascade

La opcidén “Cascade” la podemos utilizar en el caso de que queramos frabajar

o tener abiertos varios modelos.
2.1.7.2Tile

Utilice este comando si usted ha abierto varios modelos y desea arreglar las

ventanas al lado de la ofra ventana.
2.1.7.3 Style

Se puede usar esta opcidon para cambiar la apariencia de la interfaz, la opcidn

Standard vendrd como default siendo este formato igual a formato Platimun.

Standard SGl

e e
o Tl it
Tonls Prlete o 5

Mrimanior d fndo Patetin Figsie|
=

Motif Platinum
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2.1.7.4Toolbar

Esta opcidn activa la barra de herramientas que se encuentra situada al lado

izquierdo de la ventana.

2.1.7.5 Tools Palette

Si esta opcidn llegara a activarse, nos mostrard una barra de herramientas con
el mismo contenido de la anterior a excepcién de dos iconos el del Ingenieria

reversa y el icono del modo de diseno.

2.1.7.6 Navigator & Info Palette

Esta opcion se activard al momento que se desactive la opcidén “Dock
Palettes” del menU desplegable. “Navigator & Info Palette” nos permitird

navegar por el modelo, manipulando la escala de imagen.

2.1.7.7 Datatypes Palette

De igual manera “Datatypes Palette” se activard al momento que

desactivemos la opcién “Dock Palettes”.

Esta paleta al igual que la paleta “Navigator & Info” se encuentran situados al
margen derecho del programa; nos muestra los tipos de datos disponibles para

ser utilizado en la creaciéon de los atributos de las tablas.

2.1.7.8 DB-Model Palette

Muestra en una ventana exploradora todas las fablas creadas en el modelo.

2.1.7.9 Reset Palette Positions

Utilizamos esta opcidn para poner en posicion inicial todas las paletas en caso

de ser cambiadas de ubicacion.
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2.1.7.10 Dock Palettes

Use esta opcidon para compactar o des compactar las paletas al margen

derecho de la ventana.

MenU Ayuda

Nos muestra varias opciones de ayuda con alguna informacion sobre esta

herramienta DBDesigner4.

2.2 Paletas

Las paletas son ventanas flotantes las cuales siempre permanecen visibles

proveyendo rdpidos accesos a importantes funciones.

2.2.1 La Paleta de Herramientas

Provee rapidos accesos a las mds importantes herramientas de trabajo.

Design Mode

& Herramienta de seleccidn

= Cambio al Modo de B Herramienta para relaciones
Consultas 1:N no identificadas
B

Herramienta para relaciones

1:1 no identificadas

[ .
*  Herramienta para mover

2 Herramienta para relaciones
N:N

4 Herramienta de escala

1 Generalizacion

Herramienta para eliminar

|

Herramienta para relaciones 1:1
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V

manipulacion

Herramienta  para

grdficos al modelo.

Herramienta para insertar

Q Herramienta para Zoom i Herramienta para insertar
texto

E . .

e Herramienta para crear E™ Acceso directo para la

Regiones sincronizacién de la base de datos

E . Gre. . o

Herramienta para crear Acceso directo para creacion

tablas de script SQL

Query Mode ‘

e Cambia al modo de Diseno

Adiciona un campo a la

cldusula GROUP

Adiciona un campo a la
cldusula SELECT

Adiciona un

cldusula HAVING

campo a la

Leretil| Adiciona un campo a la
cldusula FROM

Adiciona un
cldusula ORDER

campo a la

Adiciona un campo a la
cldusula WHERE

Adiciona un campo a la

cldusula SET
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2.2.2 la Paleta Navegador

Situada en la parte superior derecha, manipula el famano del modelo y puede

ser usada para navegar en el modelo creado.

|81

J M avigator X Infa

o ol ] [55.25% ]

2.2.2.1 Navigator

Lo que se visudlice en la ventana de diseno se puede observar su posicién en
esta ventana navegadora, el rectdngulo azul nos indica lo que estamos

visudlizando en nuestra ventana de diseno.
2.2.2.2 Info Page

Pulse la pestana de “Info”, En esta pestana usted puede cambiar el nombre y
posicion de el objeto seleccionado. Cuando dos o mds objetos son
seleccionados no es posible encontrar estos valores. Cuando una imagen es

seleccionada incluso su famano puede ser modificado.
2.2.3 La Paleta de Tipos de Datos

La Paleta “Datatypes” ubicada en la parte intfermedia derecha, muestra los
tipos de datos que existen y pueden ser usados para la construccion de las

tablas en nuestro modelo. Ver Anexo 3 Tipos de Datos
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2.2.3.1 Tipos de Datos Comunes

ity Menu flotante
H Corarcn H\ﬂlﬂﬂ_\_m /
|E rTECER ]
3 FLOAT
£ WACHAR
A DATETE

e
o TEXT
S LOHBELOA

En la pestana “Common” estdn visibles la mayoria de los tipos de datos usados,
para crear nuevos fipos de datos debemos pulsar la flecha derecha que
muestra la imagen, seguidamente aparecerd una ventana flotante
indicdndonos un menu de opciones. Seleccionamos “Create New Datatype” y
nos mostrard una ventana de edicidén de nuevos tipos de datos. Para eliminar
un tipo de dato de la pestana “Common” seleccionamos el tipo de dato que
deseemos borrar y escogemos la opcion “Del from Common Datatypes” del

menu de opciones.

2.2.3.2Todos los Tipos de Datos

I Al i
B e W e Topes
B Dy i T e T st
A ATE
OATETHE
S THEGTENF
o THE
SVESF:
B LB Tvped
B Bl i Tt T s
B s L e e T s

Damos clic en la pestana All types para conocer todos los tipos de datos
disponibles. Los tfipos de datos se dividen en cinco columnas: Tipo Numeric
(humérico), de tipo Date y Time( fecha y tiempo), de tipo String (cardcter), de

tipo Blob y Text (texto) y los tipos definidos por el usuario. Dando doble clic en
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cada categoria nos muestra que sus tipos de datos asignados. Ver Anexo 4

Tipos de columnas.

2.2.3.3 Reemplazar Tipos de Datos

Para reemplazar los tipos de datos o cambiar sus pardmetros en varias tablas
usaremos la opcién “Replace Datatypes” del menu flotante. Trabaja similar a

buscar y reemplazar de Microsoft Word.

"!'M!l'lnhlm K3
Dadstpra ka Anplars Anplar vath
‘WAACHAA :J ‘WaRCHAA :]
W Makh Paewe |[[30) Fararz: |||551
Fesgan
% FAophacs m ol T abisz 4 Awplacw onkyin celected T sbiaz
-"lr Eacus 3§ Oam

2.2.3.4 Reinicializar Tipos de Datos

Para reaqjustar los Tipos de datos a su estado inicial seleccione ‘“Reinitialise

Datatypes” del menu flotante. Los qjustes iniciales serdn cargados de los

b ”

archivos con extension “.ini”. Los fipos de datos o datatypes manualmente

creados serdn sustituidos por el datatype estdndar del modelo.

2.2.4 Lla Paleta de Modelado de BD

Muestra todas las tablas que existen en el modelo, sus columnas y relaciones.

[ERT T T Fr—
B Colpans:
¥ sdfwracin
+ oudsd
& narsrs
% drerrion
H Relytiong |
A il iamae
H i medicarsnic E
H il renadre -
H il parrnal s
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Para visualizar que columnas tiene cada tabla, daremos clic en cada simbolo

“+", dando doble clic podremos editar el contenido de cada tabla.

2.3 La Barra de Estado

Muestra la informacion sobre la herramienta actualmente seleccionada, asi

también nos permite manejar el tamano del modelo y conocer a que base de

datos estamos conectados.

2373 %
N6a4xE
4219 %

Indica que el medele ha side cambiado

Graba en archives de disco
S Graba en la base de Dates

400 % Fr i B ,
== | @83 | =g~ Connected to Datsbase rootEfarmaciz

2.4 Atajos de teclado

Navegacion

Tecla Funcion Informacion

Space Desplazamiento || Para activar la funcion de desplazamiento

debemos mantener pulsada la tecla de

espacio.
Cirl + || Zoom + Para tener un acercamiento de alguna
Space parte del modelo pulsaremos la fecla

espacio y Citrl.

Alt + || Zoom - Para alejar el modelo debemos mantener el
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Space

espacio y Alt pulsado esto activard el zoom

- hasta que se sueltan las teclas. Ofra

opciéon es pulsando las teclas
Espacio+Ctrl+Alt.
Ctrl+ Tab || Cambiar Modo | Para cambiar el Modo de Trabajo de
Diseno a Consulta y viceversa
Ctrl + Shift || Cambiar Pulsar una vez para ocultar todas las
+ Tab Paletas paletas y pulsa de nuevo para volver a
mostrarlas.
Ctrl + Shift || Guardar Para guardar un marcador de Posicion es
+1..0 Marcador  de || necesario pulsar Cirl + Shift + cualquier
Posicién digito.
Ctrl+1..0 Cargar Podemos recuperar un Marcador de
Marcador  de || Posicion para ello debemos pulsar Ctrl +
Posicion cualquier digifo.

Modo de Diseno

nueva tabla

Tecla Funcién Informacién
Cirl+Q Seleccionar Se activard el cursor Puntero. Los objetos
objeto(s) pueden moverse con este cursor en ambos

modos de trabajo.

Cirl+ W Mover objeto(s) || Se activa el cursor Mover. Necesario para
mover objetos en modo diseno.

Cirl+ E Escalar Objeto Activar el cursor Escalar. Usar solo con
objetos imagen y region.

Ctrl+T Crea una || Nos ayuda a insertar una nueva tabla.
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Ctrl + Shift || Crea una || Cambia el cursor del mouse a nueva
+R nueva relacion 1:n.
Relacion 1:n
Cirl+R Crea una || Cambia el cursor del mouse a nueva
nueva relacion I:'n Modo Relacion no
Relacion 1:n || identificado.
(no
identificado)
Ctrl + Shift || Crea una || Cambia el cursor del mouse a nueva
+ Alt R nueva relacion 1:1.
Relacion 1:1
Ctrl + A Seleccionar Selecciona todos los objetos del modelo.
Todo
Ctrl + Del Eliminar Eliminar todos los objetos seleccionados.
Seleccionado
Ctrl + Shift || Copiar Nombre || Copiar el texto al porta papeles.
+C senalado
Ctrl+ Z Deshacer Deshacer Ultima accion.
ultima accién
Ctrl + Shift || Rehacer ultima || Rehacer ultima accién deshecha.
+7 accion
deshecha
Ctrl+ O Abrir el Modelo || Abrir un Modelo existente.
Ctrl+ S Guardar el Guardar el Modelo actual. También puede
Modelo guardarse pulsando sobre el botén
Disquette.
Ctrl + Shift || Exportar Script Llama al Didlogo de Creacién de SQL DDL
+S SQL para exportar el modelo actual.
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Modo de Consulta

Tecla Funcion Informacién

F9 Ejecutar Ejecutar el comando SQL actual.
comando SQL

Cirl+Q Seleccionar Activa el cursor Puntero. En modo diseno.
Objeto(s)

Ctrl + S Anadir Anadir Columnas a la parte SELECT del
Columna a || comando SQL.
SELECT

Ctrl + F Anadir Anadir Columnas a la parte FROM del
Columna a || comando SQL.
FROM

Ctrl+ W Anadir Cursor del ratén para anadir Columnas a la
Columna a || parte WHERE del comando SQL.
WHERE

Cirl+ G Anadir Cursor del ratén para anadir Columnas a la
Columna a || parte GROUP BY del comando SQL.
GROUP BY

Ctrl+ H Anadir Cursor del ratén para anadir Columnas a la
Columna a || parte HAVING del comando SQL.
HAVING

Ctrl+ O Anadir Cursor del ratén para anadir Columnas a la
Columna a parte ORDER BY del comando SQL.
ORDER BY

Ctrl+ E Anadir Cursor del ratéon para anadir Columnas a la
Columna a SET parte SET del comando SQL.
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2.5 Conclusiones

El ambiente visual de DBDesigner4, como podemos ver es de facil uso, es
necesario tener una clara idea para que sirve cada herramienta y de que
manera la podremos emplear en la creacién, asi como la manipulacion de

nuestros modelos.
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CAPITULO 3
MODELADO

Infroduccion

En este capitulo aprenderemos el manejo de Tablas y cémo relacionarlas
utilizando la Aplicacién DBDesisgner4, procesos como creaciéon, modificacion y
eliminacién; ademds hablaremos sobre algunas definiciones como el Valor

NULL, claves primarias y la creacion de indices.
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3.1 Operacién sobre Tablas

Creacion
Para la creacion de tablas podemos dar clic en la parte inferior del escritorio

donde nos indica un documento con el signo + en color naranja.

DB Model

| All Tables ¥ S

También podemos crear tablas con la ayuda de la paleta de herramientas

pulsando el botdn

O simplemente con las teclas Cirl + T

Procedemos a llenar los campos de la tabla que deseamos crear:

Table Bt £
Toble Mares T sble Fiafe Ttk Tos itk aridy
e Cofud o) | %] [ WYIEAM [Erarched) DR ™
LCaburin Hura | DataTppa M| & | Flagr | Ciafuad's'sbsn | Crarararis
L i MTEGER # o F|URGIGED || ZERDFLL
4 docurarda o WRIHART1] _IBPERY
b epedn £ VaRCHAAFAT] L_|BmaRy
@ roabean & WRCHAR[ID L_HrSRY
] £ VARCHART] L_|BRsaRY
@  whocwbed & MNTEGER o] LEIGNED | |ZEROFLL
O ) o DATE
@ zakda S DECRALED) L_IZEFROALL

L Inilices
B3 Taghls Dpsons
i T oy |:’ﬂIlI.I'I Cbarmrer firs 1
Emrakd bieds [PrIeE ez o
Cormmrds =
Im”f
w H
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Colocamos el nombre de la tabla que en este caso serd “clientes”, damos clic
en el primer rengldn y aparecerd automdticamente el campo ‘“idclientes”,
pero puede ser cambiado con el nombre que se desee; este es un campo
clave que MySQL administra automdticamente al agregarse un nuevo cliente.
Se la denomina clave primaria, es Unica para cada cliente y se mantiene
aungue cambien todos los demds datos, luego continuamos con los demds
atributos de la tabla clientes como documento, apellido, nombres, direccion,
etc. Y Finalmente para guardar los cambios realizados damos un clic en el

icono que se encuentra en la parte inferior de la ventana.

v 4

En cuanto a las caracteristicas del campo hay que tener en cuenta 3 de ellas:

UNSIGNED: Se utiliza en tipos de datos numéricos enteros, y sirve para indicar a
MySQL que no pensamos utilizar nUmeros negativos, asi logramos ampliar

practicamente al doble la capacidad de ese campo.

(NOT) NULL: Mediante la caracteristica NOT NULL, le estamos diciendo al
sistema que este campo no puede quedar vacio. Del mismo modo, si un
campo le decimos NULL, estamos indicando que aungue se quede vacio no

pasa nada.

AUTO_INCREMENT: Como su propio nombre indica, el campo marcado
AUTO_INCREMENT serd mantenido directamente por MySQL, ddndole un
numero correlativo cada vez que insertemos un nuevo registro a la tabla.
Como es logico, este campo tendrd que ser de tipo numérico y NOT NULL. Otra
restriccion que nos impone MySQL es que sélo puede existir un campo auto
incrementado en cada tabla. Como el propio sistema se encarga de que no
existan dos campos con el mismo numero, lo hace un candidato ideal para
formar parte de la clave primaria de la tabla, ya que seguro que no tenemos
dos registro con la misma clave primaria si ésta estd compuesta por un campo

auto incrementado.
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Modificacion y Eliminacion

Con un clic derecho sobre la tabla se nos presentard un menu desplegable
que nos ofrece varias opciones entre ellas estdn las de “Edit Object” para
realizar cambios o correcciones en la tabla y “Delete Object” para eliminar la

tabla creada.

clientes Y|

# idclientes: INTEGER. [t Select Object
@ provindia _idprovindia : INTEGER (F 2 TS
& documento: VARCHAR{LL) -
& apelido : VARCHAR(3O)

& nombres : VARCHAR (30) B Befresh Dbject
< direccion : WARCHAR (45) &7 Delete Ohject
@ ingreso: DATE

4 saldo: DECIMALLS,2)

Edit Table Data

Align 3

Iy LCopy Table Mame

0 Copy &ll Fieldnames

. Copy Selected Figldname
Copy Table S0L Create
Copy Table SGL Drop
Copy Table SGL Insert

3.2 Conceptos Varios

3.2.1 Valor NULL

El predicado NULL nos permite verificar los valores nulos contenidos en una

columna
Ejemplo:

Liste el nombre y apellido del empleado que no tiene supervisor

select nombre, apellido
from empleado

where superci is null;
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Como podemos observar tenemos un empleado que no tiene supervisor y es

Jaime Pérez

Tabls D atabase Connection
[ empleado S ] |cone>:i0n'|
nombre apellido Super;i fecha_n |direccion SeHO

p|Juan Puolo 333445505 03/03/1959 Sucre 712 ]
| [Humberto Pons 33866505 | 25/12/1360 Bolivar 5-67 ]
| [Marcia Mora 333445505 | 25/03,/1360 Colombia 4-23 F
| |Fablo Castro 333445505 15/03,/1955 Bolivar 1-50 ]
[ Jaime Perez 05/04,/2057 Sangurima 8-34 ]
| |Elena Tapia B986E65R5 | 03/05/1961 Ordanez 7-29 F
| Manuel Banilla 987654321 16A07/1958 B. Mala 1-10 il
[ imma Wega 987654321 134111,/1950 P. Cordova3-45 F

[«]»

|

3.2.2 Claves Primarias

Un icono de Llave a la izquierda del nombre de columna indica que es la clave

primaria.

Normalmente una o mds columnas estdn definidas como la Clave Primaria (PK)

de la tabla. Estas columnas no pueden contener dos o mds valores iguales. Esto

hace posible identificar claramente cada registro en la tabla mediante la

Clave Primaria.

Para eliminar una columna de la clave primaria pulsa el Icono de la Llave.

Para anadir una columna a la clave primaria pulsa en el Icono de Columna.
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oficinas -
oficina: INTEGER
ciudad: WARCHAR(20]
region: WARCHAR(20]
obijetivo: DOLUBLE
ventas: DOUBLE

¢ O O

3.2.3 Creacion de indices

Cambiamos a la pestafia de indices y pulsamos el Icono Mds para afadir un
nuevo indice. Aparecerd un didlogo de Infroduccién de Cadenas. Ingresamos
el nombre del indice y pulsamos enter. Se mostrard el nuevo indice.

Seleccionamos el tipo de indice.

[Indmex ¢]

Index
Mz

Index T

PRIMARY

Para anadir una columna al indice arrastramos la columna hacia abagjo a la
Lista de Columnas y soltamos. Se puede reordenar las columnas arrastrando las

columnas. Para eliminar una columna pulsamos el botdn Eliminar.
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g WILGER

SUNTNEE LJRRGRL (O
A UHTIGHED || ZERoL

T s M T phde Frsilm Tiskde: T e g iy
[ e T W T | 8] L1 i Table
J1H] 41 | Fiagn Delnd Ve
F o FJURSHED L JTERCAL
il

| Indees L&)

R

3.3 Relaciones entre tablas

Relaciéon 1:1

vehiculo hd
% placa: INTEGER

& marca: VARCHAR(30)
& modelo: VARCHAR(30)

persona k¥
% codigo: INTEGER

4 nombre: VARCHAR(20)
< apelido: VARCHAR(20)
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Una vez creadas las tablas para establecer una relacion de 1:1 pulsamos el

correspondiente icono de la paleta de herramientas:

b

En este caso propagaremos la llave primaria de la tabla persona a la tabla
vehiculo, para esto debemos dar clic primero en la tabla persona y luego en la

tabla vehiculo, y obtendremos lo siguiente:

conductor  roisetsemsossssoooooos -
vehiculo - : persnn.a
# placa: INTEGER 1§ codigo: INTEGER
@ persona_codigo: INTEGER (FK) & 1@ nombre: VARCHAR(20)
@ marca: VARCHAR(30) + & apelido: VARCHAR(20)

& modelo: VARCHAR(30)
I vehiculo_FkTndexI
@ persona_codigo

Relacidon 1:N

Pulsamos el correspondiente icono de la paleta de herramientas:
-l:l I-{
-I

En este caso propagamos la llave primaria al lado N y obtendremos lo

siguiente:
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conductor
vehiculo -
% placa: INTEGER
& marca: VARCHAR(30)
@ modelo: VARCHAR(30) G

persona b
% codigo: INTEGER
@ vehiculo_placa: INTEGER (FK)
% nombre: VARCHAR(20)
& apelido: VARCHAR(20)
I3 persona_FkIndexd

@ vehiculo_placa

Relacién N:N

Pulsamos el correspondiente icono de la paleta de herramientas:

Cuando se trata de una relacion de N:N se creara automaticamente una
nueva tabla que tendrd como clave primaria la concatenacion de los atributos

clave de las tablas relacionadas.

vehiculo - persona 2
% placa: INTEGER % codigo: INTEGER

& marca: VARCHAR(Z0) & nombre: VARCHAR({20)
% modelo: VARCHAR(20) @ apelido: VARCHAR(20)

<P

vehiculo_has_persona k¥

¥ wvehiculo_placa: INTEGER. (FK)

% persona_codigo: INTEGER (FK)

|3 vehiculo_has_persona_FKIndex]
¥ vehiculo_placa

|3 vehiculo_has_persona_FRIndex2
% persona_codigo
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Relacion Recursiva

Tomaremos el ejemplo en el que un empleado supervisa a un grupo de
empleados, en este caso la relacion seria de 1:N sobre la misma tabla.

empleado v
¥ ci: INTEGER

@ superci: INTEGER (FK)

% nombre : VARCHAR(20) Q
& apelido: VARCHAR(20)
w direccion: VARCHAR(45)
| 3 empleado FKIndexl

@ superci
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3.4 Conclusiones

El presente capitulo nos sirve de guia para conocer varios conceptos que nos
facilitardn para el manejo de esta heramienta de modelado, podemos ver
que el manejo de tablas y relaciones entre ellas es muy sencilla, ya que nos
permite representar los problemas del mundo real a la hora de elaborar nuestro

modelo de Base de Datos.
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CAPITULO 4
EDITORES

Introduccion

En este nuevo capitulo frataremos sobre los Editores de Tablas, relaciones,
imagenes, regiones, notas y de consultas; describiremos sus diferentes
funcionalidades para que el usuario pueda manejar sin problemas todas estas
herramientas que nos brinda esta aplicacion al momento de disenar nuestra

base de datos.
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4.1 Editores de Tabla

Para abrir la ventana de Editor de Tabla hacemos doble clic sobre la tabla o

clic derecho sobre la tabla y escogemos la opcion Edit Object

T e Pl T e P T e T e ik, ity
|dq:l|l'|l1ln- DCeafaadl jna pealm) ll HNEAM [Stancasd) ll O &ron Tabda
Lok Hara | DisdaT o rd| Al | Flag: Chafuad Vs ||
¥ o NTEGER & o WfUREIGED |_|ZEROFILL
& dronbe . WA CHAR () L_JBRSAY
¥ e o DATE
& miea 5. MNTECER RS IGHED || ZEROFLL
[ | o |
B3 Tshi O o
Bt nsd &%y |:‘ﬂIII.I'I Caburanz s rilian b e}
FEP— [Pramar EE ;-
Corweis '
Irﬂﬂf
w W

4.1.1 Opciones de tabla
Table Name

En este campo colocamos el nombre de la tabla y no se puede utilizar

palabras reservadas.

Table Prefix

Se puede especificar la base de datos. Usamos esta funcidn si queremos
administrar varias bases de datos en un solo modelo, y se define en las

Opciones del Modelo.

41



Table Type

Soporta varios tipos de tablas como MyISAM, el cual se encuentra por default,
pero ademdads existen otros tipos de tablas como InnoDB, Merge y Memory. Ver

Anexo 2 Tipos de Tablas

Weak entity
Esta casilla se marcard cuando exista una relacion de n:m entre dos tablas.

Columnas de Tabla

Frimary Key lzon Column's Datatype Column Options Switch Def.Wal ! Des.
Table Columns *
lurnn Mame | DataType INNI Al I Flags I Default Value P
¥ idproduct |3, INTEGER o o |[WIUNSIGMED |_|ZEROFILL
@ name L Warchar(45]) || BINARY Mew Product
__T L T T T L T FIlATA R u *
Column Mame MOT MULL Column Def ault Yalue { Description
Column lean Autaincrement Column

indices de Tabla

Puede definirse un nUmero ilimitado de indices para cada tabla. El indice

Primario esta definido automdticamente y no puede ser borrado

Fage Selection

Bdd Mew Index

product_name
product_ean

L - Delete Selected Index

!

List of the T able's Indices
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Para crear un nuevo indice hacemos clic en el icono con signo mas,

escogemos el tipo de indice, pero no podemos escoger indice primario porque
solo puede existir uno solo.

[hdex

M ame: Iprn:-dun:t_name Columkg: | name P

Index Type: [ IMDEX |il £an
FRIMARY

LMIGUE INDEX
FULLTERXT IMDEX

Standard Inserts

Provee valores iniciales a las tablas, cada tabla tiene un Standard Insert.

—[ Standard Inzerts i}

IMSERT IMTO productiidproduct, name, ean, price)
WALLIES(T, 'Learning C++', "154 365423, 42.23;

IMSERT IMNTQ productiidproduct, name, ean, price)
WALLIES(Z, 'Lard of the Rings - PartI', '437634323", 23.15);

The Standard Inserts

Opciones de Tabla

| Table Options

s 2] " Row Settings
ext Auto-lncrement Yalue:
Average row length: [] Checksum

Pazzword to encrypt table: Lo i 6 e

Delay key table updates [_| Delay tax number of raws:
L] Pack Keps Row format:w
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Opciones de Tabla Avanzada

Advanced |
RAID

Table Data directory: | [ Use Table RAID RAID Type: |STRIPED #
Index directory: | MNurmber of Chunks: |
] Temporary Table Chunkzize: | kB
w’

w

Comentarios

Almacenamos informacidon adicional sobre la tabla.

Comments

4.2 Editor de Relaciones

El editor de relaciones nos permite escoger el tipo de relacién correspondiente,
podemos visuadlizar las tablas que se encuentran relacionadas en 10s campos
de origen y destino, en la seccidon de llaves fordneas podemos observar la
columna de origen y la columna de destino, y podemos editar el campo

destino para mejor comprension.
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Relation Editor X

Relation Mame Relation Kind Wigibility
|depende_de [ 1:n [Non-ldentifying) | & ] [ Yisible = ]
Tables
Source: |empleado Destination: | Cargas_f
Foreign Keps
Source Column [ Dest. Mame Comment ]
ci
[ Reference Definition ¢]

[\ Create Reference Definition

On Delete: | NOACTION 2]
On Update: | NOACTION 3
v R

Relation Name

Colocamos el nombre de la relacién

Relation Kind

1:1 Relacién de uno a uno

1:n Relacién de uno a muchos

N:m Relaciéon de muchos a muchos

Visibility

Podemos usar esta opcidn para visualizar o esconder la relacion
Reference Definition

Marcamos la casilla de verificacion Create Reference Definition para activar
las Definiciones de Referencia y seleccionamos de la lista de opciones las

acciones apropiadas para eliminacién y modificacion.
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4.3 Editor de Regiones

Seleccionamos el icono de un cuadrado con una R de la paleta de

herramientas:

&
3
W
Q
i Nueva Region
(EE

Fiegionnarme Calor
[Region_01 | Red 12
Owenwrite Table Settings
Database: [ Default [ho prefis] |iﬂ [ owvenwrite
Table Type: [ W15 A |iﬂ [ ovemwiite
Comments
v R

Region Name
Colocamos el nombre de la Region

Color

Cada region tiene un color, escogemos de la lista el color que deseamos para

la region correspondiente.
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Overwrite Table Settings

Escogemos las opciones apropiadas en los campos de Base de Datos y Tipo de

Tabla.
Comments

El campo de comentario se puede utilizar para almacenar informacién

relacionada con la regiéon.

4.4 Editor de notas

Seleccionamos el icono de un cuadrado con una T de la paleta de

herramientas y podemos colocar el texto deseado en la nota.

b1
Nueva Nota
Cre.
Note Editor ]
Mate Text

Doubleclick on the Mate
to edit the Text.

KNI

<
&
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4.5 Editor de Imagenes

Seleccionamos el icono que se encuentra en la paleta de herramientas para

cargar una imagen

o

fllma|x

Nueva Im n
ueva Image

A continuaciéon aparecerd una pantalla donde podremos seleccionar la

imagen, soporta imdgenes de tipo png y bmp:

Open an Image ...

Documentos
recientes

Ezcritanio

L

bz documentas

Miz sitios de red

Buscar en: ] [Z} Escritorio

B Mis documentos |Camonografia
o MipC Chmysgl
& Mis sitins de red [Cnico mati tati
. | Eibases de datos | inuevas
Chchat | 3paginas incubus
[Ccurso de graduacion  |[Cjpaula masstria
[CDIRECCIONES {Chprogramas
I)ejerenta ICiprusha
[Chempresa |yvarios espafiol
[ hesparial [} dibujita
I fabrica [ Escritorio
|=)fata
|hfokos
[ Tyaraficos
Iy mail
Mombre | Rd| drit |
Objete | PNG files [* prg] -] Cancelar
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Al

mage Editor

Imagename

|Image_D4 Li

[\ Enable Image streching

l Restare Size " [ Restare Azpect R atio ” [ Clear Image “

4.6 Editor de Consultas

Para abrir el editor de consultas hacemos clic derecho en la tabla y

escogemos la opcidon Edit Table Data del menU desplegable.

Query Editor =
Table Database Connection
[ trabaja_en i_:' |cone:<ion1 é’,\
. =
Stored S0L Commarnds Egéiﬂcg'abaja_en f':j "3
B 7 50L Commands ORDER BY edi, pno ey | [ = e
- 15E Scripts -
o+ 48 Table Selects :“ :_/ 5
4 Histo i
|9 |+~
b e
e ipno ihoras j i
2 | (e
Lo

El editor de consultas se divide en dos dreas principales: el Editor de comando
SQL vy la grilla de datos. El editor de comando SQL es usado para especificar

comandos SQL y la grilla de datos muestra los resultados que se obtienen de la

Base de datos.

En la parte izquierda de la ventana tenemos un drbol donde podemos
almacenar permanentemente comandos SQL con el modelos y guardar un

historial de comandos.
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4.7 Conclusiones

Finalmente concluimos que al finalizar este capitulo el usuario estard en
capacidad de manejar los distintos Editores de manera dagil y eficiente
facilitando la elaboracién del modelo de Base de Datos, al aplicar sus
funcionalidades ya que nos permite agregar notas aclaratorias, resaltar ciertas
regiones, manipular caracteristicas de las tablas y entfre otras actividades que

nos ayudan a facilitar la comprensidn del modelo que se esta efectuando.
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CAPITULO 5

CREACION Y MANTENIMIENTO DE BASES DE
DATOS

Introduccion

Partiendo de un modelo realizado observaremos en este capitulo que pasos e
indicaciones tomaremos para lo que es la creacidn y mantenimiento de Bases
de Datos y como punto extra conoceremos como obtener un modelo en base

de una Database ya existente.

5.1 Exportacion SQL Tradicional

DBDesigner4 al igual que cualquier otra herramienta de modelado de bases de
datos, nos permite exportar el modelo como un script SQL a un fichero de script
SQL que puede ser ejecutado por cualquier herramienta de mantenimiento de

bases de dafos.

Siendo posible generar todos los comandos como son CREATE TABLE, INSERT,
etc e incluso generarun SQL DROP TABLE.

5.1.1 Exportar a un Archivo SQL

Para exportar el script de tu modelo actual de base de datos selecciona “File-
Export- SQL Create Script”, seguidamente aparecerd la siguiente ventana de

didlogo de Exportacion SQL.
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La exportacion de los Creates SQL a un fichero se hace pulsando el botdn
“Save Script to file”. A continuaciéon deberds escoger el nombre del fichero y el
destino para escribir el script en el disco. Cuando un shell SQL se abre, puede

ser Util copiar el script al porta papeles y ejecutar directamente el shell SQL.

Para copiar el script SQL al porta papeles pulsa el botdon “Copy Script to
Clipboard”.

5.1.1.1 Opciones Create SQL

Es posible personalizar la exportacién del Script del usando las siguientes

Opciones Generales y las Opciones de Create SQL.

5.1.1.1.1 Exportar tablas seleccionadas

“Export selected Tables only”, esta opcidén nos servird para exportar sdlo las

tablas seleccionadas, las cuales serdn creadas en el fichero de script.

5.1.1.1.2 Ordenar Tablas por Clave Fordnea

La opcion “Order Tables by Foreign Keys” por lo general viene ya marcada, nos
sirve para ordenar las Tablas por Clave Fordnea, cambiando el orden de
creacion. Por defecto las tablas se crean en orden alfabético, por ende al usar
las claves fordneas nos es necesario cambiar el orden en que se crean las
tablas.
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Siendo creadas primeramente las tablas sin relaciones que apunten a ellas, las
demdads tablas se creardn solo cuando existan fodas las tablas de origen. Si hay
una coleccién de relaciones ciclica, las tablas no pueden ser creadas. Se

mostrard un mensaje de error, pero aun asi seran exportadas.
5.1.1.1.3 Definir Claves Foraneas

Activa esta opcidn “Define Primary Keys” si quieres la creacion de claves

primarias.

5.1.1.1.4 Crear Indices

En caso de querer crear indices debes activar esta opcion “Create Indices”.

Sélo se creardn los indices mas no las claves primarias.
5.1.1.1.5 Definir referencia de Claves Foraneas

Activamos la opcion ‘“Define Foreign Key References when enabled in
Relation’s Editors” para habilitar las referencias en las claves fordneas en los
comandos SQL CREATE TABLE. Es necesario activar la opcién “Order Tbales by

Foreign Keys” para que funcione el script SQL.

5.1.1.1.6 Opciones de Generacién de Tabla

“Output Table Options” esta opcion habilita las opciones de tabla en los
comandos SQL CREATE TABLE. Es necesario solo si has especificado las

Opciones de las Tablas para la tabla en el modelo.

5.1.1.1.7 Generar Inserts Estandar

Para exportar los Insert Estdndar en el script SQL de creacidon es necesario
activar la casilla “Output Standard Inserts” solo si has especificado Inserts

Estdndar para la tabla en el modelo.
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5.1.2 Exportar Archivo para Eliminacion

Export SQL Script @| Podemos exportar un script de

A Er e borrado de fablas basado en el

W] &0 T ables

modelo de base de datos actual

3 Order Tables by Foreign Keys

seleccionamos  “File-Export-  SQL
Drop Script”. Nos mostrard la
siguiente ventana de Exportacion
de Scripts SQL.

Para exportar los Drops SQL a un
fichero, pulsa el botén “Save Script

to file”. Deberemos ubicar el destino

% |

H Sawve Script to file

i_,h' Copy Seript o Cliphaard .
= y darle un nombre para escribir el

script en el disco.

Cuando un shell SQL se abre, puede ser Util copiar el script al porta papeles y
ejecutar directamente el shell SQL. Para copiar el script SQL al porta papeles

pulsa el botdn “Copy Script to Clipboard”.

5.1.2.1 Opciones del Drop SQL

Podemos ufilizar las Opciones Generales y las Opciones de Drop SQL para

personalizar la salida del Script.

5.1.2.1.1 Exportar solo tablas seleccionadas

Para exportar sélo las tablas seleccionadas tendremos que marcar la opcién

“Export selected tables only”.

5.1.2.1.2 Ordenar Tablas por Clave Foranea

“Order Tables by Foreign Keys”, con esta opcion cambiaremos el orden de

creacion de tablas en nuestra base de datos ya que por defecto las tablas se
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crean en orden alfabético. Al usar claves fordneas debemos cambiar el orden

en que se eliminardn las tablas.

Las tablas se borrardn en orden inverso a como fueron creadas.
Si hay una coleccion de relaciones ciclicas, las tablas no pueden ser borradas.
Se mostrard un mensaje de error. Ten en cuenta que adn asi puedes exportar

las tablas en orden alfabético.

5.2 Conexiones ala Base de Datos

Conforme vamos utilizando el DBDesigner4 y descubriendo sus funciones
notaremos que varias de ellas usan conexiones a Bases de Datos, al

seleccionar el servidor y base de datos apropiados.

5.2.1 El Didlogo de Conexion a Bases de Datos

Sl Dertatsnn Conaectich o

Hatweod: Host AdC it Lacahi
3 A o Cormactn  [Tpps | [ N
B My ARy WREGL  localoal Ik

Bl et |
3 Itk
3 ralbosame
7 vk
1 vl

3 i
=l |
3 weilsl_Fweis

| 1

= |

B o Hekat Hosl: B Conmcion | Lo L |
3l HewDatbess Dovscrers| ¥ Liramiarer | Pt | ® o

La ventana de Conexién a Bases de Datos tiene tres dreas, el Arbol de

Servidores de Red, La Lista de Conexiones y la seccion de Usuario/Password.
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5.2.1.1 Arbol de Servidores de Red

El Arbol de Servidores de Red muestra todos los servidores y sus bases de datos.
Se usa como filtro para mostrar conexiones y para crear nuevas conexion a

servidores de bases de datos.

Cuando el primer nodo, llamado “All Connections” estd seleccionado, todas
las conexiones intfroducidas se mostrardn en la Lista de Conexiones. Para
mostrar todas las conexiones al servidor local de MySQL damos doble clic
“MySQL-Localhost”.

Para mostrar todas las conexiones a servidores MySQL en la red, asi como
también todas las conexiones a un servidor MySQL especifico selecciona
“MySQL-Network Hosts”.

Las conexiones a Oracle u ODBC pueden filtrarse de la misma manera.
5.2.1.1.1 Mostrar bases de Datos del Servidor

Pulsando en el icono “+” a la izquierda del nombre del servidor, observaremos
las bases de datos de un servidor dado. DBDesigner4 preguntard por el nombre

de usuario y password que se utilizardn para validarse.
5.21.1.2 Entrar un nuevo Servidor

Después de la instalacion de DBDesigner4 es posible conectar Unicamente al
servidor local de MySQL. Para anadir un nuevo servidor de red haz lo siguiente:
pulsa en “..” nodo listado bajo el “Network Hosts” en el nodo del tipo de base

de datos deseado. Se mostrard el didlogo de Anadir nuevo Host.

Add new Host i@

Hostname: |casa v XK
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Ingresamos el nombre del nodo, seguido modificaremos su direccion [P,
ubicdndonos en el servidor. Sin olvidar que el usuario especificado debe tener
los permisos adecuados. Pulsamos el visto bueno para crear en nuevo servidor

en el Arbol de Servidores de Red.
52113 Cambiar los paraGmetros del Servidor

Para cambiar el nombre o la direccién IP de un servidor pulsa con el botdn

derecho en un Servidor. Se mostrard el menU popup de servidores.

Seler Daiatese Domection ]
PV Hoaty AR e I the ot Hat
e Py RES g Si i —_—
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= | Fanarma Hot
=) Chwge Ha s P
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1 = R Tale e ORI [Ty p——— i ':'l:'-:-'--enfl' i
G HureDiatabace Cormcion | & Lisearans [rond Passniid [~ W |J

Se nos presentard las siguientes opciones:

. Renombrar al Servidor

. Cambiar la direccion IP del Servidor
. Eliminar un Servidor

. Eliminar base de datos

Es muy importante tener presente que una vez que la base de datos ha sido
eliminada no puede ser restaurada. Para recuperarla necesitards una copia de

seguridad.
5.2.1.1.4 Crear una nueva base de datos

Para crear una nueva base de datos, pulsamos el Ultimo nodo bajo el nodo

del Servidor que fiene el texto “...”. Aparecerd el Didlogo de Nueva Base de
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Datos. Ingresamos el nombre de la base de datos y pulsamos el visto bueno. Se

creard la base de datos.

Create new Database |@

Databaze Mame: “ v X

5.2.1.2 Lista de Conexiones

La Lista de Conexiones muestra las conexiones seleccionadas en el Arbol de
Servidores de Red. Pulsa en la conexion deseada para poner la conexién en la

Seccién de Usuario.
5.2.1.21 Creando una nueva conexion

Para crear una nueva conexion selecciona el Servidor la que conectar del
Arbol de Servidores de Red. Visualiza los Servidores de base de datos. Ahora
arrastra la base de datos a la que quieres conectar en la Lista de Conexiones.

Se creard una nueva conexion.

En lugar de arrastrar la base de datos puedes seleccionar la base de datos con

el botdn izquierdo y pulsar el botén “New Database Conection”.
5.2.1.2.2 La lista de columnas

La lista tiene seis columnas:

o Connection indica el nombre de la conexidon
o Type nos muestra el tipo de base de datos
o Host indica a que host estamos

conectados(direccion IP)
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. Database el nombre de nuestra base de

datos o esquema creado

) Description en caso de tener alguna

descripcion acerca de nuestra conexion

. “..” Muestra los pardmetros de conexion

Para cambiar la informacién de cualquiera de estas columnas, simplemente

daremos doble clic por encima de estas.

5.2.1.3 La seccidon de Usuario

Al seleccionar una conexidon de la base de datos en la Lista de Conexiones se
muestra el nombre de la conexidon y el Usuario, El password nunca se guarda en

la conexion de base de datos por motivos de seguridad.

Pulsa el botdn “Connect” para establecer la conexidn con la base de datos. Si

se realiza correctamente la conexion el didlogo de cierra.

5.2.2 Crear una nueva Conexion de Base de Datos

Para crear una nueva Conexidn de Base de Datos debemos acceder al
Didlogo de Conexiones de Bases de Datos, ubicado en la barra de Menu en la
seccion “Database- Connect to Database”, 6 se nos abrird conforme vayamos

utilizando sus funciones.

Para crea una nueva Conexion a Base de Datos, pulsa sobre el botén de “New
Database Connection”. Se mostrard el Didlogo de Pardmetros de Conexion.
Especificamos foda la informacion necesaria y pulsa OK para anadir la

conexion a la lista de conexiones.
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5.2.2.1 Conectar a una Base de Datos

Para conectar a una base de datos se usa el Didlogo de Conexidn a Bases de
Datos, igual que al crear una nueva Conexion de Bases de Datos. Selecciona

la conexién apropiada de la lista de conexiones.

Sabect Dartasmw Cormechicn ¥ - ﬁ:
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Debemos ingresar un nombre de usuario y un password y pulsa el botdn

Conectar para establecer la conexion.
No olvidar

Algo que no debemos dejar pasar por alto es que al momento de establecer la
conexion tenemos que asegurarnos que nuestra conexion haya sido la
correcto, esto lo podemos hacer fijGndonos en la Barra de estado en el

margen inferior derecho.
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5.3 Sincronizacion de la Base de Datos

5.3.1 ;Qué es la Sincronizacion de Bases de Datos?

DBDesigner4 puede simplificar la tarea de crear y mantener bases de datos,
ofreciéndonos la posibiidad de conectarnos a un servidor MySQL , crear vy

sincronizar una base de datos con el modelo de disenado.

Sincronizar es buscar todas las tablas en la base de datos existente y

comprobar las diferencias, como:

. En caso de existir una tabla en el modelo
pero no en la base de datos, se ejecuta el
comando SQL CREATE TABLE.

o Si la tabla existe en la base de datos y en el
modelo también, se comparan todos los
campos vy si hay una diferencia, se ejecuta el
comando SQL ALTER TABLE apropiado.

. De no existir una tabla de la base de datos
como tabla en un modelo puede ser borrada

dependiendo de las expectativas del usuario.

Para realizar la sincronizar del modelo con una base de datos seleccionamos la
opcidén “Database Synchronisation” de la seccidn “Database” del meny
principal. Esta funcion puede llamarse pulsando el boton “Sync” en la paleta

de Herramientas.

Se mostrard el Didlogo de Conexion a Base de Datos. Selecciona la conexion
a la base de datos con la que se va a hacer la sincronizacion. Entra el

password de usuario y pulsa “Connect” para establecer la conexién.
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5.3.2 Sincronizar con una nueva base de datos

La funcidn de sincronizacion se readliza ejecutdndose en una base de datos
vacia. Todas las tablas se creardn y se realizardn las inserciones de los Insert

Estdndar en las tablaos.

Para sincronizar el modelo con la nueva base de datos llama al Sincronizador

de Base de Datos.

Se mostrard el Didlogo de Conexion de Base de Datos a la cual deberemos

indicar cudl seria nuestra base de datos a realizar la sincronizacion.

Database Synchronisation |E

[ atabase Connection

|farmacia =%

Optiong
@ {Apply changes to Database; O Apply changes to Model

[ Don't delete existing Tables
[ Execute Standard Inzerts when Creating New T ables

] Syncronise Standard Inserts

Progress

Connected to Database root@farmacia
8 Tablels) in D atabaze, 8 Table(z] in kModel.

*.!S Execute 9 Close

== Connected to Datzbase rootE@farmaciz

5.3.3 Opciones de Sincronizacién

El Didlogo de Sincronizacién con Bases de Datos nos indicard a que base de

datos se va a realizar la sincronizacioén, por default serd la elegida en el didlogo
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de conexion de bases de datos, asi como también nos mostrard las siguientes

opciones.

5.3.3.1 Aplicar cambios a la Base de Datos

“Apply changes to database”, esta opcion estd seleccionada por defecto. La
base de datos se modificard para reflejar los cambios hechos en el modelo. El

modelo no se modificard al ejecutar la sincronizacion.

5.3.3.2 Aplicar cambios al Modelo

Para modificar el modelo en lugar de la base de datos deberemos seleccionar
la opcion “Apply changes to Model”. La base de datos no se modificard al
ejecutar la funcidn de sincronizacion, por el momento no nos es posible utilizar

esta funcién, en su reemplazo usamos lo que se llama la Ingenieria Inversa.

5.3.3.3 No eliminar Tablas existentes

Seleccionamos “Don’t deleting existing tables”, esta opcidn nos servird para

mantener las tablas en la base de datos que no estdn presentes en el modelo.

5.3.3.4Ejecuta Inserts Estandar cuando se Crean Nuevas Tablas

Al activar la opcién “Execute Stdndar Inserts when creating new tables”, l0s
Inserts Estdndar serdn puestos en la nueva tabla creada. Esta opcidn estd

seleccionada por defecto.

5.3.3.5 Sincronizar Inserts Estandar

“Syncronise Standard Inserts”, se activa esta opcidén en caso de haberse
realizado cambios a los Inserts Standard. Las filas se comparardn usando los

campos de clave primaria.

Si una fila en la base de datos coincide con una fila en los Inserts Standard se

comparardn el resto de valores del Insert Standard. Los valores que no figuren
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en el Insert Standard serdn ignorados. Se realizardn los cambios apropiados a

las filas a la base de datos.

Las filas de la base de datos con un valor en la clave primaria que no
coinciden con ninguna clave primaria en los Insert Standard se mantendrdn sin

cambios.

Por ello esas filas introducidas manualmente se quedardn en la tabla aln
cuando esta opcidn “Syncronise Standard Inserls” esté seleccionada. Si un
Insert Standard se borra en el modelo tendrd que ser borrado de la fila de la

tabla de la base de datos manualmente.

5.4 Ingenieria Inversa

5.4.1 ;Qué es la Ingenieria Inversa?

La ingenieria inversa de una base de datos es la construcciéon del Modelo
Relacional a partir de su meta informacién. La informacién de las tablas se
extrae de la meta informacién vy las relaciones entre tablas se extraen de
nombres de tablas y campos. Las tablas se colocan en el modelo en orden

alfabético siguiendo un esquema de cuadricula definido por el usuario.

El proceso de ingenieria inversa es posible en MySQL, Oracle y cualquier otra

base de datos accesible mediante ODBC.

La extraccidon de toda la informacién de las tablas es solamente posible
usando una base de datos MySQL. Las demds bases de datos estdn limitadas

por las limitaciones del ODBC.

La funcién de Ingenieria Inversa la podemos encontrar en la opcidén “Reverse
Engineering” ubicado en la secciéon “Database” del menu principal. La funcion

también puede llamarse pulsando el botén “Rev” en la Paleta de Herramientas.
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Normalmente la funcion de Ingenieria Inversa se llamard con un modelo vacio.
También es posible anadir las tablas a un modelo existente. Si las tablas deben
crearse en un nuevo modelo seleccionamos “File- New” desde el menu

principal antes de llamar la funcién.

El Didlogo de Conexion a la Base de Datos se mostrard. Seleccionaremos o
crearemos una conexion a la base de datos sobre la que se debe hacer la
ingenieria inversa y establezca la conexion, a continuacion aparecerd el

Didlogo de Ingenieria Inversa.
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Seleccionaremos todas las tablas de la base de datos que deben ser creadas

en el modelo. Todas las tablas estdn seleccionadas por defecto.

Al utilizar MySQL como nuestro servidor de bases de datos seleccionaremos
“use MySQL specific functions”. Las funciones especificas de MySQL como
DESCRIBE TABLE se usardn para generar una copia mas exacta de la estructura
de la tabla. Por lo cudl no debemos usar esta opcidn con ninguna otra base de

datos.
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Algo muy importante y que no se debe dejar pasar por alto es usar la opcion
de “Build relations”, para permitir a DBDesigner4 crear las relaciones entre las
tablas de forma automdtica, asi como la opcidon “Build relations based on
Primary Keys”, para crear relaciones entre ftablas del modelo de forma

automdatica. La relaciéon se creard entre los campos de sus claves primarias.

Cuando los campos de claves primarias de una tabla estdn presentes en la
otra se creard una relacion 1:n, pasando a ser esta una llave fordnea de una
tabla principal, seguidamente procedemos a ejecutar pulsando el botdn

“Execute” al final del didlogo.
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CAPITULO 6
CONSULTADO

Infroduccion

2Como realizar una consulta2, scomo estructurarlag, scomo ejecutarlag, son
entre ofras las grandes expectativas a cumplir en este capitulo, para empezar
a hacer consultas en la base de datos debe seleccionarse el Modo Consulta.
Para cambiar el Modo de Trabajo actual debe pulsarse sobre el icono de
Modo de Trabajo en la Barra de Herramientas o en la Paleta de Herramientas o

seleccionar "Query Mode” en el MenU Principal “Display”.
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6.1 Construyendo Selects

Se pueden construir Selects SQL facilmente mediante comandos de arrastrar y

soltar. Asegurate que la Herramienta Puntero estd seleccionada.

6.1.1 Un Select SQL sencillo

Para construir un select SQL para una tabla mantenemos pulsado la tabla con

el botén izquierdo del ratén, movemos el cursor hacia abajo y a continuacién

se muestra el menU de arrastre, en donde seleccionamos el botdn Select y

enseguida aparecerd en el Editor de comandos SQL.

 Dillheskgeas 3 . [T M) | oruprosa

Wt [NTEGEFR
w aperce [NTEGER [F)
w oro: HTEGER. (]
& nombne: YaRIHAR{0)
& opeldc WARCHAR20]
o fada e DaTE
W evrErs WARCHAR] ]
@ bean WRACHERLD)
& slmnc DOUELE
L oo Sk
w oo
| copdoacy Akl
W s

EEEREEE »< 7~ &

amEad =

depence s @ ot NTEGER (|
{h Gl VEACHERZ]
@ fache res DATE
A  Teladon: VEACHEA{ )
|3 Corgerm 1 AT
{:} % il
Roel_14
L -] -
¥ ed: NTEGHE (F]
peiteieca_a # pro; FITEGER (R
- & horas: DOURLE
¥ ARG S IeTeastin - AR
g barredo - <4 $o - -
' -drurmein: INTEGER pgin sy gk,
= S T E N 19 | - : i L 2
= SELECT

B2 ERe bl Dby Dgtshe Pt Qrasse wedest el

I:m_'l’ -
¥ dep_noni WARCHaRA)

[ o et | | 30w Tateer) | .| LEFT OUTER JOM |

' [ weoare |1 msenr |71 peee |

0 5O Lorwmvde

Siornd S0 L Cosrerarets SELEG ©
"'—""'n-""""'"—”"_‘l FRCH deperiamenio d

6.1.2 Readlizando JOINs

Para construir un Join,

seleccionamos

las tablas que queremos

unir

manteniendo pulsada la tecla Cirl y pulsando sobre las tablas, empezamos a
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arrastrar y escogemos el botén JOIN Table, para crear un Join con las tablas

basado en las relaciones entre ellas.

SELECT *
FROM product p, onlineorderhasproduct o
WHERE p.idproduct=o.idproduct

6.1.2.1 Anadir tablas sin hacer join

Para agregar tablas a la consulta sin necesidad de realizar un JOIN, arrastramos

y escogemos el botdn Add Table y se mostrard en el editor de comando SQL.

6.1.3 Seleccionando columnas

Para seleccionar columnas especificas de una fabla escogemos la
Herramienta de Cldusula SELECT de la Barra de Herramientas o pulsa Cirl+S, el
cursor del ratén cambiard al cursor Clausula SELECT, movemos el cursor sobre la
tabla y podremos observar como resaltan las columnas, ahora podemos

escoger la columna que deseamos pulsando el botdn izquierdo del ratén.

product » B

# idproduct: INTEGER
g name: Yarchar(45)
@ ean: Yarchar(20) B
@ price; FLOATL0,2)
A praguct_name
& name
@ B2an
A proguct_earn
@ 2an
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6.1.3.1 Ahadir columnas a otras cldusulas

Podemos usar las diferentes Herramientas de Cldusula de la Barra de

Herramientas para anadir columnas al comando SQL.

Herramienta

Herramienta Tecla Posicion
Ctrl + S SELECT [column] FROM ...
SELECT * FROM table_a LEFT OUTER JOIN
(ERar] | Cirl+F
table_b ON [column] ...
Cirl+ W SELECT * FROM table_a WHERE [column] ...
SELECT * FROM table_a GROUP BY coll
Ctrl+H
HAVING [column] ...
SELECT * FROM table_a ORDER BY [column]
Cirl+ O
SET Ctrl+ E UPDATE table_a SET [column] ...

70



6.2 Conclusiones

Al término del presente capitulo concluimos que ademds de construir Modelos
de Bases de datos podemos realizar consultas sobre ellos mediante el uso de
comandos SQL que se encuentran disponibles en la barra de herramientas,
permitiendo ademds almacenar las diferentes consultas permanentemente

junto con el modelo.
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CAPITULO 7
APLICACIONES PRACTICAS

Infroduccion

A continuacién indicaremos paso a paso desde como crear un Modelo
Relacional, realizar las conexiones respectivas, creacion de las bases de datos

hasta obtener consultas de su informacion, asi como también su forma inversa.
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7.1 Readlizacion de Ejercicios

Ejercicio 1

Se requiere llevar un control de las cdlificaciones de los exdmenes de los
estudiantes en cada una de las materias. A lo largo del curso se realizardn dos
aportes y el examen en final. Los datos que se registrardn para los alumnos
serdn: nombre, apellido, cédula, fecha de ingreso, edad y para el caso de las

materias su nombre y nUmero de créditos.

Tablas requeridas:

[ESTUDIANTE ) [ MATERIA ]
Kides’rudion’re\ /idmo’rerio
nombre nombre
apellido n_creditos
fecha_ing
\ n_matricula / \ )

[CALIFICACIONES ]“produc’ro de la relacion n-n entre estudiante y materia”

idestudiante
idmateria
aporte_1
aporte_2

\_final Y,

Creacion de la Base de Datos vacia
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Primeramente vamos a utilizar nuestro servidor local de MySQL, procedemos a
la construccion de un nuevo esquema, posicionandonos en la parte inferior

izquierda.

¢

Crunis rarw Sxtwma [y

qﬂ Phagis st b rusnes b e rvsa ol

Schorus ramrac (AR

i, Gl

Asi, hemos creado ya la base de datos a la cual la hemos llamado

calificaciones. Vemos en el monitor MySQL, la siguiente pantalla
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L
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Dmimly 5z Crmsidn Tt Et T ol M arlanmnce Amdnzh

Otorgacion de privilegios

Es necesariamente dar privilegios al esquema, cuando es construido por

primera vez, ya que estaremos en disposicion de volver a ejecutar el MySql
Browser y conectarnos con el nuevo esquema indicado.

Para esto nos dirigimos a la pestana de herramientas (Tools) y dando click en la
instruccién MySQL Command Line Client del menuU desplegable.
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) MySQL Administrator - root@localhost:3306

L

=aney X

ié Server Informa
"-:L;“ Service Contrg
5'} H Startup Wariab

-;1-2 User administr|

¢

s Server Conned

=8 Health

Server Logs

_rL Replication Stams
i

G Backup

Restore

—/ Catalogs

[

Schemata

o

calificaciones
information_schema
myzql

test

File Edit View [Tools| Window Help

MySQL Query Browser

MySQL Command Line Client
MySQL System Tray Monitor

Windows Command Line

Manage Connections .

Save current Connection ...

Options ...

—

ot a schema to display the assets.

La sentencia SQL que deberd ser ejecutada serd:

g Lo

ypr "halp!

GRANT ALL PRIVILEGES ON nombre_esquema.* TO 'usuario'@'localhost'
IDENTIFIED BY 'clave’;

Para nuestro ejemplo
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B C\Progrars Pl Wy SOUIMSEL Server. S Enimyn gl es
1 3 :

NOTA

Versiones de MySQL como es el caso de MySQL 5.0 poseen algun tipo de bug
gue impiden el proceso de conexidon con DBDesigner4, ya que MySql 5 posee
claves encriptadas, es por esto que serd necesario deberd ejecutar la siguiente

sentencia SQL:

SET PASSWORD FOR 'usuario'@'localhost' = OLD_PASSWORD('clave");

® Ik ‘ront ' incalkoxi' |BEHL]FIED

La instruccién quit; nos permitird salir del monitor.

Conexion con la base de datos

Estando en DBDesigner4d nos conectamos a la base de datos local MySQL

desde el menU desplegable de la pestana Database, de la siguiente manera.

77



Database -> Connect to Database

] DEDesigner 4 - [DB Model | Noname3]
3 File Edit Display | Databasze Fluging Options ‘windows Help

Connect to Database

Dizconnect from D atabase

Databaze Synchronization

Reverze Engineering

clalvers|d

A continuacion se abrird la siguiente ventana exploradora la cual nos muestra

todos los servidores disponibles para la conexion, en nuestras demostraciones
utilizaremos MySQlL.

Select Database Connection
Metwork Hosts All Databaze Connections
[ Al Connections Cohnection | Type | Hoost D atabase Dezcription | |
B [ MySOL
'jl Localhost
=] d"{i Metwork Hosts
Localhost
[ 50Lite
) Oracle
= MSS0L
[ ODBEC
Connection: |New Connection | & Connect
5 MNew Database Connection | & | Usemame: |webamedida Passward: * sbor

Para abrir la carpeta localhost, se deberd registrar primero con el

usuario(username) y su contrasena(password), que deberdn ser los mismos que
infroducimos en la instalacion de MySQL .
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Cwinbuze iogn

Lagn Parsrsis:
B
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Se observardn las bases de datos que estén definidas. Seleccionamos nuestra

base de datos: "calificaciones".

Eaiect Dutabame Conrection E

Hubsark Haxii S Dl
Ly A Conagion [En——— [Tops  |Hozt | [ | Dezaptn |
El 5 M5l I o
B Lo
E i et Hieha
B Sy Locatil
1] infowastion_soherd

= )

e L e jl-ill—' C R Ty —— E
G Mew DoeComeckn | o | Usmrens: [0 " Pt [ ® v |

Llenamos los campos "Conection", "Username"y "Password" para crear una

conexion a la base de datos "calificaciones" y procedemos a la conexion.

Debemos asegurarnos de estar conectados con el esquema respectivo, caso
confrario dando doble clic sobre el campo que pertenece a la pestana de

Database procederiamos a cambiarlo.

Skt Dartatanm Connection o

Platpec: Heals [ ]E &

oo Lornackm | Trpm o | Gt | mizapten |20
B 1 W & PR WEDL  kaadhoal o b -

@ G Locedast -

B & Hebaat
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H 3 Fw
H 5 ook

3 MEEIL
H 3 DD

Dasone [HEEEEE 00 o M

R a1
=8 Hmmmr-:-.-m| a'l Ursmirss: [i00f Fazrrvcsd [ b |




Creacion del Modelo
Partiremos del presente modelo Entidad — Relacion en el que tenemos una

relacion de N:N (muchos a muchos).

Cromsem >

i N
e Aport=l
— e o,
l{f — ahfr=on -\-\-\-\""-\- T —
S J “'““hac S H‘“w"fj; 1.1:.—2___-\.
-\""-\-\_,_\_\_i_,_,_,-'-'"'- \"‘--..\_\___\__PD _'__'_F,t“’ll
_ N B
; -\-\-H"\_I r’_.-'-'
(o Do D
CH:mbrE;)

Empezaremos creando la tabla Estudiante, para esto Damos clic en la parte
inferior del escritorio “DB Model”, donde nos indica un documento con el signo

+ en color naranja:

"-I 111 M n‘riﬂ.l
I Model - ¥
All Tables 1] o

Enseguida se presentard el Editor de tablas donde podremos colocar los
afributos de la tabla Estudiante, debemos recordar que al momento de dar un
nombre a la tabla automdticamente aparecerd especificado el campo de la

llave primaria, en este caso idestudiante con ciertas caracteristicas por default.
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Tabler Eclitor -

Tkl s T il P Table Trgm
[stutarin Dol ino ganlid 1 8] | MVTSAM [Starcdand]

b P— ]

‘e ondiy
8] [ onmTatie

T ) TRz

[t Vakon | Camemaens |

e o INTEGER o o FjUNSGNED | [SRORL

[ [ |
£ Table Dpioes
R - Iradeiriane
S it [ -
Comemarts =
Irdes 1

Continuamos llenando los campos con los atributos restantes de la tabla

estudiante.

1 e Farms ._1
lmirlaw imefew Lo T e
iy vhared s il :| TN 0 B s T
Carrres = a5 i [Baarsas [Fawss I
Fre—r L e =+ 4 || Svmman | Treml
p—  ABCRAR Yy PR
e o eam gl Xn iy
4 b g i
3 runmes AT I e

=
(s o
e arey o — P T —
ey [Pi=it i -
J— -
=% 7

Realizamos el mismo procedimiento para crear la tabla Materia.

Como mencionamos anteriormente existe una relacion de N:N (muchos a
muchos), y sabemos que cuando existe este tipo de relacion se debe crear
una nueva tabla que tendrd como clave primaria la concatenacion de las
claves primarias de las tablas relacionadas, en este caso son las tablas
Estudiante y Materia, y la nueva tabla tendrd el nombre de la relacién que en

este caso es Calificacion.
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Para representar este tipo de relaciones en DBDesigner4 seleccionamos el

icono correspondiente de la paleta de herramientas:

b

A continuacién damos un clic en la tabla Estudiante y otro clic en la tabla
Materia y automaticamente se creard la nueva tabla, la cual podremos editar

y colocar campos adicionales si es necesario.

st fnta |
¥ Sevadante FEGER |
@ marmbra: MARCHAR

@ apzlid: VARCHAR

@ feha_ng: DATE

& n_rmitnosk: INTEGER * |

tary -1
¥ omotoi: WTEGER |
& rambea: VARCHAR |
@ n_credbye WTEGER |

poctudbnt hagratae =
" by chanbe_deshycinte: NTEGER K}
W matan_dmatans: INTESER (FR}

% aparte_Li INTEGER

14 aparta_2: INTEGER

i frab NTEGER

wd T Mg e Fainoan ]

1 9 = deshicante

Aane R

Una vez creadao el modelo procedemos a grabarlo, el cual tiene una

extencion xmil.
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A continuacién Creamos un Script SQL, el cual nos servird para la creacion de

las tablas en la base de datos, podemos realizar este paso por medio de dos

formas:

a) De la utilizaciéon de menu Archivo en la opcién Export-SQL Create Script.

b) Pulsando elicono ubicado en la paleta de herramientas.

Se visudlizard la siguiente ventana, en donde al dar clic en Save Script to file

elegiremos el nombre y destino a ser guardado este Script SQL.
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En la ventana inferior izquierda cargamos el Script SQL previomente guardado,
dando un clic derecho sobre la ventana de consultas, aparecerd un menu de

opciones donde deberemos pulsar Load SQL Script from File.

Undo
Fedo

Copy

Copy for &5F

Copy for PHP

Copy far Kyliz / Delphi
Cut

Paste

Paste removing ASP/Fylix Quotes

Clear

Select All

Load SOL Script from File
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Esta opcidn cargard un Script SQL desde un archivo o ubicacion dada,

seleccionamos el Script SQL anteriormente Guardado.

m—
By Oz & 5GLS0 - L2
T - s ~BoE
L Pl Dwie psd Fed Type Sizp
= ""-:"‘ caklicsoonensgl 1117200 B4 PM SEL Fe
[l
[
V]
Taty
Crapube
A
Hatoerd:
¥ i | ]
Topiowes  oBoanins =] [ feen ]
Topst o hvoe: (SO0 Gomdk [l = Cormed |
—— — — =

Observamos que el contenido del archivo anteriormente creado al guardarlo

como SQL se carga en la ventana de consultas.

Para ejecutamos el Script pulsamos e
Definicion de Datos( DDL)

T A Powm Dl Pas e Dnded bl
[ i " Tl u
W SR T i P R
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Existen dos formas mds de realizar la creacidn de tablas estando en el modo

de diseno

a) Una vez exportado el modelo como un Script SQL, nos dirigimos al menu

Base de Datos y pulsamos la opcidon Database Synchronisation

D atabaze

LConnect to D atabaze

Digconnect from D atabase

unchranization

Beverze Engineering

La cudl llamard en primera instancia a la ventana de conexiones,

seguidamente la ventana de Sincronizacién de Bases de Datos.

Al pulsar la opcion Execute, DBDesigner4 realizard el mismo proceso que
se realizd anteriormente al cargar el Archivo .sql, en la ventana de

consultas, la creaciéon de las tablas de nuestro modelo a la base de

datos.

I Donad b iy T,
A oo " g et s g e | i

P ———

e
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b) Enla paleta de la izquierda puede observar dos botones:

S CS PN pulsar este botdn pasaremos a generar o exportar un
fichero .sql con todas las sentencias que hay que realizar para la

creacion de las tablas y relaciones indicadas en el modelo.

Eaport SO Scripe

Giene Gating:
|3 | Bt mimciod Tobdbaz ok EITE ™

IR o
bl - Dnden Table= by Framgn Fae meraly

E0L Drwwian Sultrgs
T Dl Pravicey Keg: Wl Duges Table Dptioes
W Tréess bndost o Didpest Sl st
o Dedens Frasign Do Pl et when grabled in Aelbony Edios

[ Diskond Cowwraeis

|| Copy Sopl la Diphamd

Hsms-:pmlul ﬂ

Como se puede observar en el recuadro, al pulsar esta opcidon exportaremos el

Script SQL, paso seguido se procede a la sincronizacién, la cual creard las
tablaos.
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o : Este es el botdbn que permite sincronizar el modelo

establecido en el DBDesigner4 con el Gestor de Base de Datos

MySal.

Esta funcion es una de las mds interesantes porque permite actualizar o

crear las tablas y relaciones existentes en una Base de Datos MySQL que haya

sido instalada en un ordenador local o remoto, sin necesidad de ejecutar

ningun script.

Al ser pulsado este boton, seguidamente aparecerd una pantalla donde nos

indican las Bases de Datos con las que podemos realizar la sincronizacion.

Al ser la primera conexion no aparecerd ninguna, asi que para anadirla debe

pulsar en New Database Connection e ingresar los datos que nos pida.

.

Saluct Distsbass Conrechion 25= Conrection E4Ear
Matrra Hostz A;I
= A Cormechiors E Hurmal |ﬂd-\..mc¢d|
=l o
B & Logakisd Cornegson Hpne: |calilicaciones [iwwes | S Ll
| ke _iohaad
3 Corwssition 5 etinge
3 Lyweiy
_: Wil Hasnyey | Lecalhoot [ ] Pt |
=
s [ Cryimbaos H g Icﬂ:u:m:
| Wl Eeel
3 & v |recd P |
B 8 Hekamk Hotls =
6 HewDamtens Coveotion [) & | D esoripban
K chai o

= Connection Name: Nombre que usted considere oportuno

para identificar la conexion.

= Driver: MySql

88



= HostName: al fratarse de una computadora personal la
direccion seria 127.0.0.1 6 localhost, en caso de usar un

computador remoto utilizaremos su direccion IP.

» Database Name: Nombre de |la base de datos creada en
MySQL.

= Username: root

= Password: root

Una vez rellenados los datos, verd como la nueva conexidn aparece en su lista
de conexiones. En ese momento solo debe seleccionarla y pulsar en "connect".
DBDesigner4 se encargard del resto indicando al final las actualizaciones que

ha realizado.

Dirtabase Syrh o isation [P

ey Coreation
[eaSicarwraz =y

0 plecwre

8 [Arrdy chenges b Dsiabme (0 0

Gl Dont cebels smring Tabla:

B Exmie Sarced nimts s Crmating M Tablan

! Srresarsme S anded i rest

Proges:s

Conmectad o Duatabacs woliSc e oras
BT bdede] o Cratosbeemon 3 Tobleds iy ol

= Emscin B Choma

e oo = D e Soor Gt r s G

Para revisar los SQL almacenamos pulsamos el siguiente boton
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El cual nos mostrard un historial de todas las consultas realizadas, al margen

izquierdo de nuestra ventana de consultas.
7.1.1.5.- Procedemos a llenar las tablas con datos

Nos posicionamos en cada una de las tablas y dando un clic derecho

escogeremos la opcidén Edit Table Data.
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-J i I'I_ITHlI'I:LH.']J Elilll:lb-p.:l

.\-k ml L}

- [ Lo Tablntinm

L) B} Conpdd sl

= W G

] iy Tt 001 s

2 i Loy bl 501 Dvep

e i mr*‘il]Llﬂ.ﬁl

(1| gas [

Nos mostrard campos de las columnas de cada tabla en blanco, llenaremos los

mismo con la informacién necesaria y para guardarlos en la base de datos

pulsaremos la opcion.
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7.1.1.6.- Redlizacién de Consultas

Una vez ingresados los datos en cada una de las tablas, podemos realizar las

consultas necesarias.

T i A om Opiis P o it tah s
- [ [
ekl | rrstmis "'I
% W id=ualante: INTEGER | ¥ et BTEGER | { [
- @ nore i YRRCHIADN| % morEE: VARCEARCET) |
3 & pAkda ] YARCHERM| W b_irakoe IWTEGER |
a @ Fcha_fegz TATE — 1
o TLmerkele WIEGER |
e, - e |
akaar o — ] - [TTHT]
e fro -
— e 0 | 1]
- I_¢__ - ™
il L TR
‘ B g
LR Bt

W resrs i [NTEGEL (%)
& apoit 1 INTEEA

fiz=alig [
[0 B o

At
L LT

|
RS SR select estudiante.nombre from estudiante, materia,
: calificaciones where estudiante_id=1 and materia_id=1

ECTA BH G i e sy s wm e 1
1

group by estudiante.nombre;
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7.1.2 Ejercicio 2

Realizar un Modelo Entidad - Relacidn para una compania, en la que los
empleados frabajan en diferentes departamentos y en diferentes proyectos.
Estos proyectos son controlados por un departamento. Un empleado es jefe

de un departamento y un departamento fiene varias localizaciones.

Del listado de empleados existen supervisores, quienes son los encargados de
supervisar un determinado nimero de empleados. En el modelo se especifica

también las cargas familiares de los empleados.

7.1.2.1.- Creacion de la base de datos vacia
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Siendo este ya no el primer desarrollo de un modelo, la creacién de la base de

datos vacia, se la puede realizar desde el DBDesigner4.

"ﬂ File Edit Display | Databaze Pluging Options Windows Help
< J Connect to Databaze

) Dizconnect from D atabaze

[} Database Synchronization

[>.§‘ Beverse Engineering

Eé

&

iAl)

9

ﬂ DBDesigner 4 - [DBE Model | Noname3]

Nos dirigimos a la opcion “Database-Connect to Database” del menu principal,

nos conectamos a nuestro servidor MySQL, y posiciondndonos enla opcion “...”

de

los servidores, creamos una nueva base de datos sobre la cudl
tfrabajaremos ahora.
Select Database Connection E|
Mebwork Hosts All Cannechions to the 127.0.0.7 MySOL Host
(=) Al Cannections [T | connection IT_l,lpe IHDSt IDatabase lDescription I ]
B MySaL
[=E 5:! Lacalhast
: '5 information_schemz  |=|| Create new Database ’EI
: 5 calficaciones
3 Faftidcis Databaze Wame: v B
= mysgl
test -i
3 vehntas
w5 ventas_inversa
o B . _
B gty Metwork Hosts = Cannection: I
}:_ Hew D atabase Conmection J P I Usemanme: Faszward: * Abort

De esta manera crearemos nuestra base de dafos a la cual la llamaremos

empleados.

7.1.2.2.- Conexion con la base de datos
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Realizamos una nueva conexion hacia nuestra base de datos vacia creada
anteriormente.

Select Database Connection

(=]
Metwork Hosts All Connections ta the 127.0.0.1 MySGEL Host
- I Al Connections [ | Corinection lT_l,Jpe IHost [Database IDescription [ J
B Iy MySaL
. B g Localhost
P _:] information scheme |2 Database Connection Editor

General 1 .&dvanced]

mysd Connection Mame: |EITB|BBC|UG Diriver. | MySEL ¢1
test ==

- Connection Settings

7|
3 k=B
2
2 f
1

ventas_inversa

* (000 WG

Haosthame: [Localhost .Q.J Part: 13308

— W

L]

53_ Mew Database Connection I &

Databaze Name: |empleados

Uszemname: ]Et— Passinr: F‘:ﬂ——‘
Descriphon:
8 sbort ‘ o 0K

7.1.2.3.- Creacion de tablas

Partiremos del siguiente Modelo Entidad Relacion para obtener nuestro Modelo
Relacional utilizando la herramienta DBDesigner4, explicaremos paso a paso los

procedimientos que se necesiten para la elaboracion del mismo.

Empezaremos con la creacion de la tabla empleado, para ello damos clic en
la parte inferior del escritorio donde dice “All tables” , seleccionamos el icono

con el signo mas en color naranja.
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e Model

All Tables e

Enseguida se nos presentard el editor de tablas en el que podremos ingresar los

atributos que corresponden a la tabla empleados.

Ty Howra Tohbs Predi Tahbs Tope Whask ity
wrpdn ack] [T 1| AN [Elandmd] 1| ] e Table
Cokann Marsa [ [HH] & [ Flagm [ Dulmst Yok | Corarmantz |
L] o IHTEGER « « || UHRIGHED | |ZEFOFLL

@ Tupma & INTEGER o ] UHSBHED | JZEROFILL

& dw oL \MTERER o o UHHGHED | |ZEFOALL

@ nantrm o R HARRTY _| EiHaRY

] o \OFCHERIT | EMeRy

@ Fecha_n £ DA TE

@ deecein £ MeRTHERTS _| Bmemr

% mm o VEFCHAFLY | EHERY

@ clak o DOLEBLE _ITERDOFLL ™

[ T | o

B Tabde Opliors

Advanded

m 3T I Cohare Diag ko wckd Cok
S Ires arbanda_FFinde:l AR o
Cowwnend sy Fhndes
mri
w M

Ingresamos los atributos propios de la tabla empleado: ci, nombre, apellido,

fecha_n, direccidén, sexo, salario; con sus respectivos tipos de datos y demds
caracteristicas, los atributos superci y dno son llaves fordneas que son extraidas
de oftras tablas para poder obtener algun dato o informaciéon, estos campos

aparecerdn cuando establezca la relacion con la tablas respectivas.

El atributo superci es el resultado de una relacion recursiva, ya que del listado

de empleados existen supervisores quienes son los encargados de supervisar a

un determinado numero de empleados.
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Para representar recursividad, escogemos de la paleta de herramientas el tipo

de relacién que necesitamos en este caso serd de 1:N

By

Damos doble clic en la tabla empleados y obtendremos lo siguiente:

empleado -
¥ ci: INTEGER
@ emplesda_ci: INTEGER (Fx)
& dro: INTEGER (FK)
@ nombre: VARCHAR(20) superyisor
@ apeldo; VARCHAR(ZO) Q
@ fecha_n: DATE
& dweccion; VARCHAR(45)
@ sexo: VARCHAR(2)
@ saanio! DOUBLE
|3 srpdach Rdncxd

@ dno
. empdsadn Rindex?

@ empleado_ o

El campo dno como dijimos anteriormente es llave fordnea de la tabla
departamento que crearemos a continuacién, este campo aparecerd cuando

establezcamos la relacion entre estas dos tablas.

Ahora procedemos a crear la tabla departamento de la misma manera que la

tabla empleado, con los siguientes atributos: dnumero, dnombre, jefe_fi, jefeci
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Establecemos ahora la relacion entre la tabla departamento y empleado, la

cual es de 1:N; para ello seleccionamos la opcidon de la paleta de

By

Y primero damos clic en la tabla en departamento y luego otro clic en la tabla

herramientas:

empleado ya que debemos propagar la llave a esta tabla.

empleado -

% ci: INTEGER

& empleado_ci: INTEGER. (FK)

@ dno: INTEGER (FK)

& nombre; VARCHARZO) SLperyisor

& apelido: WwARCHAR(2O) 0

& fecha_n: DATE

& direccion: WARCHAR(45)

& semn: WARCHARZ)

i salario: DOUBLE -

_d empisado Aok 1 .
@ dno

o empileadn A inglays

i pertenece_a
@ empleado_ci

&

departarmento -
¥ drurnero: INTEGER

& drombre: YARCHAR(ZO)
& jefe_fi. DATE

& jefeci; INTEGER

Para abrir el Editor de Relacién damos doble clic en la relacion y podemos
colocar un nombre para mejor comprension del modelo ademds en la seccidon

de Foreign Keys podemos editar el campo Dest. Name por dno
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Pesdation Flares Fesdstion Kind
Tabbsi

ey ] rrones

| Fesfessrae Dedrdtion |
[y Crwada Anlmarcs Calrian
O Dededs | MOLACTION |
O Updeds | MOACTION |
W B

También nos especifica en el modelo que tenemos una entidad débil que es la
de cargas familiares; las entidades débiles son aquellas que tienen un

identificador externo, estas pueden no tener una clave primaria.

Procedemos a crear la tabla cargas_f con los siguientes atributos: dep_nom,
sexo, fecha_na, relacion.

T ke Flarws T obde: P Tobde T ek aniiy
Caagar_| IM-.lhuﬂ'I] ﬂ INM[&-:H] ﬂ [ & rern Taba
Coburm Harm [ DitaT peem o] & | Flags |Ciafau iabsn | Commaris
o dep raen £ VSRCHAAIAT S L8Ry
@ cpl & MTECER o IR IGRED || ZEROFLL
L] £ VARCHAAZ] o L IBRARY
& bscha_na -'i_,"[l.‘-ri
[ L WARCHARE LIareRY
[rreen [ Inice: |
El Tabla O ptean i
— Eap i ¢ | Ik ol bt DvegivD Ko 1 sk Gk
Sharcled iz Ir-lﬂl:_l.Fi-ll‘ﬂll =
Carwrsantz Ed
Irades
= [
w X
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El campo cipf es llave fordnea de la tabla empleado, el cual aparecerd

cuando establezca la relacidn con esta tabla.

Para establecer la relacidon de 1:N entre la tabla empleado y cargas_f,
seleccionamos la opcidn de la paleta de herramientas, damos un clic en la

tabla de empleados y otro clic en la tabla cargas_f, para propagar la llave a

esta tabla.

Cargas_f -
empleado - ] d.ep_num: YARCHAR(20)
# cit INTEGER depende_de @ ripf: INTEGER (FK)
¢ empleado_ci: INTEGER (FK) O G sexo: WARCHAR(Z)

@ dno: INTEGER (FK) @ fecha_na: DATE
& nombre: VARCHAR(20) SLpErvisor & relacion: YARCHAR(20)
& apelido: WARCHAR(20) ¢ Q Cargas LAtingen
& fecha_n: DATE @ cipf
& direccion: YARCHAR(45)
& sevo: WARCHAR(Z)
& salario; DOUBLE
|3 empleadn Aingisy ]

@ dno
< a?;ﬂjieaﬂ'u_ﬁfz’fr?dexg pertenece_a

@ empleado_ci Q

departamento -

¥ dnumero; IMTEGER

& dnombre; WARCHAR(20)
& jefe_fi, DATE

& jefeci: INTEGER

Podemos observar en el modelo que tenemos un atributo multivalor que es el
de locales este se encuentra en la tabla departfamento, para ello vemos
necesario la creacién de una nueva tabla que la llamaremos localizacién con
los siguientes atributos: dep_loca, y como llave fordnea dnume que extraemos

de la tabla departamento.

99



Epiescn bl
# o INTEGER
W% mmpimacn_ri INTEGEE [FE)
@ dro: WTEGEA (Fk]
& nombre; WARCHAR| 201
& apraloc; VARCHAR (0]
& fecha_re DATE
& drecoor: VakIHAaR[45]
& e VERTHERLE]
o kdaioc DOUELE
| & ek 2o ]
w Irdl
| =rmmack S
& Erokdacn o

bcadiarion -
% mep_locy: VERTHERLZD)
@ drume: [NTEGER [FE)
(il b, FeEoal

W, TG

hene
¥

Carges f

% tep_nom WARTHAR 201

dapanics e & cipl: NTEGER R
{} & Seam WERTHER(Z]

@ feda e DATE

RO & relacion: VERTHERLZT)
L Fanga ATk
"; & ciof
pethenare g
depiariar i -

¥ dramesn: HTEGE
 drirnbaa: VEACHERT )
@ mi= B DETE

o mlkect INTEGER

La siguiente tabla a crear serd la tabla proyecto, la cual esta relacionada con

la tabla empleado y departamento ya que los empleados frabajan en

diferentes proyectos y estos proyectos son controlados por un departamento,

seguimos el mismo proceso que realizamos para establecer las relaciones

anteriores, por ahora tenemos ya establecida la relacidn empleado vy

departamento por lo que solo necesitamos el enlace a la tabla proyecto.

sefnpleado
W o MTEGE

@ ainpaatc o INTEGER (A

& dnoe [MTEGER [FK)

& rabea: VRRCHEACIT )

@ apelicn  VERTHER )

& echa_n: O&TE

i clmooon; VERDHEA G4
@ sEel YaRCHARTD)

Iocalieacon i
@ gy joree MakCHaR| 0]
& chsme | FITEGER (A
) eakracan SNt

& cinume

i:,m_l -
@ e o VERCHERCZ )

depenge_cie W oof: INTEGEFR: [FK)
':-‘} W aEed WARCHAR|ZY
& fecha_na; OETE
Sy @ helacion: YARCHAR[20)

3 Crgar & Wb
CX= 4

depertanemn -
¥ dnumenc [MTECER
@ clnombre: WARCHAR 20

& chmame INTEGER ()
& pronbee: wakCHAR (0]
& oropmcin, T

L X
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Ademds un proyecto tiene una localizacion, para ello establecemos una

relacion de 1:1 entre localizacion y proyecto:

Cargas_f -
empleado — & dep_nom: WARCHAR(Z0)
F ci: INTEGER depende_de @ cipf: INTEGER (FK)

@ empleado_ci: INTEGER (FK) p 2 is:r?a \-;JL‘;F.*CD'-:“%F;@)
@ dno: INTEGER (FK) _Fa.
& nombre: WARCHAR(Z0) sLpervisor @ relacion: WARCHAR(20)
@ apelido: WARCHAR(20) Q 3 Ca’gas_f_ﬁi’fndexl
& fecha_n: DATE @ cinf
& direccion: YARCHAR(4S)
@ sexo: WARCHAR(Z2)
<& salario: DOUBLE
I erwteacn Sindexd
@ dno
=@ empiesch_Sindexs pertenece_a
@ empleado_ci Q
departamento -
% drurmnero: INTEGER
< dnombre: WARCHAR(ZO)
- @ jefe_fi: DATE
tiene & jefeci: INTEGER
localizacion - 0
& dep_loca: WARCHAR (20} controla
@ drume: INTEGER. (FK) Q
I jocatzaciorn SRTnoexd
@ dnume

localizado_en

O proyecto -
¥ phumero: INTEGER
@ dnum: INTEGER (FK)
@ pnombre: YARCHAR(ZO)
_d mropecto ARTadexd
@ drum

Finalmente podemos observar que en el modelo Entidad - Relacion tenemos
una relacion de N:M (muchos a muchos) entre la tabla empleado vy la tabla
proyecto, y cuando existen este tipo de relaciones se debe crear una nueva
tabla que tendrd como clave primaria la concatenacion de las claves

primarias de las tablas relacionadas.

Escogemos la relacion N:M de la paleta de herramientas:
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Luego damos un clic en la tabla empleado y ofro clic en la tabla proyecto; y
aparecerd automdticamente la nueva tabla, en la que podremos agregar
NnUevos Campos si es necesario, por ahora solo agregaremos el campo horas y

el modelo quedard de la siguiente manera:

Cargas_f ¥
empleadn % @ dep_nom: WARCHAR(Z0)
9 dii INTEGER depende_de @ cipft INTEGER (FK)
& empleado_ci: INTEGER (FK) P | sexo: VARCHAR(2)
& dno: INTEGER (FK) @ fecha_na: DATE
& nambre: YARCHAR(20) SLIpErvisor @ relacion: VARCHAR(20)
@ apelido; VARCHAR(Z0) PN 3 Corgas L Fiingex!
& farha_n: DATE - @ cipf
@ direccion: WARCHAR(45)
@ sewo: WARCHARIZ)
& salario; DOUBLE  Rell4 e =
|3 empieacn_Aindext ? % ec: INTEGER (FK)
@ dno % pro: INTEGER (FK)
|3 empreach_Adnoex? pertenere_a @ horas: DOUBLE
@ empleado_ci ¢ 3 empieadn_has_proyecto Siingerl
F e
departamernto i 3 trataiz_en Adngex?
| % dnumero: INTEGER % prio
@ dnormbre: WARCHAR (20
tiene @ jefe_fi. DATE
T - ¢ & jefec: INTEGER
& dep_loca: VARCHAR(20) 8ol
& dnume: INTEGER (FK) controla 6
g doralzacion Angey i ¢
@ dnurme
localizado_en
<-> proyecto -
# prumero; INTEGER
% dnurm: INTEGER (FK)

1@ prombre: WARCHAR(20)
| proyecto Angex ]
@ dnum

Este es el modelo que finaimente obtuvimos, el cual ha tenido una coleccidén
de caracteristicas como atributos multivalor, relacion recursiva, relaciones de
1:1 (uno a uno), de 1:N (uno a muchos), y de N:N (muchos a muchos), hemos
podido observar que la herramienta DBDesigner4 nos ofrece todas las
funcionalidades para poder realizar nuestro Modelo Relacional, permitiéndonos
obtener datos de las tablas mediante la ejecucion de consultas SQL, ya que

podemos ingresar datos directamente y hacer cualquier tipo de operacion.
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Para ingresar los datos en las tablas damos clic derecho en la tabla y

escogemos la opcidn Edit Table Data:

Select Object

iempleadu:n s
Vi oci INTEC
' emplead[%
' dno; INT
1o nombre: &5
1@ apelido: 7
V@ fecha_m:

‘% direccion
G osawn: v [
1 salario: D
i3 erpisas o
¢ @ dno

I3 erpisas
L@ Ernple sm

Edit Object

Edit Table Data
Refresh Object
Delete Object

Align

Copy Table Mame

Copy Al Fieldnames

Copy Selected Figldname
Copy Table SOL Create
Copy Table SGL Drop
Copy Table SCL Inzert

Aparecerd el Editor de consultas en donde me permite ingresar los datos en los

campos de la tabla:

Query Editor

Table D atabaze Connection
[ empleada |iﬂ |cone:¢inn1

ci empleado_ci Idno Inombre Iapellido Ife-:ha_n Idireccion
4
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s

Pulsamos el botdn para que los datos queden grabados en la
base de datos.

Y para realizar consultas de la tablas podemos ingresar comandos sql y al

ejecutarlos nos mostrard los resultados en la parte derecha de la ventana.

Query Editor [»
Table Database Conkection
[ empleado |i] Icone:-:iom g\
SELECT * ci empleado_ci Idno |nombre Iapellido
FROM empleado @ » ﬁ
ORDER BY & 1] ﬁ
2 L
I3
+
B [=
I A s
(1)
2] =]
(3]
o
(5]
o
(7]
| T e
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7.2 Ingenieria Inversa

Ejercicio 1

1.- Creacidon de un nuevo esquema

3 MR Admisietor - i lncahost IR0 [
ir-le' EIE View Tous Window Hel ]

@l Srver rbrwaten
t‘} Gwraca ot
_.':) Aimbgp Vanablss
A Urmr debrarsarain
|| i Sorvwr Corrachom
il Hastt
2| S Lo
A FcatinSune
ok Bachip
gt Pzt Sudhict o scheris in dcslay ihe accels
o Cals:

| T—

Taestion_silvns
el

et

Capy 30 1o Chphosnd

Create Mew Scherns

Cresbe My Table

Aelesh

Nuestro nuevo ejemplo reflejard al mismo enunciado del ejercicio 1.

’ ==

Create new Schema

@ Pleasze enter a name for the new schema.

Schema name:  calificaciones]|

| ok || caneel |

L

Una vez ya creado el nuevo esquema (base de datos vacia) procedemos a
darle los privilegios correspondiente, como anteriormente ya lo hicimos con el
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esquema cadlificaciones, esto es cono la sentencia GRANT ALL PRIVILEGE,
seguidamente no debemos olvidar la sentencia SET PASSWORD FOR, la cual nos

permitird realizar la conexion.

A -

| B CProgram PG QL eSO Sarear 3 bin/emng Lese

2.- Creaciéon de Tablas

Tablas requeridas:

[ESTUDIANTE] | | MATERIA] |
fides’rudion’re\ /idmo’rerio
nombre nombre
apellido n_creditos
fecha_ing
\ n_matricula \ )

[CALIFICACIONES1 ] “producto de la relacién n-n entre estudiante y materia”

idestudiante
idmateria
aporte_1

aporte_2

\_final /

Creamos las tablas con los campos correspondientes.
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Baende

T [ T —
. 3

d Frbama Vi | ey i, | v | o ikl

P
E‘! " B bt =
o A R iy 1t o
D Vi i oy | T r— B (e
- = Iy g
] - b @oF || gl ey | et s
o Py s ey ] it e i (i
o Fammn s P ] 5 o

T wriyai F 1]
b o el é J i
gl o e a
= el iy . o 1 TR
-

Vi

71 | Ve oy | Criams Dl
e - i Iq"
- T Warky - e
T
+
| e | G ]
o
bl it | b Lt | e Mygm—n

o

Confirm Table Edit

e

‘idestudiantel” INTEGER UNSIGHED MOT NULL AUTO_INCREMENT.

“hambrel” VARCHAR[45] NOT MULL,
“apellidod” VARCHAR[45] NOT WULL.

‘fecha_ing” DATE NOT MULL,

“n_matricula” INTEGER UMSIGNED NOT NULL,

FRIMARY KE*ridestudiante]’]

]
EMGIME = InnoDB;

Execute ] l Caticel

Are you sure you want to execute the following SOL command to apply the changes

‘_'3) ta the table?

CREATE TABLE “calificaciones1”. "estudiante” [

De la misma manera con las tablas restantes:

Tabla material y calificacion]l.
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3.- Ingreso de datos

Pulsando la opcién Edit Table Data nos aparecerd una ventana en la cual

podremos llenar los campos de la tabla con la informacién requerida.

Table Mame .« Eng
-
|| estudiant Edit Table
L material Edit Table Data
Maintenance 4
Create Table
Drop Table
Refresh

En la parte inferior de la ventana pulsamos la opcidén Edit, la cual nos permitird

ingresar los datos.

De la misma manera una vez ya ingresados los datos se activard junto a la
anterior opcion una nueva llamada Apply Changes, guardando la informaciéon

en la base de datos.

yad Mg SO Cpumry B - sl Rl T ST — = i
| Al EdE Ywew oo Soiet Took  Window o Hale
SELECT * FRR "CRLITICHRIIgREsL", "BaTErisl L
S b ! W
LR Eararn Ergrm e L
O Rewahisei 1 Sokewats |
G U ] Ti_ ool 4 |
1 Telpocans '] 5 PP e
Sl : ® 0 apHiCatied] |
* 3 el = T comasacian] |
B panidiniel
* o wisal
L] bl _gi e
L L]
w0 |
|
Spntes I
Chtm Marszulaion
Dwhs DwFiriton
ML Ly
Trormmsionsl s Lorong
0 ot Pz L i O | e B ety Cragas | I Dacmz Crargia |l Fem P et
-5
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4.- Ahora estando en DBDesigner4 en la pestana de Database escogemos la

opcién Reverse Engineering la cual creara el modelo Relacional a partir de una
base de datos existente.

k] DBDesigner 4 - [DB Model | Noname3]
"ﬂ File Edit Display | Databaze Flugins Options Windows Help

Connect to D atabase

Dizconnect from D atabaze

D atabasze Synchronization

Continuamente nos mostrard la ventana de conexion de base de datos.

Lalnct Dntabam Comrectioe -

Hupwn b Harh S Dt O

= [Comwcon  [Tips [Hos [EEEN— =T '
El 3 Ml S Mo Conreobm  WpSOL | Looabhosl er o]

I B Looaion A (e MFaL . kel G

E1 gty etk Hoats 1 dEscenl | TR crcacieasl

- ool
H- (5 50Les
B L5 Dvanle
B WESIL
B 5 e
Cormcione | ook & Concac! L

3 Mea Daisbae Corvepbon | | Userars fio Pzt [0 H akes

Una vez realizada la conexidon con nuestra base de datos( esquema creado en
MySql), debemos tomar en cuenta habilitar la casilla Build Relations, para la

visualizacidon de las relaciones entre tablas.
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7.3 REPORTE HTML
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Conclusiones Generales

DBDesigner4 nos permite crear una base de datos en un ambiente
bastante intuitivo y facil de usar en donde se tiene una representacion

visual de las tablas y relaciones.

Se pueden ver de una manera muy rdpida los campos de una tabla,

ademds de ver como se relaciona una tabla con ofra.

DbDesigner4 puede exportar el esquema de la base de datos a un
archivo .sgl, o conectarse directamente al servidor de bases de datos y

construir alli las tablas correspondientes.

DbDesigner4 es faciimente extensible para trabajar con algunos otros

servidores de base de datos.

Es un sistema de coédigo libre (GNU GPL) y se pueden obtener sus
ejecutables desde la web, que ofrecen versiones para GNU/Linux vy

Windows.

DBDesigner4d permite administrar la base, disenar tablas, hacer
peticiones SQL manuales, ingenieria inversa en MySQL, Oracle, MSSQL y

ofras bases de datos ODBC ademds modelos XML.
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Glosario

Atributos: Son propiedades que describen las caracteristicas de una tabla.

Base de Datos: Coleccidon de datos interrelacionados almacenados en
conjunto, sin redundancia perjudicial o innecesaria. Los datos se almacenan
de modo que resulten independientes de los programas que lo usan. Se
emplean métodos bien determinados para incluir nuevos datos y para

modificar o extraer los datos almacenados.

Clase: Es una implantacion de un tipo de objeto. Especifica una estructura de
datos y los métodos operativos permisibles que se aplican a cada uno de sus

objetos.

Clave primaria: Identificador Unico para la tabla, es decir, una columna o
combinacion de columnas con la propiedad de que nunca existen 2 filas de la

tabla con el mismo valor en esa columna o combinacidon de columnas.

DDL: Es un lenguagje especial basado en un conjunto de definiciones, que sirve

para especificar el esquema de una base de datos.

Esquema: Diseno global de la Base de Datos
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GRANT: Otorga autoridad de acceso a los usuarios.

Instancia: Informacion almacenada en la Base de Datos, en un determinado

momento en el fiempo

NULL: Permite verificar los valores nulos contenidos en una columna.

Operacion Select: Es utilizada para seleccionar filas en una relacion. Estas filas

deben satisfacer una condicidon de seleccidn.

Operacion Join: Es usada para combinar filas similares a partir de dos

relaciones.

Relacidn: Es una asociacidon entre varias tablas.

SQL: Es un lenguaje DBMS relacional que puede ser usado como lenguaje de

manipulacion de datos.
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Anexos

Anexo 1

Ejercicios Propuestos

EJERCICIO |

Se desea mantener una base de datos para una cadena de farmacias
distribuida en diferentes ciudades.

Cada farmacia tiene sus empleados propios y un farmacéutico. Por cada
ciudad existe un Unico farmacéutico; esto es, si en una ciudad hubiera mds de
una farmacia, el mismo farmacéutico estaria afectado a todas las farmacias
de esa ciudad. Los medicamentos se organizan segun la o las monodrogas que
lo componen. Por cada medicamento se mantiene su precio y la cantidad en
existencia del mismo. El sistema deberd permitir consultar la base de datos de
diferentes alternativas para medicamentos compuestos por una monodroga,
medicamentos de un laboratorio, entre ofras. Entre otras consultas se pide
sacar los nombres de los farmacéuticos y ciudades en donde se expiden el

medicamento de nombre ‘umbral’.

[ Farmacia
|d_ciudad numero
nombre nombre

direccion
[ Personal ] [Formocéu’rico ]
Ci Ci_

Nombre farmacéutico

fecha_titulo
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[ Propio ]
(Ci N

salario

—

[ Laboratorio ]
/cédigo )
nombre

—

Informacion Basica

[Iv\edicomen’ro
/cédigo I

nombre

precio

cantidad

-/

[Monodrogo ]
[ Codigo
Descripcion

—

Civdad
1 cusnca
2 quita
3 gualaceo
Farmacia
df=rmneci= I: W=dl I’:"":'E I:'E:::’
1 1 fibeca huaymna capac
2 2 cruz azul pargue
3 1 phamacys remigio crespo
4 3 cruz azul ave. amazonas
Personal
dpersons sfarmacs momibre
1 1 Tatiana Vasquez
2 3 Pamela Jacome
3 2 Andrea Canizares
4 1 “eronica Vintimilla
5 1 Mara Encalada
5 2 Femanda Condero
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Farmacéutico

1 1
Z 3
3 2 3/ 47000
Propio
3 200
4 250
h R0
5 320
Medicamento
dimed ::“’5’L:| dfarmacs | dizboratonic | romibre prEsCio cantidad
1 1 4 cardionil 1.25 00
2 3 3 utrogestan (.35 250
3 1 1 umbral .55 120
4 g 1 proifl oo 14 70
5 1 Z neurobio 78 H
& 2 1 umbral (.55 A
Laboratorio
dizboratono |":"‘":'E
1 interpham
2 merck
3 biopas
= quimica arston
Monodroga
CMOINeCeCN e | dmedicamento | desCnpoion
1 1 acido acetilsalicilico
2 Z progestona natural micro
3 3 acetaminofen
4 4 ciprofloxacing
5 B tiamina
& B cianocobalamina
7 L piridoxina
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EJERCICIOII

Sistema de ventas

Le contratan para hacer una BD que permita apoyar la gestion de un sistema
de ventas. La empresa necesita llevar un control de proveedores, clientes,
productos y ventas.

Un proveedor tiene un RUT, nombre, direccion, telefono y pdgina web. Un
cliente tam bién tiene RUT, nombre, direccidén, pero puede tener varios
teléfonos de contacto.

Un producto tiene un id Unico, nombre, precio actual, stock. Ademds se
organizan en categorias, y cada producto va sélo en una categoria. Una
categoria tiene id, nombre y descripcion.

Por razones de contabilidad, se debe registrar la informacion de cada venta
con unid, fecha, cliente, descuento y monto final. Ademds se debe guardar el
precio al momento de la venta, la cantidad vendida y el monto total por el
producto. Entre ofras consultas se pide sacar el nombre del proveedor del

producto que adquirié el cliente 0103616645

Tablas

Proveedor

RUT |":-" bre telsfono web diirecoion ciudad
103616645 | Tatiana Vasguez 2866156  |tatydic29hi.com Jorge Camera Andrade y | Cuenca
103585501 | Pamela Jacome 2258447 | pamejacome hifcom  |Awve. Sucrey Loja Gualaceo
Cliente

RUT | romire | dir=cion | ciuad |

103618603 | Matah Vasquez Puerto Rico y Unidad na Cuenca

303616883 Andres Vasguez Simon Bolivar v Luis cord Cuenca
Teléfonos
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_RUT [+

Enit:

Venta

[t |
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Anexo 2
Tipos de Tablas

MyISAM
ISAM (Indexed Sequential Access Method)

e Desarrollado por IBM
e Las tablas deben ser menores a 4GB
e Hay 3 archivos por cada tabla:
o .frm  Guarda el formato de la tabla
o .MYD (MYData) guarda los datos de la tabla
o .MYl (MYIndex) guarda los indices de la tabla
e Ficheros grandes (hasta longitud de 63 bits)
e Registros de tamano dindmico se fragmentan mucho menos cuando se
mezclan borrados con actualizaciones e inserciones.
e Lalongitud méxima de clave es 1000 bytes
e Valores NULL se permiten en columnas indexadas. Esto ocupa 0-1 bytes
por clave.
e Todos los valores de clave numérico se almacenan con el byte mayor
primero para mejor comprension de indice.
e Cuando se insertan registros en orden (como al usar columnas
AUTO_INCREMENT ), el drbol indice se divide de forma que el nodo
mayor sélo contenga una clave. Esto mejora la utilizacién de espacio en

el arbol indice.
MyISAM soporta las siguientes caracteristicas:

e Soporte de un fipo VARCHAR auténtico; una columna VARCHAR
comienza con la longitud almacenada en dos bytes.

e Tablas con VARCHAR pueden tener longitud de registro fija o dindmica.

e VARCHAR y CHAR pueden ser de hasta 64KB.
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e Un indice hash puede usarse para UNIQUE. Esto le permite tener UNIQUE
o cualqguier combinacién de columnas en una tabla. (Sin embargo, no

puede buscar en un indice UNIQUE .)

Para indicar que quiere una tabla MyISAM:
CREATE TABLE t (i INT) ENGINE = MyISAM;
INNODB

Las tablas Innodb son tablas de transaccion segura (lo que significa que
dispone de las funciones COMMIT y ROLLBACK). En una tabla MyISAM, la tabla
entera se bloquea al realizar funciones de insercién. Durante esa fraccion de
segundo, no se puede ejecutar ninguna ofra instruccion sobre la tabla. Innodb
utiliza funciones de bloqueo a nivel de fila de manera que solo se bloquee
dicha fila y no toda la tabla, y se puedan seguir aplicando instrucciones sobre

ofras filas.
Algunas caracteristicas:

e Provee a MySQL de un motor transaccional (ACID compliant) con las
operaciones commit, rollback y recovery.

e Row Level Locking

e Soporta FOREIGN KEY constraints

e Tablas hasta 64 TB en multiples archivos

e Disenado para alta perfomance en un ambiente de procesamiento de
grandes volUmenes de datos.

e Posee pools o buffers de memoria de los datos mas consultados (esto se

refleja en el archivo de configuracion)

MEMORY (HEAP)

El motor de almacenamiento MEMORY crea tablas con contenidos que se

almacenan en memoria, cada tabla esta asociada con un fichero de disco. El
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nombre del fichero comienza con el nombre de la tabla y tiene una extension
de .frm para indicar que almacena la definicion de la tabla, ademds usan
indices hash por defecto, esto las hace mas rapidas y muy Utiles para crear

tablas temporales.

Cuando se apaga el servidor, todos los datos almacenados en las tablas
MEMORY se pierden, pero las tablas aln siguen presentes ya que sus

definiciones se almacenan en ficheros .frm en disco.
Para indicar que quiere una tabla Memory:

CREATE TABLE t (i INT) ENGINE = MEMORY;

Las tablas MEMORY tienen las siguientes caracteristicas:

e Pueden tener hasta 32 indices por tabla, 16 columnas por indice y una
clave de longitud mdxima de 500 bytes.

e El espacio para las tablas Memory se reserva en pequenos blogues, usan
el 100% del hashing dindmico para insersiones, no se necesita drea de
desbordamiento o espacio extra para claves.

e Las tablas Memory usan una longitud de registro fija.

e El servidor necesita suficiente memoria para mantener todas las tablas
Memory en uso a la vez.

e Puede tener claves no Unicas en una tabla Memory (esta es una
caracteristica no comun de implementaciones de indices hash).

MERGE

El motor de almacenamiento Merge es una coleccidn de tablas Mylsam
idénticas que pueden usarse como una, es decir, que todas las tablas tienen

informacidén de columna e indice idéntica.

Cuando se crea una tabla Merge se crea dos ficheros en disco: un fichero .frm
gue almacena la definiciéon de la tabla y un fichero .mrg que contiene los
nombres de las tablas que deben usarse como una. Las tablas no fienen que

estar en la misma base de datos que la tabla Merge. Los ficheros tienen
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nombres que comienzan con el nombre de la tabla y tienen una extension

para indicar el fipo de fichero.
Ventajas:

e Administrar facilmente un largo conjunto de tablas

e Mayor velocidad

e Redlizar busquedas mds eficientes

e Redlizar reparaciones mds eficientes

e Puede crear un dalias para una tabla Mylsam definiendo una tabla

Merge que mapee a una tabla.
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Anexo 3
Tipos de Datos

En las bases de datos existentes en la actualidad se sigue una norma SQL que

soporta un conjunto de dominios predefinidos, que incluye los siguientes:

Char(n) es una cadena de caracteres de longitud fija, con una longitud n
especificada por el usuario. También se puede utilizar la palabra completa

character.

Varchar(n) es una cadena de caracteres de longitud variable, con una

longitud n especificada por el usuario.

Int Es un entero (un subconjunto finito de los enteros, que es dependiente de la

mdaquina). También se puede utilizar la palabra completa integer.

Smallint Es un entero pequeno (un subconjunto del dominio de los enteros,

tambien dependiente de la maquina).

Numeric (p.d) es un numero en coma flotante, cuya precisién la especifica el
usuario. El nimero estd formado por p digitos (mds el signo), y de esos digitos,
pertenecen a la parte decimal. Asi, numeric(3,1) permite que el nUmero 56,5 se
almacene exactamente, mientras que los niUmeros 444,5 y 0,32 no se pueden

almacenar exactamente en un campo de este tipo.

Real, double precision. Son respectivamente niUmeros en coma flotante y
numeros en coma flotante de doble precision, con precisién dependiente de la

maaquina.

Float (n) es un nuUmero en coma flotante, cuya precision es de al menos n

digitos.

Date es una fecha del calendario, que contiene un ano (de cuatro digitos), un
mes y un dia del mes. Ejm: “2004-02-01" La fecha se debe especificar en

formato aaaa-mm-dd.
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Time es la hora del dia, expresada en horas, minutos y segundos. Se puede usar
una variante, time (p), para especificar el nUmero de digitos decimales para los
segundos (el nUmero predeterminado es cero). También es posible almacenar

la informacién del uso horario junto al fiempo. Ejm: *09:30:00".

Timestamp es una combinacién de date y time. Se puede usar una variante,
timestamp (p), para especificar el nUmero de digitos decimales para los

segundos (el nUmero predeterminado es 6). Ejm: “2004-02-01 09:30:01.45".
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Anexo 4

Tipos de columnas
A continuacioén describiremos los tipos de columnas mas utilizados:

Tipos de columnas numéricos

Estdn disenadas para almacenar todo tipo de datos numéricos, como precios,

edades y cantidades.

Datatypes =
All types ()

(B TINYINT (en)

| ZSEMALLINT {en)
~|Z5MEDIUMINT {en)

~[ZHINT (en)

|25 INTEGER (en)

~{ZBIGINT (=n)

~|Z5FLOAT (pre)

-[ZFLOAT {en, dec)

LE)DO UBLE {len. dec)

|2, DOUBLE PRECISION (=n. d
{Z5REAL len, dec)
~[S5DECIMAL {en, dec)
~|Z5NUMERIC flen, dec) (=]

Tipos de columna de cadena

Se utiliza para almacenar todo fipo de datos compuestos de caracteres como

nombres, direcciones.

Datatypes =
ICommon 1AII tpes —]

--[E)Numeric Types

' ‘riDate and Time Types

- #CHAR flen)

| &L VARCHAR (en)

--@Blob and Text Types

----- E;.User defined Types

% Geographic Types
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Tipos de columna de fecha y hora

Estan disenados para frabajar con las necesidades especiales que exigen los
datos de tipo temporal y se puede almacenar datos tales como la hora del dia

o fechas de nacimiento.

{LDATE
AMATETME
S TIMESTARF
& TIVE
B o, S Troest
B i Blob and Tomd Topen
B s sy Typen
W Geogmphe: Types
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Cuerien, 2% de enero del 2008

Eeflor Eoo.
Luis Muirs Cnbrema
Decano de la Faculad de Clencins de o Administrocian

Sefor Degamo:

For medio de 1 preseste, me permite informar que be procedido o revisar el disaziio de
honoprafia de lns eatisdionies Tationa Vasquez ¥ Famela Jicome con oodijr uall3 1258
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reima s “TUTORIAL DE PRACTICAS DEDESIGNERS", ¢l mizme goe cumple con los
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Por las considerociones anatadas me permite. salvis mejor criterio, recomendar su

aprashacion

Alenimmenie

U LITeA
Ing. Chwakdo Merchin,
Prolesor
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LAY

Cuencn, 20 de enaro del 2R

Bediur Eoo,
Lasis Muorio Cabresn
Decane de 1o Freuliod de Crencizs de la Administracion
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L prescnic tene por cbjesn hacerle llegor un cordial saludo ¥ al mismo L
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adermins siegerit que estn monografly sea dirigide pos ¢l Ing. Dswaldo Merchin.
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LI
"™~
MSEND DE MORMRAFIA
i I'.f'j'_l liu fiF)
I Titubo del Proyeeto

TUTORIAL [3F PRACTICAS DBDESIGNERS”
2 Selecciin y Delimitacién del Tema

Contenidor E| terma se refiere al desdrrlle de un nnoial de practicas para el estudio
un Modeludor de Base de Datos para ello uilizsremos 1 berramienta Dibdesignens. pus
eflo s estudiorn odis sus cHTpRentes ¥ fenciopes; dicha informeacion e depositnrg en
el sitio Web de s Universidod & fin de peenific lo wilizagion de lo mism

3 Deseripeion del Ohjetiva de Estudio

DBDestgnerd ex un sisemn de disefio de Base de dulis disponible gramin v Hbeemente
que integrn of diseflo de hase de daios. el modelado, In creacion v el mamenimismo en
un ambiente simple ¥ perfecio, Esta herramiena osta dispontible o soporu los sistemas
opetivas. WinZ2 XP oy GNULines. o= la mjor upcidn ya que ha sido desarrollado ¥
sgimizndo para MySO[

4 Hesamen del provects

El presomte provecto prefends realizar un nstorial pasa el manejo del software
DRDesignerd con wcos sus funciones que peemitirt ¢l wso de la informecion del
seflware especificado ameriormente, desde ol paortal Web de la Universidad del Asay

5 Introduccion

En la sctusfidsd e oy 4t el uso de Software Libre porque los wsusrios Henen |a
liberind de 1ssar gl Progrins, con cuslquier proposito; de eshxhias ¢l funceomamicito del
pragrama, ¥ adoprade o les negesdades: de distribuir copias, con lo que puede ayudar a
otros; de mejorar el programa v hacer piblicas |25 mejoras, de modo g tade In
comunidad se beneficic.

El software DMiE\signerd qui sdemis de poder acceder de forma libre, dizpone de
infinidad de opoiones v funcionalidudes, ticne CUFECIRrERCS inberesanies como n
posthilidad de poder hacer ingenieria inversa, sincronizacion del trabajo con servidones
de buses de datos v dispone de dos maodas: el Modo disefio (Devign Made) ¥ el Modn
Consulta {Chery Mo}, cumpletn werfaz con ln que se pusde truhajar con fos datos de
las tablis ¥ construir consuligs SOL. Ademds, Jos dutas lag guards cod estructurs XML
pudiendo trubear con ellos a braves de atrs aplicaciones.
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Por tante en el presenie estudio se desarrollarn un tutonind complats del programa con |a
Finalidd de ofrecer informacitn a los diferentes tipes de usuarios pudiendo acceder

mieschinmte el stie Web de |2 Universadad.

6 Shtwackon Actual v Futura
SITUACION ACTUAL

Hoy en dia para In realizacion de sistemas de informaciin se requiere obtener wi Gl
nocesc i Lo berramienies pasa s creacidn, por tnl mistivo es necesano o utibizscion de
software [hre, medianie s o nos fseilite integrar fmciones diversas, proponiendo
nuevos esquemas de discite v ereacitn de bases de dagos.

DB Designerd ha sido creado con esta finnlidad, pero al momento e existe un hdosial
FI:H.IH EI manejo I'JEI rrr'ixm-u-.

SITLEACTON FUITLIRA,

Elia ver lermanado el eswdie se pretende coear wi luonal sobee b mstalacida, uso,
herramicmas, funciones ¥ beneficios del softwore DBDesignert para de esta manera dar
a gonocer ¢sta herramiensn bn cunl g5 muy #il parn el Modelado vy Creacion de Bases de
ababos g aqee Facifite el dhisefio de In misoe,

Adberds este tutorinl estard disponible en In paginag web de o Universidod del Asuny
par gue los usoarins que necesiten nformacion acenta de este progrmma poctan
arhtenasria,

T Justificacion ¢ Impacio
JUSTIFICACION

Exisen varnes meolivos gque sustentan el wso de DEDesignerd como berramsenta de
midebado v crepcion de bases de datos.

Vishilidad econdmics
La distrbucidn del DEDesigaerd o libre (dizponible de forma grimigial

Viahilidad recmoldgica

[.!Hl'}uﬁ'nﬂp'bcrll, un |'Ill".'l:|.l.l.l:1.l.1- vpen source, facil de consegor Ins herrumiientns necesarins
para sy unthzocidn, yendo de la mand de un motor de bases de datos relacionales como
e MyBOL, igunlmente open sousce.

Viabilidnd vperacional

Hiwndo DBDesignerd un grin sdstema parn el mantenimiento de las bases de datos, ya
iue permite I manipulacion de mievoes atrtbitos conforme sparscen los descripiones o
valores que s deben almacenas
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Muchas aplicaciones dependen de un buen disefa de n base de datos, afpriunslamene
existe win hermmienta con DBDesignerd que & un completo sistemn visuad pard <l
deésarrollo de aplicaciones de bases de datos que imegra disefio, modekada, creacion y
prtenminte ¢ un aovhizngy sunple v ficll de war

DRDesgnert se campora con productos como Designert de Oracle, Rotlonal RossC
de [BM. ¢ FRwinl de Computer Associates, pert ¢ate s un proyecto Cipen Souroe
disponibie pars Microseft WindowsC X ¥ Limux KDE Grame, v 3¢ distribiuye hajo
nnn licencia GPL,

DB Designerd o8 desarrollads ¥ optimizado para s wsade con el servidor de hoses de
datos MySOL, dispomible para Windows v Linuc

8 (Fhjetives
Objetive General

Aporter 1l o ¥ oplicacktn del Softwore DBDesignerd, medianite ab Sesarrelbe de un
itoral del misme con todos suk componenses v Funcioaafidades  ponsindola a
disposicain de los wsuarios por medio del sitio Web di da Universidad del Azuny

Objetives Secundarios

w  Familinrizarse con ls berramienia DB pnerd

%  Permitir el gz del tugorind 3 los estudianses inleressdos en este fena, parn que
b wtilicen en aplicaciones o pura ser wsado por los docentes on las clnses g
Hases de datos, tacilitando ¢l sccesa medionte el sitio Web de lu Universidad del
Aoy,

s Permitit ol usé del il 8 personas extemas & la instinesitn para acceder a la
informackn del i de la herramienty,

9 Nareo Tedrico
DR esiEnerd

Permile cocar i base de datos en an ombbente bastante intativie ¥ facil de usar en
donde se tiene una represettacton visuul de las entidndes y relacioncs, Se pueden verde
uni manem muy ripida los atribusos de na entidad, ademds de ver comee e pelacinnd
i entidad con ML

Al terminar con ¢ disefio, DBDesignerd puede exportar ¢l esquemna de ln bose de datod
w1t archivi sql, o conectarse directamente ol servidor de bases de datos ¥ constrair afli
lrs tablns correspondicntes, ademas puede importar un anchive sl de wa hase de dokos
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exigtente.  Tdada su arguibeciurs basada en pluging PBDesgnerd o3 fleilmenie

extensible puirn trabajar con algEnos alros sspvidares de base de datos.

10 Comtenidaes

1y Introduccion
2} Instalacion DRDesignerd:
i,  En sistcma operative W indows
i, En sisiema operativo Linux
11 Maedeladu
3.1 Trabajo con Toblas
i Omperncion sobre tullas
g, Creackon
b, Maodificackin
g, Rorrmwo
ii. Tiposde whlas
o MylSaM
b, InnolB
c. HEAP
d.  MERGE
i, Tipos de dutos
17 Coneepios Varios
i walor Mull
i Clsves Promarias ¥ Toriness
gl Creacién Indices
v, Maodelo Relacionsl
v Columnas de neremeniio AUEDMALLED

41 Interfue de Lisynrio

a1 ElMeni Principal
I sden Archivos
it wend Editar
ik heni Mostrar
. bdenit Bose de Daws
V. Bent Plugins
Wi, hlenls OIpeionds
Vi end Venlumas
vilh. Meni Avuda
42 Taleuss
i. La Palela Herramientis
i La Paleta Mavegador
il Phqin de Nayepacian
iV, Pagina cle [ formachon
Wi La Paleta de Tipoes de Datos
wii I'tpos de Datos Comuns
vil, Codas Los Tipos de Datos

viil.

x.

Reemplazar Tipos de Tintas
Retniciallzar Tipos de BPatos
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we
My
% Lit Palela de M-:H-‘h-'hulw BD

VI ESIAD i
4.3 Ly Barm de Lsiado ALY

51 Fditores
i.  Editores de Tabla
ii.  Editor de Relaciones
i Editor de Regiones
iv. Editor de Moias
W Editor de Imbgenes
wi Editor de Tipos de Diatos
wii.  Ediwoer de Consubins

6 Creacion v manteniniento de Base de Lalos
L Exporiacion Tradigional de SOL
it.  Exporiar Creates S0L
iii Exporiar Drops S0L
iv. Conexiones a Base de Datoy
v.  Sincronizacion de la BD
vi Ingenierin Inverss

T Aplhsicioses Practics (1 ER )

11. Procedimientos MMetodolbgicos

- Imwestigacidn del software DR Designerd.
- Desarrollo de producies: T uioral

12, Recursos Humanos ¥ Técnicos
Recursos Huomandgs:

El proyecio s2 lo reilizar con la participecion de:
Investigndores v Desarralladoras:  Tatiana Giselle Vieguez Encalnda
Evita Pamela Jacome Iiigues

Asesores del Provecio: g, Crswnldo berchiin

Hecursos Materinles:

Software
Sistema Operotivo Windows XP
Softwre DADesignerd
Acrohnt Resder
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Il Cronograma de actividades

Tiemns en Semanas

Inuestigacktn de ka =

herramienta

Procesa de Instalacian L

Modalado y Disefo de e
Bases de Datas -

Ipteriar de Usuaria

Mantenimionts de
Bases de Dotos

Aplicacion Prbcties L —

12 Bibliografia

La -siguiente es la bibliografia que nos proporcionara lo ayuda mecesaria par el
desarrollo con éxito del tema,

hitpzfabiorce et Ry dbdesionerd

bt downioad mysgloony 3R Desionerd 138 mmntal 1042 pdf
hnpodewnlond. mysgl.com: docs'se(man-5.0-s5.04.pd

GUTIERREZ, Juan Diego, 2005 “MYSOL 57, Primers Edicion, AMAYA
Elmassi, Mvathe (2002Y,  Fundamentols af Darabave  Svsrems.  Benjamin
Cumming Publishing.

hitp- ' woww adigtosalirsbaio. comgtoriales tutoriales. ph prpeging=idbdes pner
Connolly, Bepp (2005), Sitemay de haves de-ditos, 3ta Edicion, Pearson
Kroenke (2003), Procesamiento de Basey de Datos. Fundamentos Disefio e
Irsireenentacidn. Bta Edicidn, Prentice Hall,

Adad, Medinn, Careaga (1993), Fumdumrenios de las Extricturay de Datos
Relacionales. Megabyie,

CrrofT, Welnberg (2002). SO manwal de Referencia, 1 m Edicion. MeCraw Hill
Bt e womsktuy. o mix/node!' 7
bt g arwikily primers hase datos

Korth, Silberchate (2006, Fundamentos de Baves de Datos. 3ds Fdician.
MeGruw-Hill.
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