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RESUMEN

El presente trabajo es un desarrollo en el ambito de los Servidores de Mapas para la
Web, en el que describimos cuales son los pasos para su instalaciéon y configuracion;
para posteriormente abordar la publicacion en la Web de la informaciéon concerniente
a la “Imagen de la Provincia del Azuay” perteneciente al Atlas del mismo nombre que

esta editado e impreso por el IERSE y el Consejo Provincial del Azuay.

Esta cartografia es publicada utilizando msCross como cliente ligero, el mismo que
permite efectuar peticiones GetMap, GetCapabilities y GetFeaturelnfo al servidor, con
la finalidad de poder realizar consultas acerca de la Topografia, Hidrografia y Division
Politica de la Provincia del Azuay asi como sus respectivos metadatos. De esta
manera se obtiene una aplicacion con interfaz Web, que es de facil acceso para los

usuarios interesados en el tema.
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ABSTRACT

This paper develops the topic of Map Servers for the Web, and it describes
the steps for their installation and configuration. It also deals with the
publication on the Web of the information concerning the “Image of the
Province of Azuay” which belongs to the Atlas bearing the same name that has

been edited and printed by the IERSE and the Provincial Council of Azuay.

This cartography is published by using msCross as a light customer that
allows to make GetMap, Get Capabilities, and Get Featurinfo requests to the
server in order to consult about the Topography, Hydrography, and Political
Division of the Azuay Province as well as their respective metadata. This
way, an easy-access Web interface application is obtained for the users

interested in the topic.
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INTRODUCCION

Desde siempre ha existido la necesidad de que las personas, organismos,
instituciones conozcan la informacion geografica de las diferentes regiones del mundo,
ya sea para aplicarla en su trabajo o para adquirir conocimientos; hoy en dia esto se
facilita con el avance tecnologico de los ultimos tiempos que hace posible tener acceso
a informacion que se encuentra en distintos lugares, en un corto tiempo y con mayor
facilidad.

Por tal motivo, el presente trabajo tiene como finalidad poner a disposiciéon de las
personas la informacion referente a la Provincia del Azuay, haciendo uso de un
servidor de mapas (MapServer) que permitira apreciar esta informacion en la Internet,
que es en la actualidad el medio de comunicacién mas accesible y conocida por los

usuarios.

El presente documento se desarrolla en cuatro capitulos, en el primero se presenta un
marco tedrico de los sistemas digitales de georeferenciacion, las capas de informacion
y los formatos de elaboracién, para comprender que tipo de cartografia se esta

utilizando en las capas que van a ser publicados.

En el Capitulo 2 ingresamos al tema de Servidores de Mapas, qué beneficios nos
brindan, y se realiza una comparacién de los servidores de mapas mas utilizados, para
poder elegir el que mas se acopla a los requerimientos deseados, en nuestro caso se

va a utilizar MapServer que es una de cédigo abierto.

En el Capitulo 3 se empieza a trabajar directamente con MapServer, describiendo
coémo se realiza la instalacion y las configuraciones necesarias para poder empezar a

utilizar la aplicacion.

Para finalizar, el Capitulo 4 trata de la publicacion de cada uno de los mapas de la
Provincia del Azuay, utilizando las herramientas necesarias para obtener un resultado

adecuado.



CAPITULO |
CARTOGRAFIA DIGITAL



Introduccion: La cartografia digital es un conjunto de datos que representan
informacion espacial y atributos con respecto a un sistema de coordenadas, se
encuentran almacenados en el ordenador como dibujos electrénicos realizados a base
de elementos graficos como: lineas, puntos, circulos, etc. y organizados en capas, con
el objetivo de obtener una salida impresa o por pantalla. Estos datos pueden ser

representados en formato vectorial o raster y constituyen asi capas de informacion.

1.1 Sistemas de referencia

Un sistema de referencia es un conjunto de parametros que permite la localizacion
de un punto sobre la superficie terrestre. La ubicacion de los puntos dados por un
sistema de referencia esta dada por las coordenadas de los mismos y estas son de
dos tipos: cartesianas (X, Y, Z) o geodésicas, también conocidas como geograficas
por su forma (latitud, longitud y altitud). La conversién de uno a otro tipo se
resuelve mediante algoritmos o software. En Geodesia son necesarios dos tipos de
sistemas:
e Sistemas de referencia terrestres.

e Sistemas de referencia espaciales.

1.1.1. Sistemas de referencia terrestres o fijos: Se utilizan para determinar
coordenadas de puntos sobre la superficie terrestre o en sus proximidades. Por
lo que, estan en continua rotacion al igual que la Tierra. Estos sistemas pueden
ser relacionados con el campo gravitatorio, de esta forma, permiten establecer
sistemas de coordenadas intuitivos. Son mas apropiados para definir la
situacion y el movimiento de objetos externos a la Tierra, como las estrellas, los

planetas y los satélites artificiales.

1.1.2 Sistemas de Referencia Espacial: Los sistemas de referencia espacial son
utilizados para poder ubicar los objetos geograficos en un mapa. Entre estos

sistemas se destacan los siguientes:

o SRS: Organizacion

o WGS: World Geodesic System

o NSRS: Nacional Geodetic Survey

o EPSG: European Petroleum Survey Group



Estos sistemas deben hacer referencia al datum de algun SRS, el datum es un
modelo matematico en el cual se incluyen un conjunto de parametros, con los
que se pueden calcular la posicién de los objetos geograficos en la superficie
terrestre, se representa por medio de un identificador estandar, por ejemplo:
WGS84 o EPSG:4326. La mayoria de los datums son creados para su uso de
manera regional, pero el WGS84 puede ser usado globalmente [SIC, 2003], en
este se siguen las recomendaciones del IERS (“International Earth Rotation
Service (IERS) Technical Note 217).

1.2 Formatos de Elaboracion

Existen diversas maneras de representar graficamente la informacién espacial,

dos de los formatos basicos utilizados para manejar la cartografia digital son:

1.1.2 Formato Vectorial: Originalmente los SIG usaron estructuras de
almacenamiento vectorial muy simples como la SPAGUETTI vy Ia
DICCIONARIO DE VERTICES que no lograban manejar relaciones
topoldgicas. Actualmente se usa la ESTRUCTURA ARCO-NODO, en la cual el
sistema puede identificar relaciones como la inclusion, adyacencia, etc. gracias
a un conjunto de tablas topolégicas, una para poligonos, una para arcos y
finalmente una para nodos.

En este formato se guardan las coordenadas de cada vértice del objeto y sus
caracteristicas graficas. De esta manera se obtiene un archivo de tipo texto que
el software interpreta y representa graficamente.

El formato vectorial permite simbolizar un objeto a través de puntos, lineas o
poligonos, el criterio para definir como se representara un elemento dependera
de la escala de trabajo definida para la estructura del SIG y la escala de los
datos de entrada. Por ejemplo: un predio puede representarse como un punto
si la escala en la que se encuentra la informaciéon es muy grande o como un

poligono si la escala permite ver su perimetro.



FIGURA 1: MODELO VECTORIAL

(Rodolfo Franco, http://www.udistrital.edu.co/comunidad/profesores/rfranco/vector_raster.htm)

Se pueden sefalar algunas ventajas e inconvenientes de este formato, dentro

de las que se encuentran:

Ventajas:
) Se obtienen graficos y mapas mas precisos
) Facilita el analisis de redes
o Requiere menor volumen de memoria
) La actualizacion de datos es sencilla
o Presenta buena similitud de las formas

Inconvenientes:

o Estructuras complejas de los datos
¢ No permite un adecuado andlisis de superficies

e Mala representacion de limites difusos

1.1.3 Formato Raster: En este formato el archivo debe contener cada pixel y los
datos relacionados al mismo, razén por la que los archivos de imagenes son
mas grandes y el software los representa solamente como pixeles, que es la
unidad minima de informaciéon de una imagen, sin poder interpretar si existen
lineas, puntos o poligonos contenidos en la imagen. Para poder determinar o
extraer elementos de una imagen es necesario realizar procesos que permitan
encontrar areas, puntos o lineas con caracteristicas especificas.

En el modelo raster, el origen para la numeracién de celdas es la esquina
superior izquierda de la imagen. Las celdas pueden tomar un valor entero

(variables discretas) o reales (variables continuas). También pueden existir



celdas con valor nulo o desconocido, estos valores se almacenan en espacios
de memoria distribuidos en distintas formas y a partir de varias modalidades de

lectura.

.Celda

Rios ( i
S

Bosques /

FIGURA 2: FORMATO RASTER

Fuente (Rodolfo Franco, http://www.udistrital.edu.co/comunidad/profesores/rfranco/vector_raster.htm)

Dentro de las ventajas e inconvenientes que presenta este modelo se

encuentran:
Ventajas:

e Estructuras de datos simples
e Facilita el andlisis de areas
e Requiere el uso de tecnologia barata

e Buena representacion de limites confusos
Inconvenientes:

e Demanda un gran volumen de almacenamiento

e Proporciona una baja exactitud posicional

e Posee mala presentacion grafica

e No apto para el analisis de redes

o Alto nivel de error en estimaciones de area, perimetro y longitud

e La transformacion de coordenadas es menos eficiente
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FIGURA 3: MUNDO REAL EN FORMADO VECTORIAL Y RASTER

Fuente (Francisco J. Davila, Introduccion a los sistemas de informacién geografica)

Para decidir a cerca de la utilizacion de un modelo vectorial o raster, se debe
tomar en cuenta la fuente de la informacion y la finalidad que pretendamos
darle a la informacién recogida. Por lo general, para la representacion de
imagenes en las que los bordes no son bien marcados, suele ser mas util el

modelo raster.
1.2 Capas de Informacion.

Una vez que la cartografia ha sido digitalizada y se ha proyectado usando, en
esta ocasion, el sistema de coordenadas WGS84, se analizan e identifican las
capas que son necesarias e importantes para la publicacion en Internet de la
Imagen de la Provincia del Azuay, estas capas estan en formato vectorial y son

las siguientes:

o Cartografia Base:
o lagunas_Azuay 50k UTM_wgs84
o rios_Azuay 50k_UTM_wgs84
o rios_principales_Azuay 50k_UTM_wgs84
o vias_1_orden_Azuay 50k _UTM_wgs84
o vias_2 orden_Azuay 50k _UTM_wsg84



o vias_3 orden_Azuay 50k_UTM_wgs84

e Cuencas y Subcuencas
o cuencas_hidrograficas_Area_Estudio_aee 250k_UTM_wgs84
o cuencas_hidrograficas_Azuay_50k_UTM_wgs84
o sistema_hidrico_Area Estudio_aee 250k_UTM_wgs84
o subcuencas_hidrogréficas_Area_Estudio_aee 250k_UTM_wgs84
o subcuencas_hidrograficas_Azuay HCPA_50k_UTM_wgs84
o subsistema_hidrico_Area_Estudio_aee 250k_UTM_wgs84

e Divisiéon Politico-Administrativa
o cabeceras_cantonales_Azuay 50K_UTM_WGS84
o cabeceras_parroquiales_Azuay ODEPLAN_250K_UTM_wgs84
o cantones_Azuay HCPA_ 250k _UTM_wgs84
o Limites_no_definidos_Azuay 250k _UTM_wgs84
o parroquias_Azuay ODEPLAN_250k_UTM_wgs84
o provincia_Azuay_HCPA_250k_UTM_wgs84
o provincias_Ecuador_250k_UTM_wgs84

1.3 Conclusiones

La facilidad de poder digitalizar y almacenar la cartografia dentro de un ordenador
para su uso posterior, requiere del establecimiento de estandares para
representar dicha informacion, de manera que ésta pueda ser interpretada
correctamente por cualquier persona que la vea, aunque no haya sido parte de la
elaboracion de la misma. Por estas razones, es importante hacer uso de los
sistemas de georeferenciacion mundialmente establecidos para que los datos
logren ser analizados de forma correcta y utilizados en diferentes proyectos. Asi
mismo, es trascendental la correcta eleccion del formato vector o raster para la
representacion de la informacion, ya que esto puede influir de forma positiva o
negativa al momento de presentar y transmitir la informacion a través de la

Internet.



CAPITULO I
SERVIDORES DE MAPAS



Introduccion: A pesar de que los SIG han ido creciendo en calidad y robustez, lo que
ha permitido desarrollar aplicaciones cada vez mas completas y sofisticadas,
actualmente la realidad nos indica que el mayor problema no es la falta de informacion
sino la disponibilidad de ella, y eso se puede concluir al observar la falta de
conocimiento de las personas en general sobre la ubicacion e informacion de cualquier
ambito geografico, por otro lado, existe una gran cantidad de informacién pero que se
encuentra guardada o simplemente no hay como acceder a ella, lo cual se traduce en
una pérdida del esfuerzo realizado por gobiernos e instituciones para informar a la

ciudadania sobre temas de diversa indole.

Tomando en cuenta que el Internet es una de las herramientas de mayor acceso en
tiempo real y en un ambiente de trabajo comun y que permite a los usuarios compartir
herramientas de imagenes, informacion y datos. Unido a la operatividad que tienen
hoy en dia los SIG, nace una nueva variante en la forma de presentar estos productos

a los usuarios que son los “Servidores de Mapas”.

2.1 ;Qué es un Servidor de Mapas?

E
. e
—_
Client Web Server Map Server

FIGURA 4: SERVIDOR DE MAPAS

Fuente (Autores)

Un Servidor de Mapas es una aplicacion que publica informacion espacial,
georeferenciada a través de Internet y la cual cuenta con gran parte de la
funcionalidad de un SIG, permite ejecutar una visualizacion sobre cualquier mapa
publicado, ademas de poder realizar acercamientos, desplazamientos,
localizacion de sitios en el mapa, etc. El usuario puede acceder a la informacion

desde su Navegador o Browser habitual.

Los servidores de mapas permiten a los usuarios la maxima interaccion con la
informacion geografica. Por una parte el usuario accede a la informacion en su
formato original, de manera que es posible realizar consultas tan complejas como

las que haria un SIG. La arquitectura de los servidores de mapas es de tipo
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cliente/servidor. El cliente que vendria hacer el “browser” o explorador realiza la
peticion al servidor. El servidor gestiona todas las peticiones y responde de
manera ordenada a estas.

Las primeras versiones de los servidores de mapas soélo permitian funciones
basicas de visualizacién y consultas simples. Pero en las versiones mas recientes

se puede realizar funciones mucho mas avanzadas.

2.2 Tipos de Servidores de Mapas

2.21 Servidores de Imagenes en Formato Mapa de BIT: Es el nivel basico del
servidor de mapas, basado en un servidor HTTP ordinario como el Internet
Information Server (1IS) de Microsoft, el Enterprise Server de Netscape, o
Apache de coédigo abierto. Los mapas son sencillos graficos bitmap,
normalmente GIF o JPEG. Todos estos servidores ofrecen imagenes estaticas,

es decir, sélo sirven para visualizar dichas imagenes.

2.2.2 Servidores de Mapas Interactivos: Realiza varias tareas de manipulacion
cartografica y conexion con bases de datos, enviando imagenes vectoriales de
mapas a través del servidor WEB, por lo tanto, dicho servidor se utiliza
Unicamente para aceptar peticiones del cliente, pasarlas al servidor de mapas y

devolver la informacion geografica solicitada al cliente.

2.3 Formato de Salida

En general, el formato JPG es adecuado para presentar imagenes aéreas,
ortofotos (Imagen fotografica del terreno con el mismo valor cartografico que un
plano), o combinacién de estas con informacion vectorial, y los formatos GIF y
PNG son mas adecuados para los planos con un marcado caracter lineal.

La profundidad del color de las imagenes también puede afectar seriamente al
tamafio de los ficheros y por tanto al rendimiento, se debe verificar si la
profundidad de color de las imagenes que envia es la adecuada o esta
sobredimensionada. En cuanto a lo que se refiere a enviar informacion vectorial,
aun no existen formatos relativamente estandares y utilizados para este tipo de

datos.
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Es indispensable elegir el formato de salida mas optimo dependiendo de la

necesidad, asi como configurar adecuadamente la profundidad del color en

imagenes raster.

2.4 Ventajas de los Servidores de Mapas

Compartir e intercambiar datos.

Facilita la actualizacion continua de la informacion, ayudando asi a reducir

redundancias (duplicaciones) y mejorando el acceso a las bases de datos.

La distribucion de informacion geografica via Internet permite la integracion

en tiempo real de datos procedentes de cualquier parte del mundo.

El usuario tiene acceso a los recursos de la Web, se desplaza libremente
por toda la informacion con herramientas funcionales, cambia Ila
representacion grafica en linea, enlaza elementos graficos con
informaciones procedentes de bases de datos, y trabaja en tiempo real con

funciones de analisis.

Los mapas estan georeferenciados, a los cuales pueden acceder desde
cualquier parte del mundo, a cualquier hora, sin necesidad de contar con un
software especifico para la visualizaciéon de la informacion de este tipo; es
decir no necesita de licencias, ni de archivos con informacion. Lo unico que

necesita es una conexion a la Red Internet.

Permite realizar zooms para alejar o acercar los elementos cartograficos,
también puede activar y desactivar la visualizacion de las capas de
elementos cartograficos; informacion dinamica al pasar el Mouse sobre

cada elemento cartografico.

2.5 Servidores de Mapas mas utilizados

Existen diferentes servidores de mapas ya sean comerciales o gratuitos, entre los

mas usados son:
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ArcIMS
GeoTools

Gis Viewer
MapGuide
MapObjects IMS

MapServer

o ok wbhd -

En la Tabla 1 muestra una comparacion de las principales funcionalidades de los

Servidores de Mapas que son gratuitos.

Requerimientos funcionales y no funcionales

Capacidades del software

GeoTools

GIS Viewer

MapServer

Navegacion y visualizacion dinamica e interactivo

R

B

B

Seleccion de elementos

Control de visualizacian segun detalle

m| @

Consultas graficas y logicas

m
Ee

Operaciones geometricas basicas (corredor, distancia)

Variacion de simbologia y colores

Creacion de elementos graficos temporales

Operaciones geomeétricas avanzadas (union, interseccion)”

Generacion de reportes sobre consultas

Visualizacion de documentos

Generacion e impresion automatizada de mapas

Desarrollo en idioma esparnol

Z| T Z| Z| Z| ®| O] Z| W] @

Acceso directo a Base de Datos

B/IP

Implemento ce sistema de Metadatos

B

T ol O] O] Z Z) Z] Z| Z] Z| D] @ @

@ @ o O Z @ 2 Z P =

TABLA 1: “COMPARACION DE FUNCIONALIDADES DE SOFTWARES LIBRES”

Fuente (http://berlin.dis.ufro.cl/ttitulo/GUI_mapserver.pdf, Graphical User Interface (GUI) para el programa servidor de

mapas MapServer 4.6.1)

B = Funcionalidad basica, P = Programable, (X) = Limitada, N = No implementada.

Por otro lado la Tabla 2 nos muestra las principales funcionalidades de los servidores

de mapas comerciales, de la cual se puede concluir que las funcionalidades de los

software comerciales son muy similares a los gratuitos, la diferencia radica en la
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marca, el precio de la licencia, los requerimientos minimos de hardware, la velocidad

de respuesta a las peticiones Web, etc.

Requerimientos funcionales y no funcionales

Capacidades software

ArclMS MOIMS MapGuide

MNavegacion y visualizacion dinamica e interactivo B B B
Seleccion de elementos B B
Contral de visualizacion segln detalle B P B
Consultas graficas y logicas B P B*
Operaciones geometricas basicas (corredor, distancia) B P B
Variacion de simbologia y colores B P

Creacion de elementos graficos temporales B P

Agregacion de capas adicionales (Ion::aIa'web}b /B P/P PIN
Operaciones geometricas avanzadas (union, interseccic’m}“ N P N
Actualizacion de datos geograficos y de atributos B" P P
Generacion de reportes sobre consultas P P B
Visualizacion de documentos o P P
Generacion g impresion aulumalicada de mapas B"/P P B
Desarrollo en idioma espafol B P B
Seguridad de datos y restriccion de acceso B P B*
Acceso directo a SQLServer B/IP P B
Implemento de sistema de Metadatos P P P

TABLA 2: “COMPARACION DE FUNCIONALIDADES DE SOFTWARES COMERCIALES”

Fuente (http://berlin.dis.ufro.cl/ttitulo/GUI_mapserver.pdf, Graphical User Interface (GUI) para el programa servidor de

mapas MapServer 4.6.1)

B = Funcionalidad basica, P = Programable, (X) = Limitada, N = No implementada.

Realizando un andlisis de todos estos antecedentes, los softwares comerciales

cuentan con mayores funcionalidades respecto de los libres, pero a la hora de

revisar el aspecto econémico, mas especificamente el precio de su licencia, es

donde existe una gran diferencia.

Y respecto a la tabla 1 de los tres software libres comparados el MapServer es

el que presenta una leve ventaja al resto, siendo éste el elegido para nuestra

aplicacion.
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2.6 Conclusiones

Los Servidores de Mapas son una combinacion de herramientas SIG e Internet,
que nos permiten publicar facilmente informacion cartografica a través de la Web,
permitiendo brindar a los usuarios aplicaciones interactivas mediante las cuales
podran conocer aspectos relacionados a paises, ciudades, localidades, etc.. Estas
herramientas permiten una rapida actualizacion de los datos lo que resulta de gran
utilidad, tanto para quienes publican su cartografia como para las personas que

acceden a estos sitios con la finalidad de obtener informacion.
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CAPITULO 1li
MAPSERVER
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Introduccién: MapServer es un entorno de desarrollo en codigo abierto que permite la
creacion de aplicaciones SIG en Internet/Intranet, es decir, en una arquitectura cliente-
servidor; con la finalidad de visualizar, consultar y analizar informacién geografica a
través de la red mediante la tecnologia IMS (Internet Map Server), con la cual la
informacion espacial publicada en la red es dinamica. Esta aplicaion se puede

descargar desde la pagina

e http://mapserver.gis.umn.edu

MapServer puede funcionar en dos modos diferentes: CGl y MapScript.

* En modo CGI (Common Gateway Interface), funciona en un ambiente de
servidor de web como una script CGI. Una aplicacién CGI es un programa que
puede utilizar los servidores Web para interactuar con sus navegadores.
Cuando un sitio Web muestra una pagina en particular esta puede a su vez
llamar a otros programas CGI para obtener una informaciéon determinada en

tiempo real.

= En el modo MapScript, MapServer es accesible desde Perl, Phyton, o PHP.

MapServer es normalmente instalado en el directorio cgi-bin del servidor httpd, y la
informacion o fuentes de datos SIG son almacenadas en el directorio de documentos

del servidor http.

3.1 Partes de MapServer: El CGIl de MapServer utiliza:

3.1.1 Servidor Web: Puede ser Apache o Internet Information Server (lI1S)

3.1.2 Software de MapServer

3.1.3 Archivo de inicializacion: Es un archivo que se utiliza enviar la consulta inicial
al sevidor http que retorna un resultado del sevidor de mapas. MapServer es
iniciado y ejecuta una consulta cada vez que es recibida desde el archivo de
inicializacion, el cual pasa una serie de parametros a la aplicacion.

Alternativamente, se puede construir un hiperlink al servidor MapServer. Este
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3.1.4

3.1.5

3.1.6

puede pasar los parametros basicos requeridos por la Aplicacion CGl

MapServer.

Archivo mapfile: Define los datos que se van a usar en la aplicacion, asi como
en la presentacion y consulta de parametros. Contiene informacion acerca de
cdmo se debe dibujar el mapa, la leyenda y el resultado de realizar una
consulta. Este archivo tiene normalmente la extension .map. El Mapfile define
parametros de los datos, el despliegue y las consultas que seran usados en

una aplicacion con MapServer

Template file: Permite colocar la posicion de presentacion del mapa, la
leyenda y determinar las herramientas disponibles para que el usuario
interactué con la aplicacion MapServer (browse, query, zoom etc.). MapServer
usa palabras clave en el archivo Template y las remplaza con informacién que
se encuentra en la fuente de datos SIG. El Template File generalmente es

almacenado con extension .html.

Fuentes de datos SIG: MapServer usa archivos shapefile de ESRI, asi como
también soporta archivos geoTiff y archivos Tiff. Se pueden usar otros formatos
de datos, pero es un poco mas complicado. El conjunto de datos SIG pueden

ser ubicados en un directorio, el cual es referenciado en el Mapfile.

3.2 Parametros de MapServer: MapServer tiene diferentes parametros del archivo

Mapfile, que seran explicados mas adelante, algunos ejemplos de estos son:

e IMAGETYPE
e EXTENT

o SIZE

e SHAPEPATH
e LAYER

e BUFFER

o DATA

e CLASS

¢ NAME, etc.

3.3 Instalacion de MapServer: Como se meciond al principio de este capitulo,

Mapserver utiliza un servidor web, en este caso se instalara Apache vy
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posteriormente MapServer, convirtiendo a nuestras maquinas en un servidor de

mapas.

3.3.1 Instalar Apache: La instalacion de este software es muy sencilla e intuitiva, la

misma que se detalla a continuacion:

& Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard
Welcome to the Installation Wizard for
Apache HTTP Server 2.2.2

The Installation Wizard will install Apache HTTP Server 2.2.2 on
your computer, To continue, dick Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Mext = ] [ Cancel

FIGURA 5: INSTALACION DE APACHE 1
Fuente (Autores)

i Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

License Agreement
Please read the following license agreement carefully.

Apache License -~
Version 2.0, January 2004 -
http:henwrer.apache.orglicenses/
TERMS AND COMNDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

License” shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

accept the terms in the license agreement
{1 do not accept the terms in the license agreement

[ < Back Mext = [ Cancel

FIGURA 6: INSTALACION DE APACHE 2

Fuente (Autores)
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& Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

Server Information

Please enter vour server's information,

Mebwork Domain (&g, somenet. com)

||Dca|hc-st

Server Name (8.g. wenw, somenst, com):

|Ioca|hc:st

Adrninistrator's Email Address (e.q. webmaster@somenet, com):
|imagen@lncalhost|

Inskall Apache HTTP Server 2.2 programs and shorkcuks For:

() for All Users, on Port 80, as a Service - Recommended.

() only For the Current User, on Pork 8080, when started Manually,

p—
< Back. I Mext = I Cancel

FIGURA 7: INSTALACION DE APACHE 3

Fuente (Autores)

& Apache HTIP Server 2.2 - Installation Wizard

Setup Type

Choose the setup type that best suits vour needs,

Flease select a sekup tvpe,

(=) Typical

Typical program Features will be installed. (Headers and Libraries
for compiling madules will nat be installed. )

() Custom

Choose which program Features vou want installed and where they
will be installed, Recommended for advanced users,

[ < Back. Mext = ] [ Cancel

FIGURA 8: INSTALACION DE APACHE 4

Fuente (Autores)



i Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

Destination Folder

Click Change to install to a different Folder

@ Install Apache HTTP Server 2.2 to the folder:

Cih\&rchivos de programatapache Software

Foundationtapachez 2

[ < Back Mext = [ Cancel

FIGURA 9: INSTALACION DE APACHE 5

Fuente (Autores)

& Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready to beqgin installation.

Click. Install to begin the installation.

If wou want ta review or change any of vour installation settings, click Back, Click Cancel ko
exit the wizard.

—
[ < Back I” Install ] [ Cancel ]

FIGURA 10: INSTALACION DE APACHE 6

Fuente (Autores)



3.3.2

i Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

Installation Wizard Completed

The Installation Wizard has successfully installed Apache HTTP
Server 2.2.4, Click Finish to exit the wizard.

EEEN

FIGURA 11: INSTALACION DE APACHE 7

Fuente (Autores)

Archivo de Configuracion de Apache Web Server:

Crear las siguientes carpetas:

= C:/www/htdocs

=  C:/www/cgi-bin

Editar el Archivo de Configuracion

Ir a Inicio — Todos los programas — Apache HTTP Server 2.2.4 — Configure

Apache Server — Edit the Apache httpd.conf Configuration File

Modificar las siguientes lineas:
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\ hitpd - Bloc de notas = 8]
Archivo  Edicidn  Formato  Yer  Ayuda
#
Documengroot "CiAwww/htdocs”
#
# Each directory to which apache has access can be configured with respect
# to which services and features are allowed andsor disabled in that
# directory (and its subdirectories).
#
# First, we configure the "default" to be a wery restrictive set of
# features.
#
<birectary /» i
O€t10ns FollowsymLinks
Allowoverride_none
order dery, allow
Ceny from all
satisfy all
</Directorys
# . . . .
# Mote that from this point forward you must specifically allow
# particular features to be enabled - so if something's not working as
# Eou might expect, make sure that you have specifically enabled it
# below.
#
#
# This ol be choboad o wbat oo you set DocumentRoot to.
#
<birectofy "C:fwww/htdocs's
#
# Possible values for the options directive are "mone”, "all",
# or amy combination of:
#  Indexes Includes FollowsymLinks symLinksifownermatch ExecCGI Multiviews
#
# Mote that "Multiviews" must be named wexplicitly* --- "options all"
# doesn't give it To you.
#
# The options directive is hoth complicated and important. pPlease see 3
< | 3
Linea 1, columna 1
—

FIGURA 12: CONFIGURACION DE APACHE

Fuente (Autores)

I httpd - Bloc de notas

Archivo  Edicidn  Formato  Wer  Ayuda

access content that does not Tive under the DocumentRoot.
Example:
Alias fwebpath Afull/filesystem/path

If you include a trailing / on Swebpath then the server will
require it to be present in the URL. vou will also Tikely
need to provide a <birectory> section to allow access to
the filesystem path.

scriptalias: This controls which directories contain server scripts.
scriptaliases are essentially the same as aliases, except that
documents in the target directory are treated as applications and

run by the server when requested rather than as documents sent to the
client. The same rules about trailing "/" apply to scriptalias
directives as to alias.

VEEEEEERE EEEREREES

criptalias Acgi-bin/ "C:Awww/cgi-bin”

</IfModules

#
# "C:farchivos de programasapache software Foundation/dapachez. 2/cgi-bin" should be chanc
# C5I directory exists, if you have that configured.

#
<Directir¥ “C:{wwwﬁcgi—bin“> I
Allowlverride Hone

options Mone
order allow, dery

Linea 1, columna 1

FIGURA 13: CONFIGURACION DE APACHE
Fuente (Autores)
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3.3.3 Instalar MapServer: Para la instalacion de esta aplicacion, se debe descargar
el archivo comprimido mapserver-4.8.1-win32-php5.1.2.zip de la direccién
http://maptools.org/ms4w/. Luego se descomprimira este archivo en la carpeta
cgi-bin, creada anteriormente; se extraeran varios archivos zip que contienen
librerias dll, éstos también deben ser descomprimidos en la misma carpeta,
guedando nuestro directorio algo parecido a la siguiente figura:

Archivo  Edicidn  ¥er Favaritos  Herramientas  Avuda

e.ﬁ.trés < \_/J lﬁ /:__) Blsqueda [{ Carpetas v

Direccion |23 0w cgi-bin

Mombre Tamarfio = Tipo Fecha de modificacian

legend.exe 3.100KE  Aplicacion 06/02/2006 21:42
Fmapserv.exe 3.124 KB  Aplicacion 06/02/2006 21:42
Otros sitios Flprueba.exe 3.124KB  Aplicacidn 06022006 21:42
[Fscalebar.exe 3.100KE  Aplicacion 06/02/2006 21:42
[y v Fstipzimg. exe 3104 KE  Aplicacién 06/02/2006 21:42
[D Iis documentos Eshptree.exe 3.100KE  Aplicacidn 06/02/2006 21:42
[ Documentos compartidos [Flshptreevis.exe 3.100KE  Aplicacidn 0&/02/2006 21:42
d Wi PC Esortshp.exe 3.104 KB  Aplicacion 06/0212006 21142
Etile‘?ms.exe 3,104 KE  Aplicacidn 06/0212006 21:42
[Z] HISTORY THT S1KE Documento de texto 03/02/2006 14:12
IE] README.TXT SKE Documento de kexto 06/02/2006 21:58
gdaliz.dll 4,860 KB Extension dela apli... 2zf11/z005 13:52
libeurl.dll 333 KB Extensidn dela apli... 24/10/2005 9:14

cgi-bin libpg.dil GG KB Extensiondela apli... 02/05/2005 11:02
Carpeta de archivos MCScnet.dl S3KE Extension dela apli...  18/02/2005 0:56

Fecha de madificacian: migrcales, 19 MCSEcw.dll 1.021 KB Extensitn dela apli...  18/02/2005 0:56

de julio de 2008, 18:08 MCSEcwC. i 61KE Extensiondelaapl...  18/02/2005 0:35

MCSULdI 97 KB Extension dela apli...  15/02/2005 056

pdflib.dll 1.504 KB Extension dela apli...  10/05/2005 14:21
php_mapscript_48.dll 2.472KE Extension dela apli... 06/02/2006 21:50
werces-c_1_6_0.dl 1.560KE Extension dela apli...  07(12/2001 5:33

& pis sitios de red

Detalles

FIGURA 14: DIRECTORIO DE MAPSERVER

Fuente (Autores)

3.4 Configuracion de Mapserver y el Servidor Web: Una vez instaladas las

aplicaciones necesarias, se puede comenzar a trabajar con MapServer:
e Primero, se realizard una copia del archivo mapserv.exe, en el directorio cgi-
bin, y lo renombraremos como Imagen, esta aplicaciéon se encargara de recibir

las peticiones desde el MapFile.

e Luego, se agregaran las siguientes lineas al archivo de Configuracion de

Apache:
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B httpd - Bloc de notas

Archivo  Edicion  Formato  er  Ayuda

m
+ "C:/archivos de programafapache Software Foundation/apachez.z/cgi-bin" should be changed to whatever your Scriptaliased
# CGI directory exists, if you have that configured

#

<birectory "C:fwww/cgi-hbin"s
Allowoverride hNone
options None
order allow,deny
allow from all

—
SeTENVIT Request_URI <gi-hinsImagen MS_MAPFILE=C: /www,/hTdoCs monogra?wa?mapa,topografﬂca.map
setenvIf Request_URI "Scgi-hinsImagen” MS_MAPFILE=C: www/htdocs smonografiascuencas_subcuencas.map
setEnvIf Reguest_URI "scgi-binsImagen” MS_MAPFILE=C: /www/htdocs /monografia/division_parroguial.map
setEnvIf Request_URI "Acgi-bin/Imagen” MS_MAPFILE=C: Awww/htdocs monografiasdivision_cantonal.map

</DIrecTaory:

#+
# Aﬁache parses_all cGI scripts for the shebang Tine by default.

# This comment T1ine, the first Tine of the script, consists of the symbols
# pound (#) and exclamation (1) followed by the path of the program that
+# can execute this specific script. For a perl script, with perl.exe in
# the C:\Program Files\perl directory, the shebang 1ine should be:

#!lc: fprogram files/perlperd

# NoTe you _must_not_ indent the actual shebang 19ne, and 9t must_be the
# first 1ine of the file. of course, CaI processing must be enabled b¥
+# the appropriate scriptalias or options ExecCsI directives for the files
# or directory in guestion.

“

FIGURA 15: CONFIGURACION DE VARIABLES

Fuente (Autores)

Con esto indicamos el archivo ejecutable (Imagen.exe) encargado de escuchar las
peticiones, y ademas la ruta en la que se encuentra el archivo .map que posee las

instrucciones de como se presentaran las diferentes capas de informacion.

3.5 Uso de la Aplicacion: Para comprobar que las configuraciones estan correctas y
MapServer esta funcionando de manera adecuada, debemos abrir Internet
Explorer, Mozzilla, Opera o cualquier otro navegador Web, y escribir

http://localhost/cgi-bin/imagen?, se obtendra un resultado como el siguiente:

3 http:/flocalhost/cgi-binfimagen? - Microsoft Internet Explorer

i

Archive  Edicion  Ver Favortos Herramientas  Ayuda o
@ Atrds = () \ﬂ IEL‘ J] pe ) Buisqueda ‘:‘/'\}" Favoritos ‘} paill= ] - - J ii
Direcelén | &] httpsflacalhast/cai-binfimagen? v Br  vincos

Mo query information to decode. QUERY STRING is set, but empty.

FIGURA 16: UsSO DE LA APLICACION

Fuente (Autores)
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Adicionalmente, se pueden realizan peticiones GetCapabilities o GetMap para

verificar el funcionamiento correcto. Ejemplo:

http://localhost/cgi-
bin/imagen?service=WMS&version=1.1.0&request=Getmap&layers=rios&map=c:/w

ww/htdocs/monografia/mapa_topografico.map

M http:#flocalhost/cei-binfimagen?service -WiMS&version=1.1.0&request-Getmap€layers =riosmap -c: fwww - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  Ver Favorltos  Herramientas  Ayuda -

@Atrés - \ﬂ \E"‘ _;*] /7]Eﬂsqueda it( Faroritos {2} 2- -.-7 |- ﬂ

Direccitn | @] hitp: flocalhost/cgi-bin/imagen?service=WhSeversion—1 .1, OBrequest—Getmap®layers=riosamap=c: juw/htdocs{monoarafiajmapa_topoarafico.map ~ B Winculos >

S
=

S E\E}

FIGURA 17: RESULTADO DE SOLICITUD GETMAP

Fuente (Autores)

3.6 Conclusiones

MapServer es una herramienta que permite una facil publicacion de cartografia
mediante la variedad de parametros que se pueden incluir en su archivo mapfile,
con esto se demuestra que el software libre puede ofrecer las mismas
caracteristicas que el software distribuido bajo licencias. Ademas, la configuracion
de esta aplicacion, como la del software necesario para su funcionamiento, es
sencilla y no requiere de mayor conocimiento técnico, haciendo posible que
cualquier persona con cierta nocidén de informatica pueda instalarlo y ponerlo en

funcionamiento.
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CAPITULOIV
PREPARACION Y PUBLICACION DE
LA INFORMACION
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Introduccion: Una vez conocido el uso de la herramienta MapServer, ha llegado el
momento de poner en practica todo lo anterior, por lo que en el siguiente capitulo se
trabaja en la Preparacion y Publicacion de la Imagen de la Provincia del Azuay.

o En la Preparacion, se realizara la estandarizaciéon de los datos, para que todos
se encuentren en un mismo sistema de coordenadas, en nuestro caso sera
WGS84, y a continuacion se procede a ingresar los metadatos de cada una de

las capas

e En la Publicacion, se utilizara la interfaz msCross, para permitir una efectiva

visualizacién y uso de los mapas.
4.1 Estandarizacion de los datos.

Ya que las capas que se utiliza para la Imagen de la provincia del Azuay pueden
estar expresados en diferentes sistemas de referencia, en este caso PSAD56, es
necesario mantener un sistema estandar de uso, para evitar futuras confusiones al
momento de ver la informacion de los metadatos, o de la capa en si. Por esta
razon se ha decidido convertir todas las capas al sistema de referencia WGS84 ya
que es uno de los estandares mas conocidos y utilizados a nivel mundial, sobre

todo en MapServer

La transformacion se realiza por medio de la herramienta ArcCatalog, que es una

herramienta del paquete de ARGIS.

Para transformar las capas a WGS84 usamos la herramienta Project de la caja de
herramientas ArcToolbox

EI& Projections and Transformations
' El& Feature
. w2 Bakch Project
| }* Create Spatial Reference
}“ Project
FIGURA 18: HERRAMIENTA PROJECT

Fuente(Autores)
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Y se ingresa la informacion necesaria, el dato de entrada es la capa que se va a

transformar, el dato de salida es el nombre y la ubicacién de la nueva capa y el
sistema de coordenadas que vamos a seleccionar WGS84 Zona 17S.
[ ~poject

Input Dataset or Feature Class
|E:\www\htdocs\monografia\Data\DF'A\Il’mites_.t‘-‘«zuay_250k_ D”'l

Qutput Dataset or Feature Class
IEI:\www\htdocs\monografia\Data\DPA_wg384\limites_Azua ﬁl

Qutput Coordinate System
IWG S_1984 UTM_Zone_175

Geographic Transformation {optional)

=lolx|

Cancel

Environments...

|»

=

Show Help > |

FIGURA 19: HERRAMIENTA PROJECT

Fuente(Autores)

El mismo proceso se realiza para todas las capas y asi se encuentran

estandarizadas y listas para empezar a usarlas.
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4.2 Metadatos

4.21

422

Ea r|'||:|r||:||;|r'-E|FiEl
E||:| Data
=10 CARTOGRAFIA_BASE WESS4

& lagunas_azuay_50k_UTM_wgsd4.shp

& rins_azuay_50k_UTM wgsad,shp

- vios_principales_azuay_S0k_UTM_wgss4.shp
] wias_1_orden_nzuay S0k_UTM_wgsS4.shp
- vias_2_orden_Azuay_S0k_UTM_wsgad.shp
- wias_5_orden_nazuay_Sok_UTM_wgstd.shp

=0 CUEMCAS_SUBCUENCAS wostd

Bl cuencas_hidrogréficas_azuay_S0k_UTM wgsad,shp

&l cuencas_hidrogréficas_Area_Estudio_aee_z50k_UTM_wgsad.shp
& sistema_hidrico_Area_Estudio_see_250k_UTM_wgsa4.shp

—El subcuencas_hidrogréficas_azuay _HCPA_S0k_UTM wgss4,shp

&l subcuencas_hidrogréficas_Area_Estudio_aee_ZS0k_UTM_wgsad.shp
&l subcuencas_union.shp

—E] subsistema_hidrico_Area_Estudio_ase_250k_UTM_wgsd4.shp

=0 DPA_wgsad

-] cabeceras_cantonales_azuay _S0K_UTM_WESS4.shp

-] cabeceras_parroguiales_szuay_CODEPLAN_2S0K_LITM_wgsS4.shp
&l cantones_pzuay HCOPA_Z50k_UTM wgsad.shp
cankones_union.shp

—E] limites_azuay_z50k_LUTM, shp

& Limites_no_definidos_azuay_250k_UTM_wgstd,shp

&l parroquias_azuay_ODEPLAN_ZS0k_UTM_wgsgd.shp
parroquias_union.shp

&l provincia_azuay_HCPA_Z50k_UTM wgsdd.shp

& provincias_Ecuador_250k_UTM_wgsa4.shp

FIGURA 20: CAPAS ESTANDARIZADAS

Fuente(Autores)

Concepto: El Metadato describe el contenido, calidad, condiciones y otras

caracteristicas de los datos, esto nos permite identificar rapidamente al

conjunto de datos, resultando trascendental en el disefio y desarrollo de todo

proyecto. El

manejo de datos geograficos y los componentes de

la

administracion nos facilita el conocimiento de la ubicacion y existencia de los

mismos para asi poder identificarlos, localizarlos, accesarlos y ser utilizados

por personas o instituciones que requieran de estos datos.

Ventajas:

Los principales usos de los metadatos son:

inversion en datos georeferenciados.

Ayudar a la organizacion o compafia a organizar y dar valor agregado a su
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e Proveer informacién sobre las bases de datos de que dispone la
organizacion o compafiia, de tal forma que se puedan formar catalogos de
datos, lugares de acopio de datos y proveer informacion agil a potenciales
comercializadores de dichos datos.

e Proveer informacion que permita procesar los archivos recibidos de una

fuente externa al usuario.

e Proveer una guia para los usuarios de los datos en cuanto a su resolucion

espacial, sistema de coordenadas, datum y calidad

El contenido de los estandares para metadatos geoespaciales del Comité
Federal de Datos Geograficos (FGDC) de los Estados Unidos de América fue
disefiado para documentar los conjuntos de datos geoespaciales., de esta
manera los usuarios pueden determinar el grado de apropiabilidad para los

requerimientos de su proyecto

Ingreso de la informacién

Para ingresar los metadatos se determiné el uso del modulo ArcCatalog del
ArcGis.
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-8 ArcCatalog - ArcInfo - Cywwww' htdocs'monografiatData’ CUENCAS SUBCUENCAS wgs84'cuencas hidrogrsl

J File Edit Wiew Go Tools Window Help

B
el

| (Ep B B X

Hle@asnjw|aan e o]

JLocalion: IC:\www\hldocs\monograf\a\Dala\CUENEAS_SUBCUENC*-‘\S_wgs&l\cuencas_h\dlo j |

JSlersheet' FGDC ESRI - | Eil 'ﬁ‘ £}
Nt

e

I Z
{Edit m;tadataF”lsl Prew4'u ity | I

&1 catalog

EEF =)

(23 Archivas de programa
w0 CA_LIC

[:I Documents and Settings
[ ESRI_LUibrary

Flexm

3 mtel

{21 logosempresas

23 PROI
-3 Pythanzt
[ reportes

{2 cgi-bin
=] htdocs
{21 guayaquil
-1 img
- jaher
=0 monografia
=-{2] Data
{2 CARTOGRAFIA_BASE Wit
Bl CUENCAS_SUBCUENCAS,
H ~El cuencas_hidrografica
& cuencas_hidrografica
- sistemna_hidrico_Area
& subcuencas_hidrogré
-5 subcuencas_hidrogra
-l subsistema_hidrico_A
{1 DPA_wgsad
(23 fort
22 tmp

- 0il

E]'-% Database Connections
[+]- 4 Address Locators
[#-{g), GIS Servers

-k, Search Results

K — 3|

cuencas_hidrograficas_Azuay_50k_UTM_wgs84
Shapefile

Spatial Attributes

Keywords
Theme: Hidrografia, Cuencas Hidrograficas del Azuay
Place: Azuay, Cuenca, Gualaceo, Paute, Girdn, Santa Isabel, Sigsig, San Fernando,
Maban, Pucara, Ofia, Chordeleqg, El Pan, Sevilla de Oro, Guachapala, Camilo Ponce
Enriquez

Description
Abstract
Contiene informacion digital de las Cuencas Hidrograficas de |a Provincia del Azuay,
provenientes de las cartas topograficas del 1.G.M. Escala 1:50 000

Purpose
Confecciton de cartografia base para el Atlas de la Provincia del Azuay

Supplementary Information

Amazonas 1988 f vI-C1
Azogues 1992, f v-E1
Chaucha 1973. W V-F3
Chiguintad 1292, N V-F2

Cola de San Pablo 1992, § v-c4
Cuenca 1992 N VI-F4
El Carmen de Pijili 1988 N W-E4
Gima (Tacadel) 1992, [ VI-43
Giron 1992, N WI-BZ2
Guachapala 1992, fi w-E2
Gualaceo 1992, M V-E3
Guarumales 1993 f v-D3

Manu 1988 M Y-D1
Mariano Morena 1902, f v-E4
Haban 1981 W VI-D2

Maranjal 1996 M Y-E2
Pancho Megro 1988 N Y-D3
Ponce Enriquez 1988 N VI-A2

San Felipe de Molleturo 1987 N W-FL

San Fernando 1971, M VI-B1

San Fracisco Gualleturo 1987, N Y-D4

San Juan Bosco 1992, f v-a2

ot Tmmlam] 471 mLT Ao

Edit: metadata for the selected item

FIGURA 21: METADATOS EN ARCCATALOG

Fuente (Autores)

En la ventana de la izquierda aparece la distribucién de los directorios del computador

(semejante al explorador de windows) en el se debe ubicar la cobertura a la que se va

a crear el metadato como se indica en la figura (la cobertura sefalada aparece con un

fondo gris), en la ventana de la derecha debe habilitar con un clic el botéon Metadata

(recuadro azul) luego un clic en el icono (edit metadata) encerrado con un circulo rojo y

se ingresa a la edicién del metadato que se indica a partir de la edicion de metadatos
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[E} Editing "cuencas_hidrograficas_Azuay_50k_UTM_wgs84' ﬂﬂ
Identification Data Quality Data Organization  Spatial Reference Entity Attribute Digtribution i etadata Reference

General I Contactl Citationl Time Periodl Statusl Spahial Domain | Keywords | Browse Graphicl Securit_l,ll Crosz Heferencel

— Description
Abstrach [Contiene informacion digital de las Cuencas Hidrogréficas de la Provincia del Szuay, provenientes de las cartas =
siact topogréficas del |.G.M. Escala 1:50 000 =
P ) Confeccidn de cartografia baze para el Allas de la Provincia del Azuay ﬂ
Urpose: =

Language: IBS

M ative Data Set

" Microsoft Windows =P Yersion 5.1 (Build 2600] Service Pack 2; ESRI ArcCatalog 9.1.0.722
Erironment:

Supplemental |Amazonas 1988 FwvICl =

Infarmation: A zogues 1992, Fiw-El -
Access Se podra acceder a la informacion a través del Servidor de Mapas -
Congtraints: =
Use La informacion no esta disponible en formatos onginales -
Congtraints: =
Data Set Instituto Geografico Militar =
Credit Universidad del Azuay b

Mative Data Set -
Formnat: IShapeflIe

Save Lancel | Help |

FIGURA 22: INGRESO DE METADATOS

Fuente (Autores)

4.2.4 Exportacion de metadatos

4 96 4(3y

:‘ﬂl Contents | §Export metadata |

Location: |C:\DOCUME “TWANITAM~1WCONFIG~14Te  Browss.. |

Farmat:  [FGDC CSDGM (FAD) ~|

(] I Cancel |

FIGURA 23: EXPORTAR METADATOS

Fuente (Autores)
En donde le permite determinar el directorio y poner el nombre del archivo sgml

Luego se hace clic en Guardar y regresa a la ventana de exportacion de
metadata y luego hacemos clic en Ok.
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4.3 Publicacién en MapServer

4.3.1 Exportar los datos desde ArcMap

% _cuenca - ArcMap - ArcInfo

File Edit Wiew Insert Selection Tools Window Help

1o ={

|o v |gfimm S Zlasnedeasundes Bron |

e 10 . =
Spatial Anatyst ¥ | Laii I j' V. U 0 Analyst ¥ | Ltz I MAD bo Mish Map Service configuration file = =2 ‘ =

|
DG4 ERX
|
|

Edtar ‘ S | # = Tas [Creste Hew Feature | ‘ Target | | |,>f (= | ‘

H £F Layers
2

:_1_orden_ S0k
vias_Z_orden_Azuay_S0k_LI"
vias_3_orden_aAzuay_S0k_LI°
cabeceras_cantonales_azua
cabeceras_parroquiales_azu
provincia_szuay_HCPA_Z50k
limites_Azuay_250k_LITM g
Limites_no_definidos_Azuay_
lagunas_Azuay_S0k_LITM_we

Big ] |
Display Selection

jao|=un 4

>

Jgrawing' k®|D' A'E‘ﬂ]ﬁmal 'I1D 'I B 7 Q|Av FC i' s

Converts the active view ko a Web Map Service configuration file (e.g. ArcIMS AXL or MapServer) \?96095,02 9581627,26 Meters \

FIGURA 24: EXPORTAR ARCHIVO .MAP DESDE ARCMAP

Fuente (Autores)

Una vez que la informacion se encuentra estandarizada a WGS84, se manda a

generar un archivo de texto con extension “.map”, que es el que contiene una serie de

parametros que definen las capas disponibles en el servicio, el estilo que se

representaran, su simbologia, formato se generara la imagen, el sistema de referencia,

etc.

El archivo exportado se encuentra estructurado de la siguiente manera:
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MAP

archivo.map
objeto MAP

—» WEB —> METADATA
—» PROYECTION

% LEGEND —» LABEL
—» SCALEBAR —» LABEL
—» REFERENCE

—» QUERYMAP

% LAYER 1 PROYECTION

CLASS
LABEL
METADATA
—» LAYER 2
—» LAYER n

FIGURA 25: ESTRUCTURA DEL ARCHIVO .MAP

Fuente(Daniela Ballari, Anexo-Archivo-Map)

Objeto Map

MAME "MS"
STATUS ONM
SHAPEPATH
SIZE 800 400
IMAGECOLOR 255 255 255
IMAGETYPE png
EXTENT 542820.2675 9585617.007 BLEB1S5.151 9768450.4656
UNITS meters
PROJECTION
"init=epsg:32717"
END #end projection
#SYMBOLSET " fwmsetc/symbols., sym”
FONTSET "font/fonts.txt"
DEBUG ON
WEB

#Make sure this points to the root of the data folder C(where all your shape

TEMPLATE "mscross. html”

IMAGEURL "c:www/htdocs /monografiatmps™”

IMAGEPATH "< fwww/htdocs /monografiaamps™

LoG "c:fwww/htdocs /monografiaampsTimites_azuay 250k _UTM_wgss4. Tog”

METADAT A
"max_extents" "542820,2675 9585617.007 B18185.151 9768450.4656" #ka-map -
"ows_title" "vour OGC web Map Server"
"ows_keywordlist" "wMs,0GC, Mapserver, GeoNetwork”

“ows_onlineresource” http:Iiﬁourmapserver.Urgiowsi“
"ows_service_onlineresource” "http:/Awew.yourorganization. orgs/geonetwork”
"ows_fees" "none"

"ows_accessconstraints” "none"
"ows_contactperson” "Paul ochoa"
"ows_contactorganization” "uniwversidad del azuay"
"ows_contactposition” "pProfesor”
"ows_addresstype” "postal”
"ows_address" "ay, 24 de Mayo 7-F7"
"ows_city' "Cuenca"
"ows_stateorprovince” "vour State or Province”
"ows_postcode” "ogl”
"ows_country' "Ecuador”
"ows_contactvoicetelephone” 593 07 2 814 372"
"ows_contactfacsimiletelephone” "593 07 2 814 372"
"ows_contactelectronicmailaddress" "pochoaBuazuay. edu. ac”
"ows_srs" "EP5G:32717"
s_attribution_onlineresource” "http:/Swew.uazuay. edu.ec”
wms_attribution_title” ™"
s_attribution_logourl_width" "20"
s_attribution_logourl_height” "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_Togourl_href" "http:/ www.yourorganization. org/geonetwork
"wms_feature_info_mime_type" "text/html"
END #end metadata
END #end weh
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Aqui se definen las caracteristicas generales de la proyeccion.

Las variables que pueden ser encontradas en el objeto MAP son:

NAME [string]: Va el nombre del archivo map.

STATUS [on / off]: Establece si el mapa esta activo o no. Puede existir interés solo en

generar la escala grafica y leyenda y no el mapa.

SIZE [cols][rows]: tamafo de la imagen, se expresa en pixeles.

EXTENT [minX][minY][maxX][maxY]: Especifica las dimensiones de salida del
mapa, que deben ser las mismas unidades de los datos, el sistema de referencia que

se va a utilizar se especifica en la seccion PROJECTION.

UNITS [feet/inches/kilometres/meters/miles/dd]: Unidades de las coordenadas del

mapa, en nuestro caso se va a utilizar metros.

SHAPEPATH [path]: Ruta a la coleccién de archivos Shapefile.

IMAGECOLOR [r][g][b]: Color con el cual se inicializa el fondo del mapa.

FONTSET [filename]: Nombre completo del archivo fuente a ser usado. Estos son
archivos de texto que contienen informacién acerca de las fuentes disponibles para
MapServer.

IMAGETYPE [gif/png/jpeg/wbmp/gtiff/swf/userdefined]: Es usada para definir el
formato de la imagen de salida, como puede ser PNG, GIF, JPG y también se puede

especificar otros formatos de salida (PDF, SWF, Geotiff), siempre que se haya

compilado el soporte para los mismos.

36



OBJETO PROJECTION

PROJECTION
"init=epsqg:32717"
EMD #end projection

En este objeto se define el sistema de coordenadas en el cual se mostraran los datos.
Para definir la proyeccion de los mapas que el servidor de mapas generara, es
necesario especificar dos objetos PROJECTION: uno en el objeto MAP para la
generacion de la imagen de salida y otro para cada capa, en el objeto LAYER.

Cada capa puede tener un sistema de referencia diferente y el servidor de mapas se
encargara de reproyectarla al sistema especificado para la imagen de salida.
MapServer utiliza la libreria PROJ4 “Geographic Projection Library” para tal fin.

(http://www.remotesensing.org/proj/ ).

El sistema de referencia y proyeccion pueden ser definidas de dos maneras. Una es
especificando los parametros de la proyeccion y otra utilizando la codificacion del

European Petroleum Survey Group (EPSGP).

OBJETO WEB

WEE
TEMFLATE "m=cross.html"
IMAGEURL " fwww/htdocs monogratiayamps
IMASEPATH "c: www/htdocs /monogratiayamps"
METADATA
ENWD #end metadata

END #end web

Define como operara la interface Web. Comienza con la palabra WEB y termina con
END. Anida el objeto METADATA.

TEMPLATE [filename|url]: Nombre del archivo plantilla a utilizar en la que se

representaran los resultados de peticiones. Pagina web visible por el usuario.

IMAGEPATH [path]: Nombre del directorio donde se almacenaran los archivos e

imagenes temporales. Debe terminar con “/ .
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IMAGEURL [path]: URL del IMAGEPATH. Es el URL que seguira el web browser para

buscar la imagen temporal.

OBJETO METADATA

METADATA

"max_extents' "542820.2675 9585617, 0597 B1EB1E5.151 9768450.4656" #ka-map -
"ows_title" "vour OGC web Map Serwver”

"ows_keywordlist” "wMs,0GC,Mapserver, GeoNetwark”

"ows_onlineresource"” " http:/Syourmapserwver.orglows,/ "
"ows_service_onTlineresource” “http:/ A www.yourorganization. org/geonetwork”
"ows_fees" "none"

"ows_accessconstraints" "none”

"ows_contactperson” "Paul ochoa

“"ows_contactorganization” "Universidad del aAzuay”

"ows_contactposition” "Profesor”

"ows_addresstype” “"postal”

"ows_address" "av. 24 de Mayo 7-F7"

"ows_city" "Cuenca'
"ows_stateorprovince
"ows_postcode” "os1"
"ows_country" "Ecuador"

"ows_contactvoicetelephone” "593 0F 2 814 372"
"ows_contactfacsimiletelephone" "593 07 2 814 372"
"ows_contactelectronicmailaddress" "pochoaBuazuay. edu. ec”
"ows_srs" "EPSG:i32717"

"wms_attribution_onlineresource" "http:/Ofwww.uazuay. edu.ec"”
“wms_attribution_title" "
“wms_attribution_logourl_width" "20
"wms_attribution_logourl_height" "z20"

“wms_attribution_logourl_format” "imagesjpg”
"wms_attribution_Togourl_href" "http:/ wew.yourorganization. org/geonetwork
"wms_feature_info_mime_type" “text html"

"azuay"

END #end metadata

Debera ser incluido tanto en el objeto MAP, como en cada LAYER. En el primer caso

contendra metadatos en general del servicio, y en el segundo caso, metadatos

especificos para cada capa de informacion.

LAYER

OBJETO LAYER

MAME 'cabeceras_parroguiales’
GROUP 'cabeceras_parroguiales_azuay_ODEPLAN_2 50K_UTM_wgs 34 '
paTA 'CovwwwshtdocsiymonografiaipbatasDbPa_wgsS84hcabeceras_parroguiales_Azuay ODEPLAN_250K_UTM_wgss4 '
FROJECTION
"init=epsg:32717"
END #end projection
METADATA
"gueryable" "true"
"gml_include_items" "all"
END #end metadata
TYPE polygon
STATUS OM
DUMP TRUE
TOLERANCE & #default is 3 for raster, 0 for vector
TOLERANCEUNITS meters #default is meters, [pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER “header.html"
FOOTER "footer.html”
TEMPLATE "guery.html”
CLASS
MAME 'CABECERAS PARROGUIALES
COLOR 255 170 O
#BACKGROUNDCOLOR 255 170 0 # not sure about this one
END #end class

END #end Tayer
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Este es el objeto mas importante ya que describe las capas que se desean utilizar
para componer el mapa, las capas se dibujan en orden de declaracion dentro del
archivo Map, es decir la primera capa estara en el fondo y asi sucesivamente hasta la
superficie, se pueden declarar tantas capas como desee, aunque esta limitado a 50
por defecto, para cambiar este limite, se debe recompilar MapServer con la cantidad

de capas deseadas.

NAME [string]: Nombre corto para la capa. Este nombre es el vinculo entre el archivo

map y la interfase web, deben ser idénticos.

GROUP [name]: Nombre de un grupo o conjunto de capas.

TYPE [point|line|polyline|polygonjannotation|raster: Especifica como los datos
podrian ser dibujados. Debe coincidir con el tipo de archivo shapefile. Por ejemplo, un
archivo shapefile de poligonos, podra ser dibujado como una capa de puntos, pero una
shapefile de puntos no podra ser dibujado como poligono.

STATUS [on|off|default]: Configura el estado actual de la capa.

DATA [filename]|[sde parameters ]|[postgis table/column ]| [oracle table/column]:
Nombre completo del archivo de datos espaciales a ser procesado. Si se trata de

archivos shapefile, no es necesario incluir la extension.

DUMP [true|false ]: Permite que MapServer genere la descarga en formato GML. Por

defecto es false.

CLASS: Sefal de comienzo del objeto CLASS.

CLASSITEM [atributte]: Nombre del item en tabla de atributos a usar como filtro para
aplicar el objeto

CLASS.

LABELITEM [string]: Nombre de la columna del shapefile el cual se utilizard para

etiquetar, se utiliza en tipo anotacion.

HEADER [path]: Nombre del archivo Plantilla para ser usado como encabezado de la

plantilla de respuesta a consultas.
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TEMPLATE [path]: Nombre del archivo plantilla a utilizar en la que se representaran

los resultados de peticiones. Pagina web visible por le usuario.

FOOTER [path]: Nombre del archivo Plantilla para ser usado como cierre de la

plantilla de respuesta a consultas.

METADATA: Inicio del objeto METADATA

PROJECTION: Comienzo del Objeto PROJECTION de la capa de informacién

TRANSPARENCY [integer ]: Establece un nivel de transparencia para la capa. El
valor es un porcentaje de 0 a 100 donde 100 es opaco y 0 es totalmente transparente.

TOLERANCE [integer ]: Sensibilidad para las consultas basadas en puntos.

OBJETO CLASS

CLASS
LABEL
COLOR 145 0 0
POSITION CC
TYPE TRUETYPE
FoMT “arial”
SIZE &
#FEACKSROUNDCOLOR 70 70 70
END # end of Tahkel
EMD

Dentro de este objeto se declaran los atributos de la capa o LAYER, como son sus
caracteristicas referentes al color y también su etiquetado. Cada capa debe tener al

menos una clase.

BACKGROUNDCOLOR [R] [G] [B]: Color para usar por los simbolos no

transparentes.

COLOR [r][g][b]: Este es el color para rellenar el poligono, la linea o el punto.

EXPRESION [string ]: Soporta expresiones de comparacion, expresiones regulares y

expresiones logicas simples, para definir las clases. Si no se define ninguna expresion,

se considerara todas las entidades dentro de la misma clase.

40



LABEL: Sefala el inicio de un objeto label.

OUTLINECOLOR [r][g][b]: Color para el contorno de poligonos. Los simbolos de

linea no soportan color de contorno.

NAME [string]: Nombre que se usara en la leyenda para esta clase.

OBJETO LABEL

LABEL

COLOR 145 O O

POSITION CC

TvPE TRUETYPE

FONMT "arial"

SIZE §

#BAZKGROUMDCOLOR 7O 70 70
ENMD # end of Tabel

Es usado para definir una etiqueta, con la cual es posible colocar la toponimia u otro

tipo de anotacion en el mapa, a partir de datos alfanuméricos.

BUFFER [integer]: Valor de relleno alrededor de las etiquetas (en pixeles), util para
mantener el espacio alrededor del texto y reforzar la legibilidad.

COLOR [r][g][b]: Color para el texto.

FONT [filename]: Alias de la fuente usado para etiquetar (definido en el FONTSET).

MINDISTANCE [integer]: Distancia minima entre etiquetas duplicadas, medido en

pixeles.

TYPE [bitman|truetype]: Especifica el tipo de fuente que se utilizara.

SIZE: Tamano del texto, para fuentes truetype, el valor es en pixeles. Si es de tipo
bitmap, debe elegir palabras clave como “small’, “médium”, “large” o “giant”.

OFFSET [x] [y]: Separacion de la etiqueta del punto etiquetado.

OUTLINECOLOR [R] [G] [B]: Color de la linea exterior de un pixel del texto.
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PARTIAL [true|false]: Pueden las etiquetas continuar fuera del mapa?.

POSITION: Posicion que ocupara la etiqueta respecto del punto etiquetado.
e ul — superior izquierda
e uc — superior centro
e ur - superior derecha
e cCc—centro
e cr-centro derecha
e cl - centro derecha
e |l —inferior izquierda
e Ic —inferior centro

e Ir - inferior derecha

SHADOWCOLOR [r][g][b]: Especifica el color de la sombra del texto.

SHADOWSIZE [x] [y]: Separacion de la sombra en pixeles.

OBJETO LEGEND

LEGEMD
STATUS embed
IMAGECOLOR 212 212 212
POSITION 11
KEYSIZE 20 10
KEYSPACING 2 2

LAEBEL
FONT “arial"
SIFE @
CoOLoR O 0 0
EMD

OUTLIMECOLOR 51 51 51

TRANSPARENT off

TEMPLATE "templ.html"
EMD

Para que el CGl de MapServer pueda generar la simbologia automaticamente es
necesario incluir dentro del archivo .map la seccion LEGEND. MapServer genera la
leyenda o simbologia de las capas visualizadas a partir de las clases definidas
(CLASS) en cada capa de informacion. Es una imagen, cuyo formato depende del
formato definido para la creacion del mapa. La seccidon comienza con la palabra
LEGEND Yy finaliza con END.
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EMBED [true|false]: Es la imagen de la leyenda que se muestra.

IMAGECOLOR [r][g][b]: Color con que se inicializa la leyenda.

POSITION: Posicion de la imagen de leyenda.

STATUS [on]off]: Determina si muestra la imagen de leyenda.

POSITION[ul/uc/ur/ll/ic/ir]: Posicién que ocupara la leyenda embebida. Por defecto

eslr.

KEYSIZE [x] [y]: Tamafio en pixeles de cada simbolo a crear. El valor por defecto es

20 por 10 pixeles.

KEYSPACING [x] [y]: Espacio en pixeles, de separacion entre cada simbolo ([y]) y

entre simbolos y etiqueta ([x]).

LABEL.: Sefial de comienzo de la seccion LABEL

OUTLINECOLOR [R] [G] [B]: Color de la linea exterior de los rectangulos que

contendran los simbolos.

TRANSPARENT [on/off]: Permite que el fondo de la leyenda sea transparente.

OBJETO SCALEBAR

SCALEBAR
STATUS embed
POSITION 1r
STYLE 0O
IMTERWVALS 3
SIZE 129 3
IMASECOLOR 255 255 255
LABEL
COLOR O 0 0
SIZFE 1
EMD  # end label
OUTLIMECOLOR O O 0O
COLOR O 0 0
BACKGROUNDCOLOR 255 255 2545
UMITS kilometers
EMD # end scalehar
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Esta seccion define como se construira la escala grafica.

BACKGROUNDCOLOR [r][g][b]: Color para el fondo de la barra de escala.

COLOR [r][g][b]: Color usado para dibujar todas las caracteristicas si la tabla de

atributos no es usada.

IMAGECOLOR [r][g][b]: Color para inicializar la barra escalar.

INTERVALS [integer]: Numero de intervalos en que se dividira la barra escalar.

OUTLINECOLOR [r][g][b]: Color usado para el contorno de intervalos individuales.

POSITION: Ubicacion de la barra escalar en la imagen.

SIZE [cols][rows]: Tamano en pixeles de la barra de escala.

STATUS [on|offlembed]: Indica si la imagen de la barra debe ser creada e insertada.

STYLE [integer]: Selecciona el estilo de la barra de escala, estilos validos son 0y 1.

UNITS [feet]inches|kilometers|meters|miles]: Unidad de salida de la barra de

escala.
OBJETO REFERENCE
REFEREMCE
EXTEMT 542820.2675% 9585617, 097 B18185.15%1 97¥68450.4655
IMAGE ". . /images/ reference. jpg"

SIZE 200 100

COLOR -1 -1 -1

OUTLIMECOLOR 255 O 0O
EMD # end reference
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Define como sera creado el mapa de referencia. Este es un mapa que comprende la
extension total de la zona que incluira el servicio de WMS, sobre él se representara
una marca en la zona que se visualiza actualmente, actualizandose interactivamente.
También es posible realizar un click en un determinado sector del mapa de referencia

y MapServer generara el mapa de dicha zona.

En las consultas puede generase un mapa de referencia, resaltandose en el mismo el
punto (x,y), la zona geografica o la entidad consultada.

IMAGE [filename]: Nombre completo del archivo de la imagen que sera usada para

generar el mapa de referencia. Debe ser una imagen de formato gif.

EXTENT [Xmin] [ymin] [xmax] [ymax]: Extensién espacial de la imagen de

referencia, en el sistema de referencia definido en la seccion PROJECTION

SIZE [x] [y]: Tamafo en pixeles de la imagen de referencia.

STATUS [on/off]: on — el mapa de referencia sera generado, off — el mapa de

referencia no sera generado
COLOR [R] [G] [B]: Color en que se dibujara el recuadro de referencia. Para que
dicho rectangulo o marca no se encuentre relleno debera colocarse —1 —1 —1. El valor

por defecto es 255 0 0 (red).

OUTLINECOLOR [R] [G] [B]: Color de la linea exterior del recuadro de referencia.

Para no incluir linea exterior debe colocarse —1 —1 —1.

4.4 PROBLEMAS AL EXPORTAR EL ARCHIVO .MAP

Al momento de generar el archivo se debe realizar los siguientes cambios para que se

pueda visualizar correctamente en la Web.

e En los campos donde se especifiquen cantidades cambiar las comas por los

puntos
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EXTENT 54.2820,2675 9585617, 097 818185,151 9765450,4656 X
EXTEWNT 542820.2675 9585617.097 HB1H8185.151 9768450.4656 ./

o Verificar los path de los datos, ya que puede darse el caso que coloque el path
de la primera capa al resto de capas, a pesar de que estos shapes no se

encuentran en la misma carpeta.

DATA 'Cvwwwshtdocsymonografiaswbatahpra_wgs 845 Timites_azuay_2 50k _UTM_wgs 84 '

e Todos los campos Style reemplazarlos por class

“SFEEE- CLASS
MAME 'LIMITES'
COLOR 239 228 190
OUTLIMECOLOR O O O
EMD #2nd style
e Borrar todos los antialias

# ANTIALIAS Talse

4.5 MSCROSS

Cuando en el archivo map se encuentren bien definidas las capas se debe proceder a
la publicacién, lo cual se va a utilizar una interfaz Javascript que provee un interfaz de

web a mapserver con funciones basicas como Zoom out, zoom in, Pan, etc.

Mscross obtiene la imagen del mapa preguntando directamente a mapserver, y genera
el url necesario para asignarlo a un elemento de HTML. Esta interfaz fue desarrollada
para permitir que los usuarios muestren dinamicamente las capas geograficas de la

informacion sobre la Web y creen usos de Estilo, usando un Software Libre.

El Cliente mscross se puede descargar en la siguiente pagina:

http://datacrossing.crs4.it/en_Documentation_mscross.html
A continuacién, se genera un archivo .html en donde se llama al archivo mscross.js

para que incluya todas las funciones y herramientas necesarias para publicar la

informacion.
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< |=
<head=
<title=Configuracion basica=fitle=
=SCHRt sre="mscross js" tvhe="textlavascript"></scrint=>
<fhead=
<hiody=
<diy. style="width: 460px; height: 200px;" id="map_tag"></diy>

mubdand = new mshian documentastElemanByldi man.tag’, 'standardUp'),
myhand setCall Yoai-bin/eursoIDE' )

mhdan ) setEullExientl - 180, 180, -90 ),

mytan] sethapkilel’ e :hmwwihtdocsimonogdrafia/mapa_topogarafico.map' |
mwhdanl setl avers! limites' ;

myhdan ] redraw )

Para visualizar el mapa principal en el body se crea un capa <DIV> con el id =
map_tag, y le configuramos el ancho y el alto del mapa. Luego en codigo javascript se
llama a las funciones que contiene el msCross para visualizar las herramientas que
contiene el cliente, y a su vez se visualizara por default la capa principal, en nuestro
caso, en cuanto al Mapa topografico de la Provincia del Azuay se mostrara

inicialmente los limites con su respectiva leyenda y escala.

A la vez se le puede afiadir un mapa de referencia semejante a la capa anterior, se
crea otra capa <DIV> con el id= ref _tag y en el cédigo script se copia lo mismo pero
haciendo referencia a MyMap2 y a su vez se aumenta la siguiente linea:

myMap1.setReferenceMap(myMap2), obteniendo asi el mapa de referencia.
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Cumres O 13 28 39 km

FIGURA 27: VISUALIZACION DE CAPAS Y REFERENCIA

Fuente (Autores)

Las herramientas que mscross nos brinda son:

L4
u - Le coloca al mapa en su tamafio original
-~ > Nos permite movernos a través del mapa

r'.i._ll
A - Hace un acercamiento al mapa de la zona sefalada

* - Hace un acercamiento a todo el mapa

r

*"‘\. -> Hace un alejamiento del mapa

Ya una vez con la parte grafica, se procede a colocar todas las capas que fueron
exportadas al archivo map para poder visualizarlas.

Existen diferentes formas de invocar una capa, en esta aplicacién se esta utilizando en

las casillas de verificacion, las mismas que muestran los nombres de las capas a
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visualizar y se llama a una funcién para que muestre en el mapa la casilla que

seleccione.

En el caso del “Mapa Topografico de la Provincia del Azuay”, las capas que utiliza son:

o Limites

¢ Imagen de la Provincia del Azuay

e Vias de Primer, Segundo y Tercer Orden
e Cabeceras Cantonales

o Cabeceras Parroquiales

e Lagunas

e Limites no definidos

<D>CAPAS DE INFORMACION</b>

<form id="select_layers" name="select_layers":>
<input onClick="chgLayers()" i i

<input onclick
<input onClick

‘choLayers()"
chgLayers ()"

type="checkbox"
"checkhbox"
" walue="

walue="
walue="

<input chgLayers (" " walue="
<input "chgLayers()" " owalue="
<input chgLayers ()" " owalue="
<input chgLayers (" checkbox" walue="
<input "chgLayers()" “checkbox" walue="
<input onClick="chgLayers({)" “checkbox" walues="
<input onclick="chgLayers " “checkbox" walue="

<input onClick="chgLayers (2"

</Form=

checkbox"

walue="

Timites" name=”1ayer[0]" checked />Limites<br>

provincias" name="layer[1]" checked/>Provincia del azuay<hrs
rios" name="layer[2]" />Rios<hra>

wias3" name="layer [3]" /»wias de Tercer orden<br>

wias2" name="layer[4]" />wias de segundo orden<hr:

wiasl" name="layer[5]" /=vias de Primer oOrden<br:z
caheceras_cantonales"” name="layer[6]" />Cabeceras Cantonales<br»
cabeceras_parroguiales” name="layer[7]" /-Cabeceras parroguiales<hrs
Tlagunas" name="Tayer [8]" />Lagunas<hr=>

Limites_nodefinidos" name="Tayer[9]" />Limites no definidos<brs
erios" name="Tlayer [10]" />Nombres Rios<br=

CAPAS DEINFORMACION

¥ Limites

™ Provincia del Amiay
™ Rios
™ ¥ias de Tercer Orden
™ Wias de Segundo Orden
I Vias de Primer Crden
™ Cabeceras Cantonales
[T Caheceras Parroguiales

™ Lagunas
™ Limites na definidas
[ HMombres Rios

La funcion ChglLayers() realiza la visualizacion de las capas que desee segin como

vaya presionando las casillas de verificacion.
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function chgLayers()

war Tist = "SARDINIA ";
wvar objrForm = document.forms[C];
for(i=0; i<dacument.forms[0].length; I++)

1fC objForm.elements ["layer[" + 1 + "]1"].checked 2

Tist = Tist + objForm.elements["Tayer[" + 1 + "]"].walue + :

¥
¥
myMapl. setLayers( 1ist J;
mytMapl. redrawi);

Una vez puesto el codigo en la pagina Html, y presionando todas las casillas de

verificacion se va a obtener como resultado la informacién topografica de la Provincia
del Azuay.

4!

[ LimiTEs MO DEFINIDOS
B unss
CABECERAS PARRDGUIALES
B c:RECERAS CANTONALES
% VIAS PRIMER DRDEN
A% VIAS SEGUNDOORDEN
VIAS TERCER ORDEN

A4 rios
:l PROVINCIAS — —
CJuimres 011 22 33 km

FIGURA 28: MAPA TOPOGRAFICO DE LA PROVINCIA DEL AZUAY

Fuente(Autores)

De la misma manera se procede a realizar la visualizacion de los siguientes mapas

que componen las Imagen de la Provincia del Azuay, con las respectivas capas
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451 CUENCAS Y SUBCUENCAS HIDROGRAFICAS

Las capas que utiliza son:

e Provincia del Azuay.

¢ Rios Principales.

e Sistema Hidrico

e Subsistema Hidrico

e Cabeceras Cantorales
o Cabeceras Parroquiales
e Limites no definidos

e Cuencas Hidrograficas

e Subcuencas Hidrograficas
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Tomebamba

Wiear

:’"uw Zapotal
ame @

Jeake
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[lzan
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[ uubores Fng RS
1 Hamanjl -
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[_1san Pabl

s Pun
al
:lsm@ Puna

I:Iangu:l
[ lprovincias
Amee o nica

AMmaiza
Guarainag

g . Falmas
Odﬂ\'llo E‘.:c-r\dam = EL FaN
“Zan Crembat ’ i

w- Dank| Ebrdova -
G Fale 1a wnon

Tarqul San Bartoomg
SIFEIG

Cumbe Luto i
Zragll SIRCH - ,ﬂ

FLCERA :

ZANTA KS~EEL i

Pacifico

I

[ ] MamnjtPagua Jubones JUBOTEE (s Meves
Pastza Fochapata
Pura - Banta Rosa Sartago
F uyargo

I:ISurlu Raosa q

. Zarumilla
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L=

Zapokal EHTET
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FIGURA 29: MAPA DE CUENCAS Y SUBCUENCAS HIDROGRAFICAS

Fuente(Autores)

26

39 km
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4.5.2 DIVISION POLITICO-ADMINISTRATIVA CANTONAL

Las capas que utiliza son:

e Provincia del Azuay.

e Cantones

e Cabeceras Cantorales
e Cabeceras Parroquiales
e Limites

e Limites no definidos

CABECERAS PARROQUIALES
I cABECERAS CANTONALES
[ LimiTES MO DEFINIDDS
CAMILD PONCE ENRIQUEZ
[_lcHoroELES
Jcuenca
[ JeL pan
[ siron
[ JsuscHapaLa
[ JsusLacen
[ Inapon
afA
[ IparTEGIRON
PALITE
[ Jrucara
[_1san FERMANDD
[ JsanTaisageL
[ JseviLLa DE oRD

Csiesis

PROVINCIAS
CJuimTes 0 13 8

FIGURA 30: DivISION POLITICO-ADMINISTRATIVA CANTONAL

Fuente(Autores)
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4.5.3 DIVISION POLITICO-ADMINISTRATIVA PARROQUIAL

Las capas que utiliza son:

e Provincia del Azuay.
e Cantones

e Parroquias

o Limites

e Limites no definidos

0. B8 &
[MIT = NO n:;ﬁ’hns : .
[ lparTEGIRON =,
[ JecamiLo ponce EnrIQUEZ
[ JcHoroeLes
[ Jcuenca
EL PAN
GIRON
GLACHAPALS
GUALACED
HABCN
oA
[ paure
CJrucars
[_Jsan FERMANDD
[ JsantaisageL
[ JseviLLa bEORD
[ Jsisis
[ JcamiLo PONCE ENRIGUEZ
[ JcroroELEG
Jcuenca
[ JeLran
[ siron
[ JsuscHapaLa
[ JsusLacen
[ Inaeon
oA
[ IparTEGIRON
[ Ipaute
[ Jpucara
[ 154N FERNANDD
[ JsanTtaisageL
[ JseviLLa DE oRD

Csiesis

[_Jrrovincia DEL Az usr
[ Juimres 0 13

FIGURA 31: DIVISION POLITICO-ADMINISTRATIVA PARROQUIAL

Fuente(Autores)
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4.6 CONSULTAS EN MAPSERVER CON MSCROSS

MapServer nos permite realizar consultas por medio de peticiones que el cliente hace

al servidor, estas peticiones pueden ser:

GetCapabilities: Informa a otros programas y clientes sobre:
* los mapas que puede crear,
» las caracteristicas que tienen y
» cuales pueden ser consultados

GetMap: Crea un mapa

GetFeaturelnfo: devuelve informacion sobre entidades u objetos particulares
mostrados en el mapa. Responde a consultas basicas sobre el contenido del mapa

Los parametros a utilizar en las peticiones son:

Path=http://localhost/cgi-bin/Imagen

e Service=WMS/ WFS

¢ Version=1.0.0/1.1.0

o Request= GetCapabilities/GetMap/GetFeaturelnfo, Peticidn que desea realizar

o map=c:/www/htdocs/monografia/mapa_topografico.map, direccién de donde se

encuentra el archivo MapFile

Al realizar una peticion Get Capabilities:

http://localhost/cgi-
bin/lmagen?SERVICE=WMS&VERSION=1.1.0&REQUEST=GetCapabilities

Nos devuelve un archivo XML que contiene la informacion de los metadatos, las
capas, la descripcion de las mismas, etc.
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¢services
<Mame=0EC fwhs < Mame >
<TitTexrvour OGC Webh Map Server</Titlex
<keywordList>
<K eywor dx-wiS< K eywor ds
wKeyword>0GC< /Keywords
<keywords-Mapserver </ /Keyword:>
<k eyword>-Geoketwork </ Keywords>
< KeywordLists
<onlineresource xmins:x1ink="http: Aeww.w3.0rg/L999 %Tink" x1inkthref="http:/  evww
<ContactInformations
<CDntactPersnnPrimar¥>
<ContactPersonxPaul ochoa</ContactPersons
<ZontactorganizationsUniversidad del Azuay< /Contactorganization:
< fContactPersonPrimarys
<Contactrosition>rProfesor</ontactrPositions
<Contactaddresss
<addressTyperpostal«/addressTyper
<haddresssay. 24 de Mayo 7-77< Addresss
<CitysCuenca<e ity
<StateorProvincesyvour State or Province</StatedrProvinces
<PostCode>598l</PostCode:
<Country=Ecuadar < Countrys
<Jcontactaddresss
<ContactvoiceTelephone=53%3 07 2 8l4 372« /ContactvoiceTelephonex
<ContactFacsimileTelephones>593 07 2 814 372</ContactFacsimileTelephones
<ContactElectronicMailaddress>pochoaguazuay. edu. ec</ContactElectronicmatiladdresss
</ContactInformations
<Fees»none</Fees>
<AccessConstraintssnone< AccessConstraintss
<Sservices

Al realizar una peticion Get Map
http://localhost/cgi-
bin/Imagen?SERVICE=WMS&VERSION=1.0.0&REQUEST=getmap&map=C:/www/htd

ocs/monografia/mapa_topografico.map&layers=limites

e Layers= Nombre de la Capa a Visualizar

Da como resultado la imagen de la capa que se especifica en el parametro Layers.
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Direccion I@j http: flocalhost/cgi-bingImagen?SERVICE=WMSEVERSION=1.0,08REQUEST=getmapfmap=_: fwwwhtdocs/monografiafmapa_topografico,mapilayers=limites
™ vl j | Buscaren el Web - | Q -
E{!Bﬂsqueda Répida [F3] ||[_C:']viscribir agui... j e Tela de la bisqueda = | Localizar File = | Servicios (18) = | Q] ‘Web Security Guard = ﬁj Spiy

CJumTes o 14 28 42 km

FIGURA 32: PETICION GETMAP

Fuente(Autores)

Al realizar una peticion Get Feature Info

http://pc-amoncayo/cgi-
bin/Imagen?SERVICE=WFS&VERSION=1.0.0&REQUEST=getfeature&map=C:/www/
htdocs/Jonografia/mapa_topografico.map&TYPENAME=provincia

TYPENAME = Nombre de la Capa que se desea obtener los datos.

Da como resultado toda la informacién correspondiente a la capa consultada.

Direccion |@_’] http:/fpc-amoncayofcgi-binfImagen? SERVICE=WFS&VERSION=1.0. 0BREQUEST=getfeaturetmap=C: fwww/htdocs/monografiafmapa_topografico.map&TYPEMAME=cabeceras_parroquiales
i vl j | Buscar enel Web - | Q@ -
E{!Basqueda Répida [F3] ”I_?:_\-Escrlb\r aqui... j ia Tela de la blsqueda = | Localizar File = | Servicios (18) = ‘ g] Wweb Security Guard = "’ Spyware Terminatar & | Personalize

- «gml: featureMember>
- <ms:cabeceras_parrogquialess
- «<gml:boundedBy =
- <gml:Bor srsMarme="EPSG:32717">
=gml:coordinates>709366.174751,9630202.826577 709712.295848,9630550.823534</gml: coordinates>
</grml: Boxs
=</grml boundedBy >
— =ms:msGeometry >
+ =gml:Palygon srshame="EPSG:32717">
</msimsGeometry>
«ms: NOMBRE=Las Nieves</ms:NOMBRE>
<ms: COD_PROV>01</ms: COD_PROY >
<ms COD_CANT>04</ms COD_CANT:
<ms: COD_PARRO=53</ms: COD_PARRO>
<ms  PROVINCIA=AZUAY </ms! PROYVIMNCIA=
<ms CANTOMN=NABON</ms: CANTON>
ms: w=709787</ms x>
<ms y=9630741</ms =
«ms: CODIGO_PAR=010453</ms: CODIGO_PAR>
</ms:cabeceras_parroguiales:s
=</gml: featureMember>
- <gml: featureMermbers

FIGURA 33: PETICION GETFEATUREINFO

Fuente(Autores)
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Estas son las peticiones que un usuario puede realizar, y que ya estan incluidos en el
codigo JavaScript para que el proceso se realice automaticamente sin que el usuario

tenga que lidiar con el codigo.

Para ejecutar las consultas se utilizaran peticiones GetFeature, pero al realizar esta
peticion dara resultado todas las capas, y o que se desea en nuestra aplicacién es
obtener la informacion de un dato en particular, por ejemplo tenemos la capa de
cantones pero queremos que nos visualice la informacion de un cantdn en particular,
el cédigo de msCross no cuenta con esta opcién, pero existe la manera de filtrar la
informacion de una capa, por medio de la opcion de filtrado que nos permite aumentar

en MapServer:

<Filter>
<PropertylsEqualTo>
<PropertyName>
'NOMBRE' //Nombre del Campo_ a filtrar
</PropertyName>
<Literal>
'CUENCA' // Valor _del Campo
</Literal>
</PropertylsEqualTo>
</Filter>

Al utilizar esta opcion obtendra como resultado la visualizacion solo del Cantén

Cuenca y la informacion respectiva.

Como se indico anteriormente en el cddigo javascript no esta implementada la funcién
para efectuar el filtrado de los datos, por lo que ha sido incluido para poder realizar
estas consultas.

En el archivo mscross.js se afiade el siguiente codigo:

/I Parametros de la funcion

this.filtro = function(p_serv, punto_map, p_name, p_name _filtro, p_filtro, p_icon,

p_infoSkin)

57



Il La Peticion se realiza con los parametros ingresados y se almacena en la

variable url

var url = p_serv + '?SERVICE=WFS&VERSION=1.0.0&REQUEST=getfeature

&map=C:/www/htdocs/monografia/'+punto_map+'&TYPENAME="+p_name+'

&filter=<Filter><PropertylsEqualTo><PropertyName>+p_name_filtro+'
</PropertyName>

<Literal>'+p_filtro+'</Literal></PropertylsEqual To></Filter>';

Il Lee el archivo xml obtiene la informacion.

f=function(p_xml)
{
var mydata=parsePointsFromGML(p_xml);
i.setOverlayPoints(mydata,p_icon,p_infoSkin);
}
getXML(url,f);
i.show_loading_image(false);

Los parametros que recibe son:

p_serv - el path del cgi-bin

punto_map -> nombre del MapFile en donde se encuentra la capa a consultar
p_name > Nombre de la Capa.

p_name_filtro & nombre del campo de la capa a consultar

p_filtro & valor que se va a filtrar

p_icon y p_infoSkin - son las iconos que se utiliza para formar el recuadro de

informacion.

Una vez ingresado este cddigo, en el archivo html se llama a la funcién del msCross

enviando los parametros respectivos, en nuestro caso el usuario va a seleccionar el

cantén por medio de un combo y en el evento de seleccion manda a una funcion

donde va a enviar los parametros segun el cantén seleccionado.
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function cantones|()

{

myMap1.removeOverlayPoints();

Il Se crea el cuadro de informacion

mylcon = new mslcon( null, null );

mylInfoSkin = new msinfoSkin( '/img/angolo_a.png', '/img/angolo_b.png’,
'limg/angolo_c.png', '/img/angolo_d.png',

'limg/report_t.png’, '/img/report_d.png',
'fimg/report_l.png', '/img/report_r.png’,
'limg/report_x.png', '/img/close.png’,
'fimg/report_arrow.png' );

if(window.RegExp&&window.encodeURIComponent)

{
Il Se coloca en una variable el valor seleccionado en el combo
var canton=document.cat.or.options[document.cat.or.selectedindex].value
}
if (canton == 'Ninguno')}{
limpiar();
}
else
{
I/l Envio los parametros
myMap1 filtro('http://localhost/cgi-bin/Imagen’, 'division_parroquial.map',
‘cantones’,
'NOMBRE', canton , mylcon, mylnfoSkin);
}
myMap1.redraw();
}

Una vez ingresado el codigo se visualiza los resultados en la Web.
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FIGURA 34: RESULTADO DE CONSULTA

Fuente(Autores)

En la imagen se puede observar que el usuario desea visualizar la ubicacion y la
informacion del cantén Ofa, y cuando hace clic en este, se visualiza en el lugar

correspondiente un globo rojo que al seleccionarlo nos da la informacién del canton.

Desventaja: Cuando las capas son poligonos, al momento de hacer la peticion de
cada uno de los datos se exportan varias coordenadas por lo que al momento de
visualizar informacién de areas grandes los globos no aparecen en la ubicacién

correcta.

Ya que en nuestra aplicacion la mayoria de los shapes son de tipo poligono, y estos
llevan en si un sin nimero de coordenadas, las consultas que se han realizado son de
cantones, parroquias y lagunas, con las cuales nos devolvia los resultados en la

posicion exacta del mapa.
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CONSULTAS POR:

LAGUMNAS:

IHm-':.lnll j

CANTONES:

Il'_'l.u:-r A :!

PARROGUIAS:

|G|mva :!

4.6.1 COORDENADAS X'y ‘Y’

Como se sabe una de las mayores ventajas de utilizar MapServer no es solo visualizar
los mapas sino que estos ya se encuentran georeferenciados, por lo que es posible
mostrar las coordenadas en X’ y ‘y’ al situarse en cualquier posicion del mapa, para

esto es necesario adicionar el siguiente cédigo en el mscross.js

this.ShowCoordinates=function(event)
{
var myX,myyY;
if (browser.isNS)
{
xc = event.layerX;

yc = event.layerY;

else

xc = window.event.offsetX;
yc = window.event.offsetY;
}
/I Obtiene las posiciones X’ y 'y’ en donde se encuentra posicionando el raton
en ese
/I instante y le visualiza en pantalla.
myX = _ext_Xmin + xc * _pixel_w;
myY = _ext_Ymax - yc * _pixel_h;

document.getElementByld('coordinates1').innerHTML = 'X: &nbsp&nbsp' +

document.getElementByld(‘coordinates2').innerHTML ="'Y: ' + myY;
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Para que este codigo funcione, simplemente se tiene que crear 2 elementos en el html,
coordinates1 y coordinates2, y desde donde se crea el “map_tag” se llama a la funcion

cpn el evento que se ejecuta cada que mueve el mouse.
<div id="map_tag" onMouseMove="myMap1.ShowCoordinates(event)"></div>

<div id="coordinates1"></div>

<div id="coordinates2"></div>

X 80759403 e
¥: 963687725
FIGURA 35: VISUALIZACION DE COORDENADAS

Fuente(Autores)

Cada vez que el usuario se desliza con el mouse alrededor del mapa se visualizaran

las coordenadas.

4.7 Visualizacion de los Metadatos.

Ya que la informacion de los metadatos es importante para conocer el origen e
informacion adicional de las capas utilizadas, se ha realizado un link en cada mapa,

para que puedan tener acceso a esta informacion.
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<DL
<DT><EM=>Themea : </ EM>
<DD=
<DL>

<DT=<EM=Theme_kKeyword_Thesaurus :</EM=> Diccionario Topico

<DT><EM>Theme_Keyword: < /EM>
<DT=<EM=Theme_Keyword: < /EmM>
<DT><EM>Theme_keyword: < /EM=

<DT=<EM=>Place:</EM>

<DD>

<DL

vias Secundarias del azuay
vias
carreteras </ /DT></DL>

<DT><EM>Place_keyword_Thesaurus </ EM> Diccionario de Localidades

<DT><EM=>Place_Keyword:</EmM>
<DT=<EM=Place_Keyword:</Em=
<DT><EM=>Place_Keyword: < /EM>
<DT=<EM=Place_Keyword:</Em=
<DT><EM=>Place_Keyword: < /EM>
<DT><EM=>Place_Keyword: </ /EM>
<DT><EM>P]ace_keyword: < /EM>
<DT><EM=>Place_Keyword: </ /EmM>
<DT><EM>P]ace_keyword: < /EM>
<DT><EM=>Place_Keyword: </ /EmM>
<DT=<EM=Place_Keyword:</Em=
<DT><EM=>Place_Keyword: < /EMs>
<DT=<EM=Place_Keyword:</Em=
<DT><EM=>Place_Keyword: < /EM>
<DT><EM=>Place_Keyword: </ /EM>
<DT><EMz>Place_keyword: < /EM>

<DT=<EM»ACCess_Constraints < /EM»

AZLIAY

ClLenca
Gualaceo

Paute

Giron

Santa Isabel
Sigsig

San Fernando
Mabdn

PUcCara

ofia

Chordeleg

ET Pan

sevilla de oro
Guachapala
Camilo Ponce Enriguez < /DT»</DL></D0></DL>

<bD>Se podra acceder a la informacion a través del Servidor de Mapas
<DT»<EM>Use_Constraints:</EM> La informacian no esta disponible en formatos

originales
<DTx<EM=Point_of_Contact :</EM:>
<D0

<DL

FIGURA 36: VISUALIZACION DE METADATOS

Fuente(Autores)

El resultado final de los mapas del capitulo uno del Atlas: “Imagen de la Provincia del

Azuay” es el siguiente:
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MAPA TOPOGRAFICO

1 ——
Elumr® 47 90 241 kn

CAPAS DEINFORMACION

[¥ Limites
[# Provincia del Amaay
[¥ Rina
[¥ Wiz de Tescer Orden
[ ¥izs de Segundo Orden
[¥ Yias do Prmar Crdon
[¥ Csheceras Cantanales
[¥ Catieceras Passoquiales
[ Lagunas

| I Liwares v bersizas ! / r g ¥ Linitss no definidos

| I s [ gt 1 ; I™ Hombae s Rios

| & CABECERAS PARROGUALES §, . R ’

| I cARCCERAS CANTONALES : it

| WAS PRIMERORDEN = : CONSULTAS POR:

| A% kS SEGUNDOORIEN

WIAS TERCER ORDEN LAGUNAS:

b8 15 24 anNi”Q”"‘U

X TFAl0E 2015334516
V- 9570662769230 CANTONES:

Metadatos |Nin guno

doutames: Logers hoiho A, fioa03 1739 Gaemsey eda ec) Sinda Movegeo T. (a3 1740 @y edae) PARROQUIAS:
Proyechin: WEFEEL UTL Tons 175 I Nm Quno

FIGURA 37: INTERFAZ FINAL DEL MAPA TOPOGRAFICO
Fuente(Autores)

64



CUENCAS Y SUBCUENCAS HIDROGRAFICAS

| apeas

K 307394038461 5387

Y- 9636877 253846153
etadatos

Angieres - Lovens MurSio A (031735 @uasugy edu ec)  Andia Monegro T. fuaD3 1748 @uesuny edu ec)
Proysdin: WOS8 UTM Zoa 175

Clerowncws.  © 37

CAPAS DEINFORMACION

¥ Provincis del Amisy

I™ Rios Principales

I™ Sistema Hidnco

¥ Subsistema Hidrico

[T Cabeceras Cantonales

[T Cabecerss Parroquiales
I Limites no defirados

™ Cuencas Hidrogréficas

W Subcuencas Hidrogrificas
M Hombres

CONSULTAS POR:

CANTONES:

Ninguno =l

PARROQUIAS:
Ninguno

FIGURA 38: INTERFAZ FINAL DEL MAPA DE CUENCAS Y SUBCUENCAS HIDROGRAFICAS

Fuente(Autores)

65



DIVISION POLITICO-ADMINISTRATIVA CANTONAL

CAPAS DEINFORMACION

¥ Limites
W Limites no defiridos
W Piovincia del Azuay
W Cabeceras Cantonale
W Cab Peroguisles [~ Nomb
W Cantones
= CONSULTAS POR:
= CANTONES:
- INingunu ']
s163
e 0 13 26 39 kn PARROQUIAS:
INinguno j

Metadatos

Auteres: Lovwna Mariio A 104031739 @uamaey edn o) Anita Momcryo T (031748 @uusey o oc)
Proyecden

pn: WiR534 UTM Zora 175

FIGURA 39: INTERFAZ FINAL DEL MAPA DE DIVISION POLITICO-ADMINISTRATIVA CANTONAL
Fuente(Autores)

66



DIVISION POLITICO-ADMINISTRATIVA PARROQUIAL

CAMILD PONCE BN RIOUEZ
ICHORDELEG

cUEMCA

BL PAN

GIROH

G UACHAPALA
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NABON

ORA

PAUTE
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SEVILLA DEQROD

E=ET

CAMILO PONCE BN RIOUEZ
CHORDELEG

CUENCA

ELPAN

GIRON

43 86 129 km

Cluimres - ©

CAPAS DE INFORMACION

¥ Limites

¥ Limites no definidos
¥ Provincia del Azuay
W Cantones

¥ Parroquias

CONSULTAS POR:

CANTONES:
| Ninguno _‘_'J

PLCARA
SAN FERMANDD
ISANTAISABEL

Csewiiapeoro
Esiesia PARROQUIAS:

e o 13 26 askn | |Minguno 2

Bl 816490 4461 533463
¥ DES0857 323076022

IMetadatos

HOOOOOOCHOUADOOB000O00000OO00L

Aamberes: Lovena Murfile A (031730 @uamey sdase) Mgt Moncwyo T, (a3 1748 @nampey s ec)
Proyecdion: WiESEE TTH Zons 175

FIGURA 40: INTERFAZ FINAL DEL MAPA DE DIVISION POLITICO-ADMINISTRATIVA PARROQUIAL

Fuente(Autores)
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4.8 Conclusiones

Al finalizar este capitulo se puede concluir que MapServer es una herramienta muy
eficiente, facil de usar y a la vez por el hecho de ser gratuita esta a disposicion de

todos los usuarios.

Al momento de elegir un cliente ligero para la publicacion de la cartografia, se deben
tener en cuenta el tipo de informacion que se desea poner a disposicidon del usuario,
ya que no todos los clientes tienen las mismas funciones pero prestan servicios
similares como son las herramientas de alejamiento, acercamiento, desplazamiento,

etc.

Ya que la mayoria de clientes son scripts escritos en java y su cddigo esta disponible,
se pueden implementar nuevas funciones que adicionen funcionalidades que presten
mayor interaccion al usuario. En el Anexo 1 se presenta una breve comparacion entre

los diferentes clientes.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Los sistemas de georeferenciacion permiten estandarizar la informacién
cartografica facilitando la interpretacion correcta de los datos al momento de su

analisis.

Mediante los Servidores de Mapas se puede publicar informacién relacionada a
nuestro territorio para los usuarios de todo el mundo puedan conocer aspectos
importantes de cada region, a través de aplicaciones facilmente accesibles y

sencillas de utilizar.

Ademas de poder mostrar la configuracion y uso de MapServer, se logré publicar
la Imagen de la Provincia del Azuay, a través de un medio al que pueden acceder

todo tipo de personas en cualquier momento y desde cualquier lugar.

Por la falta de informacion que existe en nuestro pais sobre el uso de Sistemas
de Informacion geografica (SIG), MapServer es una herramienta con la que se
puede empezar a dar a conocer este tipo de aplicaciones, con el fin de promover
el uso y desarrollo de programas SIG cada vez mas sofisticados. Sin embargo, es
necesario realizar mayores desarrollos en esta herramienta, para que se puedan

llegar a niveles de versatilidad como los que presenta Google Earth.

Lo importante del trabajo que hemos realizado, es que puede servir a los usuarios
para que lo utilicen, y también que otros estudiantes continden el trabajo sobre
esta base, profundizando mas en el tema, de manera que pueda tener
desempefos que permitan sustituir a los actuales sistemas comerciales que

tienen costos altos en licencias.
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Anexo 1: Comparacién entre Clientes Ligeros

msCross OpenLayers | MapBuilder | Ka-Map

Proyecto OpenSource Si Si Si Si
Lenguaje en el que esta Javascript Javascript Javascript | Javascript
desarrollado
Mapas dinamicos Dinamicos Altamente Dindmicos | Altamente

Dinamicos dinamicos
Permite implementar Si Si Si Si
servicios WFS y WMS
Se pueden implementar Si Si Si Si
nuevas funciones
Cliente web AJAX Si Si Si Si
Permite dibujar lineas, No Si No Si

poligonos, puntos

TABLA 3: COMPARACION ENTRE CLIENTES LIGEROS

Fuente (Autores)
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Ejemplos desarrollados con Clientes Ligeros OpenSource

. q - ka-Map! rosoft Internet Explorer proporcionado por IMPOCOMIAI 18] x|
Fowerea
AMPLE APPLICATION & vy

Erra— L e L lo L

text inside the
tooltip =

show Tooltip | hide Tooltip I

Set 2,Y values to place to tooltip
Fill the textarea box with your tesxt
or HTML code and than click on
"show Tooltip" to see it i Cange {Kinshasd]
Click on the tooltip to hide it
Otherwise you can use "hide
Tooltip"

Try to center the tip closetoa
margin to see the vieport recentered
(naturally the map extent has to be

higger than viewport estent) Argenting

2000 4000 &000

KILOMETERS

current scale 1100 Million

—_— R w1 (b Labels
@@ (b5 @ Countries
b L@ Baze

FIGURA 41: INTERFAZ DESARROLLADA CON KA-MAP

Fuente (http://www.ominiverdi.org/index.php/kamap#)
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aw Feature Example - Microsoft Internet Explorer proporcionado por IMPOC

Archivo  Edicién  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

O ©-AA%

pEﬂsqueda %Favoritus @‘ B- ‘T\my D ﬂ ,‘R

Direccidn Ia http: jfopenlayers orgfdev/examples/draw-feature, hkml

Har
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i:y-

navigate
draw point
draw line

® 00

FIGURA 42: EJEMPLO DESARROLLADO CON OPENLAYERS

Gt

2] i Tela dela bisqueda = | Lacalzar Fie = | Servidos (17) = | (] web Searity Guard e J= |

Fuente (http://openlayers.org/dev/examples/draw-feature.html)
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A SourceForge.net: Screenshots - Microsoft Internet Explorer proporcionado por IMPOCOMIAHER | [
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Cravier = >

SFnet » Projects » maCross: AJAX (weh2 0)Wshgis client » Screenshots
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Project | Il Farums

T
v computation lhydraulics.com

Y [Frojsct Search | advanced

E

Project Wb Ste T

1447241.800
4339640.900
0.0620

msCross

Screenshot

FIGURA 43 : EJEMPLO DESARROLLADO CON MSCROSS
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professional GIS for
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o get less?
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hased internet
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s hypergis.com

Geospatial Analysis
Guide

Independent guide to
GIS software,
analysis technigues
and tools

wway spatialanalysisonline. com
Free Open Source

Wiki SW
Inatalls in 16 Mins =

Fuente (http://sourceforge.net/project/screenshots.php?group_id=164414)



7 EduGIS - Educatief GIS portaal - Microsoft Internet Explorer praporcionado por IMPOCOMIAHER: _[Blx|
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FIGURA 44 : INTERFAZ DESARROLLADA CON MAPBUILDER
Fuente (http://www.edugis.nl/index.php?option=com_content&task=section&id=4&Itemid=69)
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