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Resumen

Se implementard una solucidon informatica que permita al personal de auditoria,
registrar la constatacion del saldo fisico en un dispositivo movil para la actualizacion
y conciliacion de saldos en el sistema general de la empresa. Se utilizaran
dispositivos mdviles Pocket PC. La programacion se realiza en Visual Basic .Net,
utilizando los conceptos de programacion para dispositivos moviles, archivos XML,

servicios Web y redes inaldmbricas Wi-Fi.



Abstract

An informatics solution will be implemented that will allow auditory personnel to
register the presence of physical stock in a mobile unit for the updating and
conciliation of stock in the company’s general system. Mobile Pocket PCs will be
used. The programming will be done in Visual Basic .Net, using the programming

concepts for mobile units, XML files, Web services and Wi-Fi wireless connections.



Introduccion

El Centro Comercial “Center Plaza San Blas” ubicado en la ciudad de Cuenca,
cuenta con varias plantas de exhibicién y ventas de varios tipos de productos, entre
los principales: articulos de comisariato, articulos de bazar, accesorios para bebe,

juguetes, articulos navidefios, ferreteria y electrodomésticos.

La empresa cuenta con un sistema de gestion desarrollado por el personal propio, asi
como con una infraestructura tecnologica actualizada y en funcion de los

requerimientos que un negocio de este tipo genera.

Uno de los procesos que requiere mayor atencion es el de revisar y consolidar los

saldos de los articulos, este proceso es continuo y permanente.

Es necesario contar con un inventario actualizado en todo momento, pero es comun
que los saldos en el sistema no sean los reales por varias razones, entre las

principales estan:

e Pérdida de productos, al ser articulos pequefios es muy comuin que las
personas tomen estos productos del lugar en que estan exhibidos.

* Por “cruces” entre productos, esto sucede con frecuencia por errores del
personal que registra los productos al recibirlos del proveedor, en especial
con los productos que tienen descripciones, caracteristicas y presentaciones
muy parecidas, registran un producto con el codigo de otro con caracteristicas
similares.

* Una razon también es por la mala ubicacion de los productos, es decir un
producto que tiene un lugar asignado dentro de todo el edificio de exhibicion
y ventas se encuentra en otra planta o en otro piso de exhibicion. Un producto
es colocado en una planta sin que haya la transferencia respectiva en el

sistema.

Debido al alto niimero de articulos el proceso de revision de inventarios por parte

del personal de auditoria es muy arduo.



El proceso actual comprende imprimir un reporte de saldos en el sistema, luego se
procede con la constatacion fisica de los saldos de cada producto del listado. Una
vez que se ha terminado de anotar el saldo actual de los productos, se verifican cada
uno de los productos con el saldo del sistema y se registran en el sistema las

regulaciones necesarias para igualar los saldos.

Tanto para el personal de auditoria como para la direccion de la empresa es
importante que este proceso de constatacion y conciliacion de saldos sea cada vez

mas eficiente, optimizando el recurso humano y tiempo necesarios.

Tomando en cuenta todo lo anterior se decidié implementar una solucidon informatica
para la constatacion fisica de los saldos de los productos, con el fin de que el trabajo

del personal sea mas rapido y eficiente.

La solucion informadtica utilizara dispositivos moviles Pocket PC con dispositivo de
lector de codigo de barras que permitiran registrar la constatacion de los saldos

fisicos y su actualizacion de la manera mas rapida y facil.

Se implementardn una solucion que permite al usuario actualizar los saldos de 2
maneras, la primera online que consiste en actualizar directamente los saldos en el
sistema central a través de una conexion inaldmbrica y la segunda offline, la cual
permite llevar los datos en los dispositivos moviles y luego de registrar en estos los
saldos se actualiza en el sistema central mediante una conexion del dispositivo al

sistema.



CAPITULO 1

VISUAL BASIC.NET

1.1. Introduccion

Visual Basic.NET (VB.NET) es una mejora del lenguaje de programacion Visual
Basic (VB), el que ha tenido una gran evolucion convirtiéndose en un lenguaje de
programacion orientado a objetos y eventos, implementado y basado en Framework
NET requiriendo de esté para su ejecucion. Las diferencias entre VB y VB.NET son
profundas, sobre todo en cuanto a metodologia de programacion y librerias, pero

ambos lenguajes siguen manteniendo un gran parecido.

VB.NET se encuentra dentro una plataforma Illamada Visual Studio.NET (VS.NET),
la que cuenta con varios lenguajes de programacion como: VB.NET, C#, C++ y J#.
VS.NET contiene un amplio conjunto de bibliotecas de desarrollo, permitiéndonos el
desarrollo de todo tipo de funcionalidades: desde programas de consola o servicios
Windows hasta aplicaciones para dispositivos moviles (Pocket PC), pasando por

desarrollos de escritorio o para Internet.

Cada lenguaje de programacion dentro de VS.NET tendréd sus propias sentencias y
métodos de programacion, para esto VS.NET contiene un entorno de ejecucion
conocido como CLR (Lenguaje Comun de Ejecucion), €l cual es una implementacion
de Microsoft de un estandar llamado CLI (Infraestructura de Lenguaje Comun), lo

que permite que trabaje con cualquier Framework .NET.

Cualquier aplicacion creada en .NET puede ser utilizado de forma transparente desde
cualquier otro lenguaje .NET, para esto cuenta con el CLS (Lenguaje Comun de
Especificacion), esté define un conjunto de tipos de datos comunes CTS (Sistema de
Tipos Comunes), lo que nos permite identificar los diferentes tipos de datos que se
pueden manejar, como se declaran y se utilizan éstos y de qué manera se deben

gestionar durante la ejecucion.



Tlustracion 1. Elementos de la Plataforma Visual Studio.NET

1.2. Windows Forms

Windows Forms es la denominacioén que reciben los Formulario Windows, que son
la representacion de las muy conocidas ventanas utilizadas en el Sistema Operativo
Windows, un cuadro de didlogo que constituye la interfaz de usuario de una

aplicacion.

Los formularios Windows se encuentran dentro de un espacio de nombres el espacio
System.Windows.Forms, el cual contiene un conjunto de clases, estructuras,

enumeraciones, etc., que permiten la creacion de aplicaciones del tipo Windows.

La clase necesaria para la creacion de los formularios es la Forms, esta contiene
todos los elementos necesarios para esta funcion. Dentro de una ventana podremos
colocar diferentes controles como: cajas de texto, botones, ListBox, etc., lo que

permitird la interaccion con el usuario.

Cabe recalcar que los Windows Forms solo se podran ejecutar en un Sistema

Operativo Windows, por lo que no ejecutaran en el internet o en algin otro sistema.



1.3. Web Forms

Web Forms (Formularios Web), son la base para la creacion de una pagina Web en
.NET, y son los que se ejecutan en las paginas ASP.NET (Active Server Pages .NET)

que son el medio con el que podemos programar aplicaciones para Internet.

La principal aportacion de ASP.NET al mundo de la programacion es que ha llevado
a la Web el paradigma de la programacion orientada a eventos propia de aplicaciones

de escritorio, ofreciendo:
Separacion entre disefio y logica.

Componentes de interfaz de usuario, tanto estandar como de terceras empresas o

propios.

Disefiadores graficos.

Eventos.

Estado.

Enlazado a datos desde la interfaz.
1.4. ADO .NET

El acceso a fuentes de datos es algo indispensable en cualquier lenguaje o plataforma
de desarrollo. La biblioteca de clases base que se especializa en el acceso a datos se

denomina ADO.NET.
ADO.NET se puede definir como:

* Un conjunto de interfaces, clases, estructuras y enumeraciones que permiten
el acceso a datos desde la plataforma .NET de Microsoft.

* Permite un modo de acceso desconectado a los datos, los cuales pueden
provenir de multiples fuentes de datos y de diferentes arquitecturas de
almacenamiento.

* Soporta un completo modelo de programacién y adaptacion, basado en el

estandar XML.



1.4.1. Beneficios de ADO.NET

* Interoperabilidad

Las aplicaciones basadas en ADO.NET obtienen ventaja de la flexibilidad y la
masiva aceptacion del estandar XML para el intercambio de datos. Puesto que XML
es el estandar de envio de informacion entre capas, cualquier componente capaz de
interpretar los datos XML puede acceder a la informacion de ADO .NET, se
encuentre donde se encuentre, y procesarla. Ademads, puesto que la informacion se
envia en flujos de XML, no importa la implementacion empleada para enviar o
recoger la informacidn asi como la plataforma empleada. Simplemente se exige a los
componentes que reconozcan el formato XML empleado para el proceso, envio y

recepcion de un DataSet.

* Mantenimiento
En el ciclo de vida de una aplicacion los cambios poco sustanciales y modestos son
permisibles. Pero cuando es necesario abordar un cambio estructural o arquitectonico
del sistema, la tarea se vuelve demasiado compleja y a veces inviable. Es por ello que
se separa la estructura de un programa en varias capas. Una de esas capas es la de
datos, que es fundamental desarrollar correctamente. Gracias a los DataSet, la tarea
de portar y aumentar los procesos de datos y de negocio serd mas sencillo: el
intercambio de informacion a través de XML, hace que sea mas sencilla la tarea de
estructurar en mas capas la aplicacion, convirtiéndola en méas modular y facil de

mantener.

* Rendimiento
Puesto que trabajamos con objetos de datos desconectados, todo el proceso se
acelera, ya que no tenemos que estar comunicandonos con el servidor. Ademas,
gracias al modelo de XML la conversion de tipos no es necesaria. Se reduce pues el
ancho de banda disponible, se independiza mas el cliente del servidor, y se descarga
mas a éste, que puede estar dedicado a otras tareas en lo que el cliente analiza sus

datos.

e Escalabilidad
Las aplicaciones Web tienen un nimero ilimitado de conexiones potenciales debido a
la naturaleza de Internet. Los servidores son capaces de atender muy bien decenas y

decenas de conexiones. Pero cuando hablamos de miles y millones, los servidores ya



no son capaces de realizar correctamente su trabajo. Esto es debido a que por cada
usuario se mantiene una memoria de proceso y conexion, un conjunto de bloqueos de
recursos como puedan ser tablas, indices, etc., y una comprobacion de sus permisos;

todo ello consume tiempo y recursos.

ADO .NET favorece la escalabilidad, puesto que su modelo de conexion Off-Line
evita que se mantengan los recursos reservados mas tiempo del considerado
necesario. Esto permite que mas usuarios por unidad de tiempo puedan acceder a la

aplicacion sin problemas de tiempos.

1.4.2. Arquitectura de ADO .NET

Independientes del origen

de datos v desconectado
de datos y desconectados

DataSet

casi como un motor de datos relacionales e |

en memoria.

El objeto mas importante a la hora de

trabajar con el nuevo modelo de acceso a [ Command |

DataAdapter
4
Y

datos es el DataSet. Se podria calificarlo

’OLEDB‘ I 0oDBC |

!
.

Existen dos capas fundamentales dentro

XML

de su arquitectura: la capa conectada y la  ,iracion 2. Arquitectura de ADO.NET

desconectada.
1.4.2.1. Capa conectada

La primera de ellas contiene objetos especializados en la conexion con los origenes
de datos. Asi, la clase genérica Connection se utiliza para establecer conexiones a los
origenes de datos. La clase Command se encarga de enviar comandos de toda indole
al origen de datos. Por fin la clase Data-Reader esta especializada en leer los

resultados de los comandos mientras se permanece conectado al origen de datos.

La clase DataAdapter hace uso de las tres anteriores para actuar de puente entre la

capa conectada y la desconectada.

Estas clases son abstractas, es decir, no tienen una implementacion real de la que se
pueda hacer uso directamente. Es en este punto en donde entran en juego los
proveedores de datos. Cada origen de datos tiene un modo especial de comunicarse
con los programas que los utilizan, ademés de otras particularidades que se deben

contemplar. Un proveedor de datos de ADO.NET es una implementacion concreta de

7




las clases conectadas abstractas que hemos visto, que hereda de éstas y que tiene en

cuenta ya todas las particularidades del origen de datos en cuestion.

Asi, por ejemplo, las clases especificas para acceder a SQL Server se llaman
SqlConnection, SqlCommand, SqlDataReader y SqlDataAdapter y se encuentran
bajo el espacio de nombres System.Data.SqlClient.

Para acceder a Oracle version 10 se utiliza el espacio de nombres Oracle.DataAcces
que contiene sus propias clases para interactuar con los datos, entre las principales
estan OracleCommand, OracleCommandBuilder, OracleConnection,

OracleDataAdapter, OracleDataReader, OracleParameter.

Existen proveedores nativos, que son los que se comunican directamente con el
origen de datos (por ejemplo el de SQL Server o el de Oracle), y proveedores
"puente", que se utilizan para acceder a través de ODBC u OLEDB cuando no existe
un proveedor nativo para un determinado origen de datos. Estos proveedores puente,
si bien muy utiles en determinadas circunstancias, ofrecen un rendimiento menor

debido a la capa intermedia que estan utilizando (ODBC u OLEDB).
1.4.2.2. Capa desconectada

ADO .NET esta basado en una arquitectura desconectada de los datos. En una
aplicacion de datos se ha comprobado que mantener los recursos reservados mucho
tiempo, implica reducir el nimero de usuarios conectados y aumenta el proceso del
sistema al mantener una politica de bloqueos y transacciones. Al mismo tiempo, si la
aplicacion mantiene mas de un objeto simultdneamente, se encuentra con el
problema de tener que estar continuamente conectando con el servidor para alimentar

las relaciones existentes entre ambas, subiendo y bajando informacion.

Con ADO .NET se consigue estar conectado al servidor solo lo estrictamente
necesario para realizar la operacion de carga de los datos en el DataSet. De esta
manera se reducen los bloqueos y las conexiones a la minima expresion. Se pueden
soportar muchos mds usuarios por unidad de tiempo y disminuyen los tiempos de

respuesta, a la par que se aceleran las ejecuciones de los programas.



Tradicionalmente, el recoger informacion de una base de datos ha ido destinado a
realizar un proceso con dicha informacidon: mostrarla por pantalla, procesarla o

enviarla a algiin componente.

Frecuentemente, la aplicacién no necesita una unica fila, sino un buen conjunto de
ellas. Ademas, también frecuentemente, ese conjunto de filas procede no de una tabla
sino de una unién de multiples tablas (join de tablas). Una vez que estos datos son
cargados, la aplicacion los trata como un bloque compacto. En un modelo
desconectado, es inviable el tener que conectar con la base de datos cada vez que
avanzamos un registro para recoger la informacién asociada a ese registro

(condiciones del join).

Para solucionarlo, lo que se realiza es almacenar temporalmente toda la informacion
necesaria donde sea necesario y trabajar con ella. Esto es lo que representa un

DataSet en el modelo ADO NET.

Un DataSet es una caché de registros recuperados de una base de datos que actua
como un sistema de almacenamiento virtual, y que contiene una o mas tablas basadas
en las tablas reales de la base de datos. Adicionalmente, almacena las relaciones y
reglas de integridad existentes entre ellas para garantizar la estabilidad e integridad
de la informacion de la base de datos. Muy importante es recalcar, que los DataSet
son almacenes pasivos de datos, esto es, no se ven alterados ante cambios
subyacentes de la base de datos. Es necesario recargarlos siempre que queramos estar

al dia en cuanto a datos se refiere.

Una de las mayores ventajas de esta implementacion, es que una vez obtenido el
DataSet, éste puede ser enviado (en forma de flujo XML) entre distintos
componentes de la capa de negocio, como si de una variable mds se tratase,
ahorrando asi comunicaciones a través de la base de datos. Una consecuencia logica
de este tipo de arquitecturas, es la de conseguir que los DataSet sean independientes
de los origenes de datos. Los drivers OLE-DB transformaréan la consulta SQL en un
cursor representado con una estructura XML, que es independiente del motor de la

base de datos.

Esto nos permitira trabajar con multiples origenes de datos, de distintos fabricante e

incluso en formatos que no pertenezcan a bases de datos, por ejemplo, ficheros



planos u hojas de célculo, lo que representa un importante punto de compatibilidad y

flexibilidad.

La persistencia es un concepto muy interesante en el mundo del desarrollo. Es un
mecanismo por el cual un componente puede almacenar su estado (valores de
variables, propiedades, datos...en un momento concreto del tiempo) en un soporte de
almacenamiento fijo. De manera, que cuando es necesario, se puede recargar el

componente tal y como quedd en una operacion anterior.

En un sistema de trabajo Off-Line como el que plantea ADO .NET, la persistencia es
un mecanismo fundamental. Podemos cerrar la aplicacion y mantener persistentes
todos los DataSet necesarios, de manera que al reiniciarla, nos encontramos los
DataSet tal y como los dejamos. Ahorrando el tiempo que hubiera sido necesario
para recuperar de nuevo toda esa informacion del servidor. Optimizando todavia mas

el rendimiento del sistema distribuido.

El formato que emplea ADO .NET para almacenar su estado es XML. Puesto que ya

es un estandar de la industria, esta persistencia nos ofrece las siguientes cualidades;

* La informacion puede estar accesible para cualquier componente del sistema
que entienda XML.

* Es un formato de texto plano, no binario, que lo hace compatible con
cualquier componente de cualquier plataforma, y recuperable en cualquier

circunstancia.

1.4.3. DataSet

El API de ADO .NET proporciona una

Dat_aCqumn \

superclase, DataSet, que encapsula lo que seria

la base de datos a un nivel logico: tablas, vistas, | paaTable /. DataRow
relaciones, integridad entre todos ellos, etc., pero DataRé/Iati » Constraints
siempre con independencia del tipo de fabricante QataSet /

que la disefio. Aqui se tiene el mejor concepto de Iustracién 3: Esquema de un DataSet

datos desconectados: una copia en el cliente de
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la arquitectura de la base de datos, basada en un esquema XML que la independiza
del fabricante, proporcionando al desarrollador la libertad de trabajo independiente

de la plataforma.

Esta clase se compone a su vez, de clases de soporte, que representan cada una, los
elementos arquitecturales de la base de datos: tablas, columnas, filas, sus reglas de

chequeo, sus relaciones, las vistas asociadas a la tabla, etc.

Client KHL Weh Services ) Data Source
. 45 b Request dala ’ m . Hg SQL query }
1 | WML k 5~ Resuls

I_—'—l—-— T p i SOL updat
- ~Z80 Updated XML -5 !|._.\-_-_ﬁ___ L e

Ilustracion 4. Esquema de la relacion entre ADO.NET y XML

1.5. XML

XML, sigla en inglés de Extensible Markup Language (“lenguaje de marcas
ampliable”), es un metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World
Wide Web Consortium (W3C)'. XML no es realmente un lenguaje en particular,

sino una manera de definir lenguajes para diferentes necesidades.

XML no ha nacido so6lo para su aplicacion en Internet, sino que se propone como un
estandar para el intercambio de informacion estructurada entre diferentes
plataformas. Se puede usar en bases de datos, editores de texto, hojas de calculo,

entre otros.

XML, con todas las tecnologias relacionadas, representa una manera distinta de
hacer las cosas, mas avanzada, cuya principal novedad consiste en permitir compartir
los datos con los que se trabaja a todos los niveles, por todas las aplicaciones y
soportes. Asi pues, el XML juega un papel importantisimo en este mundo actual, que

tiende a la globalizacién y la compatibilidad entre los sistemas, ya que es la

! El Consorcio World Wide Web (W3C) es un internacional donde las organizaciones miembro, trabajan
conjuntamente para desarrollar estandares Web. La mision del consorcio W3C es: Guiar la Web hacia su

maximo potencial a través del desarrollo de protocolos y pautas que aseguren el crecimiento futuro de la
Web.
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tecnologia que permitird compartir la informaciéon de una manera segura, fiable y
facil. Ademds, XML permite al programador y al personal de soporte y
mantenimiento de la aplicacion dedicar sus esfuerzos a las tareas importantes cuando
trabaja con los datos, ya que algunas tareas tediosas como la validacion de estos o el
recorrido de las estructuras corre a cargo del lenguaje y estd especificado por el
estandar, de modo que el programador no utilizard recursos en controlar dichas

tareas.

El XML se cred para que cumpliera varios objetivos.

»  Que fuera idéntico a la hora de servir, recibir y procesar la informacion.

*  Que fuera formal y conciso desde el punto de vista de los datos y la manera

de guardarlos.

* Que fuera extensible, para que lo puedan utilizar en todos los campos del

conocimiento.
*  Que fuese facil de leer y editar.

« Que fuese facil de implantar, programar y aplicar a los distintos sistemas.

El XML se puede usar para infinidad de trabajos y aporta muchas ventajas en

amplios escenarios. Veamos algunas ventajas del XML en algunos campos practicos.

« Comunicacién de datos. Si la informacion se transfiere en XML, cualquier
aplicacion podria escribir un documento de texto plano con los datos que
estaba manejando en formato XML y otra aplicacion recibir esta informacion

y trabajar con ella.

« Migracion de datos. Si tenemos que mover los datos de una base de datos a

otra seria muy sencillo si las dos trabajasen en formato XML.

« Aplicaciones web. Hasta ahora cada navegador interpreta la informacion a su

manera y los programadores del web tienen que hacer unas cosas u otras en
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funcion del navegador del usuario. Con XML tenemos una sola aplicacion
que maneja los datos y para cada navegador o soporte podremos tener una

hoja de estilo o similar para aplicarle el estilo adecuado.
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CAPITULO 2
PROGRAMACION PARA EQUIPOS MOVILES CON VISUAL BASIC .NET
2.1 Introduccion

Hace ya varios afos que Microsoft disponia de entornos especificos para la
programacion de dispositivos méviles (PDAs, smartphones, entre otros.). Se trataba
de entornos particulares, exclusivamente para este tipo de programacioén y que

requerian de perfiles de desarrolladores muy concretos y especializados.

Esto no solo ocurria con los dispositivos moviles, teniamos entornos especializados
para la programacion de aplicaciones Web, integracion para office, etc. Obviamente
esto representaba un problema, y era que cada programador o disefiador de software
debia tener un perfil especifico por tipos de aplicaciones, Web, mdviles, office, etc.
No solo era un problema para los propios programadores que debian conocer
multiples SDKs y sobre todo entornos diferentes, sino sobre todo para las empresas,

que no podian reutilizar a sus desarrolladores en diferentes tipos de proyectos.

Otro problema que suponia este paradigma de programacion es que a menudo
aplicaciones muy similares para diferentes entornos (Web, méviles) o ya incluso para
diferentes versiones de los dispositivos moéviles (Windows CE) requerian ser

codificadas por separado, pudiéndose reutilizar poco codigo entre todas ellas.

NET tenia justamente esta vision, un entorno de desarrollo Unico,
independientemente del tipo de aplicacion (Web, movil, etc.) y que permitiese poder

ejecutar el mismo cddigo en diferentes dispositivos.
Para ello se diseii6 el NET Framework.
2.2 .NET Framework.

NET Framework, una capa de abstraccién entre el hardware del dispositivo y el
codigo fuente, que permitia aislar al programador del tipo de hardware y sistema para
el que se codificaba en la mayor medida de lo posible. Toda aplicacion .NET

requiere por lo tanto este framework instalado en la maquina. Un framework que en
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muchos casos ya viene con el sistema operativo o, que en caso contrario, puede

descargarse de forma rapida y sencilla.

Independientemente del lenguaje que usemos en Visual Studio (Visual Basic, C#, J#
o cualquier otro manejado de otro fabricante), todos generan lo que se conoce como
Codigo Intermedio (IL Code). Este es el codigo que se compila en tiempo real por el
NET Framework y luego es ejecutado en ultima instancia directamente sobre el

procesador.

2.3 Requisitos para la programacion de dispositivos moviles en Visual Basic .Net

Lo primero que se necesita es Visual Studio 2005 o Visual Studio 2008, cualquiera
de estas dos versiones ofrece un entorno de desarrollo para aplicaciones sobre Pocket
PC 2003, Smartphone 2003 y Windows CE 5.0. Dependiendo de los nuevos
dispositivos que van apareciendo en el mercado se pueden descargar el SDK de

actualizacion para Visual Studio.

Otro requisito es ActiveSync, el modulo que permite la conexion desde un PC con un

dispositivo mévil y esta disponible para descargarse de forma gratuita desde la Web.

Se necesita obviamente un dispositivo sobre el que se pueda probar la aplicacion. Se
puede usar un dispositivo fisico conectado al PC a través de ActiveSync o uno de los
emuladores que vienen por defecto con Visual Studio. Estos emuladores utilizan
tecnologia de virtualizacion y contienen una imagen binaria del Sistema Operativo

original, con lo cual la compatibilidad con el dispositivo fisico real es del 100%.

Independientemente del tipo de dispositivo que escojamos veremos como en tiempo
real podremos hacer el despliegue de la aplicacion al mismo tiempo y depurar la

ejecucion en el dispositivo desde el Visual Studio en el PC.

Una vez que se tiene el Interfaz de Usuario creado en Visual Studio se podra:

e Utilizar componentes de negocio que ya tenemos escritos en .NET
simplemente agregando la referencia en el proyecto. Si tenemos ya una

aplicacion 3 capas con un buen disefio donde la légica de negocio son
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librerias de componentes con cdédigo de negocio exclusivamente (célculos,

acceso a BDs, etc.) podremos utilizar dicho assembly en el dispositivo.

e Utilizar una Base de Datos. Podremos agregar una referencia a un servidor de
Base de Datos remoto como lo hariamos desde una aplicacion Windows o
Web (al que conectariamos de forma transparente via Wi-Fi/GPRS/3G, etc.)
o por ejemplo a una version de SQL CE instalada en el dispositivo mévil.
Esta version de SQL soporta hasta 2Gb de BDs en el dispositivo y la
funcionalidad necesaria para programar aplicaciones moviles. La
sincronizacion con una BD central de Oracle podremos hacerla manualmente
o dejar al motor que la realice via HTTP (de nuevo de forma transparente

sobre Wi-Fi/GPRS/3G u otras conexiones que tengamos en el dispositivo).

e Llamar a un Web Service. Podremos agregar una referencia Web para hacer
una llamada a un Web Service via HTTP de forma transparente. De esta
forma tendriamos un cliente ligero en el dispositivo con la Interfaz de

Usuario y nos conectariamos a nuestro sistema via HTTP por Servicios Web.

Eso son solo algunas de las opciones de lo que se puede realizar, pero obviamente las
posibilidades son ilimitadas con todo el .NET Compact Framework. La cantidad de
dispositivos son enormes, desde Windows CE hasta SmartPhones pasando por

PDAs, asi que las posibilidades son infinitas.
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CAPITULO 3

REDES INALAMBRICAS (Wi-Fi)

3.1. Introduccion

Wi-Fi es un sistema de envio de datos sobre redes computacionales que utiliza ondas
de radio en lugar de cables, ademas es una marca de la Wi-Fi Alliance, anteriormente
conocida como WECA: Wireless Ethernet Compatibility Alliance, Alianza de
Compatibilidad Ethernet Inaldmbrica, creada en 1999 por Nokia y Symbol
Technologies, que en el 2003 pasaria a denominarse Wi-Fi Alliance la organizacion
comercial que adopta, prueba y certifica que los equipos cumplen los estandares
802.11., fomenta mas facilmente la tecnologia inaldmbrica y asegura la

compatibilidad de equipos.

De esta forma en abril de 2000 WECA certifica la interoperabilidad de equipos segin
la norma IEEE 802.11b. Esto quiere decir que el usuario tiene la garantia de que
todos los equipos que tengan el sello Wi-Fi pueden trabajar juntos sin problemas,

independientemente del fabricante de cada uno de ellos.

3.2 Estandares Existentes.

La norma IEEE 802.11 fue disefiada para sustituir el equivalente a las capas fisicas y
MAC de la norma 802.3 (Ethernet). Esto quiere decir que en lo uUnico que se
diferencia una red Wi-Fi de una red Ethernet es en como se transmiten las tramas o
paquetes de datos; el resto es idéntico. Por tanto, una red local inaldmbrica 802.11 es
completamente compatible con todos los servicios de las redes locales (LAN) de

cable 802.3 (Ethernet).

Los estandares IEEE 802.11b e IEEE 802.11g disfrutan de una aceptacion
internacional debido a que la banda de 2.4 GHz est4 disponible casi universalmente,

con una velocidad de hasta 11 Mbps y 54 Mbps, respectivamente.

En la actualidad ya se maneja también el estdndar IEEE 802.11a, conocido como WI-
FI 5, que opera en la banda de 5 GHz y que disfruta de una operatividad con canales

relativamente limpios. La banda de 5 GHz ha sido recientemente habilitada vy,
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ademads no existen otras tecnologias (Bluetooth, microondas, ZigBee, WUSB) que la
estén utilizando, por lo tanto existen muy pocas interferencias. Su alcance es algo
menor que el de los estdndares que trabajan a 2.4 GHz (aproximadamente un 10%),

debido a que la frecuencia es mayor (a mayor frecuencia, menor alcance).

El estandar 802.11g es capaz de alcanzar transferencias a 108 Mbps.

3.3 Seguridad y fiabilidad

Uno de los problemas mas graves a los cuales se enfrenta actualmente la tecnologia
Wi-Fi es la progresiva saturacion del espectro radioeléctrico, debida a la
masificacion de usuarios, esto afecta especialmente en las conexiones de larga
distancia (mayor de 100 metros). En realidad Wi-Fi estd disefado para conectar
ordenadores a la red a distancias reducidas, cualquier uso de mayor alcance esta

expuesto a un excesivo riesgo de interferencias.

Un muy elevado porcentaje de redes son instaladas sin tener en consideracion la
seguridad convirtiendo asi sus redes en redes abiertas (o muy vulnerables a los

crackers), sin proteger la informacién que por ellas circulan.

3.4 Ventajas y desventajas

Las redes Wi-Fi poseen una serie de ventajas, entre las cuales podemos destacar:

« Al ser redes inalambricas, la comodidad que ofrecen es muy superior a las
redes cableadas porque cualquiera que tenga acceso a la red puede conectarse

desde distintos puntos dentro de un rango suficientemente amplio de espacio.

« Una vez configuradas, las redes Wi-Fi permiten el acceso de multiples
ordenadores sin ningin problema ni gasto en infraestructura, no asi en la

tecnologia por cable.

- La Wi-Fi Alliance asegura que la compatibilidad entre dispositivos con la
marca Wi-Fi es total, con lo que en cualquier parte del mundo podremos
utilizar la tecnologia Wi-Fi con una compatibilidad total. Esto no ocurre, por

ejemplo, en moviles.
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Pero como red inalambrica, la tecnologia Wi-Fi presenta los problemas intrinsecos

de cualquier tecnologia inaldmbrica. Algunos de ellos son:

« Una de las desventajas que tiene el sistema Wi-Fi es la pérdida de velocidad
en comparacién a una conexion con cables, debido a las interferencias y

pérdidas de sefial que el ambiente puede acarrear.

« La desventaja fundamental de estas redes existe en el campo de la seguridad.
Existen algunos programas capaces de capturar paquetes, trabajando con su
tarjeta Wi-Fi, de forma que puedan calcular la contrasena de la red y de esta
forma acceder a ella. Las claves de tipo WEP son relativamente faciles de
conseguir con este sistema. La alianza Wi-Fi arregld estos problemas sacando
el estindar WPA y posteriormente WPA2, basados en el grupo de trabajo
802.11i. Las redes protegidas con WPA2 se consideran robustas dado que
proporcionan muy buena seguridad. De todos modos muchas compaiiias no
permiten a sus empleados tener una red inaldmbrica ya que sigue siendo
dificil para lo que representa la seguridad de una empresa estar "seguro". Uno
de los puntos débiles (sino el gran punto débil) es el hecho de no poder
controlar el area que la sefial de la red cubre, por esto es posible que la senal
exceda el perimetro del edificio y alguien desde afuera pueda visualizar la red

y esto es sin lugar a dudas una mano para el posible atacante.

« Hay que senalar que esta tecnologia no es compatible con otros tipos de

conexiones sin cables como Bluetooth, GPRS, UMTS, etc.
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CAPITULO 4
ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE (ERS)

4.1 Introduccion

Este documento es una Especificaciéon de Requisitos de Software del Interfaz en
Visual Basic .Net para el mantenimiento de inventarios utilizando equipos moviles
PocketPC. Todo su contenido serd elaborado con la colaboracion de los usuarios,

directivos y desarrolladores de la empresa.

4.2 Proposito
El objetivo de la especificacion es definir de manera clara y precisa las
funcionalidades y condicionantes técnicas del sistema computacional que se desea

desarrollar.
4.3 Ambito del sistema
El sistema contempla lo siguiente:

* Registro de la constatacion fisica del inventario.

* Movimientos de ingreso o egreso de mercaderia en el sistema general.

El objetivo del sistema es contar con una solucidon que permita realizar la tarea de
control de saldos de inventario, registrar el inventario fisico y actualizar el inventario

en el sistema general.

4.4 Definiciones

Ubicacién Lugar de exhibicion o almacenamiento de mercaderia dentro del local

comercial (bodega)

Kardex Registro de movimientos del inventario

Movimiento |Se refiere a los diferentes tipos de ingresos, compromisos de egreso y

despachos que se puede realizar con los items.

Caracteristica | Se refiere a las cualidades fisicas o ldgicas de un item
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4.5 Requisitos funcionales
4.5.1 Sistema fuera de linea

4.5.1.1 Casos de uso

Leer XML en Pocket Generar XML desde el Sistema
/ / N
Q Auditor

Registrar Saldos en Pocket

N
~  C

Guardar XML en Pocket Cargar XML al Sistema

[lustracién 5. Casos de Uso, Sistema fuera de linea

4.5.1.2 Descripcion de actores
Auditor: Encargado de realizar todos los procesos del sistema, tanto en el interfaz

del sistema como en la interfaz del Pocket PC.

4.5.1.3 Descripcion de casos de uso

Caso de uso 10 Generar XML desde Sistema
Actor: Auditor
Descripcion: Modulo donde se generaran los archivos XML que seran

utilizados en la aplicacion de los Pocket PC.

Prioridad: Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS
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R.10.1 El sistema permitird consultar los productos existentes de la base de datos.

R.10.2 El sistema permitirad seleccionar los productos que se generaran en los archivos
XML de acuerdo al criterio seleccionado por el usuario.

R.10.3 El sistema generara los archivos XML en el disco local.

R.10.4 El sistema actualizara los archivos XML en los Pocket PC utilizando el software
ActiveSync.

Caso de uso 20 Leer XML en Pocket
Actor: Auditor
Descripcion: La interfaz en el Pocket PC permite con esta opcion leer y cargar

los datos contenidos en los archivos XML a las tablas de datos.

Prioridad: Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS

R.20.1 El sistema leera los archivos XML.
R.20.2 El sistema llenara las tablas de datos con los contenidos de los archivos XML.

R.20.3 El sistema notificara cuando el proceso se haya completado.

Caso de uso 30 Registrar saldos en Pocket
Actor: Auditor
Descripcion: La interfaz en el Pocket PC permite con esta opcion registrar el

saldo fisico de los productos.

Prioridad: Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS
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R.30.1 El sistema permitira ingresar un cddigo de producto en la interfaz.
R.30.2 El sistema validaréa que el codigo del producto este registrado en las tablas.

R.30.3 El sistema presentara las siguientes caracteristicas del producto seleccionado:
descripcion, referencia, unidad de medida.

R.30.4 El sistema presentara los saldos en cada una de las ubicaciones del producto
seleccionado, los datos presentados son: Nombre de la ubicacion, Saldo del sistema,
Saldo Fisico.

R.30.5 El sistema permitira seleccionar la ubicacion en la que se va a registrar el saldo

R.30.6 El sistema permitird ingresar la informacion del saldo fisico en la ubicacion
seleccionada.

R.30.7 El sistema permitira seleccionar entre grabar los cambios o salir sin grabar.

R.30.8 El sistema actualizara las tablas de datos con los saldos ingresados.

Caso de uso 40 Grabar XML en Pocket
Actor: Auditor
Descripcion: La interfaz en el Pocket PC permite con esta opcion generar los

archivos XML con la nueva informacion de saldos.

Prioridad: Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS

R.40.1 El sistema generara los archivos XML con la informacion de las tablas de datos
del Pocket PC.

Caso de uso 50 Cargar XML al Sistema

Actor: Auditor

Descripcion: Se leen los archivos XML y actualiza los inventarios en la base
de datos

Prioridad: Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS
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R.50.1 El sistema actualizara los archivos XML en la PC utilizando el software
ActiveSync.

R.50.2 El sistema llenara las tablas de datos con la informacion contenida en los XML.

R.50.3 El sistema permitird seleccionar la opcion de actualizar informacion en la Base
de Datos.

R.50.4 El sistema generara los registros necesarios en la Base de Datos para actualizar
los saldos de los productos con la informacion del nuevo saldo fisico.
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4.5.1.4 Diagrama de secuencias
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[lustracion 6. Diagrama de Secuencias Sistema fuera de linea
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4.5.2 Sistema en linea

4.5.2.1 Caso de Uso

4.5.2.2 Descripcion

e

%//// Buscar Producto en Sistema
Audtor\(\

Actualizar Saldos en Sistema

|

O

Ingresar Saldo Fisico

Tlustracion 7. Casos de Uso. Sistema Conectado

de actores

Usuario: Encargado de realizar todos los procesos del sistema, tanto en el interfaz

del sistema como en

4.5.2.3 Descripcion

la interfaz del Pocket PC.

de casos de uso

Caso de uso 10 Buscar Producto

Actor: Auditor

Descripcion: El usuario ingresa a la pagina alojada en el servidor de
aplicaciones web y busca el producto para registrar el saldo

Prioridad: Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS
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R.10.1 El sistema permitira ingresar un cddigo de producto en la interfaz.

R.10.2 El sistema validara que el cddigo del producto este registrado en las tablas de la
base de datos.

R.10.3 El sistema presentara las siguientes caracteristicas del producto seleccionado:
descripcion, referencia, unidad de medida.

R.10.4 El sistema presentara los saldos en cada una de las ubicaciones del producto
seleccionado, los datos presentados son: Nombre de la ubicacion, Saldo del sistema,
Saldo Fisico.

Caso de uso 20 Ingresar saldo fisico

Actor: Auditor

Descripcion: Se ingresa el saldo fisico del productos seleccionado en la
interfaz

Prioridad: Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS

R.20.1 El sistema permitird seleccionar la ubicacion en la que se va a registrar el saldo

R.20.2 EIl sistema permitird ingresar la informacion del saldo fisico en la ubicacion
seleccionada.

R.20.3 El sistema permitira seleccionar entre grabar los cambios o salir sin grabar.

Caso de uso 30 Actualizar Saldos
Actor: Auditor
Descripcion: En la base de datos se generan los registros de movimiento

necesarios para actualizar el saldo del producto

Prioridad: Obligatorio

REQUISITOS ASOCIADOS

R.30.1 El sistema verificara el saldo actual del producto
R.30.2 El sistema comparara el saldo actual con el fisico ingresado por el usuario

R.30.3 El sistema generara los registros necesarios en la Base de Datos para actualizar
los saldos de los productos con la informacion del nuevo saldo fisico.
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4.5.2.4 Diagrama de secuencias
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Ilustracion 8. Diagrama de Secuencias. Sistema Conectado

4.6 Interfaces de software
* El sistema debe comunicarse con el sistema de inventarios.
* En el primer caso (no conectado) se utilizara el software ActiveSync para
sincronizar y actualizar los archivos con los Pocket PC.
* Para la conexion en el segundo caso (conectado) se utilizardn los servicios
Web generados en Visual Basic .Net y se conectaran directamente con la base

de datos.

4.7 Interfaces de usuario
El sistema de informacion debera ofrecer una interfaz de usuario intuitivo, facil de

aprender y sencillo de manejar. El sistema debera presentar un alto grado de
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usabilidad. Lo deseable seria que el usuario se familiarice con el sistema en cuestion

de pocas horas.

Las interfaces de usuario deben estar disenadas para ambientes Web y para

dispositivos moviles Pocket PC.
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CAPITULO 5

DISENO E IMPLEMENTACION DE LA APLICACION

5.1 Modelo Entidad Relacion

TPRODUCTO

PRODUCTOCOD: VARCHAR2(20) MOVIMIENTO
PRODUCTOCOD: VARCHAR2(20)

PRODUCTONOM: VARCHAR?2(100) TIPOCOMPROBANTE: VARCHAR2(30)
PRODUCTOREF: VARCHAR2(50) ° :
PRODUTOUNIDAD: VARCHAR2(20) INGRESOS: NUMBER(15,4)
PRODUCTOSTKMAX: NUMBER(6,2) EGRESOS: NUMBER(15,4)
PRODUCTOSTKMIN: NUMBER®,2) |{ W s

TSALDO

PRODUCTOCOD: VARCHAR2(20)
UBICACIONCOD: NUMBER(3)

SALDOS: NUMBER(6,2)
SALDOF: NUMBER(6,2)
MODIFICADO: NUMBER(1)

TUBICACION
UBICACIONCOD: NUMBER(3)

UBICACIONOM: VARCHAR2(30)

5.2 Definicion de tablas y atributos

TABLA TPRODUCTO
CAMPOS

Name Type Null Comment
PRODUCTOCOD VARCHAR2(20) N | Coédigo de barras del producto
PRODUCTONOM VARCHAR2(100) Nombre del producto
PRODUCTOREF VARCHAR2(50) Referencia del producto

PRODUCTOUNIDAD | VARCHAR2(20) Nombre de la unidad de medida del producto

PRODUCTOSTKMIN | NUMBER(6,2) Stock minimo

Z|Z |z |z |z

PRODUCTOSTKMAX | NUMBER(6,2) Stock maximo

La tabla TPRODUCTO contiene los productos seleccionados por el usuario para

generar el archivo PRODUCTO.XML.
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TABLA TSALDO

CAMPOS
Name Type Null Comment
PRODUCTOCOD VARCHAR2(20) | N |Cddigo de barras del producto
UBICACIONCOD NUMBER(3) N | Coédigo de la Ubicacion (bodega)
SALDOS NUMBER(15,4) N | Saldo del sistema
SALDOF NUMBER(15,4) N | Saldo Fisico
MODIFICADO NUMBER(1) N | Si el saldo fue modificado o no desde la aplicacion

La tabla TPRODUCTO contiene los saldos de los productos seleccionados en cada

una de las ubicaciones o bodegas, de esta tabla se genera el archivo SALDO.XML.

| TABLA TUBICACION
CAMPOS
Name Type Null Comment
UBICACIONCOD NUMBER(3) N | Cédigo de la Ubicacion o bodega
UBICACIONNOM VARCHAR2(30) N | Nombre de la Ubicacion o bodega

La tabla TUBICACION contiene las ubicaciones o bodegas que identifican el lugar o

el piso de exhibicion de la mercaderia en el sistema general.

| TABLA | TMOVIMIENTO
CAMPOS
Name Type Null Comment
PRODUCTOCOD VARCHAR2(20) N | Codigo de barras del producto
TIPOMOVIMIENTO | VARCHAR2(30) N | Nombre del tipo de movimiento
INGRESOS NUMBER(15,4) N | Total de movimiento de ingresos
EGRESOS NUMBER(15,4) N | Total de movimiento de egreso

La tabla TMOVIMIENTO contiene un resumen de los movimientos del afio en
curso del producto, agrupados por tipo de comprobante. Se totalizan las cantidades
registradas en los movimientos de un producto, agrupadas por tipo de comprobante,

cada tipo de comprobante contiene la suma de ingresos y egresos del producto.
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5.3 Disefio de interfaces de la aplicacion
5.3.1 Interfaz de generacion y lectura de archivos XML

5.3.1.1 Pantalla principal

ion y Lectura de archivos XML

Esta pantalla contiene el ment principal de la aplicacién: Generar XML, Leer XML,

Pocket y Salir.
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5.3.1.2 Pantalla de generacion de archivos XML

ﬂ
Seleccionar productos Seleccionar Pocket a utilizar
Codigo Inicial || |Pocket1 j

Codigo Final: I Buzcar |

Codigo de Barras | Descripcion | Referencia | Stack min | Stock Max

Generar Archivos <ML | Salir |

En esta pantalla el usuario selecciona el rango de codigos a consultar ej.: codigo
inicial 7LNA y cédigo final 7LNAZ y luego genera los archivos XML que seran

actualizados en el Pocket PC.
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5.3.1.3 Pantalla de Lectura de XML y actualizacion de Base de Datos

Seleccionar Pocket a utilizar
HPDckeH j

FROCUCTOCOD | UBICACIONCOD | UBICACIOMNOM | SALDOS | SaLDOF | MODIFICADD

Leer Archivos $ML | Actualiza Baze de Datos Salir

En esta pantalla el usuario lee los archivos XML y luego de visualizar, actualiza la

base de datos.
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5.3.1.4 Pantalla de administracion de Pocket PC

P4 4 |1 dez | b bl | K H

PATH

C:\Documents and Settingsadministradoribis documentoghw/IMNDOWSMO..

C:\Documents and SettingsAdministradoribis documentoshwi_ddministra...

Salie |

En esta pantalla se ingresan los registros que contienen la ubicacion del directorio

especifico para cada Pocket PC.
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5.3.2 Interfaz de la aplicacion, fuera de linea

5.3.2.1 Pantalla inicial

y
ki L @
@ g l-".

Center Plaza
San Blas

i3 oe inventarios

Productos

Grabar XML

Salir

=l =

i S llnbita) e

Es la pantalla de inicio de la aplicacion en el Pocket PC, aqui tenemos el menu

principal con las diferentes opciones: Leer XML, Productos, Grabar XML, Salir.
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5.3.2.2 Pantalla de lectura de archivos XML

PRODUC [PRODUC [PRODUC [PRODUC [PROE
1 CAMELLOIEUCPD  Unidad 3

2 A 850027 Unidad 12

3 AGUA 0703 Unidad 12

4 AVENA Unidad 48
! | . .
g

AYENA 600287 Unidad &
| AVENA 600282 Unidad 24
FLMANOD: AVEMA 600286 Unidad &

Productos Mavimisntos

Esta pantalla nos muestra una notificacion luego de cargar los archivos XML a las
tablas de la aplicacion, nos muestra un listado de cada una de las tablas:
PRODUCTOS, SALDOS, MOVIMIENTOS.
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5.3.2.3 Pantalla de consulta de producto

Q‘ e "'-,'E -

-Cudign: |1

Descripcion:

Referencia
BUCPD
l_fJnidad'
Uniclacl

Stock Minimo
=

Stock Maximo
5]

CAMELLOMI BUITOM 250GR.

Infarmacion |.'M;_iﬂ=im|'e]'|t4:-'s,

Registrade| 4] k

Saldo Fisico:

0

[ Grabar | |

Salir |

|-

o pH e = E
R e s e

e ®

®®

En esta pantalla el usuario ingresa el cdodigo del producto, ya sea digitando o
mediante el lector de codigo de barras, luego la aplicacidon nos visualiza en diferentes
pestafias las caracteristicas del producto, el resumen de movimientos y los saldos del

producto en las diferentes ubicaciones.
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5.3.2.4 Pantalla de Resumen de Movimientos

o T o
] T
P

Cadigo: |1 |- ]
Ciescripcion:

CAMELLONT BUITORI 25058

Tipo |ingresos |Egresos

5. Inmicial a :l{null;l

R_eg.Egr. III b
o

Reqg.Ing. 15

Maowirnientas Rsﬂ?struﬂa‘ﬁafdtﬁ
Saldo Fisico: 0
| Grabar |[ salir

Vi3 At

En esta pantalla tenemos un resumen de movimientos del producto en el presente
ano, nos indica el saldo inicial, y la suma de ingresos y egresos realizados en el
sistema, es una pantalla de informacién y no permite modificar ni ingresar datos.
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5.3.2.5 Pantalla de Registro de Saldo Fisico

Q aln

Codigo: |1 || i ]
Descripcion;

JELLONI BUITORI 250GR

Ubicacion  [Saldo Sis [Saldo Fis
General L
F‘.Bajg ]
Bazar 0
Comisariakao 3
Muehles v 0

_I‘?"I-:e.b:':ﬁ'i:ijehfns Reqgistro de Saldos

Saldo Fisico: ] |
| Grabar || Salir |

i el e
———

En la pantalla de registro de saldos, el usuario selecciona la ubicacion en la cual va a
registrar el saldo y luego ingresa el saldo fisico, con el botén Grabar se registran los

cambios en las tablas de la aplicacion.
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5.3.3 Interfaz de la aplicacion, en linea

5.3.3.1 Pantalla Inicial

}Pagina sin titulo - Mogzilla Ficeloe ! Iulxl

@-2-@ L 60wl
(<

CENTER |PLAZA
den Blas

CON POCO COMPRA MAS...

Registro Fisico de Inventarios

Confinuar ]

Esta pantalla es la inicial de la aplicacion, nos visualiza el logo de la empresa y el

titulo de la aplicacién, con el botdon continuar ingresamos al sistema.
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5.3.3.2 Pantalla de Datos

Q ® e g @
< RN

b €% @ @
Codip ] Ll

CANELLONI BUITCONI 23008

Saldos Datos  Movientos Salir

CANELLONI BUITONI 250GE
BUCPD

Se ingresa el codigo del producto ya sea digitando o con el lector del codigo de

barras del Pocket PC y el sistema nos visualiza las caracteristicas del producto.
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5.3.3.3 Pantalla de Movimientos

ummf.'!b]din P - &'ﬂru
Codign  |730063263958 |
CANELLONI BUITONI 250GR

Saldos Datos Movimientos Salir

NMPOCOMPROBANTE INCRESOS |  EGRESOS

En esta pantalla tenemos el resumen de movimientos del producto, el saldo inicial,
un resumen de ingresos y egresos de acuerdo al tipo de movimiento y el saldo final a
la fecha actual.

43



5.3.3.4 Pantalla de Registro de Saldo Fisico

o- 1 @

}Pégina sin titulo - Mozilla Firek

B -
Codigp [l =i

CANELLONI BUITONI 25008

Saldos Duatos  Tlowvikentos

UBICACION SALDO
General

Comsariato
| General =l

[ Graber |

Tor o AP B
B A

En esta pantalla visualizamos los saldos actuales del producto en cada una de las
ubicaciones, el usuario selecciona de la lista la ubicacién en la cual se va a registrar

el saldo, ingresa el saldo fisico y procede a grabar.
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5.4 Esquemas de conexion

5.4.1 Modelo en linea

La aplicacion en modo en linea es una aplicacion a 3 capas.

Todos los componentes generados son componentes .Net (Assemblies), que siguen el
estandar de “Factory Design Pattern”.

La forma de comunicacion entre los componentes es usando .Net remoting, esto
implica que para el transporte de la informacion se crean mensajes que viajan bajo
HTTP o TCP (.Net Channel Services).

En el servidor de aplicaciones (Internet Information Server) se publica un Unico
objeto, que es compartido por todos los clientes. Este permite al cliente, acceder al
objeto remoto y activarlo. El servidor de aplicaciones se encarga de mantenerlos
vivos mientras exista interaccion frecuente entre el objeto y el cliente.

Clientes

et
Remocting

Servidor de Aplicaciones
s

F RSN

ADO . MET

Servidor de Base de Datos

[ustracion 9. Esquema de conexion, Modelo en linea

5.4.2 Modelo fuera de linea

La aplicacion en el dispositivo movil es una aplicacion de 2 capas, contiene un

DataSet que se carga con los datos de los archivos XML y la aplicacion que

manipula esos datos.
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Cliente Servidor de Base de Datos

g‘.’ ADOMNMET @ i o
>

[ustracion 10. Esquema de conexion. Modelo fuera de linea

5.5 Esquema general de la conexion con Wi-Fi

{ |
f‘ 5 - —
Switch
Pocket PC e
Servidor BD Oracle Access Point
con Windows2003 r

Tlustracion 11. Esquema general de la conexion con Wi-Fi

5.6 Configuracion del Internet Information Server (IIS)

Internet Information Server , IIS, es una serie de servicios para los ordenadores
que funcionan con Windows. Originalmente era parte del Option Pack para Windows
NT. Luego fue integrado en otros sistemas operativos de Microsoft destinados a
ofrecer servicios, como Windows 2000 o Windows Server 2003. Windows XP
Profesional incluye una version limitada de IIS. Los servicios que ofrece son: FTP,

SMTP, NNTP y HTTP/HTTPS.
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Este servicio convierte a un ordenador en un servidor de Internet o Intranet es decir
que en las computadoras que tienen este servicio instalado se pueden publicar

paginas web tanto local como remotamente (servidor web).

El servidor web se basa en varios médulos que le dan capacidad para procesar
distintos tipos de paginas, por ejemplo Microsoft incluye los de Active Server Pages
(ASP) y ASP.NET. También pueden ser incluidos los de otros fabricantes, como
PHP o Perl.

Como primer paso tenemos que entrar al panel de control y damos doble Click en

Herramientas Administrativas para abrir la siguiente ventana.

'8 Panel de control g isifeo
Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

? O Biisqueda [ Carpetas 0 x ) M-

Direccion [} Panel de contral iv[ ed

|

e,

Agregar hardware Agregar o quitar programas & _ Barra de tareas v mend Inicio

Eo
Correo Qﬁ;;?ﬁ Dispositivos de juego
- - I ‘
Escéneres y camaras [ =</ Fechay hora

=

Configuracion regional y de
idioma

Conexiones de red
Dispositivos de medios portatiles //// Dispasitivos de sonido y audio
4 & Hemamientas adwinistrativas LY Impresoras y faxes

i )

'\, Licencia Fd --fﬁ- Nero BurnRights Mera Imagelrive

Firewall de windows

2

&

¢

P E

1 f
Opcianes de carpeta = Ol opciones de energia

Mombres de usuarios y

2 Opcianes de accesibilidad
)\ contrasefias slmacenadas

«‘

Opriones de Internet —__ Opriones de teléfona v madem

|
Pantalla | Sistema

=
o
]

-/ Tareas programadas @ Teclada

Ya una vez que estamos en la ventana de Herramientas Administrativas
seleccionamos y damos doble click en el Icono de Administrador de Internet

Information Server (IIS)
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archivo  Edicion

@Atrés il -3 |

Wer  Favoritos

Herramienkas

Avuda

T D oBisqueda [ Carpetas [ (3 X i) -

Direction | 4@ Herramientas administrativas

L\d Ir

Adminiskracion de equipos
| Acceso directo

Adminiskre su servidaor
Acceso direckn
2kB

8

Configuracion de Microsoft \MET
Framework 1,1
Acceso direckn

Directiva de sequridad local
Acceso directo
7 R
;‘l Escritorios rematos
Wl fecesodirecko
= ZKE

Otorgamiento de licencia
Acceso directo
2kB

Setvicios de companentes
Acceso directo
2KB

Administrador de cldsteres
Accesn direckn
A2 KE

Administrador de Microsoft
SharePoint
Accesn direcko a Inkernat

Asistente para configurar su
sarvidor
Accesn direckn

Configuracion de Micrasoft \MET
Framework 2,0
Accesn direckn

= Enrutamiento v acceso remoto

& peceso direcko
2kB

Licencias de Terminal Setver
Accesn direckn
2kB

=i Rendimiento
¢ feceso direcko
2kB

Sistemna de archivos distribuida

L[ acceso directo

ZKE

Administrador de equilibrio de
carga de red
Accesn direckn

Administradar de Servicios de
Terminal Server
Accaso direckn

bl @

Asiskentes da Microsoft JMET
Framework 1.1
Accaso direckn

[~}
bl

Configuracidn de Servicios del
Terminal Server
| frcceso direcko

5

Entidad emisora de certificados
Accesn direckn
2kB

[

g

il Origenes de datos (ODBC)
f# Acceso directo
2kB

Servicios
Accesn direcko
2KB

Wisor de sucesos
Accesn direcko
2kB

En este punto tenemos la estructura del IIS, el Sitio Web predeterminado, dentro del

cual se iran generando nuestras paginas web que desarrollamos en Visual Studio.

N 0o .
+ 8 Servicios de Internet Information Server

Archivo  Accidn Wer  Avoda
« - BE 2

% Servicios de Inkernet Information Sel

Mombre

| Ruta de acceso

-1 &) IFYF (equipa local)

inventarios
inventariow

A 115Help
EiF‘rinters
Eitswel:u

@inventarios
@inventarinw
E help. aif

E iisstart.asp
E localstart,asp
E rarnc. gif

E pagetrar.gif
E print.gif

8] Thumbs.db
E warning. gif
E wieh, gif

E wirp, qif

c:hwindows\helpliishelp
W IRDOW Shweb prinkers
CHWYTMDOW S webiksweb
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Luego de generar los sitios web en Visual Studio como veremos a continuacion,
vamos a configurar en el IIS una serie de opciones necesarias para poder ejecutar

nuestras paginas desde el explorador de internet.

5.7 Creacion de los servicios Web en Visual Basic .Net

En el entorno de Visual Studio ingresamos a la opcién Archivo -> Nuevo Sitio Web
y seleccionamos Sitio Web ASP .Net, en ubicacion seleccionamos HTTP y como

direccion http://localhost/inventarios y en lenguaje seleccionamos Visual Basic .

Nuevo sitio Web

Plankillas: | ' E

Plantillas instaladas de ¥isual Studio

Servicio Web  Starter Kitde  Sitio Web Sitio Web de
ASP.MNET sitio Web ... wacio ASP.MET ...

Mis plantillas

Buscar
plankillas ...

| Sitia Web ASP.HET en blanco |

Ubicacidn: |HTTP v: | http:,l',l'loEihost,l'WebSite v| [ Examinat. .. ]

Lenguaije: |'u'isua| Basic w |

[ Aceptar JI_ Cancelar ]

El sitio que generamos va a ser el que contiene los Servicios Web, ahora generamos
un nuevo sitio web en la ubicacién http://localhost/inventariow el cual va a

contener la aplicacion que va a consumir los servicios web creados anteriormente.

Los servicios web generado es Service.vb, este contiene los métodos web necesarios
para la aplicacion, y tenemos la clase Principal.vb en donde estan los procedimientos
y funciones que se utilizan en Service.vb. La estructura del servicio web es el

siguiente:
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Explorador de soluciones - Solucion ‘inventarios

e B R B @
'_; Solucidn ‘inventarios (21 (2 provectos)
= [ http://localhost finventarios;
= | App_Code
5] Principal.vhb

4 App_Data
g App_WebReferences
=] inventarios.sin
ﬂ Service, asm:x
=5 wieh, canfig
=P httpefflocalhast firventariow

En el segundo sitio web desarrollamos las interfaces de la aplicacion, en este sitio
web agregamos una referencia web, la referencia web es la que creamos en el primer

sitio web, es decir nuestro servicio web. El nombre de nuestra referencia web es

refprincipal.

La estructura del segundo sitio web es la siguiente:

E

Explorador de soluciones - Solucion ‘inventarios

2 2] B @

'_; Solucidn ‘inventarios (21 (2 provectos)
= http://localhost/inventarios,
= ;‘P hkkps i flocalbost finvenkariow)
3 App_Data
=l Aop_WebReferences
= [ = refprincipal
4] service. disco
4] service. discomap
4] servicewsdl
fﬂ cps.aif
.j Default, aspo
.j inicial, aspx
.j saldos, aspi
=5 wieh, canfig

BB

Una vez generados los sitios web, regresamos a la pantalla de configuracion del IIS
para configurar la pagina por defecto y ademds la configuracion de acceso a las
paginas por direcciones IP, se selecciono esta forma de restringir el acceso para que
puedan ingresar a nuestras paginas Unicamente los equipos autorizados, cada Pocket

PC tiene su direccion IP, entonces podran ingresar unicamente dichos equipos.
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Cuando tenemos configurados los Servicios Web en Visual Studio y el IIS podemos
ingresar desde el explorador de internet con la siguiente direccion:

http://localhost/inventariow.

5.8 El Servicio Web: Service.vb

Este es el servicio web que utilizaremos en nuestras paginas asp, contiene los

métodos necesarios para acceder a la base de datos (ver codigo en Anexo 1).

2% inventarios (2) - Microsoft Visual Studio

Archiva  Editar ¥er SitioWeb Generar  Depurar  Herramientas  Yentana  Comunidad  Ayuda

PeEHE A %@ T2 bu 4=l IF@EXBH g
- x #App_Code/Principal.vb ’Jipp_l:ode,-"Service.vh!_ - X Exple
=/ Ge.. eclaraciones) -
ho imports Sﬁstem.ﬁéb jﬂ 5:
hay Imports Systewm.Web.Services =
nkrole Inports System.Web.3ervices.Protocols
fizable
&n
este £ <Webiervice (Namespace:="http://tempuri.org/") >
Jrupo, <WebhServiceBinding (ConformsTo:=W=iProfiles.BasicProfilel 1)> _
rrasth <Global.Microsoft.VisualBasic.CompilerServices.DesignerGenerated()> _
ol Public Class Service
a Inherits Svystem.leb.3ervices.Weblervice H
ek = <WebMethod ()> _ ol &
Public Function recuperarporcodigo(ByVal pprod codigo is String, ByVal pempr codigo is 3t -
Dim connectionstring As String = "Data Source=orcl:User Id=comun;Password=oradi®

Dim objproductos is MNew Principal (connectionstring)

Dim datoz As Data,Datadet = objproductos.recuperarporcodigo (pprod codigo, pewmpr codig
Finalize()

Return (datos)

B End Function

(=] <WebhMethod () >

Public Function descripecionproducto(ByVal pprod codigo As 3tring, ByVal pewmpr codigo Az 3
Dim connectionstring As String = "Data Source=orcl:User Id=comun;Password=oradi®

Iim objproductos is MNew Principal (connectionstring)

Dim wdescripecion As String = objproductos.descripoionproducto (pprod codigo, pempr cod
Finalize() £

5.9 La Clase Principal.vb
Esta clase contiene los métodos, procedimientos y funciones que se utilizan para

interactuar con la base de datos y son utilizados por Service.vb (ver cédigo en
Anexo 1).
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@2 inventarios (2) - Microsoft Visual Studio

Archivo  Editar  Yer Sitioweb Generar Depurar  Herramientas Wenbana Comunidad  Ayuds

e - W a X nRESe bou @ F= (= | e gk (9 el
[t ® X “app_Code/Principal.vb | App_CodefServicz.b | vix | SR eE
= G fg(ﬁeneral) v!!;"_;’j(beclaraciones) v: L= ﬂ
Mo hay |Impm:t,s Microsoft.VisualBasic f Ej S-o\ucién'in\
onkrole H
tiizable CJPublic Class Principal
ei?e L Private conexion is Oracle.Dat,aﬁ;c_cisls.Client.OracleCDnnectlon
grupa, = Public Sub New(ByVal Cadena As String)
Artastre conexion = New Oracle.Datalccess.Client.OracleConnection (Cadena)
Ie;gntn conexion.Open()
S End Sub
texto = Fublic Function recuperarporcodigo (EyVal pprod codigo As String, ByWVal pempr codigo As 3t H
< Dim sgltxt L= String =]
sgltxt = "sgelect a.descripocion as DESCR, a.referencia as REF, b.descripcion as UNIDAL )
" from producto a, unidad medida bB" & _
" where a.cod barra = '" & pprod codigo &€ "' " &

and a.empr codigo '" & pempr codigo & 0T &

f.unid codigo "

and b.unid codigo

Dim comando A4s New Oracle.Datalccess.Client.OracleCommand (sgltxt, conexion)
Dim adaptador A=z New Oracle Datalecess. Client.OracleDatsldapter (comando)
Dim datos As New Data.Datafet
Try

adaptador.Fill (datos, "PRODUCTO")
Catch ex As Exception

Beturn MNothing <
End Try
Return datos
- End Function
= Puiblic Function descripeionproducto(ByVal pprod codigo As String, ByVal pewpr_codigo Ais EV_

ol == S ! 2

En esta clase en los diferentes procesos y funciones se utilizaron varias de las
funcionalidades que presenta Visual Basic .Net para interactuar con la base de datos
Oracle, por ejemplo se utilizoé el método de escribir la sentencia SQL que se va a
utilizar para recuperar los datos, otro método utilizado fue el de ejecutar
procedimientos almacenados de la base de datos, declarando los parametros y el

nombre del procedimiento.

5.10 Actualizacion en la base de datos.

Los datos ya sea en el modo en linea como en el fuera de linea utilizan un
procedimiento almacenado de la base de datos, en el primer caso desde la aplicacion
de actualizacion de archivos XML, en el segundo es llamado directamente desde el

servicio web.

Este procedimiento verifica la diferencia entre los saldos del sistema y el fisico y
registra los movimientos de ajuste (Regulaciones) ya sea de ingreso o egreso para

consolidar los saldos (ver codigo en Anexo 1).

Para el modo fuera de linea la lectura de los datos de la Base de Datos para generar

los archivos XML se utilizan procedimientos almacenados de la base de datos. Esos
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llenan las tablas definidas en el modelo entidad relacion y estos a su vez son los

origenes de datos para los archivos XML (ver c6digo en Anexo 2).
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CAPITULO 6
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Luego del desarrollo de la aplicacion la empresa cuenta con una herramienta util para
sus procesos de auditoria de inventarios, ya que se los puede realizar de forma mas

rapida y eficiente.

Para desarrollar la aplicacion se aprovecharon las facilidades que ofrece el Visual
Studio .Net en lo que se refiere a la programacion con archivos XML y acceso a base
de datos. Estas facilidades permiten interactuar con diferentes tipos de origenes de
datos, dando asi una flexibilidad en el desarrollo y evitando una dependencia a un
solo proveedor de datos. En el presente trabajo se desarrollo sobre una base de datos

Oracle y no hubo ninguin inconveniente en trabajar con Visual Basic .Net.

Observando los resultados obtenidos con esta aplicacion, se recomienda poner en
marcha proyectos de desarrollo de nuevas aplicaciones para los dispositivos moviles
que dispone la empresa para automatizar algunos procesos que actualmente son

realizados manualmente.

Uno de los procesos que se puede automatizar es el de registros de cobros a clientes,
actualmente el personal lleva un registro manual de los cobros realizados en las
visitas a los clientes, entonces seria de enorme ayuda una aplicacion para registrar los

cobros y su posterior conciliacion con el sistema general de la empresa.

Otra aplicacion seria el registro de pedidos en las ferias, la empresa participa en
ferias principalmente con sus productos de bazar y jugueteria, en dichas ferias se
registran los pedidos manualmente, entonces se desarrollaria una aplicacion para
registrar los pedidos en los dispositivos moviles y luego registrar dichos pedidos en

el sistema general de la empresa.
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ANEXOS
Anexo 1. Codigo fuente de servicios web y clase del sistema en linea

Servicio Web: Service.vb

Imports  System.Web
Imports  System.Web.Services
Imports  System.Web.Services.Protocols

<WebService(Namespace:= "http://tempuri.org/" >
<WebServiceBinding(ConformsTo:=WSsiProfiles.BasicPro filel_1)> _
<Global .Microsoft.VisualBasic.CompilerServices.DesignerGen erated()> _
Public  Class Service

Inherits System.Web.Services.WebService

<WebMethod()> _
Public  Function recuperarporcodigo( ByVal pprod_codigo As String , ByVal
pempr_codigo As String ) As Data.DataSet
Dim connectionstring As String = "Data Source=orcl;User
Id=comun;Password=ora8i"
Dim objproductos As NewPrincipal(connectionstring)
Dim datos  As Data.DataSet = objproductos.recuperarporcodigo(ppr od_codigo,
pempr_codigo)
Finalize()

Return (datos)
End Function

<WebMethod()> _
Public  Function descripcionproducto( ByVal pprod_codigo As String , ByVal
pempr_codigo As String ) As String
Dim connectionstring As String = "Data Source=orcl;User
Id=comun;Password=ora8i"
Dim objproductos As NewPrincipal(connectionstring)
Dim vdescripcion As String = objproductos.descripcionproducto(pprod_codigo,
pempr_codigo)
Finalize()

Return (vdescripcion)
End Function

<WebMethod()> _
Public  Function QuerySaldos( ByVal pprod_codigo As String , ByVal pempr_codigo
String ) As Data.DataSet

Dim connectionstring As String = "Data Source=orcl;User
Id=comun;Password=ora8i"
Dim objproductos As NewPrincipal(connectionstring)
Dim datos As Data.DataSet = objproductos.QuerySaldos(pprod_codi go,
pempr_codigo)
Finalize()

Return (datos)
End Function
<WebMethod()> _
Public  Sub registramovimiento( ByVal pprod_codigo As String , ByVal pbod_codigo
String , ByVal pempr_codigo As String , ByVal psaldo As String )
Dim connectionstring As String = "Data Source=orcl;User
Id=comun;Password=ora8i"
Dim objproductos As NewPrincipal(connectionstring)
objproductos.registramovimiento(pprod_codig 0, pbod_codigo, pempr_codigo,
psaldo)
Finalize()
End Sub
<WebMethod()> _
Protected  Overrides  Sub Finalize()
MyBase.Finalize()
End Sub

End Class

As

As
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Clase Principal.vb

Imports  Microsoft.VisualBasic

Public  Class Principal
Private  conexion As Oracle.DataAccess.Client.OracleConnection
Public  Sub New(ByVal Cadena As String )

conexion = NewOracle.DataAccess.Client.OracleConnection(Cadena)
conexion.Open()

End Sub

Public  Function recuperarporcodigo( ByVal pprod_codigo As String , ByVal

pempr_codigo As String ) As Data.DataSet
Dim sqltxt As String

sqltxt = "select a.descripcion as DESCR, a.referencia as REF , b.descripcion
as UNIDAD, a.stock_minimo as STOCKmin, a.stock_maxi mo as STOCKmax" & _
" from producto a, unidad_medida b" & _
" where a.cod_barra =" & pprod_codigo & ™" & _
' and a.empr_codigo =" & pempr_codigo & ™" &

' and b.unid_codigo = a.unid_codigo "

Dim comando As NewOracle.DataAccess.Client.OracleCommand(sqltxt, con exion)
Dim adaptador ~ As NewOracle.DataAccess.Client.OracleDataAdapter(comando )
Dim datos As NewData.DataSet
Try

adaptador.Fill(datos, "PRODUCTOY

Catch ex As Exception
Return  Nothing
End Try
Return datos
End Function
Public  Function descripcionproducto( ByVal pprod_codigo As String , ByVal
pempr_codigo As String ) As String
Dim sqltxt As String

sqltxt = "select a.descripcion as DESCR " & _
" from producto a, unidad_medida b" & _
" where a.cod_barra =" & pprod_codigo & ™" & _
' and a.empr_codigo =" & pempr_codigo & ™" & _
" and b.unid_codigo = a.unid_codigo "
Dim comando As NewOracle.DataAccess.Client.OracleCommand(sqltxt, con exion)
Dim adaptador ~ As NewOracle.DataAccess.Client.OracleDataAdapter(comando )
Dim datos As NewData.DataSet
Try
adaptador.Fill(datos, "PRODUCTOY

Catch ex As Exception
Return  Nothing
End Try
Return datos.Tables( "PRODUCTO).Rows(0).Item( "DESCR")
End Function

Public  Function QuerySaldos( ByVal pprod_codigo As String , ByVal pempr_codigo As
String ) As Data.DataSet
Dim comando As NewOracle.DataAccess.Client.OracleCommand()

comando.Parameters.Add( "pprod_codigo" , pprod_codigo)
comando.Parameters.Add( "pempr_codigo" , pempr_codigo)
comando.Parameters.Add( "resulset" ,
Oracle.DataAccess.Client.OracleDbType.RefCursor, Da ta.ParameterDirection.InputOutput)

comando.CommandText = "pkg_producto.queryxsaldo"
comando.CommandType = Data.CommandType.Stor edProcedure
comando.Connection = conexion

Dim da As NewOracle.DataAccess.Client.OracleDataAdapter(comando )

Dim datos As NewData.DataSet
da.Fill(datos, "SALDOS")

Return datos
End Function
Public  Sub registramovimiento( ByVal pprod_codigo As String , ByVal pbod_codigo As
String , ByVal pempr_codigo As String , ByVal psaldo As String )
Dim comando As NewOracle.DataAccess.Client.OracleCommand()

comando.Parameters.Add( "pprod_codigo" , pprod_codigo)
comando.Parameters.Add( "pbod_codigo” , Cint (pbod_codigo))
comando.Parameters.Add( "pempr_codigo" , pempr_codigo)
comando.Parameters.Add( "psaldo" , Cint (psaldo))
comando.CommandText = "pkg_producto.registramovimiento”
comando.CommandType = Data.CommandType.Stor edProcedure

comando.Connection = conexion
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Dimda As NewOracle.DataAccess.Client.OracleDataAdapter(comando )

Dimds As NewData.DataSet()

da.Fill(ds)

ds.AcceptChanges()

End Sub

Protected  Overrides  Sub Finalize()
MyBase.Finalize()
Try

conexion.Close()

Catch ex As Exception
End Try

End Sub

End Class

Procedimiento que actualiza la base de datos pkg_producto.registramovimiento

procedure registramovimiento(pprod_codigo varchar2,
pbod_codigo number,
pempr_codigo varchar2,
psaldo number) is
vsaldo_actual number(15,4);
vage_codigo number :=0;
vproducto_rec producto%rowtype;
vcantidad number(15,4) :=0;
vdebito_credito number(1);
vtipoc_codigo tipo_comprobante.tipoc_codigo%t
vdiferencia  number(15,4);
vcomp_numero comprobante.comp_numero%itype;
vprod_codigo producto.prod_codigo%type;
begin
select *
into vproducto_rec
from producto
where cod_barra = pprod_codigo
and empr_codigo = pempr_codigo;
vsaldo_actual :=
pkg_producto.obtener_saldo_producto(vproducto_rec.p
vage_codigo,vproducto_rec.unid_codigo,pempr_codigo,
o_char(sysdate,'yyyy-mm-dd'),'N");
vdiferencia := vsaldo_actual - psaldo;
vcantidad := abs(vdiferencia);
if vdiferencia <> 0 then
if vdiferencia > 0 then
vtipoc_codigo := 'RE";
vdebito_credito := 2;
else
vtipoc_codigo :='RI’;
vdebito_credito := 1;
end if;
vcomp_numero =
secuencia_comprobantes(pempr_codigo,vtipoc_codigo,v
insert into comprobante
(comp_numero, tipoc_codigo, empr_codigo,
subbod_codigo, bod_codigo, age_codigo,
cod_ente, cod_tipo_ente, fecha,
lig_numero, fpago_codigo, nhumero_cuotas,
estado, comprobante_manual, usuario,comp_nu
tipoc_codigo_ref,empr_codigo_ref,cod_ente_v
cod_tipo_ente_ven, cod_ente_tran,cod_tipo_e
dui_numero, subtotal_sin_iva, subtotal_con_
descuentol_porce, descuentol_valor, descuen
descuento2_valor, iva_porce, iva_valor, fle
seguro, otros_impuestos_porce, otros_impues
otros_impuestos_razon, financiamiento, cont
credito, otros1_valor, otros1_porce, otrosl
otros2_valor, otros2_porce, otros2_razon, s
total_factura, fecha_generacion, valor_rete

ype,

rod_codigo,1,pbod_codigo,
to_char(sysdate,'yyyy'),t

age_codigo,pbod_codigo);

mero_ref,
en,
nte_tran,
iva,
to2_porce,
te, gastos,
tos_valor,
ado,
_razon,
aldo,
ncion,
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agente_nro, precios_con_iva, comprobante_con_iva, t ipoc_codigo_ven,
ruta_numero, age_serie, caja_serie,
numero_comprobante, caja_numero)
values
(vcomp_numero, vtipoc_codigo, pempr_codigo,
1, pbod_codigo, vage_codigo,
'AJUSTE','PRO',sysdate,
null,'EFE',0,
2,'POCKET',USER,
NULL, NULL, NULL, NULL, NULL, NULL,
NULL, NULL, 0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0, sysdate, null,null,
'S', null, null, null, null,null,
null,null);
insert into movimiento
(comp_numero, tipoc_codigo, empr_codigo,
secuencia, prod_codigo, debito_credito,
cantidad, costo, precio,
iva_valor, iva_porce, total_descuento,
total_movimiento, age_codigo, bod_codigo,
subbod_codigo, unid_codigo, descuento_comp robante,
otros_comprobante, precio_ref, usua_codigo ,
fecha, cantidad_devuelta, cantidad_pedida,
porce_arancel, estado_codigo)

values(vcomp_numero, vtipoc_codigo, pempr_cod igo,
1, vproducto_rec.prod_codigo, vdebito_cre dito,
vcantidad, 0,0,
0,0,0,

0, vage_codigo, pbod_codigo,
1, vproducto_rec.unid_codigo, 0,
0, 0, lower(user),
sysdate, 0, O,
0, 2);

commit;

end if;

end;



Anexo 2. Procedimientos para generar y leer los archivos XML

En la pantalla de generacion de archivos XML cuando el usuario ingresa el rango de

codigos, inicial 'y final, se llama al

procedimiento

almacenado

pkg producto.generatablas, este procedimiento llena las tablas TPRODUCTO,

TSALDO, TMOVIMIENTO y TUBICACION.

procedure generatablas(pprod_codigo_inicial in varc
in varchar2) is

vsaldo_actual NUMBER(15,4);

vproducto_rec producto%rowtype;

begin
delete from tmovimiento;
delete from tsaldo;
delete from tproducto;
delete from tubicacion;
COMMIT;
insert into tubicacion
select bod_codigo, descripcion
from bodega
where empr_codigo = vempr_codigo
and age_codigo =0
and orden < 10;
insert into tproducto
select a.cod_barra, a.descripcion, a.referencia
a.stock_minimo, a.stock_maximo
from producto a, unidad_medida b
where a.empr_codigo = vvempr_codigo
and length(a.prod_codigo) = 11
and b.unid_codigo = a.unid_codigo
and a.prod_codigo >= pprod_codigo_inicial
and a.prod_codigo <= pprod_codigo_final;
commit;
insert into tsaldo
select productocod, bod_codigo, descripcion, sa
modificado
from (select c.productocod,
b.bod_codigo,
d.descripcion,
b.cant_inicial +
(ing_cantidad_01 + ing_cantidad_
ing_cantidad_04 + ing_cantidad_0
ing_cantidad_07 + ing_cantidad_0
ing_cantidad_10 + ing_cantidad_1
egr_cantidad_01 - egr_cantidad_0
egr_cantidad_04 - egr_cantidad_0
egr_cantidad_07 - egr_cantidad_0
egr_cantidad_10 - egr_cantidad_1
saldos
from tproducto c, producto a, saldo_p
where a.empr_codigo = vvempr_codigo
and c.productocod = a.cod_barra
and a.prod_codigo = b.prod_codigo
and a.empr_codigo = b.empr_codigo
and b.unid_codigo = a.unid_codigo
and b.prod_bod_aaaa = to_char(sysdat
and b.age_codigo =0
and d.bod_codigo = b.bod_codigo
and d.age_codigo = b.age_codigo
and d.orden < 10);
commit;
for c1_rec in (select * from tproducto) loop

har2, pprod_codigo_final

, b.descripcion,

Idos, 0 saldof, O

02 + ing_cantidad_03 +
5 +ing_cantidad_06 +
8 +ing_cantidad_09 +
1 +ing_cantidad_12 -
2 - egr_cantidad_03 -

5 - egr_cantidad_06 -

8 - egr_cantidad_09 -
1- egr_cantidad_12)

roducto b, bodega d

e, 'yyyy)
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select *
into vproducto_rec
from producto
where cod_barra = c¢1_rec.productocod
and empr_codigo = vempr_codigo;
vsaldo_actual :=

pkg_producto.obtener_saldo_producto(vproducto_rec.p rod_codigo,1,null,0,vprod
ucto_rec.unid_codigo,vempr_codigo,to_char(sysdate,’ yyyy'),to_char(trunc(sysd
ate,'yyyy')-1),'N’);

insert into tmovimiento values (c1_rec.produc tocod, '

S.Inicial',vsaldo_actual,null);
insert into tmovimiento
select productocod, nombre_corto , sum(ingres 0s) , sum(egresos)
from (
select e.productocod, b.nombre_corto,
decode(a.debito_credito,1,a.cantidad,0) ingresos,
decode(a.debito_credito,2,a.cantidad,0) egres 0s
from movimiento a, tipo_comprobante b, prod ucto d, tproducto e
where e.productocod = ¢1_rec.productocod
and e.productocod = d.cod_barra
and a.empr_codigo = vempr_codigo
and a.fecha >= trunc(sysdate,'yyyy')
and d.prod_codigo = a.prod_codigo
and d.empr_codigo = a.empr_codigo
and b.tipoc_codigo = a.tipoc_codigo
and b.empr_codigo = a.empr_codigo
and b.afecta_inventario ='S'
and not exists (Select 'x' from comprobant ec
where c.comp_numero = a.comp_numero
and c.tipoc_codigo = a.tipoc_codigo
and c.empr_codigo = a.empr_codigo
and c.estado = 22))
group by productocod, nombre_corto;
end loop;
commit;
end;

Con estas tablas se llenan los DataGrid desde los cuales se generan los archivos

XML.

En la pantalla de lectura de archivos XML y actualizacion de base de datos, se llenan
las tablas con el DataGrid que lee los archivos XML y ejecuta el procedimiento

pkg_producto.registramovimiento en la base de datos.
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