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Resumen

El trabajo tiene como finalidad evaluar los principales CMS (Content Management
System), del cual se hara una comparacion entre cada uno de ellos determinando las
ventajas y desventajas de los mismos, para poder elegir el mas Optimo e
implementarlo. El  ambiente WEB desarrollado para Business Negocios &
Inversiones facilitard la gestion en ofertas y demandas de los bienes y raices, asi
como por medio de consultas y reportes emitir los resultados obtenidos por el
Sistema de cotejamiento automatizado, exponer las antigiiedades que poseen la
empresa para la venta. Ademas, el proyecto contard con el uso de la aplicacion

Google Earth para la facil ubicacion de los predios.
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Abstract

The ultimate aim of this work is to evaluate the principal CMSs (Content
management system). A comparison of the strengths and weaknesses of each will be
done in order to be able to choose the optimum one and implement it. The WEB
environment developed for Business Negocios & Inversiones will aid management
of the supply and demand of good and services as well as exposing the outdated sales
system that the business has through consultations and reports showing results
obtained by the automated collation system. Furthermore, the project will use the

application Google Earth for the easy location of the available real estate.

xii



Introduccion

Desde la aparicion del Internet en el ano 1987 ha sido el método que mas ha
evolucionado en expandir la informacién, por ello, la comunicacion se ha vuelto

mucho mas rapida, permitiendo un mundo mas globalizado.

Las empresas empezaron a tener necesidad de contar con una pagina Web para darse
a conocer al mundo, esto ayudd en gran medida a solucionar el problema del

marketing.

En el Ecuador, el uso de los sistemas gestores de contenidos en sitios Web son
pobres, debido a que carecen de informacion de los mismos, por ello, se sigue

empleando el tradicional lenguaje de programacion HTML.

Actualmente, existen varios sistemas gestores de contenidos, el cuil mediante un
buen disefio Web, permitird administrar la pagina de manera dindmica, facil y rapida.
Para ello, se evaluara a tres de ellos para seleccionar al mejor y utilizarlo como CMS

a largo de este proyecto.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Sistema de Gestion de Contenidos

1.1 Introduccion.

En este capitulo se definira el concepto de un Sistema de gestion de contenido
(CMS), para asi poder entender de manera amplia sobre este concepto de creacion de

sitios web.

Se indicard las caracteristicas asi como sus ventajas de utilizar un gestor de

contenidos para el disefio e implementacion de un sitio web.

Se relatard la historia de los CMS a través del tiempo, su evoluciéon y coOmo

influyeron a los creadores de sitios web para su disefo.

Se detallara, como se subdivide o se clasifican en diferentes tipos, a fin de determinar

cual de estos tipos serviria de gran ayuda para la realizacion de este proyecto.
1.2 Concepto de un CMS.

Un Sistemas de Gestion de Contenidos (Content Management System, o CMS)
consiste en una aplicacion que permite gestionar toda la estructura para la creacion y
administracion de contenidos, utilizados especialmente en el disefio de paginas Web,

controlando una o varias bases de datos donde es almacenado el contenido del sitio.

Ademas, consiste en una interfaz que permite manejar de manera independiente el
contenido y el disefio de una pagina Web. Asi, es posible aislar el contenido y
proporcionar en cualquier momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle
formato nuevamente, y permite de manera facil y controlada la publicacion en el

sitio por diferentes editores.



Segun la pagina web oficial, un CMS es definido como: “A content management
system (CMS) is a computer application used to create, edit, manage, and publish
content in a consistently organized fashion. CMSs are frequently used for storing,
controlling, versioning, and publishing industry-specific documentation such as news
articles, operators' manuals, technical manuals, sales guides, and marketing
brochures. The content managed may include computer files, image media, audio
files, video files, electronic documents, and Web content.”!

En sintesis, un Sistema de Gestion de Contenido (CMS) permite que usuarios sin
conocimientos técnicos ni de disefio de paginas web puedan actualizar sus sitios,

afnadiendo secciones, noticias, paginas o productos con relativa facilidad.
1.3 Caracteristicas de un CMS

A continuacion se describiran las principales caracteristicas de un sistema de gestion

de contenidos en general:
» Gestion de usuarios y de sesiones

Controlar el acceso de los usuarios al sistema, no sélo mediante su
contrasea, sino mediante los permisos asignados a cada uno y la informacion
que incluye, tanto en calidad como en cantidad, posibilita el perfecto

crecimiento y desempefio del sistema.
> Indices y basquedas

El gestor de contenidos permite realizar indices y busquedas de una manera

agil y precisa.
» Almacenamiento de objetos

Un CMS contiene una forma de almacenar y manipular sus objetos como
documentos, plantillas, componentes, méddulos, etc., de una manera facil,

dinamica, y ordenada.

' Open Source CMS/ Portals Scripts - OpenSourceCMS, fecha de acceso el 15-sep-09 a la
pagina:
http://php.opensourcecms.com/scripts/show.php?catid=1&cat=CMS%20/%20Portals



» Gestion de iméagenes y URL

Permite gestionar imagenes, fotos, banners publicitarios, etc. Asi como los
URL que permitird realizar enlaces a diferentes websites de un modo

ordenado.

> Plantillas

Permite implementar y manipular el disefio grafico de la pagina web sin

modificar el contenido de la misma.

» El flujo de trabajo (incluye un proceso de revision y publicacion)

Es el hecho de facilitar la rapida publicacion y edicion de los contenidos, con
esto, se evita los obstdculos de muchos procesos en la publicidad de los

contenidos de la empresa.

» Trabajar en un ambiente de paginas Web interactivas

Es decir, se generan segun las peticiones de los usuarios, asi como un orden
en el sistema, al existir la posibilidad de asignar, por parte de la herramienta,

un mismo estilo a todas las paginas generadas.
» Estadisticas de visitas

Informacién de los documentos, productos y para este proyecto los bienes de

la empresa mas visitados.
1.4 Historia de los CMS

A comienzos de la década de los noventa el concepto de un gestor de contenido
(Content Management System o CMS) era desconocido, pues la publicacion de una
pagina web era muy complicada, lenta y costosa. Los duefios de una pagina web se
veian en la necesidad de aprender a utilizar un software que permita la edicion de la
misma, es por eso que utilizaban los cldsicos y Unicos programas tales como

DreamWeaver o FrontPage, elaborando los ya tradicionales y famosos archivos



HTML (Lenguaje de Marcas de Hipertexto) que luego debian ser subidos al servidor

por FTP (Protocolo de Transferencia de Archivos).

La gente que llegaba a disefiar e implementar su pagina web, se desanimaban muy
prontamente, debido a la dificultad para actualizar el contenido, generando websites

con contenido desactualizados y poco atractivos para el visitante.

Por ello, las empresas necesitaban gestionar una gran cantidad de noticias, articulos o
documentos en su pagina web, motivo por el cual, fueron desarrollando sistemas
dindmicos que facilitaban estos procesos. Uno de los fundadores de un CMS fue
Vignette, desarrollado en 1995 para el portal tecnoldégico CNET que dio auge al

mercado de los sistemas de administracion de contenido comerciales.

Este pionero clasificé la pagina web en publica (o front, donde los visitantes ven los
contenidos) y en privada (o back, donde los usuarios autorizados realizan las

acciones de administracion o publicacion).
Ademas realiza una subdivision de su estructura en tres capas:

- Capa de datos: Los contenidos de la web son almacenados en una base de

datos, asi como pardmetros de configuracion, usuarios y contrasefas.

- Capa de programacion: Archivos creados en algun lenguaje de
programacion para ser ejecutados en la web, el cual lee y visualiza los

contenidos de la capa de datos segun lo requiera el usuario.

- Capa de disefio: Se trata del modelado y ejecucion de la pagina web, los
archivos que definen la apariencia de los contenidos mostrados por la capa de

programacion.

La creacion de este tipo de programas fue revolucionando la web, y el internet
evolucion6 hacia paginas con mas contenido y gran participacion de los usuarios, los

cuales pasaron de los foros a los fenomenos de los blogs y redes sociales.

Un ejemplo de ellos es el sitio Xanga, g | lanzado en el afio 1996 mas de



70.000.000 de blogs. A principios del siglo XXI, Michel Valdrighi desarroll6
B2/Cafelog, que funcionaba sobre PHP y MySQL, y que, en el 2003 dio auge al

padre de las bitacoras en internet.

WordPress, '@: fue creado bajo licencia GPL (Licencia Publica General) por la
empresa Automattic (Matt Mullenweg y Mike Little), esta marcé una evolucion en el
desarrollo de los CMS. Ademas, incorpordé muchas de las funcionalidades que hoy
son imprescindibles en cualquier CMS, por ejemplo, las plantillas intercambiables, la
importacion de datos de otros CMS, una API (Interfaz de Aplicacion Programable)

para programadores.

Por otra parte, otro gestor denominado PHPNuke captaba popularidad, pues fue
recopilando a miles de usuarios de una manera rapida y eficaz al crear sus famosas
comunidades de usuarios Online. La primera version le tomo tres semanas de trabajo

a su creador, Francisco Burzi.

Otro tipo de CMS es Mambo '::’ . creado originalmente por la empresa australiana
Miro, dando lugar en poco tiempo a una de las mayores comunidades de
desarrolladores, dada su robustez y flexibilidad. Mambo fue premiado como el mejor
CMS de codigo libre, en el 2005, los duenos decidieron "restringir" parte del codigo
fuente y hacerlo pagado, ante lo cual una gran parte de la comunidad se indigné y

fundo el proyecto Joomla! }JX

Joomlal

Ademas, existen mas gestores, pero los antes mencionados son los pioneros y
principales, por ello, se presenta en el siguiente punto una clasificacion detallada de

todos los CMS existentes.
1.5 Tipos de gestores de contenidos

Existen diferentes tipos de CMS. De acuerdo a su definicion, queda claro que
cualquier Sistema que implemente una Gestion de Contenidos puede considerarse
como un CMS. Por lo tanto, se puede distinguir las siguientes categorias, en esta

etapa so6lo corresponde sefialar los mas representativos:

= Portales CMS: Estos CMS sirven para gestionar todo el contenido de un

Sitio Web ofreciendo funcionalidad diversa. Uno de los principales es



Joomla! que ha ganado amplia popularidad convirtiéndose en unico en esta

categoria, por sus facilidades para gestionar un Sitio.

Joomlal!: es un galardonado sistema de gestion de contenidos (CMS),
que le permite construir sitios Web y aplicaciones en linea de gran
alcance. Muchos aspectos, incluyendo su facilidad de uso y
extensibilidad, han hecho que el software de Joomla! Web sea el mas
popular sitio disponible. Lo mejor de todo, Joomla! es una solucion de

codigo abierto que esta libremente disponible para todos.

.

Joomilal

Drupal: es un sistema de gestion de contenido modular y muy
configurable. Es un programa de cddigo abierto, con licencia
GNU/GPL, escrito en PHP, desarrollado y mantenido por una activa
comunidad de usuarios. Destaca por la calidad de su cédigo, de las
paginas generadas, el respeto de los estandares de la web, y un énfasis
especial en la usabilidad y consistencia de todo el sistema. El disefio
de Drupal es especialmente idoneo para construir y gestionar
comunidades en Internet. No obstante, su flexibilidad y adaptabilidad,
asi como la gran cantidad de modulos adicionales disponibles, hace

que sea adecuado para realizar distintos tipos de sitios web.

TYPO3: es una pequefia y mediana empresa de clase Content
Management Framework ofreciendo lo mejor de ambos mundos: fuera
de la operacion de la caja es un conjunto completo de modulos
estandar de una arquitectura limpia y robusta, rendimiento con alta
capacidad practicamente para todo tipo de solucion personalizada o de

extension.



TYP03 ¢

CMS Made Simple: es una fuente abierta (GPL), construido usando
PHP, proporciona a los desarrolladores web una herramienta simple y
facil de utilizar, permitiendo crear decenas de paginas y semi paginas
web estaticas. Normalmente, esta herramienta se utiliza para sitios
web corporativos, organizaciones, etc. Hay otros paquetes de gestion
de contenidos que se especializan en portales blogs. CMS Made

Simple puede hacer mucho de esto, pero no es su campo de interés.

CMS

madle slimple

Blogs: estos permiten la publicacion de Noticias en orden cronologico,
permitiendo comentarios. Dos de los mas populares son: WordPress y
Blogger. En los tltimos tiempos se han hecho populares diferentes gadgets en
Google que permiten incorporar en los blogs diferentes utilidades como
diccionarios, citas celebres, seguimiento de lectores, estado del tiempo,

noticias etc.

WordPress: es un proyecto de codigo abierto (Open Source), en el
cual trabajan miles de personas de todo el mundo. A comparacion de
la mayoria de las otras plataformas comerciales, es libre de manipular,

sin tener que pagar a nadie una licencia.

u:@j}WORDPREss

Textpattern: desarrollado por Dean Allen, es calificado como un
sistema de gestion de contenido de cddigo abierto. También
considerado como una herramienta para la creacion de blogs, cuya
finalidad es implementar sitios web completos de caracter general.
Este sistema se encuentra elaborado en PHP sobre una base de datos

de MySQL. Existen ciertas versiones desde la 1.19 a la 4.0, son

8



distribuidos bajo licencia GNU; sin embargo, a partir de la version 4.1

se distribuira bajo licencia BSD.

]
— TexTrarTERN —
Lifetype: es una plataforma de codigo abierto que permite crear blogs
y resulta ideal para subcrear otros blogs y usuarios con una sola
instalacion. Se encuentra desarrollado sobre PHP y su base de datos
es establecida en MySQL. Esta plataforma empezd como un proyecto
para crear una poderosa y flexible plataforma tanto para usuarios
como desarrolladores de blogs. Fue construido con la intencion de
tener una arquitectura escalable y que la parte central del programa se
mantuviera lo mas liviano posible y de esta manera asegurar un motor

de publicacion eficiente y rapido.

Ademads, es el tnico sistema en su tipo, que tiene integrado un
mecanismo antispam basado en técnicas de filtrado bayesiano. La
administracion, subida de imagenes y archivos, busqueda integrada,
uso de URLs amigables con soporte para subdominios y una area de
administracion de facil uso son algunas de sus destacables
caracteristicas. Los webmasters apreciaran lo facil que es configurar
un sitio basado en LifeType que permite a los usuarios crear y

administrar sus propios blogs en cuestiéon de minutos.
~ Type

Movable Type: es una herramienta web desarrollada como Software
Libre destinada a la creacion y publicacion de weblogs. El weblogger,
dispone de un servicio de hospedaje y un servidor web que soporta
bases de datos. Esta herramienta esta orientada a usuarios entendidos,
ya que hay que tener conocimientos avanzados en lenguajes de

servidor para su instalacion. Permite ademds, configurar el



comportamiento mediante el lenguaje Perl. La distribucion estandar

tiene una cantidad importante de documentacion en inglés.

El equipo de Movable Type ofrece la instalaciéon a partir de 40

dolares. El precio aumenta dependiendo de la complejidad de los

MQVABLE TYPE

Procesos.

LMS (E-Learning): estos son los denominados LMS (Learning Management
Systems). Las particularidades del proceso de ensefianza aprendizaje han
hecho que se desarrollen diferentes tipos de plataformas o LMS, esta gestion
desde Moodle se ha convertido en uno de los mas utilizados a nivel mundial.
Existen también plataformas especialmente disefiadas teniendo en cuenta las
necesidades de las publicaciones digitales, tales como periddicos, revistas,

etc. Ejemplo: ePrints, Thinkindot CMS.

Moodle: es un sistema de gestion de cursos de distribucion libre, que
ayuda a los educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea.
Moodle fue creado por Martin Dougiamas. Bas6 su disefio en las ideas
del constructivismo en pedagogia, que afirman que el conocimiento se
construye en la mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin
cambios a partir de libros o ensefianzas y en el aprendizaje
colaborativo. La primera version de la herramienta aparecié el 20 de
agosto de 2002 y, a partir de alli han aparecido nuevas versiones de
forma regular. Hasta julio de 2008, la base de usuarios registrados
incluye mas 21 millones, distribuidos en 46.000 sitios en todo el

mundo y est4 traducido a més de 75 idiomas.

Tnoodle

ATutor es un Sistema de Gestion de Contenidos de Aprendizaje,
Learning Content Management System de Codigo abierto basado en la

Web y disefiado con el objetivo de lograr accesibilidad y

10



adaptabilidad. Los administradores pueden instalar o actualizar
ATutor en minutos. Los educadores pueden répidamente ensamblar,
empaquetar y redistribuir contenido educativo, y llevar a cabo sus
clases online. ATutor es un programa disefiado en PHP, Apache,
MySQL, trabaja sobre plataformas Windows, GNU/Linux, Unix,
Solaris, soporte a 32 idiomas, contiene herramienta de Gerencia y
administra estudiantes, tutores, cursos y evaluaciones en linea. La
incorporacion de las especificaciones de empaquetado de contenido
IMS/SCORM, permiten que los disefiadores de contenidos creen
contenido reutilizable que se puede intercambiar entre diversos
sistemas de aprendizaje. El contenido creado en otros sistemas

conforme a IMS o SCORM se puede importar en ATutor, y viceversa.

ATutor.

Drupal-ed es un sistema de gestion de contenido para sitios Web.
Permite publicar articulos, imagenes, u otros archivos y servicios
anadidos como foros, encuestas, votaciones, blogs, administracion de
usuarios y permisos. Considerado como un sistema dindmico; en lugar
de almacenar sus contenidos en archivos estaticos, en el sistema de
ficheros del servidor de forma fija, el contenido textual de las paginas
y otras configuraciones son almacenados en una base de datos y se

editan utilizando un entorno Web incluido en el producto.

= Foros: Estos permiten la discusion en linea de usuarios entre ellos: phpBB,

SMF, MyBB.

VBulletin: es un software para crear foros en internet desarrollado por
Jelsoft Enterprises Ltda. Al estar basado en PHP y MySQL ofrece
gran capacidad de adaptacion en multiples plataformas y flexibilidad

para afadir modificaciones. A diferencia de otros sistemas de foros
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tales como phpBB o SMF, ofrece una administracion muy sencilla,
permitiendo facilmente su uso a cualquier tipo de usuario, ademas

ofrece varias opciones tales como:

o Editar y anadir BBCodes propios.

0 Instalar modificaciones, mediante uploading, es decir, las
modificaciones al foro se instalan solo subiendo archivos al
foro.

0 Instalacion de Lenguajes y traducciones mediante uploading.

0 Instalacion de Templates/skins (aspectos graficos del foro)
mediante uploading.

0 Modificacion del template mediante CSS.

0 Personalizacion de F.A.Q's (Frecuently Asked Questions)

0 Creacion de Sub-Foros dentro de otros Sub-Foros (Parental

Forums)

Ademas, cuenta con gran cantidad de herramientas, modificaciones,

plugins, templates y modulos gratuitos.

Wyhuletin

PhpBB: es un sistema de foros gratuito basado en un conjunto de
paquetes de codigos programados en el popular lenguaje de
programacion PHP y lanzado bajo Licencia GNU, cuya intencion es la
de proporcionar facilmente, y con amplia posibilidad de
personalizacion, una herramienta para crear comunidades. Su nombre

es por la abreviacion de PHP Bulletin Board.

//"/ = == ‘-"\\
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=  Wikis: es un tipo especial de Web que permite la creacion colaborativa de
contenidos, el ejemplo mas destacado es la misma Wikipedia, otros gestores
de Wiki son: MediaWiki, TikiWiki.
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MediaWiki: es un motor para wikis bajo licencia GNU, programado
en PHP. A pesar de haber sido creado y desarrollado para Wikipedia y
otros proyectos de la fundacion Wikimedia (Wikcionario, Wikilibros,
etc), ha tenido una gran expansion desde el afio 2005, existiendo un
gran numero de wikis basados en este software que nada tienen que
ver con dicha fundacién. La mayoria de ellos se dedican a la
documentacién de software o a temas especializados. También se
llama MediaWiki al espacio de nombres donde se hallan los mensajes

de su interfaz, listos para su traduccion a la lengua local de cada wiki.

Puede ser instalado sobre servidores Web Apache o IIS y puede usar

como motor de base de datos MySQL o PostgreSQL.

Tiki CMS/Groupware o TikiWiki: es un sistema de gestion de
contenidos de indole colaborativa (CMS/Groupware) facil de
configurar y personalizar, disefado para crear portales, sitios

comunitarios, intranets y aplicaciones web en general.

TikiWiki no s6lo es un gestor de documentos e imagenes, también es
una herramienta para la elaboracion colaborativa de cualquier material
escrito. Dispone de un gran numero de funcionalidades que amplian
sus posibilidades del trabajo colectivo: listas de correo, mensajeria
interna, blogs o bitacoras, edicion de articulos, FAQ, encuestas, chat,
directorio para enlaces, boletines, calendario, etc. Utiliza PHP,

ADOdb y Smarty, y funciona bajo cualquier sistema operativo.

= Galerias: Estos permiten administrar y generar automaticamente un
portal o sitio Web que muestra contenido audiovisual, normalmente

imagenes. Ejemplo: Gallery y Dragonfly CMS.
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Gallery: es un programa para publicacion de fotos online tipo
album fotografico, software libre, basado en PHP (por lo tanto

multiplataforma) y con licencia GPL.

Entre sus caracteristicas mas notables se encuentra: manejo facil e
intuitivo de las imagenes, creacion de miniaturas o Thumbnails en
forma automatica, ordenado, redimensionamiento, rotacion de
imagenes, busquedas, conexion con base de datos, entre otras. Es
facilmente integrable con otros productos basados en web: foros
de discusiones, sistemas de administracion de contenidos. Su
facilidad de integracion alcanza también la parte visual ya que
separa la capa de manejo de las imagenes y de la capa de
presentacion mediante “themes”. Estos pueden ser creados o
modificados si no se encuentra alguno adecuado de entre los

multiples disponibles.

También existe un “cliente” llamado “Gallery Remote” que
permite la carga de imdgenes en forma mads sencilla e intuitiva
para los usuarios. El Gallery remote es una aplicacion Java (por lo
tanto multiplataforma) que se puede instalar o sino se puede usar

la version applet.

= $ v
YOUR PHOTOS ON YOUR WEBSITE

Coppermine: es un administrador de galerias fotograficas que
funciona con: Servidor Web con soporte PHP, GD lib o Image

Magick, MySQL.

Coppermine

4images: es un sistema de administracion de galerias multimedia,

también es considerado como un sistema de galeria web basado en
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PHP y MySQL para la visualizacion de imdgenes en Internet.
Configurado y protegido por contrasefia. Este gestor soporta los
tipicos formatos de imagen como JPG, GIF y PNG, asi como
varios formatos de datos. Incluye un sistema de plantillas para
modificar el disefio de la galeria. Contiene un archivo de idioma

externo que nos permite una traduccion fécil a otros idiomas.

Gallery

Image Gallery Mamagement System

1.6 Estandarizacién

Internamente en cada uno de los gestores definidos y analizados previamente se han
realizado procesos de estandarizacion, todos encaminados a la homogenizaciéon en
sus interfaces de programacion para asi brindar un servicio desarrollado para una
web y, a su vez, puedan ejecutarse en cualquier navegador compatible con el

estandar.

1.7 Ventajas de utilizar un CMS

Un gestor de contenidos proporciona el acceso a la publicacion de contenidos a un

nimero mayor de usuarios.

De la misma manera, permite gestionar usuarios y permisos, la colaboracion de
varios usuarios en el mismo trabajo, la interaccion mediante herramientas de

comunicacion.

Los precios de obtener una gestion de la informaciéon es mucho mas bajo ya que

elimina toda una cadena de publicacion (el marketing).

Presenta de una manera mucho mas sencilla los backup, la actualizacion, y la
reestructuracion del sitio web al tener todos los contenidos, en una base de datos

estructurada en el servidor.
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1.8 Conclusion

Después de la culminacién de este capitulo, para la creacion de manera agil y

dinamica de sitios web, se concluyo que:

e Un Sistema de Gestion de Contenido permite a usuarios sin conocimientos
técnicos, ni de disefio de paginas web, puedan crear y actualizar sitios,

afiadiendo secciones, noticias, paginas o productos con relativa facilidad.
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CAPITULO I

PRESELECCION

2.1 Introduccién

En este capitulo se detallard de la forma més ampliamente posible a tres gestores que

al parecer son los mas populares y cuentan con un gran desempeno.

Se definira a estos tres gestores para determinar sus caracteristicas, ventajas y una

breve historia de como ha ido evolucionando a lo largo del tiempo.

Realizar una tabla comparativa entre los gestores seleccionados para asi determinar

cual es el mas Optimo y practico para ser implementado a lo largo del proyecto.
2.2 Preseleccion.

En base a los gestores detallados en el capitulo anterior, se determind a los tres mas
importantes y que al parecer son los mds interesantes y de los que mas se han
hablado en foros y otros articulos de Internet, siendo estos superiores a los demas
gestores, con esto se realizard una amplia y mas detallada evaluacion, determinando

cual es el mejor e implementarlo en el proyecto.

Los tres gestores seleccionados son: Joomla!, Drupal y Worpress; mismos que seran

definidos y evaluados a continuacion.
2.3 Joomlal
2.3.1 ¢ Qué es Joomlal!?

Joomla es un Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) reconocido mundialmente,
que le permite construir paginas web y otras aplicaciones online. Joomla! pertenece a
un codigo abierto (Open Source) permitiéndole estar disponible libremente para

cualquier persona que desee emplearlo.

17



Una definicion mas amplia y comprensible es la que se encuentra en el sitio web
oficial, “Joomla is an award-winning content management system (CMS), which
enables you to build Web sites and powerful online applications. Many aspects,
including its ease-of-use and extensibility, have made Joomla the most popular Web
site software available. Best of all, Joomla is an open source solution that is freely

available to everyone.”?

Joomla presenta caracteristicas como:

e Hacer caché de paginas para mejorar el rendimiento.

e Indexamiento web.

e Feed RSS (Redifusion web), reenvio de contenidos desde una fuente
origen.

e Versiones imprimibles de paginas.

e Flash con noticias, blogs, foros, encuestas, calendarios, busqueda en el
sitio web.

e Internacionalizacion del lenguaje.
2.3.2 Breve historia de Joomla!

Joomla se crea el 17 de agosto del 2005 y surge como resultado de una mejora de
Mambo, perteneciente a la corporacion Miro de Australia, quien era propietaria de la

marca de nombre Mambo en esa época y el grupo principal de desarrolladores.

Dicha corporacion formé una organizacion con la finalidad primordial de implantar
el proyecto y protegerlo de varios conflictos. El grupo de desarrollo creo un sitio
Web que se llam6 OpenSourceMatters para distribuir informacion a los usuarios,
desarrolladores, disefiadores Web y a la comunidad en general. El sitio web se
encontrd temporalmente fuera de servicio debido al excesivo trafico. Este evento
apareci6 en newsforge.com, eweek.com y ZDnet.com. Peter Lamont CEO en el cual
la corporacion de Miro di6 una respuesta en el articulo titulado "The Mambo Open
Source Controversy - 20 Questions with Miro". Durante ese periodo de tiempo,

Joomla se hizo mas grande.

? What is Joomla?, fecha de acceso el 18-sep-09 a la pagina: http://www.joomla.org/about-
joomla.html
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El 1 de septiembre de 2005, surge con un nuevo nombre "Joomla", que se pronuncia

jumla, palabra que significa "todos juntos" o "en conjunto".
2.3.3 Ventajas de utilizar Joomla!

Con Joomla! solo se debe preocupar por el contenido o la informacion que desea
publicar en el sitio web, ya que el sistema gestionard todos los demds detalles

técnicos y administrativos.

e Organizacion del sitio web: Joomla estd preparado para organizar
eficientemente los contenidos de su sitio en secciones y categorias, lo que
facilita la navegabilidad para los usuarios y permite crear una estructura
solida, ordenada y sencilla para los administradores. Desde el panel
administrador de Joomla usted podra crear, editar y borrar las secciones y
categorias de su sitio de la manera en que mas le convenga.

e Publicacion de Contenidos: Con Joomla podra crear paginas ilimitadas y
modificarlas desde un sencillo editor que permite formatear los textos con los
estilos e imagenes deseados. Los contenidos son totalmente editables y
modificables.

o Escalabilidad e implementacion de nuevas funcionalidades: Joomla ofrece
la posibilidad de instalar, desinstalar y administrar componentes y moédulos,
que agregaran servicios de valor a los visitantes de su sitio web, por ejemplo:
galerias de imagenes, foros, newsletters, clasificados, etc.

e Administracion de usuarios: Joomla le permite almacenar datos de usuarios
registrados y también la posibilidad de enviar E-mails masivos a todos los
usuarios. La administracion de usuarios es jerarquica, y los distintos grupos
de usuarios poseen diferentes niveles de facultades/permisos dentro de la
gestion y administracion del sitio.

o Disefio y aspecto estético del sitio: Es posible cambiar todo el aspecto del
sitio web tan solo con un par de clics, gracias al sistema de plantillas que
utiliza Joomla.

o Navegacion y menu: Totalmente editables desde el panel administrador de
Joomla.

o Administrador de Imagenes: Joomla posee una utilidad para subir imagenes

al servidor y usarlas en todo el sitio.
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e Disposicion de médulos modificables: En un sitio creado con Joomla, la
posicion de mddulos puede acomodarse como se prefiera.

o Encuestas: Joomla posee un sistema de votaciones y encuestas dinamicas
con resultados en barras porcentuales.

e Feed de Noticias: Joomla trae incorporado un sistema de sindicacion de
noticias por RSS/XMS de generacion automatica.

o Publicidad: es posible hacer publicidad en el sitio usando el Administrador
de Banners.

« Estadisticas de visitas: con informacion de navegador, OS, y detalles de las

paginas mas vistas.

2.3.4 Caracteristicas de publicacion de paginas web en Joomla:

« Automatizacion en la publicacion: Las paginas y documentos de Joomla
pueden programarse con fecha de publicacion y fecha de caducidad. Es decir,
un documento puede programarse para que se publique automaticamente al
llegar una determinada fecha, y luego despublicarse también de forma
automatica en otra fecha.

e Archivo e historial: Las paginas viejas o publicaciones que hayan perdido
vigencia pueden enviarse a un "archivo" de almacenamiento, sin necesidad de
tener que borrarlas. Esto permite también dar la posibilidad a los navegantes
de consultar articulos viejos o documentos anteriores en un historial.

o Formatos de lectura: Cada documento es generado automaticamente por
Joomla en formato PDF, en version imprimible, y en XML.

e Envios por E-mail: Los usuarios del sitio Joomla podran enviar
automaticamente cada documento publicado por email.

« Valoracion de contenidos: Los visitantes del sitio podran votar la calidad de
lo publicado.

o Comentarios: (opcional) Los usuarios podran dar a conocer sus opiniones o

expresar sus inquietudes en la misma pagina de contenidos.

2.4 Drupal

2.4.1 ¢ Qué es Drupal?
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Drupal es un sistema de gestion de contenidos Open Source que sirve para
administrar recursos web. Considerado como un sistema multiusuario,

multiplataforma, multilenguaje, extensible y modular.

El disefio de Drupal es eficaz para construir y gestionar comunidades en Internet.
Drupal se utiliza en multitud de sitios web muy populares, como por ejemplo Spread

Firefox o Defective by Design.

Este gestor de contenidos introduce el concepto de nodo como sinénimo de tipos de
contenido, cualquier recurso que se ingrese al sistema pasa a ser un nodo, puede ser
variable e incluir articulos, historias, encuestas, imagenes, libros colaborativos,
resefias, recetas, etcétera. Este nuevo concepto nos permite estandarizar la
informacion asignandoles las mismas caracteristicas a distintos objetos y la

posibilidad de tener toda la informacién catalogada.

2.4.2 Breve historia de Drupal

En el afio 2000, las conexiones al Internet se encontraban en un estimulo para los
estudiantes de la “University of Antwerp”, por lo que Dries Buytaert y Hans Snijder
establecen un punto de acceso inaldmbrico de internet para €l y sus compafieros, lo
cual les permitia compartir la conexion de Hans con un médem ADSL entre ocho
estudiantes. Si bien esta fue una situaciéon muy lujosa en ese momento, faltaba algo,

no habia medios para discutir o compartir las cosas simples.

Dries inspirado a trabajar en un sitio de noticias con un pequenio grupo de estudiantes
especializados en disefio web, los cuales, publicaron una nota sobre el estado de la

red para compartir algunas noticias importantes.

El grupo decidié poner en linea el sitio web interno para que pudiera mantenerse en
contacto, fragmentos de seguir compartiendo hallazgos interesantes, y contar
historias de sus vidas personales. Dorp es la palabra neerlandesa para 'aldea’, que fue

considerado un nombre apropiado para su pequefia comunidad.

Una vez que drop.org se establecié en la Web, empezaron a hablar de nuevas
tecnologias web, como la moderacion, distribucidn, clasificacion y autenticacion

distribuida. Drop.org lentamente se convirtid en un ambiente de experimentacion
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personal, impulsado por los debates y el flujo de ideas. Los debates acerca de estas
tecnologias web fueron probados en las drop.org como nuevas adiciones al software

ejecutadas en el sitio.

Mas tarde, en enero del 2001, Dries decidio independizar el software dejando atrés a
drop.org y pasar a llamarse "Drupal", cuyo propoésito era permitir a terceros utilizar y
ampliar la plataforma de experimentacion, para que mas personas puedan explorar
nuevos caminos para el desarrollo. El nombre de Drupal, se pronuncia "droo-Puhl",

que significa "gota".

2.4.3 Ventajas de utilizar Drupal

o Sistema de ayuda en linea tanto para usuarios como para administradores.

e Administracién a través de Internet.

e Apache mod rewrite que permite URLs personalizados.

e Contenido indexado para busquedas.

e Modulos para autenticacion mediante Jabber.

e Moddulos para mensajes privados.

e Modulos para gestion de paginas favoritas.

e Foros de discusion.

o Plantillas personalizadas con HTML y PHP.

o Contenido personalizado de acuerdo las preferencias definidas por el usuario.

e Presentacion personalizada de acuerdo a las preferencias definidas por el
usuario.

e Permisos basados en un sistema de roles.

e Agregador de noticias para leer y publicar enlaces a noticias de otros sitios
web.

e Soporte para el API de Blogger.

e Multiplataforma Apache, Microsoft IIS, Linux, BSD, Solaris, Windows y
Mac OS X.

o Miultiples idiomas y localizacion.

e Analisis, Seguimiento y Estadisticas de paginas web.
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2.4.4 Caracteristicas de Drupal

e Libro de Colaboracion: Drupal permite configurar un "libro" y
autorizar a otras personas a contribuir con el contenido.

e Friendly URLSs: Drupal usa el mod_rewrite de Apache para permitir
personalizar las URL para optimizacion en los motores de busqueda.

e Moddulos: la comunidad de Drupal ha contribuido con muchos
moédulos que proporcionan la funcionalidad extra.

e Ayuda en linea: al igual que muchos proyectos de codigo abierto,
cuenta con un robusto sistema de ayuda en linea.

e Codigo abierto: el codigo fuente de Drupal esta libremente disponible
bajo los términos de la Licencia GNU (GPL) 2. A diferencia de los
blogs o sistemas de gestion de contenido de pago, Drupal tiene
disponible el codigo fuente en su totalidad para ampliar o adaptar,
segun sea necesario.

e Personalizacion: un robusto entorno de personalizacion esta en el
nucleo de Drupal. Tanto el contenido y la presentacion pueden ser
individualizados basados en las preferencias definidas por el usuario.

e Permisos basados en roles: los administradores de Drupal no tienen
que tediosamente configurar los permisos para cada usuario,
simplemente asignar usuarios a roles y darles permisos.

e Busquedas: todo el contenido en Drupal esta en indice de busqueda,

facilitando la informacion al usuario.

2.5 WordPress

2.5.1 ¢ Qué es WordPress?

WordPress es un sistema de gestion de contenido enfocado a la creacion de blogs
(sitios web periodicamente actualizados). Desarrollado en PHP y MySQL, bajo
licencia GPL, tiene como fundador a Matt Mullenweg. WordPress fue creado a partir
del desaparecido b2/cafelog y se ha convertido junto a Movable Type en el CMS
mas popular de la blogosfera. Las causas de su enorme crecimiento son, entre otras,

su licencia, su facilidad de uso y sus caracteristicas como gestor de contenidos.
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Otro motivo a considerar sobre su €xito y extension, es la enorme comunidad de
desarrolladores y disefiadores, que se encargan de desarrollarlo en general o crear

plugins y temas para la comunidad.

2.5.2 Breve historia de WordPress

El nombre WordPress fue sugerido por Christine Selleck, amiga del desarrollador

principal Matt Mullenweg. WordPress es el sucesor oficial de b2/cafelog.

Las versiones lanzadas de WordPress tienen como nombre en clave musicos de jazz
como por ejemplo Mingus. La version 1.5, fue lanzada a mediados de febrero de
2005 tiene como nombre en clave "Strayhorn" (Billy Strayhorn) y ofrecié una gama

amplia de nuevas caracteristicas como por ejemplo el uso de paginas estaticas.

Automattic, la empresa detrds de WordPress, tiene asimismo un servicio de

alojamiento de blogs gratuito basado en su software llamado WordPress.com.

Esto ultimo permite crear y administrar paginas fuera del orden cronoldgico
"normal" del web log y ha sido el primer paso para transformarse de un software
basico de administraciéon de blogs a un completo sistema de administracion de

contenidos.

Otra funcionalidad es la creacion de plantillas ("Themes"), las cuales permiten al
usuario activar o desactivar una u otra segun deseen para sus sitios. WordPress
también ha sido equipado con una nueva plantilla por defecto (con nombre en clave
Kubrick denominada como "Default") ademdas de la tradicional e inicial "Classic",

sencilla y vélida con los estandares del W3C.

2.5.3 Ventaja de utilizar WordPress

Facil instalacion, actualizacion y personalizacion.
Sigue las recomendaciones del W3C.

Separa el contenido y el disefio en XHTML y CSS.

YV V VYV V

Posee herramientas de comunicacion entre blogs (Trackback, Pingback,

etc).
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» Importacion desde Movable Type y Typepad, Textpattern,
Greymatter, Blogger, Dotclear, Livejournal, Blogware y desde
cualquier RSS.

> Se esta trabajando para poder importar desde pMachine y Nucleus.

» Facil integracion con el foro bbPress de los mismos creadores de

WordPress.

2.5.4 Caracteristicas de WordPress

e Puede haber multiples autores.

e Permite ordenar articulos y paginas estaticas en categorias, subcategorias y
etiquetas (“tags‘).

e Capacidad de crear paginas estaticas a través de la base de datos (a partir de
la version 1.5).

e 3 estados para un post: Publicado, Borrador, Esperando Revision (nuevo
en WordPress 2.3) y Privado (s6lo usuarios registrados) ademas de uno
adicional: Protegido con contrasefia.

e Publicacion mediante email.

e Guardado automatico temporizado del articulo como Borrador (A partir de la
version 2.2).

e Permite comentarios.

e Permite permalinks (enlaces permanentes y faciles de recordar) mediante
mod_rewrite.

e Distribucion de los articulos mediante RDF, RSS 0.92, RSS 2.0 y Atom 1.0.

e Distribucion de las discusiones (mediante RSS 2.0 y ATOM 1.0).

o Gestion y distribucion de enlaces.

e Admite plugins.

e Aplicacion para las plantillas.

o Uso de Etiquetas para cada post.

2.6 Comparacion entre Joomla — Drupal - WordPress

En la siguiente tabla se realiza una serie de comparaciones de la informacion general

y técnica de los CMS’s previamente seleccionados.
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Detalle
Ultlma Version 6.13 1.5.14 2.8.4
Requisitos deI sistema

Lenguaje PHP Si Si Si
Base de Datos MySQL MySQL MySQL 3.23.23 o
superior
Licencia GNU - GPL Si Si Si
Costo gratuito Si Si Si
Sistema Operativo Cualquiera  Cualquiera OS independiente
Acceso a la raiz No Si No
Serv1d0r Web Apache Si Si Si
Verificacion de Email Si Si No
Notificacion de No No Limitado
problemas
Autenticacion LDAP No Si No
Foros Si Si Si
Soporte comercial Si Si No
Comunidad Si Si Si
disefiadora
Ayuda en linea Si Si Si
Editor WYSIWYG Si Si Si
URLSs Amigables Si Si Si
Macro lenguajes Si Si No
Lenguaje Templates No Si Si
Administracion Si Si Si
Online
Despliegue de No Si No
paquetes
Papelera No Si No
Compatibilidad Si Si Si
XHTML
Soporte FTP Limitado Si Limitado
Blog Si Si Si
Chat Si Si No
Entrada de datos Si Si No
Reporte de Base de No Si No
datos
Calendario de eventos Si Si Si
Distribucion de Si Si No
archivos
Foros Si Si No
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Libro de invitados No Si No

Galeria de iméagenes Si Si No
Tabla 1.- Comparacién de los tres gestores

2.6.1 Rendimiento entre los CMS seleccionados

Uno de los aspectos de mayor importancia que se debe tener en cuenta al elegir un
CMS es su rendimiento. Dentro de este se encuentra una de las caracteristicas de
mayor jerarquia al momento de evaluar el rendimiento de un CMS, es su caché

avanzado.
2.6.1.1 Caché avanzado

Esta caracteristica tiene la funcionalidad de implementar mecanismos de cachés, que
van mas alla de simples paginas en los gestores. Por ejemplo para solicitudes,

navegacion, plantillas o cachés en los objetos del contenido web.

Siendo éste el aspecto mas importante a la hora de obtener un buen rendimiento y
minimizar significativamente el tiempo de respuesta de las paginas, y aumentar la

cantidad de paginas servidas por minuto.

También se tuvo en cuenta que el CMS implementard mecanismos para examinar el
contenido de las paginas de tal forma que si €stas son solicitadas mas de una vez el

sistema ahorrara la mayor parte del trabajo al volver a construirlas.

v Drupal: implementa un caché avanzado en la instalacion del CMS. Para
activarlo no es necesario configurar nada luego de su instalacion, debido a
que este caché se encuentra activado de manera implicita. Este gestor de
contenido puede configurar el caché avanzado de dos maneras: normal y
agresivo. El primero es recomendado para desarrolladores, y el segundo esté
en dependencia de los mdédulos que hayamos instalados y podria resultar mas
recomendable en determinados escenarios.

v' Joomla: al igual que Drupal, implementa un caché avanzado en la
instalacion. Este caché ya esta activado de forma implicita en el CMS.

v' WordPress: este gestor de contenido no implementa este tipo de caché

avanzado.
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2.7 Selecciéon del CMS a utilizar

Se decidi6 en elegir a Joomla como CMS por el motivo de que este gestor cuenta con
mas caracteristicas establecidas en la Tabla 1, anteriormente indicada, por sus

ventajas y su rendimiento, comparado ante sus dos rivales evaluados en este capitulo.

Una de las principales caracteristicas que ofrece este gestor es que numerosas
compaflias u organizaciones tienen necesidades mucho mas amplia de lo que se
dispone en el paquete basico de Joomla o en las extensiones de distribucion libre, por
lo que ventajosamente, este gestor ofrece una arquitectura de aplicacion potente que
permite a los desarrolladores crear sofisticadas extensiones que amplian la capacidad

de Joomla en multiples e ilimitadas direcciones.
Usando la estructura de Joomla, nos da la facilidad de construir de una manera facil:

*  Sistemas de Comercio Electronico Integrados
*  Sistemas de Control del Inventario

* Herramientas de Registro de Datos

*  Sistemas de Reserva Online

* Herramientas de Comunicacion

*  Puentes de Aplicaciones

* Entre otras aplicaciones...

Lo interesante de utilizar Joomla es que puede utilizar la estructura para suministrar
aplicaciones a sus usuarios finales en un entorno potente y familiar, motivo por el
cual se ha optado por la implementacion de este gestor para la creacion del sitio web

que la empresa Business ha necesitado.

Como un aporte a nuestra seleccion de este componente se concluyo que el gestor
mas utilizado hoy en dia es Joomla, segiin una pequefia encuesta que hace la pagina

de http://www.inado.net’ como se muestra en el cuadro a continuacion:

(Qué CMS empleas?, fecha de acceso el 12-oct-09 a la pagina
http://www.inado.net/component/poll/16-ique-cms-empleas.html
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Joomia!
15 75 |

Drupal
2 8.300 —

Cms Made Simple
1 4,20 =

Plone
1 4.2% ==

KOOPS
1 4.2%;

eZ Publish

1 4.2% =

2.8 Conclusién.

En lo referido a la preseleccion de los CMS, se concluye lo siguiente:

e Se utilizara a Joomla! como sistema de gestor de contenidos (CMS), al
observar que cumple con todas las necesidades para desarrollar el sitio Web,
demostrado en el cuadro de evaluacion de este capitulo, permitiendo
implementar el sistema de cotejamiento, basado en Php con MySQL.

e Joomla! contiene cédigo reducido, en comparacion con los otros dos,
permitiendo ser mas liviano, y de esta manera la velocidad de carga de las
paginas web de este gestor se visualicen de una forma muy rapida en el
browser gracias al sistema de caché avanzado.

e Joomla! maneja el término de Software libre, sin costo de licencia,
permitiendo bajar y usar, sin tener que pagar, para de esta manera acceder al

codigo, modificarlo, mejorarlo y adaptarlo a las necesidades.
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CAPITULO IlI

JOOMLA!

3.1 Introduccion.

En este capitulo se dard a conocer que el CMS seleccionado para el desarrollo del
sistema web para la empresa Business es Joomla!, basado en caracteristicas, ventajas,
matriz de calidad y beneficios para el desarrollo del sitio web, y la version utilizada

sera la 1.5.14.

Ademas se dara una breve explicacion de todas las evoluciones en sus versiones que

Joomla ha experimentado a lo largo del tiempo.
Se realizara una explicacion de la instalacion del gestor seleccionado en el Hosting.

También se detallard los aspectos técnicos del gestor como ser: Plugins, Modulos,

Componentes, Plantillas, etc.

3.2 Evolucién de Joomla!

La primera version de Joomla (1.0.0) fue publicada el 16 de septiembre de 2005 y se
trataba de una evolucién o mejora de Mambo 4.5.2.3, algunos lo denominaron una
bifurcacion, otros una continuacién, se piensa que es una renovacion total combinada
con modificaciones de seguridad y anti-bugs, el asunto es que Joomla es la
continuacion del trabajo de Equipo de Desarrolladores de Mambo, quienes
renunciaron al proyecto en agosto de 2005. Actualmente los programadores han
publicado Joomla 1.5 estable, con un codigo completamente reescrito y construido

bajo PHP 5.

No existe diferencia entre Mambo y Joomla, ya que en realidad Joomla, pertenece a

Mambo, es casualmente parecido, o es un nuevo producto nacido de esta empresa.

La primera version de Joomla (Joomla 1.0) estaba hecho de una reescritura de

Mambo, por lo tanto no tenia establecida su propia personalidad. Aunque ya contaba
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con una gran cantidad de usuarios desde su aparicidon, para un nuevo usuario era
todavia una copia modificada de Mambo. La apariencia y el funcionamiento era el

mismo, su Unica diferencia eran el logo y el nombre.

En el siguiente listado corresponden a versiones que se han emitido desde la

aparicion de Joomla:

VERSION | FECHA DE APARICION
1.0.0 16 de septiembre de 2005
1.0.1 21 de septiembre de 2005
1.0.2 2 de octubre de 2005
1.0.3 14 de octubre de 2005
1.0.4 21 de noviembre de 2005
1.0.5 24 de diciembre de 2005
1.0.6 15 de enero de 2006
1.0.7 15 de enero de 2006
1.0.8 26 de febrero de 2006
1.0.9 5 de junio de 2006

1.0.10 25 de junio de 2006
1.0.11 29 de agosto de 2006
1.0.12 12 de diciembre de 2006
1.0.13 21 de julio de 2007
1.0.14 14 de enero de 2008

1.5 22 de enero de 2008

1.5.1 8 de febrero de 2008
1.5.2 23 de marzo de 2008
1.5.3 23 de abril de 2008

1.5.4 6 de julio de 2008

1.5.5 28 de julio de 2008

1.5.6 12 de agosto de 2008
1.5.7 9 de septiembre de 2008
1.5.8 10 de noviembre de 2008
1.5.9 12 de diciembre de 2008
1.5.10 28 de marzo de 2009
1.5.11 3 de junio de 2009

1.5.12 1 de julio de 2009
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1.5.13 22 de julio de 2009
1.5.14 30 de julio de 2009

Cabe aclarar que en cada version disponible se han anadido nuevas caracteristicas

importantes.

En la siguiente imagen podemos apreciar si bien WordPress ha tenido mas tiempo

como CMS, Joomla ha ido evolucionando con mayor rapidez que su adversario:

3.3 Modelo Relacional.

Joomla maneja un total de treinta y cinco (35) tablas las cuales son las necesarias y
suficientes para almacenar de manera ordenada la informacion y todas las partes que

compone el sitio web.

A continuacion presentaremos las tablas, o conocido también como modelo

relacional, de Joomla.

* Imagen obtenida de: Google Trends: Joomla, wordpress, fecha de acceso el 12-oct-09 a la
pagina: http://www.google.com/trends?q=joomla%2C+wordpress
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Jos_hanner Jos_content Jos_core_acl_groups_aro_map
bid int [Pk] id int [Rk] group_id int [ul
cid int title varchar (100 section_walue warchar(2dody  [U]
tupe varchar (107 title_alias varchar (100 aro_id int [l
hame varchar (500 introtext mediumtext
imptotal int fulltext mediumtext -
impmade int state tinyint Jos_core_log_items
clicks int sectionid ink time_stamp date
imageurl varchar (1007 mazk int iten_tahle warchar(Goh
clickurl varchar(2003 catid int item_id int
date datetime created datetime hits int
showBanner tinyint created_by int
checked_out tinyint created_by_alias  warchar(100 P T ———
checked_out_time datetime modified datetime — —
editor varchar (503 modiFied_by int search_term  warchar(128)
cuztombannercode  text checked_out. int hits int
checked_out_time datetime
publish_up datetime
Jos_hannerclient publish_down datetime gzs_grzT:Sint TPK1
cid it LPKI Inages text hamme uarghar(SOJ
name varchar (e urls text
contact warchar (60 attribs text
email varchar (603 version int Jos_mambots
extrainfo text parentid int id int TPKI
checked_out tinyint ardering int name warchar (1000
checked_out_time time metakey text: elenent warchar(100)
editor varchar (502 metadese text folder varchar (1002
ACCEEE int ACCETE tinyint
Jjos_bannerfinish hits int ordering int
bid int IPKI publizhed tingint
cid int Jos_content_frontpage ISFUPE X t¥ny?nt
tupe varchar (103 content_id  int [PKI client_id Ednyint
name warchar (502 ardering int checked_out X Int
inpressions  int checked_out_time datetime
clicks int parans text
imageurl varchar(5o) Jos_content_rating
datestart datetime content_id int [PK] jos_menu
dat.eend datetime rating_sum int id int [PKI
::Z;?ﬁ_count i::char(50) menutype varchar (25
jos_categories name varchar (10
id int [PKI Link text
parent_id int Jjos_core_acl_aro type. U§rchar(50)
title warchar(503 aro_id int TPK1 published tinyint
name varchar 2552 gection_value warcharczd0 parent. . ?nt
image yarchar (1007 value varchar (2400 component id ¥nt
zection varchar (500 order_value int subleyel ¥nt
image_pozition varchar (100 hame varchar (2552 ardering ?nt
dezscription text hidden int checked_out X int
published tingint checged_out_tlme Qatet1me
checked_out int pollid lht X
checked_out_time datetime Jos_core_acl_ara_groups browseriay tinyint
editar warchar (503 group_id  int TPK1 AOCESS tingint
ordering it parent_id it utaccess tinyint
acoess tingirt name varchar(255) parans text
count. int 1ft ?”t
parans text rgt int jos_contact_details
id int [PKI
jo=_components Jos_core_acl_aro_sections name varchar (10
id int TPK1 section_id  int [PK1 con_pozition varchar (30
hame varchar(50) value varchar(2300  [U] address text
link varchari 255 order_wvalue  int auburh warchar (5o
menuid int name varchar (2307 state varchar(20)
parent int hidden int country varchar (30
admin_menu_link warchar(235 postoode warchar(103
admin_menu_alt  varchar(2552 telephone warchar (25
optian warchar (50 Féx uar;har(ZS)
ordering int mlsc mediumtext
admin_menu_img  varchar(255 ?mage warchar (106
iscore tinyint imagepos varchar{zo
parans text email_to warchar (L1002
default_con tinyint
publizhed tinyint
checked_out int
checked_out_time datetime
ardering int
parans text
uzer_id int
catid int
ACCEET tinyint
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Jos_templates_menu

template  varchariGo)  [PK]
menuicd int [PK]
client_id tinyint
Jos_template_positions

id int [PK1
position varchar(10)

descriptbion  warchar(255)

Jos_messages Jos_poll_data
message_id int [PE] id int [PK]
user_id_from int pollid int
uzer_id_to int text text
Folder_id int hits int
date_time datetime
state int
priority int Joz_poll_date
subject varchar (2300 id bigint  [PK]
nezsage text date datetime
vote_id int
poll_id int
Jos_messages_cfg
user_id int [u1 -
cfg_name varchar (1o [U] Jos_poll_meru
cfg_value warchar(2552 pollid int  [PRI
menuid  int [PKI
Jos_modules
id int [PK1 Jjos_sections
title tewt id int [PK]
content text title warchar
ordering int hame varchar 2552
position warchar-(10) image varchar(100)
checked_aut int FCOPE warchar (50
checked_out_time datetime image_position  warchar(10}
publizhed tinyint dezcription text
module varchar(50) publizhed tinyint
ALFE LS int checked_out int
access tinyint checked_out_time datetime
shoutitle tinyint ardering int
parans text access tinyint
izcore tinyint count. int
client_id tinyint params text
jos_modules_menu Jos_session
moduleid imt  [PKI uzernane varcharcbo)
meruid int  [PK1 time varcharold)
seszion_id warchar(2oor [PK]
guest tinyint
Jos_newsfeeds uzerid int
catid int usertype varcharcSo)
id int [FK] gid tinyint
name text
lirk text
filename varchar (2000 Jjos_stats_agents
pubilizhed tinuint agent  wvarchar (255
numarticles int tupe  tingint
cache_time int hits int
checked_out tinyint
checked_out_time datetime
ordering int
Jjos_polls
i int [PK1
title warchar (1000
voters int
checked_out int
checked_out_time datetime
published tinyint
ACCESE int
lag int

3.4 Diagrama de clases de Joomla!

JOs_users

id int [PK]
name warcharGin
USErnang warchar{2o
email watrchar (1000
password varchar (100
usertype wvarchar(2al
block tinyint
FenidEmail tinyint

gid tinyint
registerDate  datetime
lastvisitDate datetime
activation varchar (100
parans text
Jos_usertupes

id tinyink [Pk]

hamz  warchar (5o

mask  warcharill)

Jos_weblinks

id int [Pk1
catid int

=id int

title varchar (2500
url warchar(250)
description varchar (2500
date datetine
hits int
published tinyint
checked_out int
checked_out_time datetime
ardering int
archived tinyint
approved tingint
[l text

El siguiente recuadro muestra el diagrama de clases de Joomla! version 1.5:
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content

rodules % plugins

! jos_sections - jos_plugins - oz -
jos_cantent b Tid jos_modules - W id #id
@id & title i % name & name
@ title ] @ namne @ title @ element @ link
@ utle__ahas | 1| image @ content @ Folder @ menuid (FK) -,
- _muduﬁed ™% scope @ ordering @ access < parent (FK)
@ g:::men T @ |maggJ_:osmon & position < ordeting % admin_menu_link
@ fulltext Tontent_id (FK) @ description @ checked_out @ published & admin_menu_alt g
& state oy e"ng* % published @ checked_out_time @ isoore < option
< sectionid [FK) & checked_out % published < client_id < ordering
2 ::; o Joa_content_yating = 4:‘: c}:ck_ad,out,ume @ rnodule & checked_out _ % admin_rnenu_img
o 4 @ content_id (FK) jos_rategories ] @ ordering @ nurmnews @ checked_out_time o iscore
o zz:::d by 50 5 vating s T @ arcess © access. @ params & params
Dby @ rating_count % parernt A F) & count & showritle @ enabled
arested_by_slas e i o parans & parans
& medified_by (FK) & name & iscore & moduleid (k)
< checked_aut i i
@ checked_out_time @ imnage < clent_id # mencid (FK)
% publish up @ section [FK)
& publish down 3 image_position
- % description templates meny
@ images e
? % published - — =
@ uts jos_template_positions jos_rnenu
o s | checked out T ]
& wersion FH @ checked_out_time & position % menutype
% parentid (FK) @ editor & description & name
& ordering @ ordering & link
& metakey e @ access — - @ type
@ metades @ count ‘;‘t o o e & published
& access [oparams | emplate " 1% parent (FK) "
i t H
% hits i menuid (FI5) & compunentid
@ client_id & sublevel
¥ :F & ordering
i checked_out
B @ checked_out_time | <!
& polid
jos_weblinks - jos_polls - jos_poll_menu_+ rovesertlay
Blink: jos_polk jos_poll & browserty
Bid [ § menuid (FK)  [sp—————H-| @ accass
os_newsfesds _v] [ i
o catd (7RI o fossontact iisth I — # polid (FK) & waccess
< sid & il FG e < vorers & paramsz
o title o name ) & checked_sut @ model_name
ol @ can_pesiion & checkad our_time & wlaw_name
. @ link & address il jos_poll_data - -
< description & flemame e % published ¥ < renderer name
@ date 2 published & state @ actess % pold [FE) @ I
< hits @ lag @ rgt
& published @ numarticles < country bt
& chackad_out @ cache tme & posteoce T 2 his
! checked_out < telephone
@ chacked_out_time @ checked_out_time & Fax 5
< ordating & ordetin & rmise jos_banner b logs & stats
Zarchl\redd e b e jos pol_date = 2 b_ndd -
approve o i
& imagepos it jos_stas_agents ~
@ params & email_to @ date & type & agent
< dafault_con @ wote_id [FK) ol @ type
- @ published @ poll jd (FK) Dot & hits
Jos me“a“e‘d ad @ checked_out o e
g message 14 ¥ _ = & checked_out_time (3 imageu
oy fos messages dhg < ordarn
@ user id_to (FK) T cFa_name M Dmmsq % clckud o5_core_log_searches
@ qulder_id @ wser_id (FI) & user id (FK) 2 date
@ date_time @ cfg_walue @ catid (FK) jor_bannerclient v
@ state I % checked_out
ate ki @ access  cid =
& priotity & mokile 4 checked_out_time
@ subject @ name - @ aditor jus_core_log_jtems _+]
& webpage % contact i
@ message ’ % custornbannercode @ tirne_stamnp
o email & itern_table
+ @ extrainfo i i
e jos_bannefinish_~ @ :Et’“—'d
s ;  hits
& checked_out_time i bid
@ editor @ ol FK]
@ type
@ name
o impressions
& dlicks
& imageur
% datestart
& dateend
use ]
jos_session ¥ jos_core_adl_aro_sections_+
it sessien_id @ section_id (FK)
jor_users - @ uzemamea @ value
i id @ time [fos_groups =] < order_value jos_core_adl_arn_+
& rae cawt  Proled | oname ie
& usamame @ userd [FK) @ name < hidden @ section_value
@ ernail @ usertype @ value
& paszword @ gd FK) & ordar_walue
@ usertype & client_id jos_core_acl_aro_groups  name
@ black Bid ] - © hidden
@ sendEmail @ parent_id (FK} Lgcore ‘.55 RS 10 [13p
% gid (FK) M | name g group_i ('TKJ
@ registerDate @Ik AH—,_% H SE(“TEI:;)UE
aro_
@ lastyistDrate o g =
@ activation @ value
@ params

Figura 1: Diagrama de clases

3.5 Requisitos minimos de instalacion.

Los requisitos minimos que se debe

funcionamiento de este proyecto.

PHP 4.2 x o superior
MySQL 3.23.x o superior
Apache 1.13.19 o superior.

contar para tener un

buen

y correcto
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Ademas debe comprobar que el modulo PHP tenga instalado el soporte para MySQL,
XML y Zlib.

3.6 Instalacion de Joomla!

La instalacion se la realiza en un servidor remoto y depende en gran parte de las
posibilidades que proporcione el servicio de Hosting, asi como de su experiencia con
el manejo del acceso al servidor. No obstante, el procedimiento normal implica lo

siguiente:

o Extraer la carpeta de Joomla y subirla en el directorio local “publi_html” o en
un directorio inferior a la raiz del servidor. Para esto existen varias
aplicaciones FTP gratuitas que le permitiran hacerlo.

e Ejecutar la instalacion desde su navegador con la URL de su web, ejemplo:

http: //www.cuencabusiness.com/joomla/instalacion/
De esta manera tenemos las siguientes pantallas:

Paso 1: Seleccionar el Idioma.

Y Joorlal nstatacion

Pasos Seleccione su idioma siqeste ()

1:Idioma
Seleccione un idioma

2 Comprobacion previa Escoja el idioma que desea utlizar durante |a instaladidn,

3:Licencia

4:Base de datos

5: Configuracion de FTP

6: Configuracion

7: Finalizar
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Paso 2: Comprobar requisitos minimos.

Pasos Comprobacién previa Volvera comprobar ()| () Anterior  Siguiente ()
1:Idioma == 2 F . =
Comprobacién previa para Joomla! 1.5.14 Stable [ Wojmamni Ama Naiki ] 30-July-2008 23:00 GMT:
2: Comprobacicn previa Si alguno de estos elementos esté marcado en rojo, debe carregirse. De no hacerlo,
la instalacién de Joomla! no funconard correctamente, Version de PHP »=4.3.10 Si
Frlwancs - Soporte para compresién zlib si
- Soporte para XML Si
4:Base de datos oisdats =
Elidioma predeterminada es mulibyte (VE) si
S Varizble de sob fur de cad Si
5+ Contauracinde FIP e e
configuration.php Escribible Si

6 : Configuracion

7 :Finalizar Valores recomendados:

Estos son los valores de PHP recomendados para asegurar una completa
compatibiidad com Joomlal No obstante, Joomla! fundonard induso i estos valores Directiva Recomendada Actual
o coindiden con los recomendados.

Modo sequro (safe_mode}: Desactivado Desactivado
=== Mostrar errares (display_errors): Desactivada Activado

\‘-} Subida de archivos (file_uploads): Activado Activado
Ly Comillas mégicas en tiempo de jecucion

it Desactivado Desactivado
Registrar globales (register_globals): Desactivado Desactivado
Buffer de salids (output_buffering): Desactivada Desactivado
Inicio automatico de sesion (session.auto_start): Desactivado Desactivado

Paso 3: Revisar la licencia y términos de uso.

A Joomlal Instalacion

Pasos Licencia O Anterior | | Siguiente O
1:Idioma i i

Licencia GNU/GPL:
2:Comprobacidn previa NOTA IMPORTANTE: 7
3:Licencia Esta es una traduccion no oficial al espafiol de la GNU General Pubic License. No ha sido publicada por |a Free Software Foundation, y no establece legalmente las condiciones de distribucion para

m

| software que usa la GNU GPL Estas condiciones se establecen solamente por el texto orinina), en inglés, de la GHU GPL

4:Base de datos 5 L4
Tabla de contenidos

A + LICENCIA GENERAL PUBLICA GHU
0 Preambulo
6: Configuracion 0 TERMINDS Y CONDICIONES PARA LA COPIA, DISTRIBUCION Y MODIFICACION
O Como aplicar estos {Erminos a sus nlevos programas

7 Finalizar

LICENCIA GENERAL PUBLICA GNU

e Version 2, Junio de 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Imc.
58 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USR

Se permite a cualquiera la copie y distribucidn de copias
de este documento de licencia, pero no se permite su modificacidn.

Paso 4: Configurar la base de datos.
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' Joomlal™ Instalacion

O Anterior | Siguiente O

Pasos

1:ldioma

2: Comprobacion previa
3: Licencia

4:Base de datos

5: Configuracion de FTP
& : Configuracion

7 :Finalizar

Configuracion de la base de datos

Parametros de la conexion:

Configurar Joomiz para que funcione en su servidor requiere de cuatro pasos
senclos...

Configuracion bésica

1. Seleccionar el tipo de base de datos que utiizard en s lsts desplegable
(generaimente mysql)

2, Escribir &l nombre del servidor en el que se instalar Joomla,

3. Escribir &l nombre de usurio de My3QL, la contrasefia y el nombre de la base de
datos que utiizara para Joomla!, Estos deben estar previamente configurados ensu
servidor

4, Configuracién avanzada

Sila base de datos contien tablas de instalaciones anteriores d Joomlal, deberd
indicar como proceder. Eiminarlas o hacer una copia de sequridad.

Escribir un prefijo con el que comenzaran los nombres d todas lzs tablas de esta
instalacion de Joomla.

Configuracion basica
Tipo de bage de datos
mysql v
Nombre def sevidor
localhost

Nombre de usuario
cuencabuj.oomla

Contrasefia

Nombre de la base de datos
cuencabu_joomla

Configuracion avanzada

Paso 5: Confirmar el usuario y contraseiia del FTP.

Joomlal Instalacion

Normamente serd MySQL

Normaimente localfost o un nombre c host provisto por su proveedtr.

Fiegle ser algo como reot o un nombre e ysuznio, para 3 base de datos, asignado
Dor SU proveedsy.

Por razones de sequridad el uso ok wna conlr para ke wenia de ks base de
dlatos MySQL es altamente recomendiadd, Fsts es (3 confraseria para acceder 3 s
‘base o datos. Es posble que esta formactin sea predeterminads por su
proveedor.

Algungs hosts permiten solb una hase d datos por cuents, § debe instalar mas e
un sitio Joomis! con un misma hase de atos, puede modificar lz opoin e prefip
de tabie en 3 secotin Pardmetros avanzados para cad3 sito nstalach.

Pasos

1:Idioma

2: Comprobacidn previa
3:Licencia

4:Base de datos

5: Configuracion de FTP
6: Configuracion

1:Finalizar

Configuracion de FTP

Configuracion de FTP:

Debido & posibles restriciones en los permisos en e sistema de archivas y alas
restricciones de modo sequra (Safe Mode) de PHP en algunos servidores, para que
tados los usuarios puedan utiizar los instaladores de Joomla existe una capa FTP que
gestiona las operaciones con los archivos,

Esgriba el nombre de usuzrio FTP v la contrasefia correspondiente, con acceso al
diectorio raiz de su sitio web Joomlal; Esta serd a cuenta FTP que gestionara las
operaciones en el sistema de archivos cuando Joomla! requiera un accesa FTP para
completar una tarea,

Par razones de sequridad, es mejor utlizar una cuenta de usuario FTP diferente de la
cuenta princpal, con acceso Unicamente a la instalacion de Joomlal,

Configuracion basica

os

) No
Nombre del usuzrio

Contrasefia de FTP

O Anterior  Siguiente O

Habilitar Ia capa FTP parala gestion de archivos,

cuencabu

Ruta 3 a carpeta de Joomlal desde la raiz TP /public_htmi/joomla

[ Encontrar la ruta FTP automaticamente ]

[ Comprabar la confiquracidn FTR }

» Configuracion avanzada

Paso 6: Nombre del Sitio y Confirmar el correo, usuario, contrasena.
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' Joomlal” Instalacion

Pasos Configuracion principal () anterior  siguente ()
1: ldioma

2: Comprobiacion previa Nombre del sitio web:

Escriba el nombre de su sitio web Joomla!

3: Licencia Nombre def sitioweb  www cuencabusiness.com

4:Base de datos

] Confirme el correo electrénico y la contrasefia del usuario admin.
5: Configuracion de FTP

Escriba el correo electrdnico para el Super Administrador del sitio

Esariba la contrasefia y |a confirmadian de la contrasefia que usara el Super
Administrador, Con esta contrasefia v el usuario admin podré ingresar &l &rea de
administracién una vez finalizada la instaladidn, Si esté migranda contenido o
recuperando una copia de sequridad puede ignorar esta seccidn ya que Jos datos de
los usuarios serén migrados automaticamente,

6: Configuracin Correp electrdnico cuencabu@cuencabusiness.com

. Confrasefia del usuario admin LT LTI
7:Finalizar
Confirmar la confrasefia del
usuario admin.

Paso 7: Finalizacién de la instalacion.

A Joorrlal Instalacion

Pasos Finalizar Portada (% | Administracién
1:ldioma e o 5 = .
iFelicidades! Ha finalizado |a instalacion de Joomla! Spanish
2: Comprobacion previa Pugde hacer dic en el botén "Portada” para ver la portada de su sitio web Joomla! o
en el bottn “Adminiiracidn” para acceder ol rea de adminstracon. Para continuar debe efiminar completamente el directorio de instalacién.
3:Licencia Por motivos de seguridad, no podra avanzar mas alla de esta pantalla hasta que
En la pagina da ayuda de Joomla! sobre idiomas encontrard una explicadidn zendlla y ¢l directorio "installation” sea removido completamente. Esta es una
paso a pasa de como instalar &l paquete de su idioma en Joomlal Ho 3 i g
4:Base de datos También encontrara una lista con enlaces a los paguetes de idioma disponibles. caracteristica de seguridad de Joomlat.
Al hacer dic sobre el enlace inferior de la derecha se abriré el sitio de ayuda enuna P e
) o e Datos de entrada a la Administracion
5: Configuracion de FTP
Nombre de usuario: admin
6 ; Configuracion
7 Finalizar &Joomla! en su propio idioma?

Visite el sitio de ayuda de Joomla! para més informacidn y descaraa de archivos.

3.7 Descripcion Técnica.

El gestor Joomla! cuenta con varias herramientas que se detallaran a continuacion.

3.7.1 Plugins.

También conocido con el nombre de Mambot para las versiones anteriores a la

1.5.x, desde la version 1.5 pasa a llamarse Plugin, y consiste en una pequena funcién
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orientada a tareas que intercepta el contenido antes de que sea mostrado y lo
manipula de alguna manera. Joomla! proporciona varios plugins en la distribucion
del nucleo. Entre los ejemplos de mambots nos encontramos: editores WYSIWYG
(What You See Is What You Get, en espafiol Lo que ve es lo que obtienes)
generalmente relacionado con editores que pueden manejar cédigo HTML o PHP

usando simples botones, componentes y mdodulos de terceros, etc.

El Administrador de Plugins maneja Fragmentos de codigo que al ser llamados
mediante diferentes parametros pueden activar un programa, un script o ejecutar una
funcion especifica. Pueden ser desde una simple funcion que sustituye el texto escrito
por un codigo (ejemplo: cuando se utilizan para mostrar una imagen en un articulo de
contenido) hasta complejas librerias de terceros (ejemplo: los editores WYSIWYG u

otros programas).
Los Plugins instalados por defecto con Joomla se dividen en 7 tipos:

v" Authentication: Autenticacion Gmail, Autenticacion Joomla, Autenticacion
LDAP.

v Content: Imagen, Soporte de Codigo, Paginacion, SEF, Calificacion, Email
Cloaking, Soporte de Codigo (GeShi), Cargar Posiciones de Modulos, Salto
de Pagina.

v" Editors: Sin Editor, Editor TinyMCE 2.0, Editor XStandard Lite 1.7.

<\

Editors-xtd: Boton de Imagen, Boton de Salto de Pagina, Boton de Leer Mas.

v Search: Buscar en los Contenidos, Buscar en las Categorias, Buscar en las
Secciones, Buscar en los Contactos, Buscar en las Noticias Externas, Buscar
en los Enlaces Web.

v System: Joomla SEF URLs, Estadisticas de Visitantes.

v' Xlrmrpe: XML-RPC Joomla!, XML-RPC Blogger API.

Iconos de la Barra de Herramientas

v Publicar: Activa el plugin seleccionado.
v" No Publicar: Desactivar el plugin seleccionado.
v' Editar: Modificar los ajustes del plugin seleccionado.

v' Ayuda: Ver la pantalla de ayuda de esta pagina.
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Descripcion de las Columnas

v' Seleccion: en esta casilla se selecciona ¢l o los plugin(s) y utiliza las
funciones de edicion.

v" Nombre del Plugin: Muestra el nombre del plugin a su vez como editar el

nombre.

v" Publicado: Muestra si el plugin esta publicado o no y cambia el estado de
publicado a no publicado o viceversa.

v" Orden: Muestra el orden del plugin en relacion a otros plugins del mismo
tipo.

v" Acceso: Muestra qué tipo de usuarios pueden utilizar el Plugin en el Sitio
(Front-end). El cual se presenta en tres niveles de Acceso: ‘Public’ (Publico),
‘Registered’ (Registrado), ‘Special’ (Especial).

v' ID: Este es el nimero de identificacion del plugin en la base de datos.

v" Tipo de Plugin: Muestra el tipo de plugin. Las opciones son: authentication,

content, editors, editors-xtd, search, system, xlrmrpc.

v" Archivo: Muestra el nombre del archivo php del plugin.
3.7.2 Modulos.

Los Modulos extienden las posibilidades de Joomla!, proporcionando al software
nuevas funcionalidades. Los modulos son pequefios articulos de contenido que
pueden mostrarse en cualquiera de los lugares que su plantilla lo permita. Son muy
faciles de instalar en el Administrador (Back-end). Los médulos que Joomla! suele
incluir son: Menu Principal (Main Menu), Menu Superior (Top Menu), Selector de
Plantillas (Template Chooser), Encuestas (Polls), Contador de Visitas (Hit Counter),
etc. Los miembros de la comunidad Joomla! producen médulos continuamente, y

estan disponibles para su descarga en http://extensions.joomla.org.
3.7.3 Componentes.

Los componentes son elementos de contenido o aplicaciones de Joomla! que se
muestran habitualmente en el centro del 4rea de contenido principal de una plantilla.

Esto depende del disefio de la plantilla en uso. Los componentes son elementos del
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nucleo de la funcionalidad de Joomla! Estos elementos del nucleo incluyen: Banners,

Contactos, Noticias Externas, Encuestas y Enlaces Web.

3.7.4 Plantillas.

Las plantillas definen la disposicion del sitio web. El usuario puede asignar
diferentes plantillas a varias paginas de su sitio. Las plantillas pueden crearse para el
Sitio (Front-End), en este caso reciben el nombre de Plantillas del Sito y también
para el Administrador (Back-End), en este caso reciben el nombre de Plantillas del

Administrador.

3.7.4.1 Plantillas del Administrador.

Las “Plantillas del Administrador” definen el estilo del Administrador (Back-end)

del sitio web Joomla!.

3.7.4.2 Plantillas del Sitio.

Las “Plantillas del Sitio” son las plantillas que definen la disposicion de la parte

publica del sitio web.

3.7.5 Menus

Los Menus son grupos de enlaces de navegacion a Secciones, Categorias, Articulos,
Componentes o Paginas Externas. Los enlaces de un Menl se denominan Articulos

de Menu.

Cada menu (grupo de enlaces) debe tener un nombre identificativo (ej. Menu
Principal), que serd usado internamente por Joomla! Para que un ment sea visible en
el Sitio debe disponer de un moédulo asociado (un ment puede tener multiples

modulos asociados).

Iconos de la Barra de Herramientas

v" Copiar: Esto duplicard el ment (puede copiar cualquiera de sus menus).
v' Borrar: elimina el ment seleccionado.

v Editar: Editar el menu seleccionado.
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v" Nuevo: Crear un nuevo menu.

v Ayuda: Para ver la pantalla de ayuda de esta pagina.

Descripcion de las Columnas

v" Seleccidn: Pulse este boton para seleccionar un menu.

v Nombre del Ment: Muestra el nombre.

v Tipo de Menu: Este es el texto usado por Joomla! para identificar el ment

dentro del codigo.

v Articulos del Mena: Afiade o edita los articulos de menu asociados a un

menu.
v' Publicados: Este es el numero de articulos de ment publicados asociados al
menu.

v" No Publicados: Este es el nimero de articulos de menu no publicados

asociados al men.

v Papelera: Este es el nimero de articulos de ment en el Administrador de la
Papelera asociados al menu.

v" Moddulos: Este es el nimero de modulos de menu asociados a dicho menu.

v ID: Este es el Numero de identificacion del menu en la base de datos.

3.8 Conclusién.

e Joomla! presenta una facil instalacion y configuracion de la misma.
e Cuenta con el mayor potencial de los CMS, la gran cantidad de extensiones o
componentes programadas por su comunidad de usuarios, aumentando las

caracteristicas de este gestor.
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CAPITULO IV

MANUAL DE USO DEL ADMINISTRADOR

4.1 Introduccion:

Estimado Gerente y Propietario de Business: Negocios & Inversiones:

A continuacioén se le presenta un manual de uso del Administrador para su sitio web,
herramienta que les ayudara a construir, manejar y actualizar sus propiedades en

internet.

Este sistema de gestion de contenidos de paginas web esta disefiado para ser usado
con los siguientes requisitos minimos: PHP 4.2 x o superior, MySQL 3.23.x o
superior y Apache 1.13.19 o superior. Ademads ha sido utilizado en los principales
navegadores de internet, como son: Internet Explorer (version 6.0+), Mozilla Firefox

(version 3.5.5), Opera (version 10.10), CometBird (version 3.0.10).

Le sugerimos leer con atenciéon este Manual, seguir las instrucciones y hacernos

saber a la brevedad sus sugerencias, observaciones o interrogantes.

Esperando mantener una fluida comunicacion con Usted, lo que permitira

perfeccionar sobre este concepto en la creacion de sitios web.

Reciba un cordial saludo.

Javier Carrién Semeria Yossef Salamea Alvear

javiercarrion81@hotmail.com yossef sa@hotmail.com
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4.2 Como ingresar al Administrador

Primero se debe ingresar a la pagina de inicio del sitio web, que es
http://www.cuencabusiness.com, en dicha pagina pulse el enlace Administracién
que se encuentra en el meni de Administracion (o escriba la URL:
http://www.cuencabusiness.com/administrator), tal y como se muestra en la Figura 1,

esto mostrara el formulario de Acceso.

~Busaess

NEGOCICS X INVERSIONE

TORS S 45
Menii Principal Bienvenidos a la portada Consulta por Ubicacidn
+ Quienes Somos A

« Lista de Ofertas

£Quienes Somos?

Categorias Ofertas mas Visitadas

« Casas

Figura 2: Pagina de Inicio

Luego se visualizard otra ventana (Figura 2) la cual sirve como verificador del
usuario, en donde se ingresardn el Nombre del usuario y la Contrasefia. Pulse el

boton Acceder y ahora deberia ver el Panel de Control del Administrador.

45



AdminPraise Site Administration

Nombre de usuario

admin

Contrasena

s [To]11 W Predeterminado -

Acceder

oomlal es software libre liberado bajo la Licencia GNU/GPL.
Figura 3: Ventana de verificacion de datos.

Una vez introducido su nombre de usuario y contraseia, el sistema verificard sus

datos y accedera al sistema de Administracion del sitio.

L encab
History | Panel de control oz Vo B € cerrarsesién
it [ cotejo | Panel de Control | Gensral | Secciones | Categorias | Articulos | Menus | Componentes | Modulos | Plugins | Plantilas | Usuarios | Instalar |

!I Panel de control g

O Panel de control

8 User Manager

1% Media Manager

Configuracién

@ Cerrar Sesién

g

Components Modules Plugins Plantillas Install / Uninstall

loomla! es software libre liberada bajo la Licencia GNUCPL,

Figura 4: Panel de Control del Administrador

4.3 Descripcion de la pagina del Administrador

Como se puede apreciar en la Figura 3, esta pagina presenta una serie de menus,
iconos e informacion que el Administrador necesita para poder dar mantenimiento o
un nuevo aspecto al sitio web. Se dard una breve explicacion sobre el uso que tiene

cada uno de ellos.
4.3.1 Panel de Control:

Una vez ingresado o iniciado una sesion se visualizard el Panel de Control del

Administrador (Figura 3), también conocido como pagina de Inicio de la

46




Administracion, en la cual podra volver a esta pantalla en el momento que lo desee,

utilizando la opcion Panel de Control ubicado en el menu de herramientas.

El Panel de Control consta de tres areas diferentes, el cual sirve para la configuracion

de su sitio web, y que sera detallado a continuacion.

4.3.1.1 Opciones de Menu

| Propiedades | Panel de Control | Ceneral ‘ Secciones ‘ Categorias | Articulos | Menus ‘ Componentes | Modulos | Plugins ‘ Plantillas | Usuarios | Instalar ‘

La opciéon menu facilita el acceso a todas las funciones disponibles en la
Administracion. Las opciones de ment y submenti mostradas variaran dependiendo
del tipo de Usuario, ya sea: Manager, Administrador o Stuper-Administrador, la cual

sera modificada para que estas sean las mas utilizadas por el usuario de la empresa.

También en esta seccion se encuentra la barra de titulo, un historial de pantallas
accedidas ultimamente, la opciodn pre visualizar, usuarios conectados, correo, y cerrar

sesion.
4.3.1.1.1 El logo y nombre:

En la parte superior izquierda se presenta un logo y el nombre de la pagina web, el

cual podran ser modificados en configuracion global del sistema, que seran

F1 cuencabusiness

detallados mas adelante.

4.3.1.1.2 Historial:

Ubicado mas abajo del logo, va visualizando todas las tltimas rutinas que se han
accedido en el sistema, el cual al dar un clic en cualquiera de ellas serd como

accederla de una manera mas rapida.

| Histarial | Panel de contral | Propiedades | Panel de control
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4.3.1.1.3 Pre visualizar:

A la misma altura del historial, pero a la derecha, se tiene el icono Previsualizar, al
dar un clic se mostrara una segunda ventana donde se visualizara el resultando del

sitio web, con todas las modificaciones realizadas en ese momento.

o Previsualizar

4.3.1.1.4 Correo:

Este icono permite leer y mandar correos electronicos a clientes o a usuarios que se

encuentran previamente ingresados al sistema.
e
4.3.1.1.5 Usuarios en linea:

Muestra cuantos usuarios se encuentran dentro del sistema, asi como las personas

que en ese momento se encuentran revisando o consultando el sitio web.

L
4.3.1.1.6 Cerrar Sesion:

Este ultimo icono sirve para que el usuario que se encuentra dentro del sistema de

Administracion pueda salir de la misma.

ﬂ Cerrar 5esian

4.3.1.2 Iconos de Acceso Rapido

El gestor de contenidos cuenta con iconos de acceso rapido que proporcionan enlaces

a principales funciones del Administrador.
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Panel de control

Article Management

Article Manager Add New Article

Site Administration

User Manager Media Manager Language Manager Global
Configuration

Extension Management

Components Modules Plugins Plantillas Install / Uninstall

Una breve explicacion de cada uno de ellos se detalla a continuacioén en la siguiente

tabla:

Icono Funcion Descripcion

Gestor de Articulos Muestra la pantalla de
Administracion de articulos de

contenido.

Article Manager

Afiadir un Nuevo Articulo | Muestra la pantalla Articulo de

)

-
h B

b Contenido: Nuevo

Add New Article

Gestor de Usuarios Muestra la pantalla de

Administracién de Usuarios.

User Manager
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Media Manager

Gestor Multimedia

Muestra la pantalla de

Administracion de Imagenes.

Language Manager

Gestor de Idiomas

Muestra la pantalla de

Administracion de Idiomas del Sitio.

Hu : EL||

Global
Configuration

Configuracion Global

Muestra la  pantalla de la

configuracion global.

Componentes Muestra la pantalla de
Administracion de Componentes
instalados.

Components

Gestor de Mddulos Muestra la pantalla de
Administracion de modulos
instalados.

Modules

Gestor de Plugins Muestra la pantalla de
Administracion de  plugins o
mambots instalados.

Plugins
Gestor de Plantillas Muestra la pantalla de
Administracion de plantillas, tanto
il para el sitio como la administracion.
Plantillas
Gestor de Extensiones Muestra la pantalla donde se
' : ' instalan los componentes, modulos,
&M paquetes, etc.

Install / Uninstall
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4.3.1.3 Menu del Administrador

Este menu muestra todas las funciones de Joomla y que serdn necesarias para la

creacion del sitio web.

il

Los siguientes menus contienen subments detallados a continuacion:

Submenu

Pestafia

Detalle

) Control Panel
M User Manager
¥ Media Manager
#, Configuration

U/ Cerrar Sesién

Sitio

Contiene los accesos al panel de
control, gestor de usuarios e
imagenes, configuracion global y

cerrar sesion.

El Gestor de meniis

1 Menu Trash

El Mend principal *
E@ Administracion

& | Propiedades

& | Propiedades Admin
| Properties

Menus

Los menas son un grupo de
enlaces a secciones, articulos,
propiedades, componentes o
paginas externas que son posibles
para la navegacion a los

contenidos del sitio.

Contemido
[ Article Manager
1 Article Trash
.l Section Manager
4l Category Manager

i Frontpage Manager

Contenido

Proporciona todos los accesos
para la estructuracion del sitio,
como

articulos, secciones,

categorias, etc.
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Componentes | Los Componentes son elementos
=% Administrador de Trad funcionales del nucleo de este
~i% Banner sistema gestor de contenidos, y se
™ Buscar ..
muestran en el cuerpo principal
+™ Contactos . .
de la plantilla del sitio web.
™ Encuestas
+ Enlaces web Dependiendo del disefio de la
+{¥ Servidor de Noticias(ne plantilla en uso, podran situarse
il properties en el centro de la pagina web o en
cualquier otro lugar que el usuario
lo desee.
ﬁ Extensiones | Aqui se instalardn, y se
d Install /Uninstall gestionaran todos los
r... .
& Module Manager componentes, modulos o plugins
* Plugin Manager Isi
F. Template Manager del sistema.
= Language Manager
Herramientas | Se muestra el correo de clientes,
" Read Messages que han realizado alguna peticion
Write Message 0 sugerencia.
2 Correo Masivo
+' Global Checkin
% Clean Cache
—ﬁ Ayuda Muestra la ayuda del sistema, asi
i_! Joomla! Help como la informacion del mismo.
@ System Info

Con esto se ha finalizado la descripcién del sitio del Administrador, ahora se
detallard de manera mas profunda a aquellos que la empresa va a necesitar para la

creacion de su sitio web, y para que puedan gestionar sus bienes.

4.4 Propiedades

Esta opcion y el sistema de cotejamiento son los mas importantes y los mas
utilizados por la empresa, es por €so que se centraremos mas en estas secciones para

detallarlas a profundidad para una facil y correcta utilizacion del sistema.
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Para ingresar a la pantalla de Propiedades (Figura 4), dar un clic en el Menu vertical

de Propiedades, una vez realizada dicha accion se mostrara la siguiente ventana:

www.cuencabusiness.com

Version 1.5.14 | Informacién
Historial | Panel de contral | Propiedades

|| B e e

Q Control Panel

# User Manager

By o B @ cerarsesion
| Modulos | Plugins | Plamtillas | Usuarios | instalacion |

" Media Manager

Configuration
O Cerrar Sesién

Configuracién

@@ »n »

Propiedades Provincias Ciudades

&) = 58

Sector Emails Agentes

Ayuda Cotejamienta

Figura 5: Pantalla de Propiedades

En esta ventana contard con varios iconos el cual serviran para el mantenimiento de

las propiedades o las ofertas de la empresa.

En el siguiente punto se detallaran los iconos visualizados en la Figura 4.

4.4.1 Iconos de la pagina de Propiedades

Icono Descripcion

— Ingresa a la configuracion del modulo de propiedades, en esta

ventana podremos afadir o quitar opciones a los registros.

Configuration

g Son todos las categorias que maneja la empresa como son:
) sitios, terrenos, casas, villas, departamentos, fincas,
Categorias

antigliedades, etc.

== Representan las ventas o compras de la empresa otro tipo

= como por ejemplo seria hipotecas, avaluos, etc.

Tipos
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Iy También conocida como Propiedades aqui se ingresaran todos

g los items de la empresa.

Administracion de Provincias.

1=

ravincia

Gestor de Ciudades.

Ciudad

Gestor de Sectores, la empresa se maneja por sector norte o

-L.-l y sector sur y se podra adicionar mas sectores.

Sector

Perfiles o gestor de usuarios.

— Manual de ayuda del Administrador.

Consulta de correos o peticiones que usuarios realizan a la

empresa, para la realizacion de citas.

Correo

\ Ingreso al sistema de cotejamiento.

4.4.2 Ingreso de una Propiedad

En este espacio se detallard como ingresar una propiedad y visualizarla en la pagina

web.

1) Como primer paso, dar un clic en el boton de Propiedades y se presentara la

siguiente ventana:
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Historial | __Productos | _ Productos | . | Productos B pevisualizar Elo L €cerrsesion
des | Cotejo | Panel de Control | General | Secciones | Categorias | Articulos | Menus | | Modulas | Plugins | Plantitas | Usuarios | inswlar |

O Control Panel
2 User Manager

% Media Manager

Configurati
it ot sk ¥ Categorias Tipos | ] Propiedades | [ Provincias | I Ciudad [ Sector
@l Cerrar Sesién —

2% Cotejo | B4 Panel Control
Filtro- |

————
ieccions ol =sisoo - 7| Todas las Categorias | = || All Localities | =

Articulos

0| Restablecer| Articulo

N Lote
< Challusbamba Lotizacion Sector . ue Bajo
1 E co liVentas Terrenos Azuay Cuenca numero2 3580000 - 1 62
Luna Sol Luna Sol
o

Norte Oferta
bras

2 Los Pinas — Miraflores A A Sector lotizacion
2 | R 1:Ventas Terrenos Azuay Cuenca

i 13,500.00 «  Disponible 2 62
Los Pinos Norte  de 4 lote
o de
subidaa Sector
3 - 1:Ventas  Sitios  Azuay Cuenca S30mtcon 10500000 Vendida 3 &2
= 0 tri

sur

rem— |

Business es software libre liberada bajo la Licencia GNU/GPL.

t

Figura 6: Ventana de Gestor de Propiedades

©

2) Para ingresar una nueva propiedad, dar un clic en el icono de Nuevo enidd el

cual presenta la siguiente pantalla:

' o ab o
Historial | _ Productos | Productos: | _ Productos | Productos:

Moz o 1 4 cerrarsesion
Panel ge Control | General | Secciones | Caregorias | Arculos | Menus | Componemes | Modulos | Piugins | Plamcilas | Usuarios | nstalar |

Details Features Images Description Map Available
Titulo
Categ +| Superior j
Tipo: Tipo |
Mostrar en estas Categorias
Compra
Ventas
Mostrar e s
Categorfas:
Pais:
Provincia: 7]
localidad:

Adr

e

|D\3r.umh\e

|4

|| Seleccianar. 7]

 [Administrator| ~]

Figura 7: Pantalla de Nueva Propiedad

3) En esta ventana contara con 6 pestafias (Detalles, Caracteristicas, Imagenes,

Descripcion, Mapa y Disponible).
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a) En la pestana de Detalles dispondrd de las siguientes opciones a
ingresar:

- Referencia: se ingresara una pequeiia referencia esta podra
ser un nimero o una palabra.

- Titulo: es el encabezado que tendra esta propiedad y que se
visualizard en la pagina del sitio.

- Alias: un pequefio sobrenombre.

- Categoria: se escogera una categoria previamente ingresada,
como es un sitio, terreno, etc.

- Tipo: seleccionar de que tipo es la propiedad si es de compra
o de venta (tipos ingresados con anterioridad).

- Provincia: seleccionar la provincia (ingresados con
anterioridad).

- Ciudad: seleccionar la ciudad (ingresados con anterioridad).

- Sector: seleccionar el sector (ingresados con anterioridad).
Ya sea sector norte o sur.

- Direccion: se ingresara la direccion donde se encuentre
ubicada la propiedad.

- Cadigo Postal: si la propiedad cuenta con un codigo postal se
ingresard el dato en este campo.

- Destacado: sirve para colocar a la propiedad como un
articulo recalcado a diferencia de los que no los representa,
debido a su promocion.

- Publicado: aqui se escoge la opcion si se pretende que la
propiedad se visualice en la pagina web o no.

- Detalle de Mercado: en esta parte se seleccionara si la
propiedad, quedard en un estado de: Disponible, Alquilada,
Vendida, Bajo oferta, Sujeta a contrato, En contrato o No
disponible.

- Subir Panoramica: aqui se colocara una imagen de una
panoramica de la propiedad.

- Video: ademas se podra incluir un video de la propiedad.

- Agente: se puede escoger a un vendedor (ingresados con

anterioridad).
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En la siguiente imagen se puede observar llenados los campos

previamente indicados.

Detalles Caracteristicas Imagenes Descripcion Mapa Disponible
Details
Referencia: G0OG
usbamba - La Cofradia
Titula:
AIias:|Cnfradia
Categcria:| Terrenos '|
Tipo: Tyes ¥
Mastrar en estas Categorias
Casas
Sitios
Mostrar en estas TrrETnE

Categorias:

provincia: Azuay | ¥

Ciudad: Cusnce hd (1)
Sector: Sector Morte r

Adress: |I-(m 13 autopista cuenca Azoguez Challubamba

Codigo Postal: l:l

Destacado: No (& Yes

Publicado: No (e Yes

Detalle de )

mercado: |BElJEl Oferta M

Subir ;

Panoramica: " | Seleccionar_ | G
Panoramica:

Video: 0

Agente:

Nombre:

Figura 8: Ingreso de Detalles

b) En la pestana Caracteristicas encontramos los siguientes campos:

— Descripcion: se ingresara una pequefia descripcion de la
propiedad.

— Precio: costo de la propiedad.

- ANOS: si es una casa o villa en este campo se ingresa cuanta
antigiiedad tiene esta propiedad.

- Dormitorios: nimero de habitaciones que posee la propiedad,
esto nos servird para la busqueda exacta de las propiedades.

- Bafios: numero de bafios.

- Cochera: si la propiedad posee de un garaje.
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- Area Total: superficie del terreno en metros cuadrados.

- Las demas atributos son extras que posee o no la propiedad.

Detalles Caracteristicas Imagenes Descripcion Mapa Dispanible

Caracteristicas

lote residencial -

Descripcion:

Precio: 36000
Anos: I:l
Dormitorios: I:I
Bafios: I:I
Cochera: I:I
Area Total:
Area cubierta: I:l

Piscina & Nodi Yes
Internet @ Noi Yes
TV Cable & Nodi Yes
Calefon & No i Yes

Sisterna de seguridad & Ne & Yes
Camara de Vigilancia @ No{" Yes
No ™ Yes
No ™ Yes
Yes
No ™ Yes

Calefaccion
Jardin
Terraza
Balcon

Extra

Extra

Extra

Extra

T ] e e e
t_.,:
"

Extra

extra2s

extra2?

extra2d

extra2s

extra30

extra3dl

extra32

Figura 9: Ingreso de Caracteristicas

c) Pestafia de Imdagenes, se ingresara todas las imagenes con su

respectiva descripcion que el usuario desee.
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Details Features Images Description Map Available

Images
Image 1 Image 2 Image 3
Imagen Imagen Imagen
Imagen Descripcion Imagen Descripcion Imagen Descripcion
terreno

"C:\Documents and Sl[ Selecciong

|
|[ Selecciong |[ Seleccionar.__ |

Image 4 Image 5 Image 6
Imagen Imagen Imagen
Imagen Descripcion Imagen Descripcion Imagen Descripcion

|
|[ Selecciong |[ Selecciong |[ Seleccionar.__ |

Figura 10: Ingreso de Imagenes

d) Pestafia Descripcion, ademas de los detalles en esta seccion se podra

ingresar una descripcion mas detalla sobre la propiedad.

Details Features

Images Description Map Available

= | Estilos = Parrafo -
| ‘L £ j @ HTML
Ruta: p
Imagen == | Pagebreak Readmore

Toaggle editor

Figura 11: Ingreso de Descripcién
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e) Pestafia Mapa, se ingresara los valores de las coordenadas de latitud y

longitud, esto con la finalidad de ubicar a la propiedad en un mapa

con la ayuda de la herramienta Google Earth.

Details Features Images Description

Coordinates

Map Available

Mapa Publicado: Change from Preferences 6
Latitud: 27 89833 |

Lengitud: -9.9836 |6
Obtener API Key: Obtener API Key 6
Cbtener Coordenadas: Obtener Coordenadas 6

Figura 12: Ingreso de coordenadas al Mapa

f) Pestana Disponible, se establecera, por un rango de fecha, el periodo

(desde — hasta) que se desea visualizar la propiedad anunciado en el

sitio web.

Details Features Images Description

Map Available

pe [ J@ vt [ [E oiseonbleunaveilable

December(12) 2009 January(1) 2010
S M T W T F 5 S M T W T F

April{4) 2010 May(5) 2010
S M T W T F s s M T W T F

August(8) 2010
S M T W T F 5§ S M T W T F

1]2]afs]slo]z) 1023
10

2|0 |sofaafsafsssalllsfs|zfs o)
15|16]17]18|10] 20|21 ll2] 13| 14]15] 16|17
22| 23] 24| 20] 26| 22| 23l 10 20] 21| 22| 25 24
20f30]31) 20| 22| 23 20| 20

February(2) 2010 March(2) 2010

S M TWTF 5 5§ M TWT F 5
1]2]afals|c{iif:]2]z]s]s5]s)
7= ]9 |10l11]12|1sff7 |5 |0 f10f11)1a)1s
14|15|16]17]18]10]|20lff14]15) 16| 17| 18] 10| 20
21|22|23|24] 25] 26| 27|l 21 | 22| 23| 24| 25 26 27|
25/ 25| 29| 30| 1|
June(6) 2010 July(7) 2010
S M T W TF S5 S M TWT F S
[1]2]z]s]s] 1]2]z
6|z |afosolnalioffals]efz|s]o|iol
13]14)15]16)17] 18] 19 11]12) 13) 14| 15) 16| 17
20]21)22]23] 24] 25| 26 [ 13| 10] 20| 21| 22 23| 24
27| 28 20| 0] 25|26|27|28| 20| 30|31

October(10) 2010
s M1 w T|Fls |s|/m 1T w T|F

Figura 13: Ingreso de fecha disponible
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4) Para finalizar el ingreso de la propiedad, se darda un clic en el icono de

]
guardar , con esto se ha concluido con el ingreso de una nueva

propiedad, quedando como resultado la siguiente figura:

E Categorias 1 Tipos :}] Propiedades I Provincias T Ciudad ﬂ Sector ,g! Cotejo Panel Control

Operanon Cancelled

Filtra: |,L: Restablecer| j|T0das las Categorias '”AII Localities | =
T T P S TN | I e I P S = e = R FER R
= Challuabamba Lotizacion Sector o i Bajo b
1 - 1:Ventas Terrenos Azuay Cuenca numero 2 35 800.00 v . I 62
Luna 5ol Luna Sal Norte Oferta
obras
. Los Pinos - Miraflores ' i Sector lotizacion apaa E i o -
2 i ’ o 1:Ventas Terrenos Azuay Cuenca 2 13,500.00 o Disponible 2 &2
Miraflores Los Pinos Maorte de 4 |ote
; sitio de
. subidaa . o 2 Sector 5 - = : a i
3 E Turi i 1:Ventas Sitios Azuay Cuenca Siir 530mtcon 105,000.00 o4 Vendida 3 62
tur 5 :
Challuabamba Sector fate Bajo
4 ﬂ 5 e 506 1:Ventas Terrenos Azuay Cuenca . residencial 36,000.00 o 7 B2
—La Cofradia Norte ! Oferta
ob
Mostrar :1L'|m.| 20 "|

Figura 14: Propiedad guardada

4.4.3 Publicado de una Propiedad

Este componente da la opcion de que el administrador decida si quiere que se
publique o no la propiedad en la pagina web, es decir que la empresa decidird cuando
quiere que se muestre la propiedad, tinicamente con el hecho de hacer clic en la

opcioén publicado, tal y como se muestra en la figura 14.
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cuencabusiness

Historial | Panel de control | __Propiedades | _Productos |  Productos

!.F.'rev';suaﬁzar @0
Propiedades | Carejo | Panel de Control | General | Secciones | Casegorias | Aniculos | Menus | Componentes | Madulos | Pugins | Plantitas | Usuarios | in:
s

Version 1.5

O Control Panel
A User Manager
% Media Manager

Configuration

O Cerrar Sesién

Filtro |Go| |[Restablecer - Seleccicna el sstade - '||Tndas las Categorias '| All Localities '|
L Lote £
. Challuabamba Lotizacion _ = = i Sector st Bajo =
1™ 1:Ventas Terrenos Azuay Cuenca numeroc 2 35,800.00 % 1 .62
Luna Sol Luna Sol Norte Oferta
obras
- Los Pinos - Miraflores s Sector lotizacion - . . P
2 [0 i 1:Ventas Terrenos Azuay Cuenca 13,500.00 isponible 2 62
B o Lo ino: Norte  de4 lote !
subidaa Sector shiode
3 9 Tun e TVentas  Sitios  Azuay Cuenca T ° S30mtcon 10500000 Vendida 3 62
i & t
lote .
Challuabamba i Sector ; Iy Bajo
alC = 605  1Ventas Terrenos Azuay Cuenca residencial 3500000\ = 52
—La Cofradia Norte i Oferta
o

Mostrar nﬂm!QU N

Figura 15: Publicar o no una propiedad
*“ Publicado

9 No publicado

4.5 Conclusién

e FE] usuario o administrador de la empresa Business quedara capacitado para el
manejo apropiado de las ofertas del sistema gestor de contenidos (back-end),

asi como la presentacion del sitio web (front-end). De tal manera permitira

trabajar ordenadamente y ahorrar tiempo.
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CAPITULO V

ANALISIS DEL SISTEMA DE COTEJAMIENTO

5.1 Introduccion:

En este capitulo como complemento ilustrativo se presenta un andlisis del sistema de
cotejamiento afladido al gestor Joomla!, dicho andlisis se lo realizard por medio de

los diagramas de Lenguaje de Modelado Unificado (UML) en un entorno Macro.

La empresa Business actualmente cuenta con un sistema de cotejamiento de forma

manual, provocando una insuficiente gestion de sus ofertas y clientes.

Por el cual es necesario un cambio, a través de un sistema automatizado que controle,
la gestion y agilice el proceso de cotejamiento de tal manera que sea confiable,

seguro, oportuno, amigable y permita realizar consultas a la base de datos.
5.2 Analisis del sistema

El siguiente analisis de requisitos de software va a permitir definir y entender de una
manera clara las funcionalidades, comportamiento, rendimiento del sistema que se va

a desarrollar.

Para esta fase del desarrollo se ha elaborado con informacién investigada en internet,
también se ha consultado a posibles entidades acerca de cudles serian sus

necesidades o requerimientos para el sistema.

5.3 Casos de Uso
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“Un caso de uso es empleado para visualizar el comportamiento de un sistema, un
subsistema o una clase, de forma que los usuarios puedan comprender como utilizar

ese elemento y de forma que los desarrolladores puedan implementarlo.””

Partiendo de la definicion, a continuacion se han desarrollado los principales casos

de uso:

5.3.1 Ingreso al sistema

Comprueba Clave

Comprueba nivel
de acceso

y Ingresar Clave de
Acceso

\
/ \

Admin o
Usuario
Ingresa al Gestor
Figura 16: Caso de uso C-1

C-1.1 El sistema permite ingresar clave de acceso para el administrador, este se le
asignara al momento que se establezca su tipo. Esta clave le servira para poder
ingresar al sistema.

C-1.2 El administrador digita la clave de acceso y se le permite ingresar al sistema.

C-13 El sistema comprobara la clave ingresada por el administrador.

C-14 El sistema comprueba el nivel de acceso que dara al usuario

C-1.5 Después asigna el nivel de Acceso y presenta el CMS

Tabla 3.1: Narrativa de caso de uso de alto nivel del ingreso al sistema

® BOOCH, GRADY, RUMBAUGH, JAMES y JACOBSON, IVAR. “El lenguaje Unificado de
Modelado”. Segunda Edicidn. Vol. 1. Madrid: Addison Wesley Iberoamericana, 2003.
Capitulo 17, p. 204
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5.3.2 Sistema de Gestidn de clientes, ofertas y Cotejamiento

Mantenimiento de
- Clientes

Mantenimiento de
Ofertas

» Entrada al sistema

//\ //\
Usuario DBMS
Cotejamiento
Figura 17: Caso de uso C-2
C-2.1 El usuario entra al sistema y elige su opcion
C-2.2 Dependiendo de lo que escoja entre mantenimiento de ofertas o clientes
realizara su gestion respectiva en la base de datos.
C-23 Si escoge la ultima opcion, realizara el cotejamiento con la base de datos

Tabla 3.2: Narrativa de caso de uso de alto nivel del sistema de gestion de clientes, ofertas y

cotejamiento

5.3.3 Sistema de Cotejamiento

Ingresa al
Sistema

Realizar
Cotejamiento

»/Realizar Tipo de
Cotejamiento

Ingresar
Requerimiento

A /A
/ \ / N\
Admin o y Verifica Datos de Sistema
Usuario Clientes y Ofertas
Figura 18: Caso de Uso C-3
C-3.1 El administrador o usuario ingresara al cotejamiento de datos
C-3.2 Escogera el tipo de cotejamiento.
C-33 Ingreso los requerimientos como el tipo o sino el precio maximo, minimo
y el sector

65



C-34 El sistema verifica los datos del cotejamiento entre clientes y ofertas.

C-35 Mostrara lo clientes y ofertas en base a los requerimientos ingresados.

Tabla 3.3: Narrativa de caso de uso de alto nivel del sistema de cotejamiento

5.3.4 Consultas de clientes en el Front-End

Ingresa
Requerimientos

/ \

Cliente Sistema

Muestra Datos Verifica Datos

Figura 19: Caso de Usos C-4

C-4.1 El cliente ingresa los requerimientos del predio que desea buscar.
C4.2 El sistema valida los datos ingresados y envia a verificacion.
C43 Una vez verificado los datos se presenta al cliente.

Tabla 3.4: Narrativa de caso de uso de alto nivel de consulta de clientes en el Front-end
5.4 Diagrama de secuencias

“Un diagrama de secuencia es un diagrama de interaccion que destaca la
ordenacion temporal de los mensajes. Graficamente, un diagrama de secuencias es
una tabla que representa objetos, dispuestos a lo largo del eje X, y mensajes,

ordenados segin se suceden en el tiempo, a lo largo del eje Y.”

Por lo tanto, se obtiene los diagramas de secuencia, generando a partir de los mismos

casos de uso detallados con anterioridad, los siguientes:

® BOOCH, GRADY, RUMBAUGH, JAMES y JACOBSON, IVAR. “El lenguaje Unificado de
Modelado”. Segunda Edicién. Vol. 1. Madrid: Addison Wesley lberoamericana, 2003.
Capitulo 18, p. 213
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5.4.1 Ingreso al sistema

Ingresa clave de acceso Comprueba clave

Comprueba nivel de acceso

Ingresa al gestor

r

Figura 20: Diagrama de secuencias para Caso de Uso C-1

5.4.2 Sistema de Gestidon de clientes, ofertas y Cotejamiento
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<<actor>> Sistema de

Clientes Ofertas

Administrador Cotejo

| Ingresa mantenimiento cliente
|
I

—

I
| Seleccién opcién mantenimiento |
»

Ingresa datos requeridos |
| Valida datos

il

A

Muestra resultado

I
|
I
I
|
I
|
I
|
I
I
|
I
| e————————————
| | Ingresa mantenimiento ofertas R
L
| I
| S . 1
[ | Seleccidn opcién mantenimiento
| >
| I
[ ! Ingresa datos requeridos I
[ > Valida datos
| I
| I
| I
Muestra resultado
| e
[ L]
. |
I | Selecciona tipo de cotejo N .
| [ Verifica tipo
| I
| I
| I
| [ Pide relquerimientos L
| e
| |
| l Ingresa requerimientos I
| >
[ o imiento s
| [ Verifica clientes que cumplan con requerimiento.
|
| I Procesa resultado <
| L,
| I
| I
| | Devuelve resultado 1
| N i
| | | Verifica ofertas que cumplan requerimientos
|| Procesa resultado <
| I
(. L»
| |
| | Devuelve resultado 2
|| >
| I
| | Muestra resultado 1 y resultado 2
| - ——————
| I
I

Figura 21: Diagrama de secuencias para Caso de Uso C-2
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5.4.3 Sistema de Cotejamiento

Ingresa al sistema ‘!

1

I |

.

.

I I
| ___Selecciona tipo de cotejamiento
| 4
.

.

| P Pide requerimientos

|

.

.

: : Ingresa requerimientos > Verifica datos
.

.

.

I | I
|l Muestaresutado |
L1 |

Figura 22: Diagrama de secuencias para Caso de Uso C-3

5.4.4 Consultas de clientes en el Front-End

Ingresa Requerimientos Verifica Datos

A

Realiza Transaccion

A

Muestra los datos

Figura 23: Diagrama de secuencias para Caso de Uso C-4
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5.5 Diagrama de clases

“Los diagramas de clases son los mas utilizados en el modelado de sistemas

orientados a objetos. Un diagrama de clases muestra un conjunto de clases,

interfaces y colaboraciones, asi como sus relaciones.

Los diagramas de clases se utilizan para modelar la vista de disefio estatica de un

sistema. Principalmente, esto incluye modelar el vocabulario del sistema, modelar

las colaboraciones o modelar el esquema.

“Jos_properties_country”

dd int <pk>
“name’ varchar(100)

“alias’ varchar(100)
“published” tinyint(2)

“ordering’ int

“checked_out" tinyint(2)
“checked_out_time’  datetime

“jos_properties_contacts”
“form_id" nt <pk>
“form_product int
“form_agent id”  int
“form_name varchar(255) <~
“form_email varchar(255)
“form_phone”  varchar(255)
“form_message’  text
“form_date” datetime

“jos_properties_profles

id int <pl

mid int

“name” varchar(s0)

“alias’ varchar(2ss)

“company’ varchar(100)

“type” int

“info’ varchar(2ss)

“bio” mediumtext

“properties’ int

“address1” varchar(s0) _

“address2” varchar(50) <,,,/——/""

“localty” varchar(50)

“poode” varchar(10)

“state’ varchar(s0)

“country” varchar(50)

“show’ tinyini(1)

“email varchar(s0)

“phone” varchar(20)

“fax varchar(20)

“mobile” varchar(20)

“skype” varchar(30)

“ymsgr™ varchar(30)

‘icq” varchar(30)

“web varchar(2s5)

“blog® varchar(2ss)

“image” varchar(70)

“logo_image" varchar(70)

“logo_image_large”  varchar(70)

“published” tinyint(1)

“ordering” int

“checked_out" tinyint(1)

“checked_out_time’  datetime

UNIQUE KEY

’)7

Figura 24: Diagrama de clases del sistema de cotejamiento

“jos_propertes_siate”
i int ETS
“name” varchar(100)
“alias varchar(100)
“parent’ int
‘mid” int
“published tinyini(1)
“ordering’ int
“checked_out' tinyini(1)
“checked_out_time'  datetime
T
id int spie>
“name varchar(s0)
“alias” varchar(s0)
“parent int
“agent_id int
“agent’ varchar(255)
“ref varchar(50)
“type” int
“eid” int
“lid int
“sid” int
“eyid” int _—
“posteode” varchar(100) -
“adress’ varchar(255)
“descripion” text
“text” text
“price’ decimal(15,2)
“published” tinyini(1)
“image1” varchar(70)
“image2” varchar(70)
“image3" varchar(70) e ————
“images” varchar(70)
“images™ varchar(70)
imageldesc varchar(150)
“image2desc’ varchar(150)
“image3desc’ varchar(150)
“imageddesc’ varchar(150)
“imageSdesc” varchar(150)
panoramic varchar(100) ~-
“video™ text ~——_
lat’ floal(10.6) T
“ing’ floai(10,6)
“available’ tinyini(1)
“feaured" tinyini(a)
“years' int
“bedrooms tinyint(1)
“bathrooms" tinyint(1)
| garage’ tinyint(1)
- “area’ int
“covered_area int
“hits int
“listdate” date
“refresh_time™ datetime
“checked_out™ tinyint(1)
“checked_out_time’  datetime
extrat” tinyini(1)
extra2” tinyini(1)
extra3” tinyini(1)
extrad” tinyini(1)
extas tinyini(1)
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\ -
\ -

\ L
“jos_propertes_product_category’
producic’  int<ple
‘cateqonyid' int <ple

“jos_properties_available_product’

dd int <pk>
‘id_product’  int
“date” date

“available’ tinyini(4)
“published” tinyint(4)

“jos_properties_lightbox”

i <l
it
“propid’ int
7| date datetime
“Jos_propertes locaity”
id int <l
“parent int
“zipcode’ int
“name” varchar(100)
—— alias’ varchar(100)
“published” tinyint(1)
“ordering” int
“checked_out tinyint(1)
“checked_out time”  datetime

“jos_properties_type’
e ot e
“name’ varchar(100)
“alias’ varchar(100)
“parent int
“published” tinyint(1)
“ordering” int
“checked_out tinyint(1)
“checked_out_time’  datetime
7
~
e
“jos_propertes_category”
int <l
“name’ varchar(100)
“alias’ varchar(100)
parentint
“published”  tinyint(1)
‘ordering’ it

os_clentes”
“codigo” int <l
“nombre’  varchar(s0)
“cod_tipe' it
“cod_sector’ int
“precio” decimal(15,2)
“ubicacion’  varchar(50)
telefonol’  varchar(20)
‘telefono2’  varchar(20)
“celular” varchar(9)
“detalle” varchar(500)

’ BOOCH, GRADY, RUMBAUGH, JAMES y JACOBSON, IVAR. “El lenguaje Unificado de

Modelado”.
Capitulo 8, p. 93

Segunda Edicion. Vol. 1. Madrid: Addison Wesley Iberoamericana, 2003.
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5.6 Modelado Entidad Relacion

También conocidos dentro de UML como diagrama de objetos, en donde “Un
diagrama de objetos representa un conjunto de objetos y sus relaciones. Se utilizan
para describir estructuras de datos, instantaneas de las instancias de los elementos
encontrados en los diagramas de clases. Los diagramas de objetos cubren la vista de
disefio estatica o la vista de procesos estatica de un sistema al igual que los

diagramas de clases, pero desde la perspectiva de casos reales o prototipicos.”®

@\ published avalilable
N

\
published - \ published
\ \
\\
@ | €
jos_properties_ || 1 ‘
provincia prﬂdlf:;edlsp “‘
|
.I ios_properties_ focked o
ciudad ut time
u

ecked_0
/ ut_time

N jos_properties_li
~ ghtbox

? published

jos_properties_ ordenng
- sector

age

jos_properties_ ||
contactos

\," __N " N_||ios_properties_ [N —

productos

~1_| jos_properties_t

ipo

jos_properties_
categoria

telefonol
~1| jos_clientes

detalle

é

Figura 25: Modelo Entidad Relacion del sistema de cotejamiento

5.7 Conclusién

o La diagramacion UML facilit6 la interpretacion del sistema de cotejamiento,
permitiendo contar con herramientas para representar el problema, ofreciendo
soluciones y ayuda al momento de crear o disefiar el mismo.

e Se pudo comprender mediante los Casos de Uso el comportamiento del

sistema con los actores que intervienen en el mismo, permitiendo la

® BOOCH, GRADY, RUMBAUGH, JAMES y JACOBSON, IVAR. “El lenguaje Unificado de
Modelado”. Segunda Edicién. Vol. 1. Madrid: Addison Wesley lberoamericana, 2003.
Capitulo 7, p. 83
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identificacion de nuevos elementos los cuales posibilitan un mejor analisis

para la elaboracion del software.
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CAPITULO VI

SISTEMA DE COTEJAMIENTO

6.1 Introduccién:

La empresa Business cuenta con un método denominado Cotejamiento, este consiste
en realizar una comparacion de las ofertas y las demandas, y efectuar una

confrontacion entre ambos, las analizan y toman una decision.

En este capitulo se analizara al software desarrollado y acoplado a Joomla!, el cual

ayudara a la empresa con su método, el cual es realizado de manera manual.

El sistema contara con consultas, reportes y el cotejamiento tanto de clientes como
de ofertas, visualizados en Microsoft Word, para su facil manejo e impresion de los

mismos.

Para este sistema se utilizara un componente denominado “Properties”, el cual con
los conocimientos previos de Php, y el manejo apropiado de la base de datos de
MySQL, se modificard al componente y a su vez se crearan nuevas paginas para

cumplir con este propdsito.

6.2 Instalacion del Componente “Properties”

Como se ha mencionado en capitulos anteriores, un componente es un elemento
funcional de Joomla!, el cual es presentado en el cuerpo principal de la plantilla del

sitio web (front-end) asi como en la pagina del administrador (back-end).

Para la instalacion de este componente como primer paso se bebera ingresar al home
del administrador, detallado en el capitulo anterior, una vez ingresado a dicha pagina
seleccionar del menu la opcioén Instalar, o de otra forma del menu desplegable,
ubicado a la izquierda, seleccionar la opcién Extensiones — Instalar/Desinstalar. Al

hacer clic en cualquiera de estas formas se presentara la siguiente ventana:
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B cuencabusiness Versién 1.5.14 | System Info | Paras

Historiat | | Gestor de iones | Gestor de extensiones - e 10 M1 €€ Cerrarsesion
Propiedades | Cotejo | Panel de Conrol | General | Secciones | Categorias | Ariculos | Menus | Componentes | Madulos | Plugins | Planillas | Usuarios | Instalar

G

Gestor de
Articulos

Instalar =~ Componentes | Mé6dulos = Plugins | Idiomas | Plantillas

Subir paquete

d Install/ Uninstall — . -
& Modsle Masager e \ |__§_elg:c|am_ar__ Subir Archivo & Instalar
* Plugin Manager Instalar desde directorio
T late M. r r { &
F‘ empiare Mamager Di BeEIrD de |C:wampwwwidoomla_1.5.14\tmp | lInstalar
%% Language Manager i STalacin
Instalar desde URL
Instalar URL. |http:// | [Instalar

Figura 26: Pantalla de instalacién de un componente
Esta pantalla se presenta tres métodos de instalacion de un Componente:
1.- Subir un Paquete:

Para esta instalacion se debera tener instalado el soporte Gzip en la
configuracion PHP, para asi poder subir un paquete o un archivo comprimido
(zip o tar), que serd instalado automdticamente en su servidor. Escoja
Seleccionar... para ubicar la posicion del elemento en su ordenador. Luego
pulse el boton Subir Archivo & Instalar. Se mostrara un mensaje

confirmando el éxito de la accidn.

Subir paquete

Archivo

Seleccionar... || Subir Archivo & Instalar
empaguetado

2.- Instalar desde Directorio:

Si no dispone de un soporte Gzip, necesitara subir por FTP una carpeta con
los archivos descomprimidos a su servidor. Luego escriba la localizacion de

esta carpeta (ingresar su posicion absoluta) y pulse el boton Instalar.

Instalar desde directorio

Directorio de -
- - Cowamphwwwoomla_1.514'tmp Instalar
instalacion =

3.- Instalar desde URL.:

El tercer método de instalacion consiste en escribir la direccion exacta del

sitio web donde se encuentre la aplicacion y pulse Instalar.
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Instalar desde URL

Instalar URL http:/f Instalar

De esta forma queda instalado el Componente de Properties el cual sera de mayor

ayuda para la creacion del Sistema de Cotejamiento.

6.3 Creacion del sistema

Para la creacion del sistema, previamente instalado el componente, se modificara el
archivo default panel.php ubicado en la direccion:
/public_html/joomla/administrator/components/com_properties/views/properties/tmpl/

afladiendo la siguiente linea de codigo:

<?php echo"<a href="http://localhost/joomla_1.5.14/clientes/home.htm

target="_blank'>
<img src="http://localhost/Joomla_1.5.14/administrator/components/
com_properties/imagenes/cotejo.png'></a>";

Quedando como resultado la siguiente imagen:

Configuracion Categorias Tipos

8 .

Propiedades Provincias Ciudades

J.L m
Sector Emails Agentes
—
0

Ayuda

De esta manera se podré ingresar al sistema de cotejo, el cual cuenta con tres partes o
frames como son: el titulo o cabecera, el menu y el contenido. Para la creacion del

menu, se ha buscado en internet algunos scripts atractivos y se obtuvo de la pagina
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web http://www.dhtmlcentral.com/, el cual al modificar el script se ha clasificado en

clientes y cotejamiento, definidos mas adelante en este capitulo.

En el ment de clientes a su vez se subdivide en un subment de ingreso,
modificacién, eliminacion y consultas creados en Dreamweaver, las cuales cuentan

con sus respectivas validaciones.

Al dar clic en el ingreso de clientes se mostrara en el frame de contenido el archivo
“ingreso_clientes.php” el cual presenta la pantalla con los campos a ingresar, los

cuales son validados mediante el siguiente script:

function txtCriterio_OnKeyPress(e)

{
tecla = (document.all) ? e.keyCode : e.which;
if (tecla==8) return true; //Tecla de retroceso (para poder borrar)
if (tecla==13) //Tecla Enter
btnConsultar_OnClick();
numero=/[A,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K.L,M,N,O,P,Q,R,S,T,
U,vV,W,X,Y,Z,a,b,c.d.e,fg,h,ijklmn,o,p,aq,rstuvwxy,ziN]/;
/lcaracteres permitidos
caracter = String.fromCharCode(tecla);
return numero.test(caracter);

}

Por otra parte en el menu de Reportes se tiene a su vez subdividido en clientes y
ofertas, mostrando un reporte en Microsoft Word, para que el usuario de la empresa
pueda gestionar o realizar una impresion de la misma. Esta funciéon es realizada

mediante el siguiente codigo:
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header('Content-type: application/msword');

header('Content-Disposition: inline; filename=reporte.rtf');

Una vez realizado estas dos lineas de codigo se empieza a armar el reporte mediante
la funcion de PHP “echo” y conjuntamente con la biisqueda avanzada creada bajo la

funcion “Select”, mostrando en Word el resultado.

Y por ultimo en el ment de Cotejamiento se encuentra la funcion de cotejo. Al dar
clic se visualiza el archivo “cotejo.php” en el frame de contenido, existiendo dos

opciones de cotejamiento: la primera por sector y una segunda por precio y sector.

6.4 Modelo Relacional del sistema de Cotejamiento

Al instalar este componente se crean nuevas tablas, afiadiéndolas a la base de datos

de Joomla!

Mediante entrevistas a la empresa Business, se cred y se afiadié una nueva tabla,
adicional a las creadas por el componente Properties, el cual cumplira de manera

Optima para el resultado de este sistema.

La tabla que serd adicionada a la base de datos de Joomla! es la de clientes o llamada
“jos_clientes”, en dicha tabla se guardaran aquellos clientes que al enviar un mensaje
de correo, de la oferta interesada y por medio de una llamada telefénica de la
empresa se realiza una cita y de no proseguir con dicha venta se archivaré los datos

del comprador para un futuro cotejo.

En la mencionada tabla, se hara referencia a otras tablas como son la tabla de
“jos_properties_category”, la cual mostrara todas las categorias que existe de una
propiedad, y una segunda “jos_properties_locality”, haciendo mencion a los sectores

que la empresa maneje.

Quedando como resultado la siguiente tabla:
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‘jos_clientes’

“codigo’
‘nombre”

int
varchar(50)

<pk>

‘cod_tipo™  int
‘cod_sector’ int

‘precio” decimal(15,2)
‘ubicacion™ varchar(50)
‘telefonol” varchar(20)
‘telefono2”  varchar(20)
‘celular’ varchar(9)
“detalle” varchar(500)

Este sistema de cotejo, dio como resultado el siguiente modelo relacional, tal y como

se muestra en la Figura 27.

“jos._properties state”
i int <ple
“name’ varchar(100)
“alias’ varchar(100)
“parent’ int
“jos._properties_country’ mid it
= > “published” tinint(1)
lid int <ple “ordering® int
“name’ varchar(100) “checked_out' tinyint(1)
“alias” varchar(100) “checked_out_time’ datetime “jos_properties_available_product”
“published” tinyint(1) Cid int <ple
Lo, 3 “id_product” int
checked_out tinyint(1) X o
“checked_out_time" datetime available’  tinyint(4)
‘published”  tinyint(4)

“jos_properties_products’
id int <ple
‘name’ varchar(50)
alias SETHE) “jos._properties _lightbox"
parent int
jos_properties_contacts “agent_id" int id it <l
“form int <ple “agent’ varchar(255) uid® it
“form_product’ int ref varchar(s0) | propia int
“form_agent_id" int “type int _ 7 e
“form_name’  varchar(255) [~— cid int
g ¥ — id* int
form_email®  varchar(255) —
‘form_phone’  varchar(255) (I _—
‘form_message’ text oyid® int
“form_date” £ tetime “posicode” varchar(100)
R S— adress varchar(255)
joeipion) &3 “jos_properties_locality’
text® text _
“price” decimal(15.2) i int <o
“published” tinyint(1) parent int
‘image1’ varchar(70) zipcode
“image2” varchar(70) ‘ﬂ‘am? vavc:ar(lﬂo)
‘image3’ varchar(70) | varchar(100)
‘image4 varchar(70) ‘g\yldbe:i'; :lnr:yml(l)
‘images’ varchar(70) d 8
imageldesc varchar(150) “checked_out _ tinyint(1)
‘image2desc” varchar(150) checked_out_time’ datetime
‘image3desc’ varchar(150)
‘imageddesc’ varchar(150)
“jos_properties_profiles ‘imageSdesc’ varchar(150)
T Tt = panoramic varchar(100) <
“mid® it ideo® text T
nmamme :lr:mhav(Sa) Jlat float(10,6) ~_ Yjos_properties_type “jos_clientes’
S ‘Ing’ float(10,6) Zcodigo’
‘alias varchar(255) Ing . A int <ple ‘codigo’ int ke
“company* varchar(100) jatelais) UjirED) ) varchar(100) “nombre”  varchar(50)
‘type’ int jissired "'LY'"‘(‘) 3 varchar(100) ‘cod_tipo” int
“info” varchar(255) PEET SN i 3 int “cod_sector’ int
“bio® mediumtext [z {ify; gy ‘published’ tinyint(1) “precio” decimal(15,2)
“‘properties’ int jhathioons () int ‘ubicacion’ ~ varchar(50)
“addressl” varchar(50) —{ garage mpED) “checked_out' tinyint(1) “telefonol’  varchar(20)
“address2” varchar(50) - —_ ‘area . int “checked_out_time® datetime “telefono2"  varchar(20)
“locality’ varchar(50) ,i""?’e"fa'ea (ot celular varchar(9)
“peode” varchar(10) .h:fme; ;”a‘[e / detalle’  varchar(500)
“sate’ varchar(50}
ot va,cha,:su; ‘refresh_time* datetime
“how’ tinyini(l) “checked_out' tinyini(1)
AP varchar(s0) ‘C:‘eclﬁdiumﬁﬂme g:tf:t(n;e) /
“phone’ varchar(20) ‘:“22_ tm;m(])
fax’ har(2(
L e et i) -
“sype’ varchar(30) :’:’:;‘ t':y':tq) Sjos_properties_category”
ymsgr varchar(30) bt VNt T8 i =
I V) ‘name’  varchar(100)
= g s a0
s ‘parent int
image varchar(70) 0 .
‘logo_image varchar(70) ~57ube”rff§~° :\"r:yml(l)
‘logo_image_large" varchar(70)
“published” tinyini()
“ordering" int
“checked_out' tinyini()
‘checked out_time’ datetime
UNIQUE KEY

“jos_properties_product_category

“broductid’ _int <pl>
“categoryid” int <pic.

Figura 27: Modelo Relacional del Sistema de Cotejamiento

6.5 Ingreso al Sistema de Cotejamiento

Para ingresar al Sistema de Cotejamiento, como primer paso se deberd ingresar a la

Administracion del sistema, detallado en el capitulo anterior, una vez como
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Administrador del sistema, seleccionar la opcidon de cotejamiento ubicada en la

seccion de Propiedades.

Dar un clic sobre el icono de Cotejamiento.

Cotejamiento

0 Control Panel
M User Manager
[ Media Manager

%, Configuration
- E Categorias
@ Cerrar Sesién :

Cooucr

A
i 1 TIE

Propiedades

'

Sector

()

Ayuda

7 Tipos J Propiedades | || Provincias | || Ciudad | [ Sector % Agentes | B4 Panel

Yersion : 2.2.0729
http: [ /www.cuencabusiness.com

II.Infbmat.i.;Sn de I’.rnp.i'er;l'a;es

Categorias Tipos

Pravincias Ciudades

&

: 2

Emails Agentes

Cotejamiento

Figura 28. Ingreso al Sistema de Cotejamiento

Al dar clic sobre el icono de Cotejamiento se abre la pagina de inicio del software de

cotejamiento.
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B www.cuencabusiness.com Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Parame

BUSINESS

Sistema de Cotejamiento:

Bienvenidos al sistema de cotejamiento de Business.

Figura 29: Pagina de inicio del Sistema de Cotejamiento

6.6 Menus del Sistema

El software de cotejamiento presenta un menu desplegable con tres opciones
Clientes, Reportes y Cotejamiento, a su vez estos presentan otros submenus

detallados mas adelante.

Clientes

Cotejamiento

6.6.1 Menu Clientes
En el submenu de clientes encontramos un subment con las siguientes opciones:

- Ingreso de clientes

- Modificacion de clientes .
Clientes

- Eliminacion de clientes Ingresc

Meodificacion

- Consultas (de 3 tipos)

Eliminacion

=  Por Nombre Conzultas

= Por Precio Reportes

Cotejamiento

= Por Tipo

- Reportes (de 2 tipos)
= Reportes Clientes
= Reportes Ofertas
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6.6.2 Menu Cotejamiento
En este submenu se encuentra la parte mas importante para la empresa, el cual

permite de manera automatica y sencilla el cotejo sobre los clientes y las propiedades

que posee la empresa.

Clientes

Cotejamiento

Cotajamientc

6.7 Ingreso de Clientes:

Para ingresar los clientes de la empresa, seleccionar mediante un clic la opcion del
submenu clientes — Ingreso, con esta instruccion se visualizard la ventana para el

ingreso de los mismos, como se puede apreciar en la figura 19.

FY www.cuencabusiness.com

Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Parametros

CLIENTES DE BISNESS

-, Codigo: 3 £
Nombre:
HBES Tipo: [1- Casas -]
o -
& Sector: [1.- Sector Norte v‘
E v Precio s ‘
Repores b Maximo: i
Cotejamiento == 7
= ) Ubicacion: | | [
Teléfonos: [ o] |
Celular : | |
IDescripeion:

H1©

Figura 30: Ingreso de Clientes

Una vez posicionados en la ventana de ingreso, el siguiente paso es llenar todos los

campos que la empresa necesite o disponga del cliente.

Cave recalcar que al ingresar un cliente este lo realizard con un cédigo que
automaticamente se carga al formulario de ingreso, esto es con la finalidad de que el

usuario no pueda introducir dicho campo y no presente duplicacién de los mismos en

la base de datos.
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Una vez llenado el formulario del cliente dar un clic en el icono de Guardar para

agregar el cliente en la base de datos del sistema.

B WWW.CLU encabusiness_com Version 1. 514 | Informacién del Sistema | Parametros

CLIENTES DE BISNESS

P - Codigo: 3
Nombre: |Jose Sarmiento

s Tipo: |3 Edificios |

T = Sector: |2- Sector Sur [+|

= v Precio R

. S {300000
vy Maximo: k
Ubicacién: Av Americas y Ordofiez Lazo |
Teléfonos: 4098838 Jo] |
Celular : 081943675 |

Descripeion: i::x:.e::_e'_ para negocio 200m2|

s .
Guardar il Inicio

Figura 31: Campos llenados para el ingreso del cliente

6.8 Modificacion de Clientes:

Para modificar a un cliente, previamente ingresado, se selecciona la opcidon del menu

clientes — Modificacion, y al dar un clic se presenta la siguiente pantalla:

1 www.cuencabusiness.com Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Parametros
-
Seleccione el cliente que desea modificar,
Clientes
il Buscar por Nombre:| =
Codigo Nombre HTipu Sector Precio | Ubicacion |Telefono 1|Telefono 2| Celular Detalle
1 [Javier Carrion Semen’aHE 1 3500000/ Challuabambal|[4094870  ||4094989  ||097553328 lote de 800mt planito O

Cotejamiento 2 |Jose Sempertegqui HlO 1 35000.00|totoracocha  ||2845999 099126565 |todas las obras, planito minimo de 200mt] O

Figura 32: Modificacion de clientes

En esta pantalla se mostrard todos los clientes ingresados por la empresa, al dar un
clic en el icono [@ que aparece a la derecha de cada nombre se seleccionard el cliente
a modificar. Automaticamente, visualizaré la siguiente ventana con el formulario de
todos los datos que posee el cliente seleccionado, para asi proceder a modificar los

campos necesarios y guardar los cambios con el boton Modificar.
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B www.cuencabusiness.com Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Para

r
"Menu Codigo: 2
:
- Nombre: |Jose Sempertegui
Tipo: |10.- Sitios -]
Sector: [1- Sector Narte |~ |
£ES Y Ereclo Spsocooo |
Maxino: oo |
Ubicacion: |totoracacha |
Teléfonos: 2845999 Ja] |
Celular : 099126565 |
Descripcién: todas las obras, planito minimo de 200mt

Figura 33: Modificar campos del cliente

6.9 Eliminacion de Clientes

Para eliminar un cliente, previamente ingresado, de la misma manera se seleccionara

la opcion del menu clientes — Eliminacion, al dar clic se presenta la siguiente

pantalla:

B www.cuencabusiness.com Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Parametros
"Menu Seleccione el cliente que desea eliminar.
Buscar por _-\'umbre.l__ ‘
Mod
Codigo Nombre Tipo|[Sector Precio || Ubicacion |[Telefono 1||Telefono 2| Celular " Detalle

x 1 |Javier Carrion Semeria(|8 |1 35000.00||Challuabambal(4094870  ||4094989 OQ'-:'SEEES"lnte de 800mt planito ,\,ﬂ

¥
Cotei o 2 |Jose Sempertegui 10 |1 35000.00(totoracocha || 2845999 099]26565"mdas las obras, planito minimo de 200mt }j|

Figura 34: Eliminacion de clientes

En esta ventana se seleccionara al cliente que serd eliminado, al dar un clic en el
icono, se visualizard otra ventana en donde se presentara todos los campos del
cliente seleccionado. Al hacer clic en el boton Eliminar se exhibira una ventana
flotante con una recomendacién de advertencia “;Realmente deseas eliminar por
completo a este cliente?”, al aceptar el mensaje se eliminara por completo este

registro.
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FY www.cuencabusiness.com

Version 1.5.14 Informaciéon del Sistema | Paramet|

’
] &
ELIMINACION
“Menu | Codigo: 2
:
e Nombre: Jose Sempertegui
Medifi Tipo: Sitios
El
Sector: Sector Norte
c: v
R v Prelclo $Gagoa00
Cotejamiento Maximo:
Ubicacion: [totoracocha |
Teléfonos: 2845839 Jo] |
Celular : 099126585 |
Descripeion:| 1% 188 abiss, pldateamionma ae 200t

Figura 35: Cliente a eliminarse

JavaScript

<yww.cuencabusiness.com >

Realmente deseas eliminar por completo & este diente.

Figura 36: Alerta previo a la eliminacidn del cliente

6.10 Consultas de Clientes

En esta parte existen tres tipos de consultas que la empresa ha pedido que se les

disefie, y son las siguientes:

» consulta por nombre
» consulta por precio

» consulta por tipo
A continuacion se detallard a cada una de ellas.

6.10.1 Consulta por nombre

Esta consulta permite realizar una busqueda de un cliente, en la base de datos,

ingresando un nombre especifico en el campo previamente solicitado.

84



B WWW.Cuer‘IcabUSiness_C()m Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Para

CONSULTA X NOMBRE DEL CLIENTE

"Menu Ingrese el nombre del cliente que desea buscar:

Cotejamiento

Figura 37: Consulta por nombre de cliente
6.10.2 Consulta por precio
Esta consulta, se maneja de cuatro tipos:

* Por rango, se ingresara dos valores de precio y se visualizaran aquellos que
estén dentro de la condicion.

*  Por precio, se mostraran aquellos clientes que cumplan con un cierto precio
exacto, ingresado previamente.

*  Mayor a, se pedird el valor de un precio y se mostraran aquellos que sean
mayores a este valor.

* Menor a, de la misma manera se solicitara un valor de precio y se publicaran

aquellos que sean menores a este valor.

!1 www.cuencabusiness.com Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Parames
CONSULTA X PRECIO
"Menu ] Seleccione su consulta:
Cl ites
T () X Rango
M (O X Precio
i () Mayor a
() Menor a
* Nembre
< Precio
x Tipo
A

Figura 38: Consulta por precio
6.10.3 Consulta por tipo

En esta consulta se maneja de dos formas:
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* Por tipo, se escogera un tipo ya sea casa, sitios, terrenos, etc., y se
visualizaran aquellos clientes que pertenezcan a este tipo.

*  Por tipo, sector y precio, al igual de seleccionar un tipo se escogera un sector

y un precio, con la finalidad de que sea mas precisa la informacion.

!] WWW. cuencabusin ess.com Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Parametrg
CONSULTA X TIPO
“Menu b Seleccione su consulta:
Clientes
T O X Tipo
n () X Tipa, Sector v Precio
E
% Ne h‘(;
g c Inicio

Figura 39: Consulta por tipo
6.11 Reportes

Con esta opcion, se facilitard a la empresa a que puedan obtener todos sus datos o
registros visualizados en Microsoft Word, tanto los clientes como las ofertas que
maneja la empresa, con el objetivo de que puedan realizar una impresion de las tablas

mencionadas anteriormente.

6.12 Cotejamiento

Como se ha manifestado a lo largo de este capitulo, el sistema de cotejamiento es la
base de los negocios para la empresa Business, en pocas palabras es el resultado de
este trabajo, una definicién de cotejar se entiende como una comparacion entre los
demandantes y las ofertas, o para entender mejor, es buscar, si existe o no, las
propiedades que un cliente necesite cumpliendo con ciertos pardmetros o exigencias

por parte del comprador.

En esta seccion se clasifico al cotejamiento en dos tipos: por sector y por precio y

sector.
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B WWW.cuencabusiness.com Version 1.5.14 | Informacién del Siste:

SISTEMA DE COTEJAMIENTO

“Menu Seleccione un tipo de cotejo:

Cotejamiento
Cetajamiento

01 X Sector

() X Precio y Sector

) [
-
Cotejarfl nicio

Figura 40: Sistema de Cotejamiento

En la siguiente pantalla se podra observar el tipo de cotejamiento por sector:

B WWW.CtjencabUSiness_C()m Version 1.5.14 | Informacién del Siste:

SISTEMA DE COTEJAMIENTO

‘Menu

Cotejamiento

Seleccione el sector:

i-1 -Sector Norte | =

Sl4e]©
T
Cotejarfll Atras [ Inicio

Figura 41: Sistema de Cotejamiento por sector

El otro tipo de cotejamiento es por sector y un rango de precio, tal como se puede

observar en la siguiente ventana.

Version 1.5.14 ‘ Informacién del Sistema | Para

SISTEMA DE COTEJAMIENTO

Seleccione un rango de precio:

Cotejamiento De: | 1
—
Hasta: |

Seleccione el sector:

Er(rrSecmrTInne |

Sle]©
-_
Cotejarll Atras Inicio

Figura 42: Sistema de Cotejamiento por sector y precio

Al ingresar los datos para un cotejamiento se tendrd como resultado la siguiente

figura:
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B WWW.CUenCElbusiness_com Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Parametros

Sistema de Cotejamiento

Clientes

e [[Precio? [ Ubicacion [Telefono] Celular | Tipo

o o

[ tmprrir |

Figura 43: Resultado del cotejamiento

Si se desea realizar una visualizacién mucho mas avanzada, dependiendo del tipo se

selecciona el Tipo como se aprecia en la imagen siguiente:

n WWW_Cuenca.bUSiness_com Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Parametros

Sistema de Cotejamiento

Ofertas

"Menu

Cotejamiento l Clientes

Nombre uananH [I‘Ilii:m':ionﬂ-"l‘ﬁ[ﬂf‘anq“ (’fehﬂarl[ ’I'ipn

Cotzjamienta

1se |1 -Casas B
|2 Depatamentos  ploracocha
=3 -Edificios
4 -Fincas
5 -Haciendas
6.-Local Comercial
7 -Oficinas

Tipo{d -Vilas
10.-Sitios

| imprimir |

Teniendo como resultado, la siguiente pantalla.
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FY www.cuencabusiness.com

Version 1.5.14 | Informacién del Sistema | Parametros

Sistema de Cotejamiento

"Menu

II

Clientes
N P lLF i H::m. 5 b

6.13 Conclusion
Conforme a este capitulo se concluyd lo siguiente:

Si se pudo desarrollar el sistema de cotejamiento utilizando un gestor de
contenidos (CMS).

Se debe buscar componentes de Joomla que cumplan con lo que se necesite

solo en caso de no encontrarlo se debera programarlo.
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CONCLUSIONES GENERALES

El CMS Joomla! se considera como el mejor sistema gestor de contenidos,
por promover el exitoso cumplimiento en desarrollar las caracteristicas y
necesidades para el sitio web propuesto.

En el sitio web disefiado se ha podido implementar el sistema de cotejamiento
automatizado de informacion, que ha permitido a la empresa manejar la
misma sobre clientes y ofertas de acuerdo a sus requerimientos actuales.

Se logrd incorporar a Google Earth a la aplicacion realizada con el CMS, de
esta forma los clientes de la empresa Business pueden ubicar los bienes mas
facilmente.

La presente investigacion permiti6 el desarrollo de contenidos
complementarios a la asignatura Programacién Web, los mismos favorecen y
promueven el aprendizaje significativo de la misma.

La utilizacién de un sitio web dentro de una empresa, conlleva un adelanto
tecnologico y el mejoramiento de su actualidad y agilidad de los servicios que

presta la misma.

90



RECOMENDACIONES

A partir de las conclusiones generales, presentadas anteriormente, se realiza las

siguientes recomendaciones:

e Utilizar Sistemas de Gestion de Contenidos (CMS), pues permite aprovechar
de manera significativa el tiempo de desarrollo, implementacion y
mantenimiento WEB.

e Dar en la Universidad la utilizacion de CMS como parte del contenido de la
materia de programacion WEB.

e La empresa debera mantener actualizada la informacion de sus clientes y
ofertas para contar con un buen sistema de cotejamiento.

e Integrar al personal como parte del manejo del sistema permitiendo una

mayor participacion entre los usuarios de la empresa.
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