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Resumen

La presente monografia tiene como objetivo principal generar un sistema que
permita apoyar la difusién de los Grupos Independientes de Teatro de Cuenca, a
través de un disefio de interfaz, desarrollo e implementacién del sitio web llamado

Teatro Cuenca.

El sistema manejara un sitio web centrado en el usuario; donde los teatreros
cuencanos puedan administrar y gestionar la informacion pertinente a sus grupos,
obras y funciones; y donde el publico pueda encontrar la informacién que busca a

cerca del creciente movimiento teatral cuencano.

Ademas, cuenta con un moédulo de gestion de usuarios para el administrador de

este sitio web.
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Abstract

ABSTRACT

The main goal of the present research project is to create a broadcasting
system for Independent Theatrical Groups of the city of Cuenca, through
an interface design, the development and implementation of a web site
called Teatro Cuenca.

The system will manage a user centered web site were the city’s
performers can administer and manage the information regarding groups,
plays and shows; and the public can find news updates about the rising
theatrical movement in Cuenca.

Additionally, the project contains a user management module for the web
site’s administrator.

( Gty

Diana Lee Rodas
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Introduccién

En Cuenca, ciudad declarada Patrimonio Cultural de la Humanidad, se hace cada
vez mas evidente la necesidad de apoyar el valor intangible de las artes para la
cultura. En los ultimos afos, una zona de este arte, el movimiento teatral cuencano

se ha revitalizado.

La mejor muestra de ello es que actualmente funcionan alrededor de veinte
comparfiias profesionales e independientes de teatro en nuestra ciudad. Ademas, la
creacion de Facultades de Artes Escénicas tanto en la Universidad del Azuay como
en la de Cuenca. Lo que ha generado mayor interés y expectativa por parte del

publico de nuestra ciudad.

Sin embargo, el movimiento teatral carece de un buen plan de publicidad para sus
obras. Por lo que se propone desarrollar e implementar un Sitio Web para ayudar a
la difusién del movimiento teatral independiente cuencano. El sitio web se llamara
Teatro Cuenca y mostrara la informacion sobre los grupos de teatro de nuestra

ciudad, sus obras y la cartelera de funciones ofertada.

A través del programa Dreamweaver se desarrollara el sitio, usando los lenguajes
de programacién web: Html, Php y Javascritp. Ademas, se utiliza WampServer
(Windows Apache Mysqgl Php Sever), para instalar el servidor de pruebas, y para
poder administrar la base de datos en Mysql a través de phpMyadmin.
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Capitulo 1

Disefno de Interfaz
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1.1 Introduccién

El éxito o fracaso de un producto, y en especial de un producto informatico, se debe
a la mayor o menor aceptacion que tenga el usuario del producto. Algunos
productos son disefiados pensando solamente en su estructura o durabilidad, sin
poner atencion en el manejo final que tendra. Razén por la cual, muchas veces se
tiene productos sumamente complejos y dificiles de manejar frente a usuarios
inexpertos, o inclusive expertos frustrados por la complejidad de uso del producto.

En el caso de los sitios web, este punto se agrava, puesto que un usuario que no
entiende coémo funciona una pagina web simplemente la abandona. Es probable

gue ese usuario nunca vuelva a visitar nuestra pagina, debido a la inmensa oferta
gue muestra el internet. Por esto, existe la necesidad que el usuario sea el centro

de atencion en el desarrollo de nuestro sitio web.

En este capitulo se analizara el disefio de interfaces orientado hacia el usuario
basados en los conceptos planteados en el libro “Los elementos de la experiencia

del usuario: Disefio web centrado en el usuario” de Jesse James Garret.

1.2 Elementos de Garret

Los elementos de la experiencia del usuario para el disefio web son:

Estrategia
Capa de andlisis donde se define los objetivos del sitio y las necesidades del

usuario. Esta capa servira para visualizar la problematica de nuestro sitio web, a

través de la recopilacién de informacion relacionada.

Alcance

En esta capa se va a definir el alcance que va a tener nuestro producto, en base a
los objetivos del sitio y las necesidades del usuario obtenidas en la capa anterior.
Establece los requerimientos de contenido y las especificaciones funcionales, o sea
determina que es lo que se va a construir y que no.

Estructura
Basados en los resultados de la capa anterior, se va a buscar la arquitectura de la

informacién vy las posibilidades de interaccion con la misma.
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Esqueleto
Es la concrecién en documentos de disefio de todo el analisis de la capa anterior.

En esta capa se define el disefio de la informacion, disefio de navegacién vy el

disefio de la interfaz.

Superficie
Es la capa en donde se define el disefio gréafico o visual del sitio, respetando todo el

andlisis de las anteriores capas, se pretende dar un estilo conciso y claro para que

todo el sitio este alrededor del concepto grafico planteado.

Web como interfaz Web como sistema
de software de hipertexto Culminacion

Superficie Diseno visual

Disefio de la interfaz  Disefio de la navegacion

Esqueleto
Disefo de la informacion

Diseno de la Arquitectura de

Estructura interaccion informacion

Alcance ol

Necesidades del usuario

Estrategia

Objetivos del sitio

llustracion 1: Elementos de la experiencia del usuario
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1.3 Estrategia

Para lograr un buen disefio, se necesita crear una buena estrategia para ganar al

usuario de nuestro sitio web, se va a dividir nuestro andlisis en dos partes que son:

1.3.1 Objetivos del sitio

El analisis de los objetivos del sitio hace referencia a las metas que se desean
lograr, que es lo que se quiere luego que el usuario de su pagina web haya
navegado por ella. Esta directamente relacionado con el tipo de persona o empresa

que emprende la construccion del sitio web.
Antecedentes del sitio

En los cinco ultimos afos, ha crecido el movimiento teatral en Cuenca. Segun las
Ultimas estadisticas existen alrededor de 20 grupos de teatro profesional en
Cuenca, trabajando de manera continua. Se han creado dos escuelas de teatro,
tanto en la Universidad del Azuay como en la Universidad Estatal de Cuenca. Y la
afluencia de publico es mayor, incluso que para otros eventos auspiciados por el
municipio, tales como la Sinfénica de Cuenca o La danza procedente del
conservatorio. La necesidad de buscar nuevo publico para nuestras obras nos ha
llevado a la construccién o utilizacion de salas de teatro independientes. A pesar de
esto los grupos profesionales asumen muchos roles acerca de la produccion
artistica. Roles que incluyen desde la publicidad del grupo, hasta la creacion de
salas alternativas. En el afan de dar a conocer y facilitar el movimiento teatral

actual, se propone el desarrollo de esta web.
Objetivo General

Brindar al movimiento teatral cuencano un medio para publicitar sus grupos y

funciones.
Objetivos Especificos

e Pagina web mayoritariamente autoadministrable.
e PAagina web que contenga la informacién de los grupos de teatro registrados.
e PAagina web que contenga una cartelera de las obras que los grupos de

teatro ofrece al publico.
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Identidad de la Marca

Muy ligada a lo que significa el teatro cuencano: un movimiento independiente y de
gran calidad escénica. Por otro lado debe ser sinénimo de profesionalismo,
puntualidad, creacidn libre y movimiento constante y que cada artista se sienta
identificado a pesar de las grandes diferencias de estilo. La marca debe apoyar la
idea de Cuenca, Patrimonio Cultural de la Humanidad, como una potencia teatral en

el Ecuador.
Metas estratégicas

¢ Un ndmero mayor de personas conoce al movimiento y los grupos que se
verificara a través del conteo de los visitantes de la pagina.
e Aumenta la afluencia de publico que se verificara a través de las

estadisticas de localidades vendidas en las salas de teatro cuencano.

1.3.2 Necesidades del usuario

La comprension de las necesidades del usuario nos dard la informacién necesaria
para que este se interese en visitar y navegar nuestro sitio web. Hay empresas que
gastan mucho dinero en estudios de mercado para lograr asegurar que su proyecto

resultara un éxito.
Investigacion de campo

La web seré disefiada por Paul Fernando Romero Espinoza, actor y director teatral
del medio con més de diez afios de experiencia teatral, que conoce de cerca las
necesidades de los posibles usuarios de esta web. Identificados como los grupos

de teatro independiente de Cuenca.
Definicién de usuarios

e Artistas (segun criterios psicograficos)
« Segun actividad teatral: Actor, Director, lluminador, Sonidista, Maquillista,
Vestuarista, Escendgrafo, Utilero, Dramaturgo.
e Publico en general (segun criterios demogréficos)
« Seguln interés en género teatral: tragedia, drama, comedia, teatro infantil y
teatro callejero.
e Seguln interés en agrupacion teatral

» Segun la localidad de la presentacion: local, nacional o internacional.
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+ Segln edad: nifios, adolescentes, jovenes, adultos, tercera edad.

e Seguln costo.
Definicién de necesidades

e Web de facil manejo, considerando que la mayor parte de artistas tiene
conocimientos basicos de internet y manejo informatico.

e Que la informacion del grupo contenga: resefia del grupo, trayectoria, fotos.

¢ Que la informacidn de las obras de los grupos contenga: Sinopsis de la obra,
fotografias, ficha artistica y técnica de la obra, videos.

¢ Que la cartelera contenga la informacion de la sala y su direccion, fecha y hora,

tipo de publico al que va dirigido.

1.4 Alcance

En esta capa se define el alcance de los servicios que se va a ofrecer a nuestro
usuario. Para eso se va a definir los requerimientos de contenido y las

especificaciones funcionales del sitio web.

1.4.1 Requerimientos de Contenido

Especificar en este punto los contenidos relevantes para nuestra web,
estableciendo que informacion se va a manejar y que informacion no se la va a

tener en cuenta o se la va a tratar en una futura version del sitio.
Documentacién de las necesidades

En base al estudio realizado en la capa estrategia se concretan las necesidades del

usuario para lograr los objetivos del sitio que se desarrollan.

1. Pagina Web que contenga la informacién de los grupos de teatro y sus
respectivas obras.

2. Pagina Web que contenga una cartelera de las funciones que los grupos de
teatro ofrecen.
Pagina Web que pueda ser actualizada por el usuario via internet.

4. Pé&gina Web para el posible administrador del sitio.
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Recoleccion de Requerimientos

En base a lo que el usuario quiere, se realiz6 como una lluvia de ideas que tuvo

como resultado los siguientes médulos de trabajo.

Médulos a desarrollo

Médulo Cartelera: Mostrara la informacién de las funciones que los grupos de
teatro ofrecen.

Médulo Grupos/Obras: Mostrara la informacién de los grupos de teatro y todas
las obras con las que cuentan.

Moédulo Miembros: Establecera los miembros y dara privilegios de modificacion
de la informacion en el médulo Grupos/Obras, ademas de permitir crear eventos
en el Modulo Cartelera.

Moédulo Administrador: Permitira la gestion de los miembros y su informacion.

Posibles médulos a desarrollar en un futuro

Mdédulo Historial: servird como un archivo organizado de las obras de teatro que
han existido en la ciudad. Para esto se incluye la informacion de las obras fuera
de repertorio, en caso de que el grupo haya desaparecido o no esté en
funcionamiento, de esta manera se conseguird llevar un archivo que pueda
servir como un referente de la historia del teatro cuencano. Referente que no
existe en la ciudad.

Médulo de Venta de Boletos: servira para la compra de boletos para las
funciones a través de internet.

Moédulo de Paginas Amarillas: donde se registraran todos los artistas y técnicos
del teatro cuencano dividiéndolos en: Directores, actores, dramaturgos, musicos
para teatro, iluminadores, escendégrafos, vestuaristas, maquillistas de teatro y
salas.

Médulo de Busqueda: donde se agregara las posibles busquedas de funciones

especificas, grupos y obras especificas, y posible mapa del sitio.
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Requerimientos Especificos de Contenidos
Seccién | Nombre de | Descripcion Tipo de Dato
fichero
Cartelera | Nombre Evento | Nombre del evento Texto
Cartelera | Foto Evento Fotografia del evento Gréfico
Cartelera | Fecha Evento Fecha del evento Fecha
Cartelera | Hora Evento Hora del evento Hora
Cartelera | Lugar Evento Teatro, sala o lugar del evento Texto
Cartelera | Direccion Evento | Direccion del evento Texto
Cartelera | Costo General Costo del evento para publico en | Moneda
general
Cartelera | Costo Costo del evento para nifios y | Moneda
Preferencial tercera edad
Grupos Grupo Breve descripcion del grupo y su | Texto
ideologia
Grupos Foto Sobre | Fotografia escogida para esta | Grafico
Grupo seccion
Grupos Trayectoria Breve descripcion de la trayectoria | Texto
del grupo, premios ganados,
festivales en los que ha
participado, etc.
Grupos Foto Trayectoria | Fotografia escogida para esta | Gréfico
seccion
Obras Nombre Obra Nombre de la obra Texto
Obras Foto Obra Fotografia de la obra Gréfico
Obras Repertorio Dice si la obra esta en repertorio o | Boolean
no
Obras Estreno Obra Fecha de estreno de la obra Fecha
Obras Sinopsis Obra Sinopsis de la Obra Texto
Obras Foto Obra Fotografias de las obras Grafico
Obras Video Obra Videos de las obras Video
Obras Nombre Nombre de Contacto Texto
Contacto
Obras Direccion Direccién del Contacto Texto

Contacto
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Obras Teléfono Teléfono Contacto Texto
Contacto

Obras Movil Contacto Teléfono Celular del Contacto Texto

Obras Correo Contacto | Correo Contacto Texto

Obras Ficha técnica Ficha técnica para ser descargada | Documento

Obras Ficha artistica Ficha artistica para ser descargada | Documento

Miembros | Correo Miembro | Correo electrénico del miembro Texto

Miembros | Teléfono Numero de teléfono del miembro Texto
Miembro

Miembros | Nombre Nombre del miembro Texto
Miembro

llustracion 2: Tabla de Requerimientos Especificos de Contenidos

1.4.2 Especificaciones funcionales
Analisis de funciones

El valor en el proceso de utilizacién del software, es la publicidad que se pueda
generar en de los grupos de teatro de Cuenca, a través de la pagina web, creando

como valor del producto una pagina web divertida y de facil manejo.

Dividiendo a los usuarios se va a encontrar los posibles problemas hipotéticos y sus
posibles soluciones. En el mdédulo de miembros, el principal problema es en primer
lugar la aprobacion de los miembros, esto se solucionara a través de la inscripcion
por e-mail y la confirmacién del usuario via telefénica, y en el caso de usuarios
migrantes a través de la confirmacion de su correo electrénico. En el médulo de
grupos y obras, se manejara la informacién, por lo que en esta seccion se debe
concretar el formato de presentacion, el nimero de caracteres permitidos para cada
espacio de informacion textual, el tamafio de los pixeles, el tamafio permitido de los
videos, etc. En el mddulo cartelera, el ordenamiento de datos sera en orden
cronolégico inverso, y de la misma manera controlar el correcto ingreso de los datos
en la funcién crear evento. En general el publico que acceda a la pagina web

debera poder transitar por la pagina con mucha facilidad.
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Requerimientos Especificos Funcionales

e Ser simple y concreto: esta es una pagina publicitaria por lo que se necesita que
contenga solo la informacion relevante y exacta. Cuando hay demasiada
informacion el usuario tiende a no leerla.

e Guiar al Usuario Publico: permitir una facil movilidad por la web, sin
manipulacién de datos.

e Administrar la pagina: aprobar miembros para controlar posibles abusos en la
informacion tales como violencia o pornografia.

e Autoadministracion del Usuario Miembro: dar privilegios de creacion de perfil y
creacion de eventos a todos los usuarios miembros.

e Administracion de la base de datos: control de los datos que luego van a ser

subidos en la pagina web.

1.5 Estructura

Una vez definido el alcance del proyecto, se estructura el mismo segun los modelos

mentales que el usuario tiene del proyecto. Definiendo cada médulo del sistema.

1.5.1 Modelo Mental

Este modelo se define como el usuario podria imaginar el modulo.

1.5.2 Modelo de Sistema

En este modelo se especifica la estructura de la informacion del sistema
1.5.3 Modelo de Interaccion

En este modelo se definira como sera la interaccién de cada tipo de usuario del

sistema con el modulo desarrollado.

11
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1.5.4 Desarrollo de médulos
Médulo Cartelera

Modelo Mental
Este modulo mostrard en orden de fecha mas actual a fecha mas antigua las
funciones de los grupos de teatro, la obra a presentar, el grupo, sinopsis breve de la

obra, la direccidn del lugar de la presentacion, la hora, el costo.

Modelo de Sistema
Como cabecera del sitio web estan el nombre de la pagina web, en este caso,
Teatro Cuenca. A continuacién se encontrara tres opciones, una llamada Cartelera,

otra llamada Grupos y otra llamada miembros.

Dentro de la opcion Cartelera, se encontraran los eventos con los siguientes datos.
1. Fecha de la funcién o evento

Nombre de la funcién o evento

Foto de la funcién o evento

Hora de inicio

S A

Costo

Modelo de Interaccion
Los usuarios solo tendran acceso a la lectura de la cartelera, siendo los usuarios

registrados como “Miembros”, a través de un login, los que puedan Crear Evento.

Médulo Grupos

Modelo Mental

Este médulo presentara una lista de grupos teatrales en donde se incluira la
trayectoria del grupo, integrantes, obras fuera repertorio, obras en de repertorio con
su respectiva ficha técnica, fotografias de cada obra, fotografias del perfil del

usuario “Miembro.”

Modelo de Sistema
Como cabecera del sitio web esta el nombre de la pagina web, en este caso, Teatro
Cuenca. A continuacion se encontrara tres opciones, una llamada Cartelera, otra

llamada Grupos y otra llamada miembros.

12
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Dentro de la opcién Grupos, se encontraran las siguientes pestafias de informacion.
1. Sobre el grupo

2. Trayectoria

3. Obras

Sinopsis de las obras en repertorio y Fotos (con su respectivo enlace para

descargar la ficha técnica y artistica de la obra)

Modelo de Interaccién

Los usuarios solo tendran acceso a la lectura del médulo Grupos, siendo los
usuarios registrados como “Miembros”, a través de un login, los que puedan
modificar los datos de cada pestafia. Al registrarse como Grupo de Teatro valido en

Miembros podra modificar una a una las pestafias de informacion.

Médulo Miembros

Modelo Mental
En este médulo se administrara el perfil del usuario, se permitira el registro del

mismo y la creacion de eventos.

Modelo de Sistema
Como cabecera del sitio web esta el nombre de la pagina web, en este caso, Teatro
Cuenca. A continuacion se encontrara tres opciones, una llamada Cartelera, otra

llamada Grupos y una ultima llamada Miembros.

Dentro de la opcibn Miembros, se encontraran las siguientes pestafias de
informacion.

1. Registro

2. Editar Perfil

3. Crear Evento

Modelo de Interaccidn

Los usuarios solo tendran acceso a la lectura del médulo Grupos, siendo los
usuarios registrados como “Miembros”, a través de un login, los que puedan
modificar los datos de cada pestafia. Al registrarse como Grupo de Teatro valido en
Miembros podra modificar el perfil del moédulo grupos y crear los eventos, en

definitiva ingresar y modificar datos en la base de datos.
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Médulo Administrador

Modelo Mental

En este médulo se administrara a los usuarios del sitio web.

Modelo de Sistema
Como cabecera del sitio web esta el nombre de la pagina web, en este caso, Teatro
Cuenca. Con un acceso para el administrador que le llevara a la pagina donde

podra administrar a los usuarios.

Modelo de Interaccidn
A través de un login, el administrador del sitio tendra acceso exclusivo a este

moédulo.

1.6 Esqueleto

En esta parte del analisis se va a desarrollar la disposicion de los elementos de la
web, estableciendo un armazén organizativo que abarque a cada uno de los
moddulos desarrollados en las capas anteriores. A través del esqueleto, se va a
refinar lo obtenido en la capa de estructura; identificando aspectos del disefio de

interfaz, navegacion e informacion.
Disefio de Interfaz

En el disefio de interfaz se va a concretar la funcionalidad de cada una de nuestras
paginas. Los elementos y su disposicidon deberan ser pensados para ayudar al
usuario a diferenciar lo que es mas relevante en cuanto a informacién. Ademas,
organizar la informacion para que el usuario capte con facilidad a que grupo
pertenece. Se trata de reconocer las acciones del usuario y crear elementos faciles

de acceder y usar.
Elementos escogidos para la Interfaz

Cuadro de ingreso para miembros: presente en todas las paginas de nuestro sitio
web. Si el usuario es un artista puede ingresar directamente a su cuenta, registrarse

0 recuperar su clave en caso de pérdida.

Menu principal: contiene los siguientes accesos: Cartelera, Grupo y Obras,

Preguntas y Contacto. Los dos primeros enlaces llevan al usuario a los grupos de
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informacioén. Cartelera, para los eventos. Grupos y obras, para acceder a cada obra

en relacion al grupo al que pertenece.

Buscador: Es un pequefio formulario en el que el usuario podréa escribir una palabra
para su basqueda. El programa devolverd inmediatamente los grupos, obras,

fotografias, videos y descargas relacionadas con esa palabra.

Contenido: En este campo se exhibird la informacion referente al enlace digitado.
Tiene un titulo que hace referencia a la informacién que se presenta y un cuadro de

color blanco en donde se carga la informacion requerida.
Disefio de Navegacién

Se analizara en este punto como el usuario va a navegar por nuestro sitio web. De
tal forma que siempre pueda tener caminos de ida y vuelta sobre los contenidos. A
diferencia del disefio de interfaz, aqui no se analizan las paginas en si mismo; si no,

el camino entre cada conjunto de informacién que contiene cada pagina.

Edicion Grupos

Edicion Eventos

Miembros

TEATRO CUENCA

Grupos y Obras Grupo Obra

_—:‘

5 Buscador Resultado de la busqueda

llustracion 3: Mapa del Sitio Web
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Disefo de la Informacion

Sumando lo analizado anteriormente, el disefio de informacién busca crear
conceptos en el usuario. Tiene relacién con como se muestra la informacién para
lograr generar una mayor comprension. En este punto es importante especificar

como se va a presentar la informacién y como se la va a agrupar.

La informacioén real se presentara en la seccién de disefio de contenido, que lleva el
titulo del contenido con mayor realce que otro tipo de texto. El contenido se muestra
en una ventana desplazable, que lleve un color con mas contraste. Asi el usuario

podra diferenciar entre los contenidos y los menus.
Estructura de la informacion

1. Miembros: Ingreso a través de cuadro de miembros
o Editar de Grupo

¢ Modificar Grupo

e Eliminar Grupo
e Edicién de Obra

e Crear Obra

e Modificar Obra

e Eliminar Obra

¢ Edicion de Eventos
e Crear Evento
e Modificar Evento
e Eliminar Evento
e Eliminar Cuenta

e Salir

2. Cartelera: Listado de eventos en cartelera

3. Grupos y obras: Listado de Grupos Miembros
e Grupo: Informacion sobre un grupo especifico

e Obra: Informacion sobre obra especifica

4. Preguntas: Espacio para preguntas frecuentes.
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5. Contacto: Datos de contacto para Teatro Cuenca.

6. Buscador: presente en el menu principal y por ende en todas las paginas.

Esquemas

Esquema basico de la web

Correo:

Contrasefa

¢ Eres teatrero? Registrate

¢ Olvidaste tu contrasefia? Recupérala

TEATRO CUENCA

CARTELERA GRUPOS Y OBRAS PREGUNTAS CONTACTO

BUSCAR IR

CONTENIDO

Subtitulo de contenido

Este espacio es para contenido Este espacio es para contenido Este espacio es para
contenido Este espacio es para contenido Este espacio es para contenido Este espacio
es para contenido Este espacio es para contenido Este espacio es para contenido Este
espacio es para contenido Este espacio es para contenido Este espacio es para

contenido Este espacio es para contenido

llustracion 4: Esquema Basico
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Médulo Miembros: Cuadro de acceso a miembros

Correo:

Contrasefa

¢ Eres teatrero? Registrate

¢ Olvidaste tu contrasefia? Recupérala

Médulo Miembros: Pagina Miembros

llustracién 5: Cuadro de Acceso a Miembros

TEATRO CUENCA

CARTELERA

GRUPOS Y OBRAS

PREGUNTAS

CONTACTO

BUSCAR

Miembros

Bienvenido Usuario

Grupo
e Modificar grupo
e Eliminar grupo

Obra
e Crear obra
e Modificar obra

e Eliminar obra

Evento
e Crear obra
e Modificar obra

e Eliminar obra

Eliminar Cuenta

Salir

Espacio para formularios de creacién, modificacion y

eliminacion de grupo, obra y evento.

llustracién 6: Pagina Miembros
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Médulo Cartelera: Pagina Cartelera

Correo:

Contrasefa

¢ Eres teatrero? Registrate

¢Olvidaste tu contrasefia? Recupérala

TEATRO INDEPENDIENTE CUENCA

CARTELERA

GRUPOS Y OBRAS

PREGUNTAS

CONTACTO

BUSCAR

CARTELERA

LUCAS Y LOS FANTASMAS

Costo: General: 5%, Preferencial: 3%

Grupo: Pulpo Teatro
Fecha: Viernes, 15 diciembre
Hora: 19H00

Lugar: Centro Cultural Sarao

Direccidn: Avenida Solano y Remigio Crespo

<lIl>

llustracion 7: Pagina Cartelera
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Médulo Grupos: Pagina Grupos

Correo:

Contrasefa

¢ Eres teatrero? Registrate

¢ Olvidaste tu contrasefia? Recupérala

TEATRO INDEPENDIENTE CUENCA

CARTELERA GRUPOS Y OBRAS PREGUNTAS CONTACTO

BUSCAR IR

GRUPOS

PULPO TEATRO

Informacion de Pulpo Teatro Informacion de
Pulpo Teatro Informacion de Pulpo Teatro
Informacion de Pulpo Teatro Informacion de
Pulpo Teatro Informacién de Pulpo Teatro

Mas...

TEATRO TESTADURA

Informacion de Testadura Informacion
Informacion de Testadura Informacion
Informacioén de Testadura Informacion

Informacion de Testadura Informacion

Mas... Vi

llustracion 8: Pagina Grupos
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Médulo Grupos: Pagina Grupo Especifico

TEATRO INDEPENDIENTE CUENCA

CARTELERA GRUPOS Y OBRAS PREGUNTAS CONTACTO

BUSCAR IR

GRUPO: PULPO TEATRO

N
» A
-‘ P g _ Sobre el grupo
7 . .; $ Informacion de Pulpo Teatro Informacion de
_.:. *‘Et (% Pulpo Teatro Informacién de Pulpo Teatro
_;’ 3 Informacion de Pulpo Teatro Informacion de
E’ Pulpo Teatro Informacién de Pulpo Teatro
Trayectoria
Informacion de Pulpo Teatro Informacién de Pulpo
Teatro Informacion de Pulpo Teatro Informacion de
Pulpo Teatro Informacion de Pulpo Teatro Informacion
de Pulpo Teatro
Obras
e Obral
e Obra?2
e Obra3
Contacto
Informacion de Pulpo Teatro Informacién de Pulpo v

llustracion 9: Pagina Grupo Especifico

21




Paul Fernando Romero Espinoza 2011

Médulo Grupos: Pagina Obra

TEATRO INDEPENDIENTE CUENCA

CARTELERA GRUPOS Y OBRAS PREGUNTAS CONTACTO

BUSCAR

GRUPO: PULPO TEATRO

OBRA: LAS PAREJAS
Sinopsis
Informacion de Pulpo Teatro Informacion de

Pulpo Teatro Informacién de Pulpo Teatro

Informacion de Pulpo Teatro Informacion de

Pulpo Teatro Informacién de Pulpo Teatro

Fotos

B J
- "y

»

£
P (‘
g
L

>>

>>

Descargas

Ficha Artistica

Ficha Técnica

Contacto

Informacion de Pulpo Teatro Informacién de Pulpo

llustracion 10: Pagina Obra
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Médulo Servicios: Pagina Preguntas

Correo:

Contrasefa

¢ Eres teatrero? Registrate

¢ Olvidaste tu contrasefia? Recupérala

TEATRO INDEPENDIENTE CUENCA

CARTELERA GRUPOS Y OBRAS PREGUNTAS CONTACTO

BUSCAR

PREGUNTAS

¢ Pregunta 17?

Respuesta uno Respuesta uno Respuesta uno Respuesta uno Respuesta uno
Respuesta uno Respuesta uno Respuesta uno Respuesta uno Respuesta uno
Respuesta uno Respuesta uno Respuesta uno Respuesta uno Respuesta uno

Respuesta uno Respuesta uno Respuesta uno

¢ Pregunta 27?
Respuesta dos Respuesta dos Respuesta dos Respuesta dos Respuesta dos
Respuesta dos Respuesta dos Respuesta dos Respuesta dos Respuesta dos

Respuesta dos Respuesta dos

llustracion 11: Pagina Preguntas
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Médulo Servicios: Pagina Contacto

Correo:

Contrasefa

¢ Eres teatrero? Registrate

¢ Olvidaste tu contrasefia? Recupérala

TEATRO INDEPENDIENTE CUENCA

CARTELERA

GRUPOS Y OBRAS

PREGUNTAS

CONTACTO

BUSCAR

Contacto

Teatro Cuenca

Datos de contacto

llustraciéon 12: Pagina Contacto
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Médulo Servicios: Pagina Resultado de la Busqueda

Correo:

Contrasefa

¢ Eres teatrero? Registrate

¢ Olvidaste tu contrasefia? Recupérala

TEATRO INDEPENDIENTE CUENCA

CARTELERA

GRUPOS Y OBRAS

PREGUNTAS

CONTACTO

BUSCAR

~

Resultado

Usted esta buscando: palabra de busqueda

Grupos

Grupos encontrados
Obras

Obras encontradas
Eventos

Eventos encontrados

llustracion 13: Pagina Resultado de la Busqueda
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Médulo Administrador:

Correo:

Contrasefa

¢ Eres teatrero? Registrate

¢ Olvidaste tu contrasefia? Recupérala

TEATRO INDEPENDIENTE CUENCA

CARTELERA GRUPOS Y OBRAS PREGUNTAS CONTACTO
BUSCAR IR
Administrador
Bloquear A
e Grupo
« Obra Espacio para formulario de blogueo de grupos, obras
e Evento y eventos

llustracién 14: Pagina Administrador
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1.7 Superficie

Finalmente, se establece el disefio de las paginas web. Basados en las capas
anteriores y guardan la sobriedad de espacio, buscando un disefio llamativo para el
visitante. Para esto se utiliza algunas herramientas propias del disefio web.

Grilla

La primera herramienta sera la grilla, que no es mas que una cuadricula que
muestra los posibles espacios donde ubicar los elementos disefiados y su tamafio

ideal en relaciéon a los otros elementos del disefio.

Grilla (960 x 600): Diagrama Principal

- - e S = i = F'_H Correo
-( -3 i""-ngTRD .CI.rEN A G_ Contrasefia
i ) 3 ] e | Entrar |
- cantencns | pavros v osnac | | PREGUNTAS | CONTACTO— o orber regoree
tricain ;'_ "|
eRUPOk

CHULLA TABLA THAITRO

llustracién 15: Grilla

Guia de estilo

Las guias de estilo uniforman a la pagina web, unifican su estilo. Se trata de
relacionar la tipografia, color, contrastes y tamafios alrededor de un concepto. En
nuestro caso se va a elegir la tipografia y los colores de los circos estadounidenses,
al igual que algunas imagenes y texturas que lo evocan.
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Project Title: Teatro Cuenca Website Version: 1.1
Sample Color Pallette Designer Notes:
. . a con mas de una
E224E #0D0O2030 SNALTF #CBOCIE

Sample Patterns & Textures Los Subtitulos

n un tipo de letra

DeLouis, se rec

culas.

Other Elements / Sample Styles

Sample Phot hy &

graphy

N
Sample Typography

THIE IS A RAEADE! AMPLE L

v

453
&)

HIS IS A SUB HCADER Samrie

Page content lext sample. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, Suspendisse in massa id augue e

sodales tincidunt. Curabitur vitae enim aliquet tellus pulvinar suscipil. Vivamus ul erat [aoree! pede luctus iaculis. In egestas
orci nec diam. Class aptent tacili sociosqu ad litora lorquent per conubia nostra, per inceplos hymenaeos. 3!
Phasellus adipiscing rhoncus magna. Sed nisi elit, pretium ut, ultricies ac, fermentum id, purus. Aenean pretium

Ve

libero ac quam. Ut risus metus, dictum nec, imperdiet vitae, malesuada at, ligula.

copyrighl 2008 company name,

llustracion 16: Guia de Estilo
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Aplicando las guias de estilo

Modulo Cartelera: Cartelera

@ o e oot — .

Archivo Editar Yer Higtonal Marcadores Hemamienfas  Ayuds

Cotelrs o Toues Comins e ————— Y —

L hittp/ocalbost testrocuenca/indes php -ellq- e
&% YouTube - Aqui Les Lu. Hosting Control Center [l Guitar Pro6 (en Espai. F GoDaddy Shopp. e [ Mussic Chub Ecuador, D... #§ Amigo se escribe con Formularios »

{

K . = N W .y
e N, SR oRTRO CUENCA e ..
e < T :

llustracién 17: Cartelera

Modulo Grupo: Grupos

) Gl e T Cuencans - Vil ik T e

Archive Edtar Ver Higtoral Marcedores Hemamientss Ayuds

Cartelers de Testro Cuencanc L+ &
L hittpe/lecalbost/teatrouenca/grupos. php -ellq- sl B
s
&% YouTube - Aqui Les Lu. Hosting Control Center [l Guitar Pro6 (en Expai. == GoDaddy Shopp— e Mussic Chub Ecuador, D... 24 Amigo se escribe con Formulsrics n

llustracion 18: Grupos
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Médulo Grupos: Grupo Especifico 1 (Sobre el grupo)

8 Carer e T Corcan - o e 1 - L .

Srchive Edfar Yer Higtorial Mascadores Hemamienas Ayuda —— —

| Cartelera de Teatro Cuencana +| — w— - -— P v—

& |2 [0 m " A - (@] Q - web Searn P =
&) LIE )
% YouTube - Aqu Les Lu.. | | Hosting Control Center [l Guitar Pro6 (en Espaii. F Shopp-.. L_| st (89 Music Chub Ecusder, D... #§] Amigo se escribe con . |_| Formularics »

. e & ... -
— TEATRO CUENCA, et

E CARTELERA = GRUPOSY.OBRAS
E 8 - ‘i
3 g HULLA TADLA TEATRO _ \r
( CHULLA TABLA TEATRO 1 |
k

Eotrm |

CONTACTO

(=]

Sobre el grupo

llustracion 19: Grupo especifico 1

Médulo Grupos: Grupo Especifico 2 (Trayectoria)

@ Cartetera de Testro Cuencan - Mozila firefox. - o — e — e el
Brchive Edtar Yer Higtorial Henamientss Ayuda —

Cartelera de Testre Cuencano [+| — ————— , e - 9 = - = i N -

€2 [0 g ] : T} [ b searc 2lal| B
&) e+ )

5 YouTube - Aqui Les Lu.. |_| Hasting Control Center il Guitar Pro6 (en Espaii. F GoDadd Shopp.. | e [89 Music Chub Ecusder, D 2 Amigo se evcribe con . || Formalarics »

K = B R
B S TCATRO CUENCA, S
TA  GAUTOS TOBRAS  PREGUNTAS | CONTACIO .

HITACIC

(=]

CHULLA TABLA TEATRO
Trayectoria

‘\&_'m.ﬁ"____

I

<

&Y

llustracion 20: Grupo especifico 2
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Médulo Grupos: Grupo Especifico 3 (Obras)

@) Carteler de Teatro Cuencan - Mozl Firefcx I ——— oo [ )
Archiva Editar Yer Higtorial Ayuda — .
_| Cartelera de Teatro Cuencans l + ] — iy o - - P —

&) 0 . 3 Te)[G- w Pla H
&) * 8
E,vm'rm -AquiLes Lu | unmgcmcgm. Guitar Pra 6 fen Espafi. Fr Shopp- | .Mcmzmm-’l Amnigo se escribe con . |_| Formularios

Corren

i Tl EATRO CUEN A sl
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llustracion 21: Grupo especifico 3

Médulo Grupos: Grupo Especifico 4 (Contacto)
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llustracion 22: Grupo especifico 4
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Médulo Grupos: Obra 1 (Sinopsis)

) o 6 Tt Cumncin - a0 ) L T <

Archive Edaar Ver Higtorial Ayuda —
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— TEATRO CUENCA, et
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PANICA AIRLINES | !
Sinopsis " |

llustracién 23: Obra 1

Médulo Grupos: Obra 2 (Fotos)
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AR i

7, 14 ATE 3 : \ -
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Fotos 1

llustracién 24: Obra 2
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Médulo Grupos: Obra 3 (Videos)

@ Carteiera de Testro Cuencans - Moaila firefor - RO
_— - - 5
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llustracién 25: Obra 3

Médulo Grupos: Obra 4 (Descargas y Contacto)

@ Cartetera de Teatro Cuencana - Mozilla Firefox T — M ——— et —
Archivo Edaar Ver Higtoril i Ayyda - » - a
|| Cartelera de Teatro Cuencane [ +] I - =
&2 [0 socsocsb g e st -[€)(Q e s 30
avm_u_u-aq.'muu || Hosting Control Center [l Guitar Pro 6 (en Espai. & Shopp— |_| ul_u..s:cmsnmm.-!l Amigo se escribe con . |_| Formularics =
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— TEATRO CUENCA Jramenats
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)\ ¥ BUSCAR =)
 BRUPY e samnan snases
( Descargas

COLECTIVO TEATRAL ARAPOS
Contacto

llustracién 26: Obra 4
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Médulo Administrador: Preguntas

) Carteiera de Teatro Cuencans - Mozila Firefox o — — ot — _Eﬁ"

Archive Edtar Ver Higtorial Ayuda - &

| Cartelera de Teatre Cuencans | re————— - - e i
(2[5 ity 5 [e)[@- oo Y
5 WouTube - Aqui Les Lu.. |_| Hosting Contrel Center [l Guitar Pro6 fen Expaii. = Shepp || 18 Music Chab Ecuador, D #§ Amigo se escribe con — || Formularics w
Coeren: 7
Corzaseta
() |
CARTELERA ~ 'GRUPOSY.OBRAS . PREGUNTAS. . CONTACIO 3[.:"'3_:_'”:,?:,::_“;75.,,,:!
BUSCAR (]
PRECUNTAS
PREGUNTAUNO :
E

PREGUNTADOS

PREGUNTA TRES

Jespuesta Tres Respuesta Tres Respue

llustracion 27: Preguntas

Médulo Administrador: Contacto

) Carteiera de Teatro Cuncana - Mozila Firefox - — e = TR ) o e

Archiva Edtar Ver Higtorial s Ayuda [ — -
] Cartelera de Testro Cuencans = R —— - o c
&) [ Hpsrecivos tsrocuencatconaca st 7 -[e](Q- v seom ollelBy
52 WouTube - Aqui Les Lu.. |_| Hosting Control Center [l Guitar Pro 6 fen Expaii. = L 18 Music Chab Ecuadeor, D *§ Amigo se excribe con — || Formularics »
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3 EUSCAR m | i
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coOMNTALCTD \

)

3

llustracién 28: Contacto
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Médulo Administrador: Busqueda

) Canen e - Mo Fefox s —_— s et

Archivo  Eddar Ver Higtoral i Ayuda
|| Cartelera de Teatro Cuencane +

&2 [0 gt T las web st plellgy
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K R . WEvEw . A - 7]
'#‘"‘" EATRO COENER = =
- e LIS I 1
CARTEIERA  GRUTOS TODRAS  TREGUNTAS  CONTACTD e
)\ 3 BUSCAR Teato Testadwn |00

te0 esta buscando la paiabra. TEATRO TESTADURA : J
GRUPOS ENCONTRADOS
OBRAS ENCONTRADOS

FOTOS RELACIONADAS

llustracion 29: Busqueda

Médulo Miembros: Registro 1

8 Canvlenn e : o - — e - L3t
drchivo  Edtar Ver Higtorial i Ayuds
T A —————— R —
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- TEATRO CUENCA Jusenils
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( REGISTRO DE GRUFO O ARTISTA = j
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llustracion 30: Registro 1
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Médulo Miembros: Registro 2

) Carteiera de Teatro Cuncans - Mozila Firefox - — — ot — _Eﬁ"
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llustracion 31: Registro 2

Médulo Miembros: Recuperar

@ Cantetera de Teatro Cuencano - Mozila Firefox - o — et — _w
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llustracién 32: Recuperar
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Médulo Miembros: Miembro

PR i T
|| Documento sin titulo

(€20 o o o 17 -[€][Q- WebSeomn Sliel B
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LUSCAR LﬁTLJ
HIEM2R0S

BIENVENIDO: PAUL ROMERO

Editar Perfil

Editar Obra o
Agregar Obra |

Eliminar Cuenta

llustracién 33: Miembros
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1.8 Conclusiones

Los elementos de la experiencia del usuario son, sin lugar a dudas, una de las
mejores técnicas para el disefio de un sitio web. Nos permite profundizar en los
objetivos de la empresa que se emprende. Captar las estrategias para lograr que el
usuario visite nuestra web. Delimitar el campo de accién de nuestro proyecto.
Estructurarlo y analizarlo en base a los movimientos del software y sus relaciones
con el medio real. Ademas, detallar la imagen superficial del sitio web. Todo esto,
usando a la satisfaccion del usuario como eje principal. Este grado de profundidad
en el disefio es el que marca la diferencia entre un sitio web profesional y uno
aficionado. Véase Anexo 1.
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Capitulo 2

Diagramacion UML
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2.1 Introduccién

UML, es un lenguaje de modelado de programas. Sus siglas en ingles significan
Unified Modeling Language, o sea, Lenguaje de Modelado Unificado (LMU en
espafiol). Es un lenguaje grafico que permite concebir, especificar, construir y
documentar un sistema software. Se llama modelado al proceso de definir los
procesos y métodos que el sistema debe enfrentar. Con el modelado se construye
un disefio detallado de lo que luego se va a programar con cualquier lenguaje de
programacion. Los UML son solamente diagramas de la realidad. En este caso, se

va a tomar algunos de los diagramas UML (Utiles para el desarrollo de un sitio web.

2.2 Diagrama de Clases

En este diagrama se define las clases, atributos y relaciones que el sistema
manejara. Crean un disefio conceptual de la informacién que incluye los
requerimientos de entidades, la arquitectura de la informacion, las soluciones de

arquitectura y los componentes del software.

Agminismador -
55 COnrlEco por +ootnalaz |
; -
- desdTipoer char
= IrEyecion char
+ Ingresar() - wold
+  modican) swk
+  alimirar) - vold
+pereec 1
z
+eme |-
oo
Foro
- ook it Hiene +pertenecs +peneneca Has
- mommbreArchibe: It 2 ]
E 1 1 &
+ Ingresar() -wakd
+ elimimar(} -wold
+ Ingresar() vk
+ modificar] -wld
+  ellminam) vk + eliminar() vokd
+pEnEnene 3 1
+ena | ¢
Vidso
- codigar It
- PomDTeATGRND: I

+ Ingresarn) vol
+ eliminar(} - vold

llustracion 34: Diagrama de Clases
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2.3 Diagrama Entidad-Relacion

Este diagrama es utilizado para definir la base de datos del sistema. En este caso especifico, definird la base de datos que contiene

mayoritariamente la informacién publicada en la web por los grupos de teatro cuencano.

Funciones

costoPreferencial

Ficha Técnica

Ficha Artistica

nopbrehzchive

llustracion 35: Diagrama entidad-relacion
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2.4 Diagrama de Secuencia

Es un tipo de diagrama UML que especifica escenarios de interaccion entre el
usuario y el sistema. Existe un diagrama de secuencia por cada caso de uso del
sistema. A diferencia del diagrama de casos de uso, el diagrama de secuencia
contiene detalles de implementacion del escenario, incluyendo los objetos y clases
gue se usan para implementar el escenario, y mensajes intercambiados entre los

objetos.
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Consultar Cartelera

Publico Cartelera

Activar Paginz
_ >
Muestra Funciones Teatrales
- — - - - = = - - e e - - - - ————— - -
Pausar Muestra de Funciones >
Pausa Funciones Teatrales
R e .
Continuar Muestra de Funciones
—
Muestra de Funciones Teatrales
- — - - - = = - - - e - - - - —-———— - -
Adelanta Muestra de Funciones
Muestra de Funciones Teatrales Avanzando Una
Retrocede Muestra de Funciones >
Muestra de Funciones Teatrales Retrocediendo Una
Ir a otro enlace
=
T T

llustracion 36: Consultar Cartelera
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Consultar Grupos y Obras

Publico Grupos Obra
T ' T
i 1 !

Activar Pagina Grupos !
- I
Muestra Grupos Teatro 1
- — - - - - = o — - ——————— R — :
|
Escoger Grupo Teatro |
- |
Grupo Especifico
- - - - - - - - - - - — = 1
Escoge Obra
a_
Muestra Obra Especifica
O N ey e ff g G ST O
Ir a otro enlace
=
Ir a otro enlace
==
T T

llustracion 37: Consultar Grupos y Obras
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Consultar Servicios

Pablico Servicios
] 1
1 1
Buscar Palabra

-
Muestra Grupos Relacionados
- = = === - - —-— - e e A e =
Muestra Obras Relacionadas
- - - - e e e .- ---------- -
Muestra Eventos Relacionados
R e R
Consultar Pregutas
|
Muestra Preguntas Frecuentes
- — - - - = - - - - - - - - - - === = = =
Consultar Contacto
=
Muestra Datos de Contacto Teatro Cuence
R R
Ir a otro enlace
=
T T

llustracion 38: Consultar Servicios
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Registro de Miembros

Miembrc Registro
T L)
! L
Pedir Reqgistro
. : >
Formulario de Registro
o ol
Envia Formulario
=
Devuelve Errores
g - - e — - - -
Ir a pagina de miembros
T T

llustracion 39: Registro
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Edicion de Perfil

Edicidn de Grupos

I
I
I
Muestra Formulario Grupos 1

[
I
[
[
Ree Envia Formulario = | Valida Formulario i
Iﬂ Devuelve Errores R <—| |
- - - - - === - - I
[
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Muestra Formulario Obra

Valida Formulario
Reenvia

[t | O beweveemores [ T[]

1
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Devuelve Errores I
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T T
I
]
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I

llustracién 40: Edicién de Perfil
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Recuperar Contrasefia

Miembrc Servicios

Activar paqgina
-
Envia Correo Electronico
> Envia correo con contrasefia
>
Devuelve Mensaje de Aprobacidn .

T T
| I
I I
| 1

llustracién 41: Recuperar contrasefia

Bloquear Grupo

Administrador Servicios

| |

Activar Pagina Administrador

Escoge Grupo a Bloquear

Devuelve Mensaje Confirmacion

Bloqueo en la base de datos

-

Devuelve Mensaje de Bloqueo Efectuado

Salir

- - -

—
I
I
1

llustracion 42: Bloquear Grupo
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2.5 Diagrama de Componentes

Este diagrama nos muestra la division del sistema en partes o componentes
llamados maédulos y la relacién ldgica entre ellos. Cada médulo describe un
apartado del sistema con cierto grado de independencia.

Nodo Publico
Cartelera
Nodo Privado
L°
: 7’ Servicios
Administracion -
'
s
e -
L -
a4 -
w . —
Y -
~ - - -
Miembros | [

llustracion 43: Diagrama de Componentes

2.6 Conclusiones

Las herramientas de modelado UML ofrecen una potente forma de describir y
especificar el sistema. En analogia a la construccion de una casa, los diagramas
UML son los planos del software a programar. Es muy claro que el hecho de
planear lo que se va a construir, nos ahorra tiempo y nos da metas claras del
alcance funcional del sistema.
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Capitulo 3

Desarrollo del Sitio Web
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3.1 Introduccién

Es objetivo de este capitulo desarrollar nuestro sistema, y en especifico, cada
pagina web del sitio Teatro Cuenca. Se hara un breve resumen de las herramientas
usadas en el proceso de codificacion y gestion del sistema. Luego de realizada la
construccioén del sistema se procede a realizar las pruebas del mismo basandonos
en los Principios Basicos del Disefio de Interfaces. Finalmente, se atendera a los

usuarios de prueba a través de la correccién de errores.
3.2 Lenguajes y Herramientas Web

Para la elaboracion de este sitio web se van a utilizar una serie de lenguajes y

herramientas software que a continuacion se enuncian:
HTML

Sus siglas significan Hipper Text Markup Languaje, en espafiol: Lenguaje de
Marcado de Hipertexto. Es el lenguaje predominante para la construccion de
paginas web. Esta basado en etiquetas, que son palabras de encerradas entre los
signos mayor que y menor que (< >). Su estructura esta conformada de una
cabecera, que contiene un titulo del documento web, y por el cuerpo, que contiene
la estructura de texto, tablas, capas e imagenes que apareceran en nuestro
documento web. Cada etiqueta cuenta con algunas propiedades que definen la
presentacion de los elementos de nuestro sitio web. El archivo final es un

documento de texto con la extension .html.

A continuacion un ejemplo sencillo de un documento HTML.

3 ¢ <html>

2

3 <head>

4

5 <title>Titulo del documento</title>
6

7 </head>

g

9 <body>

10

11 Hola Mundd
12

1] </body>

14

15 </html>

llustracion 44: Ejemplo HTML
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CSS

Toma sus siglas del inglés Cascading Style Sheets, en espafiol se las suele llamar
Hojas de estilo. Es un lenguaje utilizado para la definir la presentacion general de
un documento. Se lo utiliza conjuntamente con el lenguaje HTML. En lugar de
escribir las propiedades de los elementos en cada etiqueta HTML; las hojas de
estilo definen un conjunto de propiedades para un tipo de etiqueta o para una clase
gue puede ser usada sobre una etiqueta. De esta forma, se separa la estructura del
documento de su presentacion, incluso pudiendo definirla en otro documento. La
ventaja de usar CSS es la rapidez de cambio del estilo de la pagina web, incluso de

nuestro sitio entero.

A continuacion un ejemplo del lenguaje CSS

font-family: DELouisville:;
font-gize: 20px;
font-weight: bolder;
text-transform: uppercase;
color: #000066;
text-decoration: none;

rasmenuactual

font-family: DELouisville;
font-gize: 20px;
font-weight: bolder;
text-transform: uppercase;
color: #CC6600;
text-decoration: none;

llustracion 45: Ejemplo CSS

PHP

Inicialmente fue llamado Personal Home Page Tools (PHP Tools); ahora, significa
Hipertext Pre-Procesor. Es un lenguaje de programacion interpretado, usado comuan
mente en el lado del servidor. Su sintaxis es muy similar a los lenguajes de
programacion estructurada, como C y Perl. Por lo que es muy popular para la
programacién web. Es soportado por la mayoria de servidores, sistemas operativos
y plataformas. Las grandes capacidades de programacién que tiene PHP nos

ayudaran a construir un sitio web dinamico. Es muy seguro, porque los algoritmos

52



Paul Fernando Romero Espinoza 2011

programados en PHP no aparecen en el codigo fuente de la pagina mostrada al
usuario. Se puede encontrar en la pagina del PHP Group las referencias a la
sintaxis de este poderoso lenguaje.

A continuacion, un ejemplo sencillo de programacion PHP:

<?php

§variablel =
§variable?2
$suma = $variablel + §$variable2;
echo('La suma es '):
echo($suma) ;

|
wn
s W

I
w

>

llustracion 46: Ejemplo PHP

JavaScript

Es un lenguaje de programacion interpretado, usado mayoritariamente del lado del
cliente. Implementado con el navegador sirve de gran ayuda en la construccion de
paginas dindmicas. Su sintaxis es similar C, aunque toma nombres y convenciones
del lenguaje Java. Aunque Java y JavaScript son completamente diferentes, porque
tienen distinta semantica y propositos.

<Script Languaje = "Java Script">

var mensaje = "Hola mundo”;
document.write (mensaje):;

</Script>

llustracion 47: Ejemplo JavaScript

WAMP Server

Sus siglas significan: Windows Apache MySQL PHP. Representa un sistema de
infraestructura de internet que usa a Windows como sistema operativo, Apache
como Servidor Web, MySQL como gestor de base de datos y PHP (generalmente
Pearl o Phyton) como lenguaje de programacion. Esta herramienta nos facilita la
instalacion de los programas y las conexiones de Apache, MySQL y el soporte para
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PHP con la sola instalacion del software. Ademas incluye phpMyAdmin, que es una
herramienta escrita en PHP que manejara el gestor de base de datos MySQL y es

compatible con la mayoria de Hosting ofrecidos en el mercado.

Powered by Anaska
4] Localhost

4] phpMyAdmin

[ www directory

Apache »
PHP 4
D MysQL »
Quick Admin '
Start All Services
Stop All Services

Restart All Services

. WAMPSERVER 2.0

Put Online

llustracién 48: WAMP Sever
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llustracion 49: phpMyAdmin
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Dreamweaver

Es un programa tipo estudio, especializado en la construccion de sitios y
aplicaciones web. Fue creado por Macromedia y en la actualidad es producido por
Adobe. Dreamweaver gestiona la programacion de todas las herramientas vistas
anteriormente, incluso de la conexion a la base de datos, el servidor local y el

servidor remoto.
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llustracion 50: Dreamweaver

3.3 Pruebas y correccion de errores

Basados en los principios basicos del desarrollo de interfaz, se va a examinar las
pruebas realizadas a cinco usuarios, dos usuario — publico y tres como usuario —
miembro; de estos solo un usuario tiene conocimientos informaticos. Los resultados

de estas pruebas se exponen en los puntos que detallo a continuacion:
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Principios Basicos del Disefio de Interfaces
Tener al usuario en mente

Se trata de que el sistema informatico tengo el enfoque guiado a satisfacer las
necesidades del usuario, a través de la informacién y las funcionalidades que este

requiere.

De las pruebas realizadas por los usuarios en el sistema se rescata la simplicidad y
prestaciones del sitio. Sin embargo, se ha detectado un error en la navegacion
entre las paginas de grupos y obras, grupo especifico y obra especifica, puesto que
no existe un camino de regreso. Una vez que el usuario llega a la obra tiene que

volver al menU grupos y obras para comenzar la consulta nuevamente.

Para corregir este error y utilizando la sefalizacion designada por la guia de estilo
he ubicado en la parte inferior del area de contenido los logos de volver y
adelantar, para poder navegar hacia atras dentro de esta seccién de paginas.

Estructura

Tiene relacion con la organizacion de los elementos para agruparlos por temética,
teniendo acciones y objetivos claros en mente, utilizando modelos de disefio

reconocibles.

De las pruebas realizadas el usuario encuentra con facilidad la division entre el
menu general de la pagina, la seccion de contenidos de ese menu y la zona de
ingreso para miembros. Se ha recibido la sugerencia de uno de los usuarios de
hacer mas claro el menu de general, en relacion a que se diferencie de los otros

sectores por su fondo.

Para corregir este problema se agregara un fondo a cada botén del menu principal,

con lo que se obtiene una mayor diferenciacion de las otras zonas de disefio.
Simplicidad

Hace referencia a mantener el disefio sencillo y claro, para que el usuario siempre
sepa por donde puede obtener la informacién, en cada caso de uso. Mantener la
simplicidad no es un tema sencillo, puesto que requiere un mayor grado de
abstraccidn, debido a que se debe concretar cada funcién a su minima expresion.
Este punto es quiza el de mayor fortaleza de nuestro sistema segun los usuarios de

prueba.
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Visibilidad

Este criterio hace relacién a que la navegacion sea siempre visible y que no de
opciones innecesarias para lo que el usuario busca. Para el usuario de nuestra web
estan disponibles siempre el menu principal y el recuadro de miembros. Por lo que
es sencillo la navegacion y entendimiento del mapa general del sitio. Se ha
sugerido que en el menu grupos y obras, se presente también un listado (completo
0 no) de las obras de tal manera que el usuario tenga acceso a las obras sin tener

que pasar por la descripcion del grupo.

Para solucionar este problema se ha resuelto agregar en Grupos y obras una lista
de obras incompleta, con un enlace que lleve al listado completo de las obras,

informacién ubicada en la pagina de cada grupo.
Retroalimentacién

Hace referencia a que el usuario tenga la retroalimentacion de la pagina a la que
llego. De esta forma, el usuario puede recordar los Ultimos movimientos que tuvo en
el sistema. Ademas, la notificacién de transacciones realizadas y errores en las
mismas. Una vez mas el sitio no ha recibido quejas en cuanto a este punto. Los

usuarios entienden en que contenido estan y que pasa con sus transacciones.
Tolerancia

Este punto hace referencia a la tolerancia brindada a los errores del usuario. Esta
flexibilidad se traduce a la reduccion de posibilidades de errores y la posibilidad de
acciones reversibles. En relacién a este punto los usuarios que probaron el sitio se

han visto satisfechos con el sistema.
Reutilizacion

Este criterio se relaciona con las formas comunes de presentacion y navegacion en
la web, intentando que el usuario las reconozca. Se deberd evitar que el usuario se
enfrente a una forma de manipulacién de pagina desconocida. Segun los usuarios
de prueba de la web, les ha hecho falta claridad en los enlaces a archivos. Esto
puede referirse a que las palabras no estan subrayadas, con lo que el usuario no
distingue se los archivos ficha técnica y ficha artistica son informacién o un enlace a

la descarga de archivos.

Para solucionar este problema, se subrayara cada enlace a descarga de archivo,
manteniendo la unidad en todo el sitio web.
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3.4 Conclusiones

El desarrollo del sitio web ha atendido a los puntos de elaboracion, pruebas y
construccién de errores. Con lo que se finaliza la construccion del sistema. Vale
recalcar que todo el andlisis y planeamiento realizado ha facilitado en gran medida
la codificacion del sitio. El disefio del sistema tiene relacién directa a la hora de
programar. En caso de existir algun error u olvido en el disefio, en primer lugar
corregirlo en el disefio del sitio, para luego proceder a la codificacion del mismo.
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Capitulo 4

Manuales del Sistema
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4.1 Introduccién

La documentacion del sitio nos permitira en el futuro atender a los posibles errores
no localizados durante la construccion del sitio. Ademas, brindar una base sélida
para mejoras y nuevas funciones al mismo. Es necesario que, el programador
actual o futuro, tenga referencias claras de como se ha construido este sistema. Por
otro lado se debe atender a las necesidades de los distintos tipos de usuarios del
sitio web. Por esta razon, se va a describir los manuales para el programador y para

el usuario.

4.2 Manual del Programador
Modelo de Construcciéon del Software

La edificacion de este sistema se ha basado en el ciclo basico de vida del software.
Obteniendo este sencillo modelo.

Implementacion

Pruehas

Correccion
de Errores

llustracion 51: Modelo de Construccion

Se va a analizar la Implementacién del software, puesto que los puntos de Disefio,
Implementacion, Pruebas y Correccidn de errores ya han sido trabajados en este
documento. Para Disefio, véase Capitulo 1 y Capitulo 2. Para Pruebas y Correccién
de Errores, véase Capitulo 3, numeral 3.
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Implementacion

Instalaciéon

Se va a instalar las herramientas software que soportaran los lenguajes web de
uso. Véase, Lenguajes y Herramientas Web. Sobre la plataforma de Windows 7 se
va a instalar en primer lugar Macromedia Dreamweaver 8 y luego WAMP server
2.0. Con este ultimo programa se instalara automaticamente el servidor de pruebas
Apache, el gestor de base de datos MySQL y el soporte PHP. Todos los archivos
gue se encuentren en la carpeta www seran automaticamente subidos al localhost.

Esta carpeta se encuentra generalmente en el directorio raiz en la carpeta wamp.

Definicion de la Base de Datos con phpMyAdmin

Se va a crear en primer lugar el usuario para la base de datos. Se ingresa en la
pagina principal de phpMyadmin a través del menu del WAMP server 2.0. Se da clic
en la venta de privilegios. Aqui pulsar sobre el enlace: Agregar nuevo usuario. Nos

llevara a una pagina donde se puede agregar al nuevo usuario asignandole todos

los privilegios.
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llustracién 52: Creacion de Usuario de la Base de Datos
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Luego en la pagina principal de phpMyAdmin se crea la base de datos ubicando el
nombre de nuestra base, el programa automaticamente nos ira guiando en la

creacion, primero de las tablas y luego los datos que estaran en ellas.
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llustraciéon 53: Creacion de Base de Datos

Creacioén del Sitio Web con Dreamweaver

Ahora se abre el software Dreamweaver 8, y se da clic en Crear Nuevo: Sitio de
Dreamweaver. Esto abrird un asistente para la configuracién del sitio, solamente se

debe seguir los pasos y contestar las preguntas. Y al final confirmar los datos de
nuestro sitio.
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Definicién del sitio M
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llustracion 54: Definicién del Sitio con Dreamweaver

Una vez creado nuestro sitio, se da clic en Archivo, nuevo, pagina dindmica, PHP.
Con esto se crea nuestra primera pagina que soporta el lenguaje PHP. En donde
automaticamente se ir4 generando el cédigo segun nosotros los que se ubique.
Este programa funciona muy similar a realizar un documento de Word. Incluye tres
tipos de vistas. La vista codigo, donde se muestra el cdigo HTML. La vista disefio
donde puedo insertar los elementos. La vista Dividir donde se divide el espacio de

trabajo en cédigo y disefio.
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llustracion 55: Creacion de Paginas Dinamicas con Dreamweaver

Ahora en la vista cédigo se redacta el documento HTML, los scripts en PHP y
JavaScript y las hojas de estilo. Dreamweaver cuenta con muchisimas funciones

que nos facilitan el trabajo de la construccion de esta web.
Codificacion

Se ha creado una hoja de estilo llamada todo.css que contiene todo el estilo del

sitio.
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llustracién 56: Codificacion en Dreamweaver

Por otro lado, en este caso se utiliza HTML para la estructura del sitio. Para los
procesos de validacion de formularios y las animaciones, se utiliza JavaScript. Para
la extraccion de la base de datos se utiliza PHP.

A continuacion y a manera de ejemplo se muestra la codificacion realizada para la
pagina grupos, que de alguna manera es el estandar de todas las paginas. Con el
fin de entender todas las partes del documento.

Conexién a la base de datos
<I--CONEXION A LA BASE DE DATOS-->

<?php require_once(‘Connections/miconexionteatro.php’); ?>
<?php

$currentPage = $_SERVER['PHP_SELF'];

mysql_select_db($database_miconexionteatro, $miconexionteatro);

$query_grupos ="SELECT * FROM grupo ORDER BY nombregru ASC";
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$grupos = mysql_query($query_grupos, $miconexionteatro) or die(mysql_error());
$row_grupos = mysql_fetch_assoc($grupos);

$totalRows_grupos = mysqgl_num_rows($grupos);

$queryString_grupos = "";
if (lempty($_SERVER['QUERY_STRING)) {
$params = explode("&", $_SERVER['QUERY_STRING'Y);
$newParams = array();
foreach ($params as $param) {
if (stristr($param, "pageNum_grupos") == false &&
stristr($param, "totalRows_grupos") == false) {

array_push($newParams, $param);

}

if (count($newParams) != 0) {

$queryString_grupos ="&" . htmlentities(implode("&", $newParams));

}

$queryString_grupos = sprintf("&totalRows_grupos=%d%s", $totalRows_grupos,
$queryString_grupos);

>
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Cabecera del documento HTML

<!--INICIO DE DOCUMENTO HTML-->

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://lwww.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

<title>Cartelera de Teatro Cuencano</title>

Definicién de Hojas de Estilo
<I--DEFINICION DE HOJA DE ESTILO-->

<style type="text/css">

<l--

body {
background-image: url(imagenes/fondocompleto.jpg);

}

Jletrasmenu {
font-family: DELouisville;
font-size: 20px;
font-weight: bolder;
text-transform: uppercase;
color: #000066;

text-decoration: none;
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Jletrasmenuactual {

}

font-family: DELouisville;
font-size: 20px;
font-weight: bolder;
text-transform: uppercase;
color: #CC6600;

text-decoration: none;

Jetracontenido {

}

font-family: Circus;
font-size: 36px;
font-weight: normal;
text-transform: uppercase;
color: #DB595C,;

text-decoration: none;

Jletrabuscarboton {

font-family: DELouisville;
font-size: 16px;
font-weight: bolder;
text-transform: uppercase;
color: #000066;

text-decoration: none;
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Jetratextoresaltado {

}

font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 16px;

font-weight: bold;

text-transform: uppercase;

color: #CC9900;

text-decoration: none;

Jetracartelera {

}

font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;

font-weight: bold;

text-transform: uppercase;

color: #CC6600;

text-decoration: none;

Jetrarotuloscartelera {

}

font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 14px;

font-weight: bold;

text-transform: capitalize;

color: #748B61;

Jetratexto {
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font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 14px;

font-weight: normal;

text-transform: none;

color: #748B61;

text-decoration: none;

#sesion {

}

background-color:#FFFFFF;
position:absolute;
width:219px;

height:114px;

z-index:1,;

background-color: #FFFFFF;
left: 892px;

top: 10px;

Jletrasesion {

font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 11px;

font-weight: normal;

color: #0000CC;

text-decoration: none;
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}

Jetrasesionregistratel {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 11px;
font-weight: normal;
color: #006600;

text-decoration: none;

}

Jetratitulo {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 16px;
font-weight: bold;
text-transform: uppercase;
color: #CC6600;
text-decoration: none;

}

a{
text-decoration: none;

}

</style>
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Validacion de Formularios con JavaScript
<I--VALIDACION DE FORMULARIOS CON JAVASCRIPT-->

<script type="text/JavaScript">
<I--
function MM_findObj(n, d) { //iv4.01
var p,i,x; if('d) d=document; if((p=n.indexOf("?"))>0&&parent.frames.length) {
d=parent.frames[n.substring(p+1)].document; n=n.substring(0,p);}
if(!(x=d[n])&&d.all) x=d.all[n]; for (i=0;!x&&i<d.forms.length;i++) x=d.forms][i][n];

for(i=0;!x&&d.layers&&i<d.layers.length;i++)
x=MM_findObj(n,d.layers[i].document);

if(Ix && d.getElementByld) x=d.getElementByld(n); return x;

function MM_validateForm() { //iv4.0
var i,p,q,nm,test,num,min,max,errors=",args=MM_validateForm.arguments;
for (i=0; i<(args.length-2); i+=3) { test=args[i+2]; val=MM_findObj(args]i]);
if (val) { nm=val.name; if ((val=val.value)!="") {
if (test.indexOf('isEmail’)!=-1) { p=val.indexOf('@");

if (p<1 || p==(val.length-1)) errors+="- '+nm+' debe contener un correo

electrénico.\n’;
} else if (test!'='R") { num = parseFloat(val);
if (isNaN(val)) errors+="- '+nm+' must contain a number.\n’;
if (test.indexOf('inRange") !=-1) { p=test.indexOf(":");
min=test.substring(8,p); max=test.substring(p+1);

if (num<min || max<num) errors+="- '+nm+' must contain a number between

'+min+' and '+max+'.\n";
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} }} else if (test.charAt(0) == 'R’) errors +='- '+nm+' esta vacio.\n'; }
} if (errors) alert('Error(es):\n'+errors);
document.MM_returnValue = (errors ==");
}
1-->
</script>

</head>

Recuadro de miembros

<body>
<!--CAPA INICIAR SESION-->

<div id="sesion" style="z-index:1;filter:alpha(opacity=80);-moz-
opacity:.80;0pacity:.80">

<form id="iniciarsesion" name="iniciarsesion" method="post"

action="miembros.php">
<table border="0">

<tr>
<td><div align="right" class="letrasesion">Correo:</div></td>
<td><label><input name="correo" type="text" id="correo" /></label></td>

<ftr>

<tr>
<td><div align="right" class="letrasesion">Contrase&ntilde;a</div></td>
<td><label><input name="contrasena" type="password" id="contrasena" />
</label></td>

<ftr>
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<tr>
<td colspan="2">
<label><div align="right">

<input name="Submit2" type="submit" class="letrasesion"

onclick="MM _validateForm('correo',",'RisEmail’,'contrasena’,",'R");return
document.MM_returnValue" value="Entrar" />

</div></label>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">
<div align="right" class="letrasesionregistrate1">Olvidaste tu contrasefa?

<a href="recuperar.php"><span

class="letrasesion">Recup&eacute;rala</span></a> </div>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">
<div align="right" class="letrasesionregistrate1">Eres teatrero cuencano?

<a href="registro.php"><span

class="letrasesion">Reg&iacute;strate</span></a> </div>
</td>
</tr>
</table>
</form>

</div>
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Cabecera y Menu Principal del Sitio
<I--TABLA MARCO-->

<table width="960" height="600" border="0" align="center"

background="imagenes/marco.gif" id="marco">
<tr>

<td align="center" valign="top">

<I--TABLA CABECERA-->
<table width="960" border="0" id="cabecera">
<tr>
<td>

<div align="center"><a href="index.php"><img

src="imagenes/banderin.qgif" width="787" height="78" border="0" /></a></div>
</td>
</tr>

</table>

<I--TABLA MENU-->
<table width="550" border="0" id="menu">
<tr>

<td width="119"><div align="center"><a href="index.php"
class="letrasmenu">CARTELERA</a></div></td>

<td width="180"><div align="center"><a href="grupos.php"
class="letrasmenuactual">GRUPOS Y OBRAS</a> </div></td>

<td width="121"><div align="center"><a href="preguntas.php"

class="letrasmenu">PREGUNTAS</a></div></td>
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<td width="112"><div align="center"><a href="contacto.php"
class="letrasmenu">CONTACTO</a></div></td>

<[tr>

</table>

<!--TABLA BUSCAR-->
<table width="550" border="0" align="center" id="buscar">
<tr>
<td>

<form id="buscar" nhame="buscar" method="post"
action="resultadobusqueda.php">

<div align="right">

<span class="letrasmenu">BUSCAR</span>

<label><input name="textobusqueda" type="text" id="textobusqueda"

[></label>

<label><input name="Submit" type="submit" class="letrabuscarboton"

value="IR" /></label>

</div>

</form>

</td>

<tr>

</table>
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Contenido del Sitio
<!--TABLA CONTENIDO-->

<table width="800"border="0" id="contenido">
<tr>
<td align="left" valign="top" class="letracontenido">GRUPOS</td>
</tr>

</table>

<div style="border : solid 5px #FFFFFF;

background : #FFFFFF;

color : #00000;

padding : 4px;

width : 780px;

height : 240px;

overflow-x:hidden;
overflow-y:scroll;
z-index:1;
filter:alpha(opacity=80);
-moz-opacity:.80;
opacity:.80;
">

<?php do {?>

<table width="780" border="0">

<tr>
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<td width="260" align="center" valign="top">

<a href="grupoesp.php?codigogruenv=<?php echo

$row_grupos['codigogru']; ?>">

<img src=<?php echo

$row_grupos['fotodescripciongru']; ?> border="0">
</img>
</a>
</td>
<td width="510" align="Ileft" valign="middle">

<a href="grupoesp.php?codigogruenv=<?php echo

$row_grupos['codigogru’]; ?>" class="letratitulo">
<?php echo $row_grupos['nombregru']; ?>

</a>

<br>

<a href="grupoesp.php?codigogruenv=<?php echo

$row_grupos['codigogru']; ?>" class="letratexto">
<?php echo $row_grupos['descripciongru’; ?>

</a>

<br>

<br>

<a href="grupoesp.php?codigogruenv=<?php echo

$row_grupos['codigogru']; ?>" class="letratexto">
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ver m&aacute;s...

<la>
</td>
<ftr>
</table>
<br>

<?php } while ($row_grupos = mysqgl_fetch_assoc($grupos)); ?></div>
</table>
</body>
</html>
<?php
mysql_free_result($grupos);

7>
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Subir a Servidor Remoto

Finalmente, subir los archivos a través del mismo Dreamweaver llenando los datos
obtenidos del servidor web remoto. En este caso se ha escogido a Godday.com
para ser utilizar el servicio de dominio y hosting.

88 Do Names, Web Hosting and S34 Cortibcats - O Doy - Mot Frefox - - R e
dechva [t Yo Hglonal Macadares Hemsmentes Syuds
=al g V. S - P
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Enlazando Hojas de e1 ) Marin Barber Quen_ & VouTube - Aguw Les L menting Control Center 6 Guitar Pro 6 jes Espafi. = GoDaddy.com : Shopp. 1000 MONOLOGOS ¢ ot
' - -
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%\?5" Dﬁ“ya:- a () e ) 505 0877 ©
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ik - SL4y Etun FREE Privacy ins EFEE InstantFage
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llustracién 57: Servidor Remoto

Vale la pena saber, que tanto el hospedaje como la creacién de la base de datos en
el servidor no son inmediatos; requieren alrededor de 24 horas para funcionar.

Luego de que estén habilitados se subiran los archivos al sitio.

4.3 Manual del Usuario
Usuario

Se Llama usuario a toda posible persona que pueda interactuar con el sitio web
Teatro Cuenca. Asi se define a los usuarios como sigue:

Tipos de Usuarios y Acceso a Paginas Web
Publico

El Usuario Publico es toda persona que acceda al sitio web para realizar consulta
de informacién. Segln este concepto, se le permitira acceder a las siguientes
paginas:
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Pagina Cartelera

En esta pagina se muestra la cartelera de funciones de teatro de los grupos
miembros de Teatro Cuenca. La Cartelera se muestra en una ventana que ubica a

la funcién de cada grupo y cambia autométicamente pasado unos segundos.

e Para pausar este cambio se da clic en el icono (Il).
e Para continuar con la reproduccion se da clic en el icono (I>).
e Para cambiar a la siguiente funcion teatral se da clic en el icono (>).

e Para cambiar a la anterior funcién teatral se da clic en el icono (<).

Pagina Grupos y Obras

En esta pagina se muestra los grupos miembros de Teatro Cuenca y sus obras. La

informacién se muestra en una ventana baja el titulo Grupos.

e Paraingresar a informacion detallada del grupo de clic sobre la fotografia o
sobre el nombre o descripcion del grupo.
e Paraingresar a informacion detallada de la obra de clic sobre la lista de obras

gue escoja de la obra o de clic en ver mas obras.

Pagina Especifica del Grupo

En esta pagina se muestra la informacion del grupo miembro escogido. La
informacién se muestra en una ventana bajo el nombre del grupo seleccionado.

e Paraingresar a informacion detallada de la obra de clic sobre la obra que escoja
de la lista de obras.

e Para escribir un correo al grupo presione en escribir correo.

e Pararegresar a la pagina de grupos de clic la imagen de una mano que se

encuentra en la parte inferior de la ventana.

Pagina Especifica de la Obra

En esta pagina se muestra la informacion de la obra del grupo miembro escogido.

La informacién se muestra en una ventana bajo de la obra seleccionada.
e Para mirar las fotos utilice los iconos:

(<<) Para ver la primera foto

(<) Para ver la foto anterior

(>) Para ver la foto siguiente
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(>>) Para ver la ultima foto

e Para mirar los videos utilice los iconos:
(<<) Para ver el primer video

(<) Para ver el video anterior

(>) Para ver el video siguiente

(>>) Para ver el ultimo video

e Para descargar de clic sobre el nombre de la ficha técnica o artistica.
e Para escribir un correo al grupo presione en escribir correo.
e Pararegresar a la pagina del grupo seleccionado de clic la imagen de una mano

gue se encuentra en la parte inferior de la ventana.

Pagina Preguntas

En esta pagina se muestra la ayuda del nuestro sitio web. Para leer la informacion

solo de clic en la pregunta buscada.

Pagina Contacto

En esta pagina se muestra los datos del contacto general de Teatro Cuenca.

Menu Buscar
Ingrese una o varias palabras referentes a la basqueda deseada y el sitio web le
devolvera los grupos, obras y funciones encontradas en la base de datos que

contengan la palabra buscada.

Miembro

El Usuario Miembro es todo teatrero que se ha registrado en Teatro Cuenca. Este
usuario puede crear un perfil de grupo y gestionar informacion sobre el grupo y
sobre cada una de sus obras. Segun este concepto, se le permitira acceder a las

siguientes paginas:

Recuadro de Ingreso

Esta ubicado en la parte superior derecha del sitio y tiene un color blanco.

e Para Ingresar como miembro ponga su correo y su contrasefia, y luego de clic

en el botén Entrar.
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e Para Recuperar tu Contrasefia olvidada da clic sobre el enlace Recupérala.

e Para Registrarse de clic sobre el enlace Registrate.

Pagina de Miembro

En esta pagina se puede editar la informacidn del grupo registrado. Se accede ha
esta pagina a través del Recuadro de Ingreso.

e Para modificar tu perfil de grupo. Da clic en modificar grupo. Llena el formulario
y da clic en aceptar.

e Para eliminar tu perfil de grupo. Da clic en eliminar grupo. Llena el formulario y
da clic en aceptar. Recuerda que si eliminas a tu grupo se eliminara todo la
informacion del mismo, como obras, funciones, fotos, videos, etc.

e Para crear una obra da clic en crear obra. Llena el formulario y da clic en
aceptar.

e Para modificar una obra da clic en modificar obra. Llena el formulario y da clic
en aceptar.

e Para eliminar una obra da clic en eliminar obra. Llena el formulario y da clic en
aceptar.

e Para crear una funcién de teatro da clic en crear funcién de teatro. Llena el
formulario y da clic en aceptar.

e Para modificar una funcién de teatro da clic en modificar funcion de teatro. Llena
el formulario y da clic en aceptar.

e Para eliminar una funcién de teatro da clic en eliminar funcién de teatro. Llena el
formulario y da clic en aceptar.

e Para salir del modo miembros da clic en salir.

Administrador

El Usuario Administrador es la persona encargada de controlar el movimiento de los
usuarios en Teatro Cuenca. Este usuario puede bloquear o desbloquear a un

usuario miembro, o sea, al grupo de teatro, sus obras o funciones.

Pagina Administrador

En esta pagina se puede bloquear o desbloquear a los grupos miembros, sus obras

o funciones.
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e Para Bloquear o Desbloquear a un grupo, obra o funcion, simplemente se debe
buscar el nombre del grupo, obra o funcién, dar un clic en el checkbox y guardar
los cambios.

e Para salir del modo administrador da clic en salir.

4.4 Conclusiones

La documentacion a través de los manuales de programador y usuario, nos permite
dejar constancia sobre la programacion y el funcionamiento del sistema. De esta
forma se facilitara la labor del préximo programador de las futuras versiones del
sitio web, lograr actualizaciones del sistema con mucha facilidad y ademas, proveer

de una buena fuente de ayuda a los usuarios de la web.
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Conclusiones Generales

Luego de terminado el andlisis, disefio e implementacion del sistema Teatro

Cuenca, se lograron las siguiente conclusiones sobre el proceso de la construccion

de este sitio web.

Los elementos de la experiencia del usuario es una de las mejores técnicas
para el disefio de una interfaz. El desarrollo de las capas de estrategia, alcance,
estructura, esqueleto y superficie permiten integrar todos los temas
relacionados con el disefio del sitio web. Lograr definir los objetivos y metas del
sitio web, delimitandolos y creando una estrategia para lograr la atencion de los
usuarios. Ademas, detallar la estructura e imagen superficial del sitio web
tomando como eje principal al usuario final de la web. La profundidad en el

disefio marcara la diferencia entre un sitio web profesional y uno aficionado.

Las herramientas de modelado UML especificaran al sistema interior y
exteriormente. Dandonos una idea clara de lo que se va a trabajar y de sus
relaciones con el mundo exterior. Permite ademas , disefiar el manejo de
transacciones y de la navegacion, parte importantisima en la consecucién de

usuarios para nuestro sitio web.

El desarrollo del sitio web ha atendido a los puntos de elaboracion, pruebas y
construccion de errores. Con lo que se da por finalizado la construccién del
sistema. Vale recalcar que todo el analisis y planeamiento realizado ha facilitado
en gran medida la codificacion del sitio. El disefio del sistema tiene relacién
directa a la hora de programar. En caso de existir algtn error u olvido en el
disefio, en primer lugar corregirlo en el disefio del sitio, para luego proceder a la

codificacion del mismo.

Es importante dejar constancia del trabajo realizado. A través de la elaboracion
del manual de programador se podra dejar abierta la puerta de posibles
actualizaciones y nuevas versiones de este sistema. Con el manual del usuario
se podra dar asistencia a nuestros usuarios y responder todas sus preguntas

acerca del manejo de nuestro sitio.
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Anexo 1: Elementos de la Experiencia del Usuario: Analogias de experiencia

de usuario

Lectura: Elementos de la Experiencia del Usuario: Analogias de experiencia de

usuario

Por Paul Fernando Romero Espinoza

Planteo una analogia entre la experiencia del espectador de teatro y la del usuario
de software. Desde hace diez afios trabajo en como actor y director de obras de
teatro. Al igual que un sitio web se busca que el espectador tenga una experiencia,
y que esta experiencia sea mas o menos similar a lo que uno pretende que el
publico experimente. El problema siempre es el mismo “La comunicacion”. No se
sabe en realidad como va a reaccionar el publico. Se enfrenta al desarrollo de un
proyecto, o sea, al desarrollo de una idea que probamente funcione con el cliente
de nuestro producto. Para reducir la probabilidad de fracaso del proyecto se debe
realizar una buena planificacion. La planificacion es el secreto de la satisfaccion

tanto del usuario como del desarrollador.

En un proceso teatral, a grandes rasgos, es basico responder a las preguntas
universales (¢Qué? ¢Por qué? ¢Cuando? ¢Para quién? Etc.) Obviamente el
objetivo principal es el espectador. Es basico que se defina el publico al que va
dirigido (y ciertos controles para que esto se cumpla). Por otro lado es importante
estudiar los posibles tipos de publicos que estan inmersos en ese gran publico al
que se esta dirigiendo. Luego se procede a realizar la composicién de la escena,
gue no es mas que la ubicacion de los elementos en un orden logico (luz, utileria,
vestuario, acciones de los actores, sonidos, etc.) que sugiera como deberia ser
visto. En teatro se llama foco a donde se quiere que el espectador mire y se
consigue a manera inconsciente por contraste, o porque los elementos apunten de
alguna manera al foco de atencion. La experiencia ha ensefiado que en estas
creaciones es importante que las cosas sean simples, y que se muestren una a la
vez, incluso cuando varios elementos son mostrados a la vez uno como espectador

siente que es un conjunto y no cosas por separado.

Ahora, se pasa todo este conocimiento al disefio de sitios web. Es importante definir
concretamente estas preguntas universales. Generalmente pasa que en la
construccién de un software y pagina web se olvida que lo que se quiere no es que

funcione, si no, que funcione con el tipo de usuario que se define. Por ejemplo, en
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el 2001 existia un sitio web del grupo musical “Radiohead” del disco llamado
“Amnesiac”, que cuando uno entraba se sentia como en un laberinto, como que
realmente uno tuviera amnesia, es claro que la intencion era esa. Sin embargo,
puede ser una pesadilla disefiar algo asi para alguien que quiere comprar un boleto
de avién (Hasta ahora no he encontrado una pagina de compra de boletos de avion
gue no sea un laberinto). También hay que entender que todo lo que esta en “la
escena” de la pagina web compone ¢Quién no se ha molestado al entrar a una
pagina web con demasiada publicidad? Por otro lado el sistema oficial de
entendimiento son las ventanas de Windows, para cualquier usuario. Por ende este
es el lenguaje de simbolos en el que se basa para desarrollar nuestras paginas
webs. Por ultimo habria que guiar el foco de atenciéon del usuario para sugerirle
inconscientemente que opciones tiene de interactividad con el sistema a través de
la interfaz, para qué realice su “self-service”. El Medir la experiencia del usuario, a
través del ROI (Retorno de la inversién) solo se puede realizar cuando el producto
esta en etapa de prueba o ya funcionando. Por eso he dado mas importancia al

como guiar al espectador, ya que eso influenciara en el ROI.
Me resulta gracioso que términos como escenario, actor, foco y otros muchos mas

estén presentes en el disefio de software y en muchos lenguajes de programacion

creo gue con esta lectura he podido afianzar mas esta relacion.
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Anexo 2: Elementos de la Experiencia del Usuario
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Anexo 3: Modelo de Encuesta

Encuesta para Determinar las Necesidades de los Usuarios del Sitio Web Teatro
Cuenca

1. ¢Le gustaria tener una Cartelera Web donde publicar las funciones de su grupo

de teatro?
S| NO_

2. ¢Le gustaria tener una Sitio Web donde pueda publicar la informacién a cerca

de sus grupos y obras?
SI_ NO_
3. ¢Cree necesario poner en linea las fotos y videos de sus obras?
SI_ NO_
4. ¢Cree necesario poner en linea las fichas técnicas y artisticas de sus obras?
SI_ NO_

¢ Qué otras funciones deberia ofrecer el Sitio Web Teatro Cuenca?
¢ Cree usted que este sitio ayudara al Movimiento Teatral Independiente

Cuencano a conseguir mas publico para sus funciones?
SI_ NO_

7. ¢Qué criterios de calidad deberian acompafiar la construccion de este Sitio
Web?
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Anexo 4: Documentos Universitarios

DOCTOR ROMEL MACHADO CLAVIJO,

SECRETARIO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
ADMINISTRACION

DE LA UNIVERSIDAD DEL AZUAY,
CERTIFICA:

Que, el H. Consejo de Facultad en sesion realizada el 1 de febrero de 2011,
conocid la solicitud del sefior Pail Fernando Romero Espinoza (29590) que
denuncia su monografia previa la obtencién del grado de Ingeniero de
Sistemas con el tema “Desarrollo de implementacion del Sitio Web para
los Grupos de Teatro Cuencano”. Se aprueba la denuncia y se designa como
Directora a la ing. Katherine Ortiz Vidal y como Miembro del Tribunal
Examinador al ing. Pablo Esquivel Leén. De conformidad a las disposiciones
reglamentarias el denunciante debera presentar su trabajo de graduacién en un
plazo no mayor a TRES MESES contados a partir de la fecha de aprobacion,
esto es hasta el 2 de mayo de 2011.-

Cuenca, febr de 2011
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UNIVERSIDAD DEL
I3

Cuenca, 25 de enero de 2011

Sefior Economista

Luis Mario Cabrera

De mis consideraciones:

Por medio de la presente, me permito informar que he procedido a revisar el Disefio de
Monografia del estudiante Padl Romero Espinoza de la escuela de Ingenieria de Sistemas cuyo
tema es “Desarrollo e Implementacién del Sitio Web para los Grupos de Teatro Cuencanos”, el
mismo gue cumple con todos los requisitos metodolégicos y técnicos requeridos, por tal virtud no
tengo ningln inconveniente en dirigir la mencionada monografia.

. Por las consideraciones anotadas me permito, salvo mejor criterio, recomendar su aprobacion.

Atentamente,

los .t kP
Ing. Katherine Ortiz Vidal

Profesora.

0479488
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UNIVERSIDAD DEL
AZUAY

Cuenca, 25 de enero de 2011

Economista
Luis Mario Cabrera

Decano de la Facultad de Ciencias de la Administracion de la Universidad del Azuay

De mis consideraciones:

Reciba un cordial saludo de Padl Fernando Romero Espinoza, con cédula de identidad
0104440714, y codigo universitario 29590. La presente tiene como objetivo pedir, muy
comedidamente, la aprobacion del disefio de monografia: “Desarrollo e Implementacion del Sitio
Web para los Grupos de Teatro Cuencanos” previo a la obtencion del titulo de Ingeniero de
Sistemas. Sugiero a la Ing. Katherine Ortiz como directora de este trabajo. Adjunto el respectivo
documento.

Anticipando mis agradecimientos me despido de usted.

Atentamente,

/ 74
Jonter

omero Espinoza
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1) Tema
“Desarrollo e Implementacion del Sitio Web para los Grupos de Teatro Cuencanos”

2) Delimitacion y seleccion del tema de tesis

En Cuenca, ciudad declarada Patrimonin de la H d, se hace cada vez ¢
evidente la necesidad de apoyar el valor intangible de las artes para la cultura. En los dltimos
afios, una zona de este arte, el movimiento teatral cuencano se ha revitalizado,

La mejor muestra de ello es que actualmente funcionan alrededor de veinte compafiias

profesionales e independientes de teatro en nuestra ciudad. Ademds, la creacion de

Facultades de Artes Escénicas tanto en la Universidad del Azuay como en la de Cuenca. Lo que
1 ¥ ex i parie.del pabiico de nuesira ciudad.

Sin embargo, el movimiento teatral carece de un buen plan de publicidad para sus obras. Por
lo que se propone desarrollar e implementar un Sitio Web para ayudar a la difusion del
movimiento teatral independiente cuencano.

Para la elaboracién de esta seccion web aplicaremos los conocimientos adquiridos durante

ik
T

fae da TS P i 2
materias oc anaisis de sistem

datos y programacion web,

a.. Contenido: Este trabajo de graduacion se realizard en el drea de la investigacion, andlisis ¥
desarrollo de una aplicacion cliente-servidor y pagina Web junto con la manipulacion de
las bases de datos.

Esta pagina web tendré un alcance mundial por lo que, cualquier persona podrd acceder a
sus diferentes funcionalidades.

b. Clasificacién: Mediante la utilizacién de herramientas nuevas tanto de andlisis como de
desarrollo y la edicién de paginas Web.

¢. Espacio: El presente proyecto se desarrollard en la ciudad de Cuenca

d. Tiempo: El proyecto abarcard un plazo de 3 meses

3) Descripcién del objeto de estudio

La finalidad de nuestra pagina web es publicitar al movimiento teatral cuencano, sus grupos y
obras, para atraer al publico a las salas y teatros.

Para el desarrollo de este proyecto informético dispondremos de herramientas de software
libre que serdn usadas segun sea conveniente para alcanzar los objetivos de esta monografia.

0479470

96



Paul Fernando Romero Espinoza 2011

UNIVERSIDAD DEL
AZUAY
4) Justificacion e impacto del tema seleccionado

He escogido este tema debido a la falta de informacidn de la ciudadania acerca del gran
movimiento teatral que estd surgiendo en Cuenca.

Impacto tecnolégico: Se pretende que tanto los grupos de teatro como el publico tengan un
rdpido y facii acceso a ia informacion sobre i0s eventos, grupos y obras que se crean en
Cuenca. Dando un sitio web, extremadamente ficil de usar y muy grafico.

Impacto social: Los grupos de teatro podran publicitar toda la informacion referente a su
quehacer. El pablico estard informado de lo que pasa en el movimiento teatral cuencano y
podra acceder a las funciones publicadas en la web, lo que generara mayor asistencia a los
teatros.

5) Problematizacién
Se puede destacar los siguientes problemas:

Problema Principal: No existe una pagina web que publicite al movimienta teatral cuencano,
con informacidn detallada de los grupos y sus obras, ni los eventos que ofrece a la ciudadania.

Problema secundario:

a) Mo existe un sitio web que funcione como una cartelera donde el piblico pueda revisar
la oferta de funciones teatrales de la ciudad.

b} Noexiste una interfaz de facil manejo para que los grupos de teatro puedan subir su
informacidn a internet.

6) Determinacidn de objetivos y metas
Objetivo general

Desarrollar un sitio web administrable de los Grupos de Teatro de Cuenca para mostrar
informacién detallada de los grupos, sus obras y eventos.

a. Objetivos Especificos

* Crear una parte privada de administracion llamada “Miembres” que
contenga:
o Alta de Usuarios
o Edicion de Perfil
o Creacion de eventos
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* Desarrollar de una parte publica llamada Cartelera que contenga:

0
o

Fotografia de la obras en Cartelera
Informacidn de la obras en Cartelera (Nombre, Fecha, Lugar,
Costo, Censura, etc.)

¢ Desarrollar de una parte plblica llamada Grupos que contenga:

Q

(=]
o
o

Una seccion de descripcidn del grupo

Una seccién para trayectoria del grupo

Una seccién para las obras del grupo en repertorio

Una seccion para las obras del grupo fuera de repertorio

* Desarrollar de una parte ptblica llamada Bisqueda que contenga
bisqueda por los siguientes criterios:

o

o

7) Marco Tedrico
Antecedentes.

En los cinco Ultimos afios, ha

Obra
* Nombrede la obra
*  Obras per grupo
= Autor
= Genero
* En repertorio o fuera de repertorio
* Fechas de presentacidn: este punto incluird una
bisqueda en un calendario por criterios de afio, mes 1%
dia por cbra.
* Lugar dela presentacion: por criterios de nombre de la
sala, direccion, cuidad o pais.
*  Costodela entrada
Grupo
* MNombre del grupo

crecido el movimiento teatral en Cuenca. Segun las Gltimas

estadisticas existen alrededor de 20 grupos de teatro profesional en Cuenca, trabajando de
manera continua. Se han creado dos escuelas de teatro, tanto en la Universidad del Azuay
como en la Universidad Estatal de Cuenca. Y |a afluencia de publico es mayor, incluso que para

otros eventos auspiciados por

el municipio, tales como la Sinfénica de Cuenca o La danza

procedente del conservatorio. La necesidad de buscar nuevo publico para nuestras obras nos
ha llevado a la construccion o utilizacion de salas de teatro independientes. A pesar de esto los

grupos profesionales asumen

muchos roles acerca de la produccidn artistica. Roles que

incluyen desde la publicidad del grupo, hasta la creacién de salas alternativas. En el afan de dar
aconocer y facilitar el movimiento teatral actual, se propone el desarrollo de esta web.

04739472
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Bases Tedricas.

Para la realizacion de este proyecto se necesitan conocimientos técnicos de:

Bases de datos: que recogera la informacién del usuario “Artista” que luego serd posteada en

|a pagina web.
s MySQL: Es unsi de g
al

siste
multiplataforma y de codigo abizrto.

stibn de bases de daios {3GBD) muitiusuario,

HTML: (Hyper Text Mark-up Language o Lenguaje de Marcas de Hipertexto). Lenguaje
desarrollado por el CERN que sirve para modelar texto y agregarle funciones especiales (por

€]. hipervinculos). Es la base para la creacidn de paginas web tradicionales.

Lenguaje de nre cidn:es unidioma artificial dicefiado nar

ograma cial gicenaca par

pueden ser llevados a cabo por las computaderas. Pueden usarse para

rear programas que

controlen el comportamiento fisico y l6gico de una maquina, para expresar algoritmos con

precisién, o como modo de comunicacion humana.

e PHP es un lenguaje de programacién muy potente que, junto con html
permite crear sitios web dindmicos. Php se instala en el servidor y funciona con

versiones de Apache, Microsoft Iis, Netscape Enterprise Server y otros.

Servidor web: Brinda contenido estdtico a un navegador, carga un archivo y lo sirve a través de
la red al navegador de un usuario. Este intercambio es mediado por el navegador y el servidor

que hablan el uno con el otro mediante HTTP.

Terminologia Basica.

a 9o o

obras.

Artista: nombre de usuario que maneja la informacién del sitio web.
Publico: nombre del usuario que tiere acceso solo de la lectura al sitio web.

Modulo Cartelera: contiene la informacion de las obras en cartelera.

Modulo Grupos: contiene |a informatién de los grupos, y dentro de cada grupo sus

e. Modulo Miembros: es el modulo donde se realizara la alta de miembros y se podra

editar el perfil del usuario artista.

Interrogantes sobre el problema a investigar.

e iComo manejan la publicidad los grupos teatrales de Cuenca?

e ¢(Esuna publicidad efectiva y exclusiva para el movimiento teatral cuencano?

= (Conoce nuestro mercado objetivo cudles son los grupos que ofertan estas obras?

e (Conoce nuestro mercado objetivo cudles son las obras ofertadas?

0479473
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8) Esquema de contenido

Capitulo 1: Disefio visual
1.1 Antecedentes
1.2 Elementos de Garret
1.3 Estrategia
1.4 Alcance
1.5 Estructura
1.6 Esqueleto
1.7 Superficie
Capitulo 2: Diagramacién UML
2.1 Diagrama de Clases
2.2 Diagrama Entidad-Relacién
2.3 Diagrama de Secuencia
2.3 Diagrama de Componentes
Capitulo 3: Desarrollo de la pagina web
3.1 Pruebas

3.2 Correccidn de Errores

Capitulo 4: Elaboracién de M. y Doc
4.1 Creacion de manual de usuario
4.2 Creacion de manual del programador
Capitulo 5: Capacitacion del uso del administrador a usuarios y super-usuarios
Capitulo 6: Conclusiones
Capitulo 7: Recomendaciones
Capitulo 8: Bibliografia

Capitulo 9: Anexos

9) Metodologia

Tipo de Estudio

La investigacidn es de tipo evaluativa y grifica, ya que lo que se evaluard es la forma
eficiente de cémo llevar la informacion de manera gréfica y sendilla, reduciendo al
maximo la complejidad de uso para los usuarios.

0479474
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Método
Para la recopilacion de informacién nos basaremos en:
* Libros: Nos permitird obtener conocimientos necesarios proporcionados por
autores a través de sus publicaciones, lo cual nos servird para el desarrollo de

nuestro provecto

uestro provecto

e Internet: A través de este medio conoceremos los dltimos avances
tecnologicos y las aplicaciones més recientes relacionadas con nuestro tema
que se estan desarrollando alrededor del mundo.

10) Recursos

En esta monografia se necesitard del conocimiento y la experiencia de algunas
personas que se citaran a continuacion;

Ing. Katherine Ortiz. Profesional con experiencia en el desarrollo de
una correcta experiencia de usuario.

Ing. Pablo Esquivel. Profesional con experiencia en lenguajes de
programacion para la web.

Recursos Técnicos
Se usaran:

Computador portatil hp: Procesador Core 2 Dlo, con 2 gigas de
memoria RAM y 250 gigas de espacio en disco duro.

Internet Banda Ancha 1024 kilobits por segundo, compresién 8:1

Libros programacion web citados en esta bibliografia
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Recursos Financieros.

Gastos Fijos

- Memoria flach 286G
. Carpetas
. Imprevistos

Gastos Variables
* Internet banda ancha(3 Meses)

. Transporte

Estimado de Gastos 5122

11. Cronograma de Trabajo

TOTAL

TOTAL

Item | Actividad

Enero

Febrero

Marzo |

1 Estrategia

Alcance

Estructura

Esqueleto

Disefio Visual

EE A

Modelado del Sistema

Desarrollo de la pagina web

Elaboracion de Manuales y Doct ion

W00 |~ oh|wn s iw|m

Capacitacion e Impl itacion

[
(=]

Imprevistos

Presentacion

[
=

e

0479476
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]

546

566
510
576
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