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RESUMEN

La Agenda del Autismo es un sistema web que permite guardar los registros diarios de nifios
diagnosticados con Autismo, Asperger, PDD u otro problema de desarrollo. Estos datos seran
sobre: alimentacion, terapias, tratamientos, exdmenes médicos y comportamientos del nifio.
Los datos recopilados en una base de datos seran usados para obtener reportes comparativos
y asi evaluar la efectividad de los mismos en el menor tiempo posible. Los reportes serdn
compartidos con otros padres, médicos y terapistas para ayudar a la toma de decisiones,
basada en la similitud de los casos y la efectividad de las intervenciones registradas en el

sistema.




ABSTRACT

Autism Log Book is a web system used to collect all daily children’s records diagnosed with
Autism Asperger, PDD or another development delay. This data will include: food, therapies,
treatment, medical tests and child’s behaviors. The information collected in the data base will
be used to get comparative reports and measure the effectivenessin the shortest time
possible. The reports will be shared with other parents, doctors and therapists to help make

the best decision, based on similar cases obtained from the system.




CAPITULO 1

INTRODUCCION

La Agenda del Autismo fue creada debido a mi necesidad de recolectar los datos diarios de mi
hijo diagnosticado con Autismo. Mi hijo generalmente mejoraba con el comienzo de cualquier
tratamiento pero en unas semanas retrocedia sin saber la razén. Inicialmente llevaba una
agenda escrita a mano con todos los detalles. A pesar de tener la informacion escrita, era
imposible darme cuenta de pequefios detalles. Por esta razén decidi crear la agenda del
autismo, para poder comparar las base de datos y captar pequenos detalles que me lleven a

encontrar problemas en el menor tiempo posible.

Este sistema permitira recopilar los datos diarios del nifio que alimentard la base de datos para

crear una Biblioteca Digital y para obtener los diferentes reportes.

El sistema ademds de ayudarnos a guardar los registros diarios, nos facilitara su rapido acceso

cuando sea necesario.

La Biblioteca Digital con todos los reportes podra ser consultada por otros padres con el fin de

ayudarles a decidir cual sera la mejor opcidn a tratar en base a la sismilitud de los casos.

ANTECEDENTES

Los padres de nifios diagnosticados se encuentran desorientados porque muchos nifios en el
espectro del autismo tienen sintomas médicos que no son explicados solo por un diagndstico
de autismo. Estos son sintomas como problemas gastro-intestinales, alergias, erupciones de la
piel, entre otros, éstos son raramente tratados por los médicos de estos nifios los cuales

tipicamente no investigan mas alla de la etiqueta del diagndstico del autismo.




En el nuevo milenio, en el cual los doctores han demostrado la capacidad de salvar miles de
vidas utilizando tratamientos avanzados, la evaluacion y el tratamiento del autismo parece
encontrarse atrapada en la edad de la oscuridad. Mientras que se ha hecho mucho progreso
en los ultimos 20 anos por medio del uso de terapias tradicionales incluyendo el analisis del
comportamiento aplicado (ABA), las terapias del habla y ocupacional ademas de otras terapias
claves, muy poca informacién se ha ofrecido en cuanto a intervenciones biomédicas y
tratamientos para los nifios en el espectro del autismo. Esta situacién es ain mas frustrante

ahora que nos encontramos en medio de una epidemia que afecta a 1 en 96 nifos.

Sin embargo, hay buenas noticias. El conocimiento que pueden compartir los padres que han
estado navegando el mundo del autismo por un tiempo con los padres de nifos recién

diagnosticados en base a su experiencia. Estos traen mucha esperanza.

JUSTIFICACION

Este sistema permitira el control detallado de las actividades, comportamiento y sintomas
fisicos de los nifios para poder comparar con las diferentes intervenciones o tratamientos y asi

determinar que tratamiento es el mas efectivo.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL:

Desarrollar e implementar un sistema de informacién para el control del desarrollo de nifios

diagnosticados con autismo y toma de decisiones.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Automatizar el manejo de la informacidn que se posee sobre los nifios autistas que al
momento se encuentra en estudios.

e Compartir los reportes con otros padres a través de la Internet.

e Desarrollar una herramienta de soporte para las personas que permita la toma de
decisiones.

e Generar una biblioteca digital que permita a los padres de familia tomar decisiones de

acuerdo a la similitud de sus casos.




e Mantener la informacién actualizada y de calidad.

e Las métricas usadas seran porcentuales de acuerdo a la informacidn ingresada.

CAPITULO 2

MARCO TEORICO

SISTEMAS DE INFORMACION.

INTRODUCCION:

Un sistema de informacion es un conjunto de elementos que interactian entre si con el fin de

apoyar las actividades de una empresa o negocio.
El equipo: el hardware necesario para que el sistema de informacién pueda operar.

El recurso humano que interactua con el Sistema de Informacidn, el cual esta formado por las

personas que utilizan el sistema.

Un sistema de informacion realiza cuatro actividades basicas: entrada, almacenamiento,

procesamiento y salida de informacién.

Entrada de Informacion: Es el proceso mediante el cual el Sistema de Informacidn toma los
datos que requiere para procesar la informacién. Las entradas pueden ser manuales o
automaticas. Las manuales son aquellas que se proporcionan en forma directa por el usuario,
mientras que las automaticas son datos o informacién que provienen o son tomados de otros

sistemas o mddulos. Este Ultimo se denomina interfaces automaticas.

Almacenamiento de informacion: El almacenamiento es una de las actividades o capacidades
mas importantes que tiene una computadora, ya que a través de esta propiedad el sistema
puede recordar la informacién guardada en la seccidon o proceso anterior. Esta informacion

suele ser almacenada en estructuras de informacién denominadas archivos o bases de datos.

Procesamiento de Informacién: Es la capacidad del Sistema de Informacidon para efectuar

calculos de acuerdo con una secuencia de operaciones preestablecida. Estos calculos pueden
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efectuarse con datos introducidos recientemente en el sistema o bien con datos que estdn
almacenados. Esta caracteristica de los sistemas permite la transformacidn de datos fuente en

informacidn que puede ser utilizada para la toma de decisiones.

Salida de Informacidn: La salida es la capacidad de un Sistema de Informacion para sacar la

informacidn procesada o bien datos de entrada al exterior.

TIPOS Y USOS DE LOS SISTEMAS DE INFORMACION.

Durante los préximos afios, los Sistemas de Informacién cumplirdn tres objetivos basicos

dentro de las organizaciones:

e Automatizacién de procesos operativos.
e Proporcionar informacién que sirva de apoyo al proceso de toma de decisiones.

e Lograr ventajas competitivas a través de su implantacién y uso.
Las principales caracteristicas de estos son:

La informacidn que generan sirve de apoyo a los mandos intermedios y a la alta administracion

en el proceso de toma de decisiones.

Suelen ser intensivos en calculos y escasos en entradas y salidas de informacion. Asi, por
ejemplo, un modelo de planeacidn financiera requiere poca informacién de entrada, genera

poca informacidn como resultado, pero puede realizar muchos célculos durante su proceso.

No suelen ahorrar mano de obra. Debido a ello, la justificacion econdmica para el desarrollo de

estos sistemas es dificil, ya que no se conocen los ingresos del proyecto de inversion.

Suelen ser Sistemas de Informacidn interactivos y amigables, con altos estandares de disefio

grafico y visual, ya que estan dirigidos al usuario final.

Apoyan la toma de decisiones que, por su misma naturaleza son repetitivos y de decisiones no
estructuradas que no suelen repetirse. Por ejemplo, un Sistema de Compra de Materiales que
indique cuando debe hacerse un pedido al proveedor o un Sistema de Simulacién de Negocios

que apoye la decisién de introducir un nuevo producto al mercado.
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Estos sistemas pueden ser desarrollados directamente por el usuario final sin la participacién

operativa de los analistas y programadores del drea de informatica.

Este tipo de sistemas puede incluir la programacién de la produccién, compra de materiales,
flujo de fondos, proyecciones financieras, modelos de simulacién de negocios, modelos de

inventarios, etc.

AUTISMO.

El Autismo es un desorden del desarrollo que comienza al nacimiento o dentro de los
primeros dos afios de vida. La mayoria de nifios autistas son aparentemente normales, pero
pasan el tiempo haciendo cosas desconcentradas e inquietantes que son marcadamente
diferentes a los de los nifios tipicos. Los casos menos severos son diagnosticado como
Trastorno Generalizado del Desarrollo (PDD) o con el Sindrome de Asperger (estos nifios
usualmente tienen lenguaje normal, pero ellos tiene muchos problemas sociales y de
comportamiento). Se pensaba que el Autismo era algo del destino que se tenia que aceptar.
Las buenas noticias son que ahora hay una gran variedad de opciones de tratamiento que
pueden ser de mucha ayuda. Algunos tratamientos pueden alcanzar grandes mejorias y otros
muy poco o ninguna efectividad pero un buen comienzo podria ser la respuesta de mas de

25,000 padres que muestran efectividad en varias intervenciones con sus propios hijos.

Tomado de:
Que es Autismo [En Line]

http://www.autism.com/fam whatisautism.asp

[Visitado 1/Marzo/2011]

UML.

EL LENGUAIJE UNIFICADO DE MODELADO (UML)

UML (Unified Modeling Language) es un lenguaje que permite modelar, construir vy
documentar los elementos que forman un sistema software orientado a objetos. Se ha

convertido en el estdndar de facto de la industria, debido a que ha sido impulsado por los
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autores de los tres métodos mds usados de orientacion a objetos: Grady Booch, Ivar Jacobson
y Jim Rumbaugh. Estos autores fueron contratados por la empresa Rational Software Co. para
crear una notacién unificada en la que basar la construccion de sus herramientas CASE. En el
proceso de creacién de UML han participado, no obstante, otras empresas de gran peso en la
industria como Microsoft, Hewlett-Packard, Oracle o IBM, asi como grupos de analistas y

desarrolladores.

Esta notacion ha sido ampliamente aceptada debido al prestigio de sus creadores y debido a
gue incorpora las principales ventajas de cada uno de los métodos particulares en los que se
basa (principalmente Booch, OMT y OOSE). UML ha puesto fin a las llamadas “guerras de
métodos” que se han mantenido a lo largo de los 90, en las que los principales métodos
sacaban nuevas versiones que incorporaban las técnicas de los demds. Con UML se fusiona la
notacién de estas técnicas para formar una herramienta compartida entre todos los ingenieros

software que trabajan en el desarrollo orientado a objetos.

HISTORIA DE UML

El lenguaje UML comenzd a gestarse en octubre de 1994, cuando Rumbaugh se unié a la
compafia Rational fundada por Booch (dos reputados investigadores en el darea de
metodologia del software). El objetivo de ambos era unificar dos métodos que habian
desarrollado: el método Booch y el OMT (Object Modeling Technique). El primer borrador
aparecié en octubre de 1995. En esa misma época otro reputado investigador, Jacobson, se
unié a Rational y se incluyeron ideas suyas. Estas tres personas son conocidas como los “tres
amigos”. Ademds, este lenguaje se abrid a la colaboracion de otras empresas para que
aportaran sus ideas. Todas estas colaboraciones condujeron a la definicién de la primera

version de UML.

Esta primera version se ofrecid a un grupo de trabajo para convertirlo en 1997 en un estandar
del OMG (Object Management Group). Este grupo, que gestiona estandares relacionados con
la tecnologia orientada a objetos (metodologias, bases de datos objetuales, CORBA, etc.),
propuso una serie de modificaciones y una nueva version de UML (la 1.1), que fue adoptada
por el OMG como estandar en noviembre de 1997, a partir de esta fecha se ha venido

actualizando las versiones hasta obtener la ultima que es la versién 2.3
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¢QUE ES UML?

UML es un lenguaje que proporciona un vocabulario y unas reglas para permitir una
comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la representacion grafica de un sistema.

Este lenguaje nos indica cdmo crear y leer los modelos.
Los objetivos de UML son muchos, entre ellos:

e Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de forma que
cualquier otra persona lo pueda entender.

e Especificar: UML permite especificar cudles son las caracteristicas de un sistema antes
de su construccion.

e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas
disefiados.

e Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacion del sistema

desarrollado que pueden servir para su futura revision.

Aunque UML estd pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de software, el
lenguaje es lo suficientemente expresivo como para modelar sistemas que no son
informaticos, como flujos de trabajo en una empresa, disefio de la estructura de una

organizacidn y por supuesto, en el disefio de hardware.
Un modelo UML estd compuesto por tres clases de bloques de construccion:

e Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos,
acciones, etc.)
e Relaciones: relacionan los elementos entre si.

e Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.

DIAGRAMAS UML

Un diagrama es la representacion gréafica de un conjunto de elementos con sus relaciones. En
concreto, un diagrama ofrece una vista del sistema a modelar. Para poder representar
correctamente un sistema, UML ofrece una amplia variedad de diagramas para visualizar el

sistema desde varias perspectivas. UML incluye los siguientes diagramas:
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e Diagrama de casos de uso.

e Diagrama de clases.

e Diagrama de objetos.

e Diagrama de secuencia.

e Diagrama de colaboracién.

e Diagrama de estados.

e Diagrama de actividades.

e Diagrama de componentes.

e Diagrama de despliegue.

Los diagramas mas interesantes son los de casos de uso, clases y secuencia. El diagrama de
casos de usos representa graficamente los casos de uso que tiene un sistema. Se define un
caso de uso como cada interaccién supuesta con el sistema a desarrollar, donde se
representan los requisitos funcionales. Es decir, se esta diciendo lo que tiene que hacer un

sistema y como, se muestra los actores y las operaciones que pueden realizar (sus roles).

El diagrama de clases muestra un conjunto de clases, interfaces y sus relaciones. Este es el

diagrama mas comun a la hora de describir el disefio de los sistemas orientados a objetos.

En el diagrama de secuencia se muestra la interaccion de los objetos que componen un

sistema de forma temporal.

El resto de diagramas muestran distintos aspectos del sistema a modelar. Para modelar el
comportamiento dindmico del sistema estan los de interaccidon (colaboracién y estados) y
actividades. Los diagramas de componentes y despliegue estan enfocados a la implementacidn

del sistema.

EL PROCESO DE DESARROLLO

Aunque UML es bastante independiente del proceso de desarrollo que se siga, los mismos
creadores de UML han propuesto su propia metodologia de desarrollo, denominada el Proceso

Unificado de Desarrollo.

El Proceso Unificado esta basado en componentes, lo cual quiere decir que el sistema software

en construccién estd formado por componentes software interconectados a través de
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interfaces bien definidos. Ademas, el Proceso Unificado utiliza el UML para expresar
graficamente todos los esquemas de un sistema software. Pero, realmente, los aspectos que
definen este Proceso Unificado son tres: iterativo e incremental, dirigido por casos de uso y

centrado en la arquitectura. A continuacion se describe cada uno de ellos.

e Dirigido por casos de uso: Basandose en los casos de uso, los desarrolladores crean
una serie de modelos de disefio e implementaciéon que los llevan a cabo. Ademas,
estos modelos se validan para que sean conformes a los casos de uso. Finalmente, los
casos de uso también sirven para realizar las pruebas sobre los componentes

desarrollados.

e Centrado en la arquitectura: En la arquitectura de la construccién, antes de construir
un edificio éste se contempla desde varios puntos de vista: estructura, conducciones
eléctricas, fontaneria, etc. Cada uno de estos aspectos estd representado por un
grafico con su notacidn correspondiente. Siguiendo este ejemplo, el concepto de
arquitectura software incluye los aspectos estaticos y dinamicos mas significativos del

sistema.

e lterativo e incremental: Todo sistema informatico complejo supone un gran esfuerzo
que puede durar desde varios meses hasta afios. Por lo tanto, lo mas practico es dividir
un proyecto en varias fases. Actualmente se suele hablar de ciclos de vida en los que
se realizan varios recorridos por todas las fases. Cada recorrido por las fases se
denomina iteracidon en el proyecto en la que se realizan varios tipos de trabajo
(denominados flujos). Ademas, cada iteracidon parte de la anterior incrementado o

revisando la funcionalidad implementada.

Por lo tanto el Proceso Unificado es un modelo complejo con terminologia propia, pensado
principalmente para el desarrollo de grandes proyectos. Es un proceso que puede adaptarse y

extenderse en funcidn de las necesidades de cada empresa.

Para dar una idea de que metodologia podemos utilizar, explicaremos una:
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RATIONAL UNIFIED PROCESS (RUP)

La metodologia RUP, llamada asi por sus siglas en inglés Rational Unified Process, divide en 4

fases el desarrollo del software:

Inicio, determinar la visién del proyecto.
Elaboracion, determinar la arquitectura 6ptima.

Construcciodn, llegar a obtener la capacidad operacional inicial.

P W nNoe

Transmisidn, llegar a obtener el reléase del proyecto.

Cada una de estas etapas estd desarrollada mediante el ciclo de iteraciones, la cual
consiste en reproducir el ciclo de vida en cascada a menor escala. Los Objetivos de una

iteracion se establecen en funcién de la evaluacidn de las interacciones precedentes.

Etapas

FllleS de trabajo Inicio Elaboracion iConstrucciéni Transicién

fundamentales ! .
Una iteracion en la

[ ,
. . i i fase de elaboracion
Requisitos : : i :

Anilisis ; “\Jéﬁ__
Diseilo __

e

Implementacion ? a7 ,—H\_ey
__—-‘.-"_‘-"_"

Prueba /’_\H Q,_\q_

Diagrama basado en el modelo RUP

T I N

Iter. | Iter.

Tter. | Iter.
#1 #2 :

#n-1 | #n
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CAPITULO 3.

ANALISIS DEL SISTEMA.

CAPTURA DE REQUERIMIENTOS.

La aplicacion constara de un médulo que sera desarrollado en ASP.NET ya que estd orientado

al entorno WEB.

Para las consultas en entorno WEB serd necesario definir un campo de busqueda para la

ejecucién de mismas.

A continuacidén se detallan las actividades que se llevaradn a cabo en el médulo:

Web: Dentro de este mdédulo se contemplan las siguientes actividades.

1. Informacion Basica de:

1.

2
3
4.
5
6

Objetivo del Sistema
Divulgacion

Autora

Privacidad

Autismo

Biomédicos

2. Enlaces Interesantes

1.

Enlaces con otras paginas de informacion.

3. Ingreso de Datos

1.

Diarios
1.Desayuno
2.Refrigerio Mafiana
3.Almuerzo
4.Refrigerio Tarde
5.Cena
6.Extra

7.Suplementos
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8.Tratamientos
9.Terapias
10. Comportamiento
2. Semanales
1.Suplementos
2.Tratamientos
3.Terapias
4.Comportamiento
3. Mensuales
1.Tratamientos
2.Terapias

3.Comportamiento

4, Terapias

5. Tratamientos

6. Examenes Médicos

7. Comportamiento
Ingreso

1. Ingreso de Usuario/Clave

2. Verificacion Tipo de Usuario
Reportes

1. Comportamiento

2. Terapias

3. Tratamientos

4. Comidas

Tratamientos

1. Afadir

2 Modificar
3. Eliminar
4 Reporte

Terapias

1. Anadir

2 Modificar
3. Eliminar
4 Reporte
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8. Comidas

1. Afadir

2. Modificar
3. Eliminar
4, Reporte

9. Comportamiento

1. Anadir

2. Modificar
3. Eliminar
4. Reporte

10. Exdmenes Médicos

1. Anadir

2 Modificar
3. Eliminar
4 Reporte

Requerimientos Funcionales.

RF1. Ingreso de Usuario Nuevo

RF2.  Ingreso de Usuario

RF3.  Modificacién de Usuario

RF4.  Eliminacion de Usuario

RF5.  Ingreso Datos Diarios

RF6.  Modificacién de Datos Diarios
RF7.  Eliminacién de Datos Diarios

RF8.  Ingreso Datos Semanales

RF9.  Modificacién de Datos Semanales
RF10. Eliminacion de Datos Semanales
RF11. Ingreso Datos Mensuales

RF12. Modificacién de Datos Mensuales

RF13. Eliminacion de Datos Mensuales
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RF14.
RF15.
RF16.
RF17.
RF18.
RF19.
RF20.
RF21.
RF22.
RF23.
RF24.
RF25.
RF26.
RF27.
RF28.
RF29.

Ingreso Terapias por Administrador o Usuario

Modificacién de Terapias por Administrador o Usuario
Eliminacién de Terapias por Administrador

Reporte de Terapias por Administrador o Usuario

Ingreso Tratamientos por Administrador o Usuario
Modificacién de Tratamientos por Administrador o Usuario
Eliminacién de Tratamientos por Administrador

Reporte de Tratamientos por Administrador o Usuario
Ingreso Comidas por Administrador o Usuario
Modificacién Comidas por Administrador o Usuario
Eliminar Comidas por Administrador

Reporte Comidas por Administrador o Usuario

Ingreso Comportamiento por Administrador o Usuario
Modificacién Comportamiento por Administrador o Usuario
Eliminar Comportamiento por Administrador

Reporte Comportamiento por Administrador o Usuario

Requerimientos No Funcionales.

Para el desarrollo del presente proyecto se consideraron los siguientes requerimientos no

funcionales:

1. Para el desarrollo de la aplicacion en entorno Web se hard uso de la aplicacion

ASP.NET.

2. La base de datos sera creada en ACCESS.
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Modelo de Contexto.
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Diagramas de Casos de Uso.

Definicion y Usos

Un diagrama de Casos de Uso describe lo que hace un sistema desde el punto de vista de un
observador externo, debido a esto, un diagrama de este tipo generalmente es de los mas
sencillos de interpretar en UML, ya que su razon de ser se concentra en un Que hace el

sistema, a diferencia de otros diagramas UML que intentan dar respuesta a un Como logra su

comportamiento el sistema.

Un diagrama de Casos de Uso esta muy relacionado con lo que pudiera ser considerado un
escenario en el sistema, esto es, lo que ocurre cuando alguien interactia con el sistema:

"Acude un mesero a colocar la orden, la orden es tomada por el cocinero, y posteriormente se

abona a la cuenta del cliente el cargo".
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Un diagrama de Casos de Uso es empleado con mas frecuencia en alguna de las siguientes

etapas:

e Determinacién de Requerimientos: Por lo general nuevos requerimientos de
sistema generan nuevos diagrama de Casos de Uso, conforme es analizado vy
disenado el sistema.

e Comunicacién con el Cliente: Debido a la sencillez de este tipo de diagramas, son
faciles de emplear para comunicarse con el cliente final del proyecto.

e Generacién de pruebas de Sistemas: A través de los diagramas de Casos de Uso se

pueden generar una serie de pruebas de sistema.

Actores del sistema: se llama a toda entidad externa al sistema que guarda una relacidn con
este y que le demanda una funcionalidad. Esto incluye a los operadores humanos pero
también incluye a todos los sistemas externos, ademas de entidades abstractas, como el

tiempo.

Usuario: Es la persona que utiliza o trabaja con algun objeto o que es destinataria de algun

servicio, publico, privado, empresarial o profesional.

Sin embargo segun la Real Academia Espafiola, usuario es “aquel que usa algo”. Esto se opone
a los conceptos de web ya que la realidad actual prima a los ciudadanos como emisores y no

solo como receptores que “usan” los medios.

Es preferible hablar de actores o sujetos para referirse a las personas que interactian en las

redes digitales. En informatica este término se utiliza con especial relevancia.

En sentido general, un usuario es un conjunto de permisos y de recursos o dispositivos a los
cuales se tiene acceso. Es decir un usuario puede ser tanto una persona como una maquina, un

programa, etc.
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Ingreso de Usuario Nuevo.

Usuario

Actor: Usuario

Descripcion: El Usuario nuevo ingresa todos sus datos para almacenar en la Base de Datos:

Caso de Uso: Ingreso de Usuario Nuevo.

ID: CU-001

Actores: Usuario.

Precondiciones:

Flujo de Eventos:

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo
El Usuario escoge el idioma.

El Usuario selecciona la opcién Nuevo Usuario

1

2

3

4. El Usuario Ingresa todos los datos.

5. El Usuario Selecciona la opcién Enviar.
6

El Sistema valida que la informacidn ingresada por el Usuario este correcta.

6.1. Si la Informacidn no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

usuario.

7. ElSistema almacena la informacion ingresada por parte del Usuario y presenta un

mensaje de informacidn al Sistema

Pos condiciones:
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Ingreso de Usuario Existente.
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Usuario

Actor: Usuario

Descripcion: El Usuario Existente ingresa el nombre de usuario y clave para ser comparados

con la Base de Datos:

Caso de Uso: Ingreso de Usuario Existente.

ID: CU-002

Actores: Usuario.

Precondiciones:

Flujo de Eventos:

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo
El Usuario escoge el idioma.
El Usuario Ingresa el nombre de usuario y la clave.

El Usuario Selecciona la opcién Enviar.

o k~ w0 N E

El Sistema busca si el usuario existe y esta activo.

6.1. Si la Informacidn no es correcta el Sistema presenta un mensaje al usuario.

6. ElSistema activa las opciones del usuario para que este pueda usar.

Pos condiciones:
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Ingreso de Informacién Diaria.
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Usuario

Actor: Usuario

Descripcidon: El Usuario ingresa todos los datos diarios para seguir alimentando la Base de

Datos:

Caso de Uso: Ingreso de Informacion Diaria.

ID: CU-003

Actores: Usuario.

Precondiciones:

Flujo de Eventos:

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo
El Usuario selecciona el idioma.

El Usuario selecciona la opcion Datos de la Agenda/Diarios

1

2

3

4. El Usuario Ingresa la informacion.

5. El Usuario Selecciona la opcién Enviar.
6

El Sistema valida que la informacidn ingresada por el Usuario este correcta.

6.1. Si la Informacidn no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

usuario.

7. ElSistema almacena la informacién ingresada por parte del Usuario y presenta un

mensaje de informacion al Sistema

Pos condiciones:
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Ingreso de Informacién Semanal.

A
Ingreso de Informacion \
\ Semanal /

Usuario

Actor: Usuario

Descripcion: El Usuario ingresa todos los datos semanales para seguir alimentando la Base de

Datos:

Caso de Uso: Ingreso de Informacidon Semanal.

ID: CU-004

Actores: Usuario.

Precondiciones:

Flujo de Eventos:

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo
El Usuario selecciona el idioma.

El Usuario selecciona la opcién Datos de la Agenda/Semanal

1

2

3

4. El Usuario Ingresa la informacion.

5. El Usuario Selecciona la opcién Enviar.
6

El Sistema valida que la informacidn ingresada por el Usuario este correcta.

6.1. Si la Informacidn no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

usuario.

7. ElSistema almacena la informacion ingresada por parte del Usuario y presenta un

mensaje de informacidn al Sistema

Pos condiciones:
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Ingreso de Informacion Mensual.
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Usuario

Actor: Usuario

Descripcion: El Usuario ingresa todos los datos mensuales para seguir alimentando la Base de

Datos:

Caso de Uso: Ingreso de Informaciéon Mensuales.

ID: CU-005

Actores: Usuario.

Precondiciones:

Flujo de Eventos:

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo
El Usuario selecciona el idioma.

El Usuario selecciona la opcion Datos de la Agenda/Mensuales

1

2

3

4. El Usuario Ingresa la informacion.

5. El Usuario Selecciona la opcién Enviar.
6

El Sistema valida que la informacidn ingresada por el Usuario este correcta.

6.1. Si la Informacidn no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

usuario.

7. ElSistema almacena la informacion ingresada por parte del Usuario y presenta un

mensaje de informacidn al Sistema

Pos condiciones:
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Ingreso de Comportamientos.

Usuario Mdministrador

Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El Administrador o Usuario ingresa los comportamientos:

Caso de Uso: Ingreso de Comportamientos.

ID: CU-006

Actores: Administrador o Usuario.

Precondiciones:

Flujo de Eventos:

El Administrador o Usuario ingresa a la Agenda del Autismo
El Administrador o Usuario selecciona el idioma.
El Administrador o Usuario selecciona la opcién Comportamiento/Ingreso

1

2

3

4. El Administrador o Usuario Ingresa la informacion.

5. El Administrador o Usuario Selecciona la opcién Enviar.
6

El Sistema valida que la informacién ingresada por el Administrador o Usuario

este correcta.

6.1. Si la Informacidn no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

administrador o usuario.

7. El Sistema almacena la informacién ingresada por parte del Administrador o

Usuario y presenta un mensaje de informacidn al Sistema

Pos condiciones:
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Ingreso de Terapias.

- Ingreso Terapias _

Usuario Administrador

Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El Administrador o Usuario ingresa las Terapias:

Caso de Uso: Ingreso de Terapias.

ID: CU-007

Actores: Administrador o Usuario.

Precondiciones:

Flujo de Eventos:

El Administrador o Usuario ingresa a la Agenda del Autismo
El Administrador o Usuario selecciona el idioma.
El Administrador o Usuario selecciona la opcion Terapias/Ingreso

1

2

3

4. El Administrador o Usuario Ingresa la informacidn.

5. El Administrador o Usuario Selecciona la opcién Enviar.
6

El Sistema valida que la informacién ingresada por el Administrador o Usuario

este correcta.

6.1. Si la Informacidn no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

administrador o usuario.

7. El Sistema almacena la informacién ingresada por parte del Administrador o

Usuario y presenta un mensaje de informacion al Sistema

Pos condiciones:
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Ingreso de Tratamientos.

Usuario Mdministrador

Actor: Administrador, Usuario

Descripcidn: El Administrador o Usuario ingresa los tratamientos:

Caso de Uso: Ingreso de Tratamientos.

ID: CU-008

Actores: Administrador o Usuario.

Precondiciones:

Flujo de Eventos:

El Administrador o Usuario ingresa a la Agenda del Autismo
El Administrador o Usuario selecciona el idioma.
El Administrador o Usuario selecciona la opcion Tratamientos/Ingreso

1

2

3

4. El Administrador o Usuario Ingresa la informacidn.

5. El Administrador o Usuario Selecciona la opcién Enviar.
6

El Sistema valida que la informacién ingresada por el Administrador o Usuario

este correcta.

6.1. Si la Informacidn no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

administrador o usuario.

7. El Sistema almacena la informacién ingresada por parte del Administrador o

Usuario y presenta un mensaje de informacion al Sistema

Pos condiciones:
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Ingreso de Comidas.

I — Ingreso Comidas _

Usuario Administrador

Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El Administrador o Usuario ingresa las comidas:

Caso de Uso: Ingreso de Comidas.

ID: CU-009

Actores: Administrador o Usuario.

Precondiciones:

Flujo de Eventos:

El Administrador o Usuario ingresa a la Agenda del Autismo
El Administrador o Usuario selecciona el idioma.
El Administrador o Usuario selecciona la opcién Comidas/Ingreso

1

2

3

4. El Administrador o Usuario Ingresa la informacion.

5. El Administrador o Usuario Selecciona la opcién Enviar.
6

El Sistema valida que la informacién ingresada por el Administrador o Usuario

este correcta.

6.1. Si la Informacidn no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

administrador o usuario.

7. El Sistema almacena la informacién ingresada por parte del Administrador o

Usuario y presenta un mensaje de informacidn al Sistema

Pos condiciones:

35




Ingreso de Examenes Médicos.
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Usuario Administradar

Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El Administrador o Usuario ingresa los Examenes Médicos:

Caso de Uso: Ingreso de Exdmenes Médicos

ID: CU-009

Actores: Administrador o Usuario.

Precondiciones:

Flujo de Eventos:

El Administrador o Usuario ingresa a la Agenda del Autismo
El Administrador o Usuario selecciona el idioma.
El Administrador o Usuario selecciona la opcion Examenes Médicos/Ingreso

1

2

3

4. El Administrador o Usuario Ingresa la informacidn.

5. El Administrador o Usuario Selecciona la opcién Enviar.
6

El Sistema valida que la informacién ingresada por el Administrador o Usuario

este correcta.

6.1. Si la Informacidn no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

administrador o usuario.

7. El Sistema almacena la informacién ingresada por parte del Administrador o

Usuario y presenta un mensaje de informacion al Sistema

Pos condiciones:
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Modificacién del Estado del Usuario.
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Adminlstrador

Actor: Administrador

Descripcidn: El administrador modifica la informacion diaria:

Caso de Uso: Modificaciones el estado del Usuario.

ID: CU-010

Actores: Administrador

Precondiciones: Ingreso de Usuario

Flujo de Eventos:

El Administrador ingresa a la Agenda del Autismo.
El Administrador selecciona el idioma.

El Administrador selecciona la opcién modificar el Estado del Usuario.

Sl S

El Administrador selecciona el usuario a modificar.

4.1 Si no existen los usuario el Sistema presenta en pantalla un mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacidn del usuario que el Administrador desea modificar.
6. El Administrador selecciona la opcién Modificar.
7. El Sistema valida que el Estado ingresado por el Administrador este correcta para

poder guardar dentro de la Base de Datos.

7.1 Si la Informacion no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

usuario.

8. El Sistema almacena la informacion ingresada por parte del Usuario y presenta un

mensaje de informacion al Sistema.
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Pos condiciones:

Modificacidén de Informacion Diaria.
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Actor: Usuario

Descripcion: El usuario modifica la informacidn diaria:

Caso de Uso: Modificaciones de Informacion Diaria.

ID: CU-011

Actores: Usuario

Precondiciones: Ingreso de Informacién Diaria.

Flujo de Eventos:

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.
El Usuario selecciona el idioma.

El Usuario selecciona la opcién modificar de Informacién Diaria.

P W N oR

El Usuario selecciona el dato a modificar.

4.1 Si no existen los datos de la Informacion Diaria el Sistema presenta en pantalla un

mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacién de la Informacién Diaria que el Usuario desea
modificar.

6. El Usuario modifica toda la informacién que él desea dentro de la pantalla que
presenta el Sistema.

7. El Usuario selecciona la opcién Modificar.

8. El Sistema valida que la informacién ingresada por el Usuario este correcta para
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poder guardar dentro de la Base de Datos.

8.1 Si la Informacidn no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

usuario.

9. El Sistema almacena la informacidn ingresada por parte del Usuario y presenta un

mensaje de informacién al Sistema.

Pos condiciones:

Modificacidén de Informacidon Semanal.
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Usuario

Actor: Usuario

Descripcidn: El usuario modifica la informacién semanal:

Caso de Uso: Modificaciones de Informacién Semanal.

ID: CU-012

Actores: Usuario

Precondiciones: Ingreso de Informacion Semanal.

Flujo de Eventos:

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.
El Usuario selecciona el idioma.

El Usuario selecciona la opcién modificar de Informacion Semanal.

Ll N

El Usuario selecciona el dato a modificar.

4.1 Si no existen los datos de la Informacién Semanal el Sistema presenta en pantalla un

39




mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacién de la Informacién Semanal que el Usuario desea

modificar.

6. 5. El Usuario modifica toda la informacién que él desea dentro de la

presenta el Sistema.

7. El Usuario selecciona la opcién Modificar.

pantalla que

8. El Sistema valida que la informacién ingresada por el Usuario este correcta para

poder guardar dentro de la Base de Datos.

8.1 Si la Informacion no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

usuario.

9. El Sistema almacena la informacion ingresada por parte del Usuario y presenta un

mensaje de informacién al Sistema.

Pos condiciones:

Modificacién de Informacion Mensual.
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Usuario

Actor: Usuario

Descripcion: El usuario modifica la informaciéon Mensual:

Caso de Uso: Modificaciones de Informacién Mensual.

ID: CU-013

Actores: Usuario

Precondiciones: Ingreso de Informacién Mensual.
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Flujo de Eventos:

Ll N

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.
El Usuario selecciona el idioma.
El Usuario selecciona la opcién modificar de Informacién Mensual.

El Usuario selecciona el dato a modificar.

4.1 Si no existen los datos de la Informacién Mensual el Sistema presenta en pantalla un

mensaje de Error

El Sistema busca la informacidon de la Informacidn Mensual que el Usuario desea
modificar.

El Usuario modifica toda la informacidon que él desea dentro de la pantalla que
presenta el Sistema.

El Usuario selecciona la opcién Modificar.

El Sistema valida que la informacion ingresada por el Usuario este correcta para

poder guardar dentro de la Base de Datos.

8.1 Si la Informacion no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

usuario.

9.

El Sistema almacena la informacion ingresada por parte del Usuario y presenta un

mensaje de informacién al Sistema.

Pos condiciones:
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Modificacién de Terapias.

- 4 Modificar Terapias _

Administrador

Actor: Administrado, Usuario

Descripcidn: El Administrador o Usuario modifica las Terapias:

Caso de Uso: Modificaciones de Terapias.

ID: CU-014

Actores: Usuario

Precondiciones: Ingreso de Terapias.

Flujo de Eventos:

El Administrador o Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.

El Administrado o Usuario selecciona el idioma

1.
2
3. El Administrador o Usuario selecciona la opcién Terapias/modificar.
4. El Administrador o Usuario selecciona los datos a modificar.

5

3.1 Si no existen los datos de la Informacién el Sistema presenta en pantalla un

mensaje de Error

6. El Sistema busca la informacién que el Administrador o Usuario desea

modificar.

7. 5. El Administrador o Usuario modifica toda la informacién que él desea dentro

de la pantalla que presenta el Sistema.

8. El Administrador o Usuario selecciona la opcion Modificar.

9. El Sistema valida que la informacién ingresada por el Administrador o Usuario

sea correcta para poder guardar dentro de la Base de Datos.

9.1 Si la Informacién no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al
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usuario.

10. El Sistema almacena la informacidn ingresada por parte del Administrador o

Usuario y presenta un mensaje de informacidn al Sistema.

Pos condiciones:

Modificacién de Tratamientos

N
A
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Actor: Administrado, Usuario

Descripcidn: El Administrador o Usuario modifica las Tratamientos:

Caso de Uso: Modificaciones de Tratamientos

ID: CU-015

Actores: Usuario

Precondiciones: Ingreso de Tratamientos

Flujo de Eventos:

El Administrador o Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.
El Administrado o Usuario selecciona el idioma
El Administrador o Usuario selecciona la opcién Tratamientos/modificar.

El Administrador o Usuario selecciona los datos a modificar.

LA

3.1 Si no existen los datos de la Informacién el Sistema presenta en pantalla un
mensaje de Error
6. ElSistema busca la informacién que el Administrador o Usuario desea modificar.

7. 5. El Administrador o Usuario modifica toda la informacién que él desea dentro
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de la pantalla que presenta el Sistema.
8. El Administrador o Usuario selecciona la opcidon Modificar.
9. El Sistema valida que la informacién ingresada por el Administrador o Usuario

sea correcta para poder guardar dentro de la Base de Datos.

9.1 Si la Informacién no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

usuario.

10. El Sistema almacena la informacidn ingresada por parte del Administrador o

Usuario y presenta un mensaje de informacién al Sistema.

Pos condiciones:

Modificaciéon de Comidas:

- Modificar Comidas

Actor: Administrado, Usuario

Descripcion: El Administrador o Usuario modifica las Comidas:

Caso de Uso: Modificaciones de Comidas

ID: CU-016

Actores: Usuario

Precondiciones: Ingreso de Comidas

Flujo de Eventos:

1. El Administrador o Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.

2. El Administrado o Usuario selecciona el idioma
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3. El Administrador o Usuario selecciona la opcion Comidas/modificar.

4. El Administrador o Usuario selecciona los datos a modificar.

5. 3.1 Sino existen los datos de la Informacidn el Sistema presenta en pantalla un
mensaje de Error

6. ElSistema busca la informacién que el Administrador o Usuario desea modificar.

7. 5. El Administrador o Usuario modifica toda la informacién que él desea dentro
de la pantalla que presenta el Sistema.

8. El Administrador o Usuario selecciona la opcidon Modificar.

9. El Sistema valida que la informacidn ingresada por el Administrador o Usuario

sea correcta para poder guardar dentro de la Base de Datos.

9.1 Si la Informacién no esta correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

usuario.

10. El Sistema almacena la informacidn ingresada por parte del Administrador o

Usuario y presenta un mensaje de informacién al Sistema.

Pos condiciones:

Modificacién de Examenes Médicos:

- — 4 Examenes Medicos |

Usuario Administrador

Actor: Administrado, Usuario

Descripcion: El Administrador o Usuario modifica los Exdmenes Médicos:

Caso de Uso: Modificaciones de Examenes Médicos

ID: CU-017
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Actores: Usuario

Precondiciones: Ingreso de Examenes Médicos

Flujo de Eventos:

9.1 Si la

usuario.

1.
2
3.
4
5

El Administrador o Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.

El Administrado o Usuario selecciona el idioma

El Administrador o Usuario selecciona la opcidn Exdmenes Médicos/modificar.
El Administrador o Usuario selecciona los datos a modificar.

3.1 Si no existen los datos de la Informacién el Sistema presenta en pantalla un
mensaje de Error

El Sistema busca la informacién que el Administrador o Usuario desea modificar.
5. El Administrador o Usuario modifica toda la informacién que él desea dentro
de la pantalla que presenta el Sistema.

El Administrador o Usuario selecciona la opcidn Modificar.

El Sistema valida que la informacidn ingresada por el Administrador o Usuario

sea correcta para poder guardar dentro de la Base de Datos.

Informacién no estd correctamente ingresada el Sistema presenta un mensaje al

10. El Sistema almacena la informacién ingresada por parte del Administrador o

Usuario y presenta un mensaje de informacion al Sistema.

Pos condiciones:
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Eliminar Informacion Diaria.
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Usiario Actor: Usuario

Descripcidn: El usuario puede Eliminar los registros de la Informacion Diaria.

Caso de Uso: Eliminar Registros de Informacion Diaria

ID: CU-018

Actores: Usuario

Precondiciones: Tener registros de Informacién Diaria

Flujo de Eventos:

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.
El Usuario selecciona el idioma

El Usuario selecciona los datos de Informacidon Diaria que desea eliminar.

Ll N

El Sistema verifica los Datos que se van a eliminar.

4.1. Si los Datos no pueden ser eliminados el Sistema presenta un mensaje al Usuaria

informdandole que no puede Eliminar los Datos.

4.2. Caso contrario el Sistema presenta un mensaje de confirmacién de la eliminacion.

5. ElSistema elimina los Datos seleccionados.
6. El Sistema presenta un mensaje informandole al Usuario que se han eliminado con

éxito los Datos de la Informacion Diaria.

Pos condiciones:
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Eliminar Informacidon Semanal.

\
Maodificar de Informacion
| Semanal |

Usuario

Actor: Usuario

Descripcion: El usuario puede Eliminar los registros de la Informacién Semanal.

Caso de Uso: Eliminar Registros de Informacién Semanal

ID: CU-019

Actores: Usuario

Precondiciones: Tener registros de Informacidon Semanal

Flujo de Eventos:

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.
El Usuario selecciona el idioma

El Usuario selecciona los datos de Informacién Semanal que desea eliminar.

P W oRe

El Sistema verifica los Datos que se van a eliminar.

4.1. Si los Datos no pueden ser eliminados el Sistema presenta un mensaje al Usuaria

informdandole que no puede Eliminar los Datos.

4.2. Caso contrario el Sistema presenta un mensaje de confirmacién de la eliminacion.

5. ElSistema elimina los Datos seleccionados.

6. El Sistema presenta un mensaje informandole al Usuario que se han eliminado con

éxito los Datos.

Pos condiciones:
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Eliminar Informacion Mensual:

Maodificar de Informacion |
\ Mensual /

Usuario

Actor: Usuario

Descripcion: El usuario puede Eliminar los registros de la Informacién Mensual.

Caso de Uso: Eliminar Registros de Informacién Mensual

ID: CU-020

Actores: Usuario

Precondiciones: Tener registros de Informacién Mensual

Flujo de Eventos:

El Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.
El Usuario selecciona el idioma

El Usuario selecciona los datos de Informacidn Mensual que desea eliminar.

P W oRe

El Sistema verifica los Datos que se van a eliminar.

4.1. Si los Datos no pueden ser eliminados el Sistema presenta un mensaje al Usuaria

informdandole que no puede Eliminar los Datos.

4.2. Caso contrario el Sistema presenta un mensaje de confirmacién de la eliminacion.

5. ElSistema elimina los Datos seleccionados.

6. El Sistema presenta un mensaje informandole al Usuario que se han eliminado con

éxito los Datos.

Pos condiciones:

49




Eliminar Comportamientos:
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Administrador

Actor: Administrador

Descripcion: El Administrador puede Eliminar los registros de Comportamiento.

Caso de Uso: Eliminar Registro de Comportamiento

ID: CU-021

Actores: Usuario

Precondiciones: Tener registros de Comportamiento

Flujo de Eventos:

El Administrador ingresa a la Agenda del Autismo.

El Administrador selecciona el idioma

1.
2
3. El Administrador seleccién la opcién Comportamiento/Eliminar.
4. El Administrador selecciona los Datos que desea eliminar.

5

El Sistema verifica los Datos que se van a eliminar.

4.1. Si los Datos no pueden ser eliminados el Sistema presenta un mensaje al Administrador

informdandole que no puede Eliminar los Datos.
4.2. Caso contrario el Sistema presenta un mensaje de confirmacién de la eliminacion.

6. El Sistema elimina los Datos seleccionados.

7. El Sistema presenta un mensaje informdandole al Administrador que se han eliminado

con éxito los Datos.

Pos condiciones:
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Eliminar Terapias:
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Administrador

Actor: Administrador

Descripcion: El Administrador puede Eliminar los registros de Terapias.

Caso de Uso: Eliminar Registro de Terapias

ID: CU-022

Actores: Usuario

Precondiciones: Tener registros de Terapias

Flujo de Eventos:

El Administrador ingresa a la Agenda del Autismo.
El Administrador selecciona el idioma
El Administrador seleccién la opcidn Terapias/Eliminar.

El Administrador selecciona los Datos que desea eliminar.

vk N oe

El Sistema verifica los Datos que se van a eliminar.

4.1. Si los Datos no pueden ser eliminados el Sistema presenta un mensaje al Administrador

informdandole que no puede Eliminar los Datos.

4.2. Caso contrario el Sistema presenta un mensaje de confirmacién de la eliminacidn.

6. ElSistema elimina los Datos seleccionados.
7. El Sistema presenta un mensaje informandole al Administrador que se han eliminado

con éxito los Datos.

Pos condiciones:
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Eliminar Tratamientos:
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Administrador

Actor: Administrador

Descripcion: El Administrador puede Eliminar los registros de Tratamientos.

Caso de Uso: Eliminar Registro de Tratamientos

ID: CU-023

Actores: Usuario

Precondiciones: Tener registros de Tratamientos

Flujo de Eventos:

El Administrador ingresa a la Agenda del Autismo.
El Administrador selecciona el idioma
El Administrador seleccidn la opcién Tratamientos/Eliminar.

El Administrador selecciona los Datos que desea eliminar.

vk N e

El Sistema verifica los Datos que se van a eliminar.

4.1. Si los Datos no pueden ser eliminados el Sistema presenta un mensaje al Administrador

informdandole que no puede Eliminar los Datos.

4.2. Caso contrario el Sistema presenta un mensaje de confirmacién de la eliminacion.

6. ElSistema elimina los Datos seleccionados.

7. El Sistema presenta un mensaje informandole al Administrador que se han eliminado

con éxito los Datos.

Pos condiciones:
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Eliminar Comidas:

Administrador

Actor: Administrador

Descripcion: El Administrador puede Eliminar los registros de Comidas.

Caso de Uso: Eliminar Registro de Comidas

ID: CU-024

Actores: Usuario

Precondiciones: Tener registros de Comidas

Flujo de Eventos:

El Administrador ingresa a la Agenda del Autismo.
El Administrador selecciona el idioma
El Administrador seleccién la opcién Comidas/Eliminar.

El Administrador selecciona los Datos que desea eliminar.

vk N

El Sistema verifica los Datos que se van a eliminar.

4.1. Si los Datos no pueden ser eliminados el Sistema presenta un mensaje al Administrador

informdandole que no puede Eliminar los Datos.

4.2. Caso contrario el Sistema presenta un mensaje de confirmacién de la eliminacion.

6. ElSistema elimina los Datos seleccionados.

7. El Sistema presenta un mensaje informandole al Administrador que se han eliminado

con éxito los Datos.

Pos condiciones:
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Eliminar Exdmenes Médicos:
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Administrador

Actor: Administrador

Descripcion: El Administrador puede Eliminar los registros de Exdmenes Médicos.

Caso de Uso: Eliminar Registro de Examenes Médicos

ID: CU-025

Actores: Usuario

Precondiciones: Tener registros de Exdmenes Médicos

Flujo de Eventos:

El Administrador ingresa a la Agenda del Autismo.
El Administrador selecciona el idioma
El Administrador seleccién la opcién Examenes/Eliminar.

El Administrador selecciona los Datos que desea eliminar.

A A

El Sistema verifica los Datos que se van a eliminar.

4.1. Si los Datos no pueden ser eliminados el Sistema presenta un mensaje al Administrador

informdandole que no puede Eliminar los Datos.
4.2. Caso contrario el Sistema presenta un mensaje de confirmacién de la eliminacion.

6. ElSistema elimina los Datos seleccionados.
7. El Sistema presenta un mensaje informandole al Administrador que se han eliminado

con éxito los Datos.

Pos condiciones:
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Consulta de Usuario.

Administradar

Actor: Administrador

Descripcidn: El administrador consulta la existencia del Usuario en la Base de Datos:

Caso de Uso: Consultas de Usuario

ID: CU-026

Actores: Administrador, Usuario

Precondiciones: Ingreso del Usuario

Flujo de Eventos:

1. El Administrador ingresa a la Agenda del Autismo.

2. El Administrado selecciona el idioma

3. El Administrador selecciona la opcién consulta de Usuario.
4

El Administrador selecciona los datos del Usuario a consultar.

4.1 Si no existen los datos de la Informacién Diaria el Sistema presenta en pantalla un

mensaje de Error

5. ElSistema busca la informacién del Usuario que el Administrador consulta.

6. ElSistema presenta en Pantalla la informacién correspondiente.

Pos condiciones:
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Consulta de Informacion Diaria.
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Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El administrador o usuario consulta todos los datos de la informacién diaria que

estan ingresadas dentro del Sistema:

Caso de Uso: Consultas de Informacion Diaria

ID: CU-027

Actores: Administrador, Usuario

Precondiciones: Ingreso de Informacidn Diaria

Flujo de Eventos:

1. El Administrador o el Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.

2. El Administrado o Usuario selecciona el idioma

3. El Administrador o el Usuario selecciona la opcidn consulta de Informacién
Diaria.

4. El Administrador o el Usuario selecciona los datos de la Informacion Diaria a

consultar.

4.1 Si no existen los datos de la Informacién Diaria el Sistema presenta en pantalla un

mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacién que el Administrador o Usuario consulta.

6. ElSistema presenta en Pantalla la informacién correspondiente.

Pos condiciones:
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Consulta de Informacion Semanal.
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Usuario Administradar

Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El administrador o usuario consulta todos los datos de la informaciéon semanal

gue estan ingresadas dentro del Sistema:

Caso de Uso: Consultas de Informacion Semanal

ID: CU-028

Actores: Administrador, Usuario

Precondiciones: Ingreso de Informacidon Semanal

Flujo de Eventos:

1. El Administrador o el Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.

2. El Administrado o Usuario selecciona el idioma

3. El Administrador o el Usuario selecciona la opcién consulta de Informacién
Semanal.

4. El Administrador o el Usuario selecciona los datos a consultar.

4.1 Si no existen los datos el Sistema presenta en pantalla un mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacion que el Administrador o Usuario consulta.

6. ElSistema presenta en Pantalla la informacién correspondiente.

Pos condiciones:
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Consulta de Informacion Mensual.
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Usuario Administrador

Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El administrador o usuario consulta todos los datos de la informacién mensual

gue estan ingresadas dentro del Sistema:

Caso de Uso: Consultas de Informacion Mensual

ID: CU-029

Actores: Administrador, Usuario

Precondiciones: Ingreso de Informacidon Mensual

Flujo de Eventos:

1. El Administrador o el Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.

2. El Administrado o Usuario selecciona el idioma

3. El Administrador o el Usuario selecciona la opcidn consulta de Informacién
Mensual.

4. El Administrador o el Usuario selecciona los datos a consultar.

4.1 Si no existen los datos el Sistema presenta en pantalla un mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacién que el Administrador o Usuario consulta.

6. ElSistema presenta en Pantalla la informacién correspondiente.

Pos condiciones:
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Consulta de Comportamientos.
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Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El administrador o usuario consulta los registros de Comportamiento que estan

ingresadas dentro del Sistema:

Caso de Uso: Consultas de Registros de Comportamientos

ID: CU-030

Actores: Administrador, Usuario

Precondiciones: Ingreso de Registros de Comportamiento

Flujo de Eventos:

1. El Administrador o el Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.

2. El Administrado o Usuario selecciona el idioma

3. El Administrador o el Usuario selecciona la opcién consulta de

Comportamientos.

4. El Administrador o el Usuario selecciona los datos a consultar.
4.1 Si no existen los datos el Sistema presenta en pantalla un mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacién que el Administrador o Usuario consulta.

6. ElSistema presenta en Pantalla la informacién correspondiente.

Pos condiciones:
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Consulta de Terapias.

Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El administrador o usuario consulta los registros de Terapias que estan ingresadas

dentro del Sistema:

Caso de Uso: Consultas de Registros de Terapias

ID: CU-031

Actores: Administrador, Usuario

Precondiciones: Ingreso de Registros de Terapias

Flujo de Eventos:

1. El Administrador o el Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.
2. El Administrado o Usuario selecciona el idioma
3. El Administrador o el Usuario selecciona la opcién consulta de Terapias.

4. El Administrador o el Usuario selecciona los datos a consultar.

4.1 Si no existen los datos el Sistema presenta en pantalla un mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacion que el Administrador o Usuario consulta.

6. ElSistema presenta en Pantalla la informacién correspondiente.

Pos condiciones:
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Consulta de Tratamientos.
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Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El administrador o usuario consulta los registros de Tratamientos que estan

ingresadas dentro del Sistema:

Caso de Uso: Consultas de Registros de Tratamientos

ID: CU-032

Actores: Administrador, Usuario

Precondiciones: Ingreso de Registros de Tratamientos

Flujo de Eventos:

1. El Administrador o el Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.

2. El Administrado o Usuario selecciona el idioma

3. El Administrador o el Usuario selecciona la opcién consulta de Tratamientos.
4

El Administrador o el Usuario selecciona los datos a consultar.
4.1 Si no existen los datos el Sistema presenta en pantalla un mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacién que el Administrador o Usuario consulta.

6. ElSistema presenta en Pantalla la informacién correspondiente.

Pos condiciones:
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Consulta de Comidas.
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Usuario Administrador

Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El administrador o usuario consulta los registros de Comidas que estan

ingresadas dentro del Sistema:

Caso de Uso: Consultas de Registros de Comidas

ID: CU-033

Actores: Administrador, Usuario

Precondiciones: Ingreso de Registros de Comidas

Flujo de Eventos:

1. El Administrador o el Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.

2. El Administrado o Usuario selecciona el idioma

3. El Administrador o el Usuario selecciona la opcion consulta de Comidas.
4

El Administrador o el Usuario selecciona los datos a consultar.
4.1 Si no existen los datos el Sistema presenta en pantalla un mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacién que el Administrador o Usuario consulta.

6. ElSistema presenta en Pantalla la informacién correspondiente.

Pos condiciones:
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Consulta de Exdamenes Médicos.
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Usuario Administrador

Actor: Administrador, Usuario

Descripcion: El administrador o usuario consulta los registros de Exdmenes Médicos que estan

ingresadas dentro del Sistema:

Caso de Uso: Consultas de Registros de Exdmenes Médicos

ID: CU-034

Actores: Administrador, Usuario

Precondiciones: Ingreso de Registros de Examenes Médicos

Flujo de Eventos:

1. El Administrador o el Usuario ingresa a la Agenda del Autismo.

2. El Administrado o Usuario selecciona el idioma

3. El Administrador o el Usuario selecciona la opcidn consulta de Exdmenes
Médicos.

4. El Administrador o el Usuario selecciona los datos a consultar.
4.1 Si no existen los datos el Sistema presenta en pantalla un mensaje de Error

5. El Sistema busca la informacion que el Administrador o Usuario consulta.

6. ElSistema presenta en Pantalla la informacién correspondiente.

Pos condiciones:
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3.4 Analisis y Disefio de la Base de Datos.

La Agenda del Autismo contard con una Bases de Datos en Access, que se almacenara en un

Servidor web, se eligio esta base de datos por dos motivos:

1. Alser una base de datos que proviene del paquete de base de datos office, la mayoria
de las computadoras cuentan con esta base, permitiéndonos que los hosting que
manejan a ASP.net también lo acepte.

2. Access es una base de datos mas conocida, que me provee mas soporte para

aplicativos que trabajen con VisulStudio.net

HBOT InmuneBooster
1d - ld
§ ChildiD g ;B'E'S:D
? BDate
o
Descripcion Type
E::DCZ ] Price
Children
@ 1dChild -
ChildFirstMame GastroMetabolic
Pharmacology ChildLastName P —
I - BirthDay ¥ Childld
? ChildID Diagnosis ‘? BDate
¥ BDate = DiagnosisDate Description
Description Country = Descripcion
Descripcion State Type
Type » City Price
CodigaolUsuario
= Estado
esf
D " g::s:; = Listening Therapies
% ChildD Id -
? BDate @ ChildiD
Description ? BDate
Descripcion = Description =
Result TestType Descripcion
Type % 1D Type
Price Test Price 4
File Examen
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TBiomedicos

Id
% Childid
¥ BDate
Type
Chelation

% ChildiD
¥ BDate

Description
Descripcion
Type

Children ]
Chelation ¥ 1dchild F antifiga)
IDChelation / ChildFirsthlame \_ P =
¥ ChildID ChildLastMame ﬁ? ChildID
? BDate BirthDay 7 BDate )
Description Diagnaosis DESCFfptI.OH 0
Descripcion DiagnosisDate Descripcion
Type Country = Type
Price State Price ~
City
CodigoUsuario Chiropractic
Food Estado Id
_ IDFood Gender # ChildD
\_}‘ ChildID Charity = ¥ BDate
¥ BDate Description
MeaIT.yp.e Descripcion
Descrfptl.on Type
Descripcion Price
Diet FoodType
Type % IdFoodContend
Oxalate Type
Gluten Tipo
Casein
Tarhnkhudratac
Meals
RelationShipChild D -
7 1d ¥ childiD
- Users 7 BDate L
RelationShip 7 1a BreakFast =
RelacionConNino
UserMame Snackl
Firsthame Lunch
LastName Snack? =
email
RelationShiptoChil
Password BioFeedBack
ChildId d
Behavior status # childiD
D - Children / ¥ BDate
# Childld % 1dchild . Description
¥ BDate ChildFirstName ’_\ Descripcion
ArchedBack ChildLastMName I Type
BeingHeld Diagnnosticsames BirthDay Price
CravingFood 7 1d p— Diagnosis
AmountsFood DiagnosticMame DiagnosisDate
CoversEars DiagnosticoMombr Country = FactorTranscription
SoundsPainful Valor State Id
Blink City # ChildiD
SkinCaolor = CadigoUsuario % BDate
InanimatePrefer Estado Drescription
AyoidsPeople Charity Gender Descripcion
KeepingObject ¥ 1d Charity - Type
Frightened Fundation Price
Crying Valor
MoticeImperfect
Tidy
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Diccionario de Datos

LUsers

% 1d
UserfHame
Firsthame
LastMame
email
RelationshiptoChil
Password
ChildId
Status

RelationShipChild

W Id
Relation5hip
RelacionConMino

DiagnnosticsMames

¥ Id
DiagnosticName
DiagnosticoNombr
Yalor

Users =Tabla que contiene la Informacion del Usuarios
Id = Cédigo auto numerado

UserName=Nombre del Usuario

FirstName = Primer Nombre

LastName = Apellido

Email=Direcciéon de correo
RelataionShiptoChild=Relacién con el nifio

Password= Clave de Usuario

Childld= Identificacidon del Usuario (El nifio puede tener mas
de un usuario)

Status= Tipo de usuario

RelationShipChild=Tabla que contiene las relaciones con los
nifos

Id=Cddigo auto numerado
RelationShip=Tipos de relaciones - espaiol
RelacionConNinos= Tipos de relaciones — ingles

DiagnnosticsNames=Tabla que contiene los Diagndsticos

Id=Cédigo auto numerado

DiagnosticName=Nombre del diagndstico — espaniol
DiagnosticoNombre=Nombre del diagndstico — ingles
Valor= Costo del Tratamiento
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Children

% IdChild
ChildFirstMame
ChildLastName
EBirthDay
Diagnosis
CiagnaosisDrate
Country
State
City
Codigolsuario
Estado
Gender
Charity

Meals

ID

¥ ChildID

% BDate
EreakFast
Snackl
Lunch
Snack?
Cinner
Snack=
Extra

Children=Tabla que contiene la informacién del nifo.
Id= Cddigo auto numerado

ChildFirstName= Nombre del nifio

ChildLastName= Apellido del nifio

BirthDay=Fecha de cumpleafios

Diagnosis= Diagnostico

DiagnosisDate=Fecha del diagnostico

Country=Pais

State= Estado

City=Ciudad

CodigoUsuario=Cédigo del Usuario(darda acceso a
Usuarios secundarios como terapistas, profesores, etc)
Estado = Estado del usuario.

Gender= Genero

Charity= Fundacién para la contribucidn.

Meals=Tabla que contiene las comidas diarias

ID=Cédigo auto numerado
ChildID= Cddigo del Nino

BDate= Fecha de la comida
BreakFast= Comidas del Desayuno
Sanckl= Comidas del Refrigeriol
Lunch= Comidas del AlImuerzo
Sanck1l= Comidas del Refrigerio 2
Dinner= Comidas de la cena
Sanck3= Comidas del refrigerio 3
Extra= Comida extra
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TEBiomedico=s

Id

W Childid

W BDate
Tyvp e
Chelation
AntiFugal
Fletabalic
Supplements
Criets
HEOT
FactorTranmscipt
VIS
ImmuneBooste
EBioFesedEBack
Somatic
Chiropractic
Homeopath

Chelation

IDChelation
¥ ChildID
¥ BDate
Description
Descripcion
Type
Price

TBiomedicos=Tabla de Tratamientos Biomédicos
Id= Cddigo auto numerado

Childld= Cddigo del nifio

BDate= Fecha del tratamiento

Type = Tipo de terapia

Chelation=Tratamiento de Quitacidn
AntiFugal=Tratamiento AntiHongos
Metabolic=Tratamientos Metabdlicos
Supplements=Suplementos Alimenticios
Diets=Dietas

HBOT=Camaras Hiperbdricas
FactorTranscipt=Factor de Trascripcidn

IVIG= Tratamiento de Inmunoglobulina
ImmuneBooster= Fortalecer el Sistema Inmune
BioFeedBack= Tratamientos de BioFeedBack
Somatic=Tratamientos somaticos
Chiropractic= Tratamientos Chiropraticos
Homeopath=Tratamientos Homnopaticos

Chelation=Tabla de tratamientos de Quelacion

IdChelation=Cddigo auto numérico
ChildID=Cédigo del nifio

BDate= Fecha del tratamiento
Descirpticion=Nombre del tratamiento —ingles
Descripcion= Nombre del tratamiento — espaiiol
Type= Tipo de Tratamiento

Price= Precio del tratamiento
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Chiropractic

Chiropractic=Tabla de tratamientos

Id

¥ ChildID

¥ BDate
Description
Descripcion
Type
Price

FactorTranscription

Chiropractico

Id=Cédigo auto numérico
ChildID=Cédigo del nifo
BDate= Fecha del tratamiento
Descirpticion=Nombre del tratamiento — ingles
Descripcion=Nombre del tratamiento - espafiol
Type=Tipo de Tratamiento
Price= Precio del tratamiento

FactorTranscription=Tabla de tratamientos de Factor de

Transcripcién

Id

¥ ChildID

‘¥ BDate
Description
Descripcion
Type
Price

Id=Cédigo auto numérico

ChildID=Cédigo del nifo

BDate= Fecha del tratamiento
Descirpticion=Nombre del tratamiento — ingles
Descripcion=Nombre del tratamiento - espafiol
Type=Tipo de Tratamiento

Price= Precio del tratamiento

AntiFugal

ID

¥ ChildID

¥ BDate
Description
Descripcion
Type
Price

AntiFugal=Tabla de tratamientos AntiHongos

Id=Cddigo auto numérico

ChildID=Cédigo del nifio

BDate= Fecha del tratamiento
Descirpticion=Nombre del tratamiento — ingles
Descripcion=Nombre del tratamiento - espanol
Type=Tipo de Tratamiento

Price= Precio del tratamiento
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BioFeedBack

Id

¥ childID

i BDate
Description
Descripcion
Type
Price

InmuneBooster

Id

¥ ChildID

¥ BDate
Description
Descripcion
Type
Price

HEOT

1d

¥ ChildID

i BDate
Description
Descripcion
Type
Price

BioFeedBack=Tabla de tratamientos de
BioFeedBack

Id=Cédigo auto numérico

ChildID=Cédigo del nifio

BDate= Fecha del tratamiento
Descirpticion=Nombre del tratamiento — ingles
Descripcion=Nombre del tratamiento - espafiol
Type=Tipo de Tratamiento

Price= Precio del tratamiento

InmuneBooster=Tabla de tratamientos para
Fortalecer el Sistema Inmune

Id=Cédigo auto numérico

ChildID=Cédigo del nifo

BDate= Fecha del tratamiento
Descirpticion=Nombre del tratamiento — ingles
Descripcion=Nombre del tratamiento - espafiol
Type=Tipo de Tratamiento

Price= Precio del tratamiento

HBOT=Tabla de tratamientos con Camaras
Hiperbaricas

Id=Cédigo auto numérico

ChildID=Cédigo del nifo

BDate= Fecha del tratamiento
Descirpticion=Nombre del tratamiento — ingles
Descripcion=Nombre del tratamiento - espaiiol
Type=Tipo de Tratamiento

Price= Precio del tratamiento
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GastroMetabolic

GastroMetabolic=Tabla de tratamientos Metabdlicos

IdGastro=Cddigo auto numérico
ChildID=Cédigo del nifio

BDate= Fecha del tratamiento
Descirpticion=Nombre del tratamiento — ingles
Descripcion=Nombre del tratamiento - espafiol
Type= Tipo de Tratamiento

Price= Precio del tratamiento

IdGastro

¥ Childld

W BDate
Description
Descripcion
Type
Price

Food

IDFood

% ChildID

‘Y BDate
FMealType

Description
Drescripcion
Criet

Type

Oxalate
Sluten
Casein
Carbohydrates
Salicylate
Fhenaol
SugarArtificial
Artificial
Salartificial

Food=Tabla de tratamientos de Tipos de Comidas

IdFood=Cddigo auto numérico

ChildID=Cédigo del nifio

BDate= Fecha del tratamiento

MealType=Tipo de Comida
Descirpticion=Nombre del tratamiento — ingles
Descripcion=Nombre del tratamiento - espafiol
Diet=Nombre de la dieta

Type=Tipo de Comida

Oxalate= Cantidad de Oxalatos

Gluten= Si contiene Gluten

Casein=Si contiene Caseina

Carbohydrates=Si contiene Carbohidratos
Salicylate=Si contiene Salicilato

Phenol=Si contiene Penol

SaugarArtificial=Si tiene azucar artificial
Artificial=Si es comida procesada
SalArtificila=Si contiene sal

71




FoodType

¥ IdFoodContend

Type
Tipo

Tes=st

I

% ChildI,

¥ BDate
Crescription
Crescripcior
Fesult
Tywpe
Frice
File

TestType

FoodType=Tabla de Tipos de Comidas

IdFoodContend=Cddigo auto numérico
Type=Tipo de Comida —ingles
Tip=Tipo de Comida - espafiol

Test=Tabla de Exdmenes Médicos
Id=Cddigo auto numérico

ChildID=Cédigo del nifio

BDate= Fecha del tratamiento
Descirpticion=Nombre del Examen —ingles
Descripcion=Nombre del Examen — espafiol
Results= Resultados del normales

Type= Tipo de Examen

Price= Precio del Examen

File=Copia del Archivo .PDF

Testtype=Tabla de Tipos de Exdmenes Médicos

W OID
Test
Examen

Id=Cédigo auto numérico
Test=Nombre del Examen —ingles
Examen=Nombre del Examen — espafiol

Charity

Charity =Tabla con el Nombre de Fundaciones

“ Id
Fundation
“Walor

Id=Cédigo auto numérico
Fundacion=Nombre de |a Fundacién
Valor=valor de la donacién.
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Behawior

I

¥ Childid

¥ BDate
ArchedBack
EeingHeld
CravingFood
AmountsFood
CowversEars
SoundsPaintul
Elink
SkinColor
InanimatePreferens
AvoidsPeople
Keepingbject
Frightened
Crying
MoticeImperfection
Tidw
Collected
ReapeatPhrases
ReapeatWholePhrase
ReapeatConversations
Fixated
ExaminesSurfaces
EizarrePose
CrislikeTouwuche
Anvareirdors
HideSkill
FeelMNotFain
Terrified
Wrordslinseless
LearnCniafr

[ JS U

Behavior=Tabla de Compartimientos del Nifios

Id=Cédigo auto numérico

Childld=Cédigo del Nino

BDate=Dia del Reporte

ArchedBack= Arquea la espalda y pone la cabeza atras
cuando le cargan

BeingHeld=No le gusta ser cargado
CravingFood=Deseo anormal de ciertas comidas
AmountsFood=Come cantidades inusuales de comida
CoversEars=Se cubre los oidos por algunos ruidos
SoundsPainful=Algunos sonidos le lastiman

Blink=Le gusta la luz brillante

SkinColor=El color de la piel mas clara o mas oscura
gue la familia

InanimatePreferens=Prefiere cosas inanimadas (no
vivas)

AvoidsPeople=Evita la gente

KeepingObject=Insiste en mantener ciertos objetos
Frightened=Siempre asustado o ansioso

Crying=Llora inconsolablemente
Noticelmperfection=Nota cambios o inperfeciones vy
trata de corregir

Tidy=Pulcro(evita cosas sucias)

Collected=Collecciona objetos en particular (carros,
caballos, etc)

ReapeatPhrases=Despues de un rato, repite fraces que
a oido
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Behaviaor

Agression
Irritability
Constipation
Diarrhea

Eating
InappropiateToys
IrrationalFears
LackAwareness
LacksEyeContact
LacksSpeech
ObsessiveBehaviors
PoorAttention
PoorFingerHand5kills
Repetitive5elf5tim
Seizures
Selflnjury
SleepProblems
SocialDeficits
SoundSensitivity
SpeechDeficits
TemperTantrums
BedWaetting
WetsPants
SoilsPants
KnowsOwnMName
AnswerMot
FollowCommands
UselWord
Use2Words
Use3Words
UsedWords
Knowsl0Words
ExplainWhatWants

ReapeatWholePhrase=Despues de un ratao repite
tododa una oracion que a oido
ReapeatCoversation=Repite preguntas o]
conversations que a oido, constantemente
Fixated=Se opcesiona con un tema como (carros,
mapas, etc.)

ExaminesSurface=Examina las superficies con los
dedos

BizarrePose=Tiene extranas poses y posturas
DislikeTouche=Le disgusta ser tocado o cargado
AwareOdors=Extremadamente pendiente de los
olores

HideSkill=Esconde habilidades o conocientoes que
luego te sorprenden

FeelNotPain=Parece no sentir dolor
Terrified=Aterrado ante algo inusual
WordsUnseless=Aprende palabras inutiles para
el/ella

LearnOnOff=Aprende algunas palabras, luego deja
de usarlas

Agression=Agresivo

Irritability=Iritable

Costipation=Estrenido

Diarrhea=Diarrea

Eating=Come mucho o muy poco
InappropiateToys=Juega inapropiaddamente con
juguetes?

IrrationalFears=Miedo Irracional
LacksAwareness=Falta de sentido comun
LacksEyeContact=Falta de Contact Visual
LacksSpeech=Falta de Habla
ObsessiveBehaviors=Comportamientos Obsesivos
PoorAttention=Falta de Atencion
PorFingerHandSkills=Poco manejo de los dedos de
la mano

ReapetitiveSelfStim=Repeditivo auto estimulo
Seizures=Convulsiones

SelfInjury=Auto agresion

SleepProblms=Problemas para dormir
Socialdeficits=No sociaviliza
SoundSensitivity=Sensible al sonido
SpeechDeficits=Deficiencia en el lenguaje
TemperTantrums=Pataletas

BedWetting=Se orina en la cama

WetsPants=Se orina en los pantalones
SoilsPants=Se hace popo en los pantalones
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MeaningfulJuestion
Speechbfleaningful

CarriesGoodConversati

Shell

IgnorPeople
Attention
Uncooperative
Alone

MoAffetion
MotGreet
AvoidContact
Motlmitate
Dislikecuddled
MotShow

MotWave

Rash

Tiptoes

MotFrieds

Smile
IndOtherFeelings
IndEBeinglLiked
IndParentsLeave
FespondsMame
RespondPraise
Look&nimals
LookPictures
WathTv
DrawCaoloring
FacialExpresion
UnderstanTWstories
UnderstanExplanation
AwrareEnvironment
AwrareDanger

KnowsOwnName=Sabe su nombre
AnswerNot=Contesta No

FollowCommands=Sigue direcciones
UselWord=Usa 1 palabra

Use2Words=Usa 2 palabras

Use3Words=Usa 3 palabras?"

Used4Words=Usa 4 palabra

Knows10Words=Sabe 10 palabras
ExplainWhatWants=Explica que quieres
Behavior=Tabla de Comportamientos de los Ninos

MeaningfulQuestion=Hace preguntas con
significado

SpeechMeaningful=Habla con signnificado
CarriesGoodConversation=Sostiene una

combersacion relativamente buena

Shell=Parece estar en una concha
IgnorPeople=Ignora a otras personas
AttentionPresta poca o ninguna atencion cuando se
le habla

UncooperativeNo copera y se resiste
Alone=Prefiere esta solo

NoAffetion=No demuestra afeccion
NotGreet=No saluda a los padres
AvoidContact=Evita contacto con otros
Notimitate=No imita

Dislikecuddled=No le gusta ser cargado/abrazado
NotShow=No comparte o apunta?"

NotWave=No agita la mano al despedirse
Rash=Sarpullidos

Tiptoes=Camina en puntas de los pies
NotFrieds=Falta de amigos/compania

Smile=Rara vez sonrie
IndOtherFeelings=Insensible a los sentimientos de
los otros

IndBeingLiked=Indiferente a ser aceptado
IndParentsLeave=Indiferente si los padres salen
RespondsName=Responde a su propio nombre
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ShowlImagination RespondPraise=Responde a los elogios

Initiatefctivities LookAnimals=Mira a otras persona o a animales
DressesSelf LookPictures=Mira fotos

Curiowus WathTV=Mira la TV.

Yenturesome DrawColoring=Dibuja, pinta

TunedIn FacialExpresion=Expreciones faciales adecuadas
ChewMonFood UnderstanTVStories=Entiende las historiad e la T.V.
LookOthersLooking UnderstanExplanation=Entiende explicaciones
Lethargic AwareEnvironment=Atento a su alrededor
ObsessiveSpeech AwareDanger=Atento al peligro
ShoutsScream

Agitate

Sweats

Diagramas de Actividad.

Un diagrama de Actividad demuestra la serie de actividades que deben ser realizadas en un

caso de uso, asi como las distintas rutas que pueden irse desencadenando en el caso de uso.

Es importante recalcar que aunque un diagrama de actividad es muy similar en definicidn a un
diagrama de flujo (tipicamente asociado en el disefio de Software), estos no son lo mismo. Un
diagrama de actividad es utilizado en conjuncién de un diagrama de casos de uso para auxiliar
a los miembros del equipo de desarrollo a entender como es utilizado el sistema y cémo
reacciona en determinados eventos. Lo anterior, en contraste con un diagrama de flujo que
ayuda a un programador a desarrollar cédigo a través de una descripcidn légica de un proceso.
Se pudiera considerar que un diagrama de actividad describe el problema, mientras un

diagrama de flujo describe la solucién.

En la siguiente seccidn se describen los diversos elementos que componen un diagrama de

Actividad:
Composicion.

Inicio: El inicio de un diagrama de actividad es representado por un circulo de color negro

solido.

76




Actividad: Una actividad representa la accién que serd realizada por el sistema la cual es

representada dentro de un ovalo.

Transicion: Una transicion ocurre cuando se lleva acabo el cambio de una actividad a otra, la
transicion es representada simplemente por una linea con una flecha en su terminacién para

indicar direccion.

Ramificacion (Branch): Una ramificacién ocurre cuando existe la posibilidad que ocurra mas de
una transicion (resultado) al terminar determinada actividad. Este elemento es representado a

través de un rombo.

Unién (Merge): Una unién ocurre al fusionar dos o mds transiciones en una sola transiciéon o

actividad. Este elemento también es representado a través de un rombo.

Expresiones Resguardadas (Guard Expressions): Una expresion resguardada es utilizada para
indicar una descripcidon explicita acerca de una transicion. Este tipo de expresidon es

representada mediante corchetes ([...]) y es colocada sobre la linea de transicion.

Fork: Un fork representa una necesidad de ramificar una transicién en mas de una posibilidad.
Aunque similar a una ramificacidn (Branch) la diferencia radica en que un fork representa mas
de una ramificacion obligada, esto es, la actividad debe proceder por ambos o mas caminos,
mientras que una ramificacion (Branch) representa una transiciéon u otra para la actividad
(como una condicional). Un fork es representado por una linea negra sdlida, perpendicular a

las lineas de transicion.

Join: Un join ocurre al fusionar dos o mds transiciones provenientes de un fork, y es empleado

para dichas transiciones en una sola, tal y como ocurria antes de un fork.

Fin: El fin de un diagrama de actividad es representado por un circulo, con otro circulo

concéntrico de color negro sdlido.

Canales (Swimlanes): En determinadas ocasiones ocurre que un diagrama de actividad se
expanda a lo largo de mds de un entidad o actor, cuando esto ocurre el diagrama de actividad
es particionado en canales (swimlines), donde cada canal representa la entidad o actor que

esta llevando a cabo la actividad.
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1. Ingreso de Informacién Usuario Nuevo:

Ingreso a la Agerda del Autisma

Seleccionsr Idiorma
¥
( Seleccionar b opcian Usaria Nuew )
¥
Yisuabzar Pantalla para irgesar ba Informacion del
Usuaric
¥
( rggrea e Inlormscion del Wkuanc _) Mberpaaje “Informacion Ercnes” |
Y
¥
( wWalidar Informacion Ingrezada >

Mo
]
sualizar Pantalla para irgasar |a Informacion del
LT
¥
( Ingrasn da infamacion del Ning H—| Mansae “Inrarmacion Fronaa”™ |
3
¥
Walider Informacion Ingrezada _>
Mo
]

( fmacerar nfarmadon _)
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2. Ingreso de Informacién Usuario Existente:

G.gn:hm ala Agenca del .-lu.l:r.ma

w
( Sabecioner Idiorma )
w
( Splecdonar la opcion Ingrzso Lsuaria )
w

Wisualizar Fantall para irgesar & Hombre de
Lsaearia y la Chawe

w
( rgrea de informscion del Ukpano _) @Mi! “lcrmeton EITL:IIE_H'>

F

w

( Walidar si &l Uania eosts )

Mo

( Acttvar las opdones del Usuaro )
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3. Ingreso de Informacion Diaria:

Ingréso ala Agenda el Altkma

k i
( Eeleccianar Idicma )
W

Sakeccional Ia opcion Ingesa Datos de Aganda
Diarias

( Seleccicnar lus Dates o irgresar j

w

(‘lﬂ:uilﬂr Partala para Ingesarla h‘ll:rrnunr.)
W
(Ingrem:}: réamacion par parte del Uswm}—wmm Erronea” |
Y
k
( alidar Informacion Ingresada )

[ =]

C Almpcerar nformadon _}
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4. Ingreso de Informaciéon Semanal:

Ingreso a la Agenca del ALtima }
w
Ealeccionar Idicrma }
v

@!:EIJHI’ |3 cpcion Ingeatos de Ag=nda Mranﬂ

( Selecdonar los Datcs o irgresar j

w

(‘u‘l:u:ilz:r Paritalla para Inge=arla rdcn-n:nnr.}

¥

(Ingr\em d= informadon par parie del Usuario Pd—| M=reaje *nfomaoon Eronea®

F

¥

( alidar Informacion Ingrezada )

i L]

( Slmecerar riforaoon J
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5. Ingreso de Informacion Mensual:

@rﬂm ala Agenda cel m.:@

- ¥
( Eeleccionar dicma +
¥
@:\c:l:nr by cpocn Ingeates d= Agenca “:nsua
¥
( Seluccinnar lus Datos o rgresar j
¥
("-l'lsu:ll.ﬂf Pariala para Ingesarla I'dcn'n:m:r.)
¥
(Ingr\e:o d= inforradon par parte del U!u!l:)—@ﬂoﬁl_nnza"
Y
¥
( walidar iInformacion Ingresada )

( Mlmacerar nkarmacon )
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6. Ingreso de Terapias:

Ingrecc a |a Agenda del ALTEmG }
w

Ecleccianar Idiorma }-
v

( Seleroorar |a opcion Ingeakas )

k

( Selecdioner Ingre ser Terapias

(‘\ﬂ!uﬂl!ﬂ' Paritalla para Ingesar la hdn:rrnunr.)

L4

"l

(Ingr\em:lz rfarmacicn por parte del Usuxl:)—@moﬂ Erronea”
w

(:- walidar informacion Ingresada )

|

( Almacerar irfarmacon _)

83




7. Ingreso de Tratamientos:

Ingres & la Apeiuta cell ALEEFID
—_—
Eabsccianar Idiorma ::
w
( Selmcocrar la opcion Ing=atas )

w

( Seluccionar Ingresar Trslsmisnkay j

w

(‘J’lsuﬂlz:rF:mal:lparalrgﬂ_-'.lr Ia h‘icrm:h:mr.)

k4

o
(lngr\e:o:l: rfammacicn par parte del Usuxl:}—@nmmtnnﬁ'

4

w

{ Yalidar Informacion Ingresada )

( e J
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8. Ingreso de Comidas:

Ingrés & la Agenda del Atk

¥
seleccianar idioma |
r

k.

( Seleroorar la opoion IngpEatas )
b J
(— Seleccionsr Ingreser Camides j
w
(‘J’ISI.I;II!:I’ Paritala para Ingesar ia rdu:n-nmnr.)
h J
(Innr\e:o de rnfarmacion par parte del Usuario  j—————] Mereaje “nfomaccn Eronea”
3
h J

( “alidar informacion Ingre=ada )

L ]

( F—— )
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9. Ingreso de Comportamientos:

ingeewm a Lo Ao del Ain kT

¥

¥
( Sebscy inaar la nanen ingeamac }

¥

|L S £ oL e Wap e g B 1 _>

¥
(\-,--\."l..... naPlald et 1 e e K Wi Pra ;:}
L J
Clwln:dnrlwn-’urp:l anrie 4ol Uhisric H—| Kisaose "imarmesson [moses” |
' 3
¥
<_ g BEar ik gt ai ->

(’ H ruscena | elzrmres ion >

86




10. Ingreso de Examenes Médicos:

Ingerm a o Ag=ads del dar kTes

¥

I Selecciarar d oma |
¥
[<— SEECT AT LS GENED Ngamat )
¥
<_ Seheld me IPgresst Enareins Bedies _>

k 4

Gunm "arlaha pasa baje e L blairac ::)
¥
[::-lrw.-'\.: deirlrrecion par gane del s Jf—— Ksnsie "imamsson Crmoses” |
F
¥
{:f ‘waldar ikl n irgr s ->

C Al rscena Irlzmrasion )
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11. Modificacion de Informacién Diaria

@M‘}D a la Agenca del mt@
k

==

b J
Lelecoiorar la opoon Maodificar Daéas de Aﬂzn%

Charias

ki

<— Sabecciongs ko Datce & Madilicar )

L 4

@uuiml Pantalls para dodilicar Iulr\-l‘q:rml.iLD

k4

(Ingmm:}: rfamacdon por parie del Usuaria }(—Eﬂensaﬁ “Informacian !rr\u‘-ﬂ)

-

k4

( valicar infamacdon.a Modficar )

[L1F]

( Almacenar indarmadon )
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12. Modificacion de Informacidn Semanal:

Irgrazc a la Agerca del Autema

3

Seluccionar Idicema }

h J
Zelercionar la opoion Madificar Datas de agenda
Semarales

3

-

[\ Salecchanar ks Datos a Madilicar )

Qwuiul Panlalls para Sodilicar |ulli¢.rl'|dtil\i)

(mgmmi: rfomacdon par parie del Usuaria H—' Mensaje “Informacion Errorea” I-

-~

w

( validar infomracion a Madificar )

Walidar
Infosmmacian
dedificad

( Almacerar rdormadon J
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13. Modificacion de Informacién Mensual:

Ingre=c: a la Aganca dal Autiema

— ¥
Seleccionar idicma )
3

Splecciorar la apoion PModificar Dakos de= dgenda
Merenales

L
( Ealecslonas ko Dates & Madillcar )
¥
@uuhdl Panlally pera Modilican |B|I'\'rl'.l'l'ldl.il9
w
(Ingr\:mdz rfamacion por parie dal Usuaria H—' Fensaj: “Informacion Errorea” f
E
*
( valicar infarmradon a Modicar )

Validar
Informacian
edifica:

( almacerar irfarmadon )
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14. Modificacion de Comportamientos:

@rﬂu ala hgerda ded .I'u.turra
W
( Solpccionar Idioma )

h 4
6;‘5:"1‘-’& L apckon Medilicar Corped r.w‘lnn%
v

( taleccionar bos Oatoe a odificar )

k

G:unlmr Fantall para “:ﬂll’lmrlnlr.l‘m"nrJnD

k

(Ingr::-nd: rfamacion par parte del Usuario }1—@n:m “Informacian Err\crﬂ)

-

i J

( Valcar infarmracion a Maodificar )

L Le]

( almacerar 'rdarmadon )
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15. Modificacion de Terapias:

Ingreso a la Bgenda del Autema

%
Seleccionar idioma )
.

Saleccionar b apcion Modilicar Terapias )

w

-

A Tt

Sel=ccionar los Datos a Modiicar )

w

5

Wisualzar Fantalla para Medificar Ialr.forr'nucD

¥
(Ingr\:m de infonmacion por parte del Usuaria H—| Miensap “Informacion Erronea” f
.
¥
( validar infamradon a Madicar )

( Almacerar irdarmadon )
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16. Modificacion de Tratamientos:

Ingresc a la Agenca dad Autima

k
( Seleccianar ldicma }
h 4
(ﬂﬂmrinnar La i Mcodficar Tr mampmn-:)
W
( Seleczionar ko Dates a Modificar )
W
Gsual:ar Fantalla para Modificar Ialr.f-:'r'nu:D
W
(Ingr\em de inforrracicn por pante del Usuario H—| Mensaje “Informacian Lrrorea” f
)
k 4
( vwalicar infarmacion a Maddicar }

( Almacerar irformadon )
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17. Modificacion de Comidas:

Ingrezc a la Bgenda del dutsmo

w
talecionar idioma }
¥
( Sakerciornar la apsian Madilicar Comidas )
¥
( Seleccionar bos Datos a iodificar )
¥
Gsual:ar Fantalla para Mculllmrlalr.fq-r'nucD
hJ
(Ingr\em:lz nfomacdon por parie del Usuario H—' Fiznsaje “Informacion Erronea” P
-
w
( valicar infamradon a Maddicar )

( Almacerar irdarmadion -)
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18. Modificacion de Examenes Médicos:

@rﬂn ala bgenca del .I:u.turra
L 4
( Salpccionar idioma )

ke J

6_#rnrxur la cpecicr Fadilicar Pearneras Wﬂ%

W

( teleccionar bos Oatos a Modiicar )

L J

G:ualmr Fantall para Modificar la Ir.fm"nrJ:D

i J

(Ingremd: rfomracion por parte dal Usuario )—Eﬂen:m “Informacian Erm‘ﬂ)

-

L J

( walidar informadon a Madiicar )

( almacerar irdarmadon )
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19. Eliminacion de Informacidn Diaria.

|::|_:-.|,.,| als Ju_;\-ud.-d!li.u:i.ra

W
C Selpcchararidoma ->
W
(:;..-n..:u.- L o my Elrmine [ralos .n-.:\_.,-.-_a)
Dinrin
w
C— Selprckarar i Danes & e rar )‘—G—m.r"h'-.luu. .||rI||||r>
F 3
w
G.--l- ar qwE e o el guE 5e w.all.ltlrlllD

L]
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20. Eliminacion de Informacion Semanal.

(ﬂ:rﬂo ala hgerca del .ﬁ.l.turna
w

( Lelecoianar Idicma )

k. J

teleccionar b opoan Eliminar Datos ce Agerda
Eemanal

w

( Selecoionar kas Dabos a Elimrar )‘—@mm "h‘ll:n'n:-:mhn'l:n:a)

C

w

Gmﬁr.ar oL sman ks Datcs gue s van a Ell‘l‘lrﬂD

LA

(H sistema limina kas archives szlm:n:n:lm::-)
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21. Eliminacion de Informacion Mensual.

(r&:re:o ala igerca da Al.turnﬂ
w
( Eoleccionar dioma )

¥
Gls\::lznx by apcian Eliminar Dabos ce Agenda
Wensual

w

( S=|mzrionar kas Datos a Elimimar Hmm ‘h‘ll:n'n:-:lmhn'l:n:a)
1

-

Gmﬁr.ar oL sean bos Datos Que 52 vana Elmr.a

LA

(H sistema alimina las anchives: :Ehﬂ:mﬂ::.)
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22. Eliminacién de Comportamientos.

(ﬂ:m-:a ala Agerca del ﬁ.l.tbmﬁ

k3
( Leleccianar idicma )
¥
lerinn;r la epcien Biminas .’nn'pnrmn'iﬂmg
W
< Selecrionar kas Catos a Elimirar )‘—Qmm "I'dl:rrn:-ucr.Ln'l:n:a_‘)
F Y
L 3
Eznﬁr.ar oue s has Dates que sevana Elmra

Ll

(H sistema alimina los ar:hnw::hﬂcnmu::-)

99




23. Eliminacién de Informacidn Terapias.

(ﬂ:rﬂ-ﬁ ala Agerca da ﬁ.l.turnﬂ

w
( Eoleccianar ldicorma )
h
( Salacrionar la cpcion Fiminas Terapias j
w
( Selecoicnar kas Jatos a Hlimrar )1—65‘.5—:“: "rd:rrn:-umhn-:n:a)
Y
-
Eznﬁr.ar oue sean bas Datos que sevwana Elmr.a

LA

(H sistema alimina las archivos szhﬂcn:mm::-)
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24. Eliminacion de Informacion Tratamientos.

(ram:-o a la Agenca del I'J.l.l:uma
w
( celeccianar Idiorma )

¥
(ﬁdnrr.nurla opcian Flirinar Tra':ﬂ'.m'm;)
w
( Selezrionar los Datos a Elimirar )‘—G:rdmz "rd:rm:-uor.l.n-:nza_’)
&
w
G:\nﬁ:ar cue sz bas Dabos gue e wvan aEImr.B

]

(H sistema alimina las anchivos ::kﬂcmﬂ:s)
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25. Eliminacion de Informacion Comidas.

(ﬂzr\:ﬂ:\ ala bgenca de utbrna

w
( telecionar idiorma )
h J
C Selecconar la e Elirinar Cordida )
w
( S=lecrionar kas Datos a Alimirar }—Gmm "rd:rm:-ucr.hn-:n:a_’)
Y
w
G:nﬁr.ar oL s ks Dates que & vana Elmr.a

Ll

(H sistemma limina kas archives ::Im:mu::-)
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26. Eliminacion de Informacion Exdmenes Médicos.

Ingrezo 3 la Bgerca del Autima

— 3

| Soleccionar Idioma :-
b

Gﬂprnm'ﬂr la opcion Firinar Foaman '-.1#:1-3)

h J .
( Szlecricnar kas Dabos a Elimirar )-(—w:ammtn:a" |
-
L
G:nﬁmr oue sean los Dabos que 22 van a Elmr.a

5

(I-J sisterra elimina las archives s:l-eo:md::-}
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27. Consulta de Usuario:

(ﬂ:rﬁo ala Agerca da ﬂ.l.turna

w
(- S bt ke | )
w
( Selecaorarn la apeion Coraullar Uiy _)
w

( telecrionar kos Datce a Coreultar }—Gmu "h‘ll:rrn:-umhn'l:n:a)

5

M

w

( Varificar 4 ks Dalos Exislen )

L

E|=-|=I.e1'ld s los Dates de III.-IIH.IlI-s

o
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28. Consulta de Informacion Diaria:

(ﬂzr\:-:-o ala sgeroa dad ﬂ.l.tumﬂ

I S
fd-
L\- Sabecs onar i
w
QEE’L\LUHI la expcicn Corvadiar Datas I.'Ildrm_)
W
( talpzrionar ks Dabos a Coreultar )—Gmm ‘r.-l:rm:-uor.l.n'l:n!a)
o .
M
w

( Werificar 5 los Datos Existers )

-

(Elbiﬂel'ld rruresrs s Datos de b |:'.:"=l.l||d)

105




29. Consulta de Informacion Semanal:

(ﬂ:rﬂa ala Agerca de ﬁ.l.tumi

W
(- Salkcoianar Idicma )
w
@E‘.LUH”# apiim Corvadts Datay ‘m’mmﬂ
W
( talmcrionar ks Datos a Corpultar }—émm "I'd:rrﬂ:-ucr.kn':n:a)
Y &
Mo
w

( Verificar 5 ks Dates Existen )

E|=-I erw imuesdra los Dabos de la El.-ll*l.lll-a

o
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30. Consulta de Informacién Mensual:

(r&:re:o ala Bgenca da ﬁ.l.l:urna

W
( Lalpcsionar Idicma )
W
@E’Ltlﬂ'ul Ja opciony Corpadiar Daloy F-‘I-errbl.--s@
w
( telezrionar bos Dotoe a Corealbar )1—6:1—:“: "rd:rrﬂ:-u-:r.Ln':n:aD
o k]
]
w

( Wenificar & kas Dalos Exislen )

Elwl.ﬁ'u s | Daters de ba El.-mull-s

o
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31. Consulta de Informacidon Comportamiento:

(ﬂ:rﬁo ala Agenca del I:I.Ltbl'ﬂ;

W
l-__.d-
L\- Lalaccianas |dioena
w
Ghtik.msr b spiian Consule El;ll'pl.'tl-;m'iuul_l.'na
W
(\ talpcricnar kas Datcs a Coreltar )—Gmu ‘h‘l:rrn:-m:r.tn'l:n:a)
] L ]
M
w

( Werificar & ks Datos Enislery _)

7

Y

Elh-l‘l.c'l'ld rroesrs |G Dalons die b E:,.u-ulw

o
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32. Consulta de Informacion Terapias:

(ﬂ:rﬂa ala Agenca dal ﬂ.l.l:uma

W
-
l'\_ Sabacsinnar |dioma
w
( Salectione b splicn Consuler Terapias _)
w

( ta|pcrionar kos Datos a Corpadbar }—Gmm "I'dl:rm:-m:r.hn'l:n:a)

5

[ L]

W

( Werificar & ks Dalos Exisbery _)

~

L

Y

El sigbere rueides los Dated ga la El.-ll*l.lll-s

o
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33. Consulta de Informacién Tratamientos:

(ﬂ:rﬂo ala bgerca del ﬁ.l.turna

W
( Sobecsknar I )
w
( Ralecsione b splicn Consuler Terapias )
W
( telpcrionar kos Dotce a Corpultar )—Gmm "rd:n'n:-:l-:r.Ln':n:aD
o .
o [+]
w

( Warificar & ko Dalce Eisten )

Elwl.ﬁ'u s oy Datos gl III.-IIH.IlI-s

o

110




34. Consulta de Informacién Comidas:

(rare—:-:h ala Agerca de ﬂ.l.l:bma

i i

a )
I\- Lalecsianar Idioma

Wy

( Sebecciorar la ap ki Corvadter Comides )

i i

( talpsricnar ks Datos a Coreultar }—Gmm ‘rd:rm:-umkn-:n:a)

S

ki

[ []

C Werificar & ko Datcs Existen

)

l

7

&l/

L 1

Elwl.ﬁ'la e hos Dabos de b |:l.-ll"l.I||d

o
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35. Consulta de Informacion Examenes Médicos:

(ﬂzr\e:-n ala Agerca del I:I.Ltbl'ﬂ)

w
l-__.-'-
I\- Lo bpcs e Idicrng
w
@ewuw lo i Corsultar Exarwnas uEdTB
w
( Lelecricnar los Datcs a Coreltar }—Gmm "h-l:rrn:-uu'.l-.n':nza)
Yy L
L I]
w

( Werificar 2 kay Dates Existen )

CEl sislerw muestrs los Datos e b Consulla )
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CAPITULO 4

DESARROLLO DEL SOFTWARE.

SISTEMA DE GESTION DE BASE DE DATOS MICROSOFT ACCESS

Una base de datos es un sistema informatizado cuyo propdsito principal es mantener
informacidn y hacer que esté disponible en el momento requerido. Esta informacién es
persistente dentro del sistema, es decir, una vez introducida en él, se mantiene hasta que el

usuario decida eliminarla.

Los sistemas de bases de datos se disefian para manejar grandes cantidades de informacion. El
manejo de datos incluye tanto la definicion de las estructuras para el almacenamiento de la
informacidon como los mecanismos para el manejo de la misma. Algunas de las ventajas de usar

las bases de datos son:

e Evitan la redundancia.

e Evitan la inconsistencia.

e Obligan al cumplimiento de las normas o requisitos para la adicién y eliminacién de
datos a la base de datos.

e Es posible aplicar restricciones de seguridad para el acceso a los datos.

e Se mantiene la integridad entre los datos
Objetos de una base de datos de Access:
Tablas

Almacenar y administrar los datos

Una tabla es una coleccién de datos sobre un tema especifico, como productos o proveedores.
Al usar una tabla independiente para cada tema, los datos se almacenan sélo una vez. Esto

tiene como resultado una base de datos mas eficaz y menos errores de entrada de datos.

Las tablas organizan datos en columnas (denominadas campos) y filas (denominadas registros).
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Nombre de producto |1d. de Proveedor |Unidades en exist
T& Dharamzala

33
Cervena tibetam 1
Sirope de regaliz 13
Especiag Cajun 53

La definicion de las tablas es el eje sobre el cual giran los demas elementos de Microsoft
Access. Como se dijo, una base de datos la forman los datos propiamente dichos y los
programas que los manipulan. Puede decirse que las tablas constituyen los datos en si y que

los demads elementos de Access son los programas que los manipulan.

Coémo relacionar dos tablas

Un campo comun relaciona dos tablas de manera que Microsoft Access puede combinar los
datos de las dos tablas para ver, modificar o imprimir. En una tabla, el campo es una clave
principal. Clave principal es uno o mas campos (columnas) cuyos valores identifican de manera
exclusiva cada registro de una tabla. Una clave principal no puede permitir valores Nulo y debe
tener siempre un indice exclusivo. Una clave principal se utiliza para relacionar una tabla con

claves externas de otras tablas.

Ese mismo campo también existe en la tabla relacionada como una clave externa (clave
externa: uno o mas campos de tabla (columnas) que hacen referencia al campo o campos de
clave principal de otra tabla. Una clave externa indica cdmo estan relacionadas las tablas.

Vista Disefo: ventana que muestra el disefio de estos objetos de base de datos: tablas,
consultas, formularios, informes, macros y paginas de acceso a datos. En la vista Disefo, puede

crear objetos de base de datos nuevos y modificar el disefio de otros existentes.

proveedorez i Tably
d. de proveedor| Mombre de I3
1 | Exotic Liquid

2 | New Orleanz
3 | Grandma Kell
4 | Tokyo Trade

Productoz : Tabla
Mombre de producto
Té Dharamsala

de proveedor Unidadez

1 33
17
13

Cervena tibetana 1
1
2 53

Sirope de regaliz
Ezpeciaz Cajun
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e Enlatabla Proveedores, incluird el Id. de proveedor, nombre de la compaiiia, etc. para
cada proveedor. IdProveedor es la clave principal que se establece en la vista Disefio
de la tabla.

e En la tabla Productos, incluird el campo IdProveedor, de manera que cuando inserte
un nuevo producto pueda identificar su proveedor insertando el Id. Unico de ese
proveedor. IdProveedor es la clave externa en la tabla Productos.

e Vista Hoja de datos de la tabla

Consultas

Creando una consulta

Para buscar y recuperar tan sélo los datos que cumplen las condiciones especificadas,
incluyendo datos de varias tablas, cree una consulta. Una consulta puede también actualizar o

eliminar varios registros al mismo tiempo, y realizar calculos predefinidos o personalizados en

los datos.
Id. de cliente | Nombre de companialCiudad
BSBE V B's Beveraqes Londres
EAST C Eaztern Conncction |Lordrez
HAMNAR Hanari Carnes Rio de¢ Janciro!

B Pedidos : Tabla

Id. depedido | Fedha de entregalld. declfnte
10931 21-Abr HANAF
10343 05-Abr BSBE
10337 25-Abr EAST C
Jv“r+q oadres de Abull Boasid BB b cide
| By o LOBAreS Gt HON FoRzw! dde
1. d& pedido| Ficha gt entrega | Mombre decompinia | Ciudad
10343 05-Abr B's Beverages Londrez
10937 25-Abr Eaztern Connection Lordres

Obtener respuestas a preguntas

Se utilizan consultas para ver, modificar y analizar datos de formas diferentes. También
pueden utilizarse como el origen de registros para formularios, informes y paginas de acceso a
datos (pdgina de acceso a datos: pagina Web, publicada desde Access, que tiene una conexion
a una base de datos. En una pagina de acceso a datos, puede ver, agregar, editar y manipular
los datos almacenados en la base de datos. Una pagina puede incluir también datos de otros

origenes de datos, como Excel.). Existen varios tipos de consultas en Microsoft Access.

Consultas de seleccion
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Una consulta de seleccion es el tipo de consulta mds habitual. Este tipo de consulta obtiene los
datos de una o mas tablas y muestra los resultados en una hoja de datos en la que puede
actualizar los registros (con algunas restricciones). También puede utilizar una consulta de
seleccidn para agrupar los registros y calcular sumas, cuentas, promedios y otros tipos de

totales.

Consultas de parametros

Una consulta de parametros es una consulta que, cuando se ejecuta, muestra un cuadro de
didlogo propio que solicita informacion, por ejemplo, criterios (criterios: condiciones que se
especifican para limitar los registros que se incluyen en el conjunto de resultados de una
consulta o un filtro.) para recuperar registros o un valor que desea insertar en un campo.
Puede disefiar la consulta para que solicite mas de un dato; por ejemplo, puede disefiarla para
que solicite dos fechas. Access puede entonces recuperar todos los registros que se

encuentren entre esas dos fechas.

Las consultas de pardmetros también son Utiles cuando se emplean como base para
formularios, informes y paginas de acceso a datos. Por ejemplo, puede crear un informe de
ingresos mensuales basado en una consulta de parametros. Al imprimir el informe, Access
muestra un cuadro de didlogo que solicita el mes para el que se desea obtener el informe.

Cuando se especifica un mes, Access imprime el informe correspondiente.

Consultas de tabla de referencias cruzadas

Las consultas de referencias cruzadas se utilizan para calcular y reestructurar datos de manera
que su analisis sea mas sencillo. Las consultas de referencias cruzadas calculan una suma, una
media, un recuento u otro tipo de totales de datos, y se agrupan en dos tipos de informacién:

uno hacia abajo, en el lado izquierdo de la hoja de datos, y otro a lo largo de la parte superior.

Consultas de accién

Una consulta de accién es una consulta que realiza cambios o desplazamientos de muchos

registros en una sola operacién. Hay cuatro tipos de consultas de accién:

e Consulta de eliminacién: Elimina un grupo de registros de una o mas tablas. Por

ejemplo, puede utilizar una consulta de eliminacidn para quitar productos que ya no se
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fabrican o de los que no hay pedidos. Con las consultas de eliminacién, siempre se
eliminan registros enteros, no sélo campos seleccionados dentro de los registros.

e Consulta de actualizacion: Realiza cambios globales en un grupo de registros de una o
mas tablas. Por ejemplo, puede aumentar los precios un 10 por ciento para todos los
productos lacteos o bien puede aumentar los sueldos un 5 por ciento al personal de
una determinada categoria. Con una consulta de actualizacién, puede cambiar los
datos de las tablas existentes.

e Consulta de datos anexados: Agrega un grupo de registros de una o mas tablas al final
de una o mas tablas. Por ejemplo, supongamos que consigue nuevos clientes y una
base de datos que contiene una tabla con informacidn acerca de estos clientes. Para
evitar tener que escribir toda esta informacién en la base de datos, desea anexarla a la
tabla Clientes.

e Consulta de creacidon de tabla: Crea una tabla nueva a partir de la totalidad o una parte
de los datos de una o mds tablas. Las consultas de creacidn de tabla son utiles para
crear una tabla que se desee exportar a otra base de datos de Microsoft Access (base
de datos de Microsoft Access: coleccién de datos y objetos (como tablas, consultas o
formularios), que esta relacionada con un tema o propdsito concreto. El motor de base
de datos Microsoft Jet administra los datos.) o una tabla histdrica que contenga

registros antiguos.

Consultas SQL

Una consulta SQL es una consulta creada con una instruccion SQL (cadena o instruccion de
SQL: expresion que define un comando de SQL, como SELECT, UPDATE o DELETE, e incluye
cldusulas como WHERE y ORDER BY. Las instrucciones o cadenas de SQL se utilizan en
consultas y en funciones de agregado.). Puede utilizar el Lenguaje de consulta estructurado
(SQL o Structured Query Language) para consultar, actualizar y administrar bases de datos

relacionales, como Access.

Cuando se crea una consulta en la vista Disefio (vista Disefio: ventana que muestra el disefio de
estos objetos de base de datos: tablas, consultas, formularios, informes, macros y paginas de
acceso a datos. En la vista Diseio, puede crear objetos de base de datos nuevos y modificar el
disefio de otros existentes.) de la consulta, Access construye en segundo plano las

instrucciones SQL equivalentes.
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De hecho, la mayoria de las propiedades de consulta de la hoja de propiedades de la vista
Disefio de la consulta tienen clausulas y opciones equivalentes a las que estan disponibles en la
vista SQL (vista SQL: ventana que muestra la instruccidon SQL para la consulta activa o que se
utiliza para crear una consulta especifica de SQL (unidn, paso a través o definicién de datos).
Cuando se crea una consulta en la vista Disefio, Access construye el SQL equivalente en la vista
SQL.). Si lo desea, puede ver o editar la instrucciéon SQL en la vista SQL. Sin embargo, después
de hacer cambios en una consulta en la vista SQL, puede que su aspecto no sea el que tenia en

la vista Disefio.

Algunas consultas SQL, denominadas consultas especificas de SQL (consulta especifica de SQL:
consulta que consta de una instruccién SQL. Las subconsultas y consultas de paso a través,
unién y definicion de datos son consultas especificas de SQL.), no se pueden crear en la
cuadricula de disefio (cuadricula de disefio: cuadricula utilizada para disefiar una consulta o un
filtro en la vista Disefio de consulta o en la ventana Filtro u orden avanzado. Para las consultas,
esta cuadricula se conocia antes como la cuadricula QBE.). En el caso de las consultas de paso a
través (consulta de paso a través: una consulta especifica de SQL que se utiliza para enviar

comandos directamente a un servidor de base de datos ODBC.

Las consultas de paso a través permiten trabajar directamente con las tablas del servidor en
lugar de hacer que el motor de base de datos Microsoft Jet procese los datos.), consultas de
definicién de datos (consulta de definicion de datos: consulta especifica de SQL que contiene
instrucciones DDL (lenguaje de definicién de datos). Estas instrucciones permiten crear o
alterar objetos de la base de datos.) y consultas de unién (consulta de unién: consulta que
utiliza el operador UNION para combinar los resultados de dos o mas consultas de seleccidn.),
debe crear las instrucciones SQL directamente en la vista SQL. En el caso de las
subconsultas (su consulta: instruccion SQL SELECT que esta dentro de otra consulta de
seleccidn o de accidn.), la instruccidn SQL se escribe en la fila Campo o en la fila Criterios de la

cuadricula de disefio de la consulta.

118




ELABORACION DE LA APLICACION PARA EL ENTORNO WEB
UTILIZANDO ASP.NET

ASP.NET es un Framework para aplicaciones Web desarrollado y comercializado por Microsoft.
Es usado por programadores para construir sitios Web dinamicos, aplicaciones Web y servicios
Web XML. Aparecié en enero de 2002 con la version 1.0 del .NET Framework, y es la tecnologia
sucesora de la tecnologia Active Server Pages (ASP). ASP.NET esta construido sobre el Common
Language Runtime, permitiendo a los programadores escribir cédigo ASP.NET usando cualquier

lenguaje admitido por el .NET Framework.

Cualquier persona que esta familiarizada con el desarrollo de aplicaciones Web sabra que el
desarrollo Web no es una tarea simple. Ya que mientras que un modelo de programacion para
aplicaciones de uso comun esta muy bien establecido y soportado por un gran nimero de
lenguajes, herramientas de desarrollo, la programacion Web es una mezcla de varios lenguajes
de etiquetas, un gran uso de lenguajes de script y plataformas de servidor. Por desgracia para
el programador de nivel intermedio, el conocimiento y habilidades que se necesitan para
desarrollar aplicaciones Web tienen muy poco en comun con las que son necesarias en el

desarrollo tradicional de aplicaciones.
Historia.

Microsoft introdujo la tecnologia llamada Active Server Pages en diciembre de 1996. Es parte
del Internet Information Server (I1S) desde la versidn 3.0 y es una tecnologia de paginas activas
que permite el uso de diferentes scripts y componentes en conjunto con el tradicional HTML
para mostrar paginas generadas dindamicamente. La definicién contextual de Microsoft es que
"Las Active Server Pages son un ambiente de aplicacion abierto y gratuito en el que se puede
combinar cédigo HTML, scripts y componentes ActiveX del servidor para crear soluciones

dindmicas y poderosas para el Web".
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Después del lanzamiento del Internet Information Services 4.0 en 1997, Microsoft comenzé a
investigar las posibilidades para un nuevo modelo de aplicaciones Web que pudiera resolver
las quejas comunes sobre ASP, especialmente aquellas con respecto a la separacidn de la
presentacién y el contenido y ser capaz de escribir cédigo "limpio". A Mark Anders, un
administrador del equipo de IIS y Scott Guthrie, quien se habia unido a Microsoft en 1997
después de graduarse de la Universidad Duke, se le dio la tarea de determinar cdmo deberia
ser ese modelo. El disefo inicial fue desarrollado en el curso de dos meses por Anders vy
Guthrie, y Guthrie codificd los prototipos iniciales durante las celebraciones navidefias de

1997.

El prototipo inicial fue llamado "XSP"; Guthrie explicd en una entrevista en el afio 2007 que, El
desarrollo inicial de XSP fue hecho usando Java, pero pronto se decidié construir una nueva
plataforma sobre el Common Language Runtime(CLR), pues ofrecia un ambiente orientado a
objetos, recoleccidn de basura y otras caracteristicas que fueron vistas como caracteristicas
deseables. Guthrie describid esta decisién como un "alto riesgo", pues el éxito de su nueva
plataforma de desarrollo Web estaria atado al éxito del CLR, que, como XSP, aln estaba en
etapas tempranas de desarrollo, tanto asi que el equipo XSP fue el primer equipo en Microsoft

en enfocarse en el CLR.

Con el cambio al Common Language Runtime, XSP fue implementado en C# (conocido
internamente como "Project Cool" pero mantenido en secreto para el publico), y fue
renombrado a ASP+, para este punto la nueva plataforma fue vista como el sucesor de Active
Server Pages, y la intencion fue proporcionar un medio facil de migracion para los

desarrolladores ASP.

La primera demostracion publica y la liberacidn de la primera beta de ASP+ (y el resto del .NET
Framework) se realizé en el Microsoft's Professional Developers Conference (PDC) el 11 de
julio de 2000 en Orlando, Florida. Durante la presentacion de Bill Gates, Fujitsu demostré ASP+
usado en conjuncién con COBOL, y el soporte para una variedad de otros lenguajes fue
anunciada, incluyendo los nuevos lenguajes de Microsoft, Visual Basic .NET y C#, asi como
también el soporte por medio de herramientas de interoperabilidad para Python y Perl creadas

por la empresa canadiense ActiveState.
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Una vez que la marca ".NET" fue seleccionada en la segunda mitad del 2000. Se cambid el

nombre de ASP+ a ASP.NET.

Después de cuatro afios de desarrollo, y una serie de versiones de evaluacién en los afios 2000
y 2001, ASP.NET 1.0 fue liberado el 5 de enero de 2002 como parte de la versién 1.0 del .NET
Framework. Incluso antes de su liberacién, docenas de libros habian sido escritos sobre
ASP.NET y Microsoft lo promociond fuertemente como parte de su plataforma para servicios
Web. Guthrie se convirtié en administrador de producto para ASP.NET y su desarrollo continué
rapidamente, con la versiéon 1.1 siendo liberada el 24 de abril de 2003 como parte del
Windows Server 2003. Esta liberacién se enfocdé en mejorar el soporte de ASP.NET a

dispositivos moviles.

Caracteristicas.

Las paginas de ASP.NET, conocidas oficialmente como "Web forms" (formularios Web), son el
principal medio de construccidn para el desarrollo de aplicaciones Web. Los formularios Web
estan contenidos en archivos con una extension ASPX; en jerga de programacion, estos
archivos tipicamente contienen etiquetas HTML o XHTML estdtico, y también etiquetas
definiendo Controles Web que se procesan del lado del servidor y Controles de Usuario donde
los desarrolladores colocan todo el cédigo estatico y dindmico requerido por la pagina Web.
Adicionalmente, el cddigo dinamico que se ejecuta en el servidor puede ser colocado en una
pagina dentro de un bloque <% -- cédigo dinamico -- %> que es muy similar a otras tecnologias
de desarrollo como PHP, JSP y ASP, pero esta practica es, generalmente, desaconsejada
excepto para propdsitos de enlace de datos pues requiere mas llamadas cuando se genera la

pagina.

ASP.NET solo funciona sobre el servidor de Microsoft IIS, lo que supone una desventaja
respecto a otros lenguajes del lado de servidor, ejecutables sobre otros servidores mas

populares como Apache.

Estructura de directorios

En general, la estructura de directorios de ASP.NET puede ser determinada por las preferencias
del desarrollador. Aparte de unos pocos nombres de directorios reservados, el sitio puede
expandirse a cualquier nimero de directorios. La estructura es tipicamente reflejada

directamente en las urls.
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Los nombres de directorios especiales (a partir de ASP.NET 2.0 son):

e App_Browsers: Contiene archivos de definicidn especificos para navegadores.

e App_Code: Es un directorio para cddigos. El servidor ASP.NET automdticamente
compilara los archivos (y subdirectorios) en esta carpeta en un ensamblado que es
accesible desde cualquier pagina del sitio. App_Code es tipicamente usada para cédigo
de acceso a datos, cddigo de modelo o cddigo de negocios. También cualquier
manejador http especifico para el sitio e implementacion de mddulos y servicios Web
van este directorio. Como alternativa a utilizar App_Code el desarrollador puede optar
por proporcionar un ensamblado independiente con cédigo pre compilado.

e App_Data: Directorio por defecto para las base de datos, tales como archivos mdb de
Microsoft Access y archivos mdf de Microsoft SQL Server. Este directorio es
usualmente el Unico con permisos de escritura en la aplicacién.

e App_LocalResources: Contiene archivos de recursos localizados para paginas
individuales del sitio.

e App_GlobalResources: Contiene archivos resx con recursos localizados disponibles
para cada pagina del sitio. Este es donde el desarrollador ASP.NET tipicamente
almacenara mensajes que seran usados en mas de una pagina.

e App_Themes: Usado para temas alternativos del sitio.

e App_WebReferences: Usado para archivos de descubrimiento y archivos WSDL para
referencias a servicios Web para ser consumidos en el sitio.

e Bin: Contiene cddigo compilado (archivos .dll) para controles, componentes, y otro
codigo que pueda ser referenciado por la aplicacion. Cualquier clase representada por

codigo en la carpeta Bin es automaticamente referenciada en la aplicacion.
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CAPITULO 5

IMPLEMENTACION DEL SOFTWARE

El sistema fue implementado utilizando como lenguaje de programacidon asp.net y como

sistema manejador de base de datos a Microsoft Access.

El sistema fue publicado en el hosting http://www.brinkster.com/ que es uno de los hosting

gue soportan tecnologia asp.net con bases de datos Access. Brinkster.com da la posibilidad de
hosting gratuito, para tener acceso a esta opcidn el usuario Administrador del Sistema debe
registrarse en el sitio web, una vez realizado el registro entonces se tendra acceso al panel de
control en el que el usuario podra manejar las paginas, base de datos y archivos (imagenes,

iconos) que forman parte del sistema a ser publicado.

Es necesario conocer que la url asignada al sitio web que se esta publicando estd formada por
el nombre de usuario registrado en el sitio mas el sufijo brinkster.net, por lo tanto en este caso
como el usuario administrador del sitio dentro del hosting es agendaautismo, entonces la url

asignada sera: http://agendaautismo.brinkster.net/.

Dentro del panel de control se dispone de la opcién File Management, esta opcion es la que
permite al usuario manejar las paginas dentro del sitio Web, es decir esta opcion da la
posibilidad de subir nuevas paginas, eliminar pdginas existentes, renombrar paginas e inclusive

abrir las paginas para realizar cambios directamente en el hosting.

El hosting en el modo gratuito de hospedaje no tiene habilitada la opcidn para el manejo de un
servidor de correos electrénicos, esta posibilidad se encuentra disponible Unicamente para

usuarios que han pagado por este servicio.

Para poder realizar las pruebas del Sistema, serdn necesarios disponer un computador con
conexioén a Internet ya que al estar publicado el sitio es totalmente accesible desde cualquier

maquina con acceso a Internet.
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agenda del autism

autismo Log Book

Bienvenidos Welcome

La AgendaDelAutismo es un sistema para recopilacion de datos  The Virtual AutismLogBook is a system to collect information
de problemas medicos y comportamiento de los ninos about the medical problems and behaviors of children
diagnosticados con Autismo, el sindrome de Asperger , Trastorno  diagnosed with Autism, Asperger Syndrome, PDD or any
del Desarrollo (PDD) u otro problema de desarrollo para estos a  other developmental delay. This system will be used to
su vez comparar con los Tratamientos Biomedicos y Terapias, therapies with the biomedical treatment to manage overall

para monitorear la eficacia y poder tomar la mejor decision. the effectiveness to make the best decision.
Continuar en Espanal Continue in English

Introduccion

El Plan de Pruebas se elabora durante la fase de definicidn del proyecto, en base al documento
de requerimientos y se ejecuta cuando el equipo de desarrollo haya dado por concluido el
desarrollo. La prueba de aceptacidon es necesaria para comprobar que el producto tiene la

funcionalidad solicitada por el usuario, y para descubrir la presencia de errores en el software.

Desde un inicio se debe planificar la estrategia de la prueba, determinando las dreas de mas
riesgo de acuerdo al tipo de proyecto, las cuales se van a probar, ademas es necesario
seleccionar las técnicas mas adecuadas para la prueba. Los casos de prueba deben ser
seleccionados, para que sean efectivos y de tal manera que con el menor nimero de casos se

cubra la mayor cantidad de posibilidades.

Propdsito

Realizar las pruebas del sistema de informacién para el control del desarrollo de nifios

diagnosticados con autismo y toma de decisiones.
Alcance del Documento

Este documento tiene como finalidad definir y registrar las pruebas que se realizaran sobre el

Sistema creado.
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Estructura del Plan de Pruebas

Introduccidn

El presente Plan de Pruebas servira para verificar que se haya cumplido con los requerimientos
planteados los mismos que se encuentran en el documento de Definicién de Casos de Uso. Las
pruebas que se ejecutaran permitirdn descubrir los errores existentes en la implementacién

del software.

Elemento de Prueba

El presente plan de pruebas sera ejecutado sobre los médulos de administracion de datos y los
maddulos orientados a los usuarios finales. Entre los médulos a ser probados en la parte de

administracion se tiene:

e Mantenimiento de Usuarios

e Mantenimiento de Antifugal

e Mantenimiento de Chelation

e Mantenimiento de Quiropractico

e Mantenimiento de Dietas

e Mantenimiento de Suplementos

e Mantenimiento de Factor de Transcripcion
e Mantenimiento de Gastrometabdlico

e Mantenimiento de HBOT

e Mantenimiento de InmuneBooster

e Mantenimiento de IVIG

e Mantenimiento de Terapias Auditivas

e Mantenimiento de Terapias

e Mantenimiento de Farmacologia

e Mantenimiento de Biofeedback

e Mantenimiento de Instituciones de Beneficencia
e Mantenimiento de Diagnostico

e Mantenimiento de Tipo Comida

e Mantenimiento de Mensaje

e Mantenimiento de Comida
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En el mddulo orientado a los usuarios finales se tiene implementado las siguientes funciones:

e Modificacion de Datos de Usuario

e Mantenimiento de Nifios creados por el usuario

e Registro y mantenimiento de Comidas registradas para cada nifo

e Registro y Mantenimiento de Tratamientos Biomédicos a los que el nifio ha sido
sometido

e Envio de mensajes al administrador

Caracteristicas a ser probadas

A continuacidn se citan puntos sobre los cuales se debe probar al sistema:

e Funcionalidad.

e Concordancia de datos.

e Seguridad de la informacioén.

e Satisfacer los requisitos del usuario.
e Estabilidad.

e Confiabilidad.

Actividades y Métodos

Los siguientes puntos son actividades y métodos que seran puestos en practica con el fin de

satisfacer necesidades, y controlar el correcto funcionamiento del sistema.

e Realizar pruebas de entradas y salidas de datos.
e Pruebas del procesamiento de la informacion.
e Realizar pruebas unitarias de cada médulo aislado.

e Realizar pruebas de los médulos integrados.

Criterios de Aceptacion

Se detalla los porcentajes que deben cumplir cada uno de los puntos, para que el sistema sea

aceptable.
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Funcionalidad

100%

Concordancia de datos 100%
Seguridad de la informacion 90%
Satisfacer los requisitos del usuario 90%
Estabilidad 80%
Confiabilidad 90%
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1. Especificacion de casos de prueba
1.1. Tipos de Pruebas aplicadas al Sistema
1.2. Resultados prueba técnica, alfa y beta del sistema.
ID |COD. REQ.|DESCRIPC. OBJETIVO DE | PROCEDIMIENTO Y ENTRADAS AL |RESULTADOS ESPERADOS |[RESULTADOS APROBACION
ASOCIADO LA PRUEBA SISTEMA OBTENIDOS
REQ. ASOCIADO
El usuario administrador ingresara al
sistema a través de la pagina|Una vez accedido a la
http://agendaautismo.brinkst |interfaz correspondiente
er.net wusando su usuario y|el usuario Administrador
Ingreso, contrasefia, una vez dentro del|selecciono y probd cada . . .
L El sistema ingreso,
modificacion, | sistema se visualizara el menl de|una de las opciones e,
modificd, elimind y
Mantenimiento de | eliminaciéon y . ;
p1 |R1 . B mantenimiento donde el usuario | desplegadas para el generé los reportes | Ok
Usuarios. generacion de | jepers seleccionar la opcién Usuario | mantenimiento de

reportes de

usuarios

para desplegar todas las operaciones
que puede realizar con los datos de
entre ellas

usuario, ingreso,

modificacidn, eliminacion y reportes.

usuarios, las mismas que
deben realizarse

satisfactoriamente.

de usuarios de

manera correcta
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El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

Una vez accedido a la

interfaz  correspondiente

er.net wusando su usuario y|el usuario Administrador
Ingreso, contrasefia, una vez dentro del|selecciono y probd cada . . ,
El sistema ingreso,
modificacion, | gistema se visualizard el mend de|una de las opciones e e,
o o modificd, elimind y
Mantenimiento de | eliminacion vy [ mantenimiento donde el usuario | desplegadas  para el )
P2 |R.2 generd los reportes | Ok
Antifugal. generacion de [ jehers seleccionar la opcién Antifugal | mantenimiento de de  Antifugal de
reportes  de|para desplegar todas las operaciones | Antifugal, , las mismas que manera correcta
Antifugal que puede realizar con los datos de | deben realizarse
usuario, entre ellas  ingreso, | satisfactoriamente.
modificacidn, eliminacion y reportes.
El usuario administrador ingresara al [Una vez accedido a la
Ingreso sistema a través de la pagina|interfaz correspondiente
’
. . . - El sistema ingresd
modificacién, | http://agendaautismo.brinkst |el usuario Administrador greso,
’
. . . modificd, elimind y
Mantenimiento de | eliminacién y|&r:ne€t usando su usuario vy [selecciono y probé cada
P3 |R3 o . generd los reportes | Ok
Chelation. generacién de |contrasefia, una vez dentro del|una de las opciones
. S . de Chelation de
reportes de | sistema se visualizard el menu de | desplegadas para el
- . . manera correcta
mantenimiento donde el usuario [ mantenimiento de

Chelation

deberd  seleccionar la  opcidn

Chelation para desplegar todas las

Chelation , las mismas que

deben realizarse
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operaciones que puede realizar con
los datos de usuario, entre ellas
ingreso, modificacidn, eliminacién vy

reportes.

satisfactoriamente.

P4

R.4

Mantenimiento de

Quiropractico

Ingreso,
modificacidn,
eliminacién vy
generacion de
reportes de

Quiropractico

El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy
contrasefia, una vez dentro del
sistema se visualizara el menu de
mantenimiento donde el usuario
deberd  seleccionar la  opcidn

Quiropractico para desplegar todas
las operaciones que puede realizar
con los datos de usuario, entre ellas
ingreso, modificacidn, eliminacién y

reportes.

Una vez accedido a la
interfaz  correspondiente
el usuario Administrador

selecciono y probd cada

una de las opciones
desplegadas para el
mantenimiento de

Quiropractico, las mismas

que deben realizarse

satisfactoriamente.

El sistema ingreso,
modificd, elimind y
generd los reportes
de Quiropractico de

manera correcta

Ok
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El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

Una vez accedido a la

interfaz  correspondiente

er.net wusando su usuario y|el usuario Administrador
Ingreso, contrasefia, una vez dentro del|selecciono y probd cada ) . .
El sistema ingreso,
modificacion, | gistema se visualizard el mend de|una de las opciones e e,
o o modificd, elimind y
Mantenimiento de | eliminacion vy | mantenimiento donde el usuario [ desplegadas  para el ,
P5 |R.5 generd los reportes | Ok
Dieta generacion de [ jehers seleccionar la opcién Dieta [ mantenimiento de Dieta, .
de Dieta de manera
reportes  de|para desplegar todas las operaciones [las mismas que deben
correcta
Dieta que puede realizar con los datos de | realizarse
usuario, entre ellas ingreso, | satisfactoriamente.
modificacidn, eliminacion y reportes.
El usuario administrador ingresara al [Una vez accedido a la
Ingreso sistema a través de la pagina|interfaz correspondiente
)y
. . . - El sistema ingresd
modificacion. | http://agendaautismo.brinkst el usuario Administrador greso,
,
. . . modificd, elimind y
Mantenimiento de | eliminacién y|&r-Ne€t usando su wusuario vy [selecciono y probé cada
P6 |R.6 o . generd los reportes | Ok
Suplementos generacién de |contrasefia, una vez dentro del|una de las opciones
. . o . de Suplementos de
reportes  de |Sistema se visualizara el mend de|desplegadas  para el
- . . manera correcta
Suplementos | Mantenimiento donde el usuario | mantenimiento de
deberd  seleccionar la  opcidn | Suplementos, las mismas

Suplementos para desplegar todas las

que deben realizarse
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operaciones que puede realizar con
los datos de usuario, entre ellas
ingreso, modificacién, eliminacién y

reportes.

satisfactoriamente.

P7

R.7

Mantenimiento de
Factor de

Transcripcion

Ingreso,
modificacidn,
eliminacion vy
generacion de
reportes de
Factor de

Transcripcion

El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy
contrasefia, una vez dentro del
sistema se visualizara el menu de
mantenimiento donde el usuario

deberd seleccionar la opcién Factor
de Transcripcidn para desplegar todas
las operaciones que puede realizar
con los datos de usuario, entre ellas
ingreso, modificacidn, eliminacién y

reportes.

Una vez accedido

interfaz

a la

correspondiente

el usuario Administrador

selecciono y probo
una de las
desplegadas para
mantenimiento de
de  Transcripcion,
mismas que
realizarse

satisfactoriamente.

cada

opciones

el
Factor
las

deben

El sistema ingreso,
modificd, elimind y
generd los reportes
de Factor de
Transcripcion de

manera correcta

Ok
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Ingreso,

modificacién,

El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy

contrasefia, una vez dentro del

sistema se visualizard el menu de

Una vez accedido a la
interfaz  correspondiente
el usuario Administrador

selecciono y probd cada

El sistema ingreso,

modificd, elimind vy

liminacia una de las opciones
. eliminacion Y [ mantenimiento donde el usuario ,
Mantenimiento de desplegadas para el | generd los reportes
P8 |R38 . generacion de | jehera seleccionar la opcién Gastro Ok
Gastro Metabdlico. mantenimiento de Gastro | 9 Gastro
reportes  de | \etabglico para desplegar todas las Metabdli q
G Metabdlicos, las mismas [ Metabolicos e
astro operaciones que puede realizar con
Metabdli que deben realizarse | Manera correcta
etabolicos los datos de usuario, entre ellas
satisfactoriamente.
ingreso, modificacion, eliminacién y
reportes.
El usuario administrador ingresara al [Una vez accedido a la
Ingreso, . . P . .
sistema a través de la pagina|interfaz correspondiente | g sistema ingreso,
modificacidn, . . . .
http://agendaautismo.brinkst |[el usuario Administrador modificé, eliminé y
Mantenimiento de | eliminaciéon y t . lecci bd d
P9 |R.9 er.net usando su usuario y|selecciono y probd cada generé los reportes | Ok
HBOT. generacion de o .
contrasefia, una vez dentro del|una de las opciones

reportes de

HBOT

sistema se visualizara el menu de

mantenimiento donde el usuario

deberd seleccionar la opcién HBOT

desplegadas para el
mantenimiento de HBOT,

las mismas que deben

de HBOT de manera

correcta
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para desplegar todas las operaciones
que puede realizar con los datos de
usuario, entre ellas ingreso,

modificacidn, eliminacion y reportes.

realizarse

satisfactoriamente.

P10

R.10

Mantenimiento de

InmuneBooster.

Ingreso,
modificacidn,
eliminacién vy
generacion de
reportes de

InmuneBooster

El usuario administrador ingresara al
sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy
contrasefia, una vez dentro del
sistema se visualizara el menu de
mantenimiento donde el usuario
deberd  seleccionar la  opcidn
InmuneBooster para desplegar todas
las operaciones que puede realizar
con los datos de usuario, entre ellas
ingreso, modificacidn, eliminacién y

reportes.

Una vez accedido a la

interfaz  correspondiente

el usuario Administrador

selecciono y probd cada

una de las opciones

desplegadas para el

mantenimiento
InmuneBooster,
mismas que
realizarse

satisfactoriamente.

de
las

deben

El sistema ingreso,
modificd, elimind y
generd los reportes
de InmuneBooster

de manera correcta

Ok
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El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

Una vez accedido a la

interfaz  correspondiente

er.net wusando su usuario vy|el usuario Administrador
Ingreso, contrasefia, una vez dentro del|selecciono y probd cada . . ,
El sistema ingreso,
modificacion, | gistema se visualizard el mend de|una de las opciones e e,
modificd, elimind y
Mantenimiento de | eliminacion vy [ mantenimiento donde el usuario | desplegadas  para el )
P11 |R.11 generd los reportes | Ok
IVIG. generacion de [ jehers seleccionar la opcién IVIG [ mantenimiento de IVIG,
de IVIG de manera
reportes  de|para desplegar todas las operaciones [las mismas que deben
correcta
IViG que puede realizar con los datos de | realizarse
usuario, entre ellas  ingreso, | satisfactoriamente.
modificacidn, eliminacion y reportes.
El usuario administrador ingresara al [Una vez accedido a la
Ingreso . . . . .
& ! sistema a través de la pdagina|interfaz correspondiente
modificacion . . . - El sistema ingresd
" | http://agendaautismo.brinkst |el usuario Administrador greso,
eliminacién y t . lecci bé d modificd, elimind y
Mantenimiento de er.ne usando su usuario y|selecciono y probd cada
P12 |R.12 generacion de N d del q | . generd los reportes | Ok
Terapias Auditivas. contrasefia, una vez dentro del|una e las opciones
reportes de| . . o . de Terapias Auditivas
sistema se visualizara el menu de | desplegadas para el
Terapias - . - de manera correcta
mantenimiento donde el usuario | mantenimiento de
Auditivas . . L . . "
debera seleccionar la opcion Terapias | Terapias  Auditivas, las

Auditivas para desplegar todas las

mismas que deben
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operaciones que puede realizar con
los datos de usuario, entre ellas
ingreso, modificacién, eliminacién y

reportes.

realizarse

satisfactoriamente.

P13

R.13

Mantenimiento de

Terapias.

Ingreso,

modificacidn,

eliminacién
generacion
reportes

Terapias

y
de

de

El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy
contrasefia, una vez dentro del
sistema se visualizara el menu de
mantenimiento donde el usuario

deberd seleccionar la opcion Terapias
para desplegar todas las operaciones
que puede realizar con los datos de
entre ellas

usuario, ingreso,

modificacidn, eliminacion y reportes.

Una vez accedido a la
interfaz  correspondiente
el usuario Administrador
selecciono y probd cada
una de las opciones
desplegadas para el
mantenimiento de
Terapias, las mismas que
deben realizarse

satisfactoriamente.

El sistema ingreso,
modificd, elimind y
generd los reportes
de  Terapias de

manera correcta

Ok
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Ingreso,

modificaciéon

El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy

contrasefia, una vez dentro del

sistema se visualizard el menu de

Una vez accedido a la
interfaz  correspondiente
el usuario Administrador

selecciono y probd cada

El sistema ingreso,

’ una de las opciones difics. eliming
o o, mantenimiento donde el usuario moditico, elimino 'y
Mantenimiento de | eliminaciéon y desplegadas para el
P14 | R.14 . - deberd  seleccionar la  opcién generd los reportes | Ok
Farmacologia. generacion de mantenimiento de
q Farmacologia para desplegar todas . de Farmacologia de
reportes e Farmacologia, las mismas ;
. logi las operaciones que puede realizar manera correcta
armacologia que deben realizarse
con los datos de usuario, entre ellas
satisfactoriamente.
ingreso, modificacion, eliminacién y
reportes.
El usuario administrador ingresara al [Una vez accedido a la
Ingreso . . . . .
& ! sistema a través de la pdgina|interfaz correspondiente | f| sistema ingresé
’
modificacidn, . . . .
o o http://agendaautismo.brinkst |[el usuario Administrador modificé, eliminé y
Mantenimiento de | eliminacién vy t q . lecci bd d
P15 | R.15 er.net wusando su usuario y|selecciono y probd cada|geners los reportes | Ok
BioFeedBack. generacion de o .
contrasefia, una vez dentro del|una de las opciones|4e BioFeedBack de
reportes de| . . o .
sistema se visualizard el menu de | desplegadas para el [ manera correcta
BioFeedBack - . L
mantenimiento donde el usuario| mantenimiento de
deberd  seleccionar la  opcidon | BioFeedBack, las mismas

137



http://agendaautismo.brinkster.net/
http://agendaautismo.brinkster.net/
http://agendaautismo.brinkster.net/
http://agendaautismo.brinkster.net/

BioFeedBack para desplegar todas las
operaciones que puede realizar con
los datos de usuario, entre ellas
ingreso, modificacion, eliminacién y

reportes.

que deben realizarse

satisfactoriamente.

P16

R.16

Mantenimiento de
Instituciones de

Beneficencia.

Ingreso,
modificacidn,
eliminacién vy
generacion de
reportes de
Instituciones
de

Beneficencia

El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy
contrasefia, una vez dentro del
sistema se visualizard el menu de
mantenimiento donde el usuario
deberd  seleccionar la  opcidn

Instituciones de Beneficencia para
desplegar todas las operaciones que

puede realizar con los datos de

usuario, entre ellas ingreso,

modificacidn, eliminacion y reportes.

Una vez accedido a la
interfaz  correspondiente
el usuario Administrador

selecciono y probd cada

una de las opciones
desplegadas para el
mantenimiento de
Instituciones de
Beneficencia, las mismas
que deben realizarse

satisfactoriamente.

El sistema ingreso,
modificd, elimind vy
generd los reportes
de Instituciones de
Beneficencia de

manera correcta

Ok
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Ingreso,

modificaciéon

’

El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy

contrasefia, una vez dentro del

sistema se visualizard el menu de

Una vez accedido a Ia
interfaz  correspondiente
el usuario Administrador
selecciono y probd cada

una de las opciones

El sistema ingreso,

modificd, elimind y

Mantenimiento de | eliminacién  y mantenimiento donde el usuario
desplegadas para el .
P17 |R.17 Diagnésti 6n d deberd  seleccionar la  opcién generd los reportes | Ok
iagnosticos. generacion de mantenimiento de de Disendst §
q Diagndsticos para desplegar todas las| . € Diagnosticos de
reportes e Diagndsticos, las mismas
Diaendsti operaciones que puede realizar con manera correcta
lagnosticos que deben realizarse
los datos de usuario, entre ellas
satisfactoriamente.
ingreso, modificacion, eliminacién y
reportes.
Ingreso El usuario administrador ingresara al [Una vez accedido a la
modificacion sistema a través de la pdgina|interfaz correspondiente | f| sistema ingresé
eliminacion vy | http://agendaautismo.brinkst el usuario Administrador | yodifics, eliming y
Mantenimiento de . . .
P18 [R.18 generacién de [€r-N€t usando su usuario y|selecciono y probé cada|geners los reportes | Ok
Tipos de Comida. o .
reportes  de |COntrasefia, una vez dentro del|una de las opciones| e Tipos de Comida
Tipos de | sistema se visualizard el menu de | desplegadas para el [ de manera correcta
Comida mantenimiento donde el usuario | mantenimiento de Tipos

debera seleccionar la opcién Tipos de

de Comida, las mismas
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Comida para desplegar todas las
operaciones que puede realizar con
los datos de usuario, entre ellas
ingreso, modificacion, eliminacién y

reportes.

que deben realizarse

satisfactoriamente.

P19

R.19

Mantenimiento de

Mensajes.

Eliminacion vy
Visualizacion
de Mensajes
enviados por
los usuarios al

administrador

El usuario administrador ingresara al

sistema a través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy
contrasefia, una vez dentro del
sistema se visualizard el menu de
mantenimiento donde el usuario
deberd  seleccionar la  opcidn

Mensajes para desplegar todas las
operaciones que puede realizar con
los datos de usuario la eliminacién y
reportes de mensajes de usuarios

enviados al administrador.

Una vez accedido a la
interfaz  correspondiente
el usuario Administrador

selecciono y probd cada

una de las opciones
desplegadas para el
mantenimiento de

Mensajes, las mismas que
deben realizarse

satisfactoriamente.

El sistema visualizd y
elimino los Mensajes
de usuarios enviados

al administrador

Ok
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P20

R.20

Mantenimiento de

Alimentos.

Ingreso,
eliminaciéon y
generacion de
reportes de
Alimentos que
han sido
consumidos

por un nifio en

especifico

El usuario final ingresara al sistema a

través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy
contrasefia, en caso de no disponer
de un usuario entonces deberd
registrarse en el sistema para tener
acceso a estas opciones, una vez
registrado en el sistema el usuario
deberd ingresar en él y cuando se
haya autentificado dentro del sistema
se visualizard el mend de Usuario
donde debera seleccionar la opcién
Datos Usuario para desplegar todas
las operaciones que puede realizar
con los datos de usuario, entre ellas
ingreso, eliminacién y generacion de

reportes de alimentos.

Una vez accedido a Ia
interfaz  correspondiente
el usuario final selecciono
y probé cada una de las
opciones desplegadas para
el mantenimiento de
alimentos, las mismas que
deben realizarse

satisfactoriamente.

El

sistema ingreso,

elimindé y generd los

reportes de

alimentos de manera

correcta

Ok
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El usuario final ingresara al sistema a
través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy

contrasefia, en caso de no disponer
deberd

de un usuario entonces

registrarse en el sistema para tener

Una vez accedido a Ia
interfaz  correspondiente

el usuario final selecciono

Modificar acceso a estas opciones, una vez
y probd la opcién de . .
Modificacion  de datos del | registrado en el sistema el usuario El sistema modifico
. modificacién de usuario, .
P21 | R.21 g deu ) usuario debera ingresar en él y cuando se los datos del usuario | Ok
atos de Usuario. ficad las mismas que deben d
autentificado [ hay3 autentificado dentro del sistema € manera correcta
I'si realizarse
enelsistema e yisualizard el mend de Usuario
satisfactoriamente.
donde debera seleccionar la opcién
Datos Usuario para desplegar todas
las operaciones que puede realizar
con los datos de usuario, la
modificacidn de los datos del usuario.
Mantenimiento de | Ingreso, El usuario final ingresara al sistema a|Una vez accedido a la
) o El sistema ingreso,
P22 | R.22 Nifios  ingresados eliminacién vy |través de la pagina [ interfaz  correspondiente Ok
) ) elimind y generd los
por el Usuario. generacién de | http://agendaautismo.brinkst | el usuario final selecciono
reportes de nifios de
reportes de|er.net wusando su usuario y|y probd cada una de las
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nifios que han
sido
registrados por
el usuario
autentificado
dentro del

sistema

contrasefia, en caso de no disponer

de un usuario entonces deberd
registrarse en el sistema para tener
acceso a estas opciones, una vez
registrado en el sistema el usuario
deberd ingresar en él y cuando se
haya autentificado dentro del sistema
se visualizard el mend de Usuario
donde debera seleccionar la opcién
Datos Usuario para desplegar todas
las operaciones que puede realizar
con los datos de usuario, entre ellas
ingreso, eliminacién y generacion de

reportes de nifios que ha ingresado el

usuario en el sistema.

opciones desplegadas para
el  mantenimiento de
ninos, las mismas

deben

que
realizarse

satisfactoriamente.

manera correcta

P23

R.23

Mantenimiento de
Comidas
suministradas a los

ninos.

Ingreso,
eliminaciéon vy
generacion de
reportes de
Comidas

suministradas

El usuario final ingresara al sistema a
través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy

contrasefia, en caso de no disponer
debera

de un usuario entonces

Una vez accedido a Ia
interfaz  correspondiente
el usuario final selecciono
y probé cada una de las
opciones desplegadas para

el mantenimiento de

El sistema ingreso,
elimindé y generd los
reportes de Comidas
suministradas a los

ninos de manera

Ok
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P24

R.24

a los nifios que | registrarse en el sistema para tener | Comidas suministradas a | correcta
han sido|acceso a estas opciones, una vez|los nifios, las mismas que
registrados por | registrado en el sistema el usuario [ deben realizarse
el usuario | debera ingresar en él y cuando se | satisfactoriamente.
autentificado haya autentificado dentro del sistema
dentro del | se visualizard el menu de Usuario
sistema donde deberd seleccionar la opcidn
Datos Usuario para desplegar todas
las operaciones que puede realizar
con los datos de usuario, entre ellas
ingreso, eliminacién y generacion de
reportes de Comidas suministradas a
los nifios que ha ingresado el usuario
en el sistema.
Ingreso, El usuario final ingresara al sistema a|Una vez accedido a la
Mantenimiento de El sistema ingreso,

Tratamientos
Biomédicos
aplicados a los

ninos.

eliminacion y
generacion de
reportes de
Tratamientos
Biomédicos

aplicados a los

través de la pagina

http://agendaautismo.brinkst

er.net wusando su usuario vy

contrasefia, en caso de no disponer
debera

de un usuario entonces

registrarse en el sistema para tener

interfaz  correspondiente

el usuario final selecciono
y probé cada una de las
opciones desplegadas para
el  mantenimiento de

Tratamientos Biomédicos

eliminé y generd los
reportes de
Tratamientos

Biomédicos aplicados

a los nifios de

Ok
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nifios que han
sido
registrados por
el usuario
autentificado
dentro del

sistema

acceso a estas opciones, una vez
registrado en el sistema el usuario
deberd ingresar en él y cuando se
haya autentificado dentro del sistema
se visualizara el mend de Usuario
donde debera seleccionar la opcién
Datos Usuario para desplegar todas
las operaciones que puede realizar
con los datos de usuario, entre ellas
ingreso, eliminacién y generacion de
reportes de Tratamientos Biomédicos
aplicados a los nifios que ha

ingresado el usuario en el sistema.

aplicados a los nifios, las
mismas que deben
realizarse

satisfactoriamente.

manera correcta
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Con el aumento de 700% en el nimero de casos diagnosticado con Autismo, La Agenda del
Autismo serd un excelente apoyo para los padres por la facilidad de ingresar registros diarios de
su comportamiento, alimentacién, tratamientos entre otros y la obtencién de reportes para un
oportuno seguimiento. También serd una ayuda a los padres de nifios recién diagnosticados,

para la toma de decisiones en base a la similitud de los casos de la Biblioteca Digital.

Cada nifio diagnosticado con Autismo tiene caracteristicas y problemas diferentes, al tener un
mejor control de la efectividad de tratamientos y terapias, (individual en cada nifio), la Agenda

del Autismo quiere ayudar a aumentar el numero de nifios recuperados completamente.

Como recomendaciones en un futuro se puede afiadir mas opciones al Sistema, como el control
de alergias que es un problema muy comun en los nifios diagnosticados con Autismo, asi se
podria planear mejor los dias, incluyendo comidas dentro de la dieta que sigue el nifio,
suplementos y terapias, también se podria considerar una opcion de recordatorios, de acuerdo

al plan del dia.
Porcentajes de incremento en casos de Autismo [En Linea]

http://autism.about.com/od/causesofautism/p/ontherise.htm

http://www.tacanow.org/family-resources/latest-autism-statistics-2/

http://www.sciencedaily.com/releases/2009/01/090108095429.htm

http://www.whale.to/a/autism increase.html

[Visitado 5/Marzo/2011]
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http://www.autism.com/fam whatisautism.asp;

[Visitado 5/Marzo/2011]

Definicion de Tratamientos Biomédicos para Autismo [En Linea]

http://autism.about.com/od/treatmentoptions/a/DANQandA.htm
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