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TEACHING-MATERIAL APPLIED GRAPHIC DESIGN FOR THE

IMPROVEMENT OF THE CHILD-ENVIRONMENT RELATIONSHIP

The effects caused by man’s bad relationship with the environment are infinite. Some of them
directly affect us; however, we do not do anything to change this situation for the better. For this
reason, we need to start to teach children how to take care of the environment.

On account of this, this project suggests new learning alternatives which make use of graphic
design to create characters and illustrated stories, as well as to promote interactivity. These
elements may be used to make some teaching aids for children, as a support to the development
of environmental awareness. This is all based on the Sumak Kawsay, which is an ancestral legacy

that talks about the good man-nature relationship.
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Environment
Designing characters
lllustrated stories
Interactivity
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ABSTRACT

Diseno grafico aplicado en material
didactico, para mejorar la relacion
nino - medio ambiente.

Los efectos que ha causado la mala relacion que tiene el
hombre con el medio ambiente son infinitos algunos de ellos
nos afectan directamente y sin embargo no hacemos nada
para mejorar esta situacion, por lo tanto debemos tener muy
claro que se debe empezar por las personas que en el futuro
seran aquellas que creen conciencia, 10s nifos.

Por lo tanto es necesario plantear nuevas alternativas de
aprendizaje, utilizando el diefio grafico en el material didac-
tico educativo para nifios, este servira de apoyo para la for-
macion de una conciencia ambiental, mediante la siembra
de una planta autdéctona medicinal, basandonos conceptual-
mente en el Sumak Kawsay, legado ansestral que habla de la
buena relacion que debe tener el hombe con la naturaleza.
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Primera etapa: 'NTRODU(U 0/

La investigacion partio del diagnostico de los conceptos generales, los cuales
nos ayudaron para conocer las necesidades de nuestro usuario, esto se dio
mediante el estudio de la relacion que sostiene el nifo con el medio ambiente.
Se investigd ademéas como y de que manera influye la educacion en los nifios
sobre este tema y cual es su aporte para mejorar esta situacion. Basandonos
conceptualmente en el sumak kausay como legado ancestral, reforzamos asi
nuestra investigacion llegando a la conclusion de que el aprendizaje es mas
efectivo si el niflo interactua con el entorno, llegando a hacerlo mas suscepti-
ble ante este problema si tiene una relacion directa con el medio ambiente en
este caso, aportando asi todo su interés en el aprendizaje.

Otro de los temas de investigacion fue la importancia del disefio grafico en
materiales didacticos y la influencia que tiene este en el aprendizaje y desa-
rrollo de los nifios, esto se da siempre y cuando se tome en cuenta todas las
necesidades de ellos, es decir se debe realizar una investigacion sobre como
es su entorno y que les gusta de este, en cuanto a formas, colores, texturas

y todo lo que los rodea, llegando asi a obtener una gran informacién que nos
serviria para obtener excelentes resultados en cuanto al disefio y sobre todo
lograr que los nifios se sientan identificados con este.

El disefio y sus condicionantes como cromatica, tipografia, composicion, ilus-
tracion y otros guiaron la creacion del proyecto convirtiéndose en un producto
funcional.

Segunda etapa:

Esta etapa constituye la investigacion de campo con entrevistas a docentes de
escuelas, se realizo una actividad para definir el personaje vy el tipo de ilustra-
ron para el material didactico, con los nifios de 4to de basica de la escuela
particular Paulo Sexto. Se realizo un analisis de homologos de varios tipos
como cuentos, materiales didacticos y animaciones. Estos nos sirvieron como
guia para desarrollar y tomar decisiones en nuestro disefio.

Tercera etapa:

Esta etapa constituye la programacion, se basa en las condiciones de la inves-
tigacion y se fundamento bajo tres parametros: forma, funcion y tecnologia, los
cuales determinaron condicionantes para el desarrollo del material didactico,
se definié cada elemento de nuestro productos como: tipografia, cromatica,
ilustracion y otros.

Cuarta etapa:

Esta es la etapa final del proyecto que consiste en la creacion del disefio ba-
sandonos en las etapas anteriores, se sigue un proceso sistematico de boceta-
je, desde el mas basico, luego se escogio, se digitalizo, hasta llegar al disefio
final para la aplicacion de cada producto que conforma el material didactico.
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llustracion que ambienta al problemadtica que habla del medio ambiente

“Desde la aparicion del Homo sapiens hasta nuestros dias, el hombre ha man-
tenido una intima relacién con la naturaleza para la satisfaccion de sus nece-
sidades, relacion que paso6 de una total dependencia a una posicion de poder
sobre ella, y evoluciond desde la mas ciega mistificacion en épocas inmemo-
riales hasta la mas brutal depredacion caracteristica de nuestros dias.” (Lopez
Cabrera, 2008)

El hombre ha ido sacando provecho de la naturaleza segun las necesidades a
tenido con el pasar del tiempo, estas necesidades han ido cambiando, se han
vuelto lucrativas y llenas de poder, sin importar la explotacion a la tierra, a las
personas, al medio ambiente en general, se ha salido de las manos y hoy es
un problema trascendental.

El hombre como parte de la sociedad tiene un papel fundamental en la crea-
cion de una cultura ambiental y en el arraigo de una ética personal de consu-
mir solo lo necesario, no contaminar el medio, cuidar su entorno, y sobre todo
de difundir lo que conoce a la comunidad y puertas adentro, hablamos de la
familia y las costumbres, valores que se inculquen.

Dentro del hogar los nifios reciben las primeras influencias que determinaran
su comportamiento, influencias educativas con el mundo que les rodea, y se
forman las primeras nociones de lo que sera su concepcion del entorno y del
hombre.

La escuela es otro factor importante para el individuo ya que tratara de proble-
maticas ambientales siempre ligados con la educacion.
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50 umal Saumai

“Sumak kawsay es la voz de los pueblos kechwas para el buen vivir. El buen
vivir incorpora una dimension humana, ética y holistica al relacionamiento de
los seres humanos tanto con su propia historia cuanto con su naturaleza. El
buen vivir es una concepcion de la vida alejada de los parametros mas caros
de la modernidad y el crecimiento econdmico: el individualismo, la busqueda
del lucro, la relacion costo-beneficio como axiomatica social, la utilizacion de
la naturaleza, la relacion estratégica entre seres humanos, la mercantilizacion
total de todas las esferas de la vida humana, la violencia inherente al egoismo
del consumidor, etc. “ (ACOSTA, 2009)

El Sumak Kawsay es la cosmovision andina, como nuestros antepasados vivian
y se relacionaban con su entorno, siempre con un respeto Unico a la pacha
mama o madre tierra que les proveia de alimentos y vida, el Sumak Kawsay es
la armonia que hay entre el hombre y la naturaleza, el respeto y la reciprocidad
ante todo.

Es de importancia conocer que hoy en dia la constitucion ecuatoriana esta ba-
sada en el Sumak Kawsay haciendo que este término ancestral tenga vigencia
hoy en dia acoplandose a la actualidad, a los problemas a la cotidianidad.
Segun Acosta (2009) “El buen vivir constituye un paradigma de sociedad
sustentable basado en el acoplamiento equilibrado y equitativo entre economia
y naturaleza, de tal suerte que la vida entera esta garantizada para la especie
humana, en una relacion de reciprocidad entre seres humanos y naturaleza,

la especie humana, al garantizarse a si misma su continuidad, garantiza la
supervivencia de todo lo demas, haciendo que los ecosistemas mantengan su
equilibrio, un circulo virtuoso de ecologia viva.”

Esta estrecha relacion entre el ser humano y el ecosistema basado en visiones
ancestrales sera la raiz conceptual que nos permita dirigir un mejor vinculo

9 entre el nino — medio ambiente.
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Este proyecto segun Hurrel Silvia (2004) “La huerta escolar ademas, no solo
provee cierta cantidad de alimentos sino también orienta nuevos y mejores
habitos acerca de qué y cobmo comer para conservarse sano.”

El analisis que lleva este proyecto produce resultados excelentes, ya que por
medio de este se va a inculcar a producir a la comunidad huertas, empezan-
do con la instruccion de los nifios en la escuela, esto influird directamente

en todas las familias porque es un proyecto experimental en el &mbito de la
educacion.

Las huertas segun Hurrell y Pisos (2004)“...pueden ser un lugar de encuentro
y compromiso de toda la comunidad escolar.”, creando un lazo fuerte entre los
maestros, alumnos, padres y comunidad en general esto se da por muchas
razones ya sea porque el uno aprende del otro, aprendemos el significado de
la paciencia, de convivir, de compartir y sobre todo de aprender divirtiéndose
y obteniendo un resultado Util y positivo para el sembrador en este caso.

Para desarrollar este proyecto se tomdé en cuenta varios factores que debian
ser esenciales, el primero y méas importante fue la participacion e interés de

la comunidad, obteniendo este factor importantisimo se empez6 a realizar el
cronograma de actividades conjuntamente con ellos y a ver el material ade-
cuado, el espacio de tierra para el sembrio el cual podia ser en el exterior o
ambientado en algun lugar dentro de la casa, el personal debidamente instrui-
do el cual nos ayudara a guiar al resto de personas y las semillas escogidas
para la siembra.

Con todos estos elementos y con la incesante colaboracion de toda la comu-
nidad se obtuvo los resultados esperados, todos estaban contentos en todo el
proceso porque compartieron con todos, observaron que se puede aprender,
educar y motivar a las personas cuando se trabaja directamente en activida-
des experimentales, a pesar de que fue un proyecto un poco extenso por el
tiempo de produccion es decir hasta conseguir los frutos listos para ser con-
sumidos, todos quedaron satisfechos porque observaron que ellos pueden
ser los productores de sus propios alimentos y ademas todos sintieron que el
trabajo grupal los enriquecié como persona y los unié como familia.

AA A AAAAAAAAAAAAAAA Y




ROBLENATICA

Una buena educacion en los nifios garantiza un buen desarrollo en su vida,
esto implica un buen progreso psicomotor, perfeccionamiento de la percep-
cion sensorial y la adquisicion de habilidades mentales, llegando a una etapa
en la que el nifio solamente segun Diez y Celis (2010) “Perfeccionar su capa-
cidad mental para lograr, a partir de los once o doce afos, lo que se conoce
como pensamiento adulto o inteligencia formal.”

Al nacer el nifio no sabe nada, partir de ese momento ellos estan dispuestos
a aprender todo segun Diez y Celis (2010)“...posee unos deseos enormes de
alcanzar su objetivo y pone en ello el maximo interés del que es capaz.”

No resulta complicado educar a un nifio, pero todo lo que aprendan u obser-
ven va a venir del exterior, de su entorno es por ello que segun Diez y Celis
(2010) “La etapa escolar debe ser entretenida, divertida y estimulante.”, esto
es importante ya que asi el nifio disfruta mientras desarrolla su capacidad
intelectual.

Lo importante de todo este juego de aprendizaje es que adquiera nuevas des-
trezas que lo hagan pensar y razonar ya que segun Diez y Celis (2010) “Cuan-
do se aprende bien algo, lo aprendido pasa a formar parte del individuo y este
lo utiliza siempre que 10 necesite.”, con esto se espera que los nifios crezcan
desarrollando no solo su inteligencia sino con un gran interés en su entorno.

Diez y Celis nos dice “Segun los estudios mas avanzados de la psicologia evo-
lutiva, todos los nifios pasan por determinados periodos de desarrollo, en cam-
bio, no todos alcanzan los niveles adecuados.” Esto dependera siempre de
las oportunidades que se les dé a los nifios y de la estimulacion adecuada que
reciban del resto, porque los efectos que producen multiplican la inteligencia
de los nifios en todos Io ambitos. Un nifo esta en la capacidad de aprender
de todo, solo depende de que tan comprensivo sea para él, es decir el Unico
requisito es que el muestre interés en ello y asi demostrara toda su capacidad,
lo Unico que tenemos que hacer es aprovechar todo ese potencial.
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“Para estimular a un nifio en lo relacionado a su parte cognitiva en el tema de con-
servacion podria considerarse que pasado los dos afios podrian captar de mejor
manera aspectos educativos entorno al ambiente mas alla de su madre o padre.”
(DURAZNO, 2013)

Si bien es cierto que los nifios reciben la mayor educacion de sus padres, depen-
de del entorno en el que se desarrollen para desenvolverse ellos solos, uno de

los medios que interviene en ellos, es la escuela; esta se encarga de estimular los
aspectos sensoriales como el color, formas, aromas, tacto, utilizando medios como
materiales u otros medios didacticos con estos se ha visto que se obtiene mayo-
res resultados en cuanto a la relacion con su entorno.

Pero de qué manera interviene su aprendizaje, en la relacion con el medio am-
biente, pues mucho; ya que depende de cémo el nifio perciba o entienda las co-
sas que estan a su alrededor y como estas le pueden proteger o destruir, es como
él las va a desarrollar o actuar en contra o favor de estos.

Lo primero se debe hacer es fomentar desde el hogar la importancia que se mere-
ce, es decir hay que explicarles de una manera clara a los nifios para que sirve y
cudles son los beneficios de tenemos cuando sembramos una planta, explicando
cual es el cuidado que ellos deben tener con la naturaleza. Para lograr captar

su interés hay que hacer que ellos interactien directamente con esta, es decir
realizar ciertas actividades al aire libre reforzadas con el apoyo de su maestra o
padres que deben estar pendientes de ellos.

Una de las actividades innovadoras que se realizan hoy en dia en las escuelas,
es hacer que los nifios visiten areas verdes llenas de plantas y animales, esto les
ayuda para entender la importancia de este para los hombres, les empiezan a ex-
dlicar que contiene cada una de ellas, que necesita cada planta, cual es el cuida-
Jo que ellas se merecen, como ellas nos alimentan, como ellas nos curan, todas
estas cualidades que se les da a las plantas ayuda para que los nifios les den un
valor un significado para ellos, despertando asi el amor por la naturaleza mediante
el cuidado y la siembra de plantas.

“Este tipo de actividades es recomendable desde los siete afios de edad, esto se
da porque tienen las aptitudes y actitudes para realizar este tipo de trabajos, pero
sin olvidar que siempre deben tener una guia ya sean sus padres 0 maestros para
poderles explicar paso a paso lo que ellos tienen que realizar.”(DURAZNO, 2013)
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“La comprension de lo que se comparte y la integracion de quienes comparten
es una condicion general y necesaria para todos los tipos de comunicacion,
sea cual sea el numero de personas implicadas en ella: comunicacion inter-
personal, grupal, institucional o de masas; sea cual sea el objetivo que se pre-
tenda alcanzar por medio de la comunicacion: la difusion del conocimiento, la
promocion de cambios de actitudes, la modificacion de comportamientos’(...)
Arms, J. (2003).

Cuando nos comunicamos queremos transmitir un propoésito, este proposito es
posible con ayuda de la expresion y de la interpretacion.

Para que haya una respuesta al comunicarnos debemos saber transmitir el
mensaje, para ellos claridad y objetividad en el sera primordial, sin perder de
vista el objetivo que se desea transmitir. Por ello afirmamos que la comunica-
cion siempre tendré un fin. “La comunicacion crea comunidad sin anular la
individualidad, dandole el caracter personal”. (Arms, 2003)

La comunicacion con un objetivo claro puede llegar a cumplirlo, siempre
habré interpretaciones diversas por el complejo pensamiento humano, pero
direccionando el mensaje se podran sacar conclusiones que nos interesen.

Creemos en la comunicacion, su finalidad y logros conceptualmente estudia-
dos como significativo en el desarrollo de nuestros objetivos, al querer trans-
mitir de manera profunda un comunicado debemos reconocer los principios

basicos de la misma.
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“El aprendizaje educativo se dificulta cuando se utilizan materiales didacticos
elaborados sin tener en cuenta los principios del disefio grafico.” (RODRIGUEZ,
2009)

Se da esta situacion porque el disefio grafico es una disciplina abstracta y fisica

y conjuntamente con los materiales didacticos debe servir como un nexo entre el
conocimiento, en el desarrollo cognoscitivo y social del estudiante y una de las ra-
zones es porque gran parte de su formacion transcurre en los centros educativos.
Es por eso que el aprendizaje de los estudiantes tiene mejor resultado cuando es
transmitido a través de estos materiales ya sean impresos, fisicos o virtuales siento
una parte importante la presentacion del disefio 0 como se maneje el mismo, esto
les ayuda a los estudiantes a relacionarse directamente con la realidad y para ello
el profesor debe utilizar todos los métodos posibles para captar su atencion.

“En todo proceso educativo es preciso tener en cuenta que el medio ambiente es
una realidad compleja, dinamica y conflictiva.” (RODRIGUEZ MORENO, 2009),
es por eso que la educacion debe aportar y contribuir a que los nifios y adultos
entiendan estar realidad que vivimos hoy en dia el disefio gréfico es un medio de
comunicacion elemental en proyectos educacionales y en materiales didacticos,
pero esto no se da por si solo el disefiador, profesor y el estudiante deben tener
ciertos elementos como referentes para crear, transmitir y asimilar la informacion
por medio de estos elementos.

Podemos observar, que varios son los elementos que se debe tomar en cuenta al
momento de desarrollar un material didactico, para lograr despertar el interés, la
sensibilidad y la imaginacion de los estudiantes, utilizando formas e instrumentos
altamente comunicativos, participando de manera creativa con medios masivos de
comunicacion. Este tipo de aplicaciones en el &mbito educacional abre un campo
gigante al disefiador ya que se puede destacar en varios campos del disefio faci-
litando a la sociedad a una mejor aprendizaje de una manera distinta y dinamica,
no se debe olvidar que el resultado debe ser claro hacia el estudiante, para que
no falle el mensaje.
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En esta imagen podemos ver las diversas formas de utilizar las reticulas.

1

“Ambroise y Harris nos dicen que (2008)“La reticula constituye los cimientos
sobre los que se construye un disefio. Permite que el disefiador organice de
un modo efectivo varios elementos en una pagina.”

La reticula aporta una ayuda al disefiador para armar la estructura su disefio
mediante un orden, este brinda al diseflador mayor creatividad para obtener el
resultado esperado.

Principios fundamentales

“la reticula es el elemento basico con el que se crea un disefno.” (2008, p. 27).
Estos principios forman la anatomia de un disefio, estos son:

Regla de los tercios

Esta regla nos ayuda a situar elementos en puntos de atraccion dirigiendo la
atencion del lector hacia ellos, equilibrando la composicion.

Regla de los impares

Segun Ambrose y Harris (2008) “...que un numero impar de elementos en una
composicion resulta mas interesante que un numero par...”, esto se da por-
que crea puntos de atraccion o puntos focales en la composicion.La reticula
es el punto de partida por crear varios disefios, porgque nos ayuda a jugar con
la creatividad de la composicién, pero para obtener estos resultados creativos
existen varios tipos de reticulas, solo depende del disefiador que resultado
desea.

La reticula simétrica muestra las publicaciones rectas, es como si la una fuese
un reflejo de la otra comparten los mismos margenes y son ubicadas simétri-
camente.

Reticula asimétrica, esta nos permite trabajar de un modo creativo pero al
mismo tiempo nos ayuda a mantener una coherencia. Aqui se descompone
los modulos, esto ayuda al disefiador a proporcionar flexibilidad al situar los
elementos.

Reticula modular, en esta reticula se usan los médulos estos son reticulas ubi-
cada en una serie de bloque, estos se crean para dar un movimientos horizon-
tal y vertical.

Reticula compuesta, segun Ambroise y Harris “Las ideas y conceptos en que
se basan las simétricas, asimétricas y modulares pueden servir para crear una
reticula compuesta” (AMBROISE & HARRIS, 2008, p. 64). Esta combina los
distintos elementos proporcionando al disefiador una flexibilidad de crear com-
posiciones coherentes.

En las combinaciones de las reticulas se pueden alternar distintos elementos
como informacion, texto, tablas e imagenes; obteniendo disefios horizontales o
verticales para el lector.
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Forma y espacio

La percepcion dentro del disefio grafico que es la interpretacion de lo que
nuestros ojos ven y la recepcion de este hecho en nuestro cerebro, hace que
la vision se vuelva un ejercicio constante, por lo tanto la informacion adquirida
es innumerable.

Segun Dabner (2008) “El disefio grafico se realiza en su mayor parte dentro de
los confines de dos dimensiones (alto y ancho).”

La bidimensionalidad se vuelve mas compleja a medida que se aumenta un
ndmero de elementos, para querer transmitir mediante el disefio un mensaje
planteado, debemos cuidar que la complejidad antes hablada no se exceda o
al contrario sea escasa.

Imagen que describe la percepcion dentro del diserio gréafico.
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“Una forma siempre se percibe en relacion con el espacio en que se enmarca
y con las demas formas presentes en este. Todas las formas pertenecen a un
contexto de que no pueden aislarse. En general, se consideran positivas y el
espacio que las rodea negativo.” Dabner (2008)

La simetria es el equilibrio perfecto entre dos
partes 0 mas, la asimetria es todo lo contrario, son
partes desiguales que no estan equilibradas.

La tridimensionalidad es la ilusion de la profundi-
dad y volumen en el espacio, se desarrollé a princi-
pios del Renacimiento ltaliano con la perspectiva.
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Segun Dabner (2008) “El contenido del material y
la finalidad del disefio son factores principales a la
hora de decidir la fuente a utilizar.”

Todo depende de la finalidad que tengamos, la di-
reccidn que queramos que tenga la tipografia. Los
tipos de palo seco y los remates tienen mas fuerza
visual, si se los combina podemos tener resultados
que satisfagan a ambos gustos arménicamente.

16

Entender y seleccionar tipos de letra

“Desde la introduccion de las formas digitales de tipos, los disefiadores tienen
acceso a una gran cantidad de tipos de letras, 1o que hace imposible cono-
cerlas todas. Sin embargo estar familiarizado con la historia de un tipo siempre
representa una gran ventaja, ya que puede ayudar a la hora de armonizar las
caracteristicas de dicha letra con el contenido del texto.” Dabner (2008)

Es imposible conocer todos los tipos de letra existente, cada dia tenemos a

la mano una amplia gama que hace dificil la seleccion de la adecuada, para
estar un paso adelante, sobre todo por el factor tiempo, es importante conocer
la historia de algunas de ellas, con ello tenemos la seguridad de que nuestra

- paleta del tipos se ampliara y usaremos sin duda las mejores alternativas con

mas seguridad.
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http://www.alterexa.com/2012/03/the-indie-rock-coloring-book-
yellow-bird-project/
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“*Ambroise y Harris nos dicen que (2008)“La reticula constituye los cimien-

tos Utilizar tipos con remates o no cuando empleamos tipografia es un poco
problematico, los remates ayudan a guardar distancia entre los tipos, mientras
que la tipografia san serif o palo seco pueden llegar a tener el mismo objeti-
vo, todo depende de la costumbre del lector, la palo seco estéa asociado a la
vanguardia, mientras que la serif esta relacionada a la tradicion.

Los filetes tienen como funcion darle importancia a ciertas partes del texto,
ayuda a que la vista sea desplazada a cierto punto focal.

Los adornos se encargan de la parte estética, embellecen la pagina, puede
ser desde una tipografia fantasiosa hasta una tipografia donde se use iconos.
Para dar jerarquia y énfasis utilizando la tipografia podemos valernos de varias
opciones, entre ellas tenemos segun (Dabner, 2008) espacio, peso y forma.

El espacio seréa el adecuado segun el grosor de la tipografia, una letra negrita
necesitara mayor espaciado que una normal, también podemos jugar con los
grosores para darle mayor relevancia a lo gque queremos mostrar, una negrita
se podra utilizar para titulos y textos que se deseen dar relevancia mientras
gue un tipo normal se podria usar para el texto en general.

Hay que tener cuidado de no recargar a la tipografia, usar los elementos
disponibles con la finalidad de que sea estéticamente agradable pero a la vez
que no se pierda la legibilidad y la funcionalidad.

La tipografia ilustrativa ayuda a tener méas opciones en el momento de disefar,
podemos valernos de imagenes, fotografias, efectos visuales, podemos valer-
nos de muchos factores con tal de llevar la esencia del objetivo a la vista. Es
importante que esta interactle con el publico, que sea ludica, y que transmita
sobre todo.

El texto también puede convertirse en imagen, este puede tener el objetivo de
comunicar textual y visualmente a la vez.
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“LLa composicion debe considerarse tan importante como los elementos que
se utilizan para construir la imagen.”

La composicion es la estructura que construira la imagen y por lo tanto sera la
gue comunique lo que deseemos. Una de las formas de crear una composi-
cion es basandose en la seleccion aurea, esta se basa “(...) en una proporcion
fija entre los lados largos y cortos de un rectangulo, Dabner (2008) Podemos
variar la posicion de los elementos que se encuentren dentro de los rectangu-
los para tener diferentes resultados.

Todo depende del objetivo que nos planteemos, la simetria provoca serenidad
y tranquilidad en los elementos, mientras que la asimetria puede causar mayor
fluidez.

El color tiene muchas opciones para mezclarse
entre si, para poder manejar de mejor manera es-
tas amplias posibilidades se divide en tres formas
significativas: tono, luminosidad y saturacion.

“Un color puro, como el rojo o el azul, se conoce
como el tono. Un unico tono tiene muchas variacio-
nes de color puro, en una gradacion que va desde
claro a obscuro. El término para describir esta gra-
dacion se llama luminosidad’(...) Dabner (2008)

La saturacion es la intensidad del tono. Para un @
mejor empleo cromatico se puede utilizar el circulo
cromatico que ayuda a clasificar los colores. Circulo cromético.
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Avanzar y retroceder

Este es un efecto de color que nos ayuda a darle relevancia a algun objeto
que deseemos, relevancia en el sentido si deseamos que este objeto lo poda-
mos percibir mas de cerca que seria (avanzar) que los demas (retroceder).

Contraste simultaneo

Un color que contraste al que se encuentre a lado sera de mas facil distincion
gue uno que se encuentre en su propia gama, por lo tanto tendremos mayor
impacto a la vista.

Vibracion
Los colores que sean complementarios y que tengan igual luminosidad y alta
saturacion se dan entre si intensidad.

Peso

Los objetos con colores claros se vuelven livianos a la vista que los de color
mas obscuro, esto nos sirve para obtener algun efecto deseado.

Legibilidad Cromatica
Es una expresion que nos dice si algo se puede leer faciimente o no. Por ello
el color seré un factor muy importante para que el disefio sea claro.

“Una buena legibilidad cromatica se consigue cuando el color del fondo y el
de la imagen superpuesta son opuestos, por ejemplo el violeta sobre un fondo
blanco.” Dabner (2008)

El contraste es un factor importante, mientras mas contraste encontremos mas
legible se vuelve.

El color en las emociones y el lenguaje.
Los colores célidos provocan energia, alegria vitalidad, buena salud, etc.,
mientras que los frios llevan a percibir calma, serenidad, seriedad, estabilidad.

“Se sabe que los colores estas profundamente arraigados en la psicologia hu-
mana porque el lenguaje los utiliza con frecuencia para describir sentimientos”
Dabner (2008)
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Segun (Arms, 2003, p. 2) “En los libros propiamente informativos, para llamar
la atencion del visual del nifio, la capacidad de observacion o para acercarse
ludicamente a un tema determinado, se ofrece un mundo abigarrado y confu-
S0, en el que hay que descubrir algunos detalles escondidos”

Existen libros infantiles con tal cantidad de informacién que se vuelven recar-
gados, no existe un equilibrio entre la ilustracion y el texto, por ende no se
llega al mensaje que se desea trasmitir.

Al pensar que la ilustracion infantil debe ser llena de colores, texturas, for-
mas, etc. no pensamos en que debe cumplir una determinada funcién, y si va
acompafiada con texto es mucho mas complicado llegar a esta armonia.
Segun Icaza Roger, ilustrador infantil ecuatoriano “Hay que lograr una cone-
xion Unica entre esos dos puntos, el texto y la ilustracion, deben acoplarse y
complementarse el uno al otro, si no llegamos a ello no funcionaria el libro. Asi
de simple.”

La practica y el disefio basico, sus operaciones, el correcto uso de la tipogra-
fia, reticulas, cromatica, composicion, forma y espacio seran parametros que
determinaran los resultados esperados.

En el caso del estilo de ilustracion que se vaya a utilizar es libre, esta puede

. variar entre simple pasando por recargada, “Eso ya depende de cada ilustra-
dor, yo he pasado por muchas etapas, empecé creando imagenes muy carga-
das y llenas de color algo que he ido dejando con el tiempo. Me he dado que
no es necesario saber llenar sino saber contar, y eso puedes lograrlo con dos
trazos y un color. “Ilcaza Roger.
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Mason, adhesivo, 2008

Mason, el troquelado, 2008
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“Muchos de estos materiales se emplean ampliamente en la vida cotidiana
podemos encontrarlos con buena parte de ellos a lo largo del dia: al levan-
tarnos por la manana, en el trabajo o cuando volvemos a casa por la noche”
(MASON, 2008)

Gran parte de estos material se pueden aplicar el proceso de impresion es por
ello que con el pasar del tiempo hemos podido observar verdaderas innova-
ciones con esta amplia gama de posibilidades.

Algunos de los materiales que podemos nombrar no porgue sean los Unicos,
ya que las posibilidades son infinitas, entonces se nombraran aquellos mate-
riales basicos en el medio como el papel o papel de color, disponemos de va-
rios gramales, los cuales se encuentran sin ningun problema, segun (MASON,
2008) “ Los materiales adhesivos comenzaron como papeles engomados, pero
son el tiempo estos innovaron y hoy en dia podemos encontrarlos en varios
colores y acabados, este material es facil de manipular; otro de los materiales
que se usa con frecuencia es la madera, con la innovacion de la tecnologia se
puede tratar y dar varios usos a este material obteniendo los acabados desea-
dos. (MASON, 2008)

Los procesos graficos que disponemos también son infinitos y amplios, segun
Mason (MASON, 2008)“Estos procesos pueden abrir vias para alcanzar deter-
minadas niveles de creatividad”, es entonces que podemos lograr posibilida-
des interesantes sobre un mayor nimero de materiales con los procesos.

Uno de estos procesos es el packaging, con las nuevas oportunidades tec-
nolégicas podemos obtener resultados creativos el cual brinda un valor agre-
gado al producto ya que es la carta de presentacion.  Otro de los procesos,
es el troquelado este permite cortar varios materiales sin limitarnos en nuestro
disefio realizando corte y hendidos muy precisos siendo un apoyo a nuestra
creatividad.



La estampacion metalica es un proceso muy llamativo ya que es una técnica
de embellecimiento disponible en una variedad de colores en metalicos, no
se puede dejar de lado las titas segun (MASON, 2008)“Mas alla de los colo-
res Pantone o las tintas de cuatricromia convencionales, existe una seleccion
limitada de sistemas de tintas destinada a ser impresas sobre un material.”,
es decir si deseamos nuestro producto sea de buena calidad y ver que eso
se note en el producto, debemos utilizar las tintas adecuadas y si no se tiene
informacion sobre ello, se debe buscar una guia para solucionar estas inquie-
tudes y asi se obtendra los resultados esperados.

Mason, tintas, 2008
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HONOL060S

Forma - Buentos

1. Colorin colorado

Para la diagramacion utiliza una maqueta simple, para esto utilizan tres co-
lumnas horizontales, en la primera se coloca el texto el cual predomina por su
color, en las dos columnas siguientes se coloca la imagen, para esto utilizan
la ilustracion la misma tiene trazos fuertes pero se hace sutil por su cromatica,
llegando a tener una composicion armoénica. La composicion comparten los
mismos margenes y el estilo es infantil.

2. El libro inquieto

En la diagramacion utiliza una maqueta combinada, esta dividida en 3 co-

T lumnas horizontales y verticales, se utiliza la primera y segunda columna para
- C colocar el textos, utilizan una tipografia de fantasia y su posicion sigue el con-

torno de la ilustracion, esto se da porque su estilo es infantil.

Las imagenes que utilizan es solo ilustracion esta es simple y clara para que

los nifnos entiendan, la cromatica utilizada es calida a pesar de que predomina

el espacio en blanco.
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1. Granja

Funcionalmente este material didactico es innovador ya que utiliza troque-
les, la cromatica que utiliza es muy llamativa ya que la gama utilizada es de
colores claros ayudando al nifio a diferenciar una ilustracion de la otra, en la
tipografia utilizan la jerarquizacion para dar mayor importancia la nombre del
producto y luego al texto explicativo de lo que contiene la caja, para los dos
textos utilizan San Serif.

Su tamafio formato A3 es muy funcional, ya que al momento de abrirla cumple
dos funciones una de ellas es ser el embalaje y la otra funcion es que este se
transforma en un tablero este contiene una granja realizada en pop up esto
ayuda al nifo a observar de manera tridimensional la granja que muestra en
los cuentos, en la parte inferior como especie de cajones se encuentran dos
cuentos y un DVD interactivo, a pesar de que contiene varios elementos su
peso es muy liviano.

2. Caja de diversion

El formato de este material didactico es muy cémodo es de 22,5 x 18,5, esto
ayuda a tener mejor manejabilidad ya que tiene una division para cada pro-
ducto que se encuentra dentro de este ayudando al nifio a no tener problemas
al momento de utilizarlo, se abre de una manera facil como una carpeta dentro
de esta contiene un cuento, un libro de actividades, Pop up para que armen
los nifios, crayones y un CD de musica, la cromatica que utiliza es variada ya
que utiliza colores célidos frios para llamar la atencion de nifio, este producto
es liviano y por ultimo podemos destacar la tipografia que utilizan es San Serif,
utiliza una jerarquia para el nombre del producto y o que contiene esta es
clara para que sea legible y visible para su target.
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Animacion japonesa

Esta es una animacion japonesa en la que ensefia a los nifios las frutas me-
diante un juego de piezas que se arman, esto ayuda a los nifios a desarrollar
Su memoria.

AS

El medio que utilizan es el Internet, su emisor es un medio reconocido Youtu-
be, la duracién de esta animacion es de 2 minutos y 39 segundos, el software
que utilizan es Adobe After Effects.

riet

Este es un medio masivo que se utiliza hoy en dia para difundir este tipo de
animaciones educativas ayudando o brindando ayuda al resto de personas de
deseen utilizar este tipo de material, ya que los nifios captan mejor el mensaje
con este medio.

Salud ocupacional

Esta es una animacion realizada en Colombia para un proyecto, esta ensefia a
los ninos a comer saludable mediante una animacion con un nifio, este empie-
za a realizar algunas actividades para tener una vida saludable desde nifios,
inculcando a crecer sanos.

El medio que utilizan es el Internet, su emisor es Vimeo, la duracion de esta
animacion es de 2 minutos y 49 segundos, el software que utilizan es Adobe
After Effects.

Este es un medio masivo que se utiliza hoy en dia para difundir este tipo de
animaciones educativas ayudando o brindando ayuda al resto de personas de
deseen utilizar este tipo de material, ya que los nifios captan mejor el mensaje
con este medio.
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CONCLUSIONES

DEL DIRGNOSTICH.

Luego del anélisis y desarrollo del primer capitulo de nuestra tesis vimos que
la relacion que tiene el nifio con la naturaleza se define cuando él llega a ter
todas sus aptitudes y actitudes, esto empieza desde los 7 afios de edad, ellos
ya pueden entender los beneficios que la naturaleza le va a brindar, claro esto
sucede si el medio ambiente recibe buenos tratos por parte de los nifios, estos
tratos son inculcados por sus padres 0 maestros los cuales utilizaran varios
métodos o materiales para que el nifio capte o entienda de una forma clara el
mensaje.

En la investigacion se vio que el disefo grafico es la clave en los materiales
didacticos para nifos, para ello se deben aplicar ciertos parametros, por €so
hemos visto que la ilustracion con trazos simples e irregulares, esta es la ma-
nera mas facil de acceder o llamar la atencién del nifio, ya que para ellos es
complicado captar elementos saturados que podrian aturdirlo.

La paleta cromatica méas indicada para los nifios segun las investigaciones vy
comparaciones entre homaologos una mezcla entre los colores calidos vy frios,
esto crea que el nifio interactle entre estos dos ambientes. Los colores que
contrasten entre si nos serviran para llamar la atencion del nifio en ciertos
elementos que consideremos mas relevantes. En la composicion se vio que
la estructura basada en la asimetria, simetria y putos focales daréa dinamismo
a la diagramacion, para esto se tomara en cuenta a la reticula compuesta, en
angulo y diagonal para darle movimiento a los elementos.

En la investigacion se llegé a la conclusion de que la tipografia es un elemento
indispensable e importante, es por ello que se utilizara Serif, San Serif, tipogra-
fla de fantasia y tipografia ilustrativa, con estos tipos podemos dar jerarquia a
los textos, los cuales nos serviran para comunicar efectivamente el mensaje
con una buena legibilidad y legibilidad.

En el analisis de los procesos de impresion se tomara en cuenta todas las
posibilidades analizadas como: laser, adhesivos, madera, papel de color, pac-
kaging, telas, troquelado, acrilico, etc.; de esta manera evitamos limitarnos en
nuestra creatividad y en el resultado del prototipo.

Llegando asi a tener una idea clara sobre la probleméatica y sobre el disefio

para nuestro proyecto de tesis, alimentandonos de nuevos conocimientos y
técnicas para aplicarlo en nuestro tema.
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ROGRANACION

Edad: 7 a 9 afios.

Sexo: Femenino y masculino

Pals: Ecuador

Ciudad: Cuenca

Zona: Urbana

Religion: Catdlica

Nivel econdmico: medio, medio- alto, dependen totalmente de sus padres 0
representantes legales.

Habitos: consumo

Motivaciones: juegos, juguetes, dulces, comida chatarra, television, video
juegos, imaginacion, cuentos, escuela, cine, peliculas, pintar, dibujar, premios,
regalos, etc.

Nivel cultural: esta en crecimiento debido a su edad y corto aprendizaje.

Nivel de estudios: 3ro de basica

Criterios psicologicos: extrovertidos, divertidos, no se complican, fuertes, deci-
sivos, sentimentales, carifiosos, quieren hacer solos las cosas, tienen un amigo
imaginario, se adaptan rapido a un grupo, sentimentales, carinosos, respetan
a las personas mayores, creen en los super héroes, estan siempre en movi-
mientos, tienen miedo a los monstruos, les gusta jugar al aire libre, comparten
sus hazanas con otros, se sienten protegidos si estan cerca de sus padres.
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& Personal desingner

Luego de realizar las investigaciones pertinentes se llegoé a la definicion de
nuestro target, son nifios y ninas de entre 7 a 9 anos de edad, estan en tercero
de basica de primaria, residen en el Ecuador en la ciudad de Cuenca, estan
dentro de la zona urbana, pertenecen a la religion catélica inculcada por sus
padres desde pequefios, su nivel econémico es medio, medio — alto, estos de-
penden totalmente de sus padres ya que son ellos quienes toman las decisio-
\(€s, este target es consumista ya que desea comer u obtener todo lo que ve o
e le presenta y por lo general sus padres acceden a sus gustos para mante-
nerlos felices y tranquilos.

Las cosas que los motivan son los juegos, juguetes, dulces, comida, chatarra,
television, video juegos, cuentos, la escuela, cine, peliculas, pintar, dibujar,
siendo unos grandes negociadores ya que siempre obtienen premios o rega-
los si hacen las cosas bien u obedecen a sus padres se los piden.

Su nivel cultural esta en crecimiento ya que debido a su edad tienen un corto
aprendizaje. Estos nifios y niflas son extrovertidos, divertidos con todas las
persona a su alrededor, no se complican por nada por lo que los hace fuertes
ante ciertas decisiones, desean ser independientes por 10 que empiezan a de-
sarrollar ciertas actividades solos, tienden a respetar a las personas mayores
por ello son sentimentales y carifnosos son sus familiares, maestros y amigos,
son muy activos les gusta estar siempre en movimiento, jugar al aire libre, les
gustan toda clase de mascotas por lo que siempre estan queriendo una lle-
gandola a cuidar y a querer mucho, tiene un héroe preferido ya sea de ficcion
0 SU papa, es por €so que ellos se sienten seguros y protegidos cuando se
encuentran cerca de sus padres y unen sus lazos cuando realizan actividades
juntos que es lo que mas disfrutan.

D
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ROGRANACION

Cromatica: scusaala paleta cromética de los célidos, frios y los
colores contrastantes.

Tlpog rafia: se usara Serif, San - Serif, fantasiosa e ilustrativa.
Estilo: & estilo sera narrativo.

llustracion: infantil, siempre e irregular.

Reticulas: se utiizara la reticula compuesta, angulo y diagonal.
Com pOSiCién: se utilizara la simetria, asimetrias y puntos focales.
Trazos: simples e irregulares.

Elementos: se usan los elementos basicos como: punto, linea, plano,
contorno, textura.

130/

A A A AAAAAAAAAAAAAAA



1

ROGRANACION

Vi ) 7 as

fE “:'J q Cromatica: esta mezcla de colores calidos
' y frios lograra llamar la atencion del nifio y asf inte-
2 ractuar en estos dos ambientes y para puntos mas
relevantes se utilizan los contrastes y asi captar su
atencion a los mismos.

Ti POg rafia: se usa Serif, San Serif para dar
jerarguia a los textos, ademas se vio que la mas
indicada para los nifios porque les parece intere-
sante, divertida y capta su atencion es la fantasiosa
e ilustrativa.

ESt"O: Se usa el estilo narrativo porque todo
va a tener que ver siempre con el argumento.
llustracion: Se utiliza una ilustracion simple y con
trazos irregulares esto es porque al nifo no le gusta
ver elementos saturados porque lo aturden, enton-
ces con esta ilustracion fresca el nifio se siente en
Su entorno.

Reticulas: se utilizan esta variedad de
reticulas para darle movimiento a los elementos ya
que es para nifios y estos no tienen que ser estati-
COS.

CompOSiCi()n: Se utiliza estas composi-

ciones para dar dinamismo a la diagramacion.

Trazos: se usaran los trazos simples e irre-
gulares para no aturdir a los nifios y asi lograr que
ellos entiendan de una forma clara.

Flguras: Se usan todos estos elementos bé-
sicos para lograr una mejor composicion y asi no
limitarnos en nuestra creatividad.
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ROGRANACION

Medio: se usara la animacion en 2D.

Sofware: se utilizara el programa de Adobe After Effects y Flash-

Tecnologia: Estas seran alternativas como: laser, adhesivos, madera,
papel de color, packaging, telas, troquelado, acrilico, etc.

Tintas: Las que usaremos RGB y CMYK, para la animacién y para la im-
presion.

Sy
‘-"‘%"Proceso de impresi()n: Sera laser e impresion offset.
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El uso de los materiales didacticos son muy importantes en la educacion
contemporanea. El uso de los materiales didacticos son muy importantes

en la educacion contemporaneo, es por ello que se plantearon tres propuestas
para el desarrollo de nuestro proyecto.

Primera Ildea

Mochila, esta idea propone un mochila para los nifios que contenga todo el
material didactico dentro de ella, esta es multifuncional e innovadora no solo
por su presentacion sino también por uso de nuevos materiales logrando asi
nuevas formas que llamen la atencion del nifo. A pesar de su innovacion este
llega a ser accesible ya que existe la tecnologia para su elaboracion.

Segunda Idea

Caja, esta idea plantea una cajita feliz para los nifios esta se la puede llevar a
todos lados , dentro de este se encuentra el material didactico que es el cuen-
to, manual, toy, maceta y semillas. Este es multifuncional ya que las tapas de
la caja se despenden y esta se convierte en la maceta. Este es un aporte al
medio ambiente ya que se trata de evitar el desperdicio de materiales median-
te la reutilizacion de los mismos, llegando a ser accesible a nuestro target.

AA A AAAAAAAAAAAAAA A



Tercer Idea

Maletin, esta propuesta muestra una idea innovadora de como presentar un material didactico, trata de innovar desde su embalaje
mostrando una idea nostalgica de una maleta de los afios 50, esta contiene los objetos en la parte interior, llega a ser multifuncional
ya que el puede utilizar esta maleta para guardar cualquier objeto aparte de el material didactico.

Luego de un proceso de analisis de las tres propuestas, para ver cual es su factibilidad e innovacion tanto en el disefio como en los
materiales, se escogio6 la propuesta tres.

Dinamica

Este maletin le va a pertenecer a un nifio, el cual participara en las actividades que se encuentran dentro de este como: existe un
orden que debe seguir el nifio, primero debe leer el cuento, luego procedera a ver la animacion y por ultimo realizara la actividad de
siembra del manual.

Contenido

Una maleta rectangular, la cual contiene un cuento, un manual de actividad, un troquel, un toy con las semillas y en la parte exterior el
link de la animacion.

Justificacion

Se escogio la tercera idea por ser la mas innovadora y factible a la hora de ensefiar, ya que el nifio desarrolla la observaciéon, manipu-
lacion, aprendizaje y

razonamiento. Ademas dispone de mas elementos a disefiar como son: escenas, personajes, mascota, embalaje y productos edito-
riales que es el cuento y el manual de actividades.
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Para la definicion del personaje se tomo en cuenta la actividad con los nifios,
ellos ayudaron para definir al zorro como personaje del material didactico.

Se disefio el personaje correspondientes, siguiendo un proceso de bocetacion
y vectorizacion.

El personaje tiene un estilo infantil, alegre , trazos simples e irregulares. La
caracteristica de la mascota es ser el portavoz para sembrar y cuidar el medio
ambiente.

VVVVVVVVVVVVVVVVVV
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Luego de este proceso se escogioé al zorro indicado que hiva con todas las
caracteristicas definidas anteriormente, logrando asi que los nifios se sientan
identificados con esta mascota, luego se prosigui¢ a digitalizarlo.

Boceto del zorro seleccionado.

Zorro digitalizado en varias posiciones y acciones, lo que se queria lograr con
_ -+ estoes que los nifos se identifiqguen con esta mascota que la sientan parte de
. Su entorno y que sus caracteristicas sean parte de su imaginacion algunas
de esas son: los trazos irregulares, la cromatica de colores frios y calidos, que
sea extraordinario, que tenga poderes, que sea amable, que tenga sUper po-
deres, que camine y que vuele. Llegando asfi a obtener a atuc principe de los
zorros, el nombre se dio para dar mas énfasis a lo nuestro, a nuestros antepa-
I sados, traduciendo la palabra zorro al quechua es Atuc .

La mision de Atuc es ensenar a los nifilos a cuidar el medio ambiente, me-
diante la siembra, mostrandoles una comparacion de como seria la tierra si la
cuidamos o si la destruimos.
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Zorro digitalizado en varias posiciones y acciones, lo que se queria lograr con
esto es que los nifios se identifiquen con esta mascota que la sientan parte de
. Su-entorno y que sus caracteristicas sean parte de su imaginacion algunas
. - deesas son: los trazos irregulares, la cromatica de colores frios y calidos, que
. . sea extraordinario, que tenga poderes, que sea amable, que tenga super po-
deres, que camine y que vuele. Llegando asf a obtener a Atdc principe de los
. = . zorros, el nombre se dio para dar mas énfasis a lo nuestro, a nuestros antepa-
« + sados, traduciendo la palabra zorro al quechua es Atdc .

La mision de Atudc es ensenar a los nifios a cuidar el medio ambiente, me-
diante la siembra, mostrandoles una comparacion de como seria la tierra si la
cuidamos o si la destruimos.
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Luego de tener definida la mascota, se procedié a desarrollar el cuento, para
este se realizaron varios bocetos, para las escenas estas cuentan la histo-
ria de Atuc el principe de los zorros el papel que toma en nuestro planeta de
ensefiar a los nifos a cuidar el medio ambiente, evitando destruir la naturale-
za. Todo esto se desarrolla en guapondelig lo que hoy es Cuenca, tomando
asi lugares que forman parte de nuestra historia y haciéndolos parte de esta
historia.

I:':‘r ﬁ..'luun anndo BInE el

VVVVVVVVV VVVVVVVVV



'YL

qﬂlﬂ* mchs afes, cuando los hnmanoes
eramos poguitos, antes de que las montanas
se llenen de casas v los rios de basora, antes
de que el viento ponga nombre a Ias cosas,
vivin Jtiic, principse de s ormos del gran
valle de Guapondehg, goe era of antigoo
b de o gue hoy s Cuaenca,

r.'fﬁl.f:,:.. ¢l 2ormTo, era Yinjere ¥ pregunton.
Preguntando ¥ preguntando, al sol, al
arroye, # W luna, descobrio guoe la vida es
una linea de agoa como un rio, v gue tocks
b seres, sin impartar si eran Zorros, plan-
tas, hormigas o humanos solamente somos
golas en esa gran linea de la vida, N mas nd
1008 importantes.
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tﬁamhiﬁl le contaron e esa W de agup
gue ex b vidn, necesiia de las plantas para con-
Bimuar existiendn. “Sin plantas, yo no puedo
hacer gue la terra se caliente solo hasta donde ] : E
Ia gente aguante” e contd el sol; “Sin plantas . *
ni darbaoles, vo no tendrin a quienes regar, v tal
ver inoncaria tn casa porqoe ya nada me con-
trolaria’ le dijo el rio; “Sin plantas noe tendna- -
mos nada que comer™ le dijeron en coro todos
los animiakes que encontraba a su paso, o .' . .
-' I'h' r* L H 5 .
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I:u.m din abiie Nend una bolsa con todas los

seamillas gquoe pudo, v salio por s camanos del
mundo con el firme proposito de que ponca le
falten plantas a b terra. Por mochos lngares
fue sembrando sus plantas. Arboles magnificos
de Guinen dejd sembrados cerca del mar, v de
Reina Claudia cerca de los vios que van al mar;
plantas de maiz v de col morada dejd jonto a
bos poblados, por si los necesitaba, asi como
hrotes de aguacate y de trigo.# 00
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Eﬂn embargo, io sups b gue en el

Yalle donde habin nacido, kb gente empend
a cortar sus darbobes, a pisar sus plantas v a
desaparecer sus semillas, Tanto se habin
demorado en volver, gue hasta su casa
habian pintado con odro cobor, Madie le
hize mncho chso cuando regreso, oon si
holsa de semillas v su capa, luego de muocho
sembrar por el mundo.

Dradit. excepto los nifos ¥ las ninas. Porgue
dice ka leyenda que los ninos todayia conocen el
lenguaje del viento y de los sorros. Con ellos,

c&htl:..r.-l'i'-l.'llp-i'l'lfl la alegria ¥ la esperanza, Mucho
habia visto el principe de los zorros en sus
viajes. Muochas historias benia para compartir
con s nifkos gue desde entonees tambbén busen-
roan ung bolsa de semillas para avodar o Adae en
su mision. La primera de las historias gue Jubiec
les cuenta cuando siembran tiene gue ver con el
rio de la vida. Ese que inicia con ona semillita
recién sembrada.
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. a vida, necesita de las plantas para con-

inuar existiendo. “Sin plantas, yo no puedo

hacer que la tierra se caliente solo hasta donde

la gente aguante™ le conto el sol; “Sin plantas

ni arboles, }0 no tendria a quienes regar, y tal
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Para el desarrollo del manual tanto en el boceto como al momento de digitali-
zar, se utilizé los mismo recursos gréficos del cuento y la mista tipografia, esto
ayudara a tener un sistema gréfico entre los productos.

C&era tu maceta, esta se
encuentra dentro de la
maleta. Para ello desprén-
dela del troquel y pega sus
| pestaiias con abundante
goma plastico, puede ser

UHU o solucion.

|
« ejasecar a tu maceta
por 20 minutos, asegirate
de que no haya bordes que
s#=-1a goma no haya cubierto.

#:
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S oloca la maceta con las
semillas en un lugar ilumi-
nado, puede ser dentro o
Cluera de tu casa.

6.Urlerte tierra abonada

en tu maceta, procura que
esta esté casi llena.

« @)ealiza un pequeno

hoyo con tus dedos dentro . * : ﬂ (.0 olvides de cuidar a tu
de la tierra, este debe ser. planta y de regarla una
hasta la mitad ¢ de la vez al dOJa.

maceta. CuJ i
¥ “ na vez reallzado el

hoyo, coloca las semillas
de la manzanilla y cibre- I C
las con la tierra.

uy prontoverCdsala
manzanilla crecer, y

podrCds disCOrutade sus
beneOicios.

_Q %iega un poco de agua,
hasta humedecer la tierra,

| procura que no seaen
exceso.
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ploca la maceta con las
semillas en un lugar ilumi-
nado, puede ser dentro o

fuera de tu casa.

-(X‘o olvides de cuidar a tu
planta y de regarla una
~ vez al dia.

manzanilla crecer, y
podras disfrutar desus
beneficios.
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A NIVEL DE BOCETO
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Espacio de trabajo: | Estindar

Proyecto * : "y [Composicién: Comp 2 | v

Comp2 +« Compl <« zorrolrasterizado.ai Comp. 1 e

£ a | 0.0 d8

-12.0

=24.0

-36.0
=L -48.0 d8

-24.0

o | [ ¢ Previsualizacién - =

Nombre a 47| Tipa Tamafo | Durack M 4l B Ik o e

1‘- Capa 1/...0s.ai M Disefio ...tor 1.4 MB -y - o Optiones previc WM T
71 Capa 2/...0s.ai B Disefio..tor 1.4 MB < i J . >
= Omitir  Resolucién
[-f Comp 3 Composi...n A g . .

s : Autom. ¥
Bl estudio . apu.mp3 Audio e.. P3 6.3 MB
=] fondo Composi...n
i fondo capas Carpeta
[—f guapondelig Composi...n

10003921 B Completa Camara activa | v [4Vistas| v | 5 [F] 0 &

& Pintar >

Nombre de origen Moda Mate seguim. Primaria

Sélido Negro 2 Normal @ [Ninguno

I Normal _ Ninguno ¥ ® [Ninguno
Ei Titulo.mp3 Ninguno
= ernamentos Normal G Ninguno
Bi Misica ...ue.mp3 Ninguno
Normal Ninguno

Ninguno

t Niveles de audio
Forma de onda

Forma de onda

‘Conmutar definidores / modos

Espacio de trabajo: ' Estindar

Proyecto = iy ['Composicién: Comp 2 | v
Comp2 |« Compl < -zorrolrasterizado.ai Comp. 1 0.0 12.0 dB
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El objetivo de nuestro proyecto fue aportar con el mejoramiento de la
relacion del nifo con el medio ambiente, dirigido para ninfos y nifias de
7 a 8 afos de edad, sin descriminacion economica, se utilizé al disefio
grafico como medio para el desarrollo del material didactico.

Después de superar las fases del proceso de realizacion del proyecto,
se puede decir que se cumplio con los objetivos planteados, ya que se
disefio un material didactico que cumple con la funcion de ensefiar a
los nifios a cuidar el medio ambiente , mediante una manera innovadora
que desarrolla en el nifio su intelecto, motricidad y razonamiento, me-
diante la siembra.

Al ser un diseno dirigido a nifios podemos decir que fue un gran reto
para nosotras, pero al mismo tiempo nos ensefidé ha conocer, interesar-
nos y respetar a los ninos, traduciendo este conocimiento en un dise-
Ao acorde al contexto y necesidades del usuario, abriendo asi nuevos
horizontes como disefiadoras y seres humanos.

El tiempo que dedicamos a este proyecto nos exigio estar enfocadas
ha no perder nuestros objetivos, para elaborar un producto que refleje
nuestro empeno y dedicacion.

Al ser un equipo, logramos completar nuestras fortalezas como disefa-
doras y organizar un ritmo de trabajo donde cada una entreg6 el 110%
de su energia, por esta razén estamos orgullosas de haber completado
nuestro proyecto satisfactoriamente, demostrando que cada segundo
de nuestro esfuerzo valié la pena.

Al momento de reproducir nuestro producto, no tuvimos dificultad algu-

na ya que contamos con la tecnologia y los materiales para su desarro-
llo, haciéndolo de este un material didactico accesible en el mercado.
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Es esencial al momento de trabajar con niflos conocer, informarse he
introducirse en su entorno, de una forma adecuada y respetuosa. Al
ser este un trabajo multidisciplinarlo, se necesita la informacion de las
fuentes adecuadas como Psicélogos, Socidlogos, Docentes y los nifios,
para obtener el desarrollo adecuado del proyecto.

De esta forma se logré un aporte al mejoramiento del nifio con le medio
ambiente mediante la siembra, llegando a ellos de una forma innovado-
ray educativa.

En todo el proceso nos mantuvimos motivadas, ya que el tema de tesis
gue se desarrollo nos incentivo a dar todo nuestro potencial y energia,
ampliando asi nuestros conocimientos
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1. llustracion: Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=263520727117705&se-
t=a.185861108217001.45767.185855644884214&type=1&theater

2. llustracién: Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=269749433161501&se-
t=pb.185855644884214.-2207520000.1371917955.&type=3&theater

3. llustracion: Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=266372163499228&se-
t=pb.185855644884214.-2207520000.1371918518.&type=3&theater

4. llustracién: Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=291784550957989&se-
t=pb.185855644884214.-2207520000.1371919330.&type=3&theater

5. llustracion: Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=297610077042103&se-
t=pb.185855644884214.-2207520000.1371919330.&type=38&src=https%3A%2F%2Ffbcd
n-sphotos-c-a.akamaihd.net%2Fhphotos-ak-prn1%2F601796_297610077042103_19630
61233_n.jpg&size=570%2C719

6. llustraciéon: Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=263520727117705&se-
t=a.185861108217001.45767.185855644884214&type=1&theater

7. llustracion: Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=210885059047939&se-
t=a.186147434855035.45887.185855644884214&type=3&theater

8. http://recursos.cnice.mec.es/fp/artes/ut.php?familia_id=5&ci-
clo_id=1&modulo_id=1&unidad_id=133&menu_id=1590&padre_id=0&submenu_id=2
847&pagestoyen=9&ncab=3.1&contadort=8

9. https://www.facebook.com/pages/The-Chitas-Clitoris/184334104922844

10. https://www.facebook.com/photo.php?fbid=405238289499090&se-
t=a.438471192842466.96204.184334104922844&type=38&src=https%3A%2F%2Ffbcdn-s
photos-d-a.akamaihd.net%2Fhphotos-ak-ash3%2F533000_405238289499090_9820923
84_n.jpg&size=590%2C832

11. http://neuropuerto.blogspot.com/

12. llustracion de Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=207916099344835&se-
t=a.186147434855035.45887.185855644884214&type=3&src=https%3A%2F%2Ffbcdn-s
photos-g-a.akamaihd.net%2Fhphotos-ak-prn2%2F705647_207916099344835_6828114
03_o.jpg&smallsrc=https%3A%2F%2Ffbcdn-sphotos-g-a.akamaihd.net%2Fhphotos-ak-f
rc1%2F484229_207916099344835_682811403_n.jpg&size=964%2C808

13. http://einailustracion.wordpress.com/author/minatinta/

14. http://www.alterexa.com/2012/03/the-indie-rock-coloring-book-yellow-bird-project/

15. http://bonemorenoart.wordpress.com/category/informacion-basi-
ca/el-color/el-circulo-cromatico/

16. https://www.facebook.com/photo.php?fbid=487735627916022&se-
t=a.202027893153465.46957.184334104922844&type=3&theater

17. llustracién de Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=241075336028911&se-
t=pb.185855644884214.-2207520000.1371927177 &type=3&theater

18. Mason, adhesivo, 2008

19. Mason, el troquelado, 2008

20. Mason, estampa metalica, 2008
22. Mason, tintas, 2008

23. llustracién de Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=186498904819888&se-
t=pb.185855644884214.-2207520000.1372030870.&type=3&theater

24. llustracién de Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=233596580110120&se-
t=pb.185855644884214.-2207520000.1372087920.&type=3&src=https%3A%2F%2Ffbcd
n-sphotos-h-a.akamaihd.net%2Fhphotos-ak-ash4%2F295459_233596580110120_13475
57999 _n.jpg&size=850%2C692

25. llustracién de Roger Ycaza
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=224064284396683&se-
t=pb.185855644884214.-2207520000.1372087920.&type=3&src=https%3A%2F%2Ffbcd
n-sphotos-g-a.akamaihd.net%2Fhphotos-ak-prn1%2F46461_224064284396683_122885
8500_n.jpg&size=850%2C697
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