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ABSTRACT
DESIGN AND ILLUSTRATION: EDITORIAL DESIGN OF A PRODUCT

THAT DOCUMENTS INFORMATION OF LOCAL ILLUSTRATORS

Nowadays, illustration plays an important role in the field of design. There is no material that
encompasses the biographical profiles, works, and contacts of nascent illustrators of our city. This
is one of the reasons that this project started. Another reason is personal, since my achievements
‘as an illustrator have not been published. This project aims at showing the achievements of
Cuenca’s illustrators by using editorial design and its elements. | suggest the publication of a work
carried out from the perspective of a passionate designer involved in making illustrations.

Key words:
lllustration
Graphic design
Editorial

Biographical profile

Diego Ochoa
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—— RESUMEN ——

Hoy en dia la ilustracion juega un papel importante en el
disefio. Enlalocalidad no existe unmaterial que abarque
perfiles biograficos, trabajos, contactos de los ilustra-
dores emergentes. Esa es una de la razones por las
cuales se inicio este proyecto, la segunda es personal ya
que no he tenido la oportunidad de ser publicado como
ilustrador. El proyecto que se plantea intenta mostrar el
trabajo de estas personas, utilizando el disefio editorial
con sus elementos, proponiendo una publicacion reali-
zada desde la mirada de un disefiador apasionado y

hacedor de ilustracion.






— UBJEIVIS —

0. GENERAL

Promover y generar el interes en la ilustracion, a traves de un docu-
mento editorial, de Informacion biografica y trabajos de los ilustra-
dores locales.

0. ESPECIFICOS

- Recopilar informacion sobre los ilustradores a nivel local.

- Disefiar editorialmente la informacion recopilada.




~—— INTRODUCCION —

El siguiente proyecto nace de una problematica la falta de informa-
cion de ilustradores, ya que en la sociedad en la que vivimos, existe
poco conocimiento de lo que significa la ilustracion. Si se consulta
en un ambiente cotidiano a personas comunes, muy pocas lograran
acercarse al menos un poco a la definicion concreta, para la mayoria
de las personas, ilustrar, no es mas que tener un lapiz y un papel y
dibujar lo primero que se viene a lamente, dando asiun valor desme-
recido al trabajo de quien lo realiza.

La localidad, tiene ilustradores muy buenos, que hasta han llega-
do a ser una influencia directa para las nuevas generaciones de los
mismos, ilustrar no es sélo rayar un papel, "a traves de su obra, el
ilustrador nos acompafia desde antes de nacer, en la imagen de la
tarjetita de invitacion al baby shower, pasando por el libro infantil, el
texto escolar, la historieta, la tira comica del periddico, el peluche, el
icono de la computadora, o la pantalla del celular y hasta en nuestra
despedida terrena es probable que el anuncio de condolencia se vea

iluminado por un disefio u ornamento realizado por un ilustrador”
(llustres llustradores, 2011, p.7.)

Pero se los desconoce, por no existir un material biografico en el
cual se pueda observar los diferentes trabajos que han realizado,
sus contactos, etc. Por la razon que ejecute este proyecto que tiene
como fin, investigar a ilustradores que actualmente se estan desa-
rrollando en el medio, para su generar un producto editorial que do-
cumente la informacion de ellos.

En este documento tiene 4 etapas que son:

La primera parte es investigacion teorica que abarca principalmen-
te conceptos de llustracion, tipos de ilustracion su clasificacion, su
importancia, etc. paralelamente se ven conceptos de disefio edito-
rial y sus elementos como formato, margenes, columnas, folios, etc.
Otros factores importantes que se estudian son la tipografia, color,
imagen, su aplicacion e importancia en el disefio editorial.

La segunda parte se constituye de una fase de diagnostico que con-
siste en un analisis de homdlogos que ayudara a tomar decisiones
previas al proceso de disefio, el estudio de los mismos se realiza
bajo los parametros de forma, funciény tecnologia.

La tercera fase es la programacion del proyecto donde se definen
bases para el proceso de disefio, estableciendo parametros como
cromatica, tipografia, imagen, formato, diagramaciény concrecion.

Durante el proceso de investigacion, se selecciono a 30 ilustradores
locales, a los cuales se tuvo que entrevistarlos para darles a cono-
cer de lo que trataba el proyecto (contento por conocer a muchos
referentes, ahora ya colegas de ilustracion). Después de conseguir
la informacidn se procedi¢ a la etapa final el disefio, en la cual se
aplico todos los conocimientos recopilados, desarrollando lamarca,
disefio y diagramacion del libro, que como nombre tiene “Bitacora".

Imagen de la ilustracion (tributo a daft punk) del autor.






“A través de su historia y su necesidad de comunicacion, el hombre
ha ideado diversas maneras de transmitir y recibir ideas, sentimien-
tos y emociones. Siempre han encontrado la forma de expresion

adecuada a su esencia. Una de las técnicas mas antiguas usadas
para expresar ideas, es el dibujo. Aun en el altamente especializado
mundo de nuestros dias, el dibujo sigue siendo un efectivo vehiculo
de comunicacion utilizado en diversas areas de conocimiento.

El dibujo ha cambiado en el tiempo, nuevos materiales, instrumen-

tos y tecnologia, han ocasionado que, se haya convertido en disci-
plina, altamente especializada, llamada ilustracion” (peigado Azaria, 2010,
Mundo Negociable)

Hoy endia la ilustracidn es un elemento de composicidn en el campo
del disefio en sus diferentes ramas como textiles, graficos, objetos,
interiores, etc.

La ilustracidn esta vinculada con palabras, frases, oraciones, parra-
fos, etc., desde muy pequefios hemos estado rodeados de ilustra-
cion aplicada en distintos soportes como cuentos ilustrados, jugue-

tes, cdmic, carteles, anuncios, revistas, etc, dandonos una forma

eficaz de comunicacion “una imagen, vale mas que mil palabras .
Elilustrador tiene un objetivo, el de interpretar una idea y plasmarla
graficamente, la ilustracidn puede dividirse en 3 clases que son:

Imagen del boceto (monster hipster) del autor:

ﬂmarco tedrico =—
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PRIMERA BLASE

“llustraciones que narra la historia completa sin necesidad de

titulo, texto niinscripcion alguna que sirva de guia. Las porta-
das derevistas y las sobrecubiertas de libros son ejemplos de
este tipo de ilustracion” (romero, 2011, p.4-5)

SEGUNDA BLASE

iehezpieczne
zwiqzki
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“La segunda es la que ilustra un titulo, o que visualiza un slo-
gan o cualquier mensaje escrito destinado a acompariar el
cuadro, por lo tanto su funcion consiste en dar mayor fuerza al

mensaje.Lanarraciony lailustracion trabajan conjuntamente.
A este grupo pertenecen las ilustraciones de con texto corto,

letreros, tarjetas de propaganda, anuncios y revistas” (Romero,
2011, p.475)

.Y POR ESO, 51N MOTINOS
PARA \IVIR, OBEDECE EL GRITO

[ERUERA BLASE

“Es aquella en la que la narracion contada por el cuadro en si
es incompleta; su intencidn evidente es despertar la curiosi-
dad, intrigar al lector, para que este encuentre larespuesta en

el texto que la acompana. Muchos anuncios obedecen a este
plan, para asegurar la lectura del texto, ya que si la historia
estuviera expresada completamente en ilustracion seria po-
sible que se omitiera leer el texto” (romero, 2011 p.4-5)

ﬂmarco tedrico=—




Las principales aplicaciones de la ilustracidn que se exponen

acontinuacion son consideradas dreas de especializacion por
su demanda comercial y el orden en que se presentan no im-
plica unajerarquizacion.

| .PUBLICITARIA:

% “Lailustracion empleada en publicidad promociona y genera ven-
ey ta de productos y servicios. Esta se realiza con base en una in-
vestigacion de mercado; la caracteristica fundamental de dichas
ilustraciones es que, son rapidas de apreciar y entender. En este
N campo, tienensoluciones degranimpacto, seinvierte tiempoyes-
trategias en anuncios y promocionales, siempre buscando la ver-
satilidad y eficiencia ante el consumidor” (Azaric, 2010, Mundo Negaciable)

£
|.EDITORIAL:

“Lailustracion editorial se refiere basicamente a crear ima-
genes para los medios impresos concentrados en periodi-
cos, revistas y libros principalmente”. (Azaric 2010, Mundo Negociable)

0
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grived, Ripopons grealyo “Por lo general este tipo de ilustracidn, pretende dar a cono-

noted for their well known
intelligence; studies have

cer con detalle lo que se expresa en el texto. Por ejemplo
grabados de anatomia o ingenier(a” (4-aria 2010, Mundo Negociable)

shown that they are able
to remember the solution

to tasks up to three vears.

Ol llustracion de la pelicula (Sky Fall - portada de la revista Picnic).
02/llustracicn de la revista (Wysokie Obcasy Extra).
03llustracion del comic (Calviny Hobbes).
04./lustracion de lapublicidad de (Ray Barn, Never Hide).
05.llustracion del artista Obey (portada de larevista Time).
06./lustracion cientifica huesos de animales.
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Ahora bien en el campo de la
ilustracion el ilustrador como
tal debe tener presente:

ﬂmarco teorico =—

LA .
OBSERVACION

“Laobservacidn es el método clasico de investigacion, ademas es la
manera bdsica por medio de la cual obtenemos informacidn acerca
del mundo que nos rodea.
Eneste sentido, la observacidn es de suma importancia no sélo para
la ilustracidn sino para todo el Disefio Grafico, sin ella es imposible
manejar un lenguaje visual ni mucho menos crear imagenes.
Para ilustrar, la observacion se ubica como primer paso, es nece-
saria para configurar nuestras imagenes, la composicion, el temay
el color estan regidos bajo ésta, por ejemplo sabemos que el color
esta sujeto a leyes naturales que rigen el tono, la luz y la sombra, sin
la observacion seriaimposible saberlo y aplicarlo. La observacion es
la clave para comprender” (romero, 2011, p.6)

LA
MEMORIA

“La memoria es la capacidad que permite retener y recordar, me-
diante procesos asociativos, inconscientes, sensaciones, impresio-
nes, ideas y conceptos previamente experimentados, asi como toda

la informacidn que se ha aprendido conscientemente.
La memoria es el segundo paso, después de la observacion dentro
de la ilustracion. Nos permite retener lo que ya hemos observado
del mundo que nos rodea, nos conecta con otras imagenes y nos
hace crear otras a través de lo que ya hemos visto o vivido anterior-
mente. GUARDA LO OBSERVADOQ'. (romero, 2011, p.6)

Al
REGISTRO

“El registro es entonces el tercer paso, observamos, guardamos en
la memoria y registramos; registrar es dejar huella palpable de los
procesos ya mencionados, es dejar fisicamente, con un material
determinado la imagen. Para esto es recomendable llevar con no-
sotros una libreta de apuntes o bocetos, que se ocupara cada vez
que se quiera dejar las impresiones de lo observado en el momento
mismo en que ocurren o poner lo registrado en la memoria de lo que
ya observamos o experenciamos"” (Romero, 2011 p.6)
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Imagen de la ilustracion (mostacho) del autor.

il
ILUSTRADOR:

“Los ilustradores contemporaneos se ganan la vida creando
material grafico para su uso en libros de nifios, publicidad,
periddicos, revistas y la web. El estildgrafo, la tinta y el aero-

grafo, han sido reemplazados en buena parte por los ordena-

dores, herramienta que domina la industria hoy en dia, muchos
ilustradores siguen usando herramientas tradicionales en la
actualidad.

Unilustrador es un artista grafico que se especializa en la me-
jora de la comunicacion escrita por medio de representacio-
nes visuales que corresponden al contenido del texto asocia-
do” (Quifiones, 2012, scribd)

—marco tedrico ﬂ






LA ILUSTRACION
SU IMPORTANCIA

“Hoy endialailustracion se a ganado un puesto importante, lamisma
tiene la capacidad de registrar épocas en distintos ambitos como
politicos, sociales, econémicos, culturales, etc. Se nota el avance y
transformacion que ha tenido a lo largo del tiempo.
Eneldisefo lailustracion vande lamano, por esarazon me arriesgo a
decir que lailustracion nunca va a desaparecer a lo contrario seguira
en un proceso de evolucidn con nuevas técnicas, herramientas, etc,
dandonos otra vista del universo ilustrado” (romerc,2013,achsign)

“Otrogranvalor que hay que reconocerle alailustracidn es su capaci-
dad de dejarnos registros politicos, sociales, econdmicos y cultura-
les de cada época. Claramente detectamos los avances tecnoldgicos

en lo que a produccion grafica se refiere; observando el desarrollo
progresivo de los diversos sistemas de impresidn. Ejm de ello son las
ilustraciones de Alicia en el pais de las Maravillas . vering 7 8 9

También nos muestran las ilustraciones de cada época tipos huma-
nos, o bien, el modo en que nos vemos a nosotros mismos y los mo-
delos que nos son impuestos, La ilustracion nos invita a explorar y

nos habla, mas alld de sus formas, quedan todos invitados a dejarse
tentar por la frutilla del postre” (Costa 2012 Foroaifa) ver img 10,11

07 Alicia en le Pai's de las Maravillas por: Sir John Tenniel(1820-1914).
08 llustracion realizada por: Arthur Rackaham (1867-1939).
09.Fragmento ilustrado de la pelicula de Tim Burton (2010).

10.llustracion de la tipica chica de Divito (1914-1969).

11.Mujer prototipica de Dana Gibson (186,7-1944).

%]

Lalmagen de la siguiente pagina es una ilustracion de Frida Kahlo
por Fab Ciraolo publicada en la revista lescalier mag de Cuenca.

—marco tedrico ﬂ
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“El disefio editorial es la rama del disefio grafico que se espe- expresar el mensaje del contenido, que tenga valor estético y
cializa en la maquetacion y composicion de distintas publica- que impulse comercialmente a la publicacion”. (Buitron 2010 ensayos)
ciones tales como libros, revistas o periddicos. Incluye la rea-

lizacién de la grédfica interior y exterior de los textos, siempre

teniendo en cuenta un eje estético ligado al concepto que defi- : : JaHes , o
ne a cada publicacién y teniendo en cuenta las condiciones de tivo de tener una sistematizacion por medio de la creacion de

impresion y de recepcidn. Los profesionales dedicados al dise- magquetas que se rigen a diferentes criterios como orden, esté-
Ao editorial buscan por sobre todas las cosas lograr una unidad tica, legibilidad, jerarquia y otros, consiguiendo resultados re-

armdnica entre el texto, laimagen y diagramacidn, que permita sultados innovadores y creativos.

Considero al Disefio Editorial un factor importante que poten-
ciara la informacidn recopilada de los ilustradores, con el obje-

ﬂmarco tedrico =—



DISEND
DE UN LIBRO

"Un libro es un modo de organizacidn y presentacion de multi-

"El disefio de libros tiene una triple funcion: debe reflejar el texto
y, con él, el objetivo del autor de una manera eficaz y de acuerdo ples unidades de informacion en un solo continente. Sea me-
con su sentido. Debe adecuarse al lector y, finalmente, producir diante compilacion de vifietas relacionadas, aplicacidn de un
un libro hermoso sin que trascienda a un primer plano la intencion orden secuencial o cualquier modo de combinacidn aleatoria
de lograr un bello disefio” (xapr2015 p.4) de unidades de informacion un libro se convierte en la suma de
sus partes " (Ambrose-Harris, 2006, p.10)

Para la creacidn de un libro, se debe pensar en todo, diagrama-
cion, formato, tipografia, elementos grafico, etc. sobretodo
tener en cuenta el objetivo primordial del libro que es el de co-

municar, a continuacion las partes de un libro.
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12-17. Libro para el Museo de Bellas Artes de Budapest. Este es el
primer volumen de una serie de libros de teoria de museo.
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SOLUTION

EL
FORMATO

"De la finalidad y la manuabilidad que debe caracterizar al libro para comodidad
del usuario, se deriva el formato de aquél” (xop-2013 p4)

"Las consideraciones que hay que tomar en cuenta al decir el formato del libro
estan la cantidad de informacidon que se va a presentar, el tiempo de vida que se
espera que tenga el producto y, por supuesto, factores como el publico al que va

destinado y el coste” (Ambrose-Harris, 2006, p.10)

18, Polesis catalogo doblado.
19. Coleccion de libros sobre literatura
ggﬁ;ﬁgﬁ”{%fem Revisto bimensuol Elformato es un elemento clave para las dimensiones de la publicacion, es impor-
21 Catalogo Gadget. Formato Ad. tante tener definido el formato ya que el disefio se limitara de acuerdo a dicho
/fef‘/f rocure enjormato de peridcicopara formato. Hay que tener en cuenta el medioambiente, se puede llegar a definir un
formato que optimice el papel y reduccion del desperdicio.

23.Biombo un libro de formato de acordedn.

ﬂmarco tedrico =—



ARQUITECTURA
JE LA PAGINA

Enlacreacidnde unlibro, es necesario tener presente los siguientes

elementos margen, columnas, medianil, linea base, folios, estos no
pueden ser visibles pero si perceptible, estas caracteristicas esta-
bleceran la composicidn de imagenes, textos, numeracidn, etc.

1%/ L

MARGENES:

Es la zona que enmarca el texto
o imagenes, en algunos casos
se propone que no tengan ese
espacio vaclo, los margenes son
internos, externos, superiores,
inferiores.

24. lesis de licenciatura, 55 cosas,
Elperfeccionismo en la Sociedad de
Desermperio.

COLUMNAS:

Las columnas, son un modo de
ordenar verticalmente el texto N
enelespacio de lapagina. Se les e

dio ese nombre, por su aparien- H__,__s-"" s
cia que es alta, mas que ancha. S i
=L 3 .-'___‘_.‘._,..-ﬁ.___._..
— = .-'-"‘- ._- .
- ¥ -\-"::--.-"""- e,
N\
e N
= ,::_._:. = e\ -
i e -
e g o -
...":.‘_;-_:.'\-"I . . e -_..._. -
- - L = ]
25 Revista 99U centrada en e - ,.a-:",..a-""" a2 ".-J =
carreras creativas. a:"_:"':':_.. P \
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MEDTANIL:

Es un elemento de organizacion
este ayuda a que las colum-
nas tengan una distancia entre
ellas, causando que el usuario,

no tenga problemas de lectura.

HOW TO HACK
YOUR JOB

26. Revista 99U centrada en
carreras creativas.

LINEA BASE:

Todo texto tiene una linea pa-
ralela imaginaria, es utilizada
como guia, para asegurar la ali-

neacidn del texto y a su vez las
columnas.
| >

fa i
hasienda u

POr mas de ¢
01 1060 f mundo

Jna obra conhumor ¢ ma
ser fiumana al epfre

////////ﬁ/////////nm,r T

ESTRENDS
27.Paginainterior de una revista 27 1 96 ] 1 983
de temdtica teatral. SLonRes EN RO &L

FOLIOS:

La mayoria de los productos
editoriales tiene su numeracion,
que se lo observa en la parte in-
ferior o superior, en sus esqui-
nas, o en el medio. Existen folios
explicativos, como los del diario
que aparte de darte el numero
de hoja, te dice en que seccion
de la publicacidn te encuentras.

28 Manual se utilizo elementos grdficos que
hacen alusicn al video, como es el caso de la
numeracion.
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la imagen anterior muestra el contenido de
la (Nueva Enciclopedia Planeta)

51.Uno de diez carteles tipogrdficos inspira-
dos en Milton Glase

ﬂmarco tedrico =—

LA )
TIPOGRAFIA

“Latipografiaes elmedio porel que se dauna forma visual aunaidea
escrita. La seleccion de la forma visual puede afectar de forma dras-
tica a la legibilidad de la idea escrita y a la sensacion que despierte
en el lector debido a los cientos, por no decir miles de familias tipo-
graficas.
La tipografia establece el tono de un cuerpo de texto, por lo que se
debe escoger un tipo de letra apropiado y acorde con el mensaje que
se presentay el publico al que va dirigido” Ambrose. 2003 p. 57

Latipografia es una de las partes mas importantes ya que siun pro-
ducto editorial no permitiera leer su contenido, no conseguiria su
objetivo simplemente no funcionara. De dicho elemento se tiene en

cuenta su tamafio, su forma, su composicidn con las que podemos
satisfacer al usuario en su legibilidad (Capacidad o posibilidad de
ser leido, por su claridad).




% INTERLINEADO:

Al igual que el espaciado, esto
mejorara la legibilidad, es el
espacio que existe entre cada
linea de texto, esto se mide en
puntos. Se tendra en cuenta al
momento de la diagramacion,
para establecer un espaciado
que no afecte a la legibilidad del
usuario.

52 Make it Better 'Hazlo mejor’un trabajo
de animacion y tipografia de Sebastian
Baptista

5 ESPACIADO:

Es la relacidn que guarda entre
letra y letra, en base a su ancho
y alto del cuerpo para facilitar
su legibilidad. Es otro factor a
tomar en cuenta en la diagrama-
cidn y seleccion de tipografia.

52 Banner publicitario de Emotion Froof
rimel de mujer.

ALINEADD:

Esto determinara desde que
margen fluird el texto, puede ser
izquierda, derecha, centrado,

justificado, se loempleapara es-
tablecer jerarquia. Este elemen-
to con el tamafio de la tipografia

it —ﬁt jugara un papel importante en la
COLLABORATING PARTHERS FOUNDING PARTNERS < é/i aggrama gég P
E_m_ 54. Obras Journal es una publicacion trimes-

tral que se centraen larelacion entre las
empresas ylas artes.
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Otro elemento principal es laimagen, un representacidn visual de un

objeto real o imaginario, esta tiene 2 clases: vectoriales y rasteriza-
das.

ﬂmarco tedrico =—

5. imagen pixelada de un atardecer.
56. ilustracidn vectorial realizada en csb.
57 fotografia b/n de una cémara

RASTERIZADAG: VECTORIALES: FOTOGRAFIA:

Son imdgenes compuesta por A diferencia de las rasterizadas, Por medio de la misma hay
un grupo de pixeles, este tipode  guardan su informacion en atri- como tener un registro visual
imagenes no son editables y son  butos matematicos que contro-  de lo capturado, lugares, cosas,

de resolucidn fija, cuando se las  lan la posicidn, el color, laforma,  retratos, etc. A través de esta
escala, su calidad baja etc. Es por eso que estas son  podemos comunicar muchas co-
(se pixelan). editables, sin perder la calidad. sas como emociones, historias,
conceptos, etc.

La imagen en este proyecto debe ser de muy alta calidad, ya que
sera un medio impreso y lo que menos se quiere es ver algo pixela-
do, se determinara un parémetro de calidad para los trabajos de los

ilustradores y las fotos de perfil. Esa es larazon por la cual se pedira
que los archivos sean no menos de 250dpi para garantizar una buen
resultado al imprimir.



My Kuler Theme

la siguiente imagen es una fotografia de la
(Nueva Enciclopedia Planeta).

interfaz de la aplicacion de kuler de adobe,
donde nos permite crear paletas de color.

FL
COLOR

“Conocemos muchos mas sentimientos que colores. Por eso,
cada color puede producir muchos efectos distintos, a menu-
do contradictorios. Un mismo color actua en cada ocasion de
manera diferente. El mismo rojo puede resultar erdtico o bru-
tal, inoportuno o noble” (Heller 2004, 4)

El disefiador dispone de una amplia variedad de colores, que
pueden ser casi un numero infinito de combinaciones. El co-
lor es una parte importante para la realizacidn de un producto

editorial, ya que estos afectan el estado de animo de los lecto-
res, cada color denota un significado en el contexto en el que
se encuentre.

—marco tedrico ﬂ
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ANALISIS
HOMOLOGOS

Esto son los datos mas relevantes del andlisis bajo los parametros
de forma, funcidn y tecnologia.

Primer homologo a analizar es una edicion Casa da Musica Book pro-
grama anual de 2011, con mas de 300 paginas con todos los concier-
tos, festivales y eventos. verimg 29-31

FUNGION TECNOLOGIA

GRIGORI

“SOKOLOV

-

i
=
=

/ / LIER [ ] [ LBro [ | [ LIBRO |
e e — ) T i L T —
[ Tpograria [ San Serif [ | MENSAJE [ perfiles de los artistas I IMPRESION / Offset /
/ CROMATICA / armonia en tonos opacos / / TIPOGRAFIA / jerarquia y variacién segtin / / #TINTAS I Cuatricromia +2 especiales/
su funcidn / MATERIAL / P. couché mate 150 gr /

Utiliza un formato estandarizado, / JERARQUIA / de la informacion / ACABADO / tintas especial /
lo cual permite montar una maque-
ta rigida en su diagramacion, esto , , . ' ' '
variagdependiendogd o e La tipografia cumple un papel muy impor- Como acabados, tiene una tinta especial

tos compositivos. Tiene una jerar- tante ya que segmenta el contenido segin €1 la po'rtfda, y laca reservada en algunas
: i i i ili- paginas internas.
quia tanto en la tipografia como en la importancia del mismo, la maqueta utili-  P3g
la cromatica zada es simple, nombre del artista, fecha,
’ obra, informacidén, manejando un parecido
al género literario del libro de cocina.

se tendra en cuenta la jerarquizacidn de la tipografia y acabados
para el producto a disefar.




Segundo homologo a analizar es un manual el ‘Flathates Manual’
ofrece la informacidn sobre el tema de flatting proporciona res-
puestas y orientaciones. verimg. 32-34

FORMA FUNCION TECNOLOGIA

LIBRO | [ LIBRO [ [ [ LIBRO /
/ FORMATO / 18x227¢cm / / OBJETIVO I guia para nivelado / / FORMATO / 18x22,7cm /
/ ORIENTACION / Horizontal / / TIPOGRAFIA / Jerarquia dependiendo de / / IMPRESION l Offset /
j i su funcion . :
/ CZZ?W[,;Q,;';I;A / S[tan Sern; . / CROMATICA I Alto contraste / I # TINTAS I F()_'uat[rlcron:ia /
/ / SELUELERS / / JERARQUIA / titulo, subtitulos, contenido / / MATERIAL / apefcouche 15081 /
Tiene una diagramacion variable con Unlibro con tapa dura, su contenido cosido

elementos fuertes e importantes Cr ométicarpg{vte y f{Png éﬁcamente exis-  dando un producto editorial de alta calidad
como el tipo de letra, tamafio y color. ~ t€ una posicion de importancia sobre la  en sus acabados e impresion.
Su disefo tiene un alto contraste cro-  informacion.
matico que ordena la informacion.
este homologo nos da una idea de la cromatica que puede llevar el
producto a disefiar, también de referente para el disefio de la por-
tadilla del libro al igual que la jerarquizacidn en los textos.
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FUNCION TECNOLOGIA

[ [ LBRO ] | | LIBRO [ [ | LIBRD |
FORMATO 29,7x21cm OBJETIO diario
: | FORMATO | 29.7x21cm [
[ ORIENTACION | Horizontal / / TIPOGRAFIA /Jerarquiadependiendode / TVMPRESION / Offeet /
[ TIPOGRAFIA | San Serif [ , su funcidn ——
/CRUMATICA / —— / / CROMATICA Ivariada / # TINTAS / Cuatricromia /
| PORTADA | troquel - variacicn en portadas| / MATERIAL / Papel couche 150 gr /
[ PACKAGING | Cartdn- troquel |

Un libro que colecciona proyectos E| objetivo de este libro es el de separar

realizados por el Dis. Stefan Sag- |os trabajos segun la tematica, en los 15 fo-  El libro es un packaging que en su interior

meister, con contenido variado en sus

lletos que conforman el libro, cada folleto  se encuentran los 15 folletos de diferentes

15 folletos teniendo una diagramacion puede o no funcionar como la portada. temas. el mismo tiene una troquel en su

muy variada.

CONCLUSION

portada que lo hace intercambiable.

Este homologo nos abrid una variedad de acabados que se pueden
lograr hoy endia, y pensar enun posible Packaging para el producto.

HOMOLOGOS

Los homdlogos analizados tenian un formato estandarizado, con
una orientacion de lectura vertical, variantes de las familias tipo-
graficas, un alto contraste en la cromatica segun la tematica, todos
los contenidos tienen una jerarquizacion en su maquetacion y dia-
gramacion, son productos editoriales basicamente convencionales
impresos en offset, con pasta dura, tintas y acabados especiales en
algunos casos.

laimagen de la siguiente pagina es una foto-
grafia de los materiales de pintura del autor.






PARTIDO, DE

DISEND

Hemos concluido con la etapa de investigacion y analisis de los homdlogos,
se obtuvo una conclusién que otorgo pautas para seguir con el proceso de
disefio, sin antes mencionar cual es nuestro publico meta (target).

TARGET:

Este termino hace referencia
para designar al publico meta,
al que se quiere dirigir, un pro-

ducto, campafia o servicio. A
continuacion mostrare los da-
tos de mi Persona Design.

: 3v mea 10 de un ps/b/e usuario del lbro,
como se veria el person design del producto.

Pertenece a un nivel socioecondmico medio, medio-alto, es un profesional o estudiante,
ligado al disefio, tiene interés en musica, ilustracion, disefio, cine, etc.

Else llama ROBERTO, es un estudiante de disefio, el se encuentra registrado en varias re-
des sociales como pinterest, tumblr, behance, donde tiene como objetivo ver las tenden-
cias de la ilustracion, disefio, arte, etc. de la contemporaneidad, utiliza Facebook y twitter
para estar comunicado con sus amigos, compartiendo links de todo un poco, también lo
utiliza para seguir como fan a las cosas que admira como artistas de musica, peliculas, se-
ries, etc.,.
ROBERTO se auto educa, en los temas que lo inspiran, todo esto lo realiza en su laptop
Mac, que a su ves le sirve para cumplir las exigencias de la universidad, y realizar alguno
que otro trabajo como freelance.

Dedica se dedica a dibujar, lo hace cuando existe la oportunidad como en clases, transpor-

te, casa, etc. Elregala a sus amigos pequefios dibujos que ah realizado en su tiempo libre,
el lleva una vida activa disfruta del momento como fiestas, deporte, juegos, musica, arte,
concursos, cine, etc.




3 IDEAS DEL PROBUCTO | T e,

De un principio se definid un producto editorial, por esa razdn se realizo un lluvia de ideas para selec-

cionar que producto en larama editorial, estas 3 fueron las mas representativas, se procedid a deter-
minar la idea final por medio de ciertos parémetros como relevancia, innovacidn, trascendencia, etc. la
idea que cumple con estas especificaciones fue el libro.

#1 Sketchbook #7 LIBRU i Balendaﬂu

- EooNe
'n 'o'o'l A

39 N N AN l.‘w

| PARAMETROS | wora: | | parAmETROS | Wora: | | PARAMETROS | woma: |
/relevancia/problematica / 3 / /relevancia/problematica / 5 / /relevancia/problematica / 3 /

/ factibilidad de realizacidn / 5 / / factibilidad de realizacién / 5 / / factibilidad de realizacién / 4 /

/ trascendencia / 3 / / trascendencia / 5 / / trascendencia / 4 /
/ innovacion / 3 / / innovacion / 5 / / innovacion / 5 /
/ TOTAL: / 14 / / TOTAL: / 20 / / TOTAL: / 16 /

— programaciénﬂ



Una ves seleccionado el producto editorial a disefiar, se establecid el contenido del mismo que mos-
trara la fotografia del ilustrador, nombres, apellidos, seuddnimo, contacto(mail), galeria(web),
3trabajos, preguntas y respuestas.

bocetos del contenido del libro

CONTENIDO DEL LIBRO
Para la seleccidn de los ilustradores que formarian parte del libro se realizo una bisqueda de los
mismos por medio de contactos y el boca boca, como resultado se alcanzo un numero de 157 ilus-
tradores, los cuales fueron sometidos a un parémetro que fue se estan desarrollando en el medio
como tal, otro factor fundamental fue el tiempo que iba a tomar realizar las entrevistas, por esa
razon se limito en un numero de 30 ilustradores.

Una ves obtenida la lista definitiva se procedio a una investigacion cuantitativa que me permitira
examinar datos de manera mas especifica, realizando una entrevista a cada ilustrador la misma
que sera de baja estructura para que sea mas dindmica y asi poder conseguir mas informacion, se

formulo las siguientes preguntas para cada uno.
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a continuacion el cuestionario de la entrevista.

NOMBRE COMPLETO:

SEUDONIMO:

EDAD:

PROFESION:

E-MAIL:

WEB/GALERIA:

; QUIEN ERES, QUE HACES?

; CUENTANOS DE TU VIDA, COMO TE METISTE EN EL MUNDO DEL DISENO, ILUSTRACION?
;DONDE TE VES DENTRO DE 10 ANOS?

;CUANTO TIEMPO SE NECESITA PARA PRODUCIR UNA ILUSTRACION TUYA. DESDE EL CONCEPTO HASTA EL ARTE FINAL, DINOS TU PROCES0?
;QUIEN TE INSPIRA ARTISTICAMENTE?

;A QUIENES ADMIRAS (NO NECESARIAMENTE RELACIONADO CON LA ILUSTRACION)?

;TIENES ALGUNA ILUSTRACION FAVORITA ENTRE TODAS LAS QUE HAS REALIZADO, PORQUE.?
;CUAL HA SIDO TU MAYOR LOGRO EN CUALQUIER AMBITO?

; QUE OBRA(PINTURA, ESCULTURA, EDIFICIO, ETC.) YA EXISTENTE TE HUBIERA GUSTADO CREAR?
;RECOMIENDANOS ALGO QUE TE GUSTE, CUALQUIER COSA, QUE CREAS QUE MERECE SER CONOCIDO?
; QUE CONSEJO DARIAS A CUALQUIER ASPIRANTE A ILUSTRADOR?

;EN QUE TRABAJO SONASTE DE PEQUENO, EJM BOMBERO, POLICIA ETC.?

;NOMERO FAVORITO, POR QUE?

;SERIE, PROGRAMA, NOVELA, LO QUE SEA CON RESPECTO A LA TV, CANAL DE YOUTUBE, FAVORITA?
; QUE COSAS TE GUSTA HACER?

;COMIDA FAVORITA?

3 UN DEFECTO TUY0?

;CUAL SERIATU ULTIMO DESEO DE LA LAMPARA MAGICA,?

;CANCION, GRUPO, FAVORITA? NEGRA NOCHE, SABINA

3SI NO TUVIERAS PAPEL NI PINTURAS, NI COMPU, CON QUE ILUSTRARAS, ?

;TIENES ALGUNA CICATRIZ FISICA, COMO TE LA HICISTE?

;COMO DESCRIBES LO QUE HACES, TU ARTE.?

;QUE ES LO QUE NO TE GUSTA EN CUALQUIER AMBITO?

;ALGO QUE QUIERAS DECIR QUE NO SE TE HA PREGUNTADO PERO MERECE SER CONOCIDO?




Al ya haber realizado la '
etapa de investigacion y de

andlisis de homdlogos, se

procedioé a definir partidos El tiene una gran versatilidad de documentar la informacion obtenida de la in-
de disefio que otorgaran vestigacion, al ser un producto tangible tiene mas valorizacidn que cualquier
ciertos pardmetros a seguir otro, posee un mayor tiempo de vida a comparacion de libros digitales, en
para la ultima fase el disefo. tema de acabados se puede lograr mayor innovacion.
Estos son:

42 UnLibro biogrdfico sobre el Rey
del Rock Elvis Fresley.

FORMATO

Este es un elemento clave que se debe tomar en cuenta al momento de reali-
zarun producto editorial en este caso unlibro, ya que esta enlazado con la fun-
cion del producto, puede estar limitado por causas econdmicas, en lo posible

se pensara en la mayor optimizacion de materiales.

43. FOOD.CHOCOLATE DESIGN. es un
proyecto gue habla de comida.
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DMATICA

La cromatica tendra un papel muy importante en el producto, su funcion es el de ayudar a organizar
los datos o estructuras del libro, se tendrd en cuenta la jerarquia de textos, informacion importante
y crear recorrido visual.
La cromatica debera ir ligada al concepto del libro, por esa razon se utilizaran colores que no compi-
tan con los trabajos de los ilustradores evitando un desorden cromatico.

44. llustracion parala exposicidn 100 libros
paraluchar contra el analfabetismo’

TIPOGRAFIA

La tipografia es un tema importante en el disefio editorial y mas aun en un libro de informativo, debo
garantizar la legibilidad y leibilidad (la capacidad de comprender una composicidn con el minimo de
cansancio), de todo su contenido, para la seleccion de la o las tipografias se tomara en cuenta que

tengan una familia amplia, con variedad en sus caracteristicas (light, bold, cursive), esto ayudara a la
jerarquizacion de los textos y una organizacion.

45, cartel tipogrdfico ‘amo la tipografia’

— programaciénﬂ



DIAGRAMACION

En este punto los resultados de los homdlogos nos dieron pautas, como realizar maquetas dinami-
cas, utilizar elementos graficos variados, crear recorridos visuales, diagramacion intuitiva. Con esto
se pretende conseguir un buen producto editorial para el publico meta.

46. serie de folletos de
escritores.

CONCRECION

jac! .e ?Igh
ot

Al serunlibro informativo que mostrara los trabajos de los ilustradores locales, es importante tener
un excelente calidad, esto va ligado a sus acabados, se tendra en cuenta, que la tapa debe ser semi-
rigida para lograr una flexibilidad, y durabilidad del producto, en su interior puede ser de un gramaje
medio.
Es primordial tener una impresion full color ya que la cromatica de los ilustradores es variada. Para
garantizar la vida util del producto se pensara en un embalaje que cumpla su objetivo proteger.

47. packaging y monografia de una
de las obras mds importantes del 47
Arquitecto Francisco Mangado
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llustracion de Mariela Barzallo el
naugrafo.

MARCA DEL LIBRD

Con el analisis de los homdlogos, se noto algo en comun, todos los libros tienen un titulo, un nom-

bre, por los cual se buscd unnombre para el libro y a su vez generar la marca del mismo, el objetivo
de la marca es generar un sistema para la aplicacion de otras publicaciones con el mismo tono de
contenido.

Se busco algo que este ligado al tema de registro, recopilacion, exploracion, etc, se realizo una
lluvia de ideas, hasta tener la adecuada que fue BITACORA.

El cuaderno de bitacora, donde los navegantes relataban el desarrollo de sus viajes para dejar,
bitacora es, en la actualidad, un cuaderno o publicacién que permite llevar un registro.

primeros bocetos solo
. % N
con tipografia







Frimeros bocetos aldpiz, del
logotipo

Se comenzo con boceto a lapiz y papel, todas las ideas que se fue-
ron ocurriendo para el logotipo, se comenzo utilizando la primera
letra de Bitacora.




Bocetos aldpiz del logo.

No teniendo buenos resultados con la primera letra (B), se proce-
did a la utilizacion de toda la palabra Bitacora, con algunos iconos
de referentes al mar, barco, piratas, etc.

—-diseﬁoﬂ



Bocetos con pinturarojay lapiz, del logotipo Bitdcora.

Obteniendo buenas ideas con la palabra, se comenzd a jugar con
los iconos y palabra completa, se probo con la letra (T) pero no se
tuvo un buen agrado.




Bocetos conpinturarojay ldpiz.

Se prosiguid con la utilizacion de elementos graficos que ayuda-
ran a la comunicacion del logo como la circunferencia que es un
abstracto de una brujula, al igual se comenzo a desfragmentar la

palabra en silabas BI-TA-CO-RA y en letras B-T-C-O.

—-diseﬁoﬂ
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Ultimos bocetos del logo, el boceto final del
logo en laparte inferior izquierda.

Se manejo el desfragmento de la palabra en sus primeras letras

de cada silaba B-T-C-O, con 2 3 elementos graficos 2 arpones cru-
zados y el circulo que los encierra, se pasara a la etapa de
digitalizacion.




. = N Y%
Bitacora BITAXTORA 3@( Bitacora
AN

B> C  soricora

Bitacora BITACORR BITACORA

Los bocetos digitalizados en csb.

Se manejo el desfragmento de la palabra en sus primeras letras
de cada silaba B-T-C-O, con 2 3 elementos graficos 2 arpones cru-

zados y el circulo que los encierra, se pasara a la etapa de

digitalizacion.

[CONDGRAFIA

Ya digitalizado las elementos graficos como el circulo que repre-
senta una brujula abstracta, los iconos de que cruzan son arpones,
en conjunto forman un escudo que dara personalidad al logotipo

final.
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CUEFGHIJKLM - ABCDEFGHIJKLM  ABCDEFGHIJKLM
PURSTYWXYZ  NOPQRSTVWXYZ NOPQRSTVWXYZ

EDEFGH\JKLM ﬁ%EFBHIJKLM ABCDEFGHIJKLIM

URSTVINKY/ ORSTVWXYZ  NOPQRSTVWXYZ

12540673830 1234567830 1234567330

Ltpgfjg pplmptt llg
lizar una familia fR Bld cumple con los

Igbldd mmqt fmltpgf

BITACORA— —BITACORA— —BITACORA— —BITACORA

CUENCA - - QuIto - « VECTORIAL - - COMIC

SISTEMA

pon istema flexible d erdo I ecesidad es-
t n ser bita’cora cuencana, bita q t 0 su ves ser
mas especificos como bitacora vector I b tac mic.

AD
N

AB
NU




C=0% C=0%
M=0% M=0%

Y =0% Y =0%

K=100% K=0%

CROMATICA

Se determind una paleta cromatica basica, b/n porque nos brinda
una seriedad, sobriedad, aplicabilidad.

B X C

R

BITACORA

Logo final, Bitacora.

-—diseﬁoﬂ



25¢cm

A

20cm

FORMATO

Para determinar el mismo se tomo en cuenta, que las ilustraciones

debian verse claras, al igual que la informacion de cada ilustrador,
aligual de lo que se concluyo con el anélisis de los homdlogos, por
lo cual se planteo este formato vertical de 20cm x 25cm.




S 1T A

<r

Frimeros bocetos de la diagramacion, a
[dpiz.

Teniendo en cuanta el formato se procedid al bocetaje de la es-
tructura de la pagina, teniendo en cuenta que los elementos fijos
son fotografia del ilustrador, perfil, trabajos, preguntas.

—-diseﬁoﬂ



Bocetos de lacomposicidn que tendrdel
libro, aldpiz y pintura.

Después de varios bocetos, se consiguic lo que se buscaba para el
texto, trabajar a 2 columnas ideal para las preguntas y respuestas.




me

I min

A. de [a Pagina:

mi

Y

La estructura que tendra la pagina sera: el Margen Superior
(ms): 1cm, Margen Inferior (mi): 2cm lo suficiente para la numera-
cion de las paginas, Margen Interior (min): 2cm va ser suficiente
para el sobrepaso que hay que dejar para la encuadernacion del
mismo y el Margen Exterior (me): 1cm. Se establecic trabajar a 2
columnas para tener mayor versatilidad en la diagramacidn, con
un medianil de 0,6 cm.




Una vez definida la estructura de la pagina se procedid a la selec-
cidn tipografica teniendo en cuenta que su funcidn es la de comu-
nicar con eficacia y claridad el contenido.

BEDEFSHIIKLN ABEREotl )
2

abcdefghitklmno
34567890 qrstvwiyr "

1234567890

ABCD
NOPQR
]

TIPOGRAFIA

Se planteo la utilizacion de 2 tipografias una es la REXBOLD y la
DIM PRO, la primera se utilizara para jerarquizar el contenido, la
segunda es para el texto del libro. Cabe decir que el libro no es de
lectura continua por lo cual se maneja solo familias tipograficas
san serif.

REX BOLD 46 PTS SEUDONIMO E N AN []]
REX BOLD VARIA NOMBRES J UA N pAB L[]

REX BOLD 12 PTS PREGUNTAS ;A QUIEN ADMIRAS?

Texto falso Texto falso
Texto falso Texto falso

Dim pro lighT 12 pts Respuestas




EEUHD TEMETISTE EN EL MUNDO DE LA II_US'HIAEIGH

| Desde que tengo uso de razén, siempre hi
tenido accesc a hojas, cartulinas, cartones,

Ipareues y un montén de pinturas, marcal
dores, lapices, etc. En mi casa siempre me

lincitaban a dibujar y crear, y le que no sabi]
mi papi me explicaba entonces cuando llegd

| el momento de escoger que carrera sequif
esto fue a mis 19 afies me fui por disefio gra-

Ificc:-, gue no esta desligado de la |l.15tra-::i-:3l
y que ademas me ha ensefiado un montdn
de cosas que yo 58 me senviran en el f.JturI
como ilustradora profesional.

I 4 DONDE TE VES DENTRO DE 12 ARDS? l

Ensefiando ilustracidn o dando clases d
come dibujar a nifies, también me veo ha-

I-::ien-:lcl historietas, vinetas, novelas ilu*sr.ral
das.

| ;CUAL ES TU PROCESD DE ILUSTRACIGN? |

Bueno depende, normalmente todo empies
Iza como una idea, la anoto en una liturehr.l
gue tengo y meses después cuando la revis
Is-:u saco la idea que mas me gustd, veo cu
€5 la mejor manera de realizarla, empiezo
I bocetar v en una hora mas o menos ya Esti
el dibujo, claro que hay otros que me pong
Ia ilustrar en ese momento y me toma ha
cerlos como 30min a 10min, depende de li
I-::-:umplejidad.
| 4 QUIEN TE INSPIRA ARTISTICAMENTE?
Mi padre, poroue para mi siempre ha sido
| como una guia, y siempre me presiona par}

mejorar, cormo dijo Picasso la inspiracidn
Iexls-te. pero tiene que encontrarte tral:lajanl

do.

l ¢CUALES TU PROGRAMA DE TV, FAVORITA? |
Walking life. I
¢ COMIDA FAVORITA?

IHamhurgue:a. |

ELEUHA ILUSTRACION FAVORITA QUE HAS REALIZADD!
|FUHGUE? |
En realidad no, de todas las ilustraciones
||:| ue he hecho aprendeo y tome rasgos que EI
la larga me sirven, o puedo reutilizarlos para
lcrear algo que sé me va a qustar més.

I,,.;IL'-LI.EL HA 3100 TU MAYOR LOGRO?

Foder hacerme carge de una guinceanera
[mi hermanal y gue no muera en el intento. I

4OUE TE HUBIERA GUSTADO CREAR?

IE.Jaluuier ilustracion de Gabriel Moreno cl
tener el humor de Javier Oleas.

I,gj. QUIEN ADMIRAS? I
Admiro muche a las perscnas que se proq
ponen algo y lo cumplen, crean limites de
tiempo y se entregan de llenc a realizar |

gue tienen en la caberza, admiro a las per-
sonas gue mantienen su tranguilidad e

momentos de crsis, adming a la gente gue
|5c-ture'.'|'.'e. |

JRECOMIENDANDS ALGO QUE TE GUSTE, CUALOUIER
ICOSA, QUE CREAS QUE MERECE SER CONOCIDO?

ILa obra de Yuko Rabbit, es una belleza. AI

4OUE CONSEJO DARIAS A CUALQUIER ASPIRANTE
IILUSTME[]H?

Que dibujen sin parar, sin miedo, que experi-
|menten, que no paren.

+EN QUE TRABAJO SORASTE DE PEQUERD?

Siempre he guerido ser una sdper heroina,
Ipen:u gue mi poder sea alterar la realidad. I
,,;Elflh'll] DESCRIBES LD QUE HACESY

INo creo que tiene una etiqueta, solo hago o
nue viene a mi cabeza vy trato de variar las

ideas pera sin alejarmea de mi forma de
I
dibujar.
I, numER0 FAvORITO? l

I?. siermnpre me ha acompanado, pero a rat-:lsl
piense que deberia cambiarlo porel 9.

L———————

As(es como se vera la tipografia aplicada con los parémetros esta-

blecidos anteriormente.

——diseﬁoﬂ



Una vez concretada la estructura de la pagina y la tipografia, llego
la hora de escoger la paleta cromatica del libro.

48 publicidad del medicamento Mareol

49. ilustracion de un iceberg, realizada en photoshop.

50. ilustracion de Belhoula Amir titulo de la obra
Always alone.

CROMATICA

La paleta cromética parte del concepto del libro, que es BITACORA, se realizo una bisqueda de ilus-
traciones he imagenes referentes al mar, hielo, barco, etc.,, y se planteo una cromadtica a partir de las
mismas, al color mas representante, se busco su complementarioy se consiguid la cromatica a utili-
zar, a su vez lamisma tiene un equilibrio entre lo masculino y femenino causando que exista un orden
en los ilustradores, los mismos colores no compiten visualmente con las ilustraciones del libro, se
mantiene una sistematizacion cromatica.

C=2% C=78%
M =62% M=11%
Y=380% Y=44%
K=0% K=0%




A continuacidn el proceso de disefio del perfil de los ilustradores,

teniendo en cuenta la cromadtica, tipografia, y elementos graficos, a
su ves el contenido que tendran serd la fotografia, seuddénimo, nom-
bres, contacto (mail), galeria(web).

Frimeros bocetos del perfil, realizados
aldpiz.

PERFIL

Se realizo bocetos y se paso a la digitalizacidn donde se jugo con la
jerarquia del contenido por medio de la cromadtica y tipografia, se
busca unrecorrido visual, segtn la informacidn establecida, utilizan-
do elementos graficos como plano y linea.

Frimeros bocetos de los perfiles de los
ilustradores, del libro.




Bocetos del perfil de los ilustradores,
pinturay ldpiz.

Se realizo distintas pruebas, teniendo en cuenta
la jerarquizacidn.




Se elaboro como boceto final una propuesta que jugaba mucho
con la tipografia y recorrido visual, que era la foto, el seuddnimo,
nombres, web y contactos.

—-diseﬁoﬂ



Después de haber logrado el boceto final se paso a la digitalizacion
del perfil, probando colores, elementos graficos, tipografia, etc

Z0ZPAINT.BLOGSPOT.COM
PEDRO_Z0Z@HOTMAIL.COM

SEVILLA

ZOZPAINT.BLOGSPOT.COM
PEDRO_Z0Z@HOTMAILCOM




JUAN

PABLO
FERNANDEZ

FORKIU.DEVIANTART.COM
40.GRAFICA@GMAIL.COM

ANDRES

MOSQUERA

MORA

WWW.BEHANCENET/ENOC

Este es el disefio para los perfiles de los ilustradores, como se
puede notar existe un recorrido visual desde la foto, pasando
por el seuddnimo, nombres, web y contacto.

Se manejo la jerarquizacion de contenidos por medio de la tipo-
grafia en diferentes tamarios, elementos graficos utilizados el
plano, y linea. al cromatica sera al azar una naranja un turquesa.

—-diseﬁoﬂ



Bocetos parael folio del libro.

FOLIOS:

Se partid de la necesidad de comunicar, en que pagina se encuen-

tra el usuario se disefio la numeracion del libro, partiendo del con-
cepto de una bandera que esta ligada al tema del mar, barcos, etc.
Se procedid a la digitalizacion y aplicacidn en la pagina.




LORENA
VAZQUEZ

MOREND

NOLABLA.BLOGSPOT.COM
CIANOLADICE@GMAIL.COM

¢ COMO TE METISTE EN EL MUNDO DE LA ILUSTRACION?
Mi madre estudiaba bellas artes y yo la mi-
raba pintar. Unos de mis primeros dibujos
[imitaciones de personas con bolitas y palos)
se encuentran en los libros de poemas de
mi abuelo Eugenio. En el colegio me decian

——fefia” porque pintaba las carteleras con di-

bujos; desde ahi empecé amanecerme por
dibujar y pintar, cuando visite la universidad
y por primera vez vi la carrera de disefio esa
fue mi oportunidad, los nimeros vy las cien-
cias exactas no eran para mi; y turismo era
la sequnda opcion por si fallaba el examen
en matematicas para entrar a disefo, pero
mi desec fue tan grande y me prepare tanto,
que ver mi nombre en La lista fue el momen-
to mas feliz de mi vida. :] desde ese dia no
pare de dibujar y pintar. Las oportunidades
se dieron y pues las aproveche lo mas que
pude, cen pinturas y lapices, durante dos
afos lo gue mas realice fueron ilustraciones
infantiles. Y lo que mas hago ahora son ilus-
traciones o disefios que requieran mucha
creatividad y por lo general son de tipo
artistico. p

ngfINIJETEII'ES DENTRO DE 1@ ARDS?

_a verdad nunca me he planteado esa pre-
gunta y pues creo que se debe a que soy una
persona de las que vive el ahora y aprovecha
todas las oportunidades que se me han pre-
sentado solas por el trabajoy el amor que le
tengo a mi profesién.

#CUAL ES TU PROCESO DE ILUSTRACION?

Dependeria mucho de que se trata. Pero lo
minimo 3 dias [dia 1: concepto y bocetos/dia
2: proceso pinturas/ dia 3: retoque e impre-
sidn para prueba de color final.]

—z7IENES ALGUNA CICATRIZ FiSICA?

Tengo una en la cadera, de peguefia me cal
de la bici y casi muero.

¢RECOMIENDANDS ALGO QUE TE GUSTE, CUALQUIER
COSA, QUE CREAS QUE MERECE SER CONDCIDO?

Les recomiendo gue tomen helado de chicle,
escuchen mucha misica y utilicen el lapiz
antes de cualquier método digital.

¢ QUIEN TE INSPIRA RRTISTICAMENTE?

La verdad creo que hay muchos ilustradores
y artistas gue me han inspirado; pero artisti-
camente tengo una gran admiracidn por las
pinturas de la corriente artistica del expre-
sionismo siempre ame la idea de esa repre-
sentacion objetiva de cada artista expresan-
do sus emeciones y sentimientos. "El grito”
de Edvard Munch es uno de mis favoritos.
4R OUIEN ADMIRAS?

A las personas gue mas admiro son a mis
padres creo que tode lo que han hecho por
mi hace que todo se los deba a ellos y que
los logros que realice sean para ellos.
4ALBUNA ILUSTRACION FAVORITA QUE HRS REALIZADO,
PORQUE?

Lo que mas he realizado son ilustraciones
infantiles tengo algunas favoritas pero entre
ellas las que mas le tengo carifio es una so-
kre mi amigo imaginario. p

4CUALHA SIDO TU MAYOR LOGRO?

Creo gue no de mis mas grandes logros fue
habter ganado el concurso de imagen que
realizd escenarios del mundo. ¥ tener la
chuna.

4 UE TE HUBIERA GUSTADO CREAR?

Me hubiera encantado hacer un algo como
quing o liniers.

4 QUE COSAS TE GUSTA HACER?

llustrar, escuchar y mirar.

4COMD DESCRIBES LD QUE HACES?

idea + creatividad + pinturas + crayones = un
“dibujite” lcome dirian por ahi).

1. Fotografia del llustardor

2. Seudonimo
3. Respuestas
4. Contacto - mail
5.logo dellibro
6. Folio - numeracion
7. Portafolio - galeria - web
8. Nombres - apellidos
9. Preguntas

As( es como se veria una pagina interna del libro con el perfil del
ilustradory su contenido, y el texto en la parte derecha mantenien-
do sobriedad y una sistematizacion en el mismo.

—-diseﬁoﬂ



Bocetos de iconos referentes al mar,
realizados aldpiz.

GUARDA:

Recordando un poco los homdlogos, se realizo la guarda con un co-
llage de iconos que hacen alusion al mar, al barco, etc. se digitalizo
y se construyo una maya.
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WWW SALOMNSM DEVIANTART COM
SALOMN.S. M@GMAIL.COM

£COMO TE METISTE EN EL MUNDO DE LA ILUSTRACION?
Desde una edad muy temprana siempre
senti esa inclinacion artistica, asf que pa-
saba mucho tiempo dibujanda. En mi ado-
Lescencia descubrf el mund de la pintura
artistica y me fascing, ya en ese momento
tenia en mente estudiar bellas artes en la
Universidad, pero no fue hasta que descubri
el Photoshop que mi idea cambis, el hecho
de que pociz transformar fotos en montajes
y retocarias fue suficiente como para can-
vencerme de estudiar Disefio Gréfico. Ade-
més me di cuenta de que la llustracién tena
buena acogida dentro del Diseno Grafico,
GDONDE TEVES DENTRO OE 10 AROS?

Hay muchas cosas que ain no he realizado
¥ aue aiin no domino, eso es 1o que quiero
alcanzar en un futuro eomo por cjemplo alge
que me encanta es La caricatura por esa me
qustaria reforzar mis conocimientos y expe-
Fiencia en ese 4mbito, ademds quiero tener
una experiencia mucho mas amplia en el di-
bujo de retratoy caricatura enviva. ¥ no solo
en eso, también me gustarfa incursionar en
el mundo del matte painting y serfa estupen-
do hacerlo en atro pafs.

¢CUALES TU PROCESQ DEILUSTRACION?

Bueno eso es relativo ya que depende de La
ilustracién que vaya a hacer y de La técnica
2 emplear. Me puade tomar desde 3 horas
para na ilustracién “simple” y hasta alre-
dedor de un mes para un retrato hiperrea-
lista. Mi procesa seria primera la bisquada
de referanies i es necesario, luego la parte
del dibujo en donde reviso que estén correc-
tas las proporciones ya cuando estoy satis-
fecho procedo a la parte en donde doy vo-
Lumen ya sea con pintura, lépiz o cualquier
otra técnica.

ZCOMIDA FAVORITA?

ELCamardn apanado.

ZQUIEN TE INSPIRA ARTISTICAMENTE?

Lo que contribuye a mi inspiracién usual-
mente es observar el magnifico trabajo de
artistas ya sean pintores, ilustradores. di-
rectores de cine etc

R QUIEN ADMIRAS?

e considero fan de Tom Richmand, es un
reconocido ilustrador de Estados Unidas que
ha publicade un libro, y colabora canstant
mente con la revista MAD. Sus ilustraciones
tienen como temética la caricatura, y La pa-
rodia a personajes famosos, es asombroso
el parecido y La exageracion que puede con-
sequir en sus caricaturas.

Otro artista que admiro es el clésico, Andrew

Loomis, sus ilustraciones y retratos tienen

un acabado excepcional. y logra plasmar con

total exactitud la expresividad de un rostro
udio de La anatomia

gracias asu est

ETIENES ALGUNA CICATAIZ FiSICA?

No tengo ninguna

RECOMIENDANDS ALGO QUE TE GUSTE, CUALQUIER
COSA, QUE CREAS QUE MERECE SER CONOCID0?
Ultimamente he notads un campo de La lus-
tracién que es practicamente desconocido y
que me parece muy interesante es el Matte
Painting

ZC8MO DESCAIBES L0 QUE RACES?

Muchos ilustradores tiene un estilo definido
pero yo dirfa que adn no he “encontrado” mi
estiloy no sé si estoy interesado en eso por-
que me gusta Usar Giferentes Lécnicas y he-
rramientas para cada uno de mis trabajos y
0 quiero quedarme estancado en una sola
£QUE TEHUBIERA GUSTADO CREAR?

La Gioconda de

Leonardo da Vinci

La persistencia de la memoria de

Sabvadar Dalf

ZRECOMIENDANOS ALGO QUE TE GUSTE. CUALQUIER
COS#, QUE CREAS QUE MERECE SER CONOCIDD?
Lustrador recomandado Dan Muford y Felix
Laflame.

£CANCIONO GRUPD, FVORITO?

el favoritismo la comparten una gama ex-
tensa de bandas . como Change of loyalti,
Born of Osiris, Deftanes, Veil of maya, tam-
bién bandas nacionales como Custodia, Ca-
bal, entre muchas otras, generalmente me
atraen la bandas core, pero la banda que
si ha influenciado de manera Girecta des-
de adolesente es blink 182y  static Lullaby,
que el nombre de su primer 4lbum lo tengo
tatuado en el corazn, que es una metafora
para decir pecho XD.

ZQUE CONSEJD DARIAS A CURLOUIER ASPIRANTE A
TlusTRADOR?

Que siga siempre adelante ni un solo paso
atrés, el camino s dificily tedioso al nicio
com tadl, practicar después de practicar
y después de haber practicado seguir prac-
ticando.

4GUAL S TU PROGRAMA DE TV, FAVORITA?

Me qusta ver el Vele vele vele porque el hu-
mor ue manejan es super blanco ademés
de ser unos completos tostado el Jalal y el
Rodrigo, también Catfish, Scared, de Mt
Serie Moderm Family, caricatura Futurama,
Voutube el canal del Jiats.

£QUE ES L0 QUENO TE GUSTA?

En 4mbitos personales no me gusta, el chis-
me, la hipocresia y la mentira, creo que son
cosas primardiales y por defecto que a nin-
quna persona le gustaria que le hagan., pero
claro siempre hay alguien que si lo va a ha-
cer

4QUE TE HUBIERA GUSTADD CREAR?

Cualquier edificio creado por Antoni Gaudi

(UN DEFECTO TUYO?

La impuntualidad ya que en éste medio es-
tamos acostumbrado a la llamada "Hora
cuencana” entonces ce forma directa o indi-
recta esto ha pasado a ser parte de nuestras
vidas, en algunos de mayor forma que en la
de otros y ésta también seria una reflexién
2 cambiar esta forma y por supuesio es un
defecto,

(ALGUNA ILUSTRACION FAVORITA QUE HAS REALIZADO,
PORQUE?

S, una a la que titulé como cara gore, esta
15 hice en una clase de semistica en ol que
estaba aburrido! XD, entonces, ese tiempa
estaba sin tzbl n la casa
de un amigo comencé a digitalizar con i
bleta y logre terminar todo el proceso lineal,
entances lieve elarchivo a mi casa, yle di co-
lor con el ctil de la portatil. fue un proceso
tan tedioso coma largo, pero valié la pena ya
que me encants como queds por ésta razén
me qusta esté ilustraciény no he pensado en
mejorarla ni nada por el estilo me gusta tal
cudl queds

MUMERD FAVORITO?

n sexual que abarca
fia razén al dibujar
n

(QUE COSAS TE GUSTA HACER?

Primeramente reirmalll, ver las estrellas,
obsenvar La luna cuando estd llena, tocar la
bateria [nunca dejes de practicar], dormiry
comer.

451 NO TUVIERRS PAPEL NI PINTURAS N COWRU, CON
QUE LUSTRARAS?

Labial ya que es suave y se desliza muy sua-
ve en cualquier superficies a mas de darnos
buena difuminacion

TUULTIMO DESEQ DE UNA LAMPARA MAGICA?
observa el u

rso desde otro planeta

A continuacidn se mostrara como se ve ya terminado el disefio de

las paginas dellibro.

¢ENQUE TRABAJD SORASTE DE PEQUERT?

Querfa ser dibujante y en eso estoy.
{CANCION O GRUPO, FAVORITO?

The Fray, Snaw Patrol

(QUE CONSED DARIAS A CURLQUIER BSPIRANTE A
ILUSTRADOR?

Que se centran en el tipo de ilustracion que
les gusta y nunca dejen ce practicar y que
ademas nunca piensen que ya Lo saben todo
es necesario sequir aprendiendo para me-

jarar ya sea per medio de libros, curses efc.
(CUALES TU PROGRAMADE TV, FRUORITA?

Dexter, Breaking Bad, The Killing, Lost
(UNDEFECTOTUYD?

Ser algo perfeccionista

(CUAL HA SID0 TU MAYOR LOGRD?

8ueno en una ocasi6n tuve la oportuniad de
exponer algunas de mis pinturas en la casa
de la cultura, esa experiencia me influenci6
en mi decisién de_dedicarme totalmente al
arte. Aparte de eso [a ventaja de exponer en
Laweb mis trabajos, y ver la respuesta posi-
tiva de la gente de todas partes del mundo
me parece un gran logro alcanzado.

¢NOMERD FAVORITO?

Realmente ninguno en especial, pero diria
que ol 8 simplementa porque me parece
Simpética” y el simbolo se parece a un gato

¢COMO TE METISTE EN EL MUNDO DE' LA ILUSTRACION?
Bueno, cuando era nifio siempre decia “de
grande quiers ser arquitecta” pero conforme
iba pasando el tiempo me iba danda cuenta
que no era lo mio, al pasar de los aios ya
en los Gltimos afos del colegio Lo tenfa cla-
risimo queria estudiar disefio grafico. Una
vez en la Universidad en primer afo, tenia
un proyectode crear unarevista, entoncesa
éstadecidiponerle el nombre de “Brainless”
entonces un tiempo después cuando ya dis-
ponfa de una tableta digital comencé con el
proyects de ilustracién, influenciads por ar-
tistas digitales extranjeros y unos cuantos
nacianales, decidf quedarme con el nombre
de Brainless y claro al inicio no fue sencillo,
y algunas cosas no te ensedaban del todo en
a Universidad, entonces por cuenta propiay
por el gusta seguf aprendiendo poco a poca
hasta encontrar ya el estilo y el nivel que de-
seaba y actualmente se sigue aprendiendo
cosas nuevas dia a dia, peraya mi estilo gra-
fico caracteristico esta presente en cada una
de las ilustraciones.
¢DONDETEVES DENTRO DE1@ AROS?

Quiers que Brainless crezca en si como
marca ya sea de ropa o disefoya que la gen-
te al ver una lustracién sin ver el nombre
diga " Ha esa es una Brainless”, siguiendo el
ejemplo de Maguedo Republik en el dmbito
nacional ya que es una gran empresa dedi-
cada al disefio y venta de camisetas y en el
&mbito extranjero Drop Dead y Electri Zom-
bie son influencias directas de la marca gue
he creado,y espers estar en 10 afics 5i no a5
en menos, en dénde estas marcas se en-
cuentran.

(COMIDA FAVORITR?

Notengo una especifica pero esosil, todo es
mejor con salsa de tomate.

A

(ALGUNA ILUSTRACIGH FAVORITA QUE HAS REALIZADO,
PORQUE?

Yo diria que no, porque cada obra que he
realizado es una parte de mi, y es dificil te-
ner una favorita ya que cada una representa
el progreso que hechoy eso significamucho
por tanto me gustan togas, unas més que
atras pero not

41U ULTIMG DESED DE UNA LAMPARA MAGICA?
lustrar para una revista reconocida.
(QUECOSAS TE GUSTA HACER?

Aparte de dibujar, me gusta mucho todo o
que tiene que ver con el cine, las peliculas
todo lo que hay detras para realizarlas.

451 NO TUVIERRS PAPEL NI PINTURAS. N GOMPU, CON
QUEILUSTRARAS?

Obviamente con un (&piz en madera. §i no
tuviera un l4piz con un carboncillo
ZOUEESLOQUENO TE GUSTA?

En Ecuador hay muchas personas talento-
sas, pero debido a las nuevas reglas para
cursar los estudios superiores, muchas ce
ellas estén siendo excluidas por ejemplo en
Disefo y Artes se centran més en evaluar
las capacidades légicas como las matema-
‘icas, pero estas personas tiene més desa-
rrollada a parte del cerebra derecho, que no
es racional por tanto me pregunto que hay
de estas persona que son excelentes artistas
pera no pasan los eximenas debido 3 lo ci-
tado anteriormente, yo creo que eso deberia
<cambiar.

¢CUALES TU PROCESO D ILUSTRACION?
Una vez realizado el boceto siempre a mano
¥ que éste este claro el concepta que s
quiere manejar, posteriormente, le escanéo
¥ pues usando Photoshop comienza la ma-
gia. claro que a veces s me ayudo de lus-
trator para cuestiones que tengan una ge-
mometria mas compleja, pero La mayoria del
trabajo se hace en photoshap, he realizado
ILustraciones que me ha tomado todo un fin
de semana, y otras que me he demoraco al-
redadar de un mes para terminarlas.
¢QUIEN TE INSPIRA ARTISTICAMENTE?
En el ambito musical, Travis Barker es, ha
sido y siempre lo seré ya que desde muy pe-
quero, escuchando blink 182 te entran esas
ganas de aprender a tocar, la bateria, y as
irte superando cada vez més, ademés Tra-
vis también tiene su marca de ropa llamaca
amous stars and straps” La cudl es ropa
con estilo skater.
A QUIEN ADMIRAS?
Admira mucho es Tim Burton ya que tiene
una mente tan tostadazazaall Para crear
personajes que parecen venidos de otro pla-

neta.p

£TIENES ALGUNACICATIZ FSICA?

Gracias al Universo y los astros que han ju-
ade 2 mi favor no tenga ninguna cicatriz

4EN QUE TRABAJO SORASTE DE PEQUER0?

Arquitecta, pero conforme pasaran los afos

dije no! . me hubiera gustado ser astronat

t2, para poder viajar a.gdn Lado fuera de ést

planeta, ya que me encanta togo Lo relaci

nado al tema

¢COMO DESCRIBES LD QUE HACES?

mi ilustracion es una especie de arte subli-

me ya que al ver puedes decir ~ me asusta,

pero me gusta
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(Lo MUNDO DEL

Hola, say un diseRador grifico cuancans, es-
tuié en la Universidad del Azuay e hice una
Maesirfa en Disefio Multimedia, todavia me
falta sustentar la Tesis.

He trabajada en Imprenta Monsalve Mareno.
Licor Cristal, BG Magazine y ahora me en-
cuentro trabajando con Graiman.

Durante toda mi carrera profesional me he
dado el tiempo para hacer trabajos un tan-
to mas experimentales Ge ilustracion, 3d ¥
vides para clientes como Zona Electrénica y
Pangea producciones.

También he hecho de VJ prayectando videa
en vivo, me gusta cocinar el ciclismo de
montafa y tengo 2 hijos con una bella es-
posa.

Desde pequafio era al tipico nifo aue no
atendia a clase por que se la pasaba dibu-
janda monstruos y robots.

‘A corta edad, 7 afos tal vez tuve contacto con
el software gréfico Neochrome en un com-
putador Atari 1040, me encants! Lo tome
como un videojuego mis. Desde peaueria
supe ue querla estudiar disefio

(QUIEN TE INSPIRA ARTISTICAMENTE?

Nadie en especial. como dije mi trabajo no
suele tener pretensiones artisticas por lo
que més que inspiracién Facurro a Un proce-
So de investigacién basado en la necesidad
de dar soluciones a problemas especiicos
¢CUAL ES TU PROCESQ DEILUSTRACION?

Avates un par de horas, 3 veces 3 dias.
Mitrabajo parlo general es comercial o tiene
un objetiva claro definido de antemano, por
0 que suelo partir de un brief o una entre-
wista con el cliente o la persona que encar-
ga el trabajo. Aveces hago ilustraciones, 38
o videas por qusto, pero lo considers coma
autopromocién. Por Lo general no hago co-
sas con una motivacién artistica si no mas
bien funcional.

TIERES ALGUNA o
No tenge ninguna cicatriz memarable, paro
no eseucho con mi oido derecho, es algo

énita que a veces me complica la inte-

(QUE TEHUBIERA GUSTADD CREAR?

Super Mario Bros

ZOUE CONSEJO DARIAS A CUALOUIER ASPIRANTE A
ILUSTRADOR?

Que se consiga alguna actividad econdmi-
<a lucrativa de soporte hasta que Logren un
buen portafalio y los contactos necesarios
para que la ilustracién sea una actividad
rentable.

UM DEFECTOTUND?

Aveces no termina lo que empiezo

COMO DESCRIBES LO QUE HACES?

Resolver problemas de la manera mas lam-
parosa posible... Aungue dliimamente me
estoy voiendo un tanto mis prctico.

451 NO TUVIERAS PAPEL NI PINTURAS, NI COMPU, CON
QUEILUSTRARAS?

Rama en la arena suficiente para expresar-
te. Latécnica es importante, peroa la finallo
que ocurre dentro ce la cabeza de cada uno
es 1o que hace lz diferencia.

RECOMIENDANOS ALGO QUE TE GUSTE. CUALQUIER
C0SA, QUE CREAS QUE MERECE SERCONOCIDD?

Creo que la serie de dibujos animados
Samurai Jack es una de las mejores que se
ha hacho y muy poca gente la conoce.

ALGUNA ILUSTRACIGN FAVORITA QUE HAS REALIZAD,
PORQUE?

Templotron, la realice como colaboracién
para el diario urbano de Colectiva Matilde.
5 unaimagen que causé mucho impacta en
sumomento.

451 N0 TUVIERAS PAPEL NI PINTURAS, NI COMPU, CON
QUEILUSTRARAS?

Con las personas, con las sombras u objetos
comunes.

4EOMO DESCRIBES L0 QUE HACES?

Muy mio, hago Lo posible por crear mi propia
estile, algo alocado, coloride y caricaturesco
con un togue tétrico.

(UUE CONSEJD DARIAS A CURLQUIER ASPIRANTE A
ILUSTRADOR?

Que no deje pasar un dia sin crear algo nue-
o, cualguier idea siempre es impartante, no
existe gibujo feo!.

GNUMERD FAVORITO?

3, poraue es un nimero auto expresiva en
muchas vertientes y de capacidad comuni-
cativa, signo de la expresion artistica y so-
ciabilidad, simpatia y espiritualidad

GRECOMIENDANOS ALGO QUE TE GUSTE. CUALQUIER
COSA, QUE CREAS QUE MERECE SER CONCIDD?

La dulceria que esta por el centro de cuen-
ca, Ls Colmena. La diablada Pillarence en
Ambato. También la obra del artista Sagaki
Keita, e5 uno de mis Favoritos!

GCUAL HASIDO TU MAYOR LOGRO?

Culminar de manera satisfactoria un traba-
jo de iLustracion abarrotada en gran formato
que lo hice usanco esfero grafico
(ENQUETRABAJD SORASTE DEPEQUERD?

Queria ser presentador de lugares turisticos
alrededor del mundo, como Freddy Ehlers
del programa La Televisidn jajaja.

GCURLES TU PROGRAMA DE TV, FAVORITA?

Hora de Aventura, Los Simpsans, Las Olim-
piadas g L2 Risa

WIWW FACEBOOK COM/DIEGO.MOLINA146
DIEGOHUMS@@@HOTMAILCOM

£CUALEES TU PROGRAMA DE TV, FAVORITA?
Futurama,

£QUE ES L0 QUE NOTE GUSTA?

No me gustan los dogmas, ni politicos, ni re-
ligioses, ni deportives

SAQUIEN ADMIRAS?

La gente que hace videojuegos, me parece
que son subvalorados, pero conjugan una
serié de caracterfsticas artfsticas y técnicas
que los hacen de lo mis relevante de La ac-
tualidad.

£CURL HA 100 TUMAYOR LOGRO?

Mi trabajo actual en Graiman, aungue lo mas
dificil fue mi primer trabajo en Monsalve Mo-
reno, suele ser complicado arrancar.
£TUULTIMO DESED DE UNA LAMPARR MAGICA?
Se vale 1000 deseos mas?... Si es que no
me gustaria un Helade Manicho, esos aue
descontinuaron hace algunes afios,

ZENQUETRABAJO SORASTE DE PEQUERC?

De pequefio me encantaba la idea de traba-
jar haciendo videojuegas.

ZQUECOSAS TE GUSTA HACER?

Ahora estoy dedicado al deporte, Ciclismo de
mentafia y carreras de fondo. También me
qusta cocinar.

NUMERQ FAVORITO?

EL7, o se por qué. La verdad me parece una
pregunta estipid

gElNEIﬂN 0 GRUPD, FAVORITO?

La misma respuesta aue te darén la mayaria
de disefadares, Pink Floyd.

(COMIDA FAVORITA?
Cangrejos con Pilsener.
(DGNDE TE VES DENTRO DE 10 ANOS?

La verdad no tengo una visién muy clara,
tal vez danda clases. tal vez dando la vuelta
al mundo en bicicleta.

Estudiante de Artes en la Universidad de
Cuenca, curso en a carrera de llusiracién
Digital. de pensamienta muy abierto, apa-
sionado por todas las manifestaciones ar-
tisticas, fotografia, animacion, escultura,
serigrafia, grabado. musica (solo toca las

LTIENES ALGUNA FiSICH
Una cicatriz que cruza verticalmente mi
frente sombre mi ojo izquierde, me la hice
cuando no me percate en cruzar un cerco
donge habia un alambre de plas, sucedis
cuando tuve la edad de 13 afos,

(CUALES

maracas, sintetizador, beat
reador de cuentos, en fin... mucha azicar y
creatividad, Desde que tenia uso de razén
mi pasién por el dibujo nunca se detuvo, al
terminar el colegio, sin pensarlo dos veces,
deciti estudiar bellas artes y conoci todo
un mundo de posibilidades, posteriormente
después de cursar os ciclos basicos decici
encaminarme en (2 iustracién digital
¢DONDE TEVES DENTRO DE 10 AfDS?

Trabajando en una editorial o como ilus-
trador independientemente, producir has-
tamas no poder:

SQUENTE|

Ura ilustracién en cuanto al cancepto, pue-
de variar, si hago una simple ilustracién que
abargue todo un cancepto, me demaro alre-
dedor de una hora, si el concepto no es com-
plicado. por ejemplo de un cuento donde se
enfoca dnicamente en una situacion, ameri-
12 solo una ilustracién, pero si hay cambio de
escena, varios personajes y sucesos, seria
entances un trabajo algo extensa, ma gus-
t2 dibujar sin complicarme can el concapto,
luego pienso en ello y me resulta ventajoso

Puede variar unailustracién en cuanto al es-
tilo que maneje para crearla, tengo muchisi-
mos estilos, de los cuales eljo el apropiaco

Dali, Picasso, Keith Haring, Julio Ruelas,
Guayasamin, Sagaki Keita, tengo demasia-
dos!

A QUIEN ADMIRAS?

Mi padre, David Lynch, Frida Kahlo, Brian
Warner, Kafk.

£QUE COSAS TE GUSTA HACER?

Dibujar, beat bo, escribir, fotografia, salir
con amigl@s. viajar, bailar.

ZQUE ES L0 QUE N TEGUSTA?

1 Clasismo, regionalism, racismo, no <e,
toda falta a las relaciones sociales

£CANCION 0 GRUPG, FAVORITO?

Negra noche e Sabina.

Popcarn de Kraftwerk.

GUNDEFECTO TUYD?

Ser Impulsivo, hiperactivo, no se..

e ls parte conceptual
(ALGUNA ILUSTRACION FAVORITA OUE HAS RERLIZADD,
PORQUEZ

Existe ura que la hice cuanto pase gor un
periodo nostélgico/depresivo por un corta
tiempo debido al fallecimienta de personas
muy allegadas. Esta lustracion esté com-
puesta de un autorretrato donde tengo la
piel rosada, por mi nariz y ofdos sale aquel
sentimiento depresivo representado  por
burbujas de color

¢QUE TE HUBIERA GUSTADD CRERR?

La serie de obras escultéricas que tienen
por nombr: inflables del artista Jaff Koons.
47U ULTINO DESED DE UNA LANPARA MAGICA?
Conocer a Andy Warhol y otros artistas
(COMIDAFAVORITA?

Comida indu/china

——disefio,




Bocetos de postales, aldpiz.

POSTALES:

Seprocedid al bocetaje del mismo, se tuvo en cuenta la siguiente
informacion: Nombre del la llustracion, autor, seuddnimo, ciudad
ylogo, alrevés de toda esta informacidn la ilustracion. el tamafio
de estas es de ancho 14,5cm con altura de 10cm. los mismo que
tendran un packaging donde se encuentran las 30 postales.
Elpropdsito de estas postales es el de dar un plus al productoy a
suvez mayor difusidn de los ilustradores cuencanos.




EL PESCADOR

PEDRO SEYILLA
I0Z
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TEMPLOTRON
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BITACORE

Dl ROk - BOLLDIE

UGLY PEOPLE

MARIELA BARTALLD
MARIE

BITACORA

DL ML - BOLADIE

Postales finales.

<diseﬁoﬂ



A
0,6cm

10,2cm

Este seria el disefio del Packaging, el mismo otorgara una pro-
teccion a las postales, se adjuntara al libro de ilustradores. las
dimensiones de este son: de ancho 14,7cm, alto 10,2cm, volumen

0,6cm.
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CONCLUSIONES ——

Que mejor manera de concluir este proyecto, recordando el objeti-
vo general que era el de promover y generar el interés en la ilustra-
cion, a través de un documento editorial, de informacion biografica
y trabajos de los ilustradores locales.

Después de dar conceptosy teor{as, finalmente se realizo las entre-
vistas a los ilustradores locales. Una extraordinaria experiencia al
intercambiar palabras con los mismos, conociendo a ilustradores
exitosos en portafolios web, algunos con premios y reconocimien-
tos muy importantes como el que otorga Behance y Devianart a sus
miembros en diferentes categorias, compitiendo contra ilustrado-
res internacionales y obviamente reconocidos. Mi observacion es
que la ilustracion local tiene un gran potencial solo hay que hacerlo
conocer para que se empiece a dar mayor importancia a la ilustra-
cionen Cuencay porque no en el pais.

Después de haber realizado las entrevistas cara - cara se procedio
al disefio del producto editorial (libro), con su respectiva marca en
este caso Bitacora, se estructuro el interior del libro con jerarqui-
zacion de contenidos, obteniendo una sistematizacion, las postales,
su embalaje, etc. El producto esta listo para gestionar su publica-
cion ya que este es un prototipo.



— RECOMENDACGIONES —

R. del PROYEGTO

Si algo aprendi en todo este proyecto y a lo largo de la carrera, es
que recomendar es dificil. quiero decirles a las siguientes generacio-
nes de disefiadores - ilustradores, que se interesen un poco mas en
este tema, estamos a un nivel muy alto frente al mundo y hay que
aprovecharlo. Puedo decir que aprenderan bastante en tutoriales
de YouTube, pero mas en tesis investigativas y conoceran gente muy
interesante, obtendran buenos contactos y sobretodo hacer amis-
tad con personas importantes en el medio.

Con respecto al proyecto lo que podria recomendar es considerar
tiempos y cronogramas, para las entrevistas ir preparados para lo
que sea y creanme cuando les digo para lo que sea, existiran situa-
ciones en las que dependeran de terceras personas en micaso de 30
les sugiero ser insistentes(abombes), cuando realicen un proyecto
de tesis no trabajen no tendran el tiempo suficiente para realizar
ambas cosas a la vez se saturaran, perderan la cabeza, se desespe-
raran el truco esta en hacer lo que mas te gusta disefiar.




R PE A continuacid
- ROUNAL: n una recomendacio
- herrami i acién persona ;
boracﬁjlegtas y materiales a tomar en cuenta [o st de
ion de un proyecto de tesis paralaela-

m. PRSI T

NCOMENDACIONES
ISTALISTAES APLCLADA N LA ULTIMA
SEMANADE TESTS

- ) HO7AS BUND (PARA REALLIAR BOCETOS, JVTONES 0 50L0 DOBLARLDS TN SENTLDO)

- | LAPLE (PARA ANDTACTONES 0 TAMBIEN PARA MASTLCARLO)

- 1 BORRADOR (ES SUFCLENTE 1A QUELD PERDERAS ANTES QUESE ACKBE)
-] SKETCHROOK (PARA TLUSTRAR ALGO QUENO TENGA NADA QUE VER CON EL PROIECTO) )

-\ APTOR {DF PREFERENCIA MAC PORQUE £5 BONLTO (OMO BRTLLA LA MANZANTTA ATRAS)
~INTERNET (PARA PERDER EL TLEMPD ELTALKEANDO EN FACEBODK, TWLVTER | YOUTUBE)
-] STARACK DE ENERGLE ALTES (PARA TOMAR ALGOD MIENTRAS ESTAS PENSANDD ST ERLSTEN ETRATERRESTAES)

-1 (AMARADEFOT0S (NECESTTAS FOT05, 1 PORQUENOENEL £SPE70 DEL BAND)
-1 CHOMFA ANTL-HTPOTERMLA (pARA LA NOCHES MEENTRAS QUTERES RACER ALGD)

-1 MANZANA (PARA QUE, X0 SLND SE)
- | TRADUCTOR O TRADUCTORA (EL O TLLASE ENCARGARADETU HORTOGRARHLA)

| MASCOTA (TE AYUDARA, VERDAD MARCUS MLAUUUU..)
S50 DE MUSTCA (T GUTLHY DLEASURE, ESTARTA BASTANTE JLEN]
L §TKE (POR ST ALGUTEN Tt TNVLTA A SALLR)

UNA PELTCOLA BUENA, Y OBYTAMENTE TDEAS PARAEL ROVECTO)

- FSPERARL0S MIERCOLES ( D05 1 UND, TALVES ALA
1 MEMORY (TE SERVIRA BARA (OPEAR COSAS Y PORQUENO pALA FESTALDAR 1000 T POMECTO)

PR ULVLMO PERD LD MAS TMPORTANTE SEGUTR EN LA (ONSTANTE LUCHA CONTRA LA PRU[MWLNM(}N

 DEDTCARTE EN LEND AL PROYECTD.

SUEKTE ¥ COLOR
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