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Resumen

La planificacion de la ciudad de cuenca no se ha desarrollado de manera contextualizada, se ha obviado politicas
inclusivas y de planificacién, desfavoreciendo a grupos minoritarios en la interaccién social y recreativa, por lo
que se plantea generar un cambio de pensamiento mediante el disefio, proponiendo estos espacios con una
vision incluyente dentro de los planes urbanos, creando mobiliario de recreacién infantil en el que nifios con
discapacidad motora leve y nifos sin ella pueden interrelacionarse y jugar siendo estimulantes, divertidos y
atractivos para ambos, brindando seguridad y fomentando desde pequerios la aceptacién social.




ABSTRACT

DESIGN OF INCLUSIVE EQUIPMENT FOR
CHILDREN WITH MILD MOTOR IMPAIRMENTS

Planning of the city of Cuenca has not been developed in a
contextualized manner. There is a lack of inclusive policies and
planning, which has impaired the social and recreational
interaction of minority groups. As a result, we propose to
generate a change through design. The proposal is to create
spaces with an inclusive vision in the urban planes by creating
recreational equipment where children, with mild motor
impairments and without impairment, can interrelate and
play. The equipment will be stimulating, fun, and attractive for
both. It will provide safety and it will promote social
acceptance from an early age.

Mgst. Fabian Landivar

Tutor
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CAPITULO I PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

|| Introduccién:

Lo plonificacion de lo ciudad de Cuenca no ha tenido un desarrolado de manera
confextudlizada, se ha obviado politicas inclusivas y de desarrollo social. ya que en la
mayoria de edificaciones no se hon tomado consideraciones para personas con necesidodes
especidles y esto ha creado barreras arquitectonicos. los cuales son perjudicicles para estos
grupos. esencidmente en aspectos como la interaccion social y recreativa dentro de los
planes urbanos. aislondo a estas personas y creando un cierto tipo de division social la cual
se ve reflgjoda en los espacios plblicos.

£n los dltimos afios se han incluido en el Plan de Desarrollo Politicas que beneficion a personas
con necesidades especiales. como leyes de acceso. fuentes de trabgjo. ayuda social y
econdmica. lo que ha permitido cambiar la concepcidn que teria la sociedad. sin embargo
este cambio no se ve reflejodo en todos los espacios urbonos. por lo que este proyecto
prefende crear inclusion dentro de los porques infantiles los cuales no han sido tomados en
cuenta hosta la actualidad.

La findlidod de este proyecto es utiizar ol disefio como un medio para crear espacios en los
cuales se puedan vincular nifios con discopacidad motora y nifos comunes. siendo estimulantes
y afroctivos para ambos. brindando seguridad y diversion.

http://vickyloras.files.wordpress.com/2011/05/Rids-playing.jpg




|2 Problematica

la exclusion es un problema social que lleva afios siendo parte de la
Sociedod  £cuatoriona. provocando  desventojas socioles o personas  con
necesidades especioles. ya que debido a esto existe desigualdad social
al no fener accesibiidad a todos los bienes y servicios. privando de esta
monera el desenvolvimiento e integracion social de estos grupos vulnerables.

los  barreras  arquitecténicas  se  encuentran en muchos lugares de
lo ciudod. como  edificaciones.  zonos urbanas Y esencidlmente  en
espocios plblicos. donde se puede evidencior la falta de accesos que
los  personas con necesidades  especidles requieren para  acceder
a estas drecs. las personas con copacidades diferentes sienten de
monera profunda esa diferencia cuondo el medio los hace desiguales.

Algunas  de los  edificociones  tomon en  cuenta las normas  de
accesibiidod pero en la mayoria no se da un estudio plonificodo de
los necesidodes reales. por lo que existen pero no tienen las medidos
requeridos para un frénsito adecuado y no garantizon la accesibilidad.

Dentro de la ciudad existen espocios urbanos de recreacion infontil los
cuales no estdn disefiados con normas que permitan incluir a personas con
necesidades especiales. al mismo fiempo son inseguros, no tienen edades
especificas de uso. no estan planificados. siendo el juego parte esenciol de
la formacién de los nifios. Todos los nifos necesiton jugor. es un derecho de
la infancia. si es que esto no se cumple no se da un desarrollo correcto
de la persondlidad del nifo ademds de una discriminacion entre personas.

"Una
sociedad
humana sera
aqueLLa que nos
PErmMit3  Vivir  Sin
ninsun PO de
barrera". '

195

' Tomas Castillo, “Déjame intentarlo”, Barcelona, Editorial Ceac, 2009. Péag. 111




15 £l problema

Los espacios de recreacion infantil dentro del medio no cuentan con occesibilidad
para nifos con capacidades diferentes. muchos de ellos no tienen normativas
de sequridad. ni edades de uso. de esta manera los nifos con necesidades
especidles no acuden a estos espacios. lo que conlleva a que no se puedan
desarrollar  correctomente en su motricidad. sensorialidad y  sociabilidod.

Lo plonificacion  de  espacios  plblicos  deberia  tomar  como  principio
fundamental la creocion de una  sociedod igudiitarioc 'y accesible.

|4 Oky’eﬂvos
OBJETIVO GENERAL

Disefior objetos inclusivos para la recreacion de nifos  con discapacidad
motora leve.

OBJETVOS ESPECIFICOS

flegr matericles Sptimos que contribuyan al mayor  desenvolvimiento  del
Usuario.

Disefor objetos que a mds de recrear permiton la seguridad de los nifos.

Disefor mobiliario conceptualizado en los condiciones de vida de nifos con
discopacidad motora leve.




15 Metodologia

Metodologia de Investigacion: entrevistas a - Especialistas.

Investigocion de compo y bibliografica.

Metodologia de Disefio: investigacion bibliografica de disefo: estudio de
mobiliario. operatorias. materiales. inves’rigocién on’rropomé’rrico y ergonémico.

|6 Justificacion

fste estudio pretende oportar con ideas para la creacion de
espacios en los cuales se puedan incluir nifios con discopacidad
motora y ninos comunes, siendo estimulantes y afractivos para
ambos. brindando seguridad y diversion para desarrollar su
estimulo fisico. intelectual y social: ademés permitird crear nuevos
conceptos en la gestion plblica y privada pora combior de
esta manera los espacios que en la octudidad se brindan a
los nifios en la ciudad de Cuenca.

http://www.ferrellarpromotora.com/resources/app/web/archivosbd/blogs/posts/galeria/0716746d5123fb17f2d91e6e
3929c¢ff9.jpg




|7 Resultados Esperados

Encontrar a través de una conceptudlizacion e investigacion de condiciones
de vida de nifios con necesidades motoras especiales. como se puede dar
una respuesta a sus requerimientos de recreacion y socializacion a través del
disefio. por medio de mobilicrio pensado en la accesibiidod pora nifos con
capocidodes especiales y que favorezcon la interaccion e inclusion social.

|8 Andlisis del Contexto

fn lo ciudod la mayoria de espacios han sido disefiodos sin principio de
accesibiidod. privando alos grupos vulnerables adesarrollar sus actividades diarios.

Richar Jaramilo defne o los barreras  arquitectonicas como  problemas
o dificultodes que se encuentron en el entorno fisico y que impiden
una concrefa outonomia  de  movimientos?  Una  sociedad  que
piensa en la in’regrocién sociol no tiene barreras orqui’rec’rénicos.

Se ha redlizado una investigacion de compo en la cudl se ha observado
los elementos més representativos dentro de los porques infantiles existentes.

Caracteristicos:

Intencién temdtica - inspiracion zoomérfica.
Cromética basada en colores primarios.
Acabados para exterior.

fdod especifica de uso.

Inseguridod - no cuenta con protecciones.

‘ 2Richar Jaramillo, “Criterios de disefio en parques temdticos para personas con discpacidad visual”, Loja, 2010. Pdg. 37.



Caracteristicos:

Cromética basoda en colores primarios.
fAcabados para exterior.

Propuesta de juegos nuevos.

Inseguridad - no cuenta con proteccio-
nes.

No fiene edod especifica de uso.

No fiene accesibiidod para personas con
capocidades diferentes.




|9 Entrevistas
Antecedentes

Dentro de la investigacion es muy importante conocer lo que pienson
los expertos del tema a inquirir. por lo que se ha readlzodo una
entrevista a especialistos en educacion y a nifos con necesidodes
especiales.

Doctora  francisca  Rivera.  funcionaria  del  departomento  de
rehabiitacion del Hospital Vicente Corral Moscoso.

Maritza Pintado
tducadora de la fundaciéon Huiracocha Tutiven

Tania Huiracocha

Directora del CEIAP

http://www.revistalibre.com.ve/wp-content/uploads/2012/11/hijo-pa-
dre-y-maestra.jpeg

Conclusiones
Los parques de la ciudod de Cuenca no estdn disefiados ni plonificados.
No fienen edades especificas de uso.

Los parques no estdn en capocidad de recrear a nifos con necesidodes
especidles ya que no son funciondles ni sequros.

Los parques de la ciudad tienen barreras arquitecténicas. no estén adecuados.
no tienen intencionalidad y son muy frios.

£l problema dentro de los porques de la ciudod se pueden observar en la
falta de accesos. en los peligros que tienen. son muy grandes e inadecuodos
para niNos y no fienen protfecciones.

£l nifo desarrolla su sociobiidod Yy su senso percepciones dentro de los
parques a fraves del juego ya que este es una terapia lidico.

Si los parques estuvieran adaptodos a nifios con necesidodes especioles
pueden desarrollar su desarrollo sensorial a través del tacto.

Como solucién creo que se podria empezar desde los oulas de los
disefiadores. arquitectos. dondo una sensibilizacion para saber como planificar
los espacios en todos los proyectos.

La informacién obtenida en estas entrevistas ha evidenciado las necesidodes
presentes que tiene la ciudad ademds de los parémetros en los que se
debe basar la investigacion conceptual




IO Andlisis de Homdlogos

Encontrar a fravés de una conceptualizacion e investigacion de condiciones
de vida de nifios con necesidades motoras especioles. como se puede dar
una respuesta a sus requerimientos de recreacion y socializacion a través del
disefio. por medio de mobilicrio pensado en la accesibiidod pora nifos con
capocidodes especiales y que favorezcon la interaccion e inclusion social.

Juegos tradicionales adaptados.
Materiales principales hierro y madera.
Accesiblidad para silas de ruedas.
Intencion tematica.,

Medidas adecuadas para nifios.

Proteccion de elementos que pueden lasti-
mar a los ninos.

Acabados pora exterior.
Cromatica basada en colores primarios.

Pisos de corcho compacto para reducir
impocTos.

Accesorios de Seguridod.
fstfimulos sensoriales.

B(quuedo de autonomia.

http://3.bp.blogspot.com/-IngexLDecQU/TOKvSE]3bnl/
AAAAAAAABtU/MC8GbMoK2QU/s1600/P2200193.JPG

http://wwu};crucijuegos.com/productos/siteﬁIes/img/produc—
tos/250/imProducto_249_1_nor.jpg

http://3.bp.blogspot.com/-D90VS2FDCXs/TOK9Z11le6l// AAAAAAAABug/_ed-ClyWuPc
s1600/P2200222.JPG







CAPITULO I TUNDAMENTOS
TEORICOS




CAPITULO I FUNDAMENTOS TEORICOS

21 Inclusion Social

21l Introduccién

Dentro del contexto existen muchos grupos socicles y es necesario en la
investigacion conocer la importancia de la inclusién. ya que de esta monera se
podra saber cudles son los fundomentos para crear una sociedad igualitaria
y permitic el desarrollo de las personas hocia una buena calidad de vida,
haciendo  hincopié principalmente en la importancia de la inclusion en el
desarrollo correcto de la personalidod de los nifios y su repercusion en el medio.
formacion de los nifios. Todos los nifos necesitan jugor. es un derecho de
lo infoncia. si es que esto no se cumple no se da un desarrollo correcto
de la personalidad del nifo ademés de una discriminocion entre personas.

http://blog.ncpad.org/wp-content/uploads/2012/11/istockphoto-pur-
chased2.jpg

http://www.abcdelbebe.com/sites/abcdelbebe.com/files/imagecache/gale-
rias419x370/10.jpg

212 Concepto

la Unibn furopea define la inclusion sociol como un ‘proceso que
osegqura que aquellos en riesgo de pobreza y exclusion social. tengon
los oportunidades y recursos necesarios para  participar completomente
en la vida econdmica. social y cultural disfrutando un nivel de vida y
bienestar que se considere normal en la sociedad en la que ellos viven' ®

'Estudio de la ONU, Susanne Milcher y Andrey lvanov, pag. 1



http://getthespecialists.co.uk/ESW/Images/kids_small.jog?xcache=3073

215 Marco legal sobre la inclusion en el fcuodor

fn el fcuador se estdn incluyendo polticas que favorecen a los personas con copacidades
diferentes. a continuacién se citon algunos arficulos contemplodos en la Constitucion de o
Repiblica del tcuodor.

Parques lidicos inclusivos:

£l Art. 47.

Gorontizard politicas de prevencion de los discapacidades. y procurard la equiparacion de
oportunidades para las personas con necesidades especidles y su integracion social. reconociendo
su derecho ol acceso de manera adecuada a todos los bienes y servicios. elimindndose barreros.

En el Art. 48. dice que el fstado odoptard a favor de las personas con discopacidad medidos
que aseguren. entre otras. el desarrollo de programas y politicas dirigidas o fomentar su
esparcimiento y descanso. *

la finolidod de este morco legal es la de implementor leyes que brinden iguoldad de
oportunidodes a todas los personas con el objetivo de integrarlos sociclmente. brindondo
accesibiidod y eliminando todo tipo de barreras.

Desde junio de 20l a través de Juguemos Sin Barreras: ferias Lidicos Inclusivas’ se busca
devolver a todos los nifos y nifas del pais su derecho fundamental ol juego. creando un espacio
itinerante que permite que nifos de todas las condiciones y habilidades. interoctien y comparton
espacios comunes apropiados para el juego y la inclusion. 4

4 http://www.vicepresidencia.gob.ec/parques-ludicos-inclusivos/




214 Inclusion dentro del Juego

Dentro del desarrollo humano es muy necesario  sentirse  aceptado
y aln mds importonte desarrollor relaciones  socioles. ospecto  que
se ve afectado cuando no se cuenta con los recursos que permita
lo infegracion.  de lo contrario las personas se sienten excluidas de la
sociedad. en el caso de los nifos este fendmeno fiene mds repercusion
yo que un nifo que se estd formando. ol no tener estas oportunidades
se refroe. se siente disminuido Yy no tienen un crecimiento odecuado.

Cuondo se habla de un correcto desarrollo infontil se habla de que los
ninos se relacionen. jueguen. disfruten de la vida sin ataduras. dentro de los
espocios plblicos el nifo con necesidades especiales no cuenta con esta
oportunidad. al no tener accesibiidad. no se siente igual que los demas
ninos. por lo tonto no puede disfrutar de la misma forma que el resto.

Todos los nifios/as fienen derecho al juego y a ser respetadas en su
singularidod. fste respeto por las diferencias. la concrecion de los derechos
del nifo y lo posibiidod de generor émbitos socidles sensibles y que
den respuestas a las diversas y complejos necesidodes de la infancia
y lo adolescencia en su diversidod en gron parte es un compromiso.?

Un compromiso social no solo gubernamental si no una cuestion de
octitud colectiva. en la cual se oprenda a aceptar a los personas  tal
y como son. creondo desde pequefios una actitud de aceptacion.

£n general se deberia brindar una posibiidad a que los personas con necesidades
especioles puedan llevor su vida de manera normal dentro de la comunidad.
trabagjo. escuela. ete: sin ninglin tipo de impedimento. siendo este un derecho social.

tl nifno disminuido fisicamente debe recibir una instruccién  casi
identica o lo del nifo ordinario. a fin de que estos dltimos
no sufran un sentimiento de aislamiento o de inferioridod. °

http://marccortez.com/wp-content/uploads/2012/10/children-laying-
in-grass.jpg

Victoria Mir en su libro "Juegos de fantosia en los parques infantiles” afirma que
todos los nifios. incluso aquellos que sufren clguna deficiencia. tienen una cosa
en comin: el juego. este. es la base de su desarrollo. aprenden jugando. ’

fs importante tener en cuenta los necesidades de los nifios con capacidades

especidles ol momento de disefior ya que lo esencial es no privarlos de
la posibiidad de jugar dl aire libre interoctuondo con ofros nifios y nifcs.

‘ *Narvarte, Mariana E., “Integracién escolar, atencién en el aula de los trastornos escolares, integracién escolar de nifios con discapacidad”, Colombia, editorial Lexus, 2003. Pég, 152,153.
. ‘ ¢ Narvarte, Mariana E., “Integracién escolar, atencién en el aula de los trastornos escolares, integracién escolar de nifios con discapacidad”, Colombia, editorial Lexus, 2003. Pag, 9.

Aninglinser humanoymenos aunnifio onifiaconcapacidodesespecialessele puede
negor fodaslas posiblidades paradesarrollorse alméximoydisfrutar sinrestricciones.

7 Narvarte, Mariana E., “Integracién escolar, atencidén en el aula de los trastornos escolares, integracién escolar de nifios con discapacidad”, Colombia, editorial Lexus, 2003. Pdg, 121.



/

215 Conclusion.

Lla inclusion social es una forma de creor igualdad entre
personcs.  brindondo  accesibiidad o todos  los  usuarios.
proporcionondo un correcto desarrollo social. respetando  los
diferencios. fomentando el juego como un medio para redlizarlo.

fl Plon de Desarrollo del actual Gobierno tiene como
objefivo creor juegos accesibles creados para los nifios con
discopocidod en un espocio donde ellos pueden jugar y
divertirse con todos sus pares sin tener barreras que los limiten.

R
http://www.mamapsicologainfantil.com/2013/04/ninos-y-ninas-de-
5-6-anos-como-son.html

http://allstarsenrichment.com/wp-content/uploads/2012/02/bigstock_
Five_Happy_Kids_7326483.jpg




2.2 Discopacidad
22| Introduccién

Dentro del contexto existen muchos grupos sociales y es necesario en la
investigacion conocer la importancia de la inclusién. yo que de esta monera se
podra saber cudles son los fundomentos para crear una sociedad igualitaria
y permitic el desarrollo de las personas hocia una buena colidad de vida,
haciendo  hincopié principalmente en la importancia de la inclusion en el
desarrollo correcto de la personalidod de los nifios y su repercusion en el medio.
formacion de los nifios. Todos los nifos necesitan jugor. es un derecho de
la infoncia. si es que esto no se cumple no se da un desarrollo correcto
de la personalidad del nifo ademds de una discriminacion entre personas.

222 Concepto

La discopacidad es una condicion que algunos personas presentan. estas
pueden ser adquiridas o pueden ser congeénitos. se clasifican en fisicas. mentales.
intelectuales y sensoriales. Dentro del proyecto se toma como principal fuente
de estudio la discapacidad motora, ya que es el objetivo del proyecto. £s muy
necesario conocer todas las caracteristicas del usuario. ya que de esta forma
se podrd solucionar los necesidodes principoles que se deben satisfacer”. ®

http://club.ediba.com/esp/wp-content/uploads/2012/11/2012-12-03-Discapacidadi-1024x927.jpg

8 Alvarado Crespo, Ménica, “Factores limitantes para la inclusion de ninos, nifias y adolescentes con discapacidad motriz en la escuela regular”. Cuenca, Ecuador, 2010.



223 Discapacidod Motora

Los personas  con insuficiencia motora son aquellas que debido a distintas
causas, presentan dificultod pora realizor movimientos. por lo que necesiton
adecuociones pora realizar sus actividades. *

Los cousas de los dificultodes motoras pueden ser de dos fipos diferentes:

Ortopedicas: son producidas por la falta o malformacion corporal de alguno
de sus miembros: afectan a huesos. extremidades. misculos o articulaciones.
Las m&s frecuentes son generadas por omputaciones o por malformaciones.

Neurologicas: estén asociadas a un mal funcionamiento o dafo en el sistema
nervioso. con la siguiente dificultas para mover. sentir. utiizar o controlor
correctomente diversas partes del cuerpo. fntre las de este tipo se pueden
mencionar la pardisis cerebral.

Coaracteristicas
Ambos tipos de discapacidad pueden ser de naturaleza congénita o puede
ser adquirida. coinciden en  generar los mismos problemas en condiciones
de movimiento”

http://www.amigosdar.org/images/stories/Causas/amputados/Veronica/2.jpg




224 Discopacidad Motora Leve
La discapacidad segin el grodo de lesion

la discopacidad  entendida como  una  disminucion  para desemperiar
octividodes en los limites considerados normales para una  persona.
puede presentor diferentes grados de intensidad. Dentro del proyecto se
conceptualizord al usuorio que tiene un grado de lesion leve y moderada el
cudl puede desempefar sus actividades con adecuaciones mediante ayuda
tecnica o personal©

Denominacion del usuario con discapacidad motora leve  segin el Grea
del cuerpo afectada:

Paraplejio: fxtremidades inferiores
Monoplejio: Un solo miembro

http://www.elcisne.org/fotos/notas/Nota/Deportes/de/accion.JPG

. ° Editorial Lexus, “Educacion especial e integracion en la escuela”. Buenos Aires, Argentina, 2010. Pag. 18.




225 Discapacidod en Cuenca
Estadisticas
fn el fcuador el 1214 porciento de la poblacion 1608.334) tiene

algin tipo de discapacidad. de los cudles la provincia del Azuay
representa el 14.6 porciento (97799 personas). !

CONSEJONACIONALDEIGUALDAD DE DISCAPACIDADES

Estadisticas dentro del Contdn Azuay

Provincia AZUAY

PROVINCIA||AUDITIVA|| FISICA |[INTELECTUAL | [LENGUAJE||PSICOLOGICO||[VISUAL|| TOTAL
AZUAY 2584| 14681 4935 356 642|| 2864(26062
TOTAL || 2584 ||14681 4035 356 642 2864 |26062

fuente: pagina web CONADIS ™

Los estadisticas evidencion que en la provincia del Azuoy existen
14192 personas con discapacidad fisica, aspecto que debe ser
considerado en la formulacion de planes y programas que se
redlicen en los 5 cantones existentes, demostrando combios
en la gestion municipal que vayon en beneficio de los grupos
vulnerables. considerondo que fienen los mismos derechos que
lo- poblacion en general.

http://167.192.120.28/Ich001-alpha/externals/fck/image/Girl-in-pink.jpg
226 Conclusién dibujo de nifio en silla de ruedas empujéandolo otro
http://www.mamapsicologainfantil.com/2013/04/ninos-y-ninas-de-

Los personas con discopacidad motora dl tener dificultodes
5-6-anos-como-son.html

en el movimiento necesitan odecuaciones que les permiton
desarrollar sus actividades con faciidad. por lo que las politicas
sociales deben estar orientodas a cumplir con los objetivos del
Buen Vivir.

"http://www.conadis.gob.ec/index.php?option/com/wrapper&view/wrapper&ltemid/69




2.3 Usuario

2.3 Introduccién

Para crear el perfl del usuorio se ha redlizado una investigacion
profunda de las corocteristicas de éste en la nifez infermedio. mostrando
los  caracteristicas  fisicas.  psicolégicas y  emociondles en esta  etapa.
lo nifez intermediac es una etopa de muchos combios. los

ninios se wvuelen m&s independientes. sus amistades son  muy
importantes. odemds adauieren destrezas  fisicas.  socicles 'y mentales.

232 Nifez Intermedia (6 a 8 afos)
fireas del desarrollo

fn esta etopa podemos encontrar el desarrollo fisico motor. que es la
base del desarrollo cogpnitivo. psicosocial y psicosexual.

Desarrollo motor S— | > wWwisd. Vr”

Viso-manual: es la coordinacion del gjo y la mano.
OCUlO-p@dd: Qjo y pie. http://topnews.net.nz/data/Happy-Kids_2.jpg

Desarrollo cognitivo de Pioget
Su pensamiento es mucho mds répido. su razonomiento inductivo y
deductivo. realiza cambios cognitivos y conserva los formas geométricos.

Indicadores del desarrollo !
Cambios socidles y afectivos

Muestran mds independencia de los padres y la familic.
Comienzan a pensar sobre el futuro.

Entienden mejor el lugor que ocupan en el mundo.

Prestan m&s atencion a las omistades y al trabajo en equipo.
Desean el agrado y la aceptocion de los amigos.

Rozonomiento y aprendizaje

Desarrollon répidomente sus destrezas mentales.

Aprenden mejores moneras de  describir sus  experiencias. sus ideas y
sentimientos.

Prestan menos atencion a si mismos y se preocupon més por los demas.

http://2.bp.blogspot.com/-hX1eZDLRdq8/UOI4BhLrP-I/
AAAAAAAAAKI/wTdynjomHZg/s1600/wedding-photography-boy-
girl-kiss-laughing-smiling.jpg

‘ 2 http://www.cdc.gov/ncbddd/spanish/childdevelopment/positiveparenting/middle.html



255 Necesidades de los nifios con copacidades diferentes

£s muy importante dentro del proyecto determinar cudles son las necesidades
de nifios con copacidades diferentes por lo que se ha investigado cuales son
los aspectos a desarrollor dentro de su estimulo motriz.

Obje’rivos de la etopa infontil en el émbito psicomotriz

Tener una imagen positiva de s mismo. mostrondo un nivel de cutoconfianza
y segquridad, sabiendo sus cualidades y limitaciones.

Controlar la coordinacién y el control dindmico del cuerpo para lograr
desarrollor sus actividodes fisicas y recreativas de la mejor manera posible.

£l control de la postura es muy importante ya que es necesario que el nifo
se acople a la gravedad y coordine todas los partes de su cuerpo para
lograr la estabiidad. flexibiidad y resistencia necesarios. "

Lo que se estimulo: ®
http://www.nokidhungry.org/resources/

- - A S images/photos/bubble-boys.j
Conocimiento de las partes del cuerpo: nocidon de lateralidod. equilibrio. e : e

coordinacion y esttica.

Actividades de motricidod gruesa

33

Desarrollo de la motricidad a través del juego:

Juegos de moarchas. gateo. segin sus posibiidades.

Medionte el juego los nifos experimenton sus necesidades.
posiblidodes de  desplozamiento y autonomia en la vida
cofidiona. lo esencial es relacionar el juego con su desarrollo
motriz medionte juegos para adquirir control y  destreza en
sus actividades.

Habiidodes desarrolados a través del juego: ’

A Juegos de marcha y gateo: estas opciones permiten al nifo
explorar sus propias capacidodes motrices.

B) Juegos de manipulacion coordinacion dindmica monual y
viso motora

C) juegos sensoriales

http://enhanceyourimage.asia/wp-content/uploads/2012/02/HAPPY-
CHILDREN.jpg

B £ducacion Especial fAreas curricuares para olumnos con necesidodes educativas especiales’. Pearson fducacion. Madrid. 2002, Pag. 232
" Segin Daniel Rodriguez: Lateralidad es el predominio funcional de un lado del cuerpo humano sobre el ofro.
B £ducacion Especial. “Areas curriculares para alumnos con necesidodes educativas especiales’. Pearson Educacion. Madrid, 2002 Pag. 14l




D) Habilidodes perceptivo - motrices son propuestas de juegos
y octividades relacionados con la capacidad de controlor el
tono muscular y la postura. en relacion a los corocteristicas
de los objetos. del ofro. de la accion de la situacion concretar
Juegos de desplazomientos

Juegos y actividodes en los que el objefivo basico es desarrollar
lo capocidod de andar. rodar. botar. coer. esquivar. deslizarse.
saltor. girar. efc. *

£) Juegos de sensaciones y percepciones corporales

Aqui caben todas aquellas actividades y propuestas que inciten
al alumno al descubrimiento de las caracteristicas de su propio
Cuerpo. asi como G experimentar NUEVOs sensaciones ocerca
de sus emociones.

Al jugar los nifos pueden desarrollor varias habiidodes. por lo
que dl realizor juegos que brinden esta dlternativa. se le da la
opcién de jugor y sin ser el objetivo mejorar su funcion motriz. »

234 Conclusion.

£l nifo con necesidodes especiales al aceptar su cuerpo. sus capacidades y
limitaciones desarrolla su autoconfionza de forma en la que pueda divertirse
sinfiendose agusto consigo mismo. conlos demads ymejorar sus funciones motrices.

£s muy necesario conocer cada requerimiento del usuorio para poder
sattisfacer las necesidodes reales y asi brindar soluciones précticas y funcionales.

http://defensoresdanatureza.com.br/wp-content/uploads/2013/04/Kids-Playing.jpeg

s Educacién Especial, “Areas curriculares para alumnos con necesidades educativas especiales”, Pearson Educacién, Madrid, 2002. Pdag. 141.




24 Juego

24| Introduccién

£l juego es uno de los partes md&s importantes denfro  del
desarrolo infantl. es un enfrenamiento pora la  vida, permite o
interaccion  sociol y es un derecho de todos los nifos y nifos.

Dentro de la investigacion el juego forma porte esenciol de la
inclusion  social. ya que medionte éste se puede legor a crear
relaciones socidles en espacios igudiitarios con las mismas  actividodes.

24.2 Definiciones de Juego "

Definicion del juego segin diversos autores:
Schaller: jugor es como un descanso
Groos y Stern: el juego es una preparacion. un entrenamiento para la vida

tl juego es una actividad muy importonte en el desarrollo infontil ya que

fomenta sus estructuras cognoscitivas. fisicas. psiquicas y sociales.
24.5 Coracteristicas del Juego ®

tl juego infontil es natural. involuntario y plocentero.

tl juego forma parte esencial de la formacion del nifo.

fs un medio pora la vinculacion social.

£l juego puede desarrollar lo sensorial. lo motor. lo intelectual.
etfc.

£l juego puede ser un medio de educacion.

244 Importancia del Juego infantil ®

Importancia del juego infantil

Crecimiento corporal: ol momento de redlizar vorios tareos
el nifo desarrolla sus mdsculos. favorece su funcion organica,
mejora las habilidades motrices y consolida el sentido del
equilibrio.

Descubrir y experimentar: aprende sobre colores. texturas y

http://defensoresdanatureza.com.br/wp-content/ se sitia en el espacio y a caleulor distoncios.
uploads/2013/04/Kids-Playing.jpeg

Vdlor terapéutico: elimina la energia retenida. genera un alivio

emocional. fomenta a expresar sus sentimientos. problemas y

permiten la inferaccion social.

7 Mir, Corominas, Maria Teresa Gémez, “Juegos de fantasia en los parques infantiles”. Madrid, Editorial Narcea, 1995. Pég. 18.
8 Mir, Corominas, Maria Teresa Gémez, “Juegos de fantasia en los parques infantiles”. Madrid, Editorial Narcea, 1995. Pég. 24.




http://reneedawsondotcom.files.wordpress.com/2012/06/img/1707-
sam-bubble-2008.jpg

245 fprendizaje a través del juego ”

Ambito psicomotor

fs todo el oprendizoje que se adquiere en técnicas y habiidades motrices.
estas permiten una precision de movimientos.

-Ambito afectivo - social

Hoce referencia a todo el conocimiento de relaciones socidles en el que
el nifo aprende a interactuar con ofros nifos y asi fomentar sus valores
que le permiten desarrollarse correctamente en la sociedad.

-Ambito de la personalidad
Dentro de este émbito se hacer referencia al ‘yo' como desarrollo de lo
fisico. afectivo y conductual

tl nifo que se entretiene. libera sus tenciones y frustraciones a traves del
Jjuego generalmente es un nifo feliz y bien adoptado. I derecho al juego
estd reconocido en la declaracion de los derechos del nifo. adoptados
por la asomblea General de la ONU el 30 de noviembre de 1959, ©

http://www.peakblog.org/wp-content/uploads/2013/05/kids-playing-
outside.jpg

. ¥ Mir, Corominas, Maria Teresa Gémez, “Juegos de fantasia en los parques infantiles”. Madrid, Editorial Narcea, 1995. Pag. 38.
‘ ‘ 2° Parramén ediciones, “Manual del educador”, Barcelona, Espana, Septiembre, 2001. Pag. 208.



2446 Lo lidica en el juego ?

Segin Ernesto lturralde la lGdica proviene del lafin ludus. Lidica/co dicese
de lo perteneciente o relativo al juego. tl juego es lidico. pero no todo lo
lddico es juego.

adi i ir. ex :
Lla lidica se refiere a la necesidad de las personas a sentir. expresar
iverti u Ve Xperi i . iCi
divertirse lo que lleva a experimentar emociones. generando felicidad
proporcionondo autonomiia. solidaridad y salud.

tl juego lidico es una estrategio de aprendizaje.

* &5 una octividod propia del nifo.

* Ayuda a integrarse y compartir saberes con otros nifios.
* Desarrolla la creatividad e inventiva.

* Permite el crecimiento y desarrollo global del nifio.

: i)
http://www.midwestcommunityfoundations.org/images/iSt_0000037064

247 Conclusién

fljuego es un derecho infantil muy importante en el desarrollo
del nifo genera muchos beneficios. permite desarrollor
factores fisicos. psicologicos. sociales e infelectuales y fomentar
los correctas funciones orgdnicos. fl juego lidico permite
estimulor al nifo mediante emociones y esparcimiento. por
lo que es muy importante brindar juegos planificados que
de manera correcta gporten a estos esfimulos.

y/

v

92.jpg

2 http://www.ludica.org/




25 Psicologia del Color 252 Andlisis psicoldgico

25] Introduccién 2 Los colores despiertan respuestas emocionales especificas en las personos:

Segin fva feler defne el efecto de los colores y los sentimientos Colores cdlidos
no se relacionon de monera accidental coda  color  puede fstos colores atraen la atencion. Provocon cudlidades positivas, provocon

producir  efectos distinfos  en cuanfo @ reoccion Yy emocion. dlegria. inciton a la octividad. diversion y accion.

Los colores tienen una influencia psicoldgica sobre las personas. todo color Colores frios

tiene un significado. generalmente estén asociodos a estados de Gnimo. Los colores frios provocan la sensacion de  serenidad. recogimiento.  la
paosividad, el sentimentalismo. la sensacion de frio. También evocan la lejaria

la cautela. y en gron contidad producen efecto de amplitud. agrondan los
espacios.

Colores claros
Los colores claros son los pasteles. sugieren liviondad, descanso. suavidod y
fluidez.

http://nuevasmamas.net/wp-content/uploads/2012/01/manos-colores-nene.jpg

‘ 2 http://es.scribd.com/doc/101883150/Eva-Heller-Psicologia-del-color-como-actuan-los-colores-en-los-sentimientos-y-razon

‘ = http://www.designer.co.cr/interes.php




253 Interpretacion

El Anaranjado: es un color ardiente y brillante, aumenta el
optimismo, la seguridad, la confianza, el equilibrio, disminuye
la fatiga y estimula el sistema respiratorio. Es ideal para
utilizar en lugares dénde se socializa.

El verde: Simboliza la esperanza, la fecundidad, el deseo de
vida eterna. Es un color sedante. $e le atribuyen virtudes como
la de ser calmante y relajante.

El Azul: es el simbolo de la profundidad se le atribuyen efectos
calmantes y se usa en ambientes que inviten al reposo. El
azul es el mas sobrio de los colores frios, transmite seriedad,
confianza y tranquilidad.

http://www.fondos10.net/wp-content/uploads/2010/05/Globos-de-
colores.jpg

254 Conclusiéon

la psicologia del color habla sobre la evocacion de los sensaciones o
reacciones en los personas, cada color fiene un significado. en el caso de los
ninos es muy importante crear sensaciones adecuados por lo que se debe
escoger una poleta de colores que provoquen esfimulos de buen humor.
poz y calma. ya que en un ambiente comodo y llamativo el nifo puede
desenvolverse de mejor manera.

http://allstarsenrichment.com/wp-content/uploads/2012/02/bigstock/Five/Happy/Kids/7326483.jpg

24 http://es.scribd.com/doc/101883150/Eva-Heller-Psicologia-del-color-como-actuan-los-colores-en-los-sentimientos-y-razon




26 TEORIAS DE DISENO

26] Introduccion
Concepto de Disefio »

£l octo intuitivo de disefiar podria llamarse creatividod como acto de
creacion o innovacion si el objeto no existe. o es una modificacion de
lo existente inspiracion abstraccion. sintesis. ordenacion y - transformacion.

Disefio como verbo ‘disefar” se refiere al proceso de creacién y desarrollo
y
pora producir un objeto o medio de comunicacién para uso  humano.

Disefiar  requiere principalmente  consideraciones  funciondles y  estéticos.

Esto necesita de numerosas fases de investigacion. andlisis. modelodo. ajustes
y adaoptaciones previos a la produccion definitva del objeto. Ademés
comprende multitud de disciplinas y oficios dependiendo del objeto a
disefior y de la participacion en el proceso de una o vorios personcs.

262 Pensamiento complejo *

£l pensamiento complejo es una flosofia utiizada en vorios disciplinas. esta flosofia
abarca un conocimiento hofistico en el que se estudion varias perspectivas. se
profundiza en estas. £dgar Morin propone abordar de manera multidisciplinar los
temaos de manera en la que se pueda lograr la construccion de un concepto total.

Dentro del disefio el pensomiento complejo es una forma de logror
un  conocimiento  holistico  obtenido de  relaciones entre  disciplinas.

Caracteristicas

Se hace mencién ol enfoque sistémico el cudl se refiere a la interconexion y alas
interacciones entre los objetos. los personas y el ambiente como un todo. lo cual
sive de fundamento para la propuesta educativa. en la que el conocimiento
se debe abordor de manera integral y no fragmentado. £l conocimiento
humaono debe fomentar la toma de conciencia de que somos tan sdlo una parte
componente de un sistema mds general complejo. y en constante interaccion,

Conocimiento

Individuo

Contexto

‘ % http://eduardoummma.galeon.com/cvitael770562.html
‘ 26 http://www.revistas.una.ac.cr/index.php/EDUCARE/article/view/1510



263 tl disefio orgdnico 7

fl dssefio orgdnico fiene un enfoque humanizado del disefio. la
interconexion y el espiritu de la naturdleza son la base del disefo
organico. los curvas suaves Y sinuosas frente ol geometrismo y la finea.

frank Liyod Wright definid el objefivo del disefio organico como creor
una tendencia que armonice con el medio natural que se integre en la
naturaleza y que tenga una estrecha relacion con el habitonte de la misma.

Se investigon los principios de la naturaleza.  sus  formas.  sus
sistemas. sus seres con el fin de crear emociones. armonizar
con e medio naturd e infegrarse  en  la  naturdleza.

http://www.designmagazine.es/wp-content/uploads/2012/10/GROU-
perchero-arbol-menut-03.jpg

2" http://disenoytend.blogspot.com/2009/06/diseno-organico.html
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264 frgonoria

fs la oplicacion de principios cienfificos en la elaboracion y disefio de
objetos y enfornos para lo actividod humaona. Se refiere a oquellas
normas o principios naturales que rigen las octividodes del hombre. fs
una gama de conocimientos en la que porticipan personos de  milfi-
ples disciplnos a fin de redlizar estudios en torno a la conducta y a
los octividodes de las personas en sus lugores de trabajo. fstos estu-
dios se redlizan en funcion de poder adoptor los productos. puestos
de trabojo. maquinas y sistemas a las verdoderos necesidades de  los
personcs. De este modo. es posible mejorar los condiciones y eficacia
de las personas. mejorondo la seguridad y salud en el ambiente laboral

265 Objetivos de la frgonomia
Salud y seguridad.,

Productividad y eficacio
Satisfaccion en el trabajo y desarrollo personal.

fiobiidod y calidad.

266 Variables ergondmicas

Seguridad: ninglin objeto puede causar algin tipo de dafo psicoldgico
o fisico en el usuario.

Confort: méxima sensacion de bienestar que puede tener una persona.
Adoptabilidad: los medidas antropométricas tienen una gron  influencia
dentro de la funcionalidad del objeto ya que de estas depende si es

que el producto se odapta correctamente o no al cuerpo.

Procticidod: s la facilidad de uso que fiene un objeto.

Solidez: Todo objeto debe proporcionor una estabiidod total ademas
de una tecnologia odecuada para cada disefio.

267 Conclusiones

La ergonomia permite conocer los ciencias humonas para adaptar
trabgjos. sistemas, productos y ambientes a las habiidades
mentales y fisicas asi como los limitaciones de los personas.
Busca ol mismo tiempo salvaguardor la seguridad. la salud y el
bienestar mientras optimiza la eficiencia y el comportamiento.

Dentro de el proyecto la ergonomia nos
permite crear produc’ros que sean aptos para el
desenvolvimiento de los nifos en el espacio de juego.




268 Antropometria ¥

Lo ontropometria es una rama fundomental de la antropologio:  trata
principalmente de los dimensiones anatémicas. fisicas y proporciones del
cuerpo humano en relacién con el entorno.

La antropometria cumple una funcidn significativa en el disefio industrial. en
el disefio de vestuario. en la ergonomio. la biomecénica. en la arquitectura
y en sefalética. Los cambios ocurridos en los estilos de vida. en la nutricion
y en la composicion racial o étnica de los poblaciones. conllevan a combios
en la distribucion de las dimensiones corpordles. La antropometria es una
de las dreos que fundamenton la ergonomio. y trata con las medidas del
cuerpo humano que se refieren al tomafio del cuerpo. formos. fuerza y
capacidad de frabajo.

269 Variobles ontropométricas pora nifios *°

2610 Conclusion:

fs muy importante redlizar estudios que permitan saber si el
uso de los productos son aptos o no para los personas. dentro
del mobiicrio infantil las variobles ergonométricas como la
on’rropome’rrTo permiten realizar produc’ros que sean totalmente
adecuodos para el usuario.

Ninas

Ninos

=‘ &{IJ _—
25,9 14,15
6,5 13
5,85 11,94

2 http://www.nival.es/Imagenes/20Web/RECURSOS/SILLA/20DE/20RUEDAS/20FRENTE/20A/20ESCALERA.jpg

3 Andrea Vanegas. Mobiliario Transformable. 2012










CAPITULO Il PROGRAMACION DE DISENO

3l Requerimientos de Disefio

£l desarrollo de la sociabiidod. la aceptacion y el juego son muy importantes
en los nifos de 6 a 8 afos. por lo que se ha propuesto disefiar mobiliario
de recreacion infontil en el cudl nifos con copacidodes especiales motoras y
ninos sin esta se recreen de manera igudiitaria. donde vivan una experiencia
lidica y permiton desarrollar sus habiidodes motrices. sensoriales y socioles.

312 Necesidades

fomentor el vinculo social a través del juego.

fomentor la autoconfionza y la aceptacion entre personas.

Satisfocer las necesidades principales de los nifos con necesidades especiales.
Ser atractivos para todos los nifos.

Cumplir con todas la variables ergondmicas y ontropométricos.

fomentar un desarrollo motriz. sensorial y social

Dar un espacio de recreacion infantil en el exterior.

Plonificar de forma accesible.

http://www.boriken365.com/index.php/2010/08/16/oruga-esfinge-de-
tetrio/




315 Aportes del Disenodor

Mobiliario infantil

Espocio recreacional
Espacio de Sociabilizacion
Espacio de Inclusion

Recreacion de ninos con necesidades
especiales.

fdades tspecificas de uso.
Accesibiidad.

Medidas adecuados.

314 Sintesis Manejo de Morfologia y cromatico.

tl juego en la discapacidad
£l juego desarrolla lo sensorio - motor.
Desarrola habilidades motrices.

Tipos de juegos
Juegos de moarcha y gateo:

Desarrolla sus capacidades motrices. A través del Juego

, ) Sentirse a gusto consigo mismo y con los otros.
Juegos de manipulacion:

Coordinacién dindmica manual viso

Tener una valorocion positiva de si mismo. aceptondo
motora.

capacidades y limitaciones.

Juegos sensoriales:

,, Desplozomiento y autonomia en la vida cotidiana.
Percepcion sonora

Controlor lo postura ya que necesita acoplarse a la
gravedad y coordinar todas las portes del cuerpo
para lograr estabilidad. flexibiidad y resistencia.

Habiidades perceptivo - motrices:
Controlor el tono musculor y la
postura.

Juegos de desplozamiento:
Rodar. deslizarse. girar. etc.




315 Requerimientos funcionales

£l producto estd destinado a un espocio recreacional urbano. Dirigido a
ninos con discapacidod motora leve y nifos comunes comprendidos en la
edod de 6 a 8 afios. el objefivo es brindar un juego lidico a través del
mobiliario infontil. en el que los nifos se puedan relocionar y divertir.

la finea de juegos cuenta con cinco productos los cudles estimulan de
diferente manera a los ninos. todos causan distintas sensaciones.

316 Requerimientos Tecnologicos

Dentro de la finea juegos se manejan tecnologios que estan en el medio
como metal - mecdnica y fibra de vidrio.

http://www.veronique.com.pl/wp-content/uploads/2013/05/happy_
child_by_unusualdream-d3izie0.jpg




317" Requerimientos de forma

Los requerimientos de forma son aquellos que se refieren a los carocteres
esteticos de un producto:

fl estlo que se presenta en el proyecto es un estio evocado en la naturdleza.
tiene un estilo orgénico con la findlidad de crear un espacio lidico en el
que las especies de founa y flora de la ciudod son protagonistas.

Para redlizor los juegos se ha tomado las siguientes especies como
inspiracion.




3.7 Materialidad

Dentro de los objetivos del proyecto estd utiizar materioles optimos que
contribuyan ol mayor desenvolvimiento del usuario.

Principales Caracteristicos:

Ciclo de

vida

Seguridad

Hierro ¥ fibra de Vidrio *

fs un metdl maleable. de color gris plateado. resistente. solido.  Es un material que contiene fibros numerosas y exfremadomente finas
extremoadamente duro y pesado. de vidrio. es muy resisitente. permite generor cualquier fipo de volumen.

£l hierro es el metal més usado de la produccion mundial de metal.

http://www.acinesgon.com/wp-content/uploads/2011/10/LMR-14417-tubos/0011.jpg

http://www.acinesgon.com/wp-content/uploads/2011/10/LMR-14417-tubos/0011.jpg

Caracteristicos: Acabados
Caracteristicas Acabados
Pintura a utiizar Wanda.

‘ tlasticidad Pintura electroestatica fxcelente aislante térmico estd pintura es libre de
Ductibiidod fs utlizada para crear un ocabado Maleabiidod cromato, por lo que no
forjabiidad uniforme y duradero en los metales. Resistencia a la traccion afectan ni d ser humano.

‘ Moleoblhdod | ) ni ol ambiente.
Tenacidad Lo pintura o utilizor:

‘ Soldabiidad Duraplast de pintuloc
. faciidad de corte
. ‘ 3 http://wwwi.slideshare.net/DiegoPavlluk/materia-condensada-power-point

‘ 32 http://www.maquinariapro.com/materiales/fibra-de-vidrio.html



Tubos de PVC 3 Baldosas de caucho reciclado **

http://sitio.plastigama.com/producto/agricola/item/tuberias-y-accesorios-de-pvc-y- http://img.archiexpo.es/images/ae/photo-g/pavimento-deportivo-sintetico-para-
pe-bd-uso-agricola.html exteriores-67734-1850133.jpg
Caracteristicas Caracteristicas Especificaciones
Con certificado de conformidad con sello INEN, Largo 45 cenfimetros
* Amplia goma de diémetros y presiones. Variedad de colores. Ancho 33 cenfimetros
Variedad de disefio y grosor. 7 Baldosas | metro cuadrado
* No favorecen la adherencia de algas. hongos. flexible
moluscos. etc. fs faci de limpior y mantener
No se pudre
* Su mbdulo de elosticidad le permite una alta fs permeable y drena facimente.
resistencia a tréfico. fAmortigua el impacto y el ruido.

féacil instolacion.
* Su bajo peso facilita el transporte. manipuleo
e instalacion.

* Resisten asentomientos diferenciales y permiten
deflexiones.

3 http://sitio.plastigama.com/producto/agricola/item/tuberias-y-accesorios-de-pvc-y-pe-bd-uso-agricola.html
34 http://pisosdecaucho.webs.com/baldosas-de-caucho




L 28 58 58 58 58 58 58 58 5

NENENENENENENENEN,
3 e de de Xe X e N N
s L L L L LL
3} e X X e de M Ve
s L L LL
3 e X Mo Mo Mo N e )
Ll L L L LLL
e X e de M Mo e N e
L L LL
e e X Mo Mo Mo M e e
AL AL AL AL LA
VBV e BT BT ST R R e
XD de de Ao de A e



5.5 Propuestas



53] Tanel




3311 Informacion del producto Estudio Morfologico

Partido conceptual

Inspiracién orgénica de uninsecto Oruga” encontrada en la fauna del
medio.lo que se pretende lograr es divertir alos nifos con el movimiento
que realiza la oruga ademds de llomar la atencion por sus colores.
Los nifios  se podrén desplazor dentro de la estructura ya que
contiene una resbaladera interna que ayudord ol movimiento.

Objetivo - Actividodes de motricidad gruesa

Nocion de laterdlidad, equilibrio y  coordinacion.

http://upload.wiki i g/wikil ia/comrr 2/25/Oruga_Esfinge_de_Tetrio.jpg
Juego de Gateo.

Adauirir control y destreza en su medio. o -
Movimientos en dos direcciones

flexion de Hombros- desplazomiento

Desarrolla /\/\/

Ambito psicomotor adquisicién de técnicas y habiidades

motrices- precision de movimientos : o
Extremidades inferiores

Crecimiento desarrollo corporal Q

Dosificar el esfuerzo
Resistencia fisica Aros de colores

Sentido de equiibrio




P@querimi@n‘ros de funcion:

Lla findlidad del juego es divertirse dentro del tinel y deslizarse
a fravés de este. la resbaladera del producto permite
crear el movimiento de la oruga en dos direcciones y los
tubos permiten poder desplazarse de manera  cutondma.

Tanel

Pequerimi@mos de uso

la sequridad es uno de los foctores mds importantes
9

denfro de los juegos ya que permite que el nifo
pueda  desenvolverse  correctamente  en el medio.

Para la creacion del Tinel se hon utiizado medidas ontropométricas.
para osi tener un buen funcionamiento objeto - usuario.

Tanel






Despiece

CUADRO DE PIEZAS
Codigo Nombre Material Acabado Cantidad| Diametro | Espesor

A Arco 1 Tubo de hierro galvanizado Pintura al horno 14 2 pulg 3mm

B Arco 2 Tubo de hierro galvanizado Pintura al horno 9 2 pulg 3mm

(i Antenas Varilla de hierro Pintura al horno 2 6mm

D Semiesferas de caucho  |Caucho 46

E Resbaladera Fibrade vidrio Pintura automotriz WANDA |1

F Rejilla Metal 5

G Estructurante de hierro |Tubo de hierro galvanizado 8 2 pulg. 3mm

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Tunel Belén Zuniga

Detalles Técnicos




Pieza A Pieza C
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Pieza B Pieza D
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Mobiliario de recreacién infantil
inclusiva

Tunel Belén Zufiga

Detalles Técnicos 3 5




Pieza E

Pieza F

. Pieza G
0

/ Tubos de hierro galvanizado de

2pulg. insertados en la resbaladera
/ de fibra de vidrio.

J
)

—
: 0
il
~_
—
/

\Rejilla

\
W

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Tuanel

Belén Zufiga

Detalles Técnicos 4

5




Detalle de anclaje.

Detalle

@ Tubo de hierro anclado a 20cm de profundidad.

Malla electrosoldada.

@ Fundicion de concreto.

@ Tierra.

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Tunel Belén Zufiga

Detalles Técnicos




557 Carrusel




352 Informacion del producto

Partido conceptual

Se ha tomado como fuente de inspiracion el Grbol de Quinua
debido a su morfologia y carcteristicas. la infencion es que los
ninos puedan sentir que estan dentro de la vegetacion.

Se utiizan onimales como el colibri y el biho para crear lo

experiencia de volar. se utiiza cinturones de seguridod pora
montener a los nifos protegidos.

Objetivo - Hablidades perceptivo - motrices:
Desarrollor la copacidad de baloncearse. girar. efc,

Sensacion: volar.

Desarrolla

tl nifo que se entretiene y libera sus tenciones y frustraciones a
través de lo actividad motriz. obtiene felicidod y adaptacion.

Herromienta para la integracion social.

Estudio Morfologico

firbol de CiU'ihUCI

http://www.boriken365.com/index.php/2010/08/16/
oruga-esfinge-de-tetrio/

Direccién de las ramas
Colores

NG

Colibri

http://www.boriken365.com/index.php/2010/08/16/oruga-
esfinge-de-tetrio/

Colores
Volar
formas naturales




Pequzrimien’ros de funcion:

£l juego tiene un sitema giratorio. la infencion de este juego
es brindar lo oportunidad de percibir sensociones que
normalemente no eston al alcance del usuario.

Carrusel

Requerimientos de uso

la sequridad es uno de los foctores més importantes dentro de los
juegos ya que permite que el nifo pueda desenvolverse correctamente
en el medio. dentro de los asientos se ha  implementado  un sistema de
sequridad que brinda comodidad al nifio y lo hace sentir protegido.

Para la creacion del Carrusel se hon utlizado medidas antropomeétricas.
para osi tener un buen funcionamiento objeto - usuario.

Asientos




Vista frontal.

Vista lateral.

90

Mobiliario de recreacién infantil
inclusiva

Carrusel Belén Zufiga

Detalles Técnicos




Despiece

CUADRO DE PIEZAS
Cédigo Nombre Material Acabado Cantidad | Diametro | Espesor

A Estructura superior Tubo de hierro galvanizado Pintura al horno 1 4pulg 3mm
B Rodamiento NTN Acero 1 101,6mm

: i Fibra de vidrio Pintura automotriz WANDA 1

Asiento Colibri

G Platina metalica 5cm. Pintura al homo 2 5cm
D Estructura inferior Tubo de hierro galvanizado Pintura al horno 1 4 pulg 3mm

) , Fibra de vidrio Pintura automotriz WANDA 1
E Asiento Blho - — -

Platina metalica 5cm. Pintura al horno 2

F Piso de caucho Caucho reciclado y compactado 1

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Carrusel Belén Zdhiga

Detalles Técnicos




Vista superior. Axonometria.

170

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Carrusel Belén Zuhiga

Detalles Técnicos 2 6




Pieza A

Platinas soldadas para sujetar la
estructura del asiento.

Tubos de hierro galvanizado de
— 4pulg. soldados en los bordes con
tool de 70 mm. de espesor.

Pleza B 6} La platina del asiento se sujeta a la
- \

I platina de la estructura por medio
\\ de soldadura.

\\ Platina perforada para estructura

CL | del asiento.

NS

La platina estructurante del asiento
se gjusta dentro de las caladuras en
la fibra de vidrio y se sujeta por
medio de tornillos que a su ves
tienen tapas para proteccion.

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Carrusel Belén Zuniga

Detalles Técnicos 4 6




Pieza B

Estructura de fibra de vidrio con
—— contenedor de hebillas plasticas
para los cinturones de seguridad.

Estructura con eje para permitir el
—— movimiento.

Perforaciones en el asiento de
— fibra de vidrio para estructurar

/\ \ < ¢ \ el asiento.
\ - Endiduras en la fibra de vidrio para

sujetar los cinturones de seguridad.

N

Mobiliario de recreacién infantil
inclusiva

Carrusel Belén Zuniga

Detalles Técnicos 5 5




Detalle de anclaje.

Detalle

@Estructura de varilla metalica de 5mm.

Malla electrosoldada.

@ Fundicion de concreto.

@ Tierra.

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Carrusel Belén Zahiga

Detalles Técnicos
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3.5.3] Informacion del producto
Partido Conceptual

fl objetivo de este producto es generar en el nifo la sensacion
de hundimiento como es el caso del musgo en las zonas
ondinas. como el que existe dentro del Parque Nacional Cojes.
dentro de este se podrdn redlizar varios actividades como
rodar. desplozarse. etc.

Objetivo - Hablidodes perceptivo - motrices:

Movimientos y posturas del cuerpo:
Coordinacion viso - locomotriz.

Girar
Acostar
Arrastrar
Sentar

Desarrolla

tl nifo que se entretiene y libera sus tenciones y frustraciones a

través de la actividad motriz logra ser un nifo feliz y adoptado.

Herromienta para la integracion social.

Estudio Morfologico

http://www.boriken365.com/index.php/2010/08/16/
oruga-esfinge-de-tetrio/

Caoaracteristicas
Llineas curvas
Relieves
Hundimiento




Pequerimien’ros de funcion:

Lo intencion de este juego es brindor sensaciones de movimiento.

Piso flotante

Piso flotante

Requerimientos de uso

la seguridod es uno de los factores mds  importontes

dentro de los juegos uya que permite que el nino
J y

pueda  desenvolverse  correctomente  en el medio.

Para la creacion del piso flotonte se hon utiizodo medidas
ontropomeétricas. pora asi tener un buen funcionamiento objeto-usuario.

Piso flotante




Vista frontal. Vista lateral.
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Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Piso Flotante Belén Zuhiga

Detalles Técnicos 3




Pieza A Pieza B

Pieza C Detalle pieza

CUADRO DE PIEZAS
Caodigo Nombre Cantidad Tamaiio Diamétro Espesor
A Estructuras de Hierro 4\Varios lcm.
B Plancha de Caucho 1|440cm.x255¢cm. 2,5cm.
c Piezas de PVC 400({5cm. X 12cm. 2 pulg

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Piso Flotante Belén Zuhiga

Detalles Técnicos 2




Detalles de anclaje
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Detalle

Detalle de la simbra que permite el
movimiento

Belén Zuhiga




554 Resbaladera




334! Informacion del producto

Partido Conceptual

Cascacos

Se tomd como inspracion las  fludez del agua
en los coscodas. ya que cudlquier nifo  quisiera
experimentar dentro de esta y deslizarse en el
£l objetivo es generar sensociones de odrenalina. este
producto  esta disefiado de forma que no se tenga una
cdido libre si no el nifo mediante su fuerza puede moverse.

Objetivo - Desarrollo de Habiidodes

Segmentos corporales:
Nocion de laterdlidad, equilibrio y  coordinacion.
Adauirir control y destreza.

http://www.boriken365.com/index.php/2010/08/16/oruga-
esfinge-de-tetrio/

Caracteristicas

Mltiples direcciones

Cdida del agua guiada por la forma de la piedra. 79

Desarrolla

Dosificar el esfuerzo
Resistencia fisica

Sentido de equilibrio

Requerimientos de uso

Requerimientos de funcion: La seguridad es uno de los factores més importantes
dentro de los juegos ya que permite que el nifo

fl juego esta planificado pora generor mobilidad en el pueda  desenvolverse - correctamente en el medo.

nino. lo que infenta es generar esfuerzo fisico. 3
Para lo creacion de la resbaladera se  han

utlizodo  medidas  antropométricas.  para osi
tener un buen funcionamiento objeto - usuario.




Vista frontal. Vista lateral.

Vista superior. Axonometria.

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Carrusel Belén Zuhiga

Detalles Técnicos




Despiece

CUADRO DE PIEZAS
Cadigo Nombre Material Acabado Cantidad | Diametro | Espesor
A Resbaladera Fibrade vidrio Pintura automotriz WANDA |1 3cm
B Tubo de hierro Tubo de hierro galvanizado Pintura al horno 8 2pulg 3mm

Mobiliario de recreacién infantil
inclusiva

Carrusel Belén Zuhiga

Detalles Técnicos 4




Detalles constructivos

D \
\

Pieza A -
/' //\<\ T T

N = \

—_—

~. Pieza B

[ J
/ \ \Resbaladera de fibra de vidrio /
) ey
\\ % \ / Tubos de hierro galvanizado de
\\ / 2pulg. insertados en la resbaladera

- de fibra de vidrio.

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Tunel Belén Zuhiga

Detalles Técnicos 3 4




Detalle de anclaje.

%y

Detalle

@Tubo de hierro anclado a 20 cm.

Fundicién de concreto.
@ Tierra.

Mobiliario de recreacién infantil
inclusiva

Carrusel Belén Zudiga

Detalles Técnicos 4 4




555 Megafono




3351 Informacién del producto Estudio Morfologico

Partido Conceptual

Globitos

£l concepto de este producto esta inspirado en los lomdos
‘Clobitos” flores muy reconocidas del Parque Nacional Cajos.
Lo idea es generar la sensorididad auditiva en los nifios.

http://www.boriken365.com/index.php/2010/08/16/oruga-
esfinge-de-tetrio/

Objetivo

Vdlor terapéutico o
Medio de expresién infanfi Caracteristicas

forma coéncava.
Desarrolla Colores célidos.

fl juego desarrollaré lo sensorio motor

Libera tensiones emocionales

Pequerimien’ros de funcion:

£l megafono se puede girar 360 grados. puede drigir el (\)‘ﬁ

sonido a donde se quiera.

Megdafono




Vista frontal. Vista lateral.
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ZP 20
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v S
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Vista superior. Axonometria.

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Megafono Belén Zuhiga

Detalles Técnicos 1 4




Despiece

N
CUADRO DE PIEZAS
Codigo Nombre Material Acabado Cantidad | Diametro | Espesor
A Estructura en latén Tool Pintura al horno 1 3mm
B Tubo de hierro Tubo de hierro galvanizado Pintura al horno 1 2pulg 3mm
Manijas de varilla de
C hierro Varilla de hierro Pintura al horno 2 6mm
D Tubo de hierro Tubo de hierro galvanizado Pintura al horno 1 2pulg 3mm
E Rodamiento NTN Acero 1 50,8cm
F Tubo de hierro Tubo de hierro galvanizado Pintura al horno 1 4pulg. 3mm
Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva
Megafono Belén Zuhiga

Detalles Técnicos 4




Detalles constructivos

Rodamiento soldado a tubo de
—— hierro.

Tubos de hierros soldados.

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Megafono Belén Zuhiga

Detalles Técnicos 3 4




Detalle de anclaje.

ey

Detalle

@ Tubo de hierro anclado a 20cm de profundidad.

Estructura de varilla.

@ Fundicién de concreto.

@ Tierra.

Mobiliario de recreacion infantil
inclusiva

Megafono Belén Zudiga

Detalles Técnicos




Depreciaciones de activos fijos

Segun el Servicio de Rentas Internas SRI, la depreciacion de los activos fijos se realizard de acuerdo
a la naturaleza de los bienes, a la duracion de su vida Util y la técnica contable. Para que este
gasto sea deducible, no podrd superar los siguientes porcentajes:

1.Inmuebles (excepto terrenos), naves, aeronaves, barcazas y similares 5% anual.
2.Instalaciones, maquinarias, equipos y muebles 10% anual.

3.Vehiculos, equipos de fransporte y equipo caminero moévil 20% anual.

4 Equipos de computo y software 33% anual.

DEPRECIACION DE LOS JUEGOS

Los juegos considerados se ubican dentro del rubro instalaciones que tiene una vida Util de 10
anos, periodo de tiempo en el cual se realizardn actividades de mantenimiento.



PRECIOS DE VARILLAS DE HIERRO

DESCRIPCION UNIDAD LARGO VARILLA PRECIO PRECIO
MEDIDA VARILLA METRO
Varillade hierro 4 mm. x 5,90 m. m. 5,90 0,79 0,13
Varilla de hierro 6 mm. x 5,90 m. m. 5,90 1,57 0,27
Varillade hierro 8 mm. x 12,00 m. m. 12,00 5,51 0,46
Varillade hierro 10 mm. x 12,00 m. m. 12,00 8,56 0,71
Varillade hierro 12 mm. x 12,00 m. m. 12,00 12,19 1,02
Varillade hierro 14 mm. x 12,00 m. m. 12,00 16,84 1,40
PRECIOS DE TUBQOS DE HIERRO GALVANIZADO
DESCRIPCION UNIDAD LARGO TUBO PRECIO PRECIO
MEDIDA TUBO METRO
Tubo de hierro galvanizado de 2 pulg. m. 6,00 17,00 2,83
Tubo de hierro galvanizado de 4 pulg. m. 6,00 35,00 5,83
Tubo de hierro galvanizado de 6 pulg. m. 6,00 48,00 8,00
PRECIOS DE PLANCHA DETOL
DESCRIPCION UNIDAD DIMENSIONES m2 PRECIO |PRECIO m2
MEDIDA PLANCHA
Planchade tol 0,70 mm. de 1,22 x 2,44 m. m2 2,9768 19,00 6,3827
PRECIOS DE RODAMIENTOS
DESCRIPCION UNIDAD DIMENSIONES PRECIO
MEDIDA RODILLO
Rodillo 50,8 mm. (NTN) Rodillo |50,8 mm. 22,00
Rodillo 75,0 mm. (NTN) Rodillo |75,0mm. 27,00
Rodillo 100,0 mm. (NTN) Rodillo  |100,0 mm. 35,00




COSTO DE CARRUSEL

Codigo |Nombre Material Diametro Unidad |Cantidad | Precio
Medida
A Estructura superior Tubo de hierro galvanizado 4 pulg. m. 6 35,00
B Rodamiento NTN Acero 101, 6mm i 1 35,00
c Asiento Colibri Fibr-a de vidti? u. 1| 200,00
Platina metalica5cm. u. 2 20,00
D Estructurainferior Tubo de hierro galvanizado 4 pulg. m. 3 17,50
- Asiento Biho Fibr_a de vidti? m2 1| 200,00
Platina metalica5cm. u. 2 20,00
F Piso de caucho Caucho reciclado y compactado m2 1 45,00
SUBTOTAL:
- Materiales: 572,50
- Mano de obray suelda construccion 50% del costo materiales: 286,25
- Mano de obray materiales colocacion juego en el parque: 150,00
- Disefiador 25% del total de rubros anteriores: 252,19
IMPREVISTOS 15% 189,14

TOTAL:

1.450,08




COSTOS DE TUNEL

Cdodigo [Nombre Material Diametro Unidad |Cantidad| Precio
Medida

A Arco 1 Tubo de hierro galvanizado 2 pulg m. 26,04 73,78

B Arco 2 Tubo de hierro galvanizado 2 pulg m. 14,94 42,33

C Antenas Varilla de hierro 6 m.m. m. 2,00 0,53

D Semiesferas de caucho Caucho il 46,001 276,00

E Resbaladera Fibra de vidrio 6m. 1,00{ 900,00

F Rejilla Metal 5,00 5,00

G Estructurante de hierro Tubo de hierro galvanizado 2 pulg. m. 1,60 4,53
SUBTOTAL:

- Materiales: 1.302,18

- Mano de obra y suelda construccion 50% del costo materiales: 651,09

- Mano de obra y materiales colocacion juego en el parque: 500,00

- Disefiador 25% del total de rubros anteriores: 613,32

IMPREVISTOS 15% 459,99

TOTAL: 3.526,57

COSTOS MEGAFONO
Codigo Nombre Material Unidad Cantidad Diametro| Precio
Medida

A Estructura en laton Tool 60 cm. X 60 cm. m2 0,36 2,30

B Tubo de hierro Tubo de hierro galvanizado m. 1,50|2 pulg 4,25

E Manijas de varilla de hierro |Varilla de hierro m. 1,00/6 m.m. 0,27

D Tubo de hierro Tubo de hierro galvanizado m. 0,50(2pulg 1,42

E Rodamiento NTN Acero u. 1/50,8 m.m 22,00

F Tubo de hierro Tubo de hierro galvanizado m. 0,10|4 pulg. 0,58
SUBTOTAL:

- Materiales: 30,81

- Mano de obra y suelda construccion 50% del costo materiales: 15,41

- Mano de obray materiales colocacion juego en el parque: 50,00

- Disefiador 25% del total de rubros anteriores: 24,06

IMPREVISTOS 15% 18,04

TOTAL: 138,32




COSTO DE RESBALADERA

Codigo Nombre Material Unidad Cantidad |Diametro| Precio
Medida
A Resbaladera Fibra de vidrio u. 1 1.600,00
B Tubo de hierro Tubo de hierro galvanizado m. 2|2 pulg 5,67
SUBTOTAL:
- Materiales: 1.605,67
- Mano de obra construccién 50% del costo materiales: 802,83
- Mano de obray materiales colocacién juego en el parque: 400,00
- Disefiador 25% del total de rubros anteriores: 702,13
IMPREVISTOS 15% 526,59
TOTAL: 4.037,22
COSTO DE PISO FLOTANTE
Codigo Nombre Material Unidad Cantidad [Didmetro| Precio
Medida
A Estructura de hierro Plancha de metal: 1,22 m. x 2,44 u. 110,70 m.m| 150
B Planchas de caucho Plancha U 2 400
C Kit de Piezas de PVC 1 300
SUBTOTAL:
- Materiales: 850,00
- Mano de obra construccidn 50% del costo materiales: 425,00
- Mano de obray materiales colocacién juego en el parque: 400,00
- Disefiador 25% del total de rubros anteriores: 418,75
IMPREVISTOS 15% 314,06
TOTAL: 2.407,81




RESUMEN DE COSTOS TOTALES DE JUEGOS

N2 JUEGO COSTO
1|Carrusel 1.450,08
2|Tunel 3.526,57
3|Megafono 138,32
4|Resbaladera 4.037,22
5[Piso flotante 2.407,81

TOTAL: 11.559,99







CAPITULO Il CONCLUSIONES.
RECOMENDACIONES Y ANEXOS




A través del disefio es posible crear y ofertar alternativas de juegos para nifos con capocidodes
diferentes. que cumplon la doble funcién: la de brindor momentos de esparcimiento. diversion y dlegric:
y la de infegrar a este grupo de nifios con los demds que no tienen impedimentos fisicos. logrando
de esta manera la iguoldad. la inclusion y el bienestar integral de la poblacion infantl en general.

fste tipo de juegos aportard al desarrollo integral de los nifios con copacidades diferentes. disminuyendo las
diferencios que en la actualidad se evidencia. incorporéndolos a todos ellos a una sociedad més justa e igudiitario.




4.7 Recomendaciones

Los recomendaciones estén orientodas a fres aspectos fundamentdles. al érea de entorno donde se ubicarén
los juegos infantiles. a los juegos como tal y a la implementacién de normativas para el funcionamiento de
parques infontiles.

| Al drea de entorno en donde se ubicardn los juegos (parquel:

Implementar sefalética que oriente el acceso. uso de los juegos y la ubicacién de servicios bdsicos que
debe tener el parque.

Incorporar en el porque: bafos. bancas. pérgolas. basureros, rampa de acceso.

Seguridad y guardiaria considerando que los usuarios son nifos con capacidades diferentes.

2. A los juegos:

Revision permaonente de los juegos pora evidenciar su estado.

Montenimiento de los juegos con la findlidad de gorontizar su vida Gtil

Capacitor al personal de guordiario del parque sobre el uso de los juegos a fin de que brinden los
sequridades y confort a los nifos usuarios.

3. Implementacion de Normativas:

£l proceso de investigacion redlizado duronte el periodo de formulocion de Tesis. ha permitido ubicar un
documento denominado: “lnspeccién y Mantenimiento de Parques Infantiles y Espacios Libres . que contienen

los Normas Europeas EN 1176 - 1177 - HAGS,

lo sefclado demuestra la importancia que tiene la formulacion y vigencia de normativas que regulen el
funcionamiento de porques infantiles, orientodo a gorantizar la seguridod de los usuarios. fsta debe ser una
pofiica del Gobierno Municipal del cantén Cuenco. medionte la creacion de ordenanzas que en el corto
plozo se pongan en vigencia. (Se adjunta digital como materiol de consultal)
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44 Anexos

Entrevista a especidlistas sobre parques urbonos dentro de la ciudod de Cuenca
Investigacion de campo

Nombre:

Género: femenino....... fdad...
Masculino.......

Ocupacion:

| ¢Qué opina sobre los porques urbonos de la ciudod?

2. {Considera que los parques son adecuados pora la recreacion de  nifos con necesidades especioles?

3. iCudles son los problemas més frecuentes que puede observar al utiizar el mobiliario de un parque
infantil?

4. {Qué soluciones daria para mejorar el desenvolvimiento de los nifos en los parques infantiles?

5. {Considera que los nifios pueden desarrollar su sociabiidod dentro de los parques infantiles?

6. {Considera que si los parques estuvieran aodaptados a nifos con necesidades especiales se podria dar
un desarrollo extra al que cominmente eston acostumbrodos?







