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RESUMEN

La presente monografia trata sobre la automatizacién de la Gestion de una
Inmobiliaria mediante un Sistema en Ambiente Web, ademas de la utilizacion de
Dispositivos Mdviles para recolectar datos con los que luego se alimentara al

Sistema.

El sistema abarca principalmente estos aspectos: la publicidad y promocién via web,
la recoleccion de las caracteristicas de los inmuebles en un dispositivo movil, la
configuracién dindmica de las caracteristicas que puede tener un inmueble, y la

ubicacion geografica de la propiedad en Google Maps.

Estos aspectos esperan cubrir las necesidades del usuario del sitio web, del

administrador del mismo y de los vendedores de la Inmobiliaria.
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ABSTRACT

This monograph deals with the automation of real state through a system in a web
environment as well as the use of mobile devices to collect data, which will later feed

the system.

The system principally includes these aspects: publicity and promotion through the
Web, the dynamic configuration of the characteristics of the properties, the collection
of the characteristics on a mobile device under the care of the sellers and the

geographical location o f the property on Google Maps.

The aspects are hoped to cover the needs of the Website user, the administrator and

the sellers of the property.
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INTRODUCCION

La presente monografia tiene como finalidad la creacion de un Sistema para la
Gestion de una Inmobiliaria, donde se abarcaran principalmente tres aspectos, la
publicidad y promocion via web, la portabilidad de los datos para ser utilizados en un
dispositivo movil y la configuracion dinamica de las caracteristicas que puede tener

un inmueble.

En lo referente a la publicidad y promocién de los bienes inmuebles, este sistema
busca la difusién de las propiedades mediante elementos multimedia como galerias
de fotos y localizacion geografica en un mapa; ademas de contar con busquedas
personalizadas que faciliten al usuario encontrar el inmueble que se ajuste a sus
necesidades. La publicidad y promocion tiene como finalidad que el cliente se
interese en las propiedades y posteriormente efectle una reservacion para que le sea
mostrada. La publicidad se realizara mediante el correo electrénico del cliente, a

donde se le enviaran las ofertas de las propiedades, segun sus solicitudes.

Al respecto de la portabilidad, este sistema permitird a los agentes vendedores de la
inmobiliaria, la facil recoleccion en un dispositivo mdvil de las diferentes
caracteristicas de cada una de las propiedades a ser vendidas para su posterior
descarga en la Base de Datos de la empresa. En cuanto a las caracteristicas
configurables dinamicamente, este sistema permitird agregar caracteristicas a los
diferentes tipos de propiedades mediante una interfaz de usuario web sin que el

administrador necesite desarrollar tareas adicionales de programacion.

Este sitio beneficiara tanto al cliente como a los empleados de la inmobiliaria en su
trabajo operativo. Este tema se ha elegido, porque hemos visto importante la
automatizacion de tareas que se hacen manualmente y que ocupan tiempo valioso del
personal de la empresa, el mismo que podrian dedicar a tareas de mayor importancia.
La parte mavil del proyecto es para aprovechar las tecnologias actuales en beneficio

de la empresa.



CAPITULOI

RECOLECCION Y LEVANTAMIENTO DE LA INFORMACION

1.1 Especificacion de Requisitos de Software — ERS

1.1.1 INTRODUCCION

Este documento es una Especificacion de Requisitos de Software para un Sistema de
Gestion Inmobiliaria en Ambiente Web, Utilizando Dispositivos Moviles Aplicado a
la Empresa INMOCAS. Todo su contenido serd elaborado con la colaboracion del

personal de la Empresa conjuntamente con las desarrolladoras del sistema.

1.1.1.1 Proposito

El propdsito de la Especificacion de Requisitos es definir de forma clara la

funcionalidad del sistema que se va a desarrollar.

Este documento constituye la base para el posterior desarrollo de este proyecto.

1.1.1.2 Ambito del sistema

El nombre del Sistema es: Sistema de Gestion Inmobiliaria en Ambiente Web,

Utilizando Dispositivos Moviles Aplicado a la Empresa INMOCAS.

Este Sistema tendra las siguientes funcionalidades:

e Galerias fotogréaficas para cada propiedad.

e Busquedas especializadas para los clientes.

e Reportes gerenciales

e Un mapa donde se pueda ver la ubicacion geografica del inmueble.

e Recepcion de solicitudes por parte de los clientes sobre propiedades con
caracteristicas especificas que ellos estén buscando. En caso de ser

2



encontrada una oferta que se adapte a sus especificaciones, se enviara al
correo electronico del cliente una notificacion para que ingrese al portal de la
empresa y corrobore si el inmueble ofertado cumple con sus expectativas.

e Reservas para solicitar un avallo o para que el cliente conozca una
determinada propiedad.

e Aplicativo en un dispositivo movil que permita a los vendedores recolectar la
informacién acerca de las propiedades que el cliente desea vender. Esta

informacidn luego puede ser descargada en la Base de Datos de la Empresa.

El objetivo del proyecto es construir un sistema que permita a los clientes y al
publico en general, obtener informacion detallada acerca de las propiedades que
oferta la inmobiliaria mediante recursos multimedia como galerias fotogréaficas y un
mapa donde se puede ubicar al inmueble. Adicionalmente, el cliente podra realizar
busquedas especializadas segun las caracteristicas del inmueble que esta buscando.
En caso de tener interés, el portal Web permite que el cliente realice una reservacion
para conocer el inmueble. Los clientes que deseen que se les avalle sus propiedades
pueden realizar una cita para este fin. Los clientes que deseen suscribirse para recibir
notificaciones via correo electronico acerca de las ofertas de su interés contaran con

una opcion para registrarse.

Las metas de este proyecto son:

e Que el cliente obtenga informacion clara, precisa y detallada acerca de cada
propiedad utilizando recursos multimedia.

e La promocion de las propiedades ofertadas mediante correo electronico y las
busquedas personalizadas.

e Facilitar las reservas para avaluos o para conocer las propiedades.



1.1.1.3 Definiciones

Dispositivos También conocidos como computadora de mano, Palmtop. Son
moviles aparatos pequefios, con ciertas capacidades de procesamiento,
con conexion permanente o intermitente a una red, con
memoria limitada, disefiados especificamente para una funcion,

pero que pueden llevar a cabo otras funciones mas generales.

Visual Basic.Net | Es un lenguaje de programacién orientada a objetos. Es un
producto de Microsoft que pertenece al entorno integrado de
Microsoft Visual Studio. Se considera una evolucion de Visual
Basic 6.0.

Crystal Reports Es una aplicacion de inteligencia empresarial utilizada para
disefiar y generar informes desde una base de datos. Microsoft
Visual Studio, incluyen una version de Crystal Reports como

una herramienta de propoésito general de informes y reportes.

Smart Device Es una herramienta de Microsoft Visual Studio para el
desarrollo de aplicativos que se pueden instalar en dispositivos
moviles y otras plataformas basadas en .NET. Cuenta con un

emulador para probar la aplicacion.

JavaScript Es un lenguaje de scripting basado en objetos, utilizado para
acceder a objetos en aplicaciones. Se utiliza integrado en un
navegador web permitiendo el desarrollo de interfaces de

usuario mejoradas y paginas web dinamicas.

MySql MYSQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional
(SGBD) multiusuario, multiplataforma, multihilo y de cddigo
abierto. Pertenece a la compafiia sueca MySQL AB, a la que le

pertenece casi todos los derechos del codigo fuente.

Tabla 1.1 Definiciones
1.1.1.4 Vision General del Producto

Este documento ha sido organizado en secciones. La seccion Introductoria
proporciona una vision general de la ERS. La seccion de Descripcion General

permite conocer la perspectiva, funciones, caracteristicas, restriccion y requisitos de




este sistema sin detalle. Al final, se encuentra la seccion de Requisitos Especificos
donde se detallan los requisitos que debe satisfacer este sistema.

1.1.2 DESCRIPCION GENERAL
En esta seccion se presenta una descripcion de alto nivel del sistema que incluye la

funcionalidad del sistema, la informacién que se utilizard, y otros factores que

afectan al desarrollo de este proyecto.

1.1.2.1 Perspectiva del Producto

Se espera que este sistema facilite a los clientes la obtencion de informacion y

permita una mayor promocion de los bienes inmuebles que oferta la inmobiliaria.

1.1.2.1.1 Indicar si es un producto independiente o parte de un sistema mayor

Este es un sistema independiente que no parte de un sistema mayor.

1.1.2.1.2 Interfaces de sistema

Las interfaces de este sistema seran realizadas en Visual Basic.Net utilizando Web

Forms, para que se puedan visualizar en un browser. En lo referente al aplicativo

para dispositivos maviles las interfaces se realizaran en Smart Device.

1.1.2.1.3 Interfaces software

1.1.2.1.3.1 Descripcion del producto software utilizado

Los productos software que se van utilizar para el desarrollo de este proyecto son:

e Programacion de Web Forms: Visual Basic.Net y JavaScript
e Lenguaje para consultas: SQL

e Gestor de Base de Datos: MySQL

e Gestor de Reportes: Crystal Reports



1.1.2.1.3.2 Proposito de la interfaz

El proposito de la interfaz es facilitar la busqueda y entrada de datos por parte del
usuario. La interfaz debe ser intuitiva, facil de manejar y amigable. Adicionalmente,

los reportes gerenciales que necesite el usuario deben tener un formato estandar.

1.1.2.1.4 Operaciones de backup y recuperacion

Los datos recolectados se van a almacenar en el Gestor de Base de Datos MySQL.

Funciones del Producto

Este producto proporcionara a los visitantes y a los clientes de INMOCAS, la
oportunidad de conocer de manera mas detallada los inmuebles que se encuentran en
oferta; adicionalmente se ofrece la reserva de citas para avallos y para conocer las
propiedades de su interés. Este software permitird a la empresa ampliar su mercado
potencial y promocionarse a un mayor numero de personas ya que actualmente la

Internet es un medio de comunicacion que llega a todo el mundo.

El mecanismo de este producto sera el siguiente: el usuario ingresa al portal Web
donde encontrara diferentes opciones para elegir: propiedades ofertadas, blusquedas

especializadas, reservas, avallios y registrarse como usuario.

En la seccion de propiedades ofertadas se presentara al cliente todos los inmuebles
que estan a la venta. Al escoger una propiedad especifica se presentard como texto
todas las caracteristicas que posee, ademés de una galeria fotografica para
visualizarlas de forma mas real. Cada propiedad tendra un vinculo hacia un mapa
donde se podra ver su ubicacion geografica. Si el cliente tiene interés en conocer
personalmente el inmueble, en esta seccion habrd un vinculo que llevara
directamente a la seccion de reservas. En caso de ser la primera vez que la persona

hace una reserva, primero debera registrarse como usuario.

En la seccién de blsquedas especializadas los usuarios tendran la opcion de buscar

una propiedad segun las caracteristicas que desean con la finalidad de determinar si
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alguno de los inmuebles ofertados cumple con lo solicitado. Se presentaran los
inmuebles que cumplan con todas las caracteristicas especificadas en la bldsqueda.
Las busquedas se podran realizar por la ubicacion, es decir, por provincia, ciudad,
parroquia y sector; adicionalmente se permitira una basqueda por tipo de inmueble,

por precio y por metros cuadrados.

En la seccion de reservas para ventas, el cliente hara una cita para conocer
personalmente una propiedad de su interés. EI primer paso para realizar una reserva
es estar registrado como usuario para conocer todos los datos personales del cliente.
En segundo lugar el usuario deberé elegir un fecha y hora tentativa, y a continuacién
el sistema le asignara un agente vendedor, pero esto esta sujeto a cambio debido a
que el tiempo de duracion de una cita es totalmente subjetivo, es decir, depende de
muchos factores tales como la distancia a la que se encuentra el inmueble, el
temperamento del cliente, factores externos y ambientales, entre otras cosas, por lo
cual se realizara una confirmacion de la cita via telefonica, informandole al cliente la

hora y fecha exactos, ademas del nombre del vendedor que lo acompafiara.

La seccién de avallos es para acceder a un servicio especial donde el agente
vendedor visitard una propiedad para avaluarla y en un futuro pueda ser ofertada por
la Inmobiliaria. Este servicio tiene un precio. Para realizar una cita para avaluos el
mecanismo a seguir serd igual al de las reservas, la diferencia es que el cliente debera

pagar por este servicio.

Registrarse como usuario es una seccion que le ayudara a la empresa a tener una base
de datos de clientes potenciales a quienes enviarles la informacion via correo
electronico sobre nuevas ofertas y promociones en respuesta a sus peticiones. A las
personas que deseen registrarse como usuarios se les hara llenar un formulario con
sus datos personales (obligatorios y opcionales). Los usuarios registrados, como ya
se indic6 anteriormente, podran realizar reservas, avallos, peticiones y recibir

informacién promocional.



Caracteristicas de los usuarios
Esta aplicacion va dirigida a los clientes establecidos, al mercado potencial y al

personal de la empresa INMOCAS. El publico en general también podra tener acceso

a la informacioén.

Suposiciones y Dependencias

Se asume que los requisitos descritos en este documento no tendran variaciones

grandes luego de haber sido aprobados por el gerente de la empresa.

Requisitos Futuros

A medida que avance el sistema puede necesitarse afinar los criterios de busqueda.
1.1.3 REQUISITOS ESPECIFICOS

Esta seccion contiene todos los requisitos del sistema a nivel de detalle para disefar
un proyecto que satisfaga al cliente y que permita el disefio de las pruebas que
ratifiquen que el sistema cumple con las necesidades.

1.1.3.1 Requisitos Funcionales

Los requisitos funcionales se agruparan en casos de uso, que daran una perspectiva

del sistema desde el punto de vista de los actores, y dard una vision general del

alcance del sistema.



Registrarse como
Usuario

Consultar
Propiedades

Realizar busquedas

Realizar Peticiones

Realizar Reservas

Solicitar Avaluos
Cliente

Mantenimiento de
Clientes

Administrar
propiedades

Crear reportes
gerenciales

Envia Correos
Electrénicos

Administrador

Administrar Ventas

Crear Archivos XML

Mantenimiento de
Vendedores

Recoger
Caracteristicas

Descargar

Vendedores caracteristicas

Consultar Horarios

«extends»

«extends»

«extends»

«extends»

«extends»

«extends»

Consultar Galeria
Fotogréfica

Ver Caracteristicas

Consultar
Ubicacion Geografica

Crear reportes de
ventas

Crear reporte del tipo
de inmueble mas vendido

Crear reporte de
vendedor mas exitoso

Figura 1.1: Diagrama de Casos de Uso del Sistema de Gestion Inmobiliaria



1.1.3.2 Descripcion de Actores

Visitantes: navegan por el sitio Web, pueden registrarse como usuarios, eligen
propiedades, ven las caracteristicas de los inmuebles, realizan bdsquedas y, consultan

la ubicacién geografica en el mapa.

Clientes: navegan por el sitio Web, eligen propiedades, ven las caracteristicas de los
inmuebles, realizan busquedas, consultan la ubicacion geografica en el mapa,

realizan reservas, solicitan avallos, solicitan inmuebles y modifican sus datos.

Agentes Vendedores: Recogen caracteristicas de las propiedades en los dispositivos

moviles y, descargan la informacion recolectada en la base de datos de la empresa.

Administrador: Modifica las caracteristicas de las propiedades, sube fotografias,
crea reportes gerenciales, envia correos electronicos, realiza reservas a nombre de los
clientes que se comuniquen via telefénica o que visiten las instalaciones de la
Empresa y administra toda la informacion de los propietarios, clientes, vendedores y
tipos de inmuebles.

1.1.3.3 Descripcion de casos de uso

Prioridad de automatizacion

Manual La funcionalidad se realiza manualmente y no se registra

inherentemente en el sistema.

Opcional Se especificara explicitamente por parte de la persona
responsable si se automatizara las funcionalidades, bajo la
supervision del responsable del control de aceptacion de los
ERS.

Necesario Estas funcionalidades podrian ser implementadas de

diferentes formas

Obligatorio Estas funcionalidades seran automatizadas 100%

10




Caso de uso 1 Registrarse como Usuario

Actor: Visitante

Descripcion: El visitante se registra con sus datos personales para acceder a

los servicios de la inmobiliaria.

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.1.1 EIl sistema permitird registrar los datos del visitante como: Cédula, nombres,
apellidos, direccion, teléfono, celular, correo electrénico, nombre de usuario y
contrasena.

R.1.2 El sistema envia un correo electrénico de bienvenida al nuevo usuario registrado

Caso de uso 2 Consultar Propiedades
Actor: Cliente y Visitante
Descripcion: El cliente o el visitante consultan una propiedad especifica para

conocer su detalle.

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.2.1 El sistema debera listar todas las propiedades disponibles segin el tipo de
inmueble que el cliente escoja.

R.2.2 El sistema debe mostrar los datos para ubicar el inmueble como: provincia,
ciudad, parroquia, sector y direccion. Se debe mostrar el precio y una foto.

R.2.3 El sistema para cada inmueble mostrado tendrd tres enlaces: detallar las
caracteristicas del inmueble, reservaciones para conocer la propiedad personalmente y

consultar la ubicacién geogréfica.
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Caso de uso 3 Consultar Galeria Fotografica

Actor: Cliente y Visitante

Descripcion: El cliente o el visitante observan las fotos de la propiedad.
Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.3.1 El sistema mostrara en miniatura todas las fotografias asociadas al inmueble que
el visitante o el cliente escoge ver.

R.3.2 El sistema mostrara en tamafio grande la fotografia especifica que el cliente o el
visitante escoja.

R.3.3 El sistema permitira que se recorra la galeria con botones para ir a: la siguiente, la
anterior, la primera y la ultima foto.

R.3.4 El sistema aceptara como maximo 10 fotografias por cada inmueble.

Caso de uso 4 Ver Caracteristicas
Actor: Cliente y Visitante
Descripcion: El cliente o el visitante leen las caracteristicas fisicas que se

detallan de cada propiedad

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.4.1 El sistema debe listar todas las caracteristicas que posee el inmueble que el cliente

escogio detallar.

Caso de uso 5 Consultar Ubicacion Geogréafica
Actor: Cliente y Visitante
Descripcion: El cliente o el visitante pueden consultar en un mapa la ubicacion

exacta del inmueble

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.5.1 El sistema obtendréa las coordenadas de donde se encuentra el inmueble.
R.5.2 El sistema mostrara en un mapa de Google Maps la ubicacion exacta del inmueble

que el cliente escogid localizar.
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Caso de uso 6 Realizar busquedas

Actor: Visitante y Cliente

Descripcion: El cliente o el visitante pueden realizar busquedas personalizadas

para encontrar si una propiedad satisface sus requerimientos.

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.6.1 El sistema permitira realizar busquedas de inmuebles por: provincia, ciudad,
parroquia, sector, precio minimo, precio maximo, metros minimos, metros maximos y
por tipo de inmueble.

R.6.2 EIl sistema permitird buscar segun uno o varios de los criterios mencionados, a

excepcion del tipo de inmueble que sera obligatorio.

Caso de uso 7 Realizar Peticiones
Actor: Cliente o Administrador
Descripcion: El cliente puede realizar peticiones personalizadas para solicitar

que el administrador le envie un correo electronico cuando

encuentre una propiedad que satisfaga sus requisitos.

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.7.1 El sistema receptara las caracteristicas del inmueble que el cliente esta buscando
como: tipo de inmueble, precio minimo, precio méaximo, metros totales de terreno,
provincia, ciudad, parroquia, sector y otros datos adicionales.

R.7.2 El sistema permitira al administrador modificar una peticion.

R.7.3 El sistema permitira al administrador eliminar una peticion.

R.7.4 El sistema permitird al administrador consultar las peticiones segin un criterio de

busqueda especifico.
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Caso de uso 8 Realizar reservas

Actor: Cliente

Descripcion: El cliente realiza una cita para conocer una propiedad especifica
Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.8.1 El sistema receptara la fecha y hora en la que el cliente desea conocer un
inmueble especifico.

R.8.2 El sistema manejard los siguientes estados en las reservaciones: realizada,
confirmada y cancelada.

R.8.3 El sistema permitira al administrador modificar la reservacion.

R.8.4 El sistema permitira al administrador eliminar la reservacion.

R.8.5 El sistema permitir4 que el administrador asigne un vendedor a la reservacion
cuando ésta sea confirmada.

R.8.6 El sistema permitira al administrador consultar las reservaciones segun un criterio

de busqueda especifico.

Caso de uso 9 Solicitar avaluos

Actor: Cliente

Descripcion: El cliente hace una cita para se le visite y se avalle su propiedad
Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.9.1 El sistema receptara la fecha y hora en la que el cliente desea que se le haga un
avalto al inmueble.

R.9.2 EIl sistema manejara los siguientes estados en la solicitud de avalto: realizada,
confirmada y cancelada.

R.9.3 El sistema permitira al administrador modificar los datos de la solicitud de avaluo.
R.9.4 El sistema permitira al administrador eliminar la solicitud de avalGo.

R.9.5 El sistema permitird que el administrador asigne un vendedor a la solicitud de
avallo cuando ésta sea confirmada.

R.9.6 El sistema permitira al administrador consultar las solicitudes segun un criterio de

busqueda especifico.
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Caso de uso 10 Mantenimiento de Clientes

Actor: Cliente o Administrador

Descripcion: El Administrador o el Cliente pueden modificar o eliminar sus

datos personales.

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.10.1 El sistema almacenara la informacion de nuevos clientes tales como: Cédula,
nombre, direccién, teléfono, celular, email, usuario y contrasefia.

R.10.2 El sistema permitira modificar los datos de los clientes.

R.10.3 El sistema permitira al administrador eliminar a un cliente.

R.10.3 El sistema permitird al administrador consultar un cliente de acuerdo a un
criterio de busqueda especifico.

R.10.4 El administrador o el cliente puede eliminar la cuenta

Caso de uso 11 Administrar Propiedades
Actor: Administrador
Descripcion: El administrador puede ingresar, eliminar o modificar los datos

de los inmuebles.

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.11.1 El sistema permitira ingresar nuevas propiedades

R.11.2 El sistema mostrara las caracteristicas segun el tipo de inmueble.

R.11.3 El sistema almacenara dindmicamente las caracteristicas de cada inmueble.
R.11.3 El sistema permitira modificar los datos del inmueble.

R.11.4 El sistema permitira eliminar el inmueble.

R.11.5 El sistema permitird consultar los inmuebles segin un criterio de busqueda

especifico.
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Caso de uso 12 Crear Reportes Gerenciales

Actor: Administrador

Descripcion: El Administrador realiza reportes gerenciales en un rango de
fechas

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.12.1 El sistema permitira generar un reporte del vendedor que mas ventas ha
realizado en un rango de fechas especificas.

R.12.2 El sistema permitira generar un reporte del tipo de inmueble méas vendido dentro
de un rango de fechas.

R.12.3 El sistema permitira generar un reporte de las ventas realizadas dentro de un

rango de fechas.

Caso de uso 13 Crear Reportes de Ventas
Actor: Administrador
Descripcion: El Administrador crea reportes de las ventas realizadas en un

rango de fechas

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.13.1 EIl sistema permitira generar un reporte de las ventas realizadas dentro de un
rango de fechas.

R.13.2 El sistema presentard un conteo total del numero de ventas realizadas dentro de
un rango de fechas

R.13.3 El sistema mostrara en el reporte el nimero de venta, la fecha, el inmueble, el

propietario del inmueble y el precio al que fue vendido.
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Caso de uso 14 Crear un Reporte con el Tipo de Inmueble mas Vendido

Actor: Administrador

Descripcion: El Administrador realiza un reporte del tipo de inmueble més

vendido en un rango de fechas

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.14.1 El sistema permitird generar un reporte del tipo de inmueble més vendido dentro
de un rango de fechas.

R.14.2 EIl sistema presentard un grafico representativo de los resultados con los
porcentajes respectivos de acuerdo al tipo de bien.

R.14.3 El sistema mostraré en el reporte el tipo de bien vendido, el inmueble, el precio
final y la fecha en la que se realiz6 la venta.

R.14.4 El sistema calculara el total de inmuebles vendidos dentro de rango de fechas

Caso de uso 15 Crear un Reporte del Vendedor més exitoso
Actor: Administrador
Descripcion: El Administrador realiza un reporte del vendedor mas exitoso en

un rango de fechas

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.15.1 El sistema permitira generar un reporte del vendedor que mas ventas ha
realizado en un rango de fechas especificas.

R.15.2 EIl sistema presentard un grafico representativo de los resultados con los
porcentajes respectivos de acuerdo a las ventas de cada vendedor.

R.15.3 El sistema mostrara el conteo de ventas y la suma de los precios de los
inmuebles vendidos por cada empleado.

R.15.4 El sistema mostrard el conteo de ventas total y la suma de los precios de los

inmuebles vendidos.
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Caso de uso 16 Enviar Correo Electrénico

Actor: Administrador

Descripcion: El administrador envia al clientes un correo electronico si ha

encontrado una propiedad segun lo solicitado

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.16.1 El sistema permitira al administrador enviar un email a un cliente como
respuesta a alguna de las peticiones que este ultimo haya realizado.

R.16.2 El sistema enviara en el email la fecha y el tipo de inmueble de la peticion a la
que se estd dando respuesta, también el cddigo del inmueble que el cliente tiene que

buscar en el portal web para poder visualizar el inmueble sugerido.

Caso de uso 17

Administrar Ventas

Actor: Administrador
Descripcion: El Administrador ingresa las ventas de cada propiedad
Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.17.1 El sistema permitird ingresar la fecha de la venta, el inmueble vendido, el

vendedor que intervino en la venta, el precio final del inmueble y el cliente que realiz6

la compra.

R.17.2 El sistema permitira modificar la venta.

R.17.3 El sistema permitird eliminar la venta.

R.17.4 El sistema permitira consultar las ventas de acuerdo a un criterio especifico.

Caso de uso 18 Crear Archivos XML

Actor: Administrador

Descripcion: El Administrador escoge los XML que va importar y poner en el
pocket para su funcionamiento

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.18.1 EI sistema creard archivos XML con los datos de los propietarios, las

caracteristicas y los tipos de inmuebles para su uso en el dispositivo movil.
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Caso de uso 19 Mantenimiento Vendedor

Actor: Vendedor o Administrador

Descripcion: El Administrador o el Vendedor pueden gestionar sus datos
personales.

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.19.1 El sistema permitir4 al administrador ingresar un nuevo vendedor.
R.19.2 El sistema permitira modificar los datos de un vendedor.
R.19.3 El sistema permitira al administrador eliminar un vendedor.

R.19.4 EI sistema permitira consultar los datos de un vendedor segin un criterio

especifico.

Caso de uso 20 Recoger Caracteristicas

Actor: Vendedor

Descripcion: El vendedor recoge las caracteristicas fisicas de la propiedad o
inmueble que desea ser vendido

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.20.1 El sistema permitira ingresar los datos del inmueble en el aplicativo movil.
R.20.2 El sistema mostrara las caracteristicas segun el tipo de inmueble que se quiera
ingresar.

R.20.3 El sistema permitird grabar en un archivo XML la informacion de todos los

inmuebles que se han ingresado.
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Caso de uso 21 Descargar caracteristicas

Actor: Vendedor

Descripcion: El vendedor descarga en la Base de Datos de la empresa la

informacion recolectada de las propiedades

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.21.1 El sistema podra ingresar inmuebles a partir de los datos contenidos en archivos
XML.

R.2.1.2 El sistema podra ingresar nuevos propietarios a partir de los datos contenidos en
archivos XML.

R.21.3 El sistema validara los datos de los archivos XML antes de almacenarlos.

Caso de uso 22 Consultar Horarios

Actor: Vendedor

Descripcion: El Vendedor consulta los horarios en los que tiene las citas con
los clientes

Prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados

R.22.1 El sistema permitird al vendedor consultar los horarios, inmuebles y clientes a
los que tendra que atender en un dia especifico.

R.22.2 El sistema mostrara un conteo del nimero de citas que el vendedor tenga en un
dia

1.1.3.4 Requerimientos de interfaces externos

1.1.3.4.1 Interfaces de software

Las maquinas de los usuarios deben tener un browser para visualizar el portal. Los

navegadores compatibles son Firefox e Internet Explorer a partir de la version 6.

Los dispositivos moviles deben tener instalado la version mdvil del sistema para

recolectar la informacion y Windows Mobile.
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1.1.3.4.2 Interfaces de usuario

La interfaz de este sistema es orientada a la Web y a dispositivos moviles en el caso

de los agentes vendedores.

La interfaz para ambos casos debe ser:

e Clara e intuitiva.

e Equilibrada, esto quiere decir que no sea minimalista pero tampoco tenga
sobrepoblacién de enlaces y elementos.

e Capacidad de respuesta, esto significa que la interfaz no debe sentirse pesada

e Consistente

e Estética

e Eficiente
Estas interfaces deben disefiarse para funcionar en Internet Explorer 6.0 o versiones
superiores u otros navegadores como Mozilla, que son los mas cominmente usados.
Una parte del sistema va dirigido para dispositivos mdviles, por lo que algunas
interfaces deben disefiarse para funcionar correctamente en dispositivos moviles.

1.1.3.5 Requisitos de Rendimiento

Este sistema debe soportar el acceso de varios usuarios simultdneamente desde sus

propias terminales mediante un Portal Web.

1.1.3.6 Restricciones de Disefio

Los estandares acerca de colores, iconos y nombres que se usaran en las aplicaciones

deben hacerse en consenso por todos los miembros del equipo de desarrollo.
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1.1.3.7 Atributos del Sistema
A este sistema se ingresa a través de un Portal Web, pero para acceder a los servicios

especiales del sistema se tendran que contar con una cuenta de usuario y una

contrasefia.
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CAPITULO 2

ANALISIS Y DISENO

2.1 Diagramacion UML

Se ha elegido utilizar UML 2.0 (Lenguaje Unificado de Modelo) porque nos ayuda a

especificar, visualizar y documentar modelos de un sistema, incluyendo su estructura

y disefio.

UML 2.0 posee 13 tipos de diagramas divididos en 2 categorias: diagramas de

estructura estatica y diagramas de comportamiento. Los diagramas de interaccion son

una subclase de los diagramas de comportamiento.

£

Structure
Diagram
AN

: Componert Deployment

Object Diagram Composite Package Diagram
Structure Diagram

Behavior
Diagram
Al

Activity Diagram

State Machine
Diagram

Interaction
Diagram

Use Case
Diagram

[

I

I

]

Sequence
Diagram

|

Cormunication
Diagram

Interaction
Overview
Diagram

Timing Diagram

Figura 2.1: Clasificacién de los Diagramas UML

Los diagramas que se han utilizado para modelar el Sistema de Gestion Inmobiliaria

son.
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Diagramas de Estructura Estatica

Diagrama de Clases: Capturan las relaciones estaticas del software, que
atributos tienen las clases y cuéles son sus referencias hacia otras clases. Este

diagrama proporciona la estructura fisica de un sistema.

Diagrama de Despliegue: Este diagrama muestra un mapa de los
componentes software de un sistema y el hardware en el que se van a ejecutar
para modelar la arquitectura en tiempo de ejecucién de un sistema. Al
software se le llama artefactos y al hardware que lo contiene nodos. El
hardware que se usa para conectar hardware y software (raton, teclado) se les

llama rutas de comunicacion.

Diagramas de Comportamiento

Diagramas de Casos de Uso: Sirven para capturar la funcionalidad del
sistema y sus requerimientos, es decir, que tiene que hacer el sistema. En este
diagrama se involucra los elementos funcionales (casos de uso) y los actores
(personas que interactuaran con el sistema). Cada caso de uso tiene su

respectiva descripcion textual.

Diagramas de Estado: Capturan el comportamiento de un sistema. Se usan
para modelar el comportamiento de una clase, un caso de uso o la aplicacion
entera. Muestra los estados por los que pasa el sistema, como producto de las
comunicaciones con las entidades externas, es decir luego de que se
desencadena un evento producido por un usuario (ej., de evento: iniciar

sesion).

Diagramas de Interaccion: Estos diagramas describen la comunicacion
entre objetos, estas comunicaciones y sus respuestas son lo que Ilamamos
interacciones.

o Diagramas de Secuencia: Estos diagramas describen una secuencia

especifica segun los eventos van ocurriendo. Se enfocan en los
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mensajes que intercambian los objetos, junto con sus respuestas a lo

largo de las Lineas de Vida.

Para la realizacion de estos Diagramas utilizamos Microsoft Visio 2003, en la

Seccion Software en Diagrama de Modelo UML.

2.1.1 Diagrama de Clases

RESERVA

ReservaCodigo : int
ReservaFecha : string
ReservaHora ! string
ReservaEstado : string

RESERVAVENTA

rPosibilidad

TIPO_BIEN
Tipol odigo : int

PERSONA
-PersonaCedula : string
-PersonaNombres : string
[-PersonaApellidos : string
[-PersonaDireccion : string
-PersonaTelefono : string

-PersonaCelular : string
-PersonaEmail : string

TipolnmuebleNombre : string
tIngresar()

*Modificar()

tEliminar()

t+Consultar()
tCrearReporte()
1#CrearXML()

CARACTERISTICAS
-CarCodigo : int
CarNombre : string
FCarDescripcion : string
(CarTipoDalos : string
-CarObligatorio : bool
-CarTipoControl ! string
[tIngresar()
+Modificar()
HEliminar()
+Consultar()
[+CrearXML()

]

tLocalizacionMapa()

+Ingresar()
[+Modificar()
[+Eliminar()
+Consultar()
1 l |
|PROPIETARIO USUARIO
' RESERVAAVALUO UsuarioNombre - string
m jJAzul:n:Cur?)tmsena : string
ntica
' ! VENDEDOR
1 CLIENTE +VendedorSalario : double
INMUEBLE +VendedorPorcComision : int
InmuebleCodigo : int 1 [+CrearReporte()
InmuebleLatitud : double N
+  pinmuebleLongitud : double
tinmueblePrecio : double o
o lapene e Peticion 1
InmuebleProvincia ; string
InmuebleCiudad : string PBLiC!D(\NUmMO tint
lnmuebla:armquia:sning :e?cgonl;echz& pgle ol
InmuebleSector ! string eticionPrecioMinimo : doul
tInmuebleDireccion : sting +PeticionPrecioMaximo : double
InmuebleFechalngreso : string Pel?c!nnMem_)s : doub!e
InmuebleEstado : string —Pe!!c!onP(owncm - string
InmuebleMetrosFrente : string PeticionCiudad : string
InmuebleMetrosFondo : string +PeticionParroquia : string
HinmuebleTotales : string PeliciunSedm : string
+|,\g,esa,(] PelicionOtros : string
| odifcar) Hngresar)
+Eliminar() +M9dfﬁr.al()
+Consultar() +Eliminar()
[+Publicar() +Consultar()
+Detallar() VENTA
+DescargarDatos() o

L} 1

VentaFecha : Date
VentaPrecioFinal : double

FOTOS

-FotoURL : string
FotoNombre : string

FotoDescripcion : string

[+CrearGaleria()
(+Ingresar()

+Modificar()

+Hingresar()
[+Modificar()
+Eliminar()
+Consultar()
[*CrearReporte()

Figura 2.2: Diagrama de Clases del Sistema de Gestion Inmobiliaria
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2.1.2 Diagrama de Despliegue

Pocket

Ejecutable Aplicacion

Cable USB

Teclado/Pantalla/Lapiz

—N—

Computador
Q Teclado/Monitor/Ratén
)\ Navegador
Usuario
Conexion http

T

Servidor Web

Servidor de Base de Datos
Archivos aspx Imagenes
TCP/IP
Base de Datos

Archivos Visual Basic

Figura 2.3: Diagrama de Despliegue del Sistema de Gestion Inmobiliaria

2.1.3 Diagramas de Estado

Se realizé un diagrama de Estado para cada caso de uso.

Caso de Uso 1: Registrarse como Usuario

Inactiva

Clic en registrarse

%(Mostrando Formulario de Registro)

Clic en ingresar

Clic en Aceptar Validando datos

Datos incorrectos, Datos correctos

Guardando Datos

Enviando Mail Bienvenida

Figura 2.4: Diagrama de Estado del Caso de Uso 1

Mensaje de Error
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Caso 2: Consultar Propiedades

Inactiva
Clic en

Propiedades

(Mostrando Todas las Propiedades Ofertadas]

Clic en Propiedad Especifica

[Buscando PropiedaoD

Propiedad Encontrada

Propiedad Mostrada

Figura 2.5: Diagrama de Estado del Caso de Uso 2

Caso de Uso 3: Consultar Galeria Fotogréfica

Inactiva

Clic en Propiedades

(Mostrando Todas las Propiedades Ofertadas)

Clic en Propiedad Foto encontrada
Especifica

\ Foto encontrada
s

(Buscando fotos de propiedade J Cargando foto

Foto no encontrada
Foto no encontrada

\ Aceptar mensaje
[Mensaje no existen fotos)

Figura 2.6: Diagrama de Estado del Caso de Uso 3



Caso 4: Ver Caracteristicas

Inactiva
Clicen

Propiedades

(Mostrando Todas las Propiedades Ofertadas]

Clic en Propiedad Especifica

Buscando Propiedad

Propiedad Encontrada

(Caracteristicas Fisicas Mostradas]

Figura 2.7: Diagrama de Estado del Caso de Uso 4

Caso 5: Consultar Ubicacién Geogréfica

[Mostrando Caracteristicas de Propiedades)

Clic en ver ubicacion

(Buscando coordenadas de la propiedacD

Coordenadas encontradas

Mostrando Mapa

Figura 2.8: Diagrama de Estado del Caso de Uso 5
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Caso 6: Realizar Busquedas

Inactiva

Clic en Busquedas

(Mostrando Formulario de Bﬂsquedas)%

Clic en Buscar

Validando Datos
Clic en Aceptar

Datos Correctos Datos Incorrectos

Buscando Propiedad Mensaje de Error

Propiedad Encontrada

(Mostrando Propiedades)

Figura 2.9: Diagrama de Estado del Caso de Uso 6

Caso 7: Realizar Peticiones

Inactiva

Clic en Busquedas

[Mostrando Formulario de Peticiones)%

Clic en Ingresar

Validando Datos .
Clic en Aceptar

Datos Correctos Datos Incorrectos

(Guardando Peticion] [Mensaje de Error]i

Figura 2.10: Diagrama de Estado del Caso de Uso 7




Caso de Uso 8: Realizar Reservas

Inactiva

Clic en Reservas

Sesion no iniciada
Verificando Inicio de Sesién Notificando sesion no iniciada

Sesion Iniciada

(Mostrando Formulario Reservas E

Clic en Guardar

Validando Datos

Clic en Aceptar

Datos Correctos Datos Incorrectos

(Guardando Reservas) (Mensaje de Error)i

Figura 2.11: Diagrama de Estado del Caso de Uso 8

Caso de Uso 9: Solicita Avaltos

Inactiva

Clic en solicitar avaluos

(Mostrando Formulario de Solicitud de Avaluos)%

Clic en Guardar

Validando datos
Clic en Aceptar

Datos correctos Datos Incorrectos

(Guardando Datos) (Mensaje de error)i

I

Figura 2.12: Diagrama de Estado del Caso de Uso 9
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Caso de Uso 10: Mantenimiento de Clientes

Inactiva

Clic en Cuenta

\ Sesion no iniciada

(Verificando Inicio de Sesion)

Sesio6n iniciada

Clic en Nuevo Clic en Consultar

Clic en Modificar Datos,

Clic en Eliminar Datos

Mensaje de Confirmacién

(Mostrando Formulario Ingreso

Clic en guardar

(Mostrando Formulario Modificacion)

Validando Datos
Clic en Modificar

Validando Datos

Clic en Aceptar

Clicen SI

Datos correctos Datos incorrectos

Clic en Aceptar
Eliminar

Guardando Mensaje de Error

Datos Incorrectos Datos Correctos

Clic en guardar

Modificar Mensaje de Error

Clic en NO

(Recibiendo campo a buscar)

Clic en Buscar

Buscando datos

Datos No

Datos Encontrado: Encontrados

Mensaje

Presentando datos

>(Notificand0 sesion no iniciada)i

Figura 2.13: Diagrama de Estado del Caso de Uso 10
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Caso de Uso 11: Administrar Propiedades

Inactiva

Clic en propiedades

Sesion no iniciada
Verificando Inicio de Sesion Notificando sesion no iniciada T

Sesion iniciada

Clic en Consultar

Clic en Eliminar Datos

Mensaje de Confirmaciéon

Clic en seguir \b

(Recibiendo campo a buscar)
(Mostrando Formulario de Ingreso)

(Mostrando Formulario Modificacion)

o Datos

Clic en Buscar

Clic en Modificar

Clic en guardar

Buscando datos

Clic en Aceptar

Validando Datos Clic en S|

Clic en Aceptar Clic en NO
Eliminar batos No
Datos Encontrados, Encontrados

Datos correctos Datos incorrectos

Datos Correctos Datos Incorrectos

Presentando datos Mensaje
Mensaje de Error

Guardando Mensaje de Error

(Moslrando Formulario de Folos)

Clic en guardar

Validando Formato Fotos

Fotos correctas Foto incorrectas

Mensaje de Error

Guardando

Figura 2.14: Diagrama de Estado del Caso de Uso 11
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Caso de Uso 12: Crear Reportes Gerenciales

Inactiva

Clic en Reportes Gerenciales

\ Sesion no iniciada

Gerificando Inicio de Sesionj /Qwotificando sesion no iniciadza

Sesién iniciada

[Mostrando Tipos de Reporta

Elegir Tipo de Reporte

G/Iostrando Parametros de Entrada

Clic en Crear

Reporte Creado @

Figura 2.15: Diagrama de Estado del Caso de Uso 12
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Caso de Uso 13: Crear Reportes de Ventas

Inactiva

Clic en Reportes Gerenciales

Gerificando Inicio de SesiorD Sesion no iniciada {Notificando sesion no iniciadza

Sesidn iniciada

[Mostrando Tipos de Reporte]

Elegir Reporte de
Ventas

[Mostrando Parametros de Entrada]

Clic en Crear

[Buscando Ventas en ese Rango de Fechas]

Datos Encontrados

Reporte Creado @

Figura 2.16: Diagrama de Estado del Caso de Uso 13
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Caso de Uso 14: Crear un Reporte con el tipo de Inmueble méas Vendido

Inactiva

Clic en Reportes Gerenciales

[Verificando Inicio de Sesion Sesion no iniciada Notificando sesion no iniciade)

Sesioén iniciada

[Mostrando Tipos de Reporte]

Elegir Reporte de Tipo
de Inmueble Mas
Vendido

(Mostrando Parametros de Entrada)

Clic en Crear

[Buscando Ventas de Cada Tipo de Inmueble en ese Rango de Fechas)

Datos Encontrados

Reporte Creado >@<

Figura 2.17: Diagrama de Estado del Caso de Uso 14
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Caso de Uso 15: Crear un Reporte del Vendedor més Exitoso

Inactiva

Clic en Reportes Gerenciales

Sesion no iniciada

Gerificando Inicio de Sesion

Sesion iniciada

CMostrando Tipos de Reporte]

Elegir Reporte de
Mejor Vendedor

[Mostrando Parametros de Entrada)

Clic en Crear

CBuscando Ventas de Cada VendedoD

Datos Encontrados

Reporte Creado @

Figura 2.18: Diagrama de Estado del Caso de Uso 15

Notificando sesion no iniciade)
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Caso de Uso 16: Enviar Correos Electrénicos

Inactiva

Clic en Enviar Nuevo
Correo Electronico

\ Sesion no iniciada

[Verificando Inicio de Sesionj /KNotificando sesion no iniciadaD

Sesion iniciada

[Mostrando Formulario de Envio de Correo Electr()nico]

Clic en Enviar

[Enviando Mensaje]

.-

Figura 2.19: Diagrama de Estado del Caso de Uso 16
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Caso de Uso 17: Administrar Ventas

Inactiva

Clic en Cuenta

Sesion no iniciada

(Verificando Inicio de Sesion)

Sesioén iniciada

Clic en Nuevo Clic en Consultar

(Mostrando Formulario Ingreso

Clic en Modificar Datos Clic en Eliminar Datos

Clic en guardar

Validando Datos

Datos correctos Datos incorrectos

Guardando

Mensaje de Error

Clic en guardar

Clic en Aceptar

(Mostrando Formulario Modificacion)

Mensaje de Confirmacién

Clic en Modificar
Validando Datos
Clicen SI

Clic en Aceptar

Eliminar Clic en NO

Datos Correctos

Datos Incorrectos

Modificar Mensaje de Error

>(Notificando sesion no iniciada)i

(Recibiendo campo a buscar)

Clic en Buscar

Buscando datos

Datos Encontrado: Datos No Encontrados

Presentando datos Mensaje

Figura 2.20: Diagrama de Estado del Caso de Uso 17
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Caso de Uso 18: Crear Archivos XML

Inactiva

Clic en Exportar

Sesion no iniciada
(Verificando Inicio de SesiorD

/KNotificando sesion no iniciada)

Sesién iniciada

(Mostrando Formulario de ExportaciorD

Clic en Exportar Tablas

Datos Exportados >©<

Figura 2.21: Diagrama de Estado del Caso de Uso 18
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Caso de Uso 19: Mantenimiento de Vendedores

Inactiva

Clic en Cuenta

N

Sesion no iniciada

N

(Verificando Inicio de Sesion)

Sesioén iniciada

Clic en Nuevo Clic en Consultar

Clic en Modificar Datos Clic en Eliminar Datos

Mensaje de Confirmacion

(Mostrando Formulario Ingreso

Clic en guardar

(Mostrando Formulario Modificacion)

Validando Datos
Clic en Modificar

Validando Datos

Clic en Aceptar

. Clicen S|
Datos incorrectos

Clic en Aceptar

Mensaje de Error Eliminar

Guardando

Datos Correctos

Datos Incorrectos

Clic en guardar

Modificar Mensaje de Error

Clicen NO

Datos Encontrado:

/KNotificando sesion no iniciada)i

(Recibiendo campo a buscaD

Clic en Buscar

Buscando datos

Datos No
Encontrados

Presentando datos Mensaje

Figura 2.22: Diagrama de Estado del Caso de Uso 19




Caso de Uso 20: Recoger Caracteristicas

En espera

Clic en Inmocas Movil

\ Clic en propiedades\(
(Aplicacién ejecutandose) /KMostrando Formulario de Propiedades]%

Clic en propietarios

[Mostrando Formulario Propietarios =

Clic en guardar

Validando datos Clic en aceptar

Datos correctos Datos incorrectos

[Guardando) [Mensaje de Error)i

|

Datos correctos

Clic en propiedades

Clic en guardar

Validando datos

Clic en aceptar

Datos incorrectos

(Guardando) (Mensaje de Erroai

Figura 2.23: Diagrama de Estado del Caso de Uso 20
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Caso de Uso 21: Descargar Caracteristicas

Inactiva
\ Sesion no iniciada

[Verificando Inicio de Sesionj /KNotificando sesion no iniciada]

\\/ Sesion iniciada

[Mostrando Formulario de Descarga

Clic en Descargar Datos

[Descargando Datos

Clic en aceptar

Validando Datos

Datos incorrectos
Datos correctos

[Descarga Completade) [Mensaje de Erroai

Figura 2.24: Diagrama de Estado del Caso de Uso 21



Caso de Uso 22: Consultar Horarios

Inactiva

Clic en Horarios

\ Sesion no iniciada

C/erificando Inicio de Sesionj /kNotificando sesion no iniciada)

Sesioén iniciada

[Mostrando Parametros de Entrada]

Clic en Mostrar

[Buscando Citas del Dia)

Citas Encontradas

[Buscando Citas del Dia @

Figura 2.25: Diagrama de Estado del Caso de Uso 22

2.1.4 Diagramas de Secuencia

Se realizé un diagrama de Secuencia para cada caso de uso.
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Caso de Uso 1: Registrarse como Usuario

:Visitante :Sistema Inmobiliaria :Usuarios :Clientes
i i i i
| | | |
| | | |
| llenar datos de registro | | |
1 1 | |

| |
| |
| |
| | |
| | |
U I I I
| ! oo . . PR |
I verificar que no exista usuario(usuario) I
| | | |
| /u |
| |
| |
| |
| | |
| | |
| - | |
| | | |
| | | |
| [ | |
| | |
| | |
| | |
| | |
! . . e ! !
} = validar datos visitante } }
| | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | | |
| | | |
| | | |
I I, . . Lo I
I lingresar usuario(usuario,contrasefia) | I
| | | |
| |
‘ U ‘
| |
| |
| | |
| | |
| o | |
} } ingresar cliente(datos) }
| 1 1 1
|
|
|
|
|
|
m

ostrar mensaje de usuario ingresado
|

salir I

Figura 2.26: Diagrama de Estado del Caso de Uso 1
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Caso 2: Consultar Propiedades

:Cliente o Visitante

:Sistema Inmobiliaria

consultar inmuebles

salir

mostrar inmuebles

| . . .
! buscar inmuebles disponibles

JInmuebles

I

Figura 2.27: Diagrama de Estado del Caso de Uso 2
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Caso de Uso 3: Consultar Galeria Fotografica

:Fotos

:Inmuebles

:Sistema Inmobiliaria

|_inmueble)

buscar foto(cod

L

|

|

|

|

|

|
L

|

|

1
L

|

|
L

:Cliente o Visitante

escoger foto
foto en mayor tamafio

salir

Figura 2.28: Diagrama de Estado del Caso de Uso 3
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Caso 4: Ver Caracteristicas

:Cliente o Visitante

:Sistema Inmobiliaria

|
|
|
|
ver inmuebles !
1

mostrar inmuebles

escoger inmueble

T
|
|
|

:Inmuebles

buscar inmuebles disponibles

buscar inmueble(cod_inmueble)

I

buscar caracteristicas adicionales(cod_inmueble)
1

:Caracteristicas

|
|
|
|
|
|
I L]
| |
| |
| |
, !
I
I
|
|
|
|
I L]
| mostrar inmueble |
. i
I
I
|
I ] T
! salir !
| |
1 1
L]
|
|
|
I I
I I
I I
| |
| |

Figura 2.29: Diagrama de Estado del Caso de Uso 4

______________________________|:.________________________________________________________
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Caso 5: Consultar Ubicacién Geogréafica

:Cliente 0 Visitante

consultar ubicacion(cod_inmueble)|

mostrar propiedad

T L

:Sistema Inmobiliaria Inmughles :600gle Maps

-

N
|
|
|

buscar coordenadas(cod_inmueble)
| |

U

|
:
| ubicar en el mapa(coordenadas)

mostrar ubicacion en el mapa

|

Figura 2.30: Diagrama de Estado del Caso de Uso 5
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Caso 6: Realizar Busquedas

:Cliente o Visitante

:Sistema Inmobiliaria

ingresar parametros de blsqueda
|

salir

mostrar propiedades que cumplen |
|

a—
|
|

p-- -]

buscar inmuebles(parametros)

:Inmuebles

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
validar datos busqueda:
|
|
|
|
|
|
|
|
|

.|

1

Figura 2.31: Diagrama de Estado del Caso de Uso 6
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Caso 7: Realizar Peticiones

:Peticiones

:Usuario

:Sistema Inmobiliaria

Cliente

ingresar petici

| ™ . .
i verificar usuario(usuario)
|

TIII

- e B DR }---

[lenar formulario

mensaje peticion ingresada
salir

Figura 2.32: Diagrama de Estado del Caso de Uso 7
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Caso de Uso 8: Realizar Reservas

:Reservas

:Usuario

:Sistema Inmobiliaria

.Cliente

verificar usuario(usuario)

T
|
|
|

escoger propiedad

escoger horario

on

ingresar reserva(datos)

validar datos reservac

L

|

|

|

|

|

|

|

|
L

|

|
L

mensaje reserva ingresada

salir

Figura 2.33: Diagrama de Estado del Caso de Uso 8
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Caso de Uso 9: Solicita Avaluos

:Reservas

:Usuario

:Sistema Inmobiliaria

Cliente

verificar usuario(usuario)

ingresar avaluo(datos)

—
|
|
|

_|III

F--f

s I SRR }---

escoger horario

mostrar avaluo

salir

Figura 2.34: Diagrama de Estado del Caso de Uso 9
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Caso de Uso 10: Mantenimiento de Clientes

Para este Caso de Uso se precisO hacer 4 diagramas de Secuencia: Ingresar,

Modificar, Eliminar y Consultar.

Ingresar Cliente

En este diagrama de secuencia tenemos como actor al Administrador y no al Cliente

porque en el Caso de Uso 1: Registrarse como Usuario tenemos al Cliente como
Actor.

:Administrador :Sistema Inmobiliaria :Usuarios :Clientes

;

|
|
| ingresar datos(datos)
|

verificar que no exista usuario(usuario)
‘ i

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
validar datos cliente |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

ingresar usuario(usuario,contrasefia)

1]

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
ingresar cliente(datos) |
|

1]

mensaje cliente ingresado |

salir }

|

Figura 2.35: Diagrama de Estado del Caso de Uso 10 Ingreso
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Modificar Cliente

:Administrador o Cliente

R

salir

mensaje cliente modficado

ejecutar modificacion(usuario,contrasefia)
;

-1

]

:Sistema Inmobiliaria :Usuarios .Clientes

| iniciar sesion(usuario contrasefia) | I I

| | | |

| |

| |

| |

L] | |

| ™ . . | |

| verificar usuario(usuario) | |

| | |

|

| |

| |

| |

| | |

| | |

| | |

| . T | |

: modificar datos : : :

1 1 I |

| |

| |

| |

T | |

| | |

| | |

1 | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| - validar datos cliente | |

| | | |

| | | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | . e ! |

! ! ejecutar modificacion(cedula,datos) !
1

| L t L
| |
| |
| |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | | |

| | | |

| | | |

| ! |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Figura 2.36: Diagrama de Estado del Caso de Uso 10 Modificar
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Eliminar Cliente

:Administrador o Cliente :Sistema [nmobiliaria Usuarios .Clientes
T T T T
| | | |
| | | |
| | | |
... . . ~ | | I
! iniciar sesion(usuario contrasefia) ! ! !
L L | |

| |

| |

| |

a . . ) | |

! verificar usuario(usuario) ! !

1 1 |

| |

| |

| |

| |

| | |

| | |

| L | |

| . . | | |

! eliminar cliente ! ! !

L L | |

| |

| |

| |

T | |

| | |

| | |

L | | |

| | | |

| confirmacion | | |

| |

| |

| |

L | |

| | |

| | |

| | |

| — | |

| | gjecutar eliminacion(cedula) |

| | | |
| T
| |
| |
| |

| | |

| | |

| | |

| T | |

! I ejecutar elminacion(usuario) | !

| | | |

| |

| |

| |

| |

| | |

| | |

| | |

| L o T | |

I mensaje cliente eliminado ! ! !

_______________ — | |

| |

| |

| |

| |

| | |

| | |

| L | |

| . | | |

| salir | | |

| | | |

L L | |

| |

| |

| |

T | |

| | |

| | |

| | |

| | | |

| | | |

Figura 2.37: Diagrama de Estado del Caso de Uso 10 Eliminar



Consultar Cliente

:Administrador o Cliente :Sistema [nmobiliaria Usuarios Clientes
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
L iniciar sesion(usuario contrasefia) ! ! !
| | | |

| |
| |
| |
- | |
| o3 : : | |
| verificar usuario(usuario) | |
| | |
|
| |
| |
| |
| | |
| | |
| | |
| - | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
! consultar cliente ! ! !
| | | |
| |
| |
| |
L | |
| . y |
| huscar cliente(cedula) |
| | |
I U

|

|

|

|

|

L] |

| . . |

! buscar usuario(usuario) !

l

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| |

| |

L | |

. | | |

mostrar cliente ! ! !
______________ 1 | |

| |

| |

| |

| |

[ | |
| | |
| | |
| i T | |
| | | |
! salir ! ! !
| | | |
| |

| |

| |

L I |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | | |
| | | |
| | | |
| | | |

Figura 2.38: Diagrama de Estado del Caso de Uso 10 Consultar



:Fotos

:Caracteristicas

:Inmuebles

:Sistema Inmobiliaria

:Administrador

Caso de Uso 11: Administrar Propiedades

Ingresar

verificar usuario(usuario,contrasefia)

!
:
u

iniciar sesion
ingresar propiedad

ingresar inmueble(datos)

D validar datos inmueble
|
|
|

subir fotos

ingresar fotos(foto)

mensaje inmueble ingresado
salir

Figura 2.39: Diagrama de Estado del Caso de Uso 11 Ingresar
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Modificar

:Fotos

:Caracteristicas

:Inmuebles

:Sistema Inmobiliaria

verificar usuario(usuario)
1ejecutar modificacion(cod_inmueble)

-
|
|
|
T
|
|
|

b---| F--

|
L

|

|

1
-

|

|
T

|

|
—

modificar datos

:Administrador

T
iniciar sesion(usuario contrasefia) |
|

mensaje inmueble modficado

T
|
|
|
L

salir

Figura 2.40: Diagrama de Estado del Caso de Uso 11 Modificar
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Eliminar

:Fotos

:Caracteristicas

:Inmuebles

:Sistema Inmobiliaria

:Administrador

@
=)
[<5)
=
IS
£
1
=}
— <]
(3) =)
= =
= S
[=)
£ &
= =
= £
————— e — ] f \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ f\ ———T e ——— - =t —-=
—_ o
@ K= =
=) j =
[} S =1
—_ =1 S [=3
o 1S < QD
1 o = [<F)
< = =
|
3 Rt £
=] w nc_
=] = =
= 351
[+ o -
2 3 =
2 £ g
T £
o =
= o,
S =
> s
=
(5]
D
F F } - F

eliminar inmueble
confirmacion

salir

Figura 2.41: Diagrama de Estado del Caso de Uso 11 Eliminar
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Consultar

:Fotos

.Caracteristicas

JInmuebles

:Sistema Inmobiliaria

:Administrador

—
@
=
D
=
1<
—_ j
< i
8 B
= RS
= 7]
= i=}
! R=]
[} 1 g g
|||||||||||||||||||||||||||||||| R S N ——— <
—_ (&)
= 2 2
—_ 8 o =
= m D
= RZ}
S =
= = L
@D | <
=] = ©
= Q <
2 (=] S
[3~1 [<5} —
> = <
] £ 3
=] L a
< IS =
£ =
= =
S S
= 172
=
=

mostrar inmueble

salir

Figura 2.42: Diagrama de Estado del Caso de Uso 11 Consultar
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Caso de Uso 12: Crear Reportes Gerenciales

:Administrador :Sistema Inmobiliaria :Usuarios :Base de Datos
T T T T
| | | |
| | | |
| | | |
| iniciar sesion(usuario, contrasefia) | | |
| | | |

| |
| |
| |
Ll | |
| verificar(usuario) | |
| | |
T |
| | |
| | |
| |
| | |
| | |
| | |
| ) nn | |
! muestra tipos de reporte ! ! !
| £ e 1 | |
| |
| |
| |
T | |
| | |
| | |
- | | |
| elegir tipo de reporte | | |
| | | |
| |
| |
| |
| |
| | |
| | |
| | |
N . | | |
: elegir rango de fechas : : :
1 1 | |
| |
| |
| |
T | |
! buscar datos(fechas) !
| |
| |
| |
| | T
| | |
| | |
| - | |
| reporte | | |
| | | |
____________________ ] | |
| |
| |
| |
| | |
| | |
| | |
| . T | |
I salir I I I
| | | |
1 1 | |
| |
| |
| |
T | |
| | |
| | |
| | |
| | | |
| | | |

Figura 2.43: Diagrama de Estado del Caso de Uso 12
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Caso de Uso 13: Crear Reportes de Ventas

:Administrador :Sistema Inmobiliaria :Usuarios Ventas
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| iniciar sesion(usuario, contrasefia) | | |
| | | |

| |
| |
| |
- | |
| verificar(usuario) | |
| | |
T |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| - | |
! muestra tipos de reporte ! ! !
| | | |
___________________ ] | |
| |
| |
L] | |
| | |
| | |
| | |
== | | |
! elegir reporte de ventas ! ! !
| | | |
| |
| |
| |
| |
| | |
| | |
| | |
T | | |
| I | | |
! elegir rango de fechas ! ! !
| | | |
| |
| |
| |
- | |
| buscar ventas(fechas) |
| | |
I T
| |
| |
| |
| | |
| | |
| | |
| T | |
| | | |
| reporte de ventas | | |
\y e _____ e | |
| |
| |
| |
| |
| | |
| | |
| | |
| T | |
| I | | |
| salir | | |
| | | |
| |
| |
| |
- | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | | |
| | | |
| | | |

Figura 2.44: Diagrama de Estado del Caso de Uso 13



Caso de Uso 14: Crear un Reporte con el tipo de Inmueble méas Vendido

:Administrador :Sistema [nmobiliaria :Usuarios Ventas

iniciar sesion(usuario, contrasefia)

|

|

|

|

|

|

|

|

|

: |

! verificar(usuario) !

| I u |
| |
| |
| |
| | |
| | |
| L | |
: muestra tipos de reporte : : :
o i | |
| |

| |

|| | |

| | |

| | |

| | |

= ! ! !
elige reporte de tipo de inmueble mas vendido : :
' ' : :
U | |

| |

| |

| | |

| | |

| | |

L | | |
| elegir rango de fechas | | |
| | : :
| |

| |

n ! l

! suma ventas(fechas) !

reporte de inmueble mas vendido

-~

salir

Figura 2.45: Diagrama de Estado del Caso de Uso 14



:Usuarios

:Sistema Inmobiliaria

:Administrador

Caso de Uso 15: Crear un Reporte del Vendedor més Exitoso
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Figura 2.46: Diagrama de Estado del Caso de Uso 15
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Caso de Uso 16: Enviar Correo Electronico

.Clientes

:Propiedades

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
}
busca clientes(cedula)

:Sistema Inmobiliaria

elige cliente/s

:Administrador

:Cliente

busca propiedades(codigo)

elige propiedad/es

|
H
|
H

|
“

escribe texto mensaje
salir

enviar correo electronico

mensaje de correo Enviado
I

Figura 2.47: Diagrama de Estado del Caso de Uso 16

65



Caso de Uso 17: Administrar Ventas

Ingresar

:Inmuebles

:Clientes

:Ventas

verificar(usuario)

:Sistema Inmobiliaria

:Vendedor

elige cliente/s

busca clientes(cedula)

elige propiedad/es

busca inmueble(codigo)

ingresar venta

validar datos venta
ingresar venta(datos)

|

|

|

|

|

1
(-

|

|
L

mensaje venta ingresada

salir

Figura 2.48: Diagrama de Estado del Caso de Uso 17 Ingresar
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Modificar

:Vendedor

:Sistema Inmobiliaria

| iniciar sesion(usuario contrasefia) |

modificar datos

‘Ventas

verificar usuario(usuario)

-1

3
®
>
o
2.
o
<
®
>
=
o
3
o
o
=
o
o
o
o

salir

-1

validar datos venta

ejecuta modificacion(cod_venta)

-1

Figura 2.49: Diagrama de Estado del Caso de Uso 17 Modificar
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Eliminar

:Vendedor :Sistema Inmobiliaria :Ventas

T
|
|
I - - - - - ~
: iniciar sesion(usuario contrasefia)

: verificar usuario(usuario)
1
|
|
| u
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| eliminar venta | |
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|
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|
|
|
B I
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| | 1
I u
|
|
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| |
| L | |
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I mensaje venta eliminada I I
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T ___________________ 1 |
|
|
|
| |
| |
| . T |
! salir I I
| | |
. . |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

____________i

Figura 2.50: Diagrama de Estado del Caso de Uso 17 Eliminar



Consultar

:Vendedor

:Sistema Inmobiliaria

iniciar sesion(usuario contrasefia)

:Ventas

L]
: verificar usuario(usuario)
|

|

|

|

|

|

|
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| consultar venta |
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-
|
|
|

: : buscar venta(cod_venta)
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|

|

|

|

[

|

I _—r

| mostrar venta !

salir

Figura 2.51: Diagrama de Estado del Caso de Uso 17 Consultar
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Caso de Uso 18: Crear Archivos XML

:Administrador

:Sistema Inmobiliaria

iniciar sesion(usuario contrasefia)

escoger tablas a importar

:Base de Datos

verificar usuario(usuario)

——-f

salir

-1

crear XML(tablas a importar)

—

u

Figura 2.52: Diagrama de Estado del Caso de Uso 18
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Caso de Uso 19: Mantenimiento de Vendedores

|
|
|
verificar que no exista usuario(usuario)
|

:Usuarios

lingresar usuario(usuario,contrasefia)

J

validar datos vendedor

y

ingresar vendedor(datos)
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! ingresar datos(datos) !
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|
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i mensaje vendedor ingresado i
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I salir I
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L
|
|
| |
Figura 2.53

: Diagrama de Estado del Caso de Uso 19 Ingresar

—_———————— - ———
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Modificar

:Vendedores

:Administrador o0 Vendedor :Sistema Inmobiliaria :Usuarios
| iniciar sesion(usuario contrasefia) | |
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-

mensaje vendedor modficado
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Figura 2.54: Diagrama de Estado del Caso de Uso 19 Modificar

_______________________________________:____________________________________________

72




Eliminar

:Vendedores

:Administrador o Vendedor :Sistema Inmobiliaria Usuarios
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Figura 2.55: Diagrama de Estado del Caso de Uso 19 Eliminar

_____________________________________:______________________________________________
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Consultar

:Vendedores

:Administrador 0 Vendedor :Sistema Inmobiliaria Usuarios
T T T
| | |
| | |
| | |
| iniciar sesion(usuario contrasefia) | :
| | |

|
|
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| ™ . . |
| verificar usuario(usuario) |
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|
|
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| |
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| — |
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| |
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| | buscar usuario(usuario) |
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|
|
|
| U
| |
| |
| |
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! mostrar vendedor ! !
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|
|
|
|
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|
L | |
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Figura 2.56: Diagrama de Estado del Caso de Uso 19 Consultar
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Caso de Uso 20: Recoger Caracteristicas

:Vendedor

:Pocket

iniciar aplicacion

ingresar inmueble

ingresar propietarios

| ingresar inmueble(datos)

:Tabla Virtual

validar datos inmueble

crear XML

e

ingresar propietarios(datos)

validar datos propiétario

mensaje archivos creados

salir

1

grabar XML (tablas)

:Archivo XML

-

Figura 2.57: Diagrama de Estado del Caso de Uso 20

Y
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Caso de Uso 21: Descargar Caracteristicas

:Inmuebles

:Propietarios

:Usuarios

:Sistema Inmobiliaria

:Vendedor

L

0

ingresar inmuebles(datos)

ingresar propietarios(datos)

valida datos archiv

verificar usuario(usuario, contraseiia)

T
|
|
1

- F-- - F--

iniciar sesion

elegir archivo xml

0
—

mensaje archivo descargad

salir

Figura 2.58: Diagrama de Estado del Caso de Uso 21
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Caso de Uso 22: Consultar

Horarios

:Vendedor

:Sistema Inmobiliaria

iniciar sesion(usuario, contrasefia)

:Usuarios

:Reservas

salir

Figura 2.59: Diagrama de Estado del Caso de Uso 22
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2.1 Andlisis y definicién de los procesos que formaran parte del Sistema de

Gestion para una Inmobiliaria

El analisis y definicion de los procesos del Sistema de Gestion Inmobiliaria, se haran
mediante diagramas de flujo de datos utilizando la Notacion de Yourdon. Estos
diagramas nos daran una vision general de las principales funciones y

transformaciones del sistema. Se hizo para profundizar el analisis del sistema.

Los diagramas de flujo permiten identificar los flujos de entrada y los flujos de salida
y sus respectivos origenes, es decir las entidades que envian flujos de entrada al
Sistema y las entidades a las que van dirigidas los flujos de salida. Es importante

recalcar que se obvian los flujos de datos de los errores.

2.1.1 Diagrama de Contexto

El Diagrama de Contexto o también llamado Diagrama de Nivel 0 delimita el sistema
y su entorno. Ha sido realizado para mostrar la interaccion entre las entidades
externas (Visitante, Clientes, Vendedores y Administrador) y el Sistema de Gestion

Inmobiliaria.

En este diagrama podemos ver al Sistema como un solo macroproceso, es decir se
definird a que aspectos principales debe responder la aplicacion. Se debe considerar
que en este diagrama se especificara que debe realizar el Sistema, no como debe

hacerlo.
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Clientes Vendedores

Y Y
Propiedad a Consultar

Propiedades disponibles
Datos peticiones
>

Datos Reserva N / Datos Propietarios

Datos avallio / P Datos Vendedores
>,
. Datos Ventas
Correo Electrénico 7 :4 -
\ Datos Propiedades
Datos cliente / ’ . P N -
> Sistema de Gestion Inmobiliaria Horarios
Datos Busqueda \

Archivos XML

‘¥_4

Resultados Busqueda '\

Datos Propiedades

Visitante Administrador

ATA Propiedades disponibles S

Archivos XML T

Propiedad a Consultar

Reportes Gerenciales

Resultados Busqueda
Datos Busqueda
Datos para registrarse Datos Propiedades

Datos Ventas

Figura 2.60: Diagrama de Contexto del Sistema de Gestion Inmobiliaria
2.1.2 Diagramas de Flujo de Datos
Los Diagramas de Flujo de datos se realizan en base a los flujos de informacion
especificados en el Diagrama de Contexto. Para el Sistema de Gestion Inmobiliaria
se ha visto conveniente diagramar a Nivel Superior y a Nivel de Expansion, también

llamado Nivel de Detalle.

Al Nivel Superior también se lo conoce como Diagrama de Nivel 1.
Al Nivel de Detalle se lo conoce como Diagramas de Nivel 2.

2.1.2.1 Diagramas de Nivel Superior
El Diagrama de Flujo de Datos de Nivel Superior, es una explosion del Diagrama de

Contexto. Explosién quiere decir que se va a descomponer al Sistema en procesos,

los cuales tendran nombre propio y humeracion para identificarlos posteriormente.
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El Diagrama de Nivel 1 se ha realizado en base al Diagrama de Contexto y al
Modelo de Casos de Uso, el mismo que indica que debe hacer el Sistema. En este
diagrama se especificard los flujos de entrada y salida para cada proceso, las
entidades externas que alimentan y reciben informacion del sistema, y los almacenes

de datos donde se guardaré la informacion que va a ser procesada.
Para evitar flujos de informacion redundantes y un diagrama excesivamente grande e

ilegible cabe recalcar que el Administrador puede realizar todos los procesos que

realizan el vendedor, el cliente y el visitante.
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Datos cliente
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Datos cliente

Venta Ventas
Datos Ventas
R
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Administrar Datos Ventas Crear Reportes)
Ventas Gerenciales
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Reportes Gerenciales
Datos Caracteristicas
Datos Tipos 10
Tiposde de Inmuebles _(Crear Archivos\ Archivos XML Administrador
Inmueble XML
Datos Propiedades
6
Propietarios Datos Propietarios Administrar Propiedad
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Vendedores
_— Horarios
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Vendedor Datos Propiedades
11 Datos 13
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LA Datos Ventas
Archivos XML
Datos 16 Datos Propietarios
T ri
Tablas Propiedades Recoger pietart
Virtuales Caracteristicas)

Datos Propiedades

Datos Propietarios

Consultar
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Datos Propiedades

Reservas

T

Datos cliente Peticiones
X
Datos cliente
i Datos
Avaltios B peticiones
Datos avaltio
3
Datos cliente 5 Guardar
Clientes !
Solicitar Peticiones
Cliente avaluos
X
Datos cliente Datos avaltio Datos
12 peticiones
Tt Datos cliente
de Clientes

4

Datos Reserva
Reservar

Datos Reserva

Datos

>

v

Correo Electrénico

Cliente

8
Datos cliente m
‘w

Datos Propiedades T
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. Datos Busqueda
Realizar
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Resultados Busqueda

Propiedades disponibles
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2
Propiedades disponibles -

Datos

Datos

@
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Figura 2.61: Diagrama de Nivel Superior del Sistema de Gestion Inmobiliaria
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2.1.2.2 Diagramas de Expansion

Los Diagramas de Expansion se utilizan para refinar los procesos en un DFD mas
detallado. A partir del Diagrama de Nivel 1 se ha refinado cada uno de los 16
procesos que hemos sefialado como principales, a excepcion de los Procesos 3
(Guardar Peticiones), 10 (Crear Archivos XML) y 13 (Consultar Horarios) que no

poseen subprocesos, por lo cual no requieren refinamiento.

Se ha refinado hasta el Nivel 2, ya que en este Nivel hemos encontrado los procesos

primitivos, es decir que ya no se pueden descomponer a mayor detalle.

Proceso 1: Registrarse como Usuario

Datos para registrarse

1.1 1.2
validar Datos Ing_resar Datos para registrarse > Clientes
Cliente

Figura 2.62: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 1

Proceso 2: Consultar Propiedades

Caracteristicas

Propiedad a Consultar

2.4l

Buscar
Propiedad

Ver
Caracteristicas

Cédigo Propiedad

Caracteristicas

Propiedades

Cédigo Propiedad

2.6
Listar
Propiedad

Propiedad

coordenadas

2.3

Consulta
Ubicacion

Geografica

5]

Ver Galeria
Fotogréfica

o — Fotos

2.4
Mostrar Mapa

coordenadas

Cédigo Propiedad

Figura 2.63: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 2
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Proceso 3: Guardar Peticiones. No Requiere Refinamiento

Proceso 4: Reservar

Cédula Cliente Cédigo Propiedad

4.2

Buscar
Propiedad

Buscar Cliente

Datos Propiedades

Propiedades
Clientes

—

Datos Cliente

Datos Propiedades

4.3

Grabar
Reserva

Datos Cliente Datos Reserva

Reservas

Figura 2.64: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 4

Proceso 5: Solicitar Avalto

Cédula Cliente

Buscar Cliente

5.2

Grabar
Avallos

Clientes

A

Datos Avaluo ,
»  Avallos

Figura 2.65: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 5
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Proceso 6: Administrar Propiedades

Datos Propiedad

6.1

Ingresar
Propiedades

Datos Propietario

Propietarios

Propiedad a modificar
Confirmacion eliminar

6.2

Modificar
Propiedades

6.3

Eliminar
Propiedades

Datos Propiedad

—————» Propiedades

——

Propiedad eliminado

Propiedad a eliminar

Propiedad a consultar

6.4

Consultar
Propiedades

Respuesta a consulta
Ll

Datos Propiedad

Figura 2.66: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 6
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Proceso 7: Crear Reportes Gerenciales

7.1

Crear Reporte
de Ventas

Reporte de Ventas

Rango de Fechas

Rango de Fechas

7.3
Crear Reporte
de Vendedor
mas Exitoso

Reporte de Tipo de
Inmueble més vendido _
L

Inmueble mas
Vendido

Rango de Fechas

Reporte Vendedor més exitoso
»

L

Tipos de

Propiedades Inmuebles

.

Ventas

Figura 2.67: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 7

I

Vendedores
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Proceso 8: Enviar Correos Electrénicos

Clientes

Listado Clientes Listado Propiedades

8.1
Escoger

8.3

Datos Cliente Escoger

Datos Propiedades

Enviar Correo

A

Destinatarios Propiedades

Correo Electrénico

Figura 2.68: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 8

Propiedades
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Proceso 9: Administrar Ventas

Datos Ventas Venta a Modificar

Venta a eliminar Venta a consultar

Confirmacién eliminar
9.2

Modificar
Ventas

9.1
Ingresar
Ventas

9.3

Eliminar
Ventas

9.4

Consultar
Venta

Propietarios Respuesta a consulta
Ll

Venta elminada
Ventas

k"i

Propiedades Venta

;‘

Figura 2.69: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 9

Proceso 10: Crear Archivos XML. No Requiere Refinamiento
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Proceso 11: Mantenimiento de Clientes

Datos Vendedor

11.2

Modificar
Vendedor

11.1

Ingresar
Vendedor

Vendedor a modificar

Confirmacion eliminar

11.3

Eliminar
Vendedor

Vendedor eliminado

Vendedores

—T—

Vendedor a eliminar

11.4

Consultar
Vendedor

Figura 2.70: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 11

Vendedor a consultar

Respuesta a consulta
»

Ll
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Proceso 12: Mantenimiento de Clientes

Datos Cliente Cliente a modificar

Cliente a eliminar Cliente a consultar

Confirmacioén eliminar
12.2

Modificar
Cliente

12.1

Ingresar
Cliente

12.3

Eliminar
Cliente

12.4

Consultar
Cliente

Respuesta a consulta
»

Ll

Cliente Cliente eliminado

S S

Figura 2.71: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 12

Proceso 13: Consultar Horarios. No Requiere Refinamiento.



Proceso 14: Descargar Caracteristicas

Archivo XML Archivo XML

14.2

Leer Archivo
Propietarios

141

Leer Archivo
Propiedades

14.4

Ingresar
Propiedades

14.3
Validar Datos

A

Datos Propiedades

145

Ingresar
Propietarios

Datos Propietarios Propietarios

Figura 2.72: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 14

Proceso 15: Realizar Busquedas

Datos Busqueda

151

Buscar
Propiedad

15.2

Listar
Propiedad

Propiedades que
cumplen

Propiedades

Figura 2.73: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 15

Propiedades

Resultados Busquedas
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Proceso 16: Recoger Caracteristicas

Datos Propiedades Datos Propietarios

16.3
Grabar XML

16.2

Ingresar
Propietarios

16.1

Ingresar
Propiedades

Archivo XML

Tabla Virtual

L paes

Figura 2.74: Diagrama a Nivel de Detalle del Proceso 16

2.2 Creacion del Modelo Entidad-Relacion

El Modelo Entidad — Relacion (MER) es un método gréfico utilizado ampliamente
para disefiar Bases de Datos, basandose en objetos del mundo real y las asociaciones
existentes entre esos objetos. A los objetos se les denomina entidades, las cuales
tienen propiedades que describen sus caracteristicas. A estas propiedades se les llama

atributos. A las asociaciones entre objetos se les conoce como relaciones.

Para realizar el MER del Sistema de Gestion Inmobiliaria, utilizamos una
herramienta que permite la construccion de modelos entidad relacion y realiza la
normalizacion del mismo automaticamente. Este software se llama Power Designer
version 12.5, fue creado por la empresa Sybase y es muy til al momento de realizar

este tipo de diagramas.
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cliente

CliCedula
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CliApellidos
CliDireccion
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Characters (15)
Characters (40)

peticion

PetNumero <pi> Number (7)

PetFecha Date & Time

PetTipoBien Characters (20) hace

PetPrecioMinimo Number (10) eshecha

PetPrecioMaximo Number (10) edula

PetMetros Float

PetProvincia Characters (30)

PetCiudad Characters (30) solicita

PetParroquia Characters (30)

PetSector Characters (30)

PetOtros Characters (150)

PetNumero <pi> tiene
e

reserva_avaluo
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ResAvaCodigo <pi>

pertenece,

pertenece

CliCedula <pi>

realiza

vendedor

usuario
UsuCodigo <pi> Number (7)
UsuNombre Characters (20)
UsuContrasena Characters (20)
UsuDescripcion Characters (15)

UsuCodigo <pi>

VenCedula

VenEmail
VenSalario
VenPorcComision

<pi> Characters (10)

VenNombres Characters (30)
VenApellidos Characters (30)
VenDireccion Characters (50)
VenTelefono Characters (15)
O-| VenCelular Characters (15)

Characters (40)
Number (7,2)
Decimal (2,0)

VenCedula <pi>

solicita

Ve

realiza

valorescaracteristica

" 7 ti
ValCodigo <pi> Number (7) pertenece lene
Valvalor Characters (50)

ValCodigo <pi> pertenece
ipBieCodigo_Ci:
tipo_bien

TipBieCodigo
TipBieNombre

<pi> Number (7)

Characters (20)

TipBieCodigo <pi>

tiene

clasifica

caracteristica
CarCodigo <pi> Number (7)
CarNombre Characters (2C
CarDs ipcion Ch. (5C
CarTipoDatos Characters (1C
CarObligatorio Boolean
CarTipoControl Characters (2C
CarCodigo <pi>

caract_inm

CarlnmValorl

Integer

CarlnmValorS Characters (200)

CarlnmValorB
CarlnmValorF

Boolean
Date

CarlnmValorD Decimal

foto_inm
Fotold <pi> Number (7) esde un n
FotoNombre Characters (50) inmueble
Fotold <pi> perenece InmCodigo <pi> Number (7)
InmLatitud Number (25,10)
es solicitada InmLongitud Number (25,10)
tiene | InmPrecio Number (10)
reserva_venta InmProvincia Characters (50)
ResVtaCodigo <pi> Number (7) InmCiudad Characters (50)
ResVtaFecha Date & Time InmParroquia Characters (50)
ResVtaEstado Characters (10) | .. ertenece InmSector Characters (50)
ResVtaPosibilidad Characters (10) pert InmDireccion Characters (50)
ResViaCodigo <pi> =O—fnm g6—O-{ InmFechalngreso Date
InmEstado Characters (50)
InmMetrosFrente Float
pertenece | InmMetrosFondo Float
InmMetrosT otales Float
tiene InmCodigo <pi>
venta pertenece
VtaNumero <pi> Number (7) ProCedula
) VtaFecha Date
tiene | ytaprecioFinal Number (10)
VtaNumero <pi>
ula tiene
propietario
ProCedula <pi> Characters (10)
ProNombres Characters (30)
ProApellidos Characters (30)
ProDireccion Characters (50)
ProTelefono Characters (15)
ProCelular Characters (15)
ProEmail Characters (40)

ProCedula <pi>

Figura 2.75: Diagrama Entidad - Relacion del Sistema de Gestion Inmobiliaria
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2.3 Normalizacion del Modelo

La Normalizacion del MER es un conjunto de reglas que sirven para desarrollar un
esquema de Base de Datos, donde sea facil la manipulacion de los mismos, exista
integridad referencial y se minimiza las posibilidades de que existan errores al
momento de actualizar o eliminar los datos.

De la misma manera, se utilizdé el software Power Designer para normalizar el
modelo. Se ha elegido hacerlo en Tercera Forma Normal para evitar la redundancia

de los datos. A continuacion, mediante pantallas se va mostrar el sencillo proceso
para normalizar el modelo.

D4 Inmobiliaria, Modelo Entidad Relacion - D:Wniversidad\Monografiallnmobiliaria.cd;
del Symbol Report Repository SEGEN window Help

= B ) Complete Links ChHFS

A
Check Modzl. .. F4 5 = (}6
Impact Analysis... Chrl+F11 = =
eS| Compare Models, ., Chrl+Fe
mber (7 Merge Model. .. shift4+F&
e & Tim|
racters,
ber (11
fadRel| oo CL o heota
Lt Generation Links 3
ractars clig ) .
racters Spell Checking Options...
¥ racters
racters Execute Commands 3
racters,
Generate Conceptual Data Model...  Chrl4+-Shift+C CliCedut
Genetate Physical Data Model. .. Chrl+Shift+P e
_ Clicedd Generate Object-Criented Model...  Chrl+Shift+0 &5 solic
L= solicitada Mapping Editor. ..
L &5 hecha Licenss Parameters. .. -

Figura 2.76: Paso 1 para normalizar un MER realizado en Power Designer

PDM Generation Options ‘;i@@

General | Detail | Target Models | Selection | Extended Model Definitions
(® Generate new Physical Data Model
DBMS: MySOL 5.0 =
@ Share the DEMS definition
(O Copy the DBMS definition in model

Name: [Inmobiliaria E]
Coe [NMDBILAIA ®
Configure Model Options...

O Update existing Physical Data Model
Select model: %n'

DBMs: |

[Aceplar ] [Cancelav] [ Aplicar ] [ Ayuda ]

Figura 2.77: Paso 2 para normalizar un MER realizado en Power Designer
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Lo que obtenemos, es el modelo normalizado donde como podemos ver se crean las
tablas producto de las relaciones N - N. La punta de la flecha se dirige hacia la tabla

de donde proviene la llave foranea.
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tipo_bien

TipBieCodigo
TipBieNombre char(20)

numeric(7,0) <pk>

FK_VENCEDUKA

peticion
PetNumero numeric(7,0) <pk>
CliCedula char(10) <fie
PetFecha datetime eshecha hace
PetTipoBien char(20) cliente
PetPrecioMinimo numeric(10,0) m— -
PetPrecioMaximo numeric(10,0) CliCedula  char(10) <pl>
PetMetros float UsuCodigo  numeric(7,0) <fi>
PetProvincia char(30) CliNombres  char(30)
PetCiudad char(30) Clignellldo=gchals0)
PetParroquia char(30) CI!DIreCCIOn char(50)
PetSector char(30) CI!TeIefono char(15)
PetOtros char(150) CliCelular char(15)
CliEmail char(40)
reserva_avaluo
ResAvaCodigo numeric(7,0) <pk>
CliCedula char(10) <fk1>
VenCedula char(10) <fk2>
ResAvaFecha datetime
ResAvaEstado char(10)
hace
vendedor
VenCedula char(10) <plk>
pel VenNombres char(30)
VenApellidos char(30)
e pertenece tienel VenDireccion char(50)
VenTelefono char(15)
UsuCodigo numeric(7,0) <pk> m VenCelular char(15)
VenCedula char(10) <fk1> VenEmail char(40)
CliCedula char(10) <fle> VenSalario numeric(7,2)
UsuNombre char(20) VenPorcComision decimal(2,0)

UsuContrasena char(20)
UsuDescripcion char(15)

FK_VEN

realiza

tiene

ULA2

valorescaracteristica

ValCodigo numeric(7,0) <pk>
CarCodigo numeric(7,0) <fk>
ValValor  char(50)

pertenece
FK_CARCODIGO

tiene
caracteristica
FK_PERTENECE3 pertenece
CarCodigo numeric(7,0) <pk>
CarNombre char(20)
pertenece pertenece CarDescripcion  char(50) TIENE
CarTipoDatos  char(10)
TipBieCodigo_CarCodigo tiene CarObligatorio  bool
TipBieCodigo numeric(7,0) <pkfki> \/ CarTipoControl char(20)
CarCodigo numeric(7,0) <pkfk2> FK_TIENE3 InmCodigo_CarCodigo
InmCodigo numeric(7,0) <pk(fki>
CarCodigo numeric(7,0) <pkfk2>
esde un inmueble
foto_inm InmCodigo numeric(7,0)  <pk>
Fotold numeric(7,0) <pk> TipBieCodigo numeric(7,0) <fk1>
InmCodigo  numeric(7,0) <fk> |Pertenece tiene VtaNumero numeric(7,0) <fke>
FotoNombre char(50) ProCedula char(10) <fk3>
FK INMCODIGO InmLatitud numeric(25,10)
- InmLongitud numeric(25,10)
InmPrecio numeric(10,0)
reserva i InmProvincia char(50)
ResVtaCodigo numeric(7,0) <pk> InmCiudad char(50)
CliCedula char(10) <fke> | pertenece InmParroquia char(50)
VenCedula char(10) <fia> |tiene InmSector char(50)
InmCodigo numeric(7,0) <fki> InmDireccion char(50)
ResVtaFecha datetime FK_INMCODIGO2 | |nmFechalngreso date
ResVtaEstado char(10) InmEstado char(50)
ResVtaPosibilidad char(10) InmMetrosFrente  float
InmMetrosFondo  float

venta
VtaNumero numeric(7,0) <pk>
CliCedula char(10) <fk3>
VenCedula char(10) <flk2>
InmCodigo numeric(7,0) <fki>
VtaFecha date
VtaPrecioFinal numeric(10,0)

InmMetrosTotales float

pertenece

FK_PROCEDULA

tiere

propi

etario

ProCedula
ProNombres
ProApellidos
ProDireccion
ProTelefono
ProCelular
ProEmail

char(10) <pk>
char(30)
char(30)
char(50)
char(15)
char(15)
char(40)

Figura 2.78: Modelo Normalizado
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2.4 Definicién de tablas e indices del esquema de base de datos

Una vez obtenido el Modelo Normalizado se procedio a la creacion de la Base de
Datos en MySQL 5.0. MySQL, que es un sistema de gestion de bases de datos
relacionales. Este gestor de Base de Datos es Open Source distribuido por la empresa
MySQL AB. La parte SQL de "MySQL" se refiere a "Structured Query Language".
SQL es el lenguaje estandarizado mas comun para acceder a bases de datos y esta
definido por el estindar ANSI/ISO SQL.

Con el fin de una mejor administracion del esquema de base de datos se necesita una
interfaz grafica de usuario. Se ha elegido para este proposito la herramienta SQLYyog
Enterprise que es un potente administrador de base de datos que proporciona una

interfaz intuitiva y amigable para la interaccion con la BD.

Las ventajas que se vieron en este software fueron:

e Interfaz Amigable e Intuitiva
e Facilidad de Instalacion

e Facil exportacién e importacion de la Base de Datos

La Base de Datos fue generada con PowerDesigner, y el script se ejecutd en SQLYyog

obteniendo el esquema de base de datos que se muestra a continuacion:
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carack_inm
R e
S CarlnmCodigo
Carlnmitalorl
Carlnmialors
Carlnmyalorb
CarlnmitalorDy
CarCodigo
InmmCadigo
CarlnmyalorF

& vtaNumero
VtaFecha
VtaPrecioFinal
Inmcodigo
venCedula
CliCedula

propietario

I Ty M-

A ProCedula

ProMombres
Proapellidos
FroDireccion
ProTelefono
ProCelular
ProEmail

endedor ]

& E -

S wenCedula
VYenMNombres
Venapelidos
WenDireccion
venTelefono
VenCelular
WenEmail
WensSalario
WenPorcComision
UsuZodigo

carackeristica

B R e

S CarCodigo

valorescara...>|
B R
S wvalCodigo
Carblombre Valvalor
CarDescripcion CarCodigo
CarTipoDatos
ZarCbligatorio
CarTipoContral

[

tipo_hien

B i 5 -
TipBie Codigo
CarCodigo

TipBieNambre

foto_inm e

w R A E-

4 Fotold
Inmcodigo
FotoMNormbre

Lo

InmCodige reserva_venta

InmLatitud B g aE-
InrmLongitud S ResviaCodigo
InmPrecio ReswtaFecha

InmProvincia ResVtaEstado
InrACiudad ResWVtaPosibilidad
InmParrogquia 1 WenCedula
InmSector ChcCedula

InmDireccion InmCodigo
InmFechalngr...
InmEstado
ProCedula
TipBieCodigo
InmMetrasFre...

L IomMatrosFo.., )

e

reserva_avaluo
L i R
A ResavaCodigo
ResavaFecha
ResavaEstado
WwenCedula
Clicedula

5]

1

B 0 R A

S UsuCodigo
UsuMormbre
UsuContrasena
UsuDrescripcion

Figura 2.79: Esquema del Modelo de Base de Datos en SQLYyog

W IS -l -

A PetNumero
PetFecha
Clicedula
PetTipoBien
PetPrecioMinimo
PetPrecioMaximo
PetMetros
PetProvincia
PetCiudad
PetParroguia
PetSector
PetOtros

pellidas

ireccion
CliTelefono
Chcelular
CHEmail
UsuCaodigo
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En la figura de arriba se puede observar cuales son las tablas, llaves primarias y
Ilaves foraneas del esquema. Las tablas fueron creadas con tipo InnoDB, este tipo de

tabla en MySQL permite aplicar la integridad referencial.

Se ha visto la necesidad de definir indices Unicos en las siguientes tablas:

TABLA CAMPO INDICE

caracteristica | CarNombre

tipo_bien TipBieNombre

Usuario UsuNombre

Tabla 2.1: indices Unicos

2.5 Diccionario de Datos

El Diccionario de Datos sirve para que los desarrolladores sepan la utilidad de cada

tabla y sus respectivos campos de la Base de Datos.

SQLyog nos permite agregar una descripcion breve de cada campo en la estructura
de la tabla.
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Tabla: caracteristica

Field Name
CarCodigo
CarNomhre
CarDescripocion
CarTipoDatos
CarfObligatorio
CarTipoControl

Tabla: cliente

Field Name
CliCedula
CliMNomhres
Clihdpellidos
CliDireccion
CliTelefono
CliCelular
CliEmail
TsuCodigo

Datatype

int -
varchar |-
varchar |-
varchar |-
cinyint |-
varchar |-

Datatype
wvarchar
varchar
varchar
wvarchar
varchar
wvarchar
wvarchar
int

Len Defs PE:

7
20
50
10
1
20

Len
- |10
=30
- |30
- |50
|15
-|15
- |40
-7

00000«

Hot Mull? |Unsigned?

Defa FPE?

by

OO00O0000O0&

HEEEEE

Not Null: Unsigned:

HOOOOMEE

000000

OO00O0000oa0

O0O00O00«

O0O0O0o0o0d

duto Incrr Zerofillr Comment

Cddigo de la Caracteristica. Llawve Primaria

Nouhre de la Caracteristica

Descripocidn respecto a lo que contiene la caracteristica

Tipo de Datos gque puede tener la caracterlstica

31 la Caracterlstica se aplicard a todos loz tipos de Inmueble

Tipo de Control en el que se presentara la caracteristica en pantalla

dto Incr# Zerofill? Comment

00000000

Cédula del Cliente. Llawve Primaria

Nombhres del Cliente

Apellidos del Cliente

Direccidn del Domicilio del Cliente
Teléfono £ijo del Cliente

Celular del Cliente

Direccidn de Correo Electronico del Cliente

00000000

Codigo de usuario. Llave Foranea
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Tabla: inmueble

Field MName
InmCodigo
InmLaticud
InmLongitud
InmPrecio
InmProvincia
InmCiudad
InmParrooquia
Inmfector
Inmbireccion
InmFechalngreso
InmEstado
ProCedula
TipEieCodigo
InnMetrosFrente
InnMetrosFondo
InmMetrosTotales

Datatype
int
double
double
int
warchar
varchar
wvarchar
varchar
wvarchar
date
varchar
varchar
int
double
double
double

-

-

4

4

4

Len
7
25,10
25,10
10
50
50
50
50
50

50
10
7

Defa PE?

O000000000000040

HENEEEEENEEEEEEE

Not Null:? Unsigned?

OO0O00000000000000

O000000000000040

O000000000000040a0a

dnuto Incr? Zerofill? |[Comment

Cddigo del Inmueble. Llawe Primaria

Latitud del Inmueble para ubicar en el mapa

Longitud del Inmuehle para ubicar en el mapa

Precio del Inmuehle

Provincia donde eztd ubicado el Inmueble

Ciudad donde ezta ubicado el Inmueble

Parroquia donde estd ubicado el Inmueble

Sector referencia donde esta ubicado el Inmueble
Direccidn exacta donde esta ubicado el Inmueble.

Fecha dezde la que gl Inmueble ez parte de las ofertas
Estado en el fque se encuentra el Inmueble para su promocion
Cedula del Propietario del Inmueble

Clasificacion del Inmueble

Metros de Frente que posee el Inmueble

Metros de Fondo que posee el Inmueble

Metros Totales de Terreno que posee el Inmuehble
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Tabla: peticion

Field Name
Petllumerao
FetFecha
CliCedula
PetTipoBien
FetPrecioMinimo
PetPrecioMaxino
PetMetros
PetProvincia
PetCindad
PetParroquia
Petiector
Petlrros

Datatype
int
datetime
varchar
varchar
int

int
double
warchar
varchar
varchatr
wvarchar
wvarchar

Tabla: propietario

Field Name
ProCedula
Prolombres
Prodpellidos
Prolireccion
ProTelefono
ProCelular
ProEmail

Datatype
warchar
warchar
warchar
warchar
warchar
warchar
warchar

Len

7

10
20
10
10

30
30
30
30
150

Len

10
30
30
50
15
15
40

Defa PE?

W

OO00O00O0000000

Defa PE?

v

OO0O000-

Hot Mullz Unsigned?

OO0O0O0O00000F™MAE

Not Null? Unsigned?

O0O00O0REE

OO00O00O00000004a

O0000o0oO

OO0O0O00O0000000OM

OO00O00O00000004a

duto Incr? Zerofill? | Comment

MNmero de la Peticidn
Fecha en la cue el cliente realizd la peticidn
Cedula del Cliente que realizd la peticion

Tipo de Bien que solicitd el Cliente en la peticion

Precio minimo cque el cliente puede pagar
Precio méximo que el cliente puede pagar

Numero de metroz que el cliente espera dque tenga el inmuehle

Provincia donde el cliente gquiere que esté ubicado
Ciudad donde el cliente cquiere cque esté ubicado el
Parroquia donde el cliente gquiere que esté ubicado
Sector donde el cliente quiere que esté ubicado el

el inmueble
irmueble
el inmuaehble
irmueble

Caracteristicas Adicionales que el cliente especifica en su peticidn

to Incr? Zerofill? |Comment

OO0O0O0Oo0d

OO0O0O0Oo0d

Cédula del Propietario del Inmueble

Nombres del Propietario del Inmueble
Apellidos del Propietario del Inmueble
Direccidn Exacta del Propietario del Inmuehle
Teléfono £ijo del Propietario del Inmuehle
Celular del Propietario del Inmuehle

Direccidn de Correo Electrénico del Propietario del Inmueble
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Tabla: reserva_avaluo

Field Name Datatype Len |Defs/ PE? HNot Null? Unsigned? Auto Incr? Zerofill? |Comment

ReshvaCodigo int -7 D D Cadigo del Awalio

FesidvaFecha datetine |- D D D D Fecha en la cque el cliente desea ze le realice el avalin
ReshvaEstado varchar |« |10 D D D D Estado de la Reserva para Awaldo. Realizada, Confirwada, Cancelada
VenCedula varchar |~ |10 D D D D Cedula del Vendedor gue realizd el avalio

CliCedula warchar |- 10 O O O O Cedula del Cliente que solicitd el avalio

Tabla: reserva_venta

Field Hame Datatype Lernn |Defa PE? MNot Hull? Unsigned? [Auto Incr? Zerofill? Comment

ResVtaCodigo int -7 D D Céddigo de la Reserwvacidn

FezVtaFecha datetine |- D D D D Fecha en la que el cliente desea conocer el inmuaeble

ResVtaEstado warchar |« |10 D D D D Ezatadno de la Reserwvacidn. Realizada, Corfirmada, Cancelada
ResWVtaPosibilidad warchar |~ 10 D D D D Pozibilidad de wenta del immueble luego de que el cliente ha conocido
Venledula varchar |« |10 D D D D Cedula del Vendedor mque fue a la cita

CliCedula varchar | /|10 D D D D Cedula del Cliente cque zolicitd la reserwvacidn de la cita

IrmCodigao int -7 D D D D Codigo del Inmueble que se solicitd conocer en la reserwvacidn

Tabla: tipo_bien

Field Name Datatype Len Defa PE? Not Mull: Unsigned? Auto Incr?|Zerofill? Comment
TipBieCodigo int - |7 O O Cédigo del Tipo de Inmueble
TipEieNonbhre warchar |- |[20 D D D D Hombre del Tipo de Inmuehle
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Tabla: usuario

Hot Mull? Unsigned? Auto Incr? Zerofill? Comment

Field Name Datatype Len |Defa PE?

TsuCodigo int -7 [l O Codigo de Tsuario

TUsullombre wvarchar | -|20 (M| (M| O Nombre de Usuario especificado por el cliente, administrador o wendedor
UsuContrasena varchar |- |20 D D D D Contrasefla especificada por el cliente, adwinistrador o wvendedor
Usulescripcion varchar |~ |15 D D D D Tipo de Usuario. Administradeor, Vendedor, Cliente.

Tabla: valorescaracteristica

Field Name Datatype Len Defa PE: [Not Null? Unsigned? Auto Incr? Zerofill:|Comment
ValCodigo int -7 D D Cédigo del Valor de la Caracteristica

ValValor warchar |- |50 O O O O Valor fque puede tomar la caracteristica si posee warias opciones
CarCodigo int - 7 D D D D Codigo de la Caracteristica
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Tabla: vendedor

Field Name Datatype Len |Defa PE? Not Null? Unsigned? iduto Incr?/ Zerofill? Comment

VenCedula varchar 10 | [l | Cédula del Vendedor

Venlowbres varchar 30 D D D D Nombres del Vendedor

Venkpellidos warchar 30 (| M| (| [0  ipellidos del Vendedor

VenDireccion warchar 50 | | M| | M| Direccidn del domicilio del Vendedor
VenTelefona warchar 15 D D D D D Teléfono del Vendedor

VenCelular varchar 15 [l [l | [l | Celular del Vendedor

VenFmail warchar 40 D D D D D Direccion de correo electrdnico del Vendedor
Venialario douhle 7,2 D D D D Jalario £ijo del Vendedor

VenForcComision — decimal Z,0 (W] | (W] | Forcentaje de comisidn del Vendedor
TsulCodigo int 7 |_| |7| rl |_| rl Codigo de usuario del Vendedor

Tabla: venta

Field Name Datatype Len |Defa PE? HNot Mullz Thsigned? Auto Incr? Zerofill? Comnment

Tralumero int 7 | | Mimero de la Venta

VtaFecha date (| | | | Fecha en la que se realizd la wenta
VtaPrecioFinal int 10 D D D D Precio f£inal en el que 2e wendid el Inmueble
InmCodigo int 7 | ' ' ' Cédigo del Inmueble

VenCedula warchar 10 D D D D Cédula del Wendedor cue realizd la wenta
CliCedula warchar 10 | 1 1 1 1 Cédula del Cliente mque comprd el Inmuehle
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Tabla: caract_in

Field HName
CarIrmCodigo
CarImmWalorI
CarImmWValord
CarInmWValorE
CarImmWValorD
CarCodigo
InmCodigo
CarImnmWalaorF

m

Datatype Len
int - 11
int * 14
warchar |=|200
tinyint |- |1
double - 14,2

int - 7
int -
date -

Tabla: caractipbie

Field Name
TipEieCodigo
CarCodigo

Tabla: foto_inm

Datatype
int |7
int - |7

Defa PE? Not Mull? Tnsigredr?

-

OO0O000O00F

V]

OREOOOOF

OO00O000000

Aduto Incr? Zerofill? Comment
Valor para cquardar cada

0000000~

Len Defa/PE? HNot Hull? Tnsigned?

|
O

|
O

OO00O000000

Auto Incr? Zerofill? | Comment

O
O

3i
3i
3i
3i

la Caracteristica es
la Caracteristica es
la Caracteristica ez
la Caracterlstica es

caracterizstica del inmuehle.

de Tipo
de Tipo
de Tipo
de Tipo

Cddigo de la Caracteristica
Cddigo del Inmueble. Llave Fordnea
31 la Caracteristica ez de Tipo Fecha 3e guardard en este campo

Integer se fuardard en este campo
String e guardard en este cauwpo
Boolean se guardard en este campo
Double se guardard en este campo

E] Codigo del Tipo de Bien. Llawe Foranea

E] Codigo de la Caracteristica. Llave Foranea

Field Name
FotoId
InwCodigo
Fotolowbre

Datatype Len
int -7
int -7
warchar |- |30

Defa PK? Not Null: Tnsigned:

M M
O M
O 0O

O
O
O

|
O

O
O
O

duto Incr? Zerofill? Comment

Identificador de la Foto.
Caodigo del Inmueble al cue hace referencia la fotografia

Nonbre de la Fotografia

Llawve Primaria

105



2.6 Definicién del modelo de arquitectura

En esta seccion vamos a describir la infraestructura que va a tener la aplicacion. La
Arquitectura de la mayoria de aplicaciones web se basa en el concepto de multicapa

ya que este tipo de sistemas se distribuye en 3 niveles:

e Nivel de Presentacion: en este nivel actia el navegador como medio para
presentar la interfaz de usuario.

¢ Nivel de negocio: en este nivel se realizan las operaciones necesarias para
atender las peticiones del usuario.

¢ Nivel de administracion de datos: este nivel hace referencia a la base de

datos que suministra y almacena la informacion para el nivel de negocio

El Sistema de Gestion Inmobiliaria va a ser disefiado segun esta l6gica multicapa,
por lo que se ha visto conveniente elegir la Arquitectura MVVC (Modelo - Vista -
Controlador). Esta arquitectura tiene 3 dimensiones principales, para encajar con el

concepto de multiples capas.

e La dimension de Modelo que se corresponde con el Nivel de Administracion
de datos, es decir con la gestion de la informacion.

e La Vista es equivalente al Nivel de Presentacion, donde se la aplicacion va a
interactuar con el usuario.

e EI Controlador se refiere al nivel de negocio, que va a manejar el

comportamiento del Sistema.

La Vista son las interfaces que se presentan al usuario, pueden existir varias tipos de
vistas (pdf, web, presentaciones en flash) para un mismo modelo.

El Controlador realiza el procesamiento de la informacion para darle a conocer a
través de las vistas. Se refiere al codigo fuente.

El Modelo contiene los datos de la aplicacion.

Con estos conceptos podemos concluir que en nuestro Sistema la arquitectura MVC

seria estructurada con los siguientes elementos:

106



Vista:
e Paginas ASPX
e Crystal Reports que se pueden exportar a formato PDF

e Formularios Smart Device para la aplicacion movil.

Controlador: Codigo fuente en Visual Basic.Net tanto para Web Forms como para
Smart Device.

Modelo: Base de datos en MySQL administrada mediante SQLYog.

Figura 2.80: Arquitectura del Sistema de Gestion Inmobiliaria
2.7 Definicién de los niveles de seguridad, privilegios y politicas del sistema

El sistema cuenta con 4 tipos de usuarios:

e Administrador
e Vendedor
e Cliente

e Visitante
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El Administrador posee todos los privilegios y permisos necesarios para efectuar
todas las transacciones dentro del sistema.

El Vendedor tiene acceso para cambiar sus datos personales, descargar archivos
XML vy consultar los horarios en los cuales tiene que ir a mostrar propiedades o

realizar avallos.

El Visitante puede observar las propiedades, revisar sus caracteristicas, ubicarlas en

el mapa y realizar basquedas.

El Cliente puede realizar lo mismo que el visitante, ademés puede cambiar sus datos
personales, efectuar reservas tanto para conocimiento de propiedades como para
realizacién de avallios de sus inmuebles y realizar solicitudes de inmuebles con

caracteristicas especificas.

El manejo de usuarios se hara de la siguiente manera: Al ingresar en el Sitio Web, el
usuario sera un visitante, si inicia sesién se verificara que tipo de usuario es (cliente,
vendedor y administrador) y segin esto se le habilitaran diferentes opciones de

navegacion.

Para mejorar la promocion de las propiedades es de suma importancia que el

administrador ingrese como minimo una foto por cada inmueble.

2.8 Disefio de Navegacion

El Disefio de Navegacion se refiere a los vinculos que son parte de la estructura
hipermedia de la Aplicacion, como se van a organizar los contenidos en el Sitio Web

de modo que sean faciles e intuitivos de acceder por parte de los usuarios.

Existen 4 estructuras de contenido

e Estructura Lineal
e Estructura en Reticula
e Estructura Jerarquica
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e Estructura en Red

Para el disefio del Sistema de Gestion Inmobiliaria hemos elegido la Estructura en
Red, también conocida como WebPura donde los componentes arquitectdnicos
(paginas web) pueden pasar el control a otros componentes mediante enlaces
(hypertextos). Con esta arquitectura se puede ir desde cualquier pagina hacia

cualquier pagina que conforme el Sitio Web.

Se quiere lograr la estructura en red con un menu que siempre esté visible y permita

flexibilidad al momento de navegar por la pagina.

Estructura
en red.

Figura 2.81: Dibujo de una Arquitectura de Contenido en Red
2.9 Creacion de la interfaz y las plantillas a ser utilizadas en el Portal Web
2.9.1 Bosquejo General de la Interfaz
La interfaz del sistema se dividira en 3 secciones principales como son la del
Encabezado, el Menu y el Contenido, pero adicionalmente posee un Pie de Pagina y

una seccion para Iniciar Sesion, mostrar la Ultima Oferta y conocer la Ubicacion

General de la Empresa.
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NOMBRE DE LA EMPRESA

ENCABEZADO

0]

MENU

CONTENIDO

I

‘—
I =—t=|NICIAR SESION

=—rLULTIMA OFERTA

#

\

= UBICACION DE
LA EMPRESA

PIE DE PAGINA

Figura 2.82: Bosquejo General de la Interfaz

Se utilizaran 3 Master Pages dependiendo del tipo de usuario que acceda al sistema,

en donde la diferencia en si son las opciones que existen en el mend. Los siguientes

graficos ilustran los links que proporcionara el Mend para cada usuario.

Inicio

Ver Propiedades Servicios Online Busquedas Cuenta

Quintas Reservas para conocer Propiedad |Especializadas [Registrarse
Departamentos Reservas para solicitar Avalios Por Cédigo Modificar Datos
Edificios Solicitudes de Propiedades

Fincas

Bodegas

Locales Comerciales

Oficina

Terreno

Villa

Casa

Figura 2.83: Menu del Visitante o Cliente
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Modificar Datos | Consultar Horarios | Movil

Importar

Descargar

Figura 2.84: Menu del Vendedor

Inicio | Propiedades Usuarios Servicios Online Movil Reportes Ventas

Tipo de Inmuebles |Vendedores | Reservas de Ventas |Importar |Ventas

Inmuebles Clientes Reservas de Avallos |Descargar [ Inmueble mas vendido

Caracteristicas Solicitudes Vendedor mas exitoso

Propietarios

Figura 2.85: Menu del Administrador

2.9.2 Disefio de Plantilla

Para el disefio de la Plantilla de las Master Pages se ha utilizado el software Artisteer,
el cual es un generador de plantillas web que no requiere ningin conocimiento
técnico, es muy facil de utilizar y ademas de paginas HTML normales puede crear
plantillas para Wordpress, Drupal, Joomla o aplicaciones web.

La plantilla en general quedaria de la siguiente manera:
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R A

INMOCAS

Encuentra El Inmueble De Tus Suefios

Busqueass Especia®zacas Senecios on Line Regietraree

Cooiacencs | EAQ | Teminos v Sanscios |
Copyright © 2010 —. Derechos Resanedos

£

Figura 2.86: Plantilla de la Aplicacion Web

Para el mantenimiento de los datos que el administrador manejara dentro del sistema,
existe una estructura de interfaz general, en la cual se muestran todos los datos en
una grilla y una vez escogido uno de los registros se puede acceder a la modificacion
y eliminacion de los mismos. También es posible a través de esta interfaz ingresar

datos o buscarlos por un determinado filtro.
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INMOCAS

Encuentra El Inmueble De Tus Suefios

Busquedas eciaizadas Servicios on Line Registrarse

[ ) Usuarios Registrados

‘*b Iniciar sesion
—— @l -
Criterio de Busqueda: Cedulz - Valor: J J A ﬂ ﬂ
[: () ULTIMAS OFERTAS
Cedula Nombres Apellidos Direccion Telefono Celular Email Usuario 0
Sslzncionar 0 F,‘f’_b::_" :::; ElMoine 4074151 0SB080591 robbrs v @hatmail.com 3z
[ ! HUESTRA EMPRE 5A
Seleccionar 0100828775  Beastrz  Guemsm ‘;Zr”'::_‘" 2823587 095324567 bety{@hotmail. com 14
e eee oo Clandia Castro - =rEn - mEERe e R - o
Seleccionar 0104321880 - - Colombis 2830534 OBT1368582 claupame_castrogg@hotmail com 0 cla
Pamela  Guemero 1504
Seleccionsr 0104321685 Pamels Castro Gran 28384855 0BT136582 5 P
Seleccionar 0104445081 onre  FurEs o DElRcEl pcegn 094344422 janny1S00@hotmail com 35
S “" FPatricia  Solorzano Mirto == - FEnny = = -

Sclecoionar 1z Cristian  Coronel oris 234 234 j@hotmail. com 15

. ) Estamos en Gran Colombia 15-24
R — 5 qula Fernandez Turshusicho sE7aTES a3 y Coronel Talbot
_ Luisa Lua 1242 Cue: Ecuador

Contactence | FAQ | Te
Copyright ©2010 —

Figura 2.87: Formato para los Mantenimientos

2.10 Definicion de la tecnologia a ser utilizada para la integracion del Sitio
Web con la base de datos

La tecnologia que se va a utilizar para enlazar la Base de Datos en MySQL con
Microsoft Visual Studio 2008 es MySQL Connector/ODBC version 5.1.6.

MySQL Connector/ODBC es una familia de controladores creados por MySQL para
poder acceder a sus bases de datos usando el estandar ODBC (Open Database
Connectivity - Conectividad de Base de Datos Abierta), que fue desarrollado por
Microsoft, empresa creadora de Visual Studio 2008. Este estandar fue creado para
que se pueda acceder desde cualquier aplicacion a los datos sin importar el Gestor de
Base de Datos que se esté usando. ODBC es el intermediario entre el DBMS vy la
aplicacion, esto quiero decir que la aplicacion utiliza los comandos ODBC para

acceder a los datos y el Gestor debe responder a las consultas satisfactoriamente.
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Para poder utilizar MySQL Connector/ODBC v.5.1.6 se debe realizar el siguiente
proceso, luego del mismo podremos utilizar durante la codificacion, los comandos
ODBC para acceder a los datos almacenados en la BD Inmobiliaria. Entramos en
Panel de Control -> Herramientas Administrativas -> Origenes de Datos (ODBC) ->
Pestafia DNS del Sistema -> Pulsamos Agregar y se debe desplegar la siguiente

pantalla:

Crear nuevo origen de datos @

Seleccione un controlador para el que desee establecer un
origen de datos.

Nombre l
Microsoft Paradox-Treiber [*.db )

Microsoft Text Driver [*.tst; “.csv)

Microsoft Test-Treiber [*.txt; *.csv)

Microsoft Visual FoxPro Driver

Microsoft Visual FoxPro-Treiber

SOL Native Client

SOL Server

A5 | 2

RIS RGO S A g

I Finalizar | Cancelar I

Figura 2.88: Paso 1 para habilitar MySQL Connector/ODBC v.5.1.6

Escoger la opcion sefialada con azul y a continuacion pulsar Finalizar y se mostrara

la siguiente pantalla:

MySQL Connector/ODBC Data Source Configuration @

I\\_ )
MysQ 2 sy
Connector/ODBC

Connection Parameters

Data Source Name: I Inmobiliatia

Description: I

Server: I localhost Port: I 3306

User: |root
Password:
Database: | inmobiliaria v Test

Details »> OK I Cancel l Help |

Figura 2.89: Paso 2 para habilitar MySQL Connector/ODBC v.5.1.6
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Se mostrara esta pantalla con el origen de datos ya agregado. Este seria el proceso
para que la aplicacion reconozca los comandos ODBC vy se puede utilizar el lenguaje
SQL para realizar consultas a la Base de Datos.

&1 Administrador de origenes de datos ODBC

Controladores I Trazas |  Agrupacién de conesiones ] Acerca de ]
DSN de usuario DSNdesistema |  DSNdeachiva |

Origenes de datos de sistema:

Nombre | Controlador Agregar...
Base de datos Xtreme 2008 Microsoft Access Driver [*.mdb.
MySOL ODEC 5.1 Driver Quitar
Ktreme Sample Database 2008 Microsoft Access Driver [*.mdb!

I

Configurar...

fl

Un Origen de datos de sistema ODBC almacena informacién acerca de
cémo conectarse al proveedor de datos indicado. Un Origen de datos de
sistema es visible para todos los usuarios de este equipo, incluidos los
servicios NT.

Aceptar | Cancelar | I Ayuda |

Figura 2.90: Pantalla que nos muestra el origen de datos ya agregado

Adicionalmente, cuando realizamos la conexién a la Base de Datos desde Microsoft
Visual Studio se debe utilizar MySQL Connector/NET, que es una herramienta

especificamente para la integracion de Lenguajes .NET con una Base de Datos
MySQL.

Esta herramienta permitird que el Sistema de Gestion Inmobiliaria, que es una
aplicacion .NET tenga una conexién segura y de alto rendimiento con la Base de

Datos Inmobiliaria que esta generada en MySQL.

MySQL Connector/NET v.6.2.2 es un administrador de ADO.NET escrito en C#.
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CAPITULO 3

CODIFICACION

3.1 Referencia sobre las Herramientas utilizadas para la Codificacién

Microsoft Visual Studio 2008 es un conjunto de herramientas integradas que ofrece

crear soluciones en los siguientes lenguajes de programacion:

e Visual C#
e Visual C++

e Visual Basic

Se pueden crear aplicaciones Web ASP.NET, Servicios Web XML, Aplicaciones de
Escritorio y aplicaciones moviles. Todos los lenguajes utilizan el mismo entorno de
desarrollo integrado. También ofrece complementos para Office 2007 y 2003. Se
pueden crear reportes e informes por medio de Crystal Reports o Aplicacion de
Informes y ademas soporta Microsoft.Net Framework 2.0, 3.0 y 3.5.

Una de las principales ventajas de Visual Studio es que permite a los desarrolladores
construir aplicaciones con funciones integradas de disefio y programacion,
permitiendo reducir el ndmero de lineas de programaciéon ingresadas por el

desarrollador, ademas de la facil integracion con otros lenguajes de programacion.

De todos los lenguajes de Visual Studio hemos escogido Visual Basic para
desarrollar nuestro proyecto debido a que es una evolucion de Visual Basic 6.0, que
ya era conocido por nosotras anteriormente, por lo que es mas facil la familiarizacion
con su sintaxis. Al ser un lenguaje que soporta Web y esta orientado a objetos nos
brinda la oportunidad de desarrollar una aplicacion que va de acuerdo con las

necesidades que actualmente expresan los clientes.

Visual Studio proporciona la compatibilidad para el desarrollo de aplicaciones que se
pueden ejecutar en dispositivos inteligentes tanto con Visual C# como con Visual
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Basic, en nuestro caso escogimos la ultima opcién conocida como Proyecto Smart
Device cuya plataforma de destino es Windows Mobile 5.0 Pocket PC SDK
compatible con Net Framework 3.5, para poder implementar la parte mdvil de
nuestro proyecto que consiste en la recoleccion de informacién de las propiedades
por parte del Vendedor y su posterior descarga en la Base de Datos en la aplicacion
Web.

Visual Studio ofrece la posibilidad de emular un dispositivo movil para la realizacién

de las pruebas.

Para el cumplimiento de los siguientes objetivos: envio de emails a los clientes y la
publicacion de la ubicacién de las propiedades en Google Maps dentro de la
aplicacion se necesita la importacion de la libreria System.Net.Mail en el primer caso

y la biblioteca de enlace dindmico Gmaps.dll en el segundo caso.

3.2 Estandares

Para mayor facilidad de mantenimiento de la aplicacién se ha decidido estandarizar

los nombres de los controles:

CONTROL ESTANDAR
TextBox Txt & complemento
DropDownlL.ist Cbo & complemento
Button Btn & complemento
Calendar Cld & complemento

Controles de Validacion | Validator & complemento

Radio Button Radio & complemento

FileUpload Upload & complemento

Tabla 3.1 Estandares para controles

Todos los complementos tienen que ser nombres nemotécnicos que hagan referencia

a la funcién que cumplira el control dentro del formulario.
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3.3 Procesos Relevantes de la Codificacion
3.3.1 Lineamientos Generales para los Mantenimientos

La forma de realizar los mantenimientos tiene un estandar comun. En cada

mantenimiento la primera pantalla que se va desplegar es la siguiente:

B ' MANTENIMIENTO DE CLIENTES
s :
Valor: JJAQQ

Criterio de Busqueda:| C8Ula ¥

Cedula Nombres Apellidos Direccion Telefono Celular Email TUsuario Nombre

Seleccionar 0104321666 Pamela Castro Gran 28384855 0BT136582 pame 5 pamec

Seleccionar 12 Cristian Coronel criz 234 234 jBhormail com 15 crie

Figura 3.1: Mantenimiento de Clientes Pantalla Inicial

En la imagen podemos observar un listado y las siguientes opciones:

e Buscar: se busca segun el criterio de busqueda que elija el usuario. Los
criterios de busqueda se presentan en un combo y en un texto se ingresa el
valor a buscar. En algunos casos la consulta SQL se realiza con el comando
LIKE.

¢ Nuevo y Modificar: Estas opciones enlazan hacia otra pantalla donde segln
el tipo de operacion (Registro Nuevo o Modificar Registro) se manejara el
formulario. Si el tipo de operacion es Registro Nuevo el formulario se
presentara con los controles en blanco para que el usuario los llene y guarde
el registro. Si el tipo de operacion es Modificar Registro primero se debe
seleccionar un registro del listado y los datos de este se mostraran en los
controles y el usuario podra modificar los valores como desee.

e Eliminar: para eliminar, el usuario debe previamente seleccionar un registro
del listado. Cuando pulse el boton de eliminar se enviara un mensaje de
confirmacion que en caso de ser aceptado hard que el sistema elimine el
registro.

e Refrescar: mostrara el listado original sin los filtros de las busquedas.
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Para validar los formularios se han utilizado los controles de validacion:

e RequiredFieldValidator para campos que se quieren sean obligatorios.

e RangeValidator para determinar un rango de entrada para el campo.

e RegularExpressionValidator donde se ha utilizado expresiones regulares
para campos que puedan admitir solo letras, solo nimeros o se trate de un

correo electronico.

l INGRESO DE PROPIETARIOS

Cédula

Obligatario

Mombres Obligatorio

Apellidos Ohligatario

Direccian Obligatorio

Telefono Ohbligatorio

Celular

2= Obligatario

= La Cédula es Obligatoria

» El Mombre es Ohligatorio
» El Apellido es Obligatorio
= LaDireccion es Obligatoria
> El Teléfono es Obligatorio
» El Mail es Obligatorio

Figura 3.2: Formulario de Ingreso y Modificacion
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l INGRESO DE PROPIETARIOS

Cédula

Mombres

Apellidos

Direccidn

Teléfono

Celular

Email

Figura 3.3: Formulario de Ingreso y Modificacion Validando Datos

300K
Solo admite numeros
9a49
Solo admite letras
9a9
Solo admite letras
3000
Solo admite numeros
300K
Solo admite numeros
3000

Mail Invalido

3.3.2 Ubicacién Geogréfica en el Mapa

H

La libreria System.Net.Mail ya es parte de Visual Studio, pero para Google Maps es

necesario descargarse de la Web el archivo Gmaps.dll y luego seguir el siguiente

proceso.

1. En el cuadro de herramientas dar un clic derecho, Agregar Ficha y le

ponemos el nombre de Google.

Validacién I
Navegacidn [I% | Pegar
Imirin e seq Vista de lista

E|(E B

Elementos | o .

Extensiones ostrar todos

= Informe Elegir elementos...

k Puntero Ordenar elementos alfabéticamente
E MicrosoftR Restablecer cuadro de herramientas
[G7 CrystalRep

Agregar ficha
[ CrystalRep 2=
3_;_1 CrystalRep
HTML Cambiar nombre de ficha

Google Subir

= General Bajar

Mo hav rontrales utilizables en este | —l ||

Eliminar ficha

Figura 3.4: Paso 1 para agregar el Componente de Google Maps
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2. Dentro de la nueva ficha creada dar clic derecho y escoger elegir elementos.

R PR
-

Datos LI e
Validacién 14| Pegar

Navegacién Vista de lista

Inicio de sesidn

Muostrar tedos
Elementos We!
Extensiones Al Elegir elementos...
= Informe Ordenar elementes alfabéticamente
k Puntero Restablecer cuadre de herramientas
iﬁ MicrosoftRep Agregar ficha

& CrystalReport

Eliminar fich
B CrystalReport iminar ficha

L}j CrystalReport Cambiar nombre de ficha
HTML Subir
[E Google Bajar

Figura 3.5: Paso 2 para agregar el Componente de Google Maps

3. Pulsamos el boton examinar, buscamos el archivo Gmaps.dll y presionamos
Abrir.

<[ || « mapas » GoogleMaps.Subgurim.NET + | 44 || Buscar GoogleMaps.Subgurim.... o
Gl 3
Organizar * Nueva carpeta =~ 1 @ |
18 Descargas “  MNombre Fecha de modifica... Tipo
B Escritorio —
s %] GMaps.dil 06/03/201008:02 ..  Extensién de la apl..
1=l Sitios recientes
4 Bibliotecas
[=) Documentos
=) Imégenes
& Misica 3
B videos
1% Equipo
& os(cy
&% Unidad de DVD R
- 4 I, | 3
Nombre: GMaps.dil ~ | Archivos ejecutables ("dll; ".exc +
o

Figura 3.6: Paso 3 para agregar el Componente de Google Maps

4. Como podemos ver se agregaron los controles para la manipulacion de los

mapas con Google Maps.

= Google

k Puntero

4GF StaticGMap

4F GMap

4 GSkyMap

46§ GStreetviewPanorama
iﬁ GMoonMap

5§ GEarthMap

|ia GMarsMap |

Figura 3.7: Paso 4 para agregar el Componente de Google Maps

121



5. Debemos asegurarnos de tener una conexion a internet y luego arrastrar al

formulario un control GMap al cual llamaremos GMapPrueba.

Toolbex - 3 X
5 Xmi s
O MultiView

[C] Panet

) PlaceHolder

3 View

o Substitution

"' Localize

© Data

* Validation

. Navigation

Defaultaspx® -

ScriptManager - ScripthManagend

(sspiupdstepanazUpdnawdl|

112
Powered By Subgurimn (hiip googlemaps subgurim.nel). Google Maps ASP NET
Remember that purchasing the licences will help the Google Maps for ASP NET project
Recuerda que comprando 1as Ncencias ayudards 3 proyecio de Google Maps para
ASPNET

¢ Login
* WebParts
© AJAX Extensions
7l Reporting
o HITML
GoogleMaps
R Pointer
& GMap
&F GEathMap
& GMoonMap
& StatcGMap
& GSeerviewPanorama
& GSiyMap
& GMarsMap
General

Thave ave mn ccable »astenie

Figura 3.8: Paso 5 para agregar el Componente de Google Maps

6. Corremos el formulario pero nos da un error porgue no tenemos una Key de

Google Maps.

B You need 10 et Bu AR Ky o8 - maps/ - Wiedows Internet Lapiorer -— T o e
¢ Vovorens | g 2 Googie @ Arvrme Oviene Amene Sk @ Y B " -
B Vs meed 10 ot e GuogleMags A Loy on benpe L 2R » I e Pages ey v Tashe -

Server Error in '/' Application.

You need to set the GoogleMaps API Key on http://www.google.com/apis/maps/

DRCrAPAIOR: A3 w401 40807 FCOUTRE DG P €200 1 I Corad @ 8 AN PR W P VO 08 W e £ Bt e 8 #NE wRere £ srpRaed n R Cose

EnCoption Detads) Srvms [riapton 1oy read 4 bl Ta Cotgaiians AN Ky on MY S oo lagi (om apt s

Sowrce Lrrer:

An urdandled eXTePTICR WA Qesersted Juring the WACULIon Sf The CUFFEAt web Ieques

e ASentified walng 1he esception Stack Trace Delew

Stack Trace:

Figura 3.9: Paso 6 para agregar el Componente de Google Maps

7. Ingresamos a http://code.google.com/intl/es/apis/maps/signup.html, en la
parte inferior hacemos clic en el check para aceptar los términos y en el
recuadro de la direccion de URL colocar http://localhost:12155, por ultimo

presionamos el botdén Generar Clave de API.
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http://code.google.com/intl/es/apis/maps/signup.html
http://localhost:12155/

M3 CtUakZacion. 2o de novembre de 2UUS o

1. Your relationship with Google.

1.1 Use of the Senvce i1s Subject 1o these Terms. Your use of any of the Google Maps/Google Earth APls (referred to in this document as the
“Maps API(s)" or the "Service™) 15 subject to the terms of a legal agreement between you and Google Inc.. whose pancipal place of business
is at 1600 Amphtheatre Parkway, Mountain View, California 94043, Unted States ("Google™). This legal agreement is referred to as the
"Terms™

v He leido y acepto los términos y condiciones (yersidn impomible)

Direccién URL de mi sitio web:  http/flocalhast: 12155
[ Generarclave de AP |

Figura 3.10: Paso 7 para agregar el Componente de Google Maps

8. Copiamos la clave que sale en el primer recuadro

Google Maps API - APl Key Signup

Thank You for Signing Up for a Google Maps APl Key!

Your key is:

ABQIARARE9923V0r7Z1agkqéPzS11hIFzE8_PmpUdaut6ETNXVPIoKgr3JRQ1GLvIQPE-E_e3PvJF11wKBOfrew

This key is good for all URLs consisting of this registered domain (and directory if applicable):

htep://localhost:12155/

Figura 3.11: Paso 8 para agregar el Componente de Google Maps

9. Abrimos el web.config del proyecto actual y en la parte de appSettings y

colocar la clave obtenida

1. <appSettings:> . ;
i <a§§ key="§uug1emaps.subgurim.net“ 4 éﬁ @
= value="ABQTAAAABS923V0r7ZlagkqbPz511hTFz8_PmplUdau8GETNxVPIoKgr3IRQiGEVIgQPS
-E_e3PvIF1lwKBefrew" />
3. | </appSettings:

Figura 3.12: Paso 9 para agregar el Componente de Google Maps

10. Al correr el proyecto se mostrara por defecto Espafia
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OO" !Q, hetp/Mocalhost: 12155/ Default. aspx

¢ Favortes | g 4 Google @ Anime Online Anime Sub.. ) Suggested Sites v 8| Web Shice Gallery v

@ Untitled Page

Figura 3.13: Mapa de Esparia en Google Maps

11. Para cambiar la ubicacion a una coordenada especifica se deben importar la

siguientes librerias:

Imports
Imports
Imports
Imports
Imports
Imports
Imports
Imports
Imports
Imports
Imports
Imports

Imports

12. Dentro de la clase del formulario actual poner el siguiente codigo:

System
System

System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.

.Coll

Conf
Data
Ling
Web

Web.
Web.
Web
Web.
Web.
Xml.

ections

iguration

Security

UI

.UI.HtmlControls

UI.WebControls
UI.WebControls.WebParts

Ling

Subgurim.Controles

Inherits System.Web.UI.Page

Protected Sub Page Load(ByVal sender As Object, ByVal e As

System.EventArgs)

Handles Me.Load
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If IsPostBack Then
Else
Mostrar ()
End If
End Sub

Public Sub Mostrar ()
Dim Latitud, Longitud As Double
Latitud = Request.QueryString.Item("Lat")
Longitud = Request.QueryString.Item("Long")
GMapPrueba.Height = 500
GMapPrueba.Width = 500
GMapPrueba.setCenter (New GLatLng(Latitud, Longitud), 17)
Dim punto = New GLatLng(Latitud, Longitud)
Dim marca = New GMarker (punto)
GMapPrueba.enableHookMouseWheelToZoom = True
GMapPrueba.enableGKeyboardHandler = True
GMapPrueba.enableGoogleBar = True
GMapPrueba.enableScrollWheelZoom = True
GMapPrueba.EnableViewState = True
GMapPrueba.addGMarker (marca)
GMapPrueba.addKeyDragZoom (New KeyDragZoom)
End Sub

En donde, las variables Latitud y Longitud son pasadas como pardmetros de
Javascript. EI nimero 17 del comando setCenter indica el zoom a mostrar y la marca
muestra una imagen en el punto exacto de acuerdo a las variables de Latitud y
Longitud. El resto de comandos afiaden caracteristicas adicionales que pueden ser

suprimidas sin afectar al resultado final.

3.3.3 Caracteristicas Configurables

Nuestro proyecto se enfoca en la creacion de caracteristicas configurables, las
mismas que nos sirven para mostrar en pantalla solo las caracteristicas segln el tipo
de inmueble, ya que no todos los tipos de inmuebles que existen en el mercado
poseen las mismas caracteristicas. El funcionamiento de las caracteristicas

configurables se da de esta manera:
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Al ingresar una caracteristica el Administrador debe especificar si la misma es
obligatoria para todos los tipos de inmueble; en caso de no ser asi debe indicar a que
tipos de inmueble pertenece la caracteristica, el tipo de dato que se va a manejar y el
tipo de control. Si la caracteristica tiene varias opciones para escoger, el
Administrador tiene que ingresar cuéles seran.

Ej., ingresamos la caracteristica Tipo de Terreno, se debe indicar que tipo de terrenos
hay (Residencial, Comercial, Macrolotes), etc. La caracteristica Sala puede tomar

dos valores Sl o NO.

Se estan manejando 4 tipos de datos: Integer, Double, Boolean y String, y 4 tipos de
controles Texto, Lista Desplegable, Radio Botones, Casillas de Verificacion. Cuando
el Administrador ingresa un inmueble, en primera instancia se le va a presentar la
opcion para escoger el tipo de inmueble y segin su eleccion se le desplegara en
pantalla todas las caracteristicas que ese tipo de inmueble puede tener.

Cada caracteristica esta asociada a un tipo de control, el mismo que se escogera
segun las necesidades de cada caracteristica, es decir, si la caracteristica tiene varias
opciones y solo se puede escoger una, se utilizard una lista desplegable o radio
botones. Si esta permitido seleccionar varias opciones se utilizan casillas de
verificacion. En caso de que el usuario deba digitar el valor que va a tomar la

caracteristica se mostrara un texto.

Al tener 4 tipos de datos y 4 tipos de controles, se obtienen 16 combinaciones, estas
combinaciones servirdn para que al momento de guardar en la BD, se almacene
segun el tipo de dato de la caracteristica. La Tabla que manejara esto es caract_inm

fruto de la relacion N - N entre inmuebles y caracteristicas cuyos campos son:

CarlnmCodigo

CarlnmValorl (caracteristicas de tipo entero)
CarlnmValorD (caracteristicas de tipo doble)
CarlnmValorB (caracteristicas de tipo booleano)
CarlnmValorS (caracteristicas de tipo cadena)
InmCodigo

CarCodigo
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Se ha estructurado la tabla de esta manera, para que el Administrador tenga
flexibilidad al ingresar las caracteristicas segln vayan surgiendo.

Es importante recalcar, que asi como se manejan caracteristicas dindmicas, el
inmueble también tiene caracteristicas estaticas, datos que obligatoriamente todo
inmueble debe tener, como son: latitud, longitud, precio, provincia, ciudad,
parroquia, sector, direccion, fecha de ingreso, cédula del propietario, estado, metros

de frente, metros de fondo y metros totales del terreno.

Protected Sub btnGuardar0 Click(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Web.UI.ImageClickEventArgs) Handles btnGuardar0.Click

Dim tbl inmueble As New
DataSetInmobiliariaTableAdapters.inmuebleTableAdapter

Dim tbl caracinm As New
DataSetInmobiliariaTableAdapters.caract inmTableAdapter

Dim codcarc, codinm As Integer

Dim ingreso As New DataSet

Dim tipo dato, tipo control As String

Dim i, j As Integer

Dim fecha As Date

Dim valor booleano As Byte

Dim inmueble As New DataSet

conexion.conectar ()

tbl inmueble.Insert (Me.TxtLatitud.Text, Me.TxtLongitud.Text,
Me.TxtPrecio.Text, Me.CboProvincia.SelectedValue, Me.TxtCiudad.Text,
Me.TxtParroquia.Text, Me.TxtSector.Text, Me.TxtDireccion.Text,
Me.CalFechalIngreso.SelectedDate, Me.CboEstado.SelectedValue,

CboPropietario.SelectedValue, tipoInmueble)

conexion.conectar ()

ingreso.Clear ()

Comando = New Odbc.OdbcCommand ("SELECT max (InmCodigo) cod
from inmueble", conexion.conexionBD)

Adaptador = New Odbc.OdbcDataAdapter (Comando)

Adaptador.Fill (ingreso, "inmueble") 'database

conexion.conexionBD.Close ()

codinm = ingreso.Tables (0) .Rows (0) .Item("cod")
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conexion.conectar ()

auxiliar.Clear ()

Comando = New Odbc.OdbcCommand ("SELECT
DISTINCT (CarCodigo),CarTipoControl FROM
auxiliar ingreso caracteristicas", conexion.conexionBD)

Adaptador = New Odbc.OdbcDataAdapter (Comando)

Adaptador.Fill (auxiliar, "auxiliar ingreso caracteristicas")
'database

conexion.conexionBD.Close ()

For i = 0 To auxiliar.Tables(0) .Rows.Count - 1

codcarc = auxiliar.Tables (0) .Rows (i) .Item("CarCodigo")

conexion.conectar ()

'ingreso.Clear ()

Comando = New Odbc.OdbcCommand ("SELECT * FROM
caracteristica WHERE CarCodigo=" & codcarc, conexion.conexionBD)

Adaptador = New Odbc.OdbcDataAdapter (Comando)

Adaptador.Fill (ingreso, '"caracteristica")

conexion.conexionBD.Close ()

tipo dato =
ingreso.Tables (1) .Rows (i) .Item("CarTipoDatos")

tipo control =

auxiliar.Tables (0) .Rows (i) .Item("CarTipoControl™")

Select Case tipo control
Case "DropDownList"
cbo = tab.FindControl (codcarc)
If tipo dato = "Double" Then
tbl caracinm.Insert (0, "", O,
cbo.SelectedValue, codcarc, codinm, fecha)
ElseIf tipo dato = "String" Then
tbl caracinm.Insert (0, cbo.Selectedvalue, O,
0, codcarc, codinm, fecha)
ElseIf tipo dato = "Boolean" Then
tbl caracinm.Insert (0, "",
cbo.SelectedValue, 0, codcarc, codinm, fecha)
ElseIf tipo dato = "Integer" Then
tbl caracinm.Insert (cbo.SelectedvValue, "",

0, 0, codcarc, codinm, fecha)
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End If
Case "CheckBoxList"
chk = tab.FindControl (codcarc)
If tipo dato = "Double" Then
For j = 0 To chk.Items.Count - 1
If chk.Items(j).Selected = True Then
tbl caracinm.Insert (0, "", O,
chk.Items (j) .Value, codcarc, codinm, fecha)
End If
Next
ElseIf tipo dato = "String" Then
For 3 = 0 To chk.Items.Count - 1
If chk.Items(j).Selected = True Then
tbl caracinm.Insert (0,
chk.Items(j).Value, 0, 0, codcarc, codinm, fecha)
End If
Next
ElseIf tipo_dato = "Boolean" Then
For 3 = 0 To chk.Items.Count - 1
If chk.Items(j).Selected = True Then
tbl caracinm.Insert (0, "",
chk.Items (j) .Value, 0, codcarc, codinm, fecha)
End If
Next
ElseIf tipo dato = "Integer" Then
For 7 = 0 To chk.Items.Count - 1

If chk.Items(]j).Selected = True Then

tbl caracinm.Insert (chk.Items(j).Value, "", 0, 0, codcarc, codinm,
fecha)
End If
Next
End If

Case "RadioButtonList"
rad = tab.FindControl (codcarc)
If tipo dato = "Double" Then
tbl caracinm.Insert (0, "", O,
rad.SelectedValue, codcarc, codinm, fecha)
ElseIf tipo dato = "String" Then
tbl caracinm.Insert (0, rad.SelectedvValue,

0, codcarc, codinm, fecha)
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ElseIf tipo dato = "Boolean" Then

If rad.SelectedValue = "Si" Then
valor booleano = 1
Else
valor booleano = 0
End If
tbl caracinm.Insert (0, "", valor booleano,
0, codcarc, codinm, fecha)
ElseIf tipo_dato = "Integer" Then

tbl caracinm.Insert (rad.Selectedvalue, "",
0, 0, codcarc, codinm, fecha)
End If
Case "TextBox"
txt = tab.FindControl (codcarc)
Dim d = Me.txt.Text

If tipo dato = "Double" Then
tbl caracinm.Insert (0, "", O,
CDbl (txt.Text), codcarc, codinm, fecha)
ElseIf tipo_dato = "String" Then

tbl caracinm.Insert (0, txt.Text, 0, 0,
codcarc, codinm, fecha)
ElseIf tipo_dato = "Boolean" Then
tbl caracinm.Insert (0, "", txt.Text, O,
codcarc, codinm, fecha)
ElseIf tipo dato = "Integer" Then
tbl caracinm.Insert (CInt (txt.Text), "", 0,
0, codcarc, codinm, fecha)
End If
End Select

Next i

MsgBox ("La Propiedad ha sido ingresada exitosamente",
MsgBoxStyle.Information, "PROPIEDADES")

conexion.conexionBD.Close ()

conexion.conectar ()

inmueble.Clear ()

Comando = New Odbc.OdbcCommand ("SELECT max (InmCodigo) cod
from inmueble", conexion.conexionBD)

Adaptador = New Odbc.OdbcDataAdapter (Comando)

Adaptador.Fill (inmueble, "inmueble") 'database
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conexion.conexionBD.Close ()

codinm = inmueble.Tables (0) .Rows (0) .Item("cod")

Response.Write ("<script>
location.href="AfiadirFotografias.aspx?codinm=" & codinm & "';
</script>")

End Sub

3.3.4 Aplicativo Movil

Los mismos principios que se aplican para almacenar las caracteristicas de un
inmueble en la parte Web, se utilizan en la codificacion para el Dispositivo Mdvil,

salvo con algunas variaciones que se detallan a continuacion:

En el dispositivo mavil los datos para la creacion de los controles dindmicos se van a
tomar desde archivos XML, que previamente se cargaran en el dispositivo una vez
hayan sido importados desde la aplicacion. Estos Archivos XML contendran los
datos de las tablas de la BD.

El proceso de ingresar inmuebles se lo hara en una tabla virtual y al final de la
jornada el vendedor podra grabar todos los datos recolectados en un archivo XML,

que se debera descargar en la BD a través de la aplicacion.

Un punto interesante de comparacién entre Web Forms y Formularios Smart Device,
es que mientras el evento Load en Web Forms se carga siempre que la pagina es
refrescada, en Formularios Smart Device se carga solo al ejecutar la aplicacién. Por
este motivo se hizo un proceso para borrar los controles dindmicos y permitir que el

Vendedor pueda ingresar mas de una propiedad.

En el aplicativo para moviles se cuenta con la opcion de ingresar los datos del
propietario, en caso de que no esté registrado en la Base de Datos del Sistema de

Gestion Inmobiliaria.

Para depurar y probar la aplicacion movil contamos con el Administrador de
emuladores de dispositivos, donde escogemos la opcién que se ajuste a la plataforma
de destino, especificada cuando creamos el proyecto Smart Device.
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A continuacion mostramos los pasos para implementar ejecutar el proyecto en el
emulador de dispositivos Menu->Herramientas -> Administrador de emuladores de

dispositivos:

£F Administrador de emuladores de dispositivos E]@
Archivo  Acciones  Ayuda

Windows CE ~ Actualizar |

=) Windows Mobile 5.0 Pocket PC SDK

= Windows Mobile 5.0 |
'ESN Windows Mo

Mis emuladores de dispo:

“ Todos los emuladores dé

Otros Borrar estado de guardado

[~

Figura 3.14: Como Conectar el Emulador de Dispositivos

implementar Monografia_Inmocas_Movil

Elija donde desea implementar la aplicacion. Implementar

ESN Wmdows Moblle 5 0 Pocket PCR2 Square Emulator
Windows Mobile 5.0 Pocket PC Device R2

Mostrar este cuadro de didlogo cada vez que se implementa la aplicacion

Figura 3.15: Eleccion del Emulador
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INMOCAS

INMUEBLES ‘ PROPIETARIOS

Figura 3.16: Pantalla Principal del Aplicativo Movil

Como podemos ver en el mend contamos con las dos opciones indicadas
anteriormente, para ingresar Inmuebles y Propietarios. En la Aplicacion Web
contamos con un formulario para crear los archivos XML que se utilizaran en el
Dispositivo Mavil y otro formulario para Descargar los datos recolectados en el

pocket.

o\ ¥
l IMPORTAR BASE DE DATOS PARA POCEET H

I:|Tipo de Inmueble

Elija las tablas que deseaimportar [ ~aracteristicas

IjPropietarios

Figura 3.17: Formulario para importar archivos XML en la Aplicacion Web
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A r 1
I DESCARGAR INFORMACION DEL POCEET H

Fropietarios
Inmuebles

Figura 3.18: Formulario para descargar Archivos XML en la Aplicacién Web

3.3.5 Crear Galerias Fotograficas para cada propiedad

Este punto es importante pues al cliente le interesa ver las fotos de la propiedad para

corroborar que la informacion descrita con palabras encaja con las imagenes.

El Administrador podra ingresar como minimo 1 fotografia de cada inmueble y como
méaximo 10. A estas imagenes antes de ser guardadas se les cambia el nombre, que
estara conformado por el codigo del inmueble, el nimero de foto y la extension. En
la Base de Datos se guarda el nombre de la foto y el inmueble al que pertenece, pero

la imégenes en si estan guardadas en una carpeta.

En el mend principal de la pagina tenemos la clasificacion de los tipos de inmueble,
cuando el usuario escoja un tipo especifico, el sistema le dirigird a una pagina donde
se mostrara un listado de todas las ofertas disponibles para ese tipo de inmueble. Ej.,
El usuario eligio Villas y en la pagina siguiente se le desplegaran todas las villas

disponibles para la venta.

Para este proposito se investigo y utilizé el control DataList que nos permite realizar
un listado solo con las propiedades que deseamos mostrar. Se realiza una consulta
SQL para obtener los inmuebles que el usuario solicitd ver, los resultados de esta
consulta se guardan en un DataSet. Los datos contenidos en el DataSet se pasan a un
DataTable que se enlaza al DataList y los datos se muestran en pantalla en forma de
listado.

Al control DataL.ist se le puede dar un formato personalizado, el mismo que se utiliza

con todos los elementos de la lista. Para esto el DataList cuenta con un editor de
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plantillas para el encabezado, pie de de item y el contenido del item (ItemTemplate).

Se ha dado el siguiente formato a la plantilla ltemTemplate:

/[_\ —
)

PreciofEililil

Provincia: Azuay Ciudad: Cuenca
Parroquia; El Vecino Sector; 4 Esquinas
Direccion: Vargas Machuca

Interesado en esta Propiedad? Conozca sus detalles

Wer Ubicacion en el Mapa Reserva Cita Ver Mas Infa

Figura 3.19: Plantilla para mostrar las Propiedades Ofertadas

El link Ver Mas Info, nos mostrara los detalles de la propiedad incluida la galeria
fotografica. La Galeria Fotografica se realizd con una imagen para visualizar la
fotografia que el usuario elija en mayor tamafio, y con ImageButton para las

fotografias en miniatura.

’i\

' DETALLE DE LA PROPIEDAD

Figura 3.20: Galeria Fotogréfica
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3.3.6 Busquedas Especializadas

Con la finalidad de facilitarle al cliente la ubicacion de una propiedad con
determinadas caracteristicas se ha implementado la busqueda especializada, para la

cual se presentan 9 filtros diferentes de busqueda:

7\ D]
i ' BUSOUEDA PERSONAL IZADA ¢

Tipo de Bien: Departamento v
Precio Minimo:

Precio Maximo:

Metros Minimo:

Metros Maximo:

Provincia:

Ciudad:

Parroquia:

Sector
Figura 3.21: Formulario para Busqueda Personalizada

El usuario puede ingresar cualquiera de estos valores, siendo el Tipo de Inmueble el

unico valor obligatorio.

Cuando el usuario no ingresa alguno de los campos tipo caracter, esto no influye en
la Consulta que se debe implementar para la basqueda debido al uso del comando
“LIKE”, pero cuando alguno de los valores tipo Numérico no contiene datos se debe
crear una nuevo consulta para que no se genere un error, es decir, al tener 4 campos
de tipo Numérico se deben crear todas las combinaciones necesarias para poder
generar la busqueda especifica. En el siguiente cuadro se especifica de manera mas

clara las combinaciones que se crean al ingresar o no cualquiera de los 4 valores.
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Ingresa Ingresa Ingresa Ingresa Precio
Metros Metros Precio Maximo
Minimo Maximo Minimo
S S Si Si
S S Si NO
S S NO S
S S NO NO
S NO Si Si
S NO Si NO
SI NO NO Si
SI NO NO NO
NO S Sl Sl
NO S Si NO
NO SI NO Si
NO S NO NO
NO NO Si Si
NO NO Si NO
NO NO NO Si
NO NO NO NO

Tabla 3.2: Combinaciones para la Busqueda Personalizada

El resultado total de la busqueda se muestra en un DataL.ist con la foto principal y los
datos méas importantes de cada propiedad, ademas de accesos directos para ver todas

las caracteristicas del inmueble, realizar una reserva o ubicarla en el mapa.

Para mostrar las propiedades en el DataList se debe seguir un proceso en el que
primeramente se llena un dataset consultando en la tabla de propiedades y
caracteristicas de acuerdo a los valores de los filtros ingresados, luego dentro de un
bucle que va recorriendo cada inmueble encontrado se llena otro dataset con la foto
principal del inmueble actual, dentro del mismo bucle se pasan los datos del
inmueble actual junto con su foto principal a un datatable, el cual se enlaza con un

DataView y este Ultimo con el DataList que muestra el resultado final.
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La plantilla del DataL.ist se puede modificar al ingresar al Editor de Plantillas de este
control, en él se colocan los links, fotos y campos que se desean visualizar por
medio del comando <%#DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "InmPrecio™)%> en
donde InmPrecio en este caso, es uno de los campos que contiene el datatable

enlazado con el DataView.

3.3.7 Reportes Gerenciales

El Sistema presenta tres tipos de Reportes Gerenciales que le permitird al personal
administrativo de la empresa conocer resultados clave acerca de la operacion de la

misma. Los reportes generados son:

e EIl Vendedor que mas ventas realiza
e EIl Tipo de Inmueble més vendido

e Ventas Realizadas

Todos los reportes reciben como parametros de entrada una Fecha de Inicio y una de
Fin con el objetivo de evaluar los datos en un periodo de tiempo determinado. La
l6gica para la creacion de cada uno de ellos es la misma y conlleva los siguientes

pasos:

1. En el Explorador de Soluciones dar clic derecho en el Proyecto y a
continuacién en Agregar nuevo elemento.

2. Escoger Crystal Report y ponerle un nombre (Crystal Report.rpt)

3. Usar el Asistente de Informes Estandar

4. En Origenes de Datos disponibles escoger ODBC (creada anteriormente con

el ODBC connector en las Herramientas Administrativas de Windows)
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Datos
Elija los datos para elaborar el informe.

,
e T e

B

Origenes de datos disponibles:

Tablas seleccionadas:

I:I Datos del proyecto
--DConexione; actuales

i [ Favoritos
--I:IHistor\aI

E|D Crear nueva conexién
[JAccess/Excel (DAOD)
ADO.NET

Archivos de base de datos

0DBC (RDO)

OLE DB (ADO)
[[AMis origenes de datos

< Atrds

| ————————————
_—

E Siguiente > ] [ Finalizar ] [ Cancelar

Figura 3.22: Escoger el Origen de Datos

Desplegar el origen de datos ODBC y escoger el DSN creado cuando se

agrego el Origen de datos en las herramientas administrativas.

Escoger la o las tablas necesarias para crear el reporte y presionar el boton

Siguiente.

Escoger los campos exactos que se desean visualizar en el reporte.

En el caso de los reportes el Vendedor Exitoso o el Tipo de Bien mas

Vendido es necesario agrupar los datos por el nombre del Vendedor y por el

nombre del Tipo de Bien respectivamente.

Agrupamiento
(Opcional) Agrupe la informacién en el informe.

,
s

==

 —
{—

Campos disponibles:

Agrupar por: &~ v

- Campos de informe
-2 venta VtaMumero
== venta VtaFecha
--== ventaVtaPrecioFinal
= venta.VenCedula
-2 vendedor.VenNombres
-3 vendedor.VenApellidos
=-E& vendedor
= VenCedula
= VenNombres
22 VenApellidos
a2 VenDireccion
== VenTelefono
= VenCelular
--z=3 VenEmail

»

m

EES

<<

B vendedor.VenMNombres - A

Examinar datos... H Buscar campo... ]

[en orden ascendente, ']

I

< Atrds

|| siguiente> | |

Finalizar ] I Cancelar ]

Figura 3.23: Agrupar la informacion del Informe
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9. Para sumar el nimero de ventas por Empleado y por Tipo de Bien, en la
seccion de Campos resumidos, se debe escoger la clave de la tabla de la que
se requiere llevar la cuenta y en la parte inferior escoger en lugar de la opcién
de Suma que viene por omision, la opcion de Recuento. Presionar el boton

Siguiente.

s moewa U e

Agrupamiento —
(Opcional) Agrupe la infermacién en el informe, —

Campos disponibles: Agrupar por.
- Campos deinforme ‘T vendedor.VenMombres - A

B2 venta VtaMumero

= venta,VtaFecha
&2 venta VtaPrecioFinal
-m=2 yentaVenCedula
82 vendedorVenMombres
= vendedorVenApellidos
=& vendedor
2= VenCedula
B2 VenNombres

= VenApellidos
=2 VenDireccion
== VenTelefono
8= VenCelular

= YenEmail

Examinar datos... “ Buscar campao... I [en orden ascendente.

’ < Atras " Siguiente > ] ’ Finalizar ] ’ Cancelar ]

Figura 3.24: Escoger la llave correcta

10. Si se desea mostrar un diagrama ilustrativo de los resultados se hace clic en el
tipo de diagrama que se quiera y en la parte inferior escribir el nombre con el

gue se mostrara.

.
,
e T v

Diagrama
(Opcicnal) Incluya un diagrama en el informe.

+Qué tipo de diagrama desea visualizar?

() Sin diagrama @) Diagrama de barras |y | ) Diagramade | A# () Diagrama circular g
linea

Titulo del diagrama:
Vendedor Exitoso|

A cambio de:

[E vendedor VenNombres ']

WMostrar resumen:
[): Recuento distintivo de venta.NtaNumero v]

Figura 3.25: Agregar un Diagrama al Informe
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11. Crear un nuevo Web Form y en él agregar un control Crystal Report Source
ubicado en el Cuadro de Herramientas en la seccion de Informe.

12. Enlazar el Crystal Report Source con el Crystal Report.rpt creado
anteriormente yendo a configurar el origen del informe y escogiendo el

Crystal Report.

lonog - Visual Studi
Archive Editar  Ver SitioWeb Generar Depurar Formate Tabla Herramientas Prueba Ventana Ayuda
Aplicacién de estilo: Man. ~ Regla de destino: (Nuevo estilo en ~ =
NeESiE -Hd BR[S9 -0-A-B(p 1 a=2(= Qe Ea.
Cuadro de herr... = 1 X /lkfa“Tlﬂ"]/CrysbaLRepmt.rpt | Admin/InmuebleMasVendido.rpt | Usuario/BusquedaMostraraspx |

Estandar [ crzcrystalreport..#CrystalReport.

Datos ‘ CrystalReportSource - CrystalReportSourcel |~ Tareas de CrystalReportSource
Validacién Configurar &l erigen de informe...
Navegacion

Inicio de sesién

Elementos Web

Extensiones AJAX
= Informe - ~
& Puntero Configurar erigen de informe - CrystalReportSourcel - M
[ MicrosoftReportVie...
[F CrystalReportViewer
& CrystalReportParts...

;.;_] CrystalReportSource
— -

Google
=l General

Especificar el informe de Crystal al que enlazar este control CrystalReportSource.

[ Aceptar ] [ Cancelar ]
Mo hay controles !'
utilizables en este T—

grupo, Arrastre un

Figura 3.26: Enlazar Crystal Report Source con Crystal Report.rpt

13. Agregar un Crystal Report Viewer al Web Form y enlazarlo de la misma

manera que el punto anterior con el Crystal Report Source.

form#form1
CrystalReportSource - CrystalReportSourcel

B OB BB 3B B ot/ T (BB T [ [oo% ] =
[2 domingo =

[3= miércoles
[2 sabado
[3 viernes

31/05/2010

VenNombres VenCedula WtaNumero VtaFecha VtaPrecioFinal VenApellidos
domingo

domingo Plata 11,478 08M2/2009 26,962 Formulario
domingo Azul Marin 5447 21/10/2009 14,771 Subinforme
domingo Azul Marin 31,322 26/01/2010 17,673 OLAP
domingo Lima 28,253 31M10/2009 25,547 Profundizar

Figura 3.27: Agregar un Crystal Report Viewer a un Web Form
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

Para poder recibir los parametros de entrada hay que ubicarse en el Crystal
Report.rpt y se abrira el explorador de campos en la parte izquierda de la
pantalla.

Dar clic derecho en Campos de Parametro y luego en Nuevo.

|Erpbladnrdecampus ~1 x| CrystalReport.rpt AdmimﬂnmuebleMas\f'endido.lpt] Usuari

- i Campos de base de datos

.21 Campos de férmula [fred 2o 34 5B T B 90
k4| Campos de pardroete | ¥ Section1 (Encabezado del infome )
ECampos de nom MNuevo I i
"E Campos de totales acamuli ||| - Vendedor Exitoso

1

Campos de expresiones 5Q
(- & Campos especiales
: Campos ne enlazados

Recuente distintive de ViaNumero

=3 - e

o 5 &

Fr Bl Ge g v3 00 0201

Figura 3.28: Agregar Parametros

Poner Date como tipo de dato de los parametros.

Ir a la Barra de Herramientas de Crystal Report y dar clic en el boton
que es el Asistente de Seleccion.

Escoger el campo que sera validado en los parametros, en este caso seria la
Fecha de la Venta y presionar Aceptar.

Para especificar que la fecha de la Venta esté entre los parametros de Fecha
Inicial y Fecha Final ingresados por el Usuario en el cuadro presentado
escoger la opcion “es entre” y en los dos cuadros que presenta esta opcion

poner cada una de las variables ingresadas como parametros.

venta.VtaFecha | <Nuevo> [
[sentre v] {?Fecha Inicial} -
| |
I ¥
i ?Fecha Final) - Examinar...

(o[ o

Figura 3.29: Especificar Parametros
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3.3.8 Envio del Email

Después de que un visitante de la pagina web se registra como cliente, el sistema le
envia un mail dandole la bienvenida e informandole cuales fueron los datos
ingresados. También como respuesta a las peticiones se le puede enviar un mail al
cliente notificandole que se ha encontrado una propiedad con las caracteristicas
requeridas.

Para este proceso primeramente es importante crearse una cuenta en GMAIL con la

finalidad de utilizar su servidor de correos.

El cuerpo del mail fue creado previamente en Dreamweaver 8 y para adaptarlo a
Visual Studio se debe crear una nueva instancia de la clase StringBuilder, la misma

que puede albergar una cadena de caracteres modificable.

Dim html As New StringBuilder()

Cada una de las lineas de codigo obtenidas en la creacion en Dreamweaver se agrega
a la variable html por medio del comando Append

html.Append(*'<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|'>"
html.Append(“<head>")

Al importar la libreria System.Net.Mail se puede declarar una variable de tipo

mensaje de correo electrénico con la linea

Dim email As New System.Net.Mail.MailMessage

La linea email.To.Add(“raulcardoso@hotmail.com”) especifica que se mandara el
correo a la direccion descrita en el parametro.

Para especificar quien envia el mail se utiliza email.From = New
MailAddress("inmocasbienesraices@gmail.com”, "INMOCAS Bienes Raices") en
donde el primer pardmetro es el email en gmail creado como primer punto y el

segundo parametro es el titulo.
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La incorporacion del cuerpo al mensaje se hace por medio de la linea:
email.Body = html.ToString

Donde html es la variable que instancia la clase StringBuilder creada anteriormente.

Las lineas:

email.Subject = "Bienvenido a INMOCAS"
email.IsBodyHtml = True

Indican el asunto del mail y que el cuerpo del mensaje de correo estd en HTML.

El protocolo utilizado para el envio del mail es SMTP, por lo cual es necesario crear

una variable de este tipo mediante:

Dim smtp As New System.Net.Mail.SmtpClient("smtp.gmail.com”, 587)

En donde el primer pardmetro corresponde al servidor smtp de gmail y el segundo al
puerto utilizado.

Para la autentificacion del remitente se utiliza

smtp.Credentials = New

System.Net.NetworkCredential("inmocasbienesraices@gmail.com”, "raulcastro™)

En donde el segundo parametro es la contrasefia del email.

Por ultimo la linea smtp.Send(email) es la que envia finalmente el mail.

3.3.9 AdRotator

Para mejorar la interfaz de la Master Page se le agrego un control AddRotator, con el
fin de presentar una secuencia de imagenes de inmuebles en tiempo de ejecucion.
Este control se basa en un archivo XML que permite presentar las imagenes, para
ello se utilizan las etiquetas <ImageUrl>imagenes/2.jpg</ImageUrl|> que especifican

las URLs de cada una de las imagenes que se desean visualizar.

En la Master Page se debe colocar un control UpdatePanel que se encuentra en el

Cuadro de Herramientas en la seccion de Extensiones de AJAX, y dentro de este
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colocar un Timer, un ScriptManager y el AdRotator. La propiedad Interval del Timer
determinard cada cuantos milisegundos se cambiard de imagen. La propiedad que
relaciona el archivo XML con el AdRotator es la AdvertisementFile, al hacer clic en

ella se puede seleccionar el archivo XML correspondiente.

145



CAPITULO 4

PRUEBAS Y PUESTA EN OPERACION DEL SISTEMA

4.1 Creacion del instalador del Sistema de Gestion para una Inmobiliaria en el

dispositivo movil

Uno de los objetivos de nuestro proyecto es crear e implementar un aplicativo para
un dispositivo mavil. En este punto vamos a ver como se empaqueto la solucion para
su instalacion en el dispositivo. ElI primer paso es afiadir un Proyecto Cab a la
Solucion Smart Device.

Nos dirigimos a Archivo -> Nuevo Proyecto y se nos desplegard la siguiente

pantalla:
Agregar nuevo proyecto ? g|
Tipos de proyecto: Plantillas: MET Framewark 3.5 v|EE
Windows # || Plantillas instaladas de Yisual Studio ~
Weh
Smart Device [ ? ‘:rfﬁ =
Cffice .- - £ F =
Base de datos Provecto de  Provectode  Provecto de  Asistente para Proyecto CAB
Prueha instalacion  programa ... médulod... provectosd..,
Reparting
WCF ﬂ
wtorkFlow E-]':J
Otros lenguajes Proyecto CAB
[=- Otros tipos de proyectos de Smart D...
Instalacidn & implemnentacidn
Base de datos Mis plantillas
Extensibilidad
[xl. Dvessartar da neiaha M =
Cree un provecto CAB para implementar Pocket PC, Smartphone v otras aplicaciones basadas en Windows CE
Mombre: CabInmaocas
Ubicacion: CiDocurnents and SettingsijaninaiiMis documentosivisual Studio 2008YProjectsiMonogr
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura 4.1: Eleccion de un Proyecto CAB de Smart Device

Elegimos Otros Tipos de proyectos -> Instalacion e implementacion y seleccionamos
Proyecto CAB de Smart Device. Para cambiar el nombre del Instalador, en el
Explorador de Soluciones damos clic derecho en el Cablnmocas y escogemos la

opcidén Propiedades, donde se mostrara esta pantalla:
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Paginas de propiedades de Cablnmocas

Configuracidn: | Active(Debug) w Administrador de configuracian. .. ]

{=| Propiedades de configuracidn
Generar

Resultados

Mornbre del archivo de resultados:

Examinar...

Firmar con Authenticode
[IFirma Authenticode
Certificado:

Seleccionar del almacén. ..

[ Aceptar ] [ Cancelar ] Aplicar

Figura 4.2: Establece el nombre del Instalador

El tercer paso es ir a la pestafia Sistema de Archivos -> Carpeta de la aplicacion para

elegir los archivos que formaran parte de la solucion que se va a empaquetar.

2% Monografia_Inmocas_Movil - Microsoft Visual Studio
dchivo  Edtsr Ver  Proyecto Generar Depurar Herramientas Prusbs  Accén  Verkans  Ayuda

SeE =N- ) A E-5 by asE2 ARAR 30,
Propiedades o [(& piedad.vh [Disefio] Ragistro (Cablnmocas) v x  Explorador de soluciones - Cablnmocas » B X
Nombre Too 2 55
(Resukado principal ... Resulisdos LA Salucitn Monagrafia_Inmocas_Mowil (2 proy
& Monogral Movil

) My Project
7] ElegrTipolnmueble.vb.
] Fom1.vb
T Famz.vb
] Ingresopropiedad vb
5] WariablesGlobales.vb.
& yd Cablnmocas
= [y Dependencias detectadas
& microsoft visuslbasic.di
& Microsoft. WindowsCE  Forms. Dl
& mscorll.dl
& System Core.dl
& System Data.DataSetExtensions.

System,Data.dl
System,dl

System. Drawng.dl

System, Windows Forms.di
System.xml.dl
System.ml.Ling.dl

esultado principal de Monografia_In

L

5

[~
3

3 usea g armores
Listo

Figura 4.3: Carpeta de la Aplicacion

Una vez que sefialemos la Carpeta de la Aplicacion vamos al menu Accién-

>Agregar->Resultados del Proyecto:
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Agregar grupo de resultados del proyecto |E|[z|

Provyecto: Monografia_Inmocas_Movil w |

Resultado principal
Recursos adaptados

Simbolos de depuracion

Archivos de conkenido

Archivos de cddigo fuente
#rchivos de documentacidn
Ensamblados de serializacian =ML

] >
Configuracidn: | (Activa) -
Descripcidn;

Contiene los archivos DLL o EXE generados por el
prayecko,

[ Aceptar H Cancelar ]

Figura 4.4: Eleccion de la Solucion a empaquetar

Luego de haber elegido Resultado principal, vamos a crear el Acceso Directo. Para

esto sefialamos al Resultado principal y vamos al mena Accion ->Crear Acceso
Directo como nos muestra la imagen:

®% Monografia_Inmocas_Movil - Microsoft Visual Studio

Archivo  Editar  Wer Proyecto  Generar Depurar  Herramientas Prueba | Accidn | Yentana  Ayuda

ek =R - N REEREENNE = PR

Crear acceso directo a Resultada principal de Monografia_Inmocas_Maovil (Activa)
Sistema de arc...s {CabInmocas) * Propiedadss | Forml.wh [Disefio] Ingr Dependencias
 —
Sistema de archivos en el equipo de destino Exccluir filkro |—
) Carpeta Archivos de programa Resultados
|3 Carpeta de la aplicacién

Figura 4.5: Crear Acceso Directo para el Aplicativo Mavil

A continuacion se crea una entrada de Registro. Vamos al menlu Ver->Editor-

>Registro, y creamos una clave en la ruta que nos muestra la imagen:

@2 Monografia_Inmocas_Movil - Microsoft Visual Studio

archivo  Editar  Wer Proyecto  Genmerar Depurar  Hetramientas Prueba  Accidn Wentana  Ayuda

e =R - R RN Lo b E SE(E e | ]

Registro (CabInmocas) ~ sistema de arc...s (CabInmocas) Propiedades |~ Forml.vb [Disefio] IngresoPropiedad.vb [0

B Registro en el equipa de destino Mombre Yalor
[ HKEY _CLASSES_ROCT

[5-22 HKEY _CURRENT_JSER.

[ INMOCAS
[ HKEY_LOCAL_MACHINE
[ HKEY_USERS

Figura 4.6: Crear una Entrada de Registro
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A continuacion, vamos a generar la solucion:

sefin] | Form2.wh | Forml.wb +<plorado S0

5 s

m Solucion Monografia_Inmocas_Movil' (& proy]
B J_i‘ Monografia_Inmocas_Movil

<o [=d] My Project

- [2] EleqirTipoInmusble. vb

- [Z2] Formi.wb

- [2] Formz.wb

[5] IngresoPropiedad.vb

18] varisblesGlobales. vb

[ Generar

‘Volver a generar I
rorms. DLL
Ver 3
Agregar 3
. >< Quikar

Cambiar nombre

akensions .,

2 Propiedades s.dl

System.zml.
< g System.xml.Ling.dl

- (5 Resttarn nrincinal de Mannarafia T

Figura 4.7: Generar Solucién

Luego de Generar vamos al mend Archivo->Guardar Todo. Ahora veamos donde se

guardé el instalador:

Archivo  Edicion  Wer  Fawvoritos  Herramientas  Avuda

@Atrés - \_,) l.@ pBﬂsqueda H_ Carpetas v @ Sincronizacian de carpetas

Direccidn ([23) C:\Documents and SettingstjaningiMis documentosiyisual Studio 20083ProjectsiMonagrafia_Inmocas_MaovillCabInm

] = Cabwiz T . Tryriocas
Tareas de archivo ¥ carpeta = | Documento de bexto KRR . hiiv WinFLAR,
E 74 KB

BB
j Crear nueva carpeta

@ Publicar esta carpeta en Wweb
@ Compartir eska carpeka

»

DOtros sitios

Figura 4.8: Instalador

El archivo .zip es en donde se encuentra el instalador.

149



4.2 Instalacion de la Aplicacion en el dispositivo movil

Ahora que hemos obtenido el instalador, vamos a realizar la instalacion en el Pocket.

Primero vamos a copiar el instalador en el dispositivo movil.

Fotografia 4.1: Pocket donde se instalara el Aplicativo

En la imagen podemos observar el archivo de instalacion:

Fotografia 4.2: Archivo de Instalacion
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Damos doble clic con el 1apiz en el instalador y se nos presenta la siguiente imagen:

Fotografia 4.3: Escoger el lugar de Instalacién

En este caso hemos elegido instalar el aplicativo en la Tarjeta de Memoria, damos
clic en Aceptar y se instala el aplicativo. Si se ha instalado correctamente nos va a

salir el siguiente mensaje:

Fotografia 4.4: Instalacion Satisfactoria
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Ahora podemos ver al icono de nuestro aplicativo en el mend de programas:

Fotografia 4.5: icono del Aplicativo

Damos doble clic para entrar en el Aplicativo para dar funcionamiento a nuestra

aplicacion. La siguiente imagen nos muestra la pantalla principal:

Fotografia 4.6: Pantalla Principal del Aplicativo
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De ejemplo el formulario de Ingreso de Propietarios:

Fotografia 4.7: Formulario de Ingreso de Propietarios

Fotografia 4.8: Mensaje de Propietario Ingresado Exitosamente
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4.3 Pruebas del Sistema

En el transcurso del desarrollo de la Aplicacién Web y Aplicativo Mdvil, se hicieron
pruebas para corroborar que los datos que estaban alimentando al Sistema producian
los resultados esperados. Es vital realizar las pruebas desde el inicio del proyecto

para detectar errores y buscar los elementos que se necesitan para solucionarlos.

En una aplicacion Web se realizan distintos tipos de pruebas, que complementan al
sistema tradicional de pruebas que se hace en Orientacion a Objetos. Las pruebas que
se realizaron a la Aplicacion Web y al Aplicativo movil fueron:

4.3.1 Prueba de Contenido

Se revisa la ortografia de todos los formularios, y la redaccion en caso de existir
texto. En esta prueba se verifica que el contenido de la WebApp transmita el mensaje
que se quiere dar al usuario final, que en nuestro caso seria que sepa que tipos de
inmuebles ofrecemos, los servicios en linea de los que puede ser beneficiario si se

registra y los datos de las propiedades.

En esta prueba se vio si el estilo aplicado al contenido era acorde al estilo estético
global de la aplicacién. Otro punto importante era que los datos obtenidos desde la
BD tenian el formato correcto al ser presentados al usuario. Esta prueba se realiz6
para determinar si los controles dindmicos que se crean mediante cddigo,
corresponden a la solicitud del administrador (ya que los controles dindmicos
dependen del tipo de inmueble). Los mensajes de error presentados al usuario son

personalizados de acuerdo al tipo de error que se presente.
Se revisaron y corrigieron los elementos del menu en el transcurso del desarrollo

para que tengan nombres entendibles al usuario final y permitan una navegacion

facil.
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4.3.2 Prueba de la Interfaz del Usuario

En esta prueba se revisa cada elemento que forma parte de la interfaz para comprobar
que su funcionalidad es correcta, tiene facilidad de uso y es intuitivo al usuario final.
Se verifico si el disefio de la interfaz ofrece una direccion clara y consistente, es decir
que el usuario pueda navegar con facilidad hacia sus objetivos. Se debe determinar
que los textos sean legibles y comprensibles, esto se logra con una tipografia clara

que no incluya fuente de tipo simbologia o similares y que sean del tamafio correcto.

La plantilla que disefiamos fue objeto de varias correcciones para mantener su
formato mientras el usuario navega por el Sitio Web y para que se vea agradable en
el explorador. Se prob6 que la personalizacion de la interfaz sea segun cada usuario,
es decir que se despliegue en pantalla el mend que debe ser. Se probd
especificamente en dos exploradores Internet Explorer y Mozilla.

Nuestro objetivo con la interfaz de usuario fue disefiarla de tal forma que resulte
clara, informativa, facil de usar, uniforme y predecible para el usuario final, con el

proposito de evitarle confusiones.

4.3.3 Prueba de Componentes o Unidades

Cada Formulario Web es un componente que debe ser probado a nivel de interfaz y a

nivel de funcionalidad.

La primera prueba al realizar un nuevo formulario web para mantenimiento es que el
disefio esté bien aplicado y que los elementos estén ubicados correctamente dentro
del form segun el estandar de formularios, con el mismo formato de titulo, fuente,
color e imagenes para los botones. La segunda prueba consiste en ingresar datos y
verificar que se ingresen, modifiquen o eliminen correctamente de la base de datos y
que las busquedas estén mostrando los datos correctos segun el criterio de busqueda.
Se probo que los controles de validacion verifiquen si lo ingresado por el usuario

cumple con los requisitos.
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En caso de formularios para mostrar datos se verifica que el procedimiento para
publicarlos en pantalla produzca los resultados esperados, lo que quiere decir que las

consultas a la BD se estan realizando satisfactoriamente.

Los formularios para importar informacién y descargar informacion pasaron por un
proceso que determinaba si la descarga de datos era correcta y se estaban validando
los datos antes de ingresarlos en la BD en las tablas que correspondian. Al momento
de importar se verifico que los archivos XML estén bien estructurados y contengan
los datos necesarios para el funcionamiento en el dispositivo moévil. En el dispositivo
movil se hicieron pruebas en el Administrador de Emuladores de Dispositivos antes

de empaquetar la solucion.

Tanto en la parte web como en la mavil las pruebas de funcionalidad se hicieron con
la herramienta de depuracion, que fue vital para la deteccién de errores ya que nos
ayudo a ver como evolucionaban los datos en los diferentes procesos y eventos de los

controles donde se realizo la programacion.

4.3.4 Pruebas de Navegacion

En las pruebas de navegacion se comprob6 que todos los vinculos para navegar
dentro del sitio web estén funcionando correctamente. Funcionar correctamente en
navegacion quiere decir que al pulsar un enlace estén redirigiéndose a la pagina
correcta que debe estar acorde al titulo del hipervinculo. En caso de incluir
parametros, se revisa que se estan pasando los correctos para ser capturados en la

pagina correspondiente.

4.3.5 Pruebas de Integracion

Todos los componentes del sistema que se programaron por separado, van a estar
unidos por vinculos o botones, por lo que una vez concluida la codificacion en la
aplicacion web y en el dispositivo mavil se deben realizar las respectivas pruebas
para ver si todo esta funcionando como un reloj, es decir, que los datos con los se
esta alimentando al sistema produzcan los resultados correctos, ya que muchas veces

los datos ingresados en un formulario son base para otros formularios, y los datos
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que estén en la BD son vitales para el buen funcionamiento del aplicativo movil. A
su vez, los datos descargados desde el aplicativo mévil influirdn en los resultados

presentados al usuario final.

La Base de Datos fue encerada para probar desde el principio cada uno de los
procesos con datos coherentes y precisos que se asemejan a la realidad, y de esta
manera ir detectando errores en la funcionalidad, interfaz o navegacion del Sistema

de Gestion Inmobiliaria.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Al concluir la realizacion de este trabajo de graduacién hemos concluido que:

Microsoft Visual Studio 2008 es un excelente entorno de trabajo que ofrece muchas
posibilidades para la creacion de aplicativos en diferentes lenguajes y ambientes. Fue
de mucha utilidad su vasta paleta de controles que facilité los procesos de validacion,
el uso de extensiones AJAX y controles HTML que permitieron facilitar el disefio de

los formularios.

Visual Studio permite desarrollar aplicativos para mdviles con un entorno amigable y
comprensible. Es de gran ayuda el emulador de dispositivos para Pocket PC que
ofrece al desarrollador una idea de un dispositivo real.

Otro punto es la importancia de los complementos adicionales como los utilizados
para Google Maps y AJAX Control Toolkit, que son librerias que afiaden
funcionalidad al entorno de Visual Studio.

Las mayores dificultades se presentaron con la creacion de los controles dinamicos y
el evento Load en el caso de la aplicacion Web. En el aplicativo movil se encontr6
dificultad al momento de borrar los controles creados dindmicamente, lo cual se tuvo

que realizar mediante codigo.

Un sistema para inmobiliaria tiene la posibilidad de interactuar con muchos
elementos multimedia como: videos, fotografias y archivos de sonido. Como
recomendacion se puede implementar un video que muestre los espacios de cada
propiedad y se puede refinar la galeria fotogréafica.

Otras recomendaciones que se pueden implementar en el futuro son:

e En el aplicativo movil se podria ingresar las propiedades en linea sin la

necesidad de archivos XML.
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e En la parte Web se podria implementar un modulo para registrar las promesas
de compra — venta y contratos que actualmente se realizan de forma manual.

Ademas, incluir el manejo de arriendos de bienes inmuebles.
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Cargar DataSet desde XML - 19/05/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/fx29c3yd(VS.80).aspx

CAPITULO 4: ANALISIS DIAGRAMAS DE FLUJOS DE DATOS - 27/05/2010
http://www.virtual.unal.edu.co/cursos/sedes/manizales/4060030/lecciones/Capitulo%
204/dfd.htm

Como: Cargar archivos con el control FileUpload de servidor Web - 23/05/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms227669%28v=VS.80%29.aspx

Creacion de Reportes con Crystal Reports - 23/05/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms227780(v=VS.90).aspx

DataL.ist (Clase) - 13/05/2010
http://msdn.microsoft.com/es-
es/library/system.web.ui.webcontrols.datalist%28VS.80%29.aspx

Desarrollo de dispositivos inteligentes - 30/05/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/sa69he4t(VS.90).aspx

Descripcion de Visual Studio 2008 — 30/05/2010
http://www.microsoft.com/spanish/msdn/latam/visualstudio2008/professional.aspx

Ejemplo: Confirmar formato valido de correo electronico - 14/04/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/aa720056(v=VS.71).aspx

GoogleMaps con Visual Studio 2008 — 24/04/2010
http://www.datanoia.com/googlemaps-con-visual-studio-2008-c-parte-01.html

Informacion general sobre DropDownList (Control de servidor Web) - 15/04/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/xyl4hwwb(v=VS.80).aspx

Informacion general sobre el control ScriptManager - 02/05/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/bb398863%28VS.90%29.aspx
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Insertar marcas en Google Maps — 02/05/2010
http://www.desarrolloweb.com/articulos/insertar-marca-en-mapa-google.html

Integridad Referencial MYSQL - 14/04/2010
http://www.mysql-hispano.org/page.php?id=27&pag=1

Introduccién a Visual Studio - 30/05/2010
ms-help://MS.VSCC.v90/MS.MSDNQTR.v90.es/dv_vstoc/htm1/99997089-56ff-
4d60-81a9-447062dc98ac.htm

La evolucion de la programacion hacia la ejecucion y validacion automatica de
modelos - 18/05/2010
http://www.epidataconsulting.com/tikiwiki/tiki-read_article.php?articleld=15

MySQL Connector/ODBC - 30/05/2010
http://dev.mysqgl.com/doc/refman/5.0/es/myodbc-connector.html

Paginacion en un control GridView de servidor Web - 10/05/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/5aw1xfh3%28VS.80%29.aspx

Panoramica del sistema de gestion de base de datos MySQL - 29/05/2010
http://dev.mysql.com/doc/refman/5.0/es/what-is.html

Portal Web para Consultas de Equipos con Acceso a una Base de Datos de la
Empresa Corportecnia - 30/05/2010
http://bibdigital .epn.edu.ec/bitstream/15000/1474/1/CD-2221.pdf

Sintaxis declarativa del control de servidor Web CheckBoxList - 19/04/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/8bw4x4wa(VS.80).aspx

Tutorial: Empaquetar una solucion Smart Device para su implementacion -
31/05/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/zcebx8f8.aspx

Unified Modeling Language™ (UML®) - 18/05/2010
http://www.omg.org/gettingstarted/what_is_uml.htm

Uso de Adrotator - 13/05/2010
http://migue.pezweb.com/?s=adrotator

Validar con respecto a un intervalo de valores para controles de servidor ASP.NET -
14/04/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/cc438191(v=VS.71).aspx

Validacion de Formularios WebForms - 14/04/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/cc437880(VS.71).aspx

Validar entradas requeridas para controles de servidor ASP.NET - 14/04/2010
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/cc438198(v=VS.71).aspx
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What is SQLyog? - 29/05/2010
http://www.webyog.com/en/
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