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RESUMEN.

Lainvestigacion de este tema planteado tiene como proposito el brindar un apoyo al aprendizaje
de Pre-escritura a nifios Autistas, valiendonos de la Multimedia, generando una aplicacién que
despierte interés y mayor concentracion en el aprendizaje.

Al no existir en el medio, material didactico Multimedia existente en el medio para el
aprendizaje de Pre-escritura para nifios con algln tipo de Trastorno (TGD), se ha visto la
necesidad de generar una propuesta que sirva de referente para futuras investigaciones en
proyectos similares.

Las diferentes entrevistas con profesores, padres y una investigacion previa del tema, permitio
llegar a un producto “DEMO”.
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ABSTRACT.

The goal of this investigation is to provide support in the learning process of pre-writing
skills of Autistic children, through the use of Multimedia and generating an application that
awakens their interest and improves their concentration.

Since there are no Multimedia didactic materials to teach pre-writting skills to children with
disorders (TGD) in our society, we have seen the necessity to generate a proposal that serves
as referent for future investigations in similar projects.

The different interviews with teachers, parents and a previous research of the subject allowed
accomplishing a “DEMO” product.
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INTRODUCCION.

El disefiador en la actualidad no esta limitado a generar unicamente identidad grafica, sino
también arquitectura logica y no confusa de la informacion, sistemas de navegacion y otros
soportes o estructuras para los clientes, que en ellos se utilizaran para plasmar cualquier tipo
de informacion.

Los usuarios de medios interactivos participan de una forma mucho mas efectiva, en el
establecimiento del contenido al que acceden en cualquier otro medio. La relacion entre emisor
y receptor se convierte en un dialogo improvisado, intercambiando contenidos y contextos
entre ellos.

Actualmente los centros Preescolares que ofrecen ayuda o soporte a nifios con algun tipo de
TGD (Trastornos Generalizado del Desarrollo), son muy pocos en el medio y no cuentan
con métodos o material especializados, generando muchas veces retraso en los procesos
de aprendizaje en estos niflos y una inestabilidad emocional en los padres al no poder estar
capacitados para la etapa escolar. Al ser minimo el porcentaje de nifios con TGD, los profesores
que los tratan, utilizan los métodos tradicionales de ensefianza de Pre-escritutra que se utilizan
con los demas nifios, dando muchas veces dificultades de distinta indole por el déficit de
concentracion que estos nifios tienen por su mismo trastorno.

En nuestro medio, al momento no existe material didactico Multimedia de soporte para la
ensefnanza de Pre-escritura para nifios TGD. La labor del disefiador Multimedia en este ambito
de interactividad, es la de guiar al usuario y que consiga darse cuenta del funcionamiento
logico o los pasos para conseguirlo, dar una correcta orientacion y no generar confusiones en
la interactividad.

El siguiente trabajo investigativo permitird descubrir los factores, elementos y ambientes
optimos que un nifio con Trastornos Generalizados del Desarrollo necesita para que el
aprendizaje de Pre-escritura se desarrolle de manera mas eficaz y los nifios TGD tengan mayor
interés en el aprendizaje, valiéndonos de la Multimedia como herramienta principal, generando
de esta manera una Aplicacion “Demo”, la cual servira de soporte y apoyo a profesores de
Pre-escolar y a nuevas propuestas de ayuda a centros pre-escolares y escolares que acojan a
personas con TGD.

Teniendo en cuenta estos puntos, la investigacion y desarrollo de este proyecto tiene como fin
consiguiente brindar un aporte social de ayuda para los nifios que padezcan de algun tipo de
Trastorno Generalizado del Desarrollo que se encuentren en la etapa de aprendizaje de Pre-
escritura y a sus profesores.



Martine E. Delfos
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INTRODUCCION DE CAPITULO.

En el presente capitulo se presentan los resultados a manera de sintesis de una investigacion
bibliografica y en internet sobre los aspectos basicos relacionados a la conducta social y
pedagobgica de los nifios autistas.

1.1. GENERALIDADES.
TGD (Trastornos Generalizados del Desarrollo) — Autismo.

El mundo del ser humano desde su inicio se enfrenta a una serie de dificultades para alcanzar
un optimo desarrollo, uno de éstos es el Trastorno Generalizado del Desarrollo, el mismo que
afecta a 1 de cada 166 ninos a nivel mundial.

Desde el punto de vista psicologico, las personas autistas son vistas como personas que “no
nacieron”, su aparato psiquico no esta formado porque hubo etapas evolutivas psiquicas que
no se cumplieron. El vinculo madre ¢ hijo no fue bueno, motivo por el que el espejismo de
Lacan y la angustia del octavo mes no fue producida, el yo, no pudo formarse. Estas personas
no tienen principio de realidad.

1.2. DEFINICION (TGD).

“Los trastornos generalizados del Desarrollo, mds conocido por sus siglas (TGD) conforman
un sistema heterogéneo, el cual estd basado en procesos neurobiologicos, que dan origen
a déficits en multiples dreas funcionales, llevando al nifio/a a una alteracion difusa y
generalizada en su desarrollo.

La consecuencia es un retraso y una desviacion de los patrones evolutivos normales, que
afectan basicamente la interaccion social, la comunicacion y la conducta; no obstante, existe
un gran abanico en la sintomatologia entre los pacientes, dado que el nivel de funcionamiento
intelectual puede variar, desde el retraso mental profundo, a una inteligencia normal o,
incluso, superior en algunas dreas.” !

Dentro del Trastorno Generalizado del Desarrollo tenemos 4 tipos:

* Trastorno Autista

* Trastorno de Rett

* Sindrome de Asperger

* Sindrome desintegrativo

1.2.1. EITRASTORNO AUTISTA.

“Se trata de un deterioro significativo de las conductas sociales y no de la ausencia de las
mismas. Las conductas abarcan diferentes posibilidades, pueden denotar la falta de conciencia
absoluta de la presencia de los otros sujetos, hasta cierto sostenimiento del contacto ocular, que
aun existiendo, no modula las interacciones sociales. En algunas ocasiones los nifios pueden
acercarse indiscriminadamente a otras personas, demostrando un dominio inapropiado de los

1 Soluciones Pedagogicas para el Autismo, ARCE GUERSCHBERG MARIELA - LEXUS pag. 9
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indicadores sociales ligados al contexto. La comunicacion en el autismo, en lo referente a la
funcion expresiva del lenguaje, abarca desde el mutismo hasta la fluidez verbal. En el segundo
caso, la fluidez en el habla se desarrolla con muchos errores semanticos (en el significado de
las palabras) y pragmaticos (en el uso del lenguaje para comunicarse).

Muchos nifios con autismo tienen una baja percepcion del dolor (son indiferentes ante el
hambre u otras necesidades bilogicas y, ademdas son particularmente sensibles al ruido, al
tacto u a otro estimulo sensorial, por ejemplo a una persona con autismo le puede molestar un
ruido que a otra normal le puede pasar desapercibido.” ?

1.2.2. TRASTORNO DE RETT.
“Es un cuadro caracteristico del sexo femenino, que se origina entre los 6 y 8 meses de
edad, produciéndose una desaceleracion del crecimiento craneal, que puede conducir a una
microcefalia, pérdida de habilidades manuales intencionales, hiperventilacion, estereotipias
y movimientos de lavado de manos, chuparselas, palmotear, mala coordinacion de la marcha
v pérdida de la intencion social, y desarrollo del lenguaje receptivo y expresivo severamente
deficitario.” 3

1.2.3 TRASTORNO DESINTEGRATIVO INFANTIL.

“Es un trastorno que puede confundirse con una regresion clinica, que suele darse a los 15

meses en nifios con autismo, aunque, generalmente, se desarrolla entre los 3 y los 4 ajios,

pero, en ocasiones, puede ocurrir hasta los 10 arios de edad, originandose una contundente
desintegracion” neurologica, que, finalmente, desencadena la sintomatologia autista.

1.2.4 TRASTORNO DE ASPERGER.
“Este término fue utilizado por primera vez por Lorna Wing, en 1981, en un periodico
médico, bautizandolo en honor a Hans Asperger, un psiquiatra y pediatra austriaco cuyo
trabajo fue reconocido en la década de 1990. Es casi imperceptible el trastorno durante los
tres primeros ainos de vida. Dado que, durante esta época, expresan palabras simples y frases
comunicativas.””

Presenta escasa habilidad para mantener una comunicacion dialogal, ya que sus intereses son
restringidos, repetitivos y basados en temas concretos, los cuales, ademas son transmitidos
de manera afectada y presumida. No pueden comprender lo que es un chiste, una ironia, una
metafora.

La inteligencia es promedio o ligeramente superior. Por lo general, su habilidad para lo
abstracto y la memorizacion es excelente. Una caracteristica de estos individuos es la de su
profundo interés en uno u dos temas, hasta el punto de excluir a los demas.

Esta dedicacion puede llevarlo a grandes logros académicos y profesionales.
Tienen dificultad para utilizar y comprender gestos, juzgar la proximidad de otros y mantener
contacto visual, todo lo cual puede impedir el desarrollo de relaciones interpersonales.

2 Soluciones Pedagogicas para el Autismo, ARCE GUERSCHBERG MARIELA - LEXUS pag. 77
3 Soluciones Pedagogicas para el Autismo, ARCE GUERSCHBERG MARIELA - LEXUS pag. 71
4 Soluciones Pedagogicas para el Autismo, ARCE GUERSCHBERG MARIELA - LEXUS pag. 84
5 Soluciones Pedagogicas para el Autismo, ARCE GUERSCHBERG MARIELA - LEXUS pag. 80
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1.3. Definicién de la asociacion americana de psiquiatria (DSM 1LV).

“Los criterios diagnosticos del trastorno autista se basan en la identificacion de distorsiones
del desarrollo en multiples dareas psicologicas bdsicas, como la atencion y la percepcion, que
intervienen en el desarrollo de las capacidades sociales y del lenguaje. El diagndstico requiere
la presencia de alteraciones cualitativas en la interaccion y en la comunicacion social.

Incluye tres grandes categorias:

- Relaciones sociales reciprocas anormales
- Alteraciones de la comunicacion y del juego imaginativo
- Limitaciones de la gama de actividades e intereses (estereotipias)

El Autismo es un trastorno complejo, que impacta en el desarrollo normal del cerebro, en
areas relacionadas con la interaccion social y formas comunicativas, aparece durante los tres
primeros anos de vida, por lo cual se denomina un trastorno del desarrollo.

Este concepto de espectro autista puede ayudarnos a comprender que, cuando hablamos de
autismo y de otros trastornos profundos del desarrollo empleamos términos comunes para
referirnos a personas muy diferentes. El tratamiento del autismo admite principios generales
muy abstractos, pero al mismo tiempo, tiene que ser tratado individualmente ya que todos los
casos de trastornos generalizados son diferentes unos de otros.” °

El punto de unidn entre lo universal y lo individual, entre aquellas caracteristicas que definen
a todas las personas con autismo y esas otras que son peculiares, aparece por un concepto muy
util para relacionar explicaciones y tratamientos, y para situar a éstos en un marco adecuado
de referencia: el concepto de espectro autista.

“Seguin las estadisticas mundiales, uno de cada 166 nifios que nacen desarrollard Autismo.””’
En el Ecuador, el 12,8% de poblacion tiene algin tipo de discapacidad y de los mismos el 5%
tiene algln tipo de Trastorno General del Desarrollo.

El autismo no conoce las fronteras raciales, étnicas y sociales. El ingreso econémico, el modo
de vida y los niveles educativos de la familia, no afectan la posibilidad de que ésto ocurra.

De acuerdo con ésto, es importante tomar en cuenta ciertas caracteristicas para un pronto
diagnostico:

- No balbucea a los 12 meses

- No realiza gestos (sefalar, saludar con la mano, etc.) a los 12 meses
- No emite palabras sueltas a los 16 meses.

- Movimiento constante de manos

- Falta de contacto visual

1.4. CARACTERISTICAS DEL ESPECTRO AUTISTA.

Es un trastorno del desarrollo que se manifiesta en el area de la conducta y la comunicacion, el
resultado de un déficit cognitivo basico que esta asociado con funciones de la comunicacion.

6 Soluciones Pedagogicas para el Autismo, ARCE GUERSCHBERG MARIELA - LEXUS pag. 9
7 Buscar en:www.docsalud.com/articulo/317/generar-conciencia-sobre-lo-que-sucede-a-los-niiios-con-autismo-es-fundamental
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Los nifios autistas parecen tener dificultad para extraer el significado de las situaciones y los
sucesos, especialmente las de tipo social, y en representar esta informacion de una manera util
para referencias en el futuro.

Es autista es aquella persona para la cual las otras personas resultan opacas e impredecibles;
aquella persona que vive como ausente (mentalmente ausente) a las personas; se siente
incompetente para predecir, regular y controlar su conducta por medio de la comunicacion.
Es un trastorno del desarrollo que se manifiesta en el area de la conducta y la comunicacion.

“Los sintomas especificos que presentan las personas con autismo muchas veces no son
asociados a otros cuadros, ya que depende de estos seis factores:

1. La asociacion o no del autismo con retraso mental mds o menos severo.

2. La gravedad del trastorno que presentan.

3. La edad, el momento evolutivo, de la persona autista.

4. El trastorno autista afecta en un mayor porcentaje a varones que a mujeres.

5. La adecuaciony eficiencia de los tratamientos utilizados y de las experiencias de aprendizaje.

6. El compromiso y apoyo de la familia.” *

1.5. Areas de Comunicacion:

- No responden a su nombre.

- No puede decir lo que quiere.

- Esta retrasado/a en su lenguaje.

- No sigue consignas.

- A veces parece sordo /a.

- A veces parece oir y otras no.

- No sefiala ni saluda.

- Deja de decir palabras que decia.

1.5.1. Area social:

- No presenta una sonrisa social.

- Prefiere jugar solo/a.

- Busca las cosas por si mismo/a (temprana independencia).
- Es muy independiente.

- Tiene poco contacto visual.

- Esta en su mundo.

- No presta atencion.

- No se interesa en otros nifos.

8 Buscar en: www.psicopedagogia.com/trastorno-generalizado-del-desarrollo
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1.5.2. Area conductual:

- Berrinches constantemente.

- Inquietud motora excesiva.

- No sabe como jugar con los juguetes (los usa y rompe).
- Repite las actividades una y otra vez.

- Camina en punta de pies.

- Esta muy unido/a a ciertos objetos.

- Pone las cosas en fila.

- Es hipersensible a ciertas texturas o sonidos.

- Tiene movimientos raros o en circulos (estereotipias).

CONCLUSIONES DE CAPITULO.

El TGD es un problema que no tiene una causa especifica y comprobada que afecta al 0,6%
de poblacion mundial y necesita de atencion personalizada para el trato cognitivo de cada
paciente. Al igual que en cualquier persona normal estos nifios tienen su caracter, personalidad
y dependiendo del tipo de TGD en cada caso, variando los grados de complejidad en el
aprendizaje y ensefianza.

En los diferentes tipos de TGD, se presentan problemas en las areas de interaccion social,
comunicacion y conductual, generando dificultades en las areas de aprendizaje. En todos los
tipos de TGD presentan un funcionamiento neurolégico e intelectual, pudiendo variar desde un
retraso mental profundo, una inteligencia normal, y en algunos casos una inteligencia superior
en determinadas areas.



e e e e e e e e e T T G, L R R R

Los nifios no tienen una opinion propia o si disponen de informacion, sino como encontrar la
manera de conseguir esa opinion u obtener esa informacion.

Martine E Delfos
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INTRODUCCION DE CAPITULO.

Debido al alto grado de personalizacion del trato de los problemas asociados al TGD, se debe
como preferencia posible, acudir a personas que hayan tenido la experiencia en el trato con
estos nifios. Por tal razon se acudio a profesoras parvularias de diferentes centros educativos
con experiencia donde tratan a niflos TGD, con la finalidad de realizar una investigacion de
campo que focalice el desarrollo del nino en edad pre-escolar cuyos resultados se compilan en
el presente capitulo. (véase listado de instituciones y profesores en el capiulo 4, numeral 4.2)

2.1. GENERALIDADES.

El TGD en nifios se define por determinadas conductas funcionales de gran importancia en
el desarrollo tales como: las pautas de juego, imitacion y empleo de gestos y vocalizaciones
comunicativas, no llegan a adquirirse o se pierden progresivamente. Estos sintomas se
acompanan de otras anomalias muy perturbadoras para las personas que rodean al nifio autista
tales como: problemas persistentes de alimentacion, falta de suefio, excitabilidad inexplicable
y dificil de controlar, miedo anormal a personas y lugares extrafios, conductas de panico sin
causa aparente, tendencia progresiva a evitar o ignorar a las personas, etc.

Muchos dan respuestas perceptivas paradojicamente a los estimulos: parecen ser sordos ante
ruidos extensos pero se extasian cuando cruje un papel de caramelo o suena una cierta melodia,
o bien, se producen sonidos junto al oido. El nifio parece estar “solo” aun cuando le rodeen
otras personas, produciendo confusion al observador de éstas alteraciones ya que presenta una
apariencia sana y normal, frecuentemente una expresion inteligente y pensativa.

2.2. Edad Cronoldgica vs Edad Cognitiva.

A pesar de ser un trastorno que dificulta y retrasa principalmente las areas de comunicacion, no
podemos hablar de un retraso mental ya que muchos nifilos con TGD son muy inteligentes. Los
pacientes diagnosticados con TGD por lo general presentan un estado de salud y apariencia
externa normal; desarrollando e incrementando la capacidad de inclusioén en grupos escolares
de régimen estandar. Como puntos de atencion, les intriga el resultado de una accion mecanica
que se vuelve repetitivo; la particularizacion de estimulos con pequeiias ayudas son elementos
que llaman la atencion.

2.3. Inclusion Escolar.

La escolarizacion adecuada y la ayuda psicologica contribuyen a que la evolucidon sea
positiva entre los 5 afos y la adolescencia. El grado de evolucion es muy variable: depende
de la inteligencia del nifio y de sus sintomas, de sus posibilidades de desarrollo simbolico y
lingiiistico, del grado de asimilacion y apoyo familiar, de la calidad de los servicios educativos
y terapéuticos.

Casi todos los nifnos desarrollan, en mayor o menor grado, pautas de autonomia. Los mas
capaces, desarrollan formas simbolicas y lingliisticas funcionales; algunos, con patrones de
comunicacion simples, mediante gestos y palabras sueltas.

Para la educacion del nifio con autismo, debemos considerar los siguientes aspectos en el
entorno escolar:

11
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24. Desarrollo Motor.

La reaccion del nifio autista a su experiencia sensorial es frecuentemente extrafia. A veces,
actia como si no experimentara los ruidos, pudiera ver, percibir olores y sentir el contacto de
otras personas o cosas que le tocan. En otros momentos mostrara que sus sentidos funcionan,
se dara vuelta al oir crujir un papel o mirara fijamente una lampara encendida. Por otro lado,
parecen no ser conscientes de sucesos que resultarian bastantes aterradores para un nifio
normal. Esta atencion selectiva que presta el nifio autista a su ambiente ha sido confirmada
experimentalmente.

La mayoria de las cosas que parece ignorar un nifilo autista requieren haber extraido un
significado de experiencia pasadas y ser utilizadas en la situacion actual. Frecuentemente
se comporta como si pudiera interpretar sus experiencias por separado. En otras ocasiones
reconocen objetos cotidianos y tienen para ¢l un sentido.

El nifo autista posee buen rendimiento en las pruebas que requieren habilidades visual-
espaciales concretas. En el tablero de formas son buenos porque son capaces de centrarse en
los detalles de cada pieza que hay que encajar. Algunos resultan ser especialmente aficionados
a realizar rompecabezas, pueden hacer un rompecabezas una y otra vez, de una manera
mecanica y no creativa, centrando su interés en el simple hecho de juntar todas las piezas.

En las habilidades visual-espaciales, parecen recordar bien las posiciones de los objetos y
su capacidad para realizar rompecabezas y juguetes con que se construyen modelos, puede
reflejar alguna de éstas capacidades.

En los dibujos, mas bien estan copiando las lineas y los detalles que tienen delante de si o que
recuerdan, tiene una memoria visual excepcional que unida a la falta de interpretacion de lo
que ven, puede ser la razon de sus dibujos excepcionales.

2.4.1. Desarrollo Cognitivo.

La mayoria de los niflos autistas presentan un atraso intelectual, por debajo de 50%. Una de las
principales dificultades que tienen es no aprovechar sus experiencias y utilizar las anteriores
para comprender la situacion actual y prever futuras experiencias. Frecuentemente, parecen
quedar fascinados por los disefios regulares de los objetos.

Un nifo autista puede sostener un coche de juguete y solamente mirar como las ruedas da
vuelta infinitamente, pareciendo no ser conscientes de como pueden ser utilizadas.

Algunos nifos autistas recuerdan pasajes enteros de conversaciones que han oido, otros pueden
recitar canciones infantiles y poemas sin cometer un error. Muchos conocen especialmente
bien una pieza de musica al oir un par de compases; también pueden darse cuenta de cuando
se ha realizado el mas minimo cambio en una habitacién, como el orden de los libros en una
estanteria o la posicion de un cenicero en una mesa. Sus recuerdos son muy exactos, con
experiencias que parecen almacenadas exactamente como ocurrieron, teniendo dificultades en
dar sentido a las situaciones y abstraer un significado de ellas.

12
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2.4.2. Desarrollo de comunicacion.

Aproximadamente la mitad de todos los nifios autistas no adquieren ningln tipo de habla
funcional y los nifios que aprenden a hablar lo hacen de un modo muy diferente al lenguaje de
los niflos normales ¢ incluso al lenguaje de los niflos con otros problemas graves de lenguaje.
Un aspecto fundamental del autismo es la existencia de un déficit cognitivo basico asociado
a dificultades concretas en el area del lenguaje y en habilidades relacionadas con el lenguaje.
Cuanto mas limitado sea el lenguaje a la edad de 5 o 6 afos mas desfavorable es el prondstico
para su futuro desarrollo.

Gran parte de la comunicacion temprana entre padres y nifios normales surge de un interés
compartido por cosas que ocurren a su alrededor. Esta interesado en objetos y eventos por las
sensaciones inmediatas que le proporcionan. No esta interesado en compartir cualquiera de
estas sensaciones y experiencias con otras personas.

El lenguaje del nifio autista es muy diferente al de un nifio normal, tanto en el contenido
como en la manera que lo utiliza. Para algunos nifos autistas, la repeticion de palabras o
expresiones oidas es todo lo que aprenden y lo que sabe decir, pero otros avanzan y hablan
espontaneamente.

También puede reflejar una dificultad general con las palabras deicticas. Esta son palabras
tales como: éste/ese, aqui/alli, yo/tu, cuyo significado depende de la comprension de las
circunstancias en las cuales son usadas. Frecuentemente, la comprension de una palabra deriva
de la persona que es una parte activa de la conversacion.

En nifo autista no ordena las palabras en forma significativa, solamente dice las palabras
relevantes, ignorando su orden, llegando muy pocos de estos niflos a hablar con sentido
gramatical.

2.4.3. Desarrollo Social.

Los nifios autistas estan especialmente incapacitados en su interaccion con otras personas,
tienden a no mantenerse cerca de sus padres.

Su comportamiento social no es facil, ya que a veces aparenta ser un fracaso para diferenciar
entre personas y objetos y otras veces demuestra una conciencia de alguna de las cosas
que diferencia a personas de objetos. Por ejemplo, demuestran una conciencia de que su
pensamiento es un pensamiento propio de ellos, es decir, que no comprenden la perspectiva
de otros cuando ésta difiere de la suya.

2.5. La Escolarizacion en un nifio Autista.

El tratamiento mas eficaz y universal del autismo es actualmente la educacion. Esta actividad
educativa tiene en ultimo término los objetivos generales que tiene en todos los nifios:

- Desarrollar al maximo sus posibilidades y competencias.
- Favorecer un equilibrio personal lo mas armonioso posible.
- Fomentar el bienestar emocional.

- Acercar a los nifos autistas a un mundo real de relaciones significativas.

13
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El concepto de estructura que es de gran importancia en la educacion de autistas, implica
varios aspectos:

El ambiente no debe ser excesivamente complejo sino por el contrario, simple. Los nifios
autistas reciben un beneficio mayor cuando son educados en grupos muy pequefios que admitan
un planeamiento muy personalizado, es decir no mas de 15 nifios/as por salén de clase, con
objetivos y procedimientos educativos en un marco de relaciones simples y bilaterales.

El ambiente debe facilitar la percepcion y comprension, por parte del nifio, de relaciones
contingentes entre sus propias conductas y las contingencias del medio, es decir, debe ser
consistente en su respuesta a las conductas (funcionales o alteradas) del nifio.

El educador debe mantener una actitud directiva, estableciendo de forma clara y explicita sus
objetos, procedimientos, métodos de registro, etc.

La estructuracion de la actividad educativa implica la definicion de un programa educativo
personalizado que establezca claramente una secuencia de contenidos educativos y determine
los procedimientos a emplear para el logro de tales objetivos.

En lo que se refiere a contenidos se ha propuesto principalmente dos alternativas:

2.5.1. Enfoque evolutivo.

Establece una secuencia de contenidos basada en los datos que poseen sobre el desarrollo
normal del nifio, propone adecuar los objetivos educativos al nivel evolutivo del autista,
tratando de recorrer, paso a paso, una secuencias lo mas semejante posible a la que se da en la
evolucioén normal.

2.5.2. Enfoque ecolédgico.

Parte de un analisis realista de los ambientes en los que vive la persona autista y establece
objetivos encaminados a aumentar su capacidad para adaptarse funcionalmente a esos
ambientes (domésticos, comunitarios, vocacionales, de ocio, etc.).

Asi, paraun adolescente autista de 15 afos de edad cronologicay 5 de edad mental, los objetivos
educativos se situarian mas bien en adecuarlos a los 5 afios desde el enfoque evolutivo, mientras
que el ecologico trataria de establecer objetivos que permitieran a ese sujeto tener al menos
alguna relacion con actividades propia de su edad y compafieros adolecentes.

En cuanto a los procedimientos, se han planteado también dos alternativas:

2.5.3. Enfoque conductual.

Se basa en un analisis funcional riguroso de las relaciones entre las conductas del nifio y las
contingencias (antecedentes, o de refuerzo) del medio educativo. Implica una manipulacion
cuidadosa de esas contingencias (los estimulos que se presentan al alumno, las consecuencias
de su conducta, las ayudas que se le proporcionan) con el fin de aumentar la frecuencia y
complejidad de los comportamientos adaptativos (lenguaje y comunicacidn, autonomia, etc.)
y disminuir la probabilidad e intensidad de los comportamientos perturbados.

14
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2.5.4. Enfoque interaccionista.

Comprender la actividad educativa como un proceso de relacion, interaccion comunicativa y
de implicar al alumno en experiencias que le resulten significativas y promuevan una actividad
realmente asimiladora (y no solo un aprendizaje pasivo). Se basa en la idea de capitalizar las
actividades e intereses espontaneos de los alumnos y busca tareas intrinsecamente motivadoras.

En realidad, los sistemas educativos mas eficaces para los nifios autistas son un resultado de
conjugar las distintas ideas positivas que hay en éstos enfoques de contenidos y procedimientos,
se trata de situar los objetivos en un marco evolutivo que posibilite un desarrollo real del nifio
autista.

Para promover un verdadero aprendizaje se debe establecer:

Organizacion y condiciones estimulantes del ambiente: las condiciones estimulantes
deben adecuarse a la necesidad de la atencion del nifio a los aspectos relevantes de las tareas
educativas y evitar la distraccion en aspectos irrelevantes.

En general, los ambientes hiperestimulantes, o0 muy complejos, poco directivos y con largos
tiempos de actividades espontaneas (recreos prolongados) son perjudiciales para los nifios
autistas. El grado de estructura ambiental (directividad, predictibilidad ambiental, simplicidad,
etc.) debera ser tanto mayor cuanto mas bajo sea el nivel cognitivo del nifio, y el maestro
debera preocuparse de la flexibilidad del marco de aprendizaje a medida que el alumno autista
desarrolle sus competencias cognitivas y sus posibilidades comunicativas. Debemos recordar
que si hay logros en tiempos de ocio o si el nifio cae en el aburrimiento, es aqui donde se
producen las conductas disruptivas o negativas.

Instrucciones y seiiales que presenta el nifio: Las consignas, instrucciones y sefiales deben
darse solo después de asegurar la atencion del nifio y ser claras, generalmente simples,
consistentes y adecuadas a las tareas, de forma especifica (una orden a la vez).

El maestro debe cuidarse constantemente de proporcionar seiales que puedan ser procesadas
por el nifo, evitando la frustracion que a éste le produce la sensacion (vaga o clara, segun
el nivel cognitivo) de que “se pide algo pero no se sabe qué”. Se debe tratar de no usar
instrucciones de doble sentido, y ser claro al momento de explicar.

2.6. Ayudas que se le proporcionan.

Los nifios autistas requieren pautas de aprendizaje basadas en el modelo de “aprendizajes
sin errores”, mas que en el modelo de aprendizaje de ensayo por error. Los errores repetidos
producen un aumento del negativismo, las alteraciones de conductas y la desmotivacion.

Por ello, el maestro debe emplear ayuda que promuevan las conductas que quiere ensefar, pero
teniendo en cuenta que el empleo de ayudas cuando ya no son necesarias, favorece el desarrollo
de una dependencia comportamental que puede también ser muy perjudicial (algunos nifios
autistas tienen una conducta adaptativa casi exclusivamente automatizada, no espontanea y
completamente dependiente de pequeiias ayudas).

La manera de poder brindar una ayuda adecuada e idonea a personas que padecen autismo, es
tratar de situarse dentro de la mente autista y realizar un ejercicio de comprension profunda,
¢ésto nos proporcionaria una visiéon mas acertada de sus necesidades.

15
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A continuacion detallamos algunas formas de ayuda de como podemos apoyar al entendimiento
y educacion de personas con autismo:

- Apoyo y soporte para la comprension.
- No angustiarse (los sentimientos que tengamos podemos transmitirlos).

- No hablar demasiado, ni demasiado rapido.

- Alentar cuando una actividad se ha realizado o culminado (inclusive cuando no se haya
culminado de la mejor manera).

- Necesitan mas orden que el resto de personas y mas predictibilidad en el medio.

- Necesitan flexibilidad en tiempo y espacio para comprender o entender una orden o actividad.
(Actividades claras y pre-determinadas, no improvisadas)

- Su mundo es simple.

- Tienden a cansarse de actividades que se les pide (rutinas de larga duracion).
- Una persona con autismo no deja de ser nifio, adolecente o adulto.

- No realizar actividades que estén fuera de alcance.

- Brindar ayuda con naturalidad, sin convertirla en una obsesion.

- Brindarles aceptacion como son.

Estas recomendaciones fueron tomadas en las entrevistas a los padres con nifios TGD, de las
maestras de centros académicos que tienen nifios con TGD, de la Directora y del centro Pre-
Escolar El Bosque.

2.7. Motivaciones y refuerzos que sirven para fomentar su aprendizaje.

Los autistas estan frecuentemente “emotivamente deprimidos”, debido a que las interacciones
con personas y objetos no tienen para ellos el mismo significado que tienen para otros nifios. Sin
embargo, ello no quiere decir que no tenga motivaciones ludicas, sociales, comunicacionales,
sensoriales e incluso epistémicas que el maestro debera descubrir y emplear sistematicamente
para promover el aprendizaje.

Los programas educativos deben acompaiiarse de tareas especificas de refuerzo, que definan
tanto a la naturaleza de éste como su relacion con los comportamientos que se quieren
promover (tareas de refuerzo constante, de razon e intervalo variable, etc.). El maestro debe
estar siempre pendiente de las consecuencias que tienen las conductas positivas o no de los
nifios autistas. L.a promocion de pautas de aprendizajes sin errores exige ademas, una cuidadosa
adaptacion de las tareas y objetivos educativos al nivel evolutivo real del nifio autista, que
puede y debe ser determinado y medido con pruebas y evaluaciones adecuadas del desarrollo.
También, un adecuado planteamiento de objetivos y tareas, es decir, la de “moldeamiento” o
“encadenamiento” para esa facilitacion.
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La definicion de los objetivos educativos para los niflos con Autismo debe basarse en:

- Un conocimiento preciso y profundo, de la naturaleza del autismo y las caracteristicas
especificas del nifo al que se educa.

- El marco de referencia ofrecido por el desarrollo normal.

- Una consideracion realista de las posibilidades de desarrollo funcional del nifio/a o estudiante
en diferentes areas (cognicion, comunicacion y lenguaje, desarrollo social, motricidad fina
y gruesa, autoayuda, etc.) que depende en el alto grado de su nivel intelectual, posibilidades
simbolicas y habilidades comunicativas.

- Un analisis realista de los marcos ambientales en que se ponen en juego las funciones.

Teniendo en cuenta esas cuatro dimensiones, los objetivos relacionados con el desarrollo social
y comunicativo del nifio autista tienen siempre un valor primordial. Desde de los afios ochenta
se han desarrollado esquemas de intervencion basados en la idea de que es posible y deseable
promover la adquisicion de pautas comunicativas funcionales sean o no verbales.

Un conjunto de objetivos educativos son los que se relacionan con el desarrollo cognitivo de
los nifios autistas.

Estos son extremadamente variables como son los propios niveles cognitivos de los autistas:
en los nifios autistas con mayor coeficiente intelectual, los contenidos académicos pueden
tener una importancia primordial.

En el caso contrario, los que su coeficiente intelectual es menor, pueden plantearse objetivos
aparentemente muy elementales que implican el control de la atencion (muy alteradas por
la deficiencia de recursos metacognitivos y de mecanismos de asignacion de relevancia y
sentido de los nifios autistas), la adquisicion de pautas simples de imitacion y la realizacion de
asociaciones muy sencillas. Sin embargo debe existir una coherencia de metas, tratando de
proporcionar significados y recursos funcionales de solucion de problemas.

Esta meta puede ser poco compatible (en los autistas de niveles méas bajos) con planeamientos
excesivamente basados en una transposicion simple de modelos muy academicistas al aula de
educacion especial.

“Piaget afirma que el concepto de clase logica es una conquista intelectual y evolutiva, cuya
adquisicion es posible gracias al funcionamiento de un sistema autorregulador que el nifio
pone en marcha, que asegura un mecanismo de equilibrio progresivo entre las propiedades
siguientes: la extension (cantidad de elementos que configuran una clase) y la comprension
(la cualidad comin que retine a esos elementos y que excluye a los que no la poseen).” °

11 BENLLOCH MONTSE - Ciencias en el parvulario. Una propuesta psicopedagdogica para el ambito de experimentacion —
Edicion Paidos Ibérica, S.A. Primera edicion 1992 - Pag. 40
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CONCLUSIONES DE CAPITULO.

Cotejando dos tipos de investigacion bibliografica y de campo, que validaran los aspectos
que se vean comunes en estas dos. Esto llevara a establecer parametros intrinsecos en la
metodologia y manejo de las herramientas de pre-escritura que estableceran en el capitulo de

ejecucion de la propuesta de la tesis. Estos parametros se enumeran en el subcapitulo 2.5 y
2.6.
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CAPITULQO 3

ENSENANZA DE PRE-ESCRITURA A NINOS DE PRE-ESCOLAR

Vo

La capacidad para generar preguntas filosoficas es impresionante en los nifios, pero los adul-

tos apenas la toman en serio ni la utilizan.

Matthews, 1994
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INTRODUCCION DE CAPITULO.

Es una investigacion referencial para definir los parametros y niveles de dificultad que se
tienen en el material de trabajo de uso cotidiano en los centros preescolares utilizados en
los programas convencionales de pre-escritura. Partes del material de trabajo existente en la
ensenanza de pre-escritura prefiguran razgos transferibles al campo multimedia y virtual.

3.1. GENERALIDADES.

"La pre-escritura es el proceso que un nifio o nifia deben realizar y mecanizar antes de
ponerse en contacto con la escritura propiamente dicha. Son los cimientos de la escritura
normal. Trata de una fase de maduracion motriz y perceptiva del nifio para mdas adelante
facilitar el aprendizaje de la escritura.” !

3.2. Metodologia.

Se trabaja con un cuaderno dirigido a la ensefianza, la orientacion y la ejercitacion de los
distintos razgos. La metodologia consta de los siguientes momentos:

3.2.1. Motivacion Inicial.

Dadas las particularidades de los nifios de esta edad, se utiliza como procedimiento la narracion
de un cuento para dirigir la atencidén hacia la tarea y crear en ellos un estado emocional
positivo. Esta narracion primero la realiza la maestra empleando los materiales que presenta en
el pizarrén o cartelera con los elementos fundamentales del cuento, y posteriormente con los
nifios, apoyandose en la ilustracion que tiene el cuaderno en la parte superior de la hoja. Entre
los elementos esenciales se incluye el razgo o trazo objeto de ensefianza que esta relacionado
con el personaje del cuento y con la accion que se realiza.

Resulta muy importante en este momento que el nifio tenga bien claro, y lleve siempre presente,
el sentido de la tarea.

3.2.2. Analisis del trazo para determinar y concretar los cambios de direccion.

En la pre-escritura es fundamental que el nifio por si mismo determine la relacion esencial, por
lo que la maestra dara indicaciones y orientara a los niflos en la tarea sin demostrarle como
hacer el mismo.

Puede trabajar con uno o mas nifios, a los que invita a trabajar en el franelografo, mientras los
demas observan, o puede también trabajar simultdneamente con todo el grupo utilizando los
cuadernos.

El niflo, bajo la orientacion de la maestra, precisa donde el razgo o trazo empieza y cambia de
direccion, sefialando en su modelo del cuaderno, verbalizandolo.

11 Buscar en: http://www.csi-csif-es/andalucia/modules/mod_ense/revista/pdf/Numero_13/MINERVA _SARABIA_1.pdf
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Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Por ejemplo, “Las gotas de lluvia caen al suelo.”

Grdfico 3.1 Ejemplo de trazo vertical

A medida que efectua el analisis de la direccion y simultineamente verbaliza, ubica el punto
de referencia inicial y los sucesivos, en los pautados que posee la hoja con ilustraciones mas
pequeiias de los elementos del cuento. De esta manera se procede hasta concluir todo el trazo.
Las lineas limites tienen 1 cm de separacion entre si.

Al finalizar este analisis el nifio construye parcialmente su modelo. La accion de ubicar los
puntos de orientacion (lugar donde cambia el razgo), tiene para el nifio la significacion de
marcar el cambio de lugar que tiene que efectuar “el papa conejo” para llegar al huerto y coger
las zanahorias para sus congjitos.

Grdfico 3.2 Ejemplo de trazo horizontal

En caso de no tener el cuaderno, esta fase podra trabajarse utilizando tarjetas que ilustran los
elementos esenciales del cuento, y hojas de papel pautadas.

3.2.3. Analisis y concrecion de la forma del trazo.

En un cuaderno tiene dibujadas a su derecha los cuatro patrones de forma, seleccionados como
los més comunes en el trazado de los grafemas de nuestro idioma. Si no se posee el cuaderno,
estos razgos podran dibujarse cada uno en una tarjeta para que el niflo trabaje con las mismas,
de manera semejante a como lo hace con los plasmados en el cuaderno.
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Elnifio selecciona de estos patrones cual o cuales corresponden a la forma del razgo presentado.
Para llevar a cabo esta seleccion puede ejecutar acciones de orientacion en el plano externo
(comparacion, trazado con los dedos), o a nivel perceptual. El proceso de analisis concluye
con la explicacion del nifio de por qué le sirvio ese patron. Al utilizar el cuaderno se tendra en
cuenta que después que el nifio seleccione la forma, se deben cubrir las restantes con una tirilla
de papel, carton o cartulina, para que su atencion se concentre en la que escogio.

El modelo parcialmente elaborado con los puntos de orientacion y el patréon seleccionado,
permiten que el nifio pueda terminar de construirlo.

Las acciones de modelacion que ¢l ejecuta en el plano externo, exigen la observacion del
patrén de forma, asi como el razgo que aparece en la ilustracion.

Bajo la estimulacion de la maestra, el nifio concreta la forma del razgo, orientandose por los
puntos de referencia. Es muy importante que la maestra guie al nifio: papa conejo no se sale
del camino, pasa por todos los puntos y no se detiene, por ejemplo:

) ¢

Grdfico 3.3 Ejemplo de desarrollo correcto e incorrecto del ejercicio

La accion de construir el modelo se efecttia tres veces si el nifio logra el éxito en su construccion,
de lo contrario lo repetird una vez mas pues ¢ésta es la base para el trazado posterior sin puntos
de referencia.

3.24. Control y valoracion del trazado del razgo con puntos de referencia.

El nifio/a compara el modelo del razgo que aparece en la ilustracion de la parte superior de
la hoja (que tiene las exigencias de la tarea), con el modelo por ¢l construido. Sefiala donde
se produce el cambio de direccion y lo hace corresponder con el punto de referencia por €l
ubicado, verbalizando el término que indica ese cambio (arriba, abajo). Estas acciones en el
plano externo las realizara en las primeras tareas, a medida que vaya adelantando el curso las
podra efectuar a nivel perceptual: mira en la ilustracion donde cambia la direcciéon y en su
modelo el punto que lo concreta, compara la forma del razgo, es decir, observa como es el
caminito y como ¢l lo hizo.

s S
:\‘J_l /'\J (

A

Grdfico 3.4 Ejemplo de trazo con puntos con referencia
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Después valora como le quedo, expresando sus criterios. De no poseer el cuaderno se utilizaran
tarjetas ilustradas con los elementos fundamentales del cuento y el razgo objeto de ensefianza
y la hoja pautada.

3.2.5. Trazado del razgo sin puntos de referencia.

Para efectuar el trazado sin puntos de referencia el cuaderno tiene paginas habilitadas al efecto,
solamente con el trazo objeto de estudio en la parte superior y el pautado en la inferior. El nifio
debe observar primero el razgo representado y reproducir a nivel grafico sin ubicar los puntos
de orientacion. Este procedimiento es de gran importancia, pues propicia que las acciones
antes realizadas en el plano externo ahora se ejecutan en el plano interno, por ejemplo:

9000009000008

i — i

Grdfico 3.5 Ejemplo de trazo sin puntos con referencia

3.2.6. Control y valoracion del razgo trazado.

Al trazar cada razgo, el nifilo compara sus resultados con el que aparece en la parte superior
de la hoja del cuaderno, o en la tarjeta (en dependencia de lo que se posea), para ello tendra
presente: la forma, la continuidad, el ajuste al renglon. Sobre esta base valora su realizacion y
explica por qué ha sido o no exitosa, por ejemplo:

Grdfico 3.6 Ejemplo valoracion del razgo de trazo

3.2.7. Ejercitacion del trazado del razgo.

El cuaderno de trabajo posee paginas suficientes para que el nifio ejercite el razgo, de lo
contrario la maestra le brindara hojas pautadas para efectuarlas.

Esta ejercitacion consiste en trazar el razgo, lo cual requiere primero de la observacion por
el nino del razgo que esta en la parte superior de la hoja o en la tarjeta. Después efectia el
trazado. Al concluir cada realizacion la compara con el razgo (modelo) con la finalidad de
perfeccionar el resultado de su tarea, valora si ha quedado o no correcto y explica por qué.
Los parametros que utiliza en esta valoracion, son los mismos que los indicados para la
reproduccion del razgo sin puntos de referencia.
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La ejercitacion de cada razgo sera inicialmente mas frecuente para garantizar un trazado de
calidad y posteriormente mas espaciada a fin de mantener los resultados satisfactorios. El
numero de ejercitaciones dependera del desarrollo alcanzado por los nifios.

Podran incluirse hasta tres razgos diferentes en una sola ejercitacion, en dependencia de las
habilidades que hayan logrado. El tiempo de duracion de la ejercitacion no debe exceder los
15 minutos. No se comenzara la ensefianza de un nuevo razgo sin ejercitar el razgo anterior
como minimo una vez, por ejemplo:

[ossseses)

Grdfico 3.7 Ejemplo ejercitacion del trazado de razgo

Por las caracteristicas de los nifios de estas edades, se mantiene la significacion de la tarea
durante todos los momentos del proceso de ensefianza, tanto en las de menor complejidad,
como en las de mayor complejidad asi como la estimulacion positiva de la maestra, ya que ésto
refuerza la realizacion exitosa del razgo.

3.3. Niveles de ayuda.

Esta nueva metodologia ofrece al nifo la posibilidad de construir el modelo del razgo a nivel
grafico de modo independiente.

La maestra debe ser capaz de detectar el error de algiin nifio desde su comienzo, no debiendo
esperar a que el nifio concluya la ubicacion de los puntos de referencia y el trazado del razgo de
forma equivocada, para lo cual procedera a aplicar diferentes niveles de ayuda en el momento
oportuno, los que a continuacion se explican:

Primer Nivel: Consiste en dirigir la atencion del nifio hacia el cambio de direccion
correspondiente o hacia la forma del razgo, de manera tal que con esta ayuda a nivel verbal
pueda ejecutar la accion (fijate bien hacia donde va, mira bien que forma tiene el caminito).

Segundo Nivel: La maestra orienta al nifio la realizacion de acciones de contornear (con el
dedo) el razgo impreso ya sea en el cuaderno o en la tarjeta ilustrada como procedimiento para
orientarlo hacia la direccion, el cambio de direccién o la forma.

Los niveles de ayuda antes descritos se aplican cuando el nifio:

* No puede concretar correctamente los cambios de direccion. En este caso, si las necesidades
de los niflos asi lo requieren se aplicara el primer y segundo nivel de ayuda.

* No logra concretar la forma del razgo; si el nifio en los dos primeros niveles de ayuda no
resuelve, se procede a la construccion del modelo con materiales concretos. Tipos de ayuda
empleados en los centros, descripcion prescolar.
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El nifio bajo la orientacion de la maestra determina donde cambia de direccion el razgo,
sefialando en la ilustracion del cuaderno o en la tarjeta este cambio y verbalizando el término
que indica la direccion. Por ejemplo, el congjito esta abajo. A medida que efectua el analisis
y verbaliza, realiza simultineamente acciones en el plano externo que concretan el cambio de
direccion, es decir, el nifio coloca en su cuaderno el lapiz que indica ese cambio. Después, el
conejito va hacia arriba y el nifio procede del modo antes mencionado y se sigue el mismo
procedimiento hasta concluir el analisis del razgo.

Al finalizar este analisis el nifio ha construido, en parte, su modelo.

Grdfico 3.8 Ejemplo de trazo con nivel de ayuda.

Desde la ensenanza de los primeros razgos, la maestra debe observar que los nifios se sienten
correctamente, apoyen de forma adecuada el brazo y la mano, (lograr el trazo en un movimiento
ininterrumpido, pues de lo contrario, resultara inseguro). La colocacion del cuaderno o de
la hoja ligeramente inclinados hacia la derecha o izquierda, de acuerdo con la mano que
utiliza el niflo, mantener el boligrafo o lapiz con seguridad, ya que se ha comprobado que
la posicidn incorrecta al tomar éstos y el presionar fuertemente los dedos entorpece y limita
los movimientos, lo que provoca cansancio e impide la realizaciéon adecuada de la tarea.

3.4. Material Existente.
Existente algunos textos para la ensefianza de pre-escritura en el medio, sin embargo se

procedié a tomar tres muestras existentes de diferentes editoriales. Estas muestras, son las
comunmente usadas en los centros de ensefianza de nuestro pais.

Rasaot]

NS .
\
& ox|

“pn ugn “gn
Mis deditos Cuaderno de Nuevos Rasgos 1 Cuaderno de Trabajo de
trabajo LNS Preescolar
Preescritura Editorial Don Bosco Escuela Rosa de Jesus
Ediciones Patito Cordero (Catalinas)

(Luis H. Calderén C.)

Grdfico 3.9 Material impreso existente para enseiianza de Pre-escritura.

En los 2 primeros casos (A y B) son textos guias con informacion visual para el alumno e
informacion escrita para los padres o profesores y en el caso C es un cuaderno con hojas a
cuadros en donde la profesora inscribe los ejercicios y el alumno tiene que repetir los mismos
en toda la hoja.
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ANALISIS DE MATERIAL DE TRABAJO COTIDIANO EXISTENTE.

a) Mis Deditos.

Gridfico 3.10 Cuaderno de Trabajo “Mis deditos”

Este texto esta en el mercado por casi tres décadas, la cantidad de colores utilizados en la
impresion es full color (cuatricromia) en la pasta, 2 colores en las hojas internas de ejercicios
(cian y negro), pretende un orden secuencial, contiene muestras desarrolladas de los ejercicios,
trazos de graficos detallados a un nivel medio.

Ejercicios: garabatos, trazos de lineas, circulos, curvas, semicirculos, ondulados, bucles,
combinados, vocales y su terminacion con las palabras papa y mama.

b. Nuevos Razgos 1.
\

- Rasgos]
NS

Grdfico 3.11 Cuaderno de Trabajo “Nuevo Rasgosl LNS”

Este texto esta en el mercado por casi tres décadas, la cantidad de colores utilizados en la
impresion es full color (cuatricromia) tanto en pasta como en las hojas internas de ejercicios,
pretende un orden secuencial, contiene muestras desarrolladas de los ejercicios, trazos de
graficos y cromatica detallados a un nivel avanzado.

Ejercicios: garabatos, trazos de lineas, circulos, curvas, semicirculos, ondulados, bucles,
combinados, vocales y su terminacion con las palabras papa y mama.
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¢. Cuaderno de trabajo 1ro de Basica (Escuela Rosa de Jestis Cordero).

Gridfico 3.12 Cuaderno de Trabajo “Escuela Rosa de Jesus Cordero”

Un cuaderno anillado, con tapas plasticas, caratula para colorear, hojas internas de cuadros y
lineas, los ejercicios son desarrollados una muestra por el tutor para cada sesion o clase, se
utiliza marcador o boligrafo de punta fina para la inscripcién de los ejercicios a ejecutarse,
pretende un orden secuencial, no contiene graficos guias o ejercicios pre desarrollados para el
desarrollo de los mismos.

Ejercicios: Al ser un cuaderno de trabajo basico el contenido puede variar el orden logico y la
cantidad de ejercicios.

3.5. Cuadro comparativo de las muestras.

Orden Secuencial A" Vv Vv
Muestras desarrolladas v Vv Y
Graficos detallados v Vv X
A B C
Uso de color 2 Full X
A B C
Nimero de piginas 111 84 66

Grdfico 3.13 Cuadro comparativo de las muestra existentes tomadas
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CONCLUSIONES DE CAPITULO.

Tomando en cuenta los aspectos espaciales , sociologicos y los vistos en el capitulo 2, y al ser
una herramienta de ayuda o soporte a la pre-escritura a niflos con algln tipo de autismo, se
deben manejar elementos visuales, sonoros y de interaccion lo mas sencillos y semejantes a un
un espacio de trabajo real. Aprovechando las cualidades y virtudes de un espacio virtual como
por ejemplo un infinito nimero de repeticiones posibles.

Los ejercicios que se plantearan deberan motivar la actividad del nifio partiendo de una
asociacion de los sentidos del movimiento cotidianos que puede captar el nifio, como por
ejemplo la lluvia, de sentido vertical.

La metodologia para un nifilo TGD, tiene que ser mas entendible atin, la multimedia nos permite
infinidad de opciones, como repeticiones infinitas que ejemplifiquen la ejecucion del ejercicio
y a su vez un infinito nimero de repeticiones de la ejecucion del estudiante.
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Quién juegue intensamente con nifios experimentara que el nifio pierde el hilo un instante
cuando el adulto se mete de lleno en el juego. Por un momento, el nifio duda si el adulto se da
cuenta de que se trata de un juego y no de una realidad, y le devuelve rapidamente a la realidad
diciendo “Que no es en serio, que es un juego”.

Martine F. Delfos
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INTRODUCCION DE CAPITULO.

La etapa de Pre-Escritura el nifio/a TGD no tiene un material didactico predefinido ya que el
caso de cada nifo es diferente al del resto de nifios con TGD. Sin embargo en base a diferentes
entrevistas a centros pre-escolares en nuestro medio que tienen nifios con autismo, se ha podido
ver que en todos los casos, la ensefianza de pre-escritura presenta muchas dificultades debido
a que la motricidad fina en estos nifios, no es la misma en todos los casos y presentan en la
mayoria de los casos resistencia al aprendizaje y realizacion de trazos dirigidos.

4.1. GENERALIDADES - ENSENANZA DE PRE-ESCRITURA A NINOS TGD.

En nuestro medio no todos los establecimientos de educacion cuentan con personas y material
didactico apto para la ensefianza de pre-escritura para ninos/as con TGD, sin embargo
debemos destacar el trabajo arduo que representa para los profesores/as o maestros/as de las
instituciones que trabajan con estos nifos.

Entre los establecimientos que se realizo el estudio de campo y las respectivas entrevistas con
los profesores/as 0 maestros/as que trabajan con estos/as nifios/as tenemos los siguientes:
- American Assian School (Lcda. Daniela Riveri)

- Centro Pre-Escolar EL BOSQUE (Mgt. Maria Elisa Ordoiies y Lcda. Daniela Murillo)

4.2. Métodos utilizados.

Segun la investigacion realizada en estos establecimientos y a los profesores/as o maestros/as,
se ha podido ver que en algunos casos hay similitudes en los métodos de ensefnanza practicados
con estos/as niflos/as, sin embargo debemos mencionar que en todos los casos los nifios/as no
son iguales y los Trastornos Generalizados de Desarrolla son muy variables en cada uno de
ellos y por este motivo los métodos utilizados en la ensenanza de pre-escritura pueden variar
dependiendo de la complejidad y variabilidad del caso de cada individuo.

Entre los métodos utilizados en la ensefianza de pre-escritura en nuestro medio tenemos los
siguientes:

- Método de Asociacion
- Cuadernos con dibujos

- Tarjetas con ilustraciones y pictogramas

4.2.1. Método de Asociacion.

El trabajo de asociacion con papel y 1apiz o pinturas gruesas, se inicia cuando el alumno tiene
destreza manual y coordinacion visuomotora suficientes como para sostener el instrumento y
hacer algunas lineas frenando el trazo a la llegada. Inicialmente sera suficiente con que sepa
hacer lineas horizontales que le permitan subrayar o hacer una linea desde un dibujo hasta
otro. Mas adelante, de acuerdo con su progreso en el programa de pre-escritura, rodeara con
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un circulo los estimulos que son iguales a los del modelo, o tachara con una cruz los que son
diferentes. De este modo, en la tarea asociativa, se refuerza el progreso de la pre-escritura,
combinando ambos programas.

i 90 | Realizar los ejercicios como la muestra. VOCALES
Grdfico 4.1 Ejercicio de trazo por referencia (Mis deditos)

El uso de las etiquetas autoadhesivas, papeles recortados y pegamento es muy util pero
puede resultar dificil para algunos nifios/as por sus limitaciones motrices y manipulativas. Es
conveniente esperar un tiempo o prestarle ciertas ayudas hasta que tenga suficiente practica y
destreza como para no distraerse del objetivo fundamental, que es la busqueda y localizacion
de los dibujos a asociar, que se completa con la accion motora.

Grdfico 4.2 Ejercicio con recortes de figuras

El trabajo en hoja de papel tiene la gran ventaja de que el educador puede tener las fichas u
hojas preparadas, debidamente secuenciadas en los diferentes niveles asociativos, perceptivos
que quiere que el alumno/a trabaje. También facilita una preparacion instantanea, durante la
sesion con el alumno, ante las sefales que el nifio/a emita ya sea porque lo presentado no lo
entiende y hay que ofrecérselo de otro modo, ya sea porque es demasiado dificil y hay que
preparar sobre la marcha otra tarea con un nivel mas sencillo. Otras veces el nifio/a realiza el
trabajo con demasiada soltura y facilidad, lo domina ya, y conviene ofrecerle una hoja nueva
con una pequena dificultad que le ayude a avanzar. Ademas, las hojas de trabajo en papel
pueden reproducirse a mano, con fotocopiadora o con impresora si se bajan de un archivo, de
modo que el alumno pueda realizarlas mas veces en su casa o en el colegio sin que le suponga
un esfuerzo muy grande, puesto que es un trabajo que ha comprendido, ha realizado y lo inico
que se le pide es mas practica para mejorar.
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| (TR

Grdfico 4.3 Cuaderno de trabajo de la Escuela Rosa de Jesiis Cordero

Este trabajo preparado en hojas de papel, debe contener todo tipo de dibujos e imagenes que
ayuden al nifio a repasar y aumentar el vocabulario, los conocimientos que va adquiriendo,
incluidos los referidos a las propiedades de los objetos y las relaciones o asociaciones que hay
o que pueden establecerse entre unas cosas y otras. Como hemos dicho, la tarea perceptivo-
discriminativa va acompafiada de una respuesta grafomotora que, légicamente, estara en
consonancia con el nivel que el nifio tenga en sus habilidades manipulativas y en sus tareas de
pre-escritura.

4.2.2. Cuadernos con dibujos.

Los educadores pueden sacar muchas ideas utiles de los materiales impresos, comerciales,
estandarizados que existen para alumnos de prescolar, o bajarlos del archivo o de internet. Es
frecuente que la presentacion de los graficos no sea la conveniente en un momento dado para el
nifio/a TGD. A veces, porque el dibujo no es reconocible, otras, porque el tamafo del trazado
no puede realizarlo todavia, otras, porque no puede entender el concepto o conceptos que
subyacen en ese trabajo. Si el nifio esta integrado en una clase comun realizando mal la tarea, o
de un modo mecanico, imitando al compafiero, no interiorizando nada, no s6lo es una pérdida
de tiempo, sino que puede suceder que el alumno pierda interés por el trabajo que se realiza en
papel, e incluso desarrolle conductas inadecuadas como romperlo, mancharlo o tirarlo.

B2l
Ee Eec Ee

%)\
$

<N
: S

Grdfico 4.4 Ejercicio sobre papel con diferentes tipos de ejercicios
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Por tanto, si el alumno trabaja con el material comun, igual que el de sus compaiieros de clase,
conviene vigilar y estar muy atentos para asegurarse de que comprende la tarea y la realiza
solo. No se permitira que simplemente “copie” lo que hace el compafiero y menos alin que sea
el nifio que tiene al lado quien lo realice en su lugar.

4.2.3. Tarjetas con ilustraciones y pictogramas.
La maestra los utiliza como un medio dinamico para el desarrollo de los ejercicios, ensefiando

a los alumnos/as como una referencia visual para posterior desarrollar los ejercicios en una
cartelera o un pizarréon o en el cuaderno de trabajo del nifio/a.

B

Grdfico 4.5 Tarjetas con referencias visuales (ilustraciones y pictogramas)

4.3. Material didactico utilizado.

En las entrevistas realizadas a las profesoras de los institutos de ensefianza prescolar que tienen
a cargo niflos con TGD y en base al estudio de campo realizado, se puede apreciar que no
existe un material didactico definido para la ensefianza de pre-escritura ya que como se habia
explicado anteriormente, la personalidad, gustos, intereses de cada nifio son diferentes y en
este caso los nifios con TGD, de igual manera.

Se pudo apreciar que no existe un material didactico definido para la ensefianza de pre-escritura
anifios TGD, el tutor o profesora segun las experiencias previas con el alumno puede definir el
tipo de material a ser utilizado para su mejor aprovechamiento en la ensefianza.

Es muy importante destacar que los métodos de ensefianza de pre-escritura varian mucho segun
la institucion y el nivel econdmico de la misma. Tenemos un ejemplo bastante claro respecto
al centro de ensefianza El Porvenir de la ciudad de Guayaquil, en donde tienen educacion y
material personalizado para nifios con TGD para un mejor aprendizaje y desempefio de sus
alumnos.
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En las entrevistas realizadas con padres de familia que tienen nifios con TGD, dos de los siete
entrevistados, utilizan el material didactico TEACH, que no es material de ensefianza de pre-
escritura sino de comunicacion, pero se valord y aprovechd como referencia de los graficos y
colores a utilizar ademas de su simpleza que no dificulta a mayor medida la orientacion que el
nifio debe tener.

Gridfico 4.6 Material diddctico Teach (Tarjetas con pictogramas inscritos, las cuales sirven para asociar una
actividad a una imdgen)

M I I

Grdfico 4.7 Tarjetas del material diddactico Teach donde la asociacion de varias imdagenes se implementan para
transmitir el mensaje (poner la mesa para comer).

4.4. Material Multimedia.

En cuanto a material multimedia didactico utilizado para la ensefianza o apoyo de pre-escritura,
NO se ha encontrado en el medio y tampoco en el internet, sirviendo esto como un parametro
de una necesidad latente.

El material multimedia para nifios TGD, que se ha encontrado en internet es el TEACH, que
es un entrenamiento previo a los nifios TGD para la utilizacidon y asociacion correcta de las
tarjetas con pictogramas inscritos, para su comunicacion con los demas.

También se encontrd de referencia, aplicaciones para dispositivos moviles TouchAutism, en
donde existen varias aplicaciones para nifios con autismo, de igual manera no se encontrd
ninguna aplicacion enfocada al apredizaje de pre-escritura. (www.touchautism.com)
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us! TEACHES * TALKS - TESTS - TRANSLATES
ardmaker Plus! is TERRIFIC!
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Grdfico 4.8 Board Maker Plus (Programa multimedia para la instruccion del manejo del material diddctico
TEACH)
http://www.mayer-johnson.com/

El unico programa o aplicacion de pre-escritura que se pudo encontrar en internet, no es
precisamente una aplicacion de pre-escritura, sino mas bien una aplicacion de escritura y con
texto o letras manuscritas, el cual nos sirvié como referencia para el desarrollo de los ejercicios
por el método utilizado o programacion, mas no como un referente de la tipografia utilizada.
Al utilizar letra manuscrita, es un tanto complicado el desarrollo de ejercicios para publico de
pre-basica.

= Pre- Escritura
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Etiquetas: Escritura, Lenguaje, Lenguaje Escrito, Letras, Software Educativo

Grdfico 4.9 Pantalla de aplicacion de “pre-escritura’en internet
http://siempreducadora.blogspot.com/2009/12/pre-escritura. html

4.5. Recomendaciones para la ensefianza de Pre-escritura a nifios TGD.

Podemos destacar en primer plano, que todos los nifios tienen diferentes gustos, afinidades o
aptitudes, lo cual nos da parametros definidos para el trato o interaccion en todos los casos.

El factor primordial para la ensefianza de pre-escritura para nifios con TGD, es que los
ejercicios o actividades para la ensefianza de pre-escritura debe ser lo mas puntual y sencillo
posible, equilibrando el uso de color, elementos graficos y audio para el cumplimiento de los
objetivos que debe cumplir la aplicacidon o programa que se plantea mas adelante.

Segun lo indicado por las profesoras de las instituciones educativas que tienen nifios TGD a
cargo en los grados, debemos evitar la utilizacion de elementos que puedan desviar la atencion
de los usuarios o que puedan causar confusion para el cumplimiento de los objetivos planteados
para este proyecto.
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Es importante también, destacar que los métodos y procedimientos para el desarrollo de la
aplicacion se debe mantener un orden jerarquico de los ejercicios a desarrollar, tomando de
referencia los textos que se usan y los procedimientos utilizados por las profesoras o maestras.

Como sugerencias y recomendaciones hechas por las profesoras de las instituciones en donde
se realizaron las entrevistas, podemos destacar lo siguiente:

- La utilizacion de material didactico simple.
- Utilizar 6rdenes de frases cortas.

- El espacio en donde se trabaje, debe ser lo mas simple en donde no
haya objetos en los que pueda distraer la atencion del nifio.

- El espacio donde se trabaje no debe tener sonidos o ruidos fuertes
o ruidos que puedan distraer la atencion del nifio (debemos tener
presente que los nifios con TGD son muy sensibles a los sonidos).

- Trabajar con tiempos y periodos de descanso para evitar fatiga y
fastidio de los nifos.

- En cuanto al uso de color se debe evitar la saturacion del mismo.

- El uso de elementos deben ser los estrictamente necesarios.
Ademas, se ha tomado como referente el software de Meyer Johnson, en donde se destaca la
simplicidad de los elementos graficos utilizados para la ensefianza y aprendizaje con estos

nifios, en donde se destaca el uso de graficos simples, colores planos e interface sencilla que
no distraiga la atencion del usuario.

CONCLUSIONES DE CAPITULO.

En el medio no existe material multimedia de soporte a la pre-escritura, de igual manera en el
internet no se pudo encontrar software o aplicaciones utilizadas para ésta practica.

Podemos llegar a la conclusion de que es una necesidad latente un soporte o apoyo a la
ensenanza de pre-escritura multimedia para nifios TGD, aprovechando su afinidad con los
computadores o dispositivos moviles existentes en el mercado.
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INTRODUCCION DE CAPITULO.

Como se concluy6 en el capitulo anterior, no se ha encontrado aplicaciones de soporte para
la ensefianza de pre-escritura para nifios TGD, sin embargo en paises desarrollados hemos
podido encontrar por medio del internet varios tipos de material interactivo multimedia
para determinadas etapas de ensefianza para estas personas, principalmente para fomentar o
incentivar la comunicacion en los contextos habituales.

El estudio del material existente y el aporte de los parvularios asociados al proyecto generaran
las pautas principales para el planteo del proyecto.
5.1. Caracteristicas de la propuesta.
En base a la investigacion previa realizada y recomendaciones hechas por las profesoras de
las instituciones en donde se realizaron las entrevistas, los diferentes materiales de ensefianza
utilizados en el medio y otros materiales interactivo encontrados en el internet, tenemos que la
propuesta debe tener las siguientes caracteristicas:

- Graficos simples

- Estructura de interface sencilla de facil entendimiento (se debe

tener en cuenta que el publico al que va dirigido la aplicacion,
son nifios de 4 a 6 afios TGD's)

- Uso de color no saturado ni demasiado desarrollado

- Secuencia logica sencilla

- Jerarquia ordenada en el desarrollo de los ejercicios

- Manejo de tres niveles de dificultad

- Audio simple (6rdenes de ejecucion simples, no largas)
Dados todos estos puntos, la aplicacion a desarrollar deberia mantener la atencion del nifio
y generar interés para el desarrollo de los ejercicios planteados para el aprendizaje de pre-
escritura.
Por sugerencias de las profesoras de las instituciones y centros pre-escolares que trabajan con
nifios TGD, sugirieron que la cantidad de ejercicios contengan un niimero maximo de 30, los
cuales han sido desglosados y divididos en 3 niveles de dificultad con su respectivo orden

jerarquico.

A continuacion los ejercicios que se plantearon para la propuesta por sugerencia de las
profesoras que tratan a estos nifios:
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Nivel Inicial.
Dificultad: Minima
- 1 Garabateo libre (trazo de vuelo de golondrinas).

- 2 Trazos rectos horizontales (trazar el recorrido de los peces en el agua).

Nivel Intermedio.
Dificultad: Media

- 3 Trazo de lineas circulares (Dentro de la figura indicada en el ejercicio trazar el
recorrido del hilo del ovillo).

-4 Trazo de lineas verticales rectas (Trazar el recorrido de las gotas de lluvia que caen).
- 5 Trazos rectos (Trazar el recorrido del carrito al parqueadero).

- 6 Trazo de lineas rectas inclinadas (Trazar el recorrido de las pelotas de golf).

- 7 Trazo de medios circulos (Trazar la linea semicircular como la de los troncos).

- 8 Trazo de lineas medio onduladas (Trazar las olas del mar).

-9 Trazo de caracoles (trazar el espiral de los carapachos de los caracoles).

- 10 Trazo de inclinadas seguidas zigzag (Trazar el recorrido de los dientes del
serrucho).

- 11 Trazo de cruces vertical y horizontal (Trazar las cruces en la cuadricula como se
muestra en el ejemplo).

- 12 Trazo de cruz lineas inclinadas (Trazar las equis como se indica en el
ejemplo).

- 13 Trazos combinados (Trazar los enlaces como se muestran en el ejemplo).
- 14 Trazos inclinados (Trazo de bucles descendentes como se muestra en el ejemplo).
- 15 Trazo ondulados seguidos (Trazar los bucles como se muestra en el ejemplo).

- 16 Trazo seguidos ondulados y rectos (Trazar las lineas en la cuadricula como se muestra
en el ejemplo).
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Nivel Avanzado.
Dificultad: Avanzada

- 17 Pintando con limites (Trazado libre de lineas, manteniéndose dentro de los margenes de
las figuras indicadas en el ejemplo).

- 18 Pintando con limites (Trazado libre de lineas, manteniéndose dentro de los margenes de
la figura indicada en el ejemplo).

- 19 Trazo de lineas verticales (Trazar las lineas verticales como se muestra en el ejemplo).
- 20 Trazo de lineas horizontales (Trazar las lineas horizontales como se muestra en el ejemplo).
- 21 Trazo de circulos (Trazar los circulos en la cuadricula como se indica en el ejemplo).

- 22 Trazo de lineas onduladas continuas y bucles (Trazar los bucles como se muestra en el
ejemplo).

- 23 Trazo de cuadrados (Trazar los cuadrados como se muestra en la cuadricula).
- 24 Trazo de triangulos (Trazar los triangulos como se muestra en el ejemplo).

- 25 Trazo de la vocal a (Trazar la letra a como nos indica en el ejemplo).

- 26 Trazo de la vocal e (Trazar la letra e como nos indica en el ejemplo).

- 27 Trazo de la vocal i (Trazar la letra i como nos indica en el ejemplo).

- 28 Trazo de la vocal o (Trazar la letra o como nos indica en el ejemplo).

- 29 Trazo de la vocal u (Trazar la letra u como nos indica en el ejemplo).

- 30 Escritura de las cinco vocales.

5.2. PROCESO MULTIMEDIA

Como referente clave para el Proceso de Disefio Multimedia, se ha tomado los 5 planos que
se mencionan el el libro de Jesse James Garrett titulado The Elements of User Experience,
Segunda Edicion.

“The user experience design process is all about ensuring that no aspect of the user s experience
with your product happens without your conscious, explicit intent. This means taking into
account every possibility of every action the user is likely to take and understanding the user's
expectations at every step of the way through that process. It sounds like a big job, and in some
ways it is. But by breaking the job of crafting the user experience down into its component
elements, we can better understand the task as a whole.
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El proceso de diserio de experiencia de usuario trata sobre la seguridad de que ningun
aspecto de la experiencia del usuario con su producto pase sin una intencion consciente,
explicita. Esto quiere decir, que se debe tener en cuenta cada posibilidad de cada accion que
el usuario pueda tener, la comprension y las diferentes expectativas del usuario que toma
en todo momento por aquel proceso. Esto pareceria una tarea larga, por los métodos que
se tienen que realizar, pero al someter a prueba el trabajo con el usuario, experimenta con
ciertos elementos y componentes, y de ésta manera podemos comprender mejor la tarea en su
totalidad.”

A continuacion cada uno de los planos utilizados en el proceso multimedia:

Estrategia. (Necesidades de usuario + Objetivos del Producto)

)

Alcance. (Especificaciones funcionales + Requerimientos de contenidos)

L O BN ]

Estructura. (Disefio de Interaccion + Arquitectura de contenidos)

Interface. (Disefio de interface + Disefio de Navegacion + Disefio de
Informacion)

(@) Superficie. (Disefno Sensorial como funcionalidad de producto y como
funcionalidad de informacion)

53. ESTRATEGIA.
Con los puntos y valoraciones de las referencias y entrevistas realizadas tenemos lo siguiente:
5.3.1. Necesidades de Usuario.

En las entrevistas realizadas a los diferentes padres de familia de nifios autistas y a los profesores
en los centros de educacion pre-escolar donde admiten a estos nifios, se ha podido comprobar
la inexistencia de material multimedia que pueda ayudar al aprendizaje de pre-escritura.

En estos centros, utilizan material didactico cotidiano, el mismo que utilizan con nifios
normales, teniendo muchas dificultades ya que el nivel de concentracion de estos nifios es
muy especial ya que influyen en ésto varios factores.

12 GARRETT Jesse James, “The elements of User Experience” (Second Edition) , Pag.19

41



Maestria de Multimedia - UDA

Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

En la entrevistas que se realizaron a padres de familia, de igual manera se pudo saber que muy
pocos de estos nifios llegan a escribir y no tienen interés por la escritura.

Al no existir un sistema adecuado de apoyo de pre-escritura para nifios autistas, es inminente
la necesidad de brindar un soporte en ésta area para este grupo de personas, aprovechando la
afinidad y especial interés de éstos nifios por los computadores, se utlizo el Disefio Multimedia
para brindar un apoyo adecuado para su aprendizaje.

5.3.2. Segmentacion de usuarios.

Segun informacion actual del articulo “Dia Mundial de Concienciacion sobre el Autismo”"
el porcentaje de autistas ha pasado de ser de uno por cada 2.500 personas, a uno por cada 150,
a nivel mundial. No existen datos estadisticos exactos del porcentaje de niflos autistas en el
Ecuador, sin embargo se especula que existe un 12% de personas discapacitadas en el Ecuador.
De este 12%, el 5% corresponde a discapacidades por autismo y se desconoce el porcentaje
de nifios autistas de 4 a 6 afios de edad cronolégica, que es el segmento de interés para el
desarrollo de la aplicacion de pre-escritura planteada.

PORCENTAIE DE DISCAPACITADOS EN EL ECUADOR

¥ Normal M Discapacitados

Grdfico 5.1 Porcentaje de personas con Discapacidad en Ecuador

Teniendo en cuenta que estos datos estadisticos no representan un cuadro valorativo real, se
puede determinar de esta manera que podria existir un porcentaje muy bajo de nifios autistas
entre los 4 a 6 afios, y de esta manera no existe una preocupacion para la atencion o apoyo en
el aprendizaje para este segmento de personas.

5.3.3. Utilidad e investigcion de los usuarios.

Los nifios autistas en edad cronoldgica de 4 a 6 afos, al econtrarse en una etapa de aprendizaje
clave, es muy importante tener claro el ambiente y la metodologia al utilizarse para una
ensefianza Optima.

Es muy importante mencionar que estos niflos necesitan un ambiente armonico, en donde no
exista exceso de elementos visuales o sonoros que pudieran distraer la atencion de ellos. En
donde se tengan los elementos estrictamente necesarios para el cumplimiento de las taréas
especificas que requieren realizar.
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Los tiempos de trabajo que se requieren con estos nifios, no debe pasar los 15 minutos por
ejercicio, realizando intervalos de descanso o receso de 10 minutos.

Con estos puntos, se parte a que, la aplicacion propuesta debe contener elementos basicos,
claros y de facil entendimiento, atractivos en su funcionamiento e interaccion, teniendo en
cuenta que son nifios y con un trastorno generalizado de desarrollo.

5.3.4. Creacion de usuarios.

Mediante entrevistas realizadas a padres y profesores que tratan nifios con autismo, tenemos
puntos importantes con el comportamiento y reaccion que cada uno de estos nifios poseen.
Uno de los mas importantes a considerar, es la inquietud que tienen estos nifios. También es
importante mencionar que son muy susceptibles a cambios drasticos, sonidos, incluso a las
personas que tratan con ellos y pierden la atencion con mucha facilidad.

Estos nifios no buscan un sentido de diversion a los objetos que utilizan o actividades que
realizan, sino mas bien analizan a fondo el por qué de su funcionamiento.

5.4. Objetivos del producto.

Los objetivos del producto se dividen en dos partes:

- Objetivos de la aplicacion.

- Objetivos de usuario.

5.4.1. Objetivos de la aplicacion.

Los objetivos de la aplicacion deben cumplir parametros de funcionalidad y entendimiento
para los usuarios. Los elementos utilizados deben ser de entendimiento claro, que no dé lugar
a dudas en la utilizacion de las herramientas de la misma.

Para un ejercicio de pre-escritura normal se utilizan hojas y lapices de colores o crayones
de colores, estos mismos elementos son utilizados en la aplicacion de manera virtual, para
mantener similitud con los ejercicios de desarrollo cotidiano.

Tendra un tutor animado, que debera tener una apariencia agradable, amigable, el cual cumpla
su funcion de dirigir o explicar el ejercicio, y el audio debe contener 6érdenes simples.
Con estos puntos, el proyecto debe brindar al usuario un interés por el aprendizaje de pre-
escritura mediante la aplicacion. La misma debera brindar al usuario las ayudas necesarias
para el entendimiento y comprension del desarrollo de cada ejercicio en la aplicacion.

5.4.2. Objetivos del usuario.

El usuario debera comprender la interface y los ejercicios con la menor dificultad posible.

En cuanto a los ejercicios, el usuario tendra una referencia visual de su desarrollo la cual podra
repetirse infinitamente, aprovechando el nivel de recordacion que poseen estos nifios para
facilitar su desarrollo y el cumplimiento de todos los ejercicios a cabalidad.
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Los objetivos del usuario deberan ser las siguientes:

- Facil compresnsion y entendimiento de la navegacion en pantalla.

- Intuicion en el uso de las herramientas de la interface.

- Generar distraccion en el desarrollo de los ejercicios.

- Facil comprension de las instrucciones visuales y auditivas.

- El usuario desarrolle su motricidad fina con los ejercicios planteados.

- Al finalizar los ejercicios, el usuario tenga nocion y recuerde los trazos realizados.

5.5. ALCANCE.

El proyecto Multimedia que se desarrolla servira como apoyo al aprendizaje de Pre-escritura a
nifios con autismo, teniendo en cuenta que en el medio no existe material didactico especializado
para ellos, este material servira tanto a padres como a profesores como soporte de ensefianza.
De igual manera la aplicacion podra ser utilizada por otros nifios que no padezcan nigin tipo
de trastorno generalizado del desarrollo (TGD).

Esta aplicacion plantea su desarrollo en una fase inicial “Beta” (version de prueba) en Adobe
Flash, pudiendo ésta, desarrollarse mas adelante con otros tipos de programas, con otro tipo
de programacion, o pudiendo ampliarse hacia otros rangos que encaminen al aprendizaje de
escritura.

5.5.1. Especificaciones Funcionales.

Adelantando un poco hacia la parte de la estructura de pantalla de la aplicacion, se plantea que
esté dividida en tres partes, en donde detallaremos cada una de éstas:

5.5.1.1 Estructura 1.

Esta seccion servira para la animacion en donde se muestra el desarrollo correcto del ejercicio.
En esta parte existen dos botones, uno en la esquina superior izquierda que sirve para salir de
la aplicacion y otro en la esquina inferior derecha en donde se podra repetir la referencia del
desarrollo del ejercicio de manera infinita; siendo esta opcion un plus al compararse con las
hojas impresas, en donde unicamente se muestra de manera estatica el como debe realizarse
el ejercicio.

5.5.1.2 Estructura 2.

Esta seccion, es el espacio de trabajo en donde se desarrolla el ejercicio en cada uno de sus
niveles. Aqui, interactuan las herramientas que se encuentran en la Estructura 3; y el usuario
con el crayon desarrollando de los trazos correspondientes al ejercicio que se esté ejecutando.

5.5.1.3 Estructura 3.

En esta seccion, se encuentran las herramientas de trabajo para que el usuario pueda utilizarlas
para cada uno de los ejercicios de trazos que se plantean. Aqui tenemos un crayon que interactiia
en el area de trabajo (Estructura 2), éste tiene un movimiento libre en los ejes X y Y, también
al momento de acentuar el lapiz dptico, el raton o el dedo, dependiendo del dispositivo de
hardware con el que se trabaje, realizara los trazos que vaya desarrollando el usuario.
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En el extremo izquierdo contamos con una gama de colores representado con crayones, de
ésta manera el usuario podra elegir cualquiera de los 12 colores que contiene la muestra, al
igual que en la parte intermedia tenemos un visor en donde nos muestra el color seleccionado
para el crayon. De igual manera, el crayon que se utiliza en el trazo, cambia de color segun la
selecccion del usuario.

También contamos en éste espacio con un borrador, el cual nos permite borrar para modificar
los trazos que se hayan realizado.

En el extremo derecho de ésta estructura, tenemos dos iconos (flechas), que nos permiten el
avance al siguiente ejercicio o el retroceso al anterior. La opcidn para el retroceso no cumple
ninguna condicionante, mientras que para el avance, si no se cumple el trazado correcto, no
nos permitira avanzar al siguiente ejercicio.

5.5.2 Requerimientos de contenido.

Teniendo en cuenta el target o publico a quien va dirigido el proyecto, los requerimientos de
contenido resultan relativamente sencillos al no ser de extrema complejidad.

Los elementos para la aplicacion deben ser puntuales y especificos, en este caso, el desarrollo
de la aplicacion de pre-escritura debera contener las herramientas necesarias para el desarrollo
de los ejercicios en el avance de la aplicacion. Estos elementos no deberian ser mas de cinco,
ya que muchos resultan innecesarios pudiendo generar distraccion, cuando uno de los objetivos
principales de este proyecto, es el que no genere distraccion alguna.

Detallando ésta parte, necesitamos un instrumento de trazo (lapiz o crayon), colores, un
borrador y dos flechas para el avance o retroceso de los ejercicios. Estos deben ser de facil
comprension e intuitivos.

Todos estos elementos interactiian en la seccion de contenidos (éstos puntos fueron mencioandos
en la pagina anterior). En la parte del desarrollo de los ejercicios unicamente se mostrara una
referencia visual del trazo que induzca al usuario a realizar el mismo.

Para el trazo correspondiente a cada uno de los ejercicios, existira una referencia visual
animada en donde muestre el trazo correcto del ejercicio; ésto, en la estructura superior como
ya se menciono en el punto 5.5.1.1.

En el contenido de cada ejercicio, existira un tutor animado que alentara al usuario a realizar el
ejercicio, tanto el audio como la animacién no tienen que ser complejos, ya que instrucciones
largas pudieran generar dificultad en la comprension y entendimiento del audio para los nifios
con autismo.

A continuacion se detalla los elementos animados para los contenidos al igual que los de audio.

5.5.2.1 Elementos animados.

- 1 Escribe tu nombre y pulsa el boton continuar.

- 2 Realiza el siguiente ejercicio como se muestra en el ejemplo

- 3 Inténtalo otra vez.

- 4 Muy bién, pasémos al siguiente ejercicio.

- 5 Excelente, haz completado todos los ejercicios, pulsa el boton imprimir para obtener tu
diploma.
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5.5.2.2 Elementos de audio.

- 1 Escribe tu nombre y pulsa el boton continuar.

- 2 Realiza el siguiente ejercicio como se muestra en el ejemplo

- 3 Inténtalo otra vez.

- 4 Muy bién, pasémos al siguiente ejercicio.

- 5 Excelente, haz completado todos los ejercicios, pulsa el boton imprimir para obtener tu
diploma.

Cada uno de éstos elementos interactuan el uno con el otro, en una previa instruccion para cada
una de las pantallas en donde corre cada una de las animaciones con el audio, dependiendo de
lo que se desarrolle en el inicio y transcurso de cada ejercicio hasta el final.

5.6. ESTRUCTURA.

“The approach that works best for the technology is almost never the approach that works best
for the person using it.
Software is complicated, confusing, and hard to use.

El acercamiento de uso de la mejor tecnologia casi nunca es el mejor acercamiento para que
funcione mejor con el usuario.”3

La estructura que se planteada para este proyecto, es de tipo secuencial, en donde se avanza
segun el cumplimiento de cada ejercicio.

En base al tipo de aplicacion que se plantea para éste proyecto, tenemos el siguiente diagrama
de flujo que se explica la interaccion con los ejercicios:

ejercicio 1 condicionante ejercicio 2

No pasa

Grdfico 5.2 Cuadro condicionante (comprobacion de datos).

Como se muestra en el cuadro del grafico, el uso de condicionantes es aplicado en cada uno de
los ejercicios en la aplicacion.

Explicado el grafico de una manera mas simple, si es que los trazos realizados en el ejercicio
no cumplen las condiciones especificadas en el mismo, no podremos pasar al siguiente. Esta
condicionante, esta incluida en los 30 ejercicios planteados del proyecto.

13 GARRETT Jesse James, “The elements of User Experience” (Second Edition) , Pag.82
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5.6.1 Interaccion en el desarrollo de los ejercicios.

En base al cuadro estructural anterior, explicaremos detalladamente el proceso de interaccion
con los usuarios.

5.6.2 Interaccion Encabezado.

Como se habia mencionado, en la parte del encabezado tendremos la opcion de poder repetir
la ejemplificacion animada del desarrollo del ejercicio, esta opcion de repetir el ejercicio es
infinita, existiendo una interaccion simple con el usuario en ésta zona.

5.6.3 Interaccién Area de trabajo.

En el area de trabajo tenemos la interaccion del usuario con el crayon o 1apiz, para el desarrollo
de los trazos, dependiendo del dispositivo utilizado (touch screen, lapiz 6ptico o raton).

En caso de usar un tablero touch screen, podemos utlizar los dedos o un lapiz 6ptico, unicamente
acercando el 1apiz o un dedo a la pantalla y realizando los trazos.

En caso de utilizar un ratén, se realizaran los trazos pulsando el boton izquierdo del raton y
moviendo el mismo por el espacio de trabajo.

5.6.4 Interaccion Barra de Herramientas.

En la barra de herramientas el usuario interactia escogiendo el color con el que realizara
el trazo con el crayon, podra corregir los trazos realizados con el borrador y validara el
ejercicio realizado, pulsando la flecha verde de avance, permitiendo o no, avanzar al siguiente
ejercicio.

5.7. Estructura de Informacion.

La arquitectura de informacion de la aplicacion, tiene cntiene elementos graficos, los cuales
tienen una connotacion intrinseca con el usuario, ya que estas herramientas son elementos
usados a diario.

En éste caso la arquitectura de informacion, contiene elementos graficos reales y no complejos,
teniendo en cuenta la edad cronoldgica de los usuarios a los que esta dirigido y mas autn,
un problema de trastorno que dificulta cualquier proceso de aprendizaje con elementos e
interacciones complejas.

A continuacion se detallan los elementos utilizados en la estructura e interface de la aplicacion:

B\N ¢»

Paleta de colores Visualizador Crayon  Borrador  Avance o
de color Retroceso

Grdfico 5.4 Herramientas de trabajo para la aplicacion.
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5.7.1 Paleta de colores.
Espacio donde el usuario selecciona el color para realizar los trazos. En la investigacion de

campo, las profesoras recomendaron el uso de doce colores, tomando de referencia las cajas
de pinturas que se encuentran en el mercado normalmente y que se usan en las escuelas en los

grados de pre-escolar.
k
&

Grdfico 5.5 Representacion grdfica de crayones de color para la interface de la aplicacion.

5.7.2  Visualizador de color.
En éste espacio, el usuario visualiza el color seleccionado para la realizacion de los trazos en
el ejercicio. Se tomo de referencia las diferentes interfaces de programas como Photoshop,

lustrator, Paint, en donde visualiza el color selecionado en una figura cuadrangular,
resumiendola a un elemento mas sencillo para el objetivo al que va dirigido.

Grdfico 5.6 Representacion grdfica del visualizador de color.

5.7.3 Crayon.

Es una representacion grafica visual y real del instrumento con el que el usuario realizara los
trazos en los ejecicios. Este cambiara de color segun la seleccion que el usuario haya hecho en
la paleta de colores.

Grdfico 5.7 Representacion grdfica del crayon de trazo.

5.7.4. Borrador.

El borrador esta de igual manera representado graficamente y visualmente real para que exista
una asociacion referencial de lo que se puede hacer con el mismo. Se puede modificar los
trazos realizados, en caso de no haber cumplido a cabalidad el ejercicio.

Grdfico 5.8 Representacion grdfica del borrador.
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5.7.5 Flechas de Avance o Retroceso.
Para el avance o retroceso de los ejercicios, se utilizaron flechas con orientacion hacia la

derecha como avance y hacia la izquierda como retroceso, y diferenciandolas con color verde
para el avance y azul para el retroceso.

>

Grdfico 5.9 Representacion grifica de avance y retroceso.

5.8. ESQUELETO O DIAGRAMACION DE PANTALLA.

“Good navigation design can't correct bad information design. If we can t tell the difference
between the types of problems, we can t tell if we 've really solved them.

Un buen diserio de navegacion no puede corregir un mal diserio de informacion. Si podemos
diferenciar entre estos dos tipos de problemas, podemos saber si se ha resuelto de la mejor
manera.”
En el Esqueleto o Diagramacion de Pantalla se tomaran en cuenta tres puntos principales:
- Disefio de Interface
- Disefio de Navegacion
- Disefio de Informacion
En este punto a partir de los planos anteriores, el proyecto va tomando forma para llegar al
producto planteado.
5.8.1. Disefio de Interface.
En esta parte, se estructura la pantalla con todos los elementos que se utilizaran en las pantallas
del proyecto. Es muy importante estructurar ordenadamente en un orden logico secuencial en
donde se muestran todos los elementos que van en la pantalla.
Iniciamos haciendo un analisis del tamafio de la pantalla que utilizaremos para la aplicacion.
“Top 5 chart of the most used resolutions:

1) 550%400 (18%)

2) 640%480 (11%)

3) 600x400 (6%)

4) 800%600 (5%)

5) 750x530 (2%) "

14 Buscar en: www.emanueleferonato.com/2009/04/20/the-perfect-size-for-a-flash-game/
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En base a esta referencia, se tomo la decision de utilizar la opcion numero 4 de 800 x 600
pixeles, ya que en el medio todavia se utilizan monitores o pantallas de 15 pulgadas, en
pantallas de escritorio o en computadores portatiles, lo cual pudiera presentar problemas
en la visualizacion de la pantalla en una resolucién mayor, dificultando el desarrollo de los
ejercicios.

Teniendo el tamafio de la pantalla en la que se va a trabajar, se procede arealizar la estructuracion
y diagramacion de sus contenidos, para lo cual tenemos las siguientes opciones:

Borde superior e izquierdo anidados.

Grdfico 5.5 Estructura borde superior e izquierdo anidados.

Borde superior y derecho anidados.

Grdfico 5.6 Estructura borde superior y derecho anidados.

Borde superior e inferior.

Grdfico 5.7 Estructura borde superior e inferior.
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Tenemos éstas tres estructuras de pantalla para los contenidos de la aplicacion, com habiamos
mencionado anteriormente, tenemos un encabezado que se mantiene en las tres estructuras, un
espacio para las herramientas de trabajo, las cuales nos sirven para que el usuario interactie
en la seleccion de las mismas y el area de trabajo que es donde se desarrollan los ejercicios en
la aplicacion.

Se ha seleccionado la tercera estructura “Borde superior e inferior”, ya que ésta se adapta a las
necesidades del proyecto planteado.

A continuacion se detalla la organizacion de los contenidos en la estructura selecionada:

0 800 x 163

Cabecera
Animacion donde explica el ejercicio desarrollandose en animacion

9 800x330
Espacio para desarrollar el ejercicio

Espacio para herramientas del ejercicio
4 . 800 x90
' >

Grdfico 5.8 Estructura selecionada con los elementos graficos dispuestos.

Esta interface fue revisada por Rubén Velasco, espafiol dedicado al apoyo y desarrollo de
software para nifos autistas, en donde mencion¢ lo siguiente:

“A primera impresion, la verdad es que sin tener ni idea de lo que es, me gusto y estan claros
los elementos graficos utilizados. Sin decirme nada casi que entendi el ejercicio.”

Este comentario es muy importante resaltar ya que proviene de un profesional dedicado al
desarrollo de software para éstos nifios.

5.8.2 Disefio de Navegacion.

Lanavegacion desarrollada para el proyecto, como se mencion6 con anterioridad debe cumplir
parametros de simplicidad en todos sus aspectos, de acuerdo al publico o target al que esta
dirigido.

La navegacion del sitio contiene inicamente dos botones de avance o retroceso los cuales nos
permiten avanzar al siguiente ejercicio o retroceder al anterior.

El boton de avance nos permitira avanzar al siguiente ejercicio si es que hemos cumplido el

desarrollo del ejercicio a cabalidad y para ésto, es necesario programar condicionantes en cada
uno de los ejercicios.

Espacio para herranfientas del gjercici
: | . 800x 90
j

Grdfico 5.9 Iconos para la navegacion en el ejercicio.
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La navegacion que se escogid para el proyecto es “SECUENCIAL” ya que ésta es la que
cumple mejor los parametros asignados para el proyecto.

A4

Ld V]

Grdfico 5.10 Grdfico de navegacion secuencial.

5.8.3 Diseiio de Informacion.

El Disefio de Informacion fué distribuido de acuerdo a la estructura seleccionada, en donde
tenemos lo siguiente:

Y = \\ .

Grdfico 5.11 Pantalla con informacion para desarrollo del ejercicio.

En el grafico anterior tenemos una apreciacion de cémo estan distribuidos y organizados los
elementos en la pantalla.

La animaciéon que visualiza la ejecucion del ejercicio en la parte superior de la pantalla, la
plantilla del desarrollo del ejercicio en la parte media y en la parte inferior, las herramientas
para realizar los trazos de los ejercicios con los botones de navegacion en la parte derecha.

Toda esta informacion como se puede apreciar, es grafica y de tipo iconografico en las
herramientas, para que de esta manera el entendimiento e intuicioén en el desarrollo de los
ejercicios sea lo mas claro posible, tanto en la utilizacion de las herramientas como en el la
ejecucion del mismo.

En el inicio de cada ejercicio, se presenta una animacion con audio en donde el tutor presenta
el ejercicio.

Al pulsar el icono de la flecha de avance (flecha verde) tenemos los valores condicionantes
como se habia mencionado, en donde si cumplimos bien el ejercicio, el tutor nos felicita y
permite pasar al siguiente ejercicio, caso contrario, nos dice que intentemos nuevamente el
ejercicio.
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De esta manera el desarrollo y navegacion en la aplicacion presentan caracteristicas de
facil apreciacion y entendimiento, combinados con audio y animaciones, son puntos muy
importantes para el objetivo del proyecto.

e )

Grdfico 5.12 Propuesta de tutores para la aplicacion.

En las propuestas de los tutores, se eligio el robot, ya que éste presenta caracteristicas visuales y
de animacion mejores que las otras dos propuestas, conservando caracteristicas de simplicidad
y claridad que se requiere en la aplicacion.

5.9. SUPERFICIE.

En la parte superior del quinto plano, concentramos nuestra atencion en los detalles finales
de la aplicacion: el disefio sensorial. Aqui, el contenido, la funcionalidad, y la estética se
combinan para generar la propuesta final que agrada a los sentidos, sin dejar de cumplir todos
los objetivos de los cuatro planos anteriores trabajados.

En este punto, juntamos todos los planos anteriores, los elementos graficos, de audio y de
interaccion para que el producto cumpla los aspectos planteados informativos y funcionales.

El proyecto mantiene uniformidad en la estructura, al igual que en las herramientas y
su ubicacion, evitando de esta manera que el usuario pierda continuidad y atencién en el
desarrollo de los ejercicios, descartando confusiones en el uso o manejo de las herramientas
y navegacion.

5.9.1 Color.

Se utilizé una gama de colores variada, considerando la edad del publico al que esta dirigido,
en su totalidad la utilizacion de colores alegres y encendidos, equilibrando el uso de los mismos
para generar atraccion y dinamica.

5.9.2 Funcionalidad.

En cuanto a este punto, se puede decir que el funcionamiento es intuitivo por los elementos
utilizados, permitiendo de esta manera que el usuario desarrolle la aplicacion sin dificultad.
5.9.3 Informacion.

De igual manera el contenido de las pantallas, es en su totalidad informacion gréfica,

manteniendo una comunicacion visual clara con los usuarios, teniendo en cuenta que son
personas que no saben leer ni escribir.
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A continuacion una muestra de las pantallas generadas para la aplicacion.

MANN = \N .

Grdfico 5.13 Interface del ejercicio 1.

En el grafico se puede apreciar la pantalla del primer ejercicio. En el encabezado, como se
habia detallado anteriormente, muestra una animacién del ejercicio representando el desarrollo
del mismo, con los elementos que se muestran en la zona de trabajo mientras que en la parte
inferior de la pantalla se encuentran las herramientas con las cuales se realizaran los trazos
del ejercicio, teniendo de esta manera claridad en la informacion y en el funcionamiento de la
aplicacion.

5.10. Software.

Para la edicion de graficos, animaciones e interaccion se utilizaron Photoshop, Illustrator,
After Effects, Sound Booth y Flash, aprovechando la compatibilidad que estos programas
tienen entre si, al ser de una misma casa desarrolladora de software.

Para la animacion de los encabezados se utilizo la combinacion de Photoshop con After Effects
y para finalizar exportandola a formato swf, para incluirla en Flash.

Las herramientas de trabajo: crayones, borrador, selector de color y flechas fueron editadas en
[lustrator.

Los archivos de audio fueron grabados y editados en Sound Booth y Acid Pro.

Todos estos elementos graficos y animaciones generadas en los programas mencionados fueron
exportados a Flash, en donde se arm¢ la interface del programa y se gener6 la programacion
del mismo utilizado el lenguaje de programacion Action Script 2.

5.11. Hardware

Es recomendable el uso de un ordenador con pantalla tactil (Touch screen), de esta manera la
practica y el desarrollo de los ejercicios planteados se convierta en una interaccion mas real
entre el usuario y el ordenador (HP TouchSmart PC). También es posible la utilizacion de un
tablero optico.
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Siendo ésta una practica de ejercicios de trazo, previos a la escritura, segun el estudio realizado
con las profesoras de pre-primaria, no es recomendable hacer uso de otros dispositivos
externos, como un control de wii, o un control de juegos, ya que el objetivo del proyecto es
generar el interés en los nifios TGD, hacia la finalidad de la escritura con un amplio rango de
entendimiento de esta motricidad fina. Ademas del interés especial que estos nifios demuestran
con los computadores de escritorio.

El programa puede ser ejecutado desde un CD interactivo, pudiendo ser corrido en plataforma
PC o MAC, para ésto, se genera un archivo ejecutable en el programa Flash, para las dos
plataformas.

La aplicacion puede correr en un computador normal, con ratén sin pantalla tactil (Touch

Screen). De esta manera no se restringe a los usuarios que no dispongan de estos dispositivos
tactiles.

5.12. GUION MULTIMEDIA.

Pantalla 1 - Intro o presentacion

En esta pantalla inicial, tenemos una introduccion del proyecto, en donde se muestra la
informacion del autor, directora de tesis y nombre del proyecto. La informacion se muestra
por un lapso de 8 segundos.

EVIRIY k

Departamento de Educacién Continua
"MAESTRIA EN MULTIMEDIA"

TEMA DEL PROYECTO:
Mul imediz que ke Enselanza de

Dirgctora:

Febraro da 2012

Grdfico 5.14 Presentacion del proyecto.
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Pantalla 2 - Escribir el nombre.
En esta pantalla tenemos el personaje, el cual nos guiara en los ejercicios que se realicen.
En la parte inferior tenemos un recuadro blanco en donde el usuario escribe su nombre,

un boton de continuar, el cual nos sirve de validador para pasar a la siguiente pantalla. Es
indispensable escribir un nombre, caso contrario no avanza a la siguiente pantalla.

CONTINUAR

Grdfico 5.15 Escribir el nombre.

A continuacion en todos los encabezados de los ejercicios se visualizara una animacion del
desarrollo del ejercicio planteado, con un boton en el extremo inferior derecho del encabezado
en donde se puede repetir el ejemplo las veces que sean necesarias.

Pantalla 3 - Ejercicio 1 Garabateo Libre.

Este primer ejercicio es de trazado libre, en donde con las lineas simularemos el vuelo libre de
las golondrinas en el cielo.

Nivel de dificultad: Inicial.

MM = \\N <

Grdfico 5.16 Ejercicio de garabateo libre.
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Pantalla 4 - Ejercicio 2 Trazos rectos horizontales.
Este ejercicio es de trazado libre, de lineas horizontales en donde, el trazado horizontal simula
el nado de los peces en el agua. En la nariz de cada pez, se visualizara un punto de color rojo

que nos indica en donde debemos iniciar el trazo del recorrido para cada uno.

Nivel de dificultad: inicial.

MO = \N .

Grdfico 5.17 Ejercicio de trazos horizontales.

Pantalla S - Ejercicio 3 Lineas circulares (Caracoles).
En este ejercicio se realiza el trazo del recorrido de los ovillos de hilo a manera de espiral. Se
indica el punto de inicio de trazo en cada figura, éste tendra un orden secuencial de izquierda

a derecha.

Nivel de dificultad: Intermedio.

mn [ \\ L X

Grdfico 5.18 Ejercicio lineas circulares (caracoles).
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Pantalla 6 - Ejercicio 4 Lineas verticales rectas.

En este ejercicio se realiza el trazo de la caida de las gotas de Iluvia. Se indica el punto de
inicio para cada linea, con un pequefio punto rojo, indicando en donde debe iniciarse el trazo.

Nivel de dificultad: Intermedio.

WO =\ -

Grdfico 5.19 Ejercicio lineas verticales rectas.

Pantalla 7 - Ejercicio 5 Trazos rectos.
En este ejercicio se realiza el trazo del recorrido de cada vehiculo al parqueadero. Para este
ejercicio tenemos un punto rojo de referencia que nos indica el inicio del trazo y un segundo

punto que nos indica en donde debemos culminar el trazo de la linea.

Nivel de dificultad: Intermedio.

@

o0
Mae = \N

Grdfico 5.20 Ejercicio de trazos rectos.
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Pantalla 8 - Ejercicio 6 Lineas rectas inclinadas.

En este ejercicio se realiza el trazo del recorrido de cada pelota de golf hacia el hoyo respectivo,
este trazo es diagonal descendente. En cada una de las pelotas de golf, nos indica un punto rojo
donde debe iniciar el recorrido, y otro inferior, endonde debe terminar el recorrido. También
tenemos una linea punteada roja que nos indica el recorrido a seguir.

Nivel de dificultad: Intermedio.

MO = \N .

Grdfico 5.21 Ejercicio trazo de lineas rectas inclinadas.

Pantalla 9 - Ejercicio 7 Medios circulos.

En este ejercicio tenemos la referencia visual en la parte del encabezado, unas ilustraciones
de unos troncos cortados en donde se visualizan las capas internas de los mismos, en forma
semicircular. A su vez en el ejercicio a desarrollarse tenemos unas flechas animadas las cuales
siguen la direccion a seguir.

Nivel de dificultad: Intermedio.

MONE = \\N .

Grdfico 5.22 Ejercicio trazo de medios circulos.
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Pantalla 10 - Ejercicio 8 Lineas medio onduladas.

En este ejercicio, se realiza el trazo de las lineas onduladas de la olas del mar, este ejercicio
tiene lineas punteadas que nos indican el trazo a seguir.

Nivel de dificultad: Intermedio.

WA =\ -

Grdfico 5.23 Ejercicio trazo de lineas onduladas.
Pantalla 11 - Ejercicio 9 Caracoles.

En este ejercicio, se realiza el trazo de las lineas espirales de los caparazones de cada caracol,
el inicio del trazo nos indica con un punto rojo.

Nivel de dificultad: Intermedio.

" ‘@@ ok AN

WA = \\

Grdfico 5.24 Ejercicio trazo de linea espiral (caracoles).
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Pantalla 12 - Ejercicio 10 Lineas inclinadas seguidas zigzag.

En este ejercicio, se realiza el trazo de las lineas dentadas de la ilustracion de un serrucho; en
este ejercicio nos indica el inicio del trazado con un punto rojo, activando secuencialmente
a donde debe dirigirse el siguiente trazo con un siguiente punto rojo, hasta culminar con el

ejercicio con el trazo de la linea dentada del serrucho.

Nivel de dificultad: Intermedio.

MAE = \N .

Grdfico 5.25 Ejercicio trazo de lineas inclinadas (zig-zag).

Pantalla 13 - Ejercicio 11 Cruces vertical y horizontal.

En este ejercicio, tenemos la referencia visual tanto del trazo como y de la forma de una cruz,
de igual manera tenemos la referencia del inicio del trazo en donde se debe iniciar el mismo
con un punto rojo y con una flecha que indica la direccion a seguir.

Nivel de dificultad: Intermedio.

T
T H e

"L
“‘4 m‘ R \\ -
Grdfico 5.26 Ejercicio trazo de cruces (trazo horizontal y vertical).
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Pantalla 14 - Ejercicio 12 Cruz lineas inclinadas.

En este ejercicio, tenemos la referencia visual tanto del trazo como de la forma que se debe
trazar una equis, de igual manera tenemos la referencia del inicio del trazo en donde se debe
iniciar el mismo con un punto rojo y con una flecha que indica la direccion a seguir. Tenemos
dos cuadriculas, una superior, en donde esta el trazo tenue de las lineas y en la cuadricula
inferior solo los puntos de referencia.

Nivel de dificultad: Intermedio.

O s v i i e
s X X

L |
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MEMN = \\ -

Grdfico 5.27 Ejercicio trazo de cruces (trazo lineas inclinadas).

Pantalla 15 - Ejercicio 13 Trazos combinados.

En este ejercicio, tenemos una cuadricula que nos indica el trazo variado de bucles con linea
entrecortada y la direccion animada con flechas.

Nivel de dificultad: Intermedio.

mm [ \\ >

Grdfico 5.28 Ejercicio de trazos combinados.
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Pantalla 16 - Ejercicio 14 Trazos inclinados.

(bucles descendentes)

En este ejercicio, tenemos una cuadricula que nos indica el trazo de bucles descendentes. En la
primera cuadricula, una linea punteada la cual nos indica el trazo, también un punto rojo que
indica el inicio donde se debe iniciar el trazo y una flecha que indica la direccion del trazo a

efectuarse.

Nivel de dificultad: Intermedio.

WRae = \N

Grdfico 5.29 Ejercicio de trazos inclinados.

Pantalla 17 - Ejercicio 15 Trazos ondulados seguidos.

o>

En este ejercicio, tenemos una cuadricula que indica el trazo de bucles continuos, en donde
muestra una linea punteada de color rojo que nos sirve de guia para el trazo, de igual manera,
puntos de referencia en donde indica el inicio del trazo y la continuacién del mismo.

Nivel de dificultad: Intermedio.

9|

s,
tatd bl

”

#
.

7t
N s
i b SO o LS

Grdfico 5.30 Ejercicio de trazos ondulados seguidos
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Pantalla 18 - Ejercicio 16 Trazos seguidos ondulados y rectos.

En este ejercicio, tenemos una cuadricula que indica el trazo de bucles continuos en dos formas

diferentes, pero continuas, en donde muestra una linea punteada de color rojo que sirve de guia

para el trazo, de igual manera, puntos de referencia en donde nos indica el inicio del trazo y la

continuacion del mismo.

Nivel de dificultad: Intermedio.

“l\\ o>

Grdfico 5.31 Ejercicio de trazos seguidos ondulados y rectos.

Pantalla 19 - Ejercicio 17 Pintando con limites.

En este ejercicio, tenemos dos figuras para realizar garabateo en su interior. Al ser de nivel
superior, existe un margen de error minimo, es decir no se debe salir de los margenes o limites
de las figuras inscritas.

Nivel de dificultad: Avanzado.

N = \\ <

Grdfico 5.32 Ejercicio de trazo y pintado con limites.
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Pantalla 20 - Ejercicio 18 Pintando con limites 2.
En este ejercicio, tenemos una figura para realizar garabateo en su interior. Al ser de nivel
superior, existe un margen de error minimo, es decir no se debe salir de los margenes o limites

de la figura inscrita.

Nivel de dificultad: Avanzado.

+»

Grdfico 5.33 Ejercicio de pintando y trazado con limites 2.

Pantalla 21 - Ejercicio 19 Lineas verticales.

En este ejercicio, tenemos el trazo de lineas verticales, en donde se visualizan las lineas
punteadas que guian el trazo y direccion de las mismas. De guia existen unos circulos rojos
que nos indican el inicio de cada trazo y donde terminan.

Nivel de dificultad: Avanzado.

Grdfico 5.34 Ejercicio de trazo de lineas verticales.
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Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Pantalla 22 - Ejercicio 20 Circulos.

En este ejercicio, tenemos el trazo de circulos inscritos en una cuadricula, en la misma se
visualizan lineas guias punteadas para el trazo de los circulos. También se visualiza un pequefio
punto rojo que nos indica el inicio del trazo, una flecha que nos indica la direccion del trazo y
para terminar un segundo punto pequefio rojo que indica el término del mismo.

Nivel de dificultad: Avanzado.

o

MOMA = \\ -

Gridfico 5.35 Ejercicio de trazo de circulos.

Pantalla 23 - Ejercicio 21 Lineas horizontales.

En este ejercicio, tenemos el trazo de lineas horizontales, en donde se visualizan las lineas
punteadas que guian el trazo y direccion de las mismas. También, unos pequefios puntos rojos
que indican el inicio de cada trazo y donde debemos terminar, al igual que unas flechas que
visualizan la direccion del trazo de las mismas.

Nivel de dificultad: Avanzado.

WO = \\ -

Grdfico 5.36 Ejercicio de trazo de lineas horizontales.
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> > > > > > > > Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Pantalla 24 - Ejercicio 22 Lineas onduladas continuas y bucles.

En este ejercicio, tenemos el trazo de 3 bucles continuos diferentes, en donde se visualizan
las lineas punteadas que guian el trazo y direccion de las mismas. También como guia, unos
pequefios puntos rojos que indican el inicio de cada trazo y donde terminan, al igual que unas
flechas que indican la direccion del trazo de las mismas.

Nivel de dificultad: Avanzado.

| A ' ' ' ' '
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Grdfico 5.37 Ejercicio de trazo de lineas onduladas, continuas y bucles.

Pantalla 25 - Ejercicio 23 Cuadrados.

En este ejercicio, tenemos el trazo de cuadrados, en donde las lineas punteadas nos guia el
trazo del mismo. También se visualizan como guia, unos pequefios puntos rojos que indican
el inicio de cada trazo y donde terminan, al igual que unas flechas que indican la direccion del
trazo de las mismas.

Nivel de dificultad: Avanzado.

Grdfico 5.38 Ejercicio de trazo de cuadrados.
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Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Pantalla 26 - Ejercicio 24 Tridangulos.

En este ejercicio, tenemos una cuadricula para el trazo de triangulos, en donde, las lineas
punteadas nos guian el trazo de los mismos. De guia tenemos unos pequeiios puntos rojos
que indican el inicio de cada trazo y donde terminar, al igual que unas flechas que sefialan la
direccion del trazo de las mismas.

Nivel de dificultad: Avanzado.

Grdfico 5.39 Ejercicio de trazo de triangulos.

En los siguientes ejercicios se inicia trazos de Pre-escritura de las vocales.

Pantalla 27 - Ejercicio 25 Trazo de vocal a.

A continuacion, el trazo de la vocal a mintscula. En la cuadricula superior se visualiza la
vocal a minascula trazada, en donde indica el inicio de los dos trazos para formar la misma.
En esta cuadricula superior tenemos unos puntos rojos que guian el inicio y la finalizacion de

los mismos.

Nivel de dificultad: Avanzado.

ENCATNENSA RN N
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Grdfico 5.40 Ejercicio de trazo de la vocal a.

Cl QO] & O

69



Maestria de Multimedia - UDA

Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Pantalla 28 - Ejercicio 26 Trazo de vocal e.
A continuacion, el trazo de la vocal e minuscula. En la cuadricula superior se vislualiza la
vocal e minascula trazada, en donde indica el inicio del trazo para formar la misma. En esta

cuadricula superior tenemos unos puntos rojos que guian el inicio y la finalizacion del trazo.

Nivel de dificultad: Avanzado.

= ‘ fa
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N Y =
N—" N—7 N N

MANE = \N .

Grdfico 5.41 Ejercicio de trazo de la vocal e.

Pantalla 29 - Ejercicio 27 Trazo de vocal i.

A continuacion, el trazo de la vocal i mintscula. En la cuadricula superior se visualiza la
vocal 1 mintscula trazada, en donde muestra el inicio del trazo para formar la misma. En esta
cuadricula superior tenemos unos puntos rojos que guian el inicio y la finalizacion del trazo.

Nivel de dificultad: Avanzado.

@ e | O O
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Grdfico 5.42 Ejercicio de trazo de la vocal i.
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Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Pantalla 30 - Ejercicio 28 Trazo de vocal o.
A continuacion, el trazo de la vocal o mintscula. En la cuadricula superior se visualiza la
vocal o minuscula trazada, en donde muestra el inicio del trazo para formar la misma. En esta

cuadricula superior tenemos unos puntos rojos que guian el inicio y la finalizacion del trazo.

Nivel de dificultad: Avanzado.

o O

O Q O O
WY = \\ <«

Grdfico 5.43 Ejercicio de trazo de la vocal o.

Pantalla 31 - Ejercicio 29 Trazo de vocal u.
A continuacion, el trazo de la vocal u mintscula. En la cuadricula superior se visualiza la
vocal u minuscula trazada, en donde indica el inicio del trazo para formar la misma. En esta

cuadricula superior tenemos unos puntos rojos que guian el inicio y la finalizacion del trazo.

Nivel de dificultad: Avanzado.

URORYRY
MO = \N .

Grdfico 5.44 Ejercicio de trazo de la vocal u.
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Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Pantalla 32 - Ejercicio 30 Refuerzo de vocales.

A continuacidn, tenemos un repaso del trazo de las vocales a, e, i, 0, u, mintscula. En la
cuadricula superior se visualizan todas las vocales trazadas como una referencia visual.

En la cuadricula inferior tenemos el perfil delineado del trazo de las vocales, que al igual que
en la cuadricula superior muestra los puntos rojos que guian en el trazo de Is mismas.

Nivel de dificultad: Avanzado.

ae ig
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Grdfico 5.45 Ejercicio de trazo y refuerzo de las vocales a,e,i,o,u.

o U

Pantalla 33 - Diploma.

Al haber concluido todos los ejercicios planteados en la aplicacion, se visualiza un diploma que
se otorga al alumno por haber culminado correctamente todos los ejercicios, en este diploma
consta el nombre del alumno que se ingresé en la segunda pantalla de la aplicacion; al final del
diploma, se muestra un boton de imprimir, el cual da la opcion de impresion del diploma como
incentivo al alumno por haber terminado la aplicacion de Pre-escritura.

Se otorga el siguiente
DIPLOMA

A

por haber culminado los ejercicios de preescritura del tutorial
Primeros Trazos Pre-Escritura

"V Muchas iFELICIDADES! te desean tut futores:
‘ ""' i -

Fecha: Diciembre 20 de 2011

Imprimir

Grdfico 5.36 Diploma por haber concluido los ejercicios de pre-escritura.
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Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

5.13. Validacion de la propuesta.

Para la validacion de la propuesta se plantearon los siguientes cuadros como encuesta
en el desarrollo de la misma. La validacion fue realizada por padres y profesores, quienes
acompanaron a sus niflos en el desarrollo de la misma.

Para la prueba de usuarios se utilizaron cuatro ejercicios iniciales, los cuales sirvieron para
validar los siguientes puntos:

Nivel de dificultad 1 | 2 | 3 | 4 5 5 mayor dificultad / 1 menor dificultad
Tiempo de ejecucién .

de cada ejercicio (4 ejercicios) Minutos

Los colores fueron los adecuados I:] Si I:l NO

Recomendaria este programa |:’ s1 I:I NO

(software a otros padres)

Sugiere cambios |:| SI EI NO

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel |:| SI l:] NO
El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente [:I Grupo |:] Individual
Los ejercicios requirieron su ayuda |:| SI |:] NO
En referencia a otros sistemas actuales que ve de inovador en estos ejercicios ?

5.37 Cuadros de datos llenados por los padres o profesoras de los nifios que realizaron los ejercicios.

5.14. Resultados de la validacion.

En las pruebas de usuarios realizadas se tomaron muestras de 11 nifios, los cuales 7 tienen
algun tipo de Trastorno Generalizado del Desarrollo (TGD) y los otros cuatro son normales.

Por ética, se mantendra el anonimato de los nifios a quienes se les hizo las pruebas de
funcionamiento del programa.
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Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

5.14.1. PRUEBAS DE USUARIO CON NINOS TGD (7 nifios).

EJERCICIO 1.

>

Media - Nivel de dificultad: 3 (media)

Media - Tiempo de desarrollo (minutos): 10 minutos
Colores adecuados: Si 100%

Recomendaria el programa: Si 100%

Sugiere cambios: Si 86% / No 14%

Cambios sugeridos: Que ¢l ejercicio corra bien, ya que en algunos computadores se cuelga.
El ejercicio cumple con los requerimientos deacuerdo al nivel: Si 100%

El ejercicio es adecuado para aplicar individual: Si 100%
El ejercicio requiere ayuda: Si 86% / No 14%

EJERCICIO 2.

L=

WOAN =\ .

Media Nivel de dificultad: 3 (media)

Media Tiempo de desarrollo (minutos): 6 minutos

Colores adecuados: Si 100%

Recomendaria el programa: Si 100%

Sugiere cambios: Si 71% / No 29%

Cambios sugeridos: Que ¢l ejercicio corra bien, ya que en algunos computadores se cuelga.

El ejercicio cumple con los requerimientos deacuerdo al nivel: Si 100%
El ejercicio es adecuado para aplicar individual: Si 100%
El ejercicio requiere ayuda: Si 86% / No 14%
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(OW

EJERCICIO 3.

WANE = \N .

Media Nivel de dificultad: 4

Media Tiempo de desarrollo (minutos): 15 minutos
Colores adecuados: Si 100%

Recomendaria el programa: Si 100%

Sugiere cambios: Si 100%

Cambios sugeridos: Que ¢l ejercicio corra bien, ya que en algunos computadores se cuelga.
El ejercicio cumple con los requerimientos deacuerdo al nivel: Si 100%

El ejercicio es adecuado para aplicar individual: Si 100%
El ejercicio requiere ayuda: Si 43% / No 57%

EJERCICIO 4.

M ER\ L

Media Nivel de dificultad: 4

Media Tiempo de desarrollo (minutos): 13 minutos
Colores adecuados: Si 100%

Recomendaria el programa: Si 100%

Sugiere cambios: Si 100%

Cambios sugeridos: Que ¢l ejercicio corra bien, ya que en algunos computadores se cuelga.
El ejercicio cumple con los requerimientos deacuerdo al nivel: Si 100%

El ejercicio es adecuado para aplicar individual: Si 100%
El ejercicio requiere ayuda: Si 43% / No 57%
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Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

5.14.2. PRUEBAS DE USUARIOS CON NINOS NORMALES (4 nifios).
EJERCICIO 1.

>

Media Nivel de dificultad: 2

Media Tiempo de desarrollo (minutos): 5 minutos
Colores adecuados: Si 100%

Recomendaria el programa: Si 100%

Sugiere cambios: Si 50% / No 50%

Cambios sugeridos:
- El nifio pide cambio de técnica (herramienta) pincel, lapiz, spray, etc
- Manifiesta el nifio que le gustaria estampas de figuras geométricas

El ejercicio cumple con los requerimientos deacuerdo al nivel: Si 100%
El ejercicio es adecuado para aplicar individual: Si 100%
El ejercicio requiere ayuda: Si 25% / No 75%

EJERCICIO 2.

L=

wm | \\ >

Media Nivel de dificultad: 2

Media Tiempo de desarrollo (minutos): 5 minutos
Colores adecuados: Si 100%

Recomendaria el programa: Si 100%

Sugiere cambios: Si 50% / No 50%

Cambios sugeridos:
- Mayor espacio entre cada trazo
- Que tenga punto de inicio y finalizacion en cada trazo

El ejercicio cumple con los requerimientos deacuerdo al nivel: Si 100%
El ejercicio es adecuado para aplicar individual: Si 100%
El ejercicio requiere ayuda: Si 25% / No 75%
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EJERCICIO 3.

WANE = \N .

Media Nivel de dificultad: 5

Media Tiempo de desarrollo (minutos): 6 minutos
Colores adecuados: Si 100%

Recomendaria el programa: Si 75% / No 25%
Sugiere cambios: Si 75% / No 25%

Cambios sugeridos:

- Los circulos para el trazo espiral deberian ser mas grandes para facilitar la motricidad
manual de los nifios.

- Que tenga trazo de linea punteada del ejercicio en el primer circulo

El ejercicio cumple con los requerimientos deacuerdo al nivel: Si 100%

El ejercicio es adecuado para aplicar individual: Si 100%
El ejercicio requiere ayuda: Si 75% / No 25%

EJERCICIO 4.

\

MR =\

Media Nivel de dificultad: 4

Media Tiempo de desarrollo (minutos): 5 minutos
Colores adecuados: Si 100%

Recomendaria el programa: Si 75% / No 25%
Sugiere cambios: Si 75% / No 25%

Cambios sugeridos:
-Indicar direccionalidad en cada trazo

El ejercicio cumple con los requerimientos deacuerdo al nivel: Si 100%
El ejercicio es adecuado para aplicar individual: Si 100%
El ejercicio requiere ayuda: Si 0% / No 100%
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5.15. Conclusiones.

El enfoque de actualizar los métodos tradicionales de ensefianza para niflos TGD, ha favorecido
notablemente la interaccion entre alumno y tutor, ya que se vuelve un trabajo en el que se ha
desarrollado la comunicacion a un nivel superior a los métodos tradicionales.

La inclusion de los alumnos hacia el recurso multimedia, fue canalizado correctamente debido
a una interpretacion de multiples niveles de la problematica del aprendizaje de estos nifios
ya que se ha actuado con padres, profesores, material didactico de ensefianza existente y los
propios nifios.

El tema causa un desciframiento del disenador Multimedia en una problematica, ciertamente
ajena y prueba la capacidad de los conocimientos adquiridos en la Maestria, para afrontar
temas diversos.

Sorteando problemas de creacion de software, interactuando entre programas y su correcta
aplicacion para ayudar o complementar de la mejor manera un retraso cognitivo.

Las animaciones que guian los ejercicios, se pueden repetir a necesidad del usuario y ésto,
disminuye el tiempo de realizacion del ejercicio de referencia, a métodos tradicionales de pre-
escritura en papel.

El nivel de complejidad de los ejercicios, es el necesario, ya que es aplicable tanto a nifios con
o sin TGD al tratar de hacer un programa incluyente que se fiabliza segun las actuales politicas
de inclusion de nifios con cierta discapacidad en los programas de estudio.

En términos actuales de la ensefianza y la construccion del conocimiento, este proyecto se
guiod y aprovecho la multidisciplinaridad para llegar a resultados mas apropiados y aplicables.

Este proyecto tiene una validacion por su caracter social, ya que no se ha guiado en los nichos
mas numerosos, por el contrario, se ha enfocado en un publico objetivo que es poco o casi
nada atendido.

5.16. Recomendaciones.

Como se hizo mencion, en las recomendaciones del hardware, al ser una aplicacion para el
aprendizaje de pre-escritura, se deberian utilizar elementos de hardware que se asemejen a un
método tradicional de utilizacion de lapiz, siendo ésto:

- Una ordenador o computador o dispositivo con touch screen (pantalla tactil) , con la
utilizacion de un lapiz dptico.

- En caso de no contar con un dispositivo touchscreen, es posible realizar los ejercicios con

un raton.

También se recomienda correr la aplicacion en un computador con un minimo de espacio en
disco duro de 100Mb, una tarjeta AGP de 512Mb y 512Mb de memoria RAM.
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Entrevistas con Padres de nifios con TGD

Noviembre 2011
Maria del Carmen Reyes tiene un nifio de 6 afios de edad.

Dificultades en el aprendizaje de Pre-escritura

No le gusta escribir, se malhumora al momento de aprender a escribir, se distrae en otras cosas
que quiere hacer o tiene mayor interés, no tiene interés por aprender a escribir, reconoce las
letras . No tiene motricidad fina, siendo ésto, un problema para el aprendizaje de pre-escritura.
A los padres o a los profesores en la escuela, les representa mucho trabajo la ensefianza de
pre-escritura.

Motivadores.

Haciendo el uso de tarjetas, afiches, graficos, con colores fuertes, se consigue llamar la atencion
del nino.

El nifio lee, pero no le gusta escribir, reconoce numeros, vocales, colores.

Tiene especial interés por la tecnologia, le gusta la television en especial, programas en donde
les ensefan a hacer cosas (trabajos manuales), como por ejemplo Mr. Maker. Imita todo lo que
ve o escucha.

Métodos de enseiianza.

En la casa, los padres utilizan hojas pintadas o dibujadas, moldeado con plastilina para motivar
el aprendizaje de pre-escritura.

El nifio entiende ordenes a la primera, requiere explicaciones claras y con calma, la
comunicacion del niflo es muy buena.

El tiempo de trabajo que emplean para la ensefianza o motivacion de pre-escritura es de 20
minutos, teniendo recesos de 10 — 15 minutos.
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Enero 2012
Veronica Peralta / Madre de un niiio de 10 afios con TGD

Dificultades
El nifio es inquieto, pero a pesar de su inquietud, es manejable y obedece o6rdenes que se le

da. Su motricidad fina es un gran limitante nos comenta, en estos niflos por lo general la
motricidad gruesa es excelente, pero la fina es un problema.

Métodos de enseiianza
La lectura global le ha sevido de mucha ayuda. La ensefianza en si, de pre-escritura y escritura
es un problema en general con estos nifios, por la deficiencia en su motricidad fina; de esta

manera, estos nifios prefieren y terminan utilizando el computador.

Pictogramas y fotografias, son de mucha ayuda.

Motivadores

El nifio es motivado a cumplir cualquier actividad que se le pide con golosinas o juguetes.
Ambientes nuevos.

Sugerencias

Veronica, mencioné un método de comunicacion que ella utiliza con su hijo para aprendender
a comunicarse, que es el TEACH de Meyer Johnson, pudiendo servir éste, como referencia
para para el desarrollo de la interface que se requiere.

Dice ella, fondos de color solidos, con textos contrastantes y grandes, al igual que pictogramas
y las herramientas que se visualicen en el programa deben ser grandes y no varias para evitar
confusiones y desvio de atencion del usuario.
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Entrevistas con Profesoras de ninos con TGD

Noviembre 2011
Daniela Riveri / Profesora en American Asian School

Es profesora en 2do grado de basica, tiene en la clase un alumno de 6 afios de edad con
Asperger.

Dificultades.

Lenguaje limitado, muy travieso e inquieto, no asocia con el resto de compaiieros. No le gusta
compartir con los compafieros.

Método de ensefianza.

Meétodo de asociacion con dibujos — palabras o vocales. Para este método, se vale de tarjetas
con dibujos o pictogramas, reconocer y visualizar con sonidos fonéticos.

Motivadores.

Como motivadores utiliza tarjetas, figuras en relieve, para lo cual también se vale de la
utilizacion de plastilinas para formar letras o figuras.

El tiempo de trabajo para la ensefianza de pre-escritura es de 35 minutos

Elnino tiene facilidad de reconocer sonidos fonéticos, sumotricidad gruesa es muy desarrollada,
no siendo asi su motricidad fina; tiene mucho interés por texturas nuevas y sabores diferentes,
le gusta mucho la cama elastica, le gusta el computador,

Sugerencias.

Para el aprendizaje de pre-escritura, mas que exigir, es necesario encontrar un método de
comunicacion conveniente con el niflo, ésto es diferente en cada caso.
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Enero 2012
Daniela Murillo profesora del Centro Pre-escolar El Bosque

Trata a un nifio desde los 5 afios de edad, actualmente tiene 8 afios, presenta sindrome de
Asperger sin mutismo.
Dificultades.

El nifio es muy agresivo y no socializa.

Métodos de ensefianza.
Trabaja con pictogramas y lectura de pictogramas, trabajo de trazos global, de garabateo en
adelante, trabaja con ¢l, motricidad gruesa y fina. Utilizan también un cuaderno de dibujo.

Asocia pictogramas con palabras.

En un inicio se le dejaba a que €l que realice los trazos y movimientos por su cuenta, poco a
poco se fue intercediendo en ayuda con la mano para reforzar el trazo.

En general el uso de material didactico utilizado para la ensefianza de pre-escritura, son tarjetas,
con dibujos, pictogramas, un cuaderno para dibujar, peliculas, y mucho contacto afectivo.

Destaca que el trabajo casa-escuela es muy importante para poder reforzar aspectos en los que
tenga dificultad el nifio, siendo de esta manera trascendental el trabajo en equipo.

El trabajo de este nifio en el computador, es de nivel muy avanzado.

El nivel de recordacion es muy bueno, su memoria retentiva es excelente.

Motivadores.

Se realiza apoyo en la ensefianza con personajes animados de gustos personales del nifio.

Sugerencias.

Se debe respetar los tiempos de rutina con el niflo, cualquier cambio de rutina es mejor buscar
la manera que afecte menos la misma, ya que un cambio brusco podria despertar agresiones y
malos comportamientos en el niflo, evitando de esta manera choques emocionales.
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Referencia de Material didactico para la ensefianza de Pre-escritura

Cuaderno Didactico MIS DEDITOS

2 Hacer la silueta de la mano. i l GARABATEO

e 6
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14 La lluvia cae sobre las plantas. ‘ LINEAVERTICAL | ! LINEA VERTICAL Poner palitos en los chupetes. 15 ‘
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84 ' Realizar los ejercicios como la muestra. ‘ VOCALES 90 | Realizarlos ejercicios como la musstra. ‘ VOGALES

o e; 8 >

© © > d [
LGOS

Observar las figuras y las vocales.
106 | Escribir las vocales correspondientes ATENCION.
en cada figura.
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Nuevo Razgos 1 LNS
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; . T S
@ B SRR

SR
y - Completa las lineas entrecortadas del arco irs y del cami-
- Completalas lineas de las gotas de lluvia. o repasa, con azul, & contorno de la playa.

Contintia dibujando. Liena la hoja.

” Rudkes ascanlestes.
- Sigue dibujando como indican las muestras.

y - Completa las lineas entrecortadas. y
- Ayuda a fu amiguito a hacer més cruces.

23
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gv y . - Completa las lineas entrecortadas.
- Sigue dibujando banderines hasta completar la hoja.

24

y - Repasa, con los dedos, las ineas de las cometas.
- Completa las lineas del borde de Ias cometas.
- Pintallas figuras inferiores.

y‘ - Completa las lineas. Sigue la direccién de las flechas.
- Pinta las burbujas pequerias.

y - Completa las lineas entrecortadas en el dibujo. y - Completa las lineas del dibujo que van hacia arriba.
- Pinta los figuros.
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Cl

T eeeceeee
(o [0 e B0 Lo [ {0 [0 (1Yo [To o [0 BN /
—
T -
- o MENEGEE SR =

Esteban

y - Pinta la ardilla. SERAR
sl il h y % _ Sefala, con una crz la letra @ en los dibuos.
_ Completa las lineas con las lefras e, E.

- Completa las lineas con lalefra a.

N [ S O [ | ) ) 1

S

y» ~ Repasa con el dedifo la lefra i.
- Pinta la letra i. Sigue la fecha.
- Llena las lineas con la letra i

O O O ouououuuu

1]
0]
V]
9] 7,
()
18]

7 "J,V 5
y - Completa las letras u. y

Completa las lineas.
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Cuaderno Catalinas
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arranques miis fiojas

ot

Atentamente:

Tu cuaderno

92



Maestria de Multimedia - UDA

licacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

DB 2D >

CECHOEONCNONORVESHOR
SHCHGHONSNANGRCEONON
OECESHORURSEGNON NN
CNOHSHORONeNSHeNONCH

93




AO
ays
3
bm
o]
o2
£
= c
»)
S0
O
(OIS
O &
Imm
=0
(%)
O L
Oe
>0

> > > > > > > > Aplicacion Multimedia que refuerce la ensefanza

\Mxm

\A\“

e o s o o0
feE E ol ,@ SlSES C@

1 € i

S B e e
o om B OeEECE

ODOSO)OJT%;(JC

BN
n.la BriEOe G_S_ Qa Or

@O B o QLA ey Ol
Reoold Bnlold Biod Qe

WO:., O B 0 DD lalr

v By/E Ry
ESEGRVEGEYESEETEUR:
i ByEY, ee‘@ee:i‘-
IVEVEVEGESEVE REURE
RUNVETEGEIRIR) n_w Q

L O O O7 e o (9 oo e

= i %t

o e &

94



Maestria de Multimedia - UDA

licacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

DB 2D >

JoNsNeNe R o NoRaE= "

fooBaeN RIEvE ROLaN . |

SHOECRGNOACNCRORLN -~
a0/ 800 e A

g O 0 Brs 8
TR 5 rF0 @ ToE0 B

OGS & e e O

= e S et g e
=R™E=R=E=E=E~ R D -
== Jl,wlﬁj‘;lu =T
=gy j_f_.mJ, ,,IJ\WJ = e

s e @@r@mm@@ @m
‘M S-CHCOR_-Rew-vE s
SeMl-el=e @Q m@Q ele
iTomce ﬂ_ e 80 e e
@Q ) BT lR BCoR B

95




Maestria de Multimedia - UDA

Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Bocetos para las Propuestas.
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PRUEBAS DE USUARIO CON NINOS TGD.

Geovita

Nivel de dificultad

12[3[®
208
[ s
BSI
B’Sl

5

Tiempo de ejecucion

de cada ejercicion (4 ejercicios) Minutos

I__—I NO
[ e
I:I NO

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

o katal el cjemiaad (A-2-3-4) |
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=2

- Jeentas.

- Dic\as B vn mocha miuac\ R
- Joaeph :

~ Sebasien - (on muehka Q\M,)Q,

no EN3D  completar
\Qd epeeieid.

2 Vo owe ben el Pregema g Yeade « ue\&cnk‘

Sugiere cambios: (e &l PO s rabma facilmer’e en \q Gmpitador .

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados defacuerdo al nivel

SI DNO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

I___I Grupo B Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

BSI [:INO

En referencia a otros sistemas actualg que ve de inovador en estos ejercicios ?

de awedo ol pwowo de  apedde.

\Jan

?@)\\CAG aww N

Ejercicio No.2

Nivel de dificultad

5

1 | 2 |®| a
S Minutos
DNO
B Ow
ESI [[]no

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

[ s

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios: Q5 monoy e e i ejecico:

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

IE’SI [:I NO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

I:I Grupo Iz Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

o> aveces Jegede de el

D Sl DNO

WAy a9 capacidodas.

En referencia a otros sistemas actualg que ve de inovador en estos ejercicios ?

. Didcheo , o @oa er apicado @ edad

- Agda Yombih a lk wenhacd .

pre-exdor 4 A4 2 Bhsica.
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Nivel de dificultad

e

5

[ |®

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

5~ 8 Minutos

Los colores fueron los adecuados

[A s

[[]wo

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

lzsl

o

Sugiere cambios

IZSI

DNO

Maestria de Mu

ltimedia - UDA

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actualg que ve de inovador en estos ejercicios ?

o deperte el a¥io.

P apdar.

Nivel de dificultad

1]2]G)] 4

5

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

3—9 Minutos

Los colores fueron los adecuados

[Af s

DNO

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

SI

DNO

Sugiere cambios

IZ/SI

DNO

Sugiere cambios :

- Prphor ek pgroma
olgres i que0y

O dwv e hasgad
maS <jeraudd .

o Ejempo - lue:prt habe  ncluda

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

IZSI EINO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

D Grupo B’ Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

I:I si B/NO \au e

=)

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Roen pogroma.
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Jeremias
—
Ejercicio 4 Jevcon 25
TED.
4 zhos.
Nivel de dificultad 1 | 2 | 3 ' @ 5
Tiempo de ejecucion e» [f) e

de cada ejercicion (4 ejercicios)

S1 [:, NO
sl l:l NO
sI D NO

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente l:] Grupo

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Trenos o wplo> &

Ejercicio No.2

5

Nivel de dificultad 1 l 2 I@I 4

Tiempo de ejecucion

de cada ejercicion (4 ejercicios) > Minutos

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Agoda 2 \o concentvocion de\ wide
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Ejercicio No.3

5

Nivel de dificultad 1 | 2 @I 4

Tiempo de ejecucion 3
de cada ejercicion (4 ejercicios) 5 -& Minutos

[ v

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

I:INO

DNO

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Uaedaso . Fygeowora dambEa Gn Wwos wo TED

ercicio No.4

Nivel de dificultad 1 l@ l 3 l 4|5
Tiempo de ejecucion L
de cada ejercicion (4 ejercicios) \O Minutos

[:] NO
[
D NO

s El aive gu‘\cve o5 Efere(ctas

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente D Grupo ‘E Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

> bueno tx gue oy eey cicton oe exidtan Oolo Sag P
g en wadaiag,
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Jorge Luis

Nivel de dificultad 1 I 2 l@ | 4|5
Tiempo de ejecucion \ z
de cada ejercicion (4 ejercicios) 3 - & Iinutos

Los colores fueron los adecuados sl [:‘ NO
O
[~

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Maestria de Multimedia - UDA

dge Lois.

Sugiere cambios :

Que wo e coelue el pogromd

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Comple con 105 <eguevimientes el Spendizdle.

ercicio

Nivel de dificultad 1 | 2 , 3 | 4 | 5
Tiempo de ejecucion E:
de cada ejercicion (4 ejercicios) g ok

Los colores fueron los adecuados IE N EI NO
O
Sugiere cambios IZ] si EI NO

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios :

lgusl gue @l ontenrox

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?
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Ejercicio No.3

5

Nivel de dificultad 1 | 2 |®| 4

Tiempo de ejecucion

de cada ejercicion (4 ejercicios) 5-2 Minutos

Los colores fueron los adecuados

I:INO

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

DNO

Sugiere cambios

[]~o

Maestria de Multimedia - UDA

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

NO

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Ejercicio No.4

Nivel de dificultad

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

IESI l:lNO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

D Grupo E Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

[]s

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?
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e
Ejercicio No. |}
Nivel de dificultad 1 l 2 |®| q 5
Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios) @' 20 Minutos

Sl D NO
s [wo
Sl D NO

e CKE‘QO Sl P &C%a*v\a

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente D Grupo B Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda D Sl NO

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

% wleodig y @nel compriadod VD ainos TED  en cm ARS=ch epeuial e ey
cmos  Nelocionddos @n Y @ wRetodo (e

Ejercicio No.2

Nivel de dificultad 1 |@ l 3 I 4 l 5
Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios) Z Minutos

Los colores fueron los adecuados B sl D NO
Recomendaria este programa
(software a otros padres) lg s ‘:l No

Sugiere cambios D SI NO

Sugiere cambios : \

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

\ﬁuD\ goe c\ shieq ox
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ercicio 3

Nivel de dificultad 1 | 2 | €} l 4 | 5
Tiempo de ejecucion 5 E\S Mi

de cada ejercicion (4 ejercicios) 5 nutos
Los colores fueron los adecuados sl D NO

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios
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Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

D Grupo B Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

|:|SI ENO

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

g N\ Com pUT eton

Ejercicio No.4

5

Nivel de dificultad 1 |@I 3 I 4

Tiempo de ejecucion S»g
de cada ejercicion (4 ejercicios)

Minutos
[Jno
[]no
[ no

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

E) egemplo A Sesotsollo del Fecicls & bnfonde Vs
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Nicolas

Ejercicio No.

Nivel de dificultad

5

1z]3]®

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

P - Zj Minutos

Los colores fueron los adecuados

DNO

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

DNO

Sugiere cambios

SI EI NO

Maestria de Multimedia - UDA

Micolos.

Sugiere cambios :

Q0.

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Adxoctvo

 Ejercicio No.2

Nivel de dificultad

5

1]2]s]@

‘ Tiempo de ejecucion
| de cada ejercicion (4 ejercicios)

Minutos

Los colores fueron los adecuados

[

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

I:INO

Sugiere cambios

DNO

Sugiere cambios :

%{@w\te\«(}@ dd wido  de b dificoldod qoe Yengo Tevo esto blen | en este

so eguiee wds vudo.

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

ESI DNO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

)QUD\ gue & oty \on
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Ejercicio No.3

Nivel de dificultad 5

1[2]s]@

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

lo:=15

Minutos

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Maestria de Multimedia - UDA

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

(ﬁugl gee d ovteciox.

ijercicio No.4

Nivel de dificultad 1 l 2 l 3 I@I 5
\0-(3
st |:| No
si D NO

N D NO

Tiempo de ejecucion

de cada ejercicion (4 ejercicios) Minutos

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

@b@«\ 2 Q(opbe)‘\ 2.
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Sebastian

-

Ejercicio No.JE1 e

T6D.
Nivel de dificultad 1 I 2 I 3 I 4 @ [SS) o)‘m:?\e*e \Q> ede\c(c@.
Tiempo de ejecucion i)
de cada ejercicion (4 ejercicios) 29 Minutos

Los colores fueron los adecuados Sl [, NO
Recomendaria este programa IE si \:’ NO
(software a otros padres)

Sugiere cambios K@ Si lg NO

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Eo lo pa(de sppeciot, el ggemplo desoxxoVodo (omo se debe desowoloc

Nivel de dificultad 1 l 2 I 3 l @ 5
Tiempo de ejecucion . Lico B
i (¥(Co
de cada ejercicion (4 ejercicios) a— Minutos G wucha 4 od
Los colores fueron los adecuados Ig sI [I NO
Recomendaria este programa B si EI NO
(software a otros padres)
Sugiere cambios D S1
Sugiere cambios :
Para profesores.
El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel B Sl D NO
El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente Ij Grupo Individual
Los ejercicios requirieron su ayuda ’g SI |:| NO

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?
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Ejercicio No.3

o)

Tiempo de ejecucion R ‘
de cada ejercicion (4 ejercicios) 22 Minutos ‘

Los colores fueron los adecuados [E sI D NO
N |:| NO
st D NO

Nivel de dificultad 1 | 2 ‘ 3 | 4

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Toex \ineos enticcoctodos Goe  quien Y20 en o eyeicco

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel [EI Sl ‘:] NO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente D Grupo IE Individual

DNO

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Ejercicio No.4

Nivel de dificultad 1 l 2 l 3 I 4
Tiempo de ejecucion "
de cada ejercicion (4 ejercicios) 2& Lt

Los colores fueron los adecuados IE sl D NO
s [Jwo
Sugiere cambios D Si IE NO

Sugiere cambios :

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?
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Ximena

—

Nivel de dificultad

5

1|2|@|4

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

5-2 Minutos

Los colores fueron los adecuados

@SI DNO

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

IE‘ N D NO

Sugiere cambios

SI DNO
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>XmeNd

Sugiere cambios :

D”‘(‘CUHCCJBS en el-(uwcirmaml(;'\n*o del 'P(Qﬁ(ow‘@/ Vo cotke Ylen

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

BSI I:INO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

I:I Grupo Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Eston deccuendo 2 108 e@evcictos y wolewto! ex ofenye

Nivel de dificultad

5

1|@|3|4

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

Minutos

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

\C{oa) gre A oateviov

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Aepende Jdel o

Aplicoble 5 o edad Preese (.
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Ejercicio No.3

Nivel de dificultad 1 | 2 | 3 l @ 5
Tiempo de ejecucion e
de cada ejercicion (4 ejercicios) 5-10 Minutos,
Los colores fueron los adecuados sl |:| NO
Recomendaria este programa st l:] NO
(software a otros padres)
Sugiere cambios si l:l NO
Sugiere cambios :
Para profesores.
El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel E Sl D NO
El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente I:] Grupo ‘g Individual
Los ejercicios requirieron su ayuda I:] SI
|
En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Ejercicio No.4

Nivel de dificultad i | I 2 I @ | 4 5
Tiempo de ejecucion s
de cada ejercicion (4 ejercicios) 10 -15 Adigutos

SI D NO
si ‘:I NO
sl l:l NO

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Doy condmurdad Por Cemdo | QuIERE + QFvCictoS

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel l:l NO
El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente Individual
i
|
Los ejercicios requirieron su ayuda NO ‘

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?
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PRUEBAS DE USUARIO CON NINOS NORMALES.

Amelia

S ‘ Auelia Quderos
~  Ejercicio No. YaRos 10 MERS

Nivel de dificultad | |@| 3 | 4 | 5

Tiempo de ejecucion 6 '
de cada ejercicion (4 ejercicios)

Los colores fueron los adecuados lz S1 D NO

Recomendaria este programa

(software a otros padres) N D o

Sugiere cambios D sl NO

No o bics, en esfe caso o WwisQ

pide o U Howld que qUICRR
z ey

pover el jeees en 50 caipI OO, popal cotey

on vt Btes  lopes

Minutos

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel ‘Z Si |:| NO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente D Grupo Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda Si @ NO
R princt

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Mayoe foo (dad al cambicl @ ©@s N Jiscolized® del ol WigMo a wFilizar,
la covsiera Geafict de (a gorte goperio € WX [Gla¥zal pofa (oS wives

Nivel de dificultad 1 ' 2 l@ I 4|5
Tiempo de ejecucion \ "
de cada ejercicion (4 ejercicios) 6 Hinutos

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios: A KGOOQ‘ [SSCANYIN [S) AR mSQ 20 oA i e) mfm
da paerioa, soefo SR N powto da finolizoaion dol teaze

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Hoy poces peoceamas posa @ congldera esped Ficos  eroteoms
Ao proescertorn, OFees o ot claos  wi fales B0 uaoejal
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Nivel de dificultad

1|2|3|4

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

®

' Minutos

Los colores fueron los adecuados

‘]SI DNO

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

sI l:l NO

Sugiere cambios

Sl [:’ NO

Maestria de Multimedia - UDA

Sugiere cambios: . (nrtp Sel el de o porte SOPERIGE  goplar Moy ot que
oo de (08 Sredles  fovea el FRRO oMo povade pold quo eiée
& cpiio do pasteny  ew los  sieoients csrenos poeda Necerlo sale,

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sisteras actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Pequencs .

Glos y pRsesiocsy estinolon® paea SRESICS

ercicio No.4

Nivel de dificultad

1'2[3'@‘5

Tiempo de ejecucién
de cada ejercicion (4 ejercicios)

—+| Minutos

Los colores fueron los adecuados

ESI DNO

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

[ s [Jno

Sugiere cambios

s [

Sugiere cambios : ij_b dQ ot ’\[ f‘( : 5 Noen
cadoet Hazg

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Er o era teaslosilol es complotemonte  se@sano
AUSArse. e p@slcio N Viso- MO o el @mputadar
oMo pefoerzy Jde-fpazos end hojag
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Ana

| Ava Josera Gellibeet
1 oROS NS

Nivel de dificultad 1 I@' 3 | 4|5
Tiempo de ejecucion 8' Minutos

de cada ejercicion (4 ejercicios)

[]no
[]no
[[]~o

Sugiere cambios:  Podee coMbior do  thowim dg  pintodos; HO @ \apiz, pivcl, sprag, ete.
{ as{ eogabotect OV log Siteeortes Wemcag

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel ‘E SI ‘:l NO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente ‘:’ Grupo B Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda ‘:] Si

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

E) prissye de forso  potiNo al WiRo que vsa el peosectta Y & ando do oloras
y do camon  leo peerite viouadizor el @lov a Ve MG foclerte, o rsicva w0
Visvoliza daparerte o el @@ de la porfe sogepict

Jercicio

Nivel de dificultad 1 l 2 I@ l 4 ' 5
Tiempo de ejecucién ] N
de cada ejercicion (4 ejercicios) 8 Minutos

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios: agjoe espogio entia. mda feare lademd, puss choca w -
a o (vea aiesteas Teaza 1a otexy @25

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel l] Sl I:, NO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente Grupo EI Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Condlona My clalay facil de navejor paso loo NIROS |
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jercicio No.3

®

Tiempo de ejecucion i CI‘ i Ltos
de cada ejercicion (4 ejercicios)

Los colores fueron los adecuados @ sl ,___| NO
v
v

Nivel de dificultad 1 | 2 ‘ 3 | 4

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios: |5 cirallOS U@ Yeozo ciecw @ —espieal debeefan soe
NG5 seandls A faciliiar o woteicidad menwel de los
NneRoS

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel B Sl D NO

AR o ividual
El ejercicio es adecuado para aplicaren un grupo de trabajo o individualmente I:I Grupo Individual

oE NO
Los ejercicios requirieron su ayuda N |:|

: Ay
En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios !

oooos daE y O10U0 OL aifesevcia MOy 0 WL pora ool

teares creps\op2d

icio No.4

Nivel de dificultad 1 , 2 I 3 ,@l 5
1

Tiempo de ejecucion N
de cada ejercicion (4 ejercicios) 6 Minutos

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios : NG| @ dqu_gdeOb\@ 09 en @3 trAZS

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel I:I NO
El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente Individual
Los ejercicios requirieron su ayuda ,:I St NO

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Gepics excelentss  Hotiuadoldsjotms  puoemtos so
Serosiadd @mreadds v sobrestivw lastes,

118



Juan Esteban

Juow Toteban  Noeas)o
Yasos 7 HOELD
Nivel de dificultad @ | 2 | 3 I 4|5
Tiempo de ejecucion ' .
de cada ejercicion (4 ejercicios) 3 b i

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

DNO

Sugiere cambios

Maestria de Multimedia - UDA

Sugiere cambios : £ pigo Homfiedi@ que o nobiese
de Fieuens e

costade Rotad@s de 0Vbojos ©
wetei@s  poua capabortear CariNitosy  do feoeas

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

Sl ’:INO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

D Grupo IE Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Lo cota de co\0WS PReseN ¥ pAm \oS TS N

- le  eotidOlavte poro e\ eceabated \ipee
Que 080 A que el ceayor comoe ol canbice ob wloey pugs
e clpon, PROENGS tolo coubid el oloe gere o o Gpiz o pinml

Nivel de dificultad 1 |@| 3 , 4 |5
Tiempo de ejecucion 1 R
de cada ejercicion (4 ejercicios) L\ Minutos

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

porﬁ@o do @oo. tem  y dotepsira

Lot cecfi@s  cinddad on o @rsiena, tiaver coge e povto de

Lo dt Reccicn osggd«\/
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Nivel de dificultad

5

1[2]3]®

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

5‘ Minutos

Los colores fueron los adecuados

[Ino

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

[[]no

Sugiere cambios

Maestria de Multimedia - UDA

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Peoi @ enitoonor LOS teams
o ef exciaio 0SB0 Je. phgesceituen

desiuple o corp s

ercicio No.4

Nivel de dificultad

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

IBOIKE

6 Minutos

Los colores fueron los adecuados

l]sl DNO

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

[]wo

Sugiere cambios

DNO

Sugiere cambios:  leood que en la pRIMeen copsiena, @(@me ed coda LT
de dovia yis ponTe de  awderm y ot de Fvalizagid®

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Geaticos eshuwlontes | que destocar  a covsicrn

& sesol p detea® yeeftcal
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Juan Esteban

Juow Toteban  Noeas)o
Yasos 7 HOELD
Nivel de dificultad @ | 2 | 3 I 4|5
Tiempo de ejecucion ' .
de cada ejercicion (4 ejercicios) 3 b i

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

DNO

Sugiere cambios

Maestria de Multimedia - UDA

Sugiere cambios : £ pigo Homfiedi@ que o nobiese
de Fieuens e

costade Rotad@s de 0Vbojos ©
wetei@s  poua capabortear CariNitosy  do feoeas

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

Sl ’:INO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

D Grupo IE Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

Lo cota de co\0WS PReseN ¥ pAm \oS TS N

- le  eotidOlavte poro e\ eceabated \ipee
Que 080 A que el ceayor comoe ol canbice ob wloey pugs
e clpon, PROENGS tolo coubid el oloe gere o o Gpiz o pinml

Nivel de dificultad 1 |@| 3 , 4 |5
Tiempo de ejecucion 1 R
de cada ejercicion (4 ejercicios) L\ Minutos

Los colores fueron los adecuados

Recomendaria este programa
(software a otros padres)

Sugiere cambios

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

Los ejercicios requirieron su ayuda

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

porﬁ@o do @oo. tem  y dotepsira

Lot cecfi@s  cinddad on o @rsiena, tiaver coge e povto de

Lo dt Reccicn osggd«\/
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Juan David (5 aios)

/ -Ejercicio No.

Nivel de dificultad i 2 | 3 | 4 ] 5
Tiempo de ejecucion Mi
de cada ejercicion (4 ejercicios) /] Inutes

Los colores fueron los adecuados |Z Si !:I NO
Recomendaria este programa

Sl NO
(software a otros padres)

Sugiere cambios (s [Hho

Maestria de Multimedia - UDA

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

@SI I:I NO

E! ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

D Grupo B/ Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

[:I sl IENO

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

jercicio No.2

Nivel de dificultad /1/ , 2 I 3 l 4 |5
Tiempo de ejecucion 4 .
de cada ejercicion (4 ejercicios) i

Los colores fueron los adecuados Zr N D NO
Recomendaria este programa si l:l NO
(software a otros padres)

Sugiere cambios D SI ZT NO

Sugiere cambios :

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel

|g|5l I:INO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente

D Grupo ‘E Individual

Los ejercicios requirieron su ayuda

DSI IENO

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?
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jercicio No.3

Nivel de dificultad 1 I 2 | 3 |/4/|/5 i
L\ |

Tiempo de ejecucion
de cada ejercicion (4 ejercicios)

Los colores fueron los adecuados Zl/Sl l:l NO
Recomendaria este programa ZSI D NO

(software a otros padres)

Sugiere cambios Z/Sl |—_—| NO

Sugiere cambios : @Ue deq\zo el C}kcul@ ’ﬁc"\gox lsqee>

Minutos ‘

Para profesores.

El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel ‘:I No
El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente Individual
Los ejercicios requirieron su ayuda e

En referencia a otros sistenas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ?

jercicio No.4

Nivel de dificultad 1 , 2 ,/3/’/4 , 5

Tiempo de ejecucion 1

de cada ejercicion (4 ejercicios) 9 &3 Minutos

Los colores fueron los adecuados IZ/SI D NO

Recomendaria este programa §

(software a otros padres) B/SI D N

Sugiere cambios []s D/NO

Sugiere cambios :
Para profesores.
El ejercicio cumple con los requerimientos adecuados deacuerdo al nivel D NO

El ejercicio es adecuado para aplicar en un grupo de trabajo o individualmente Individual
Los ejercicios requirieron su

q ayuda [:' Si NO

En referencia a otros sistemas actuale que ve de inovador en estos ejercicios ? f
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Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Cuadros estadisticos de las pruebas de usuarios a nifios TGD

Numero de nifios: 7

Nivel promedio de dificultad
|

EJERCICIO 4

EJERCICIO 3

EJERCICIO 2

EJERCICIO 1

a 1 2 3 4 5
Nivel de Dificultad
Méximo 5 - Minimo 1

Tiempo promedio de Desarrollo

| | |
EJERCICIO 4
csercicio 2 | A
EJERCICIO 1
|

0 2 4 6 8 10 12 14 16

EJERCICIO 3

Tiempo de Desarrollo en Minutos

Aprobacion de interface

EJERCICIO 4
EJERCICIO 3

EJERCICIO 2

EJERCICIO 1

0% 20%4 0% 60%8 0% 100%

Elementos y colores utilizados
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> > > > > > > > Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Recomendaria este programa a otros padres

crrocos NI
croco: I
creoco: I
racoo: I
0:% ZCIF% 4(1]'% 5::)% 3;}% 10;)%

Cambios Sugeridos

EJERCICIO 4
EJERCICIO 3

EJERCICIO 2

EJERCICIO 1

Il

=
2
S
S5
8
R
3
2
8
S
8
®

Cumplimiento de requerimientos adecuados
de acuerdo al nivel de ensefanza

EJERCICIO 3 e
EJERCICIO 2 e
EJERCICIO 1 ‘ﬁ

0%  20%  40%  60%  80%  100%
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> > > > > > > > Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Aplicacion de Ejercicios Grupal o Individual

EJERCICIO 4

EJERCICIO 3

EJERCICIO 2

NSNS IS

EJERCICIO 1

Grupal Individual

Nivel de ayuda o soporte en el desarrollo del ejercicio

EJERCICIO 4

EJERCICIO 3

EJERCICIO 2

EJERCICIO 1

L] Ll L] T

0% 20% 40% 60% 80% 100%
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> > > > > > > > Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Cuadros estadisticos de las pruebas de usuarios a nifios normales

Numero de nifos: 4

Nivel promedio de dificultad

EJERCICIO 4
EJERCICIO 3
EJERCICIO 2

EJERCICIO 1

0 1 2 3 4 3

Nivel de Dificultad
Midximo 5 - Minimo 1

Tiempo promedio de Desarrollo

EJERCICIO 4 H
EJERCICIO 3 - s
esercicio 2 |
EJERCICIO 1 F
0 2 4 6 8 10 12 14 16

Tiempo de Desarrollo en Minutos

Cumplimiento de requerimientos adecuados
de acuerdo al nivel de ensenanza

EJERCICIO 4
EJERCICIO 3

EJERCICIO 2

EJERCICIO 1

il

0% 20% 40% 60% 80% 100%
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Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Recomendaria este programa a otros padres

EJERCICIO 4
EJERCICIO 3
EJERCICIO 2
EJERCICIO 1
OI% 2{;% 4(;% E'lrJ% Bé]% 10'I0%

Cambios Sugeridos

EJERCICIO 4
EJERCICIO 3

EJERCICIO 2

EJERCICIO 1

"

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Aprobacion de interface

EJERCICIO 4
EJERCICIO 3

EJERCICIO 2

EJERCICIO 1

0% 20%4 0% 60%8 0% 100%

Elementos y colores utilizados
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> > > > > > > > Aplicacion Multimedia que refuerce la ensenanza de Pre-escritura en ninos con autismo

Aplicacion de Ejercicios Grupal o Individual

EJERCICIO 4

EJERCICIO 3

EJERCICIO 2

NSNS

EJERCICIO 1

Grupal Individual

Nivel de ayuda o soporte en el desarrollo del ejercicio

EJERCICIO 4

EJERCICIO 3

EJERCICIO 2

EJERCICIO 1

0% 20% 40% 60% 80% 100%
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