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RESUMEN

Este proyecto de graduacién trata de la ilustracion de
bases textiles (telas), de forma analdgica digital.

Se plasmo todas las caracteristicas de cada tela para
representarlas e ilustrarlas en el papel, y posterior-
mente aplicarlas al cuerpo en movimiento.

Para la ilustracion de forma analégica de las telas se
aplicé una gran variedad de técnicas de pintura con
las cuales se logrd un enfoque mas real y dinamico
de a cada base textil

La ilustracién de forma digital se hizo a través del
programa sketchbook y la tabla electrénica de dibu-
jo, la cual es una herramienta que facilita y ahorra
mucho tiempo al momento de aplicar una textura a
cada.

ABSTRAC

This graduation project is about textile base (fabric)
analogical digital illustration.

The characteristic of each one of the fabrics, were
shaped in order to represent and illustrate them on
papwer, and later apply them to the body in move-
ment.

For the analogical illustration of the fabrics, a great
variety of painting techniques were applied. This
made it possible to have a more realistic and dyna-
mic approach each textile foundation.

The digital illustration was performed through the
sketchbook program and the electronic drawing
board, wich are tools that facilitate and save time al
the moment of applying texture to each desing.




INTRODUCCION

El presente tema de Tesis trata de la Represen-
tacion y Expresion de Bases textiles y su apli-
cacion al Diseno Textil y Modas el cual se pue-
de definir como la ilustracién de telas basando
en la aplicacion de las técnicas de pintura mas
utilizadas y programas de ilustracion digital.

Se efectud una investigacion de las formas y pos-
turas del cuerpo humano, logrando asi entender el
canon y como dibujarlo correctamente. Esto ayudo a
tener una vision mas dinamica de las ilustraciones.

Utilizando las diferentes técnicas de pintura como
son: Acrilicos, temple, acuarela, pasteles, lapiz, la-
pices de color, gouach (tempra), carbon entre otras
se realizo la ilustracién de forma analdgica de
las bases textiles mas utilizadas y disponibles en
nuestra ciudad, entre estas telas estan Telas Pe-
sadas: fieltro, Jean, alpaca, damasco, ipora, lona;

Telas Livianas: lino, gasa, seda, tul; Telas Trans-
parencias: encaje, georgette, guipure, organi-
za, tul, tul bordado, etc. Posteriormente se apli-
caron las diferentes telas a disenos de ropa
basica para asi distinguir una vision tridimensional
de la tela o como se ve aplicada al cuerpo o figurin.

Este proceso de llustracion de telas y aplicacion
al cuerpo en movimiento se realizo también en
la tabla digital de dibujo (Bamboo) a través del
programa Sketchbook, el cual reemplaza a to-
das los diversos Utiles de pintura y permite re-
ducir el tiempo de realizacion de los bocetos.




Objetivo General:

Aportar a la formacién del Disenador Textil y Mo-
das en la representacion y expresion de las Ba-

ses textiles y su aplicacién en la ilustracion de
moda.




Objetivo Especifico:

Realizar y experimentar las diversas técnicas de
ilustracion de texturas de bases textiles para apli-
carlas al figurin por medio de ilustracion artistica y
programas de ilustracion digital haciendo uso de la
tabla electronica de dibujo y asi aprovechar al maxi-
mo los instrumentos de esta.

Aplicar las texturas a las posturas que adapte el
cuerpo en movimiento, comprender las formas y el
movimiento, para una vision dinamica de las ilustra-
ciones.

Aplicar y transmitir esta informacion en un manualy
curso de ensenanza.




CAPITULO 1:

REPRESENTACION Y EXPRESION
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Representacion
vy Expresion

Representacion y expre-
sion son dos términos que
tenemos que entender

a profundidad para el
desarrollo de este pro-
yecto. Cuando se realiza
una ilustracién ya sea de
forma artistica o digital el
artista es quien expresay
representa el atuendo.

“De la representacion
podriamos decir que es
esa constante del com-
portamiento humano que
permite asociar algo con
algoy tratar de lo segundo
a través de lo primero.
Las actividades repre-
sentativas son uno de los
elementos fundamentales
gue definen al hombre
como tal."!

El hombre instaura una
distancia con el medio,
con los cuerpos de otros
hombres, con su propio
cuerpo: reflexiona, distin-
gue.

Reflexionar es mirarse

al espejo, es lanzar el
pensamiento hacia algo
gue, a una cierta distancia,
permite la creacion de una
imagen de nosotros mis-
mos que nos vuelve como
experiencia de lo otro.

“La representacion es

el instrumento de este
proceso. La canalizacion
de los actos hacia otros
fines que aquellos para los
gue nacieron, permite un

1 http://www.acteon.es/czulian/tecnica.htm
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primer desdoblamiento, y
genera la posibilidad de una
primera percepcion de si
mismo como otro: nuestras
acciones se presentan, y

se vuelven a presentar (se
representan) con otro fin."

Por otra parte la expresion
artistica es la canalizacion
de ideas y sensaciones in-
telectuales hacia el exterior
y hacia los demdas mediante
una disciplina artistica.

A'lo largo de su desarrollo,
las personas van hacién-
dose una representacion
mental del mundo que les
rodea o lo van idealizando
de forma simbélica, cons-
truyendo una estructura.
Pero este proceso pierde
eficacia y estabilidad si no
puede expresarse. La ex-
presion es, metaféricamen-
te, el barniz que englobay
protege los recuerdos y las
estructuras simbdlicas.

Foto de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Existen muchas clases de
expresion, y la expresién
artistica no es mas que la
respuesta a la necesidad
de comunicar o expresar
una idea o concepto por
parte del artista, la vision
que tienen y que quieren
compartir con el resto del
mundo, aunque para los
demas esto sea algo bello,
cautivante o algo repulsivo.

Mucha gente cree que la
expresion artistica se cir-
cunscribe solo a las artes
plasticas, la pintura en
todas sus técnicas, pero el
arte no se resume a eso so-
lamente sino a todo aquello
que sirva para representar
un concepto, un estilo o una
visién particular.

2 http://www.acteon.es/czulian/tecnica.htm
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‘Lo que no se

puede dibujar,

no lo entiendo”
Albert Einstein

Lo que dice A.Eisntein es que
guien no sabe dibujar no sabe o
no puede pensar, eso quiere decir
gue una persona que no sabe
expresarse por medio del dibujo
no saben pensary el que no sabe
pensar, no sabe realizar un proce-
so, aunque en los ultimos anos las
personas nos hemos convertido
en personas comodas y la infor-
macién nos llega de la televisién,
radio, prensa, etc.

No se puede escribir poesia sin
saber escribir, no se puede hacer
musica sin conocer el mundo de
la composicién y las notas que

la expresan. No se puede hacer
arquitectura de dimensidn, sin un
cumulo de saberes, entre ellos el
dibujo, el célculo, la funcionalidad,
la estética, la ética. Dibujar para
establecer un orden, en sentido
agustiniano, para ahormar un
idiolecto.

El dibujo es plasmar la historia
en un papel es un lenguaje, es
expresar los sentimientos de una
personas, es saber pensar como
comunicar, lo que quiero que las
demas personas vean en esas
ilustraciones, lo que se desea
transmitir.

Dibujar para saber donde esta-
mos, es decir el pensar como
dibujar expresarce de una manera
correcta para dar a conocer a las
demds personas de dénde veni-
mos, donde nos desarrollamos,
etc.

El hombre siempre ha sentido

la necesidad de imaginar, con el
fin de dar respuesta a lo que es
efimero en el mundo y entenderlo
y comunicarlo a los demas.

Se dibuja para afinar el sentido de
observacion, la sencibilidad o se
dibuja para investigar, experimen-
tar con materiales, para incre-
mentar el conocimiento sobre un
tema.




El manual es un libro didactico en
que se comprende lo mas

esencial de una materia; ensena a
Interpretar, manejar y estudiar el
desarrollo de un tema especifico.

%200Qy218%S Ud epezijead 0104







La tabla electronica es una
herramienta que sustituye a

todos los lapices de colores,
marcadores, pinceles,

rotuladores, aerografos,
papel.

V4 [

-~

La tabla Electrénica de dibujo es
un tablero de dibujo digitalizado,
son tan comodos vy practicos de
usar como un cuaderno, pero a
diferencia de un cuaderno este

le permitird hacer muchas mas
cosas. Un toque del lapiz le pro-
porcionard acceso a las mejores
herramientas de su categoria:
lapices, marcadores y pinceles
rapidos y sensibles; capas contro-
ladas mediante lapiz; plantillas de
fondo; una opcién para deshacer/
rehacer hasta 30 pinceladas y una
herramienta exclusiva de encua-
dre/zoom.

La tabla electrdnica es una herra-
mienta que sustituye a todos los
ldpices de colores, marcadores,
pinceles, rotuladores, aerégrafos
papel, etc. pues ésta dispone de
todas estas herramientas y mu-
chas mas.

Foto de: :www.wacom. com

Existe una gran variedad de
marcas Yy distintos tipos de tablas
en el mercado. Para la realizacion
de estos bocetos hemos utilizado
el modelo Bamboo CTH460L, el
cual es un modero muy accesible
y posee todas las herramientas
basicas para realizar las ilustra-
ciones.




PARTES DE LA TABLETA
BAMBOO CTH460

TABLETAS BAMBOO Y BAMBOO FUN

Va7

Cable USB

N

N

Indicador LED de estado

Cuando la tableta Bamboo esta
coneciada a un puarto USB activo
brilla una luz blanca. Se enciende al
iocar al &7aa activa 0 8l pulsar uns
Expressiay.

Brilla una luz @mbar cuande el lapiz
esia activo, y 8e enciende cuanco
la punta del |apiz toca la superficie
de la tableta o & pulsar un boten
del Epz.

Express Keva

personalizables

Se muestra la ableta
Bamboo (modelo CTH-480).

AREA ACTIVA

Incluye &l senscr de toque.

Utlice omegados dedos para hacer
clico Urilice los dos dedos
para movimienios que controlan
otras funciones como, por ejemplo,
para cesplazar y amph=r

Esta tambign ez &l
para la entrada con lapiz.

Informacion Bamboo Manual Usuario




Lapiz Digital

El ldpiz es una herramienta de mano alzada sensible a la pre-
sion para editar las imagenes y crear trazos naturales de lapiz.

Es inaldmbrico y no necesita bateria. Esta disenado para mejorar
su flujo de trabajo gracias a las funciones de lapiz y tinta digital
de Microsoft Windows Vista y Offices 2007.

Portalapices

Se usa cuando no se esta utilizando el lapiz.

Foto de Bamboo Manual Usuario

LAPIZ

/]

BORRADOR

Botones del lapiz

Mina Sustituible
{Punta de Lapiz)

Informacion Bamboo Manual Usuario
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Foto de: Sketchboock ayuda

SKETCHBOOK

Es un programa para bocetar e interactuar con la tabla elec-
tronica digitalizadora, utilizando en todos los procesos del
diseno, desde conceptualizacién hasta el diseno final, teniendo
un diseno de interface, es decir es muy amigable con el usua-
rioy de rapido aprendizaje por lo que no necesita profundizar

en las clases para dominar el programa, ya que tiene herra-
mientas de facil axceso intuitivo.

Esta programa se trabaja por medio de capas, como acetato,
es decir cada capa es transparente y puede ir sobre el dibujo

o de bajo.

Herramientas Del Sketchbook

LAPIZ: Dispositivo de escritura que se usa para la ilustracién.

b

AEROGRAFQ: Herramienta que nos permite dar sombras.

[+/]

MARCADOR: Es una herramienta de dibujo.

BOLIGRAFO DE PUNTA DE PINCEL: Esta se utiliza mucho para
dar textura, movimiento a la linea ya que dependiendo de su posicion
escribe ancho o muy delgado.

=]

BOLIGRAFO: Al igual que el lapiz es una herramienta para dibu-
jo, es como si estuviera dibujando con nun esfero.

=]

PINCEL: Herramienta que permite crear trazos de pincel en un
lienzo, esta se le utiliza mucho para pintar y dar sombras.

[=]

DESENFOQUE: hace que el dibujo este desenfocado como en
una imagen.

NITIDEZ: Hace que la imagen sea mucha mas nitida.

BORRADOR DURQ: Borra con lineas muy fuertes.

0 B E

BORRADOR SUAVE: Este borrador nos ayuda hacer las lucesy
a difuminar.

RELLENAR: Rellena solo la capa que estamos dibujando.

RELLENAR CAPAZ VISIBLES: Rellena una capa enzima de otra.

[ [ [

HERRAMIENTA DE PROPIEDADES: Esta es para cambiar las
propiedades ya sea del lapiz, pincel, etc.

epnAe %00qy21eXS :ap 0104

Informacion Sketchbook ayuda




Acceso Directo Para La Seleccion De Herramientas

Foto de: Sketchbook ayuda

Comandos

Controlar la vista PC

Hacer zoom y mover Barra espaciadora
Ajustar a la vista Ctrl+0

Tamano real Alt+Ctrl+0

Trazar lineas rectas Mayus

(horizontales o verticales)
Trazar lineas rectas en
diagonal D
Cambiar el tamano del
pincel B
Intercambiar con el

pincel anterior S

o volver a la herramienta

de pincel
o Anadir una capa nueva Ctrl+L
©
>0 .
3. Fusionar con elemento
o
< inferior Ctrl+E
o
2 Mover, escalar y girar
(8]
S
(O]
2 lacapa V
wn .
o Usar la herramienta
-D .
o Seleccionar M
2
o
(g

Cuando gestiona con el lapiz, mantenga el
contacto con el tablero y el movimiento len-
to al final de trazo. De lo contrario, es po-
sible que la pantalla no se actualice hasta

que vuelva a tocar el tablero con el lapiz.

Mac

Barra espaciadora
Cmd+0
Opcién+Cmd+0
Mayus

Cmd+L

Cmd+E

Anular seleccion
Cortar

Copiar

Pegar
Borrar/suprimir
seleccién
Deshacer
Rehacer

Abrir

Nuevo

Guardar
Imprimir

Salir

Obtener ayuda
Abrir la ventana
Preferencias
Ocultar/mostrar
herramientas
Ir a la pantalla completa
y ocultar
Mostrar/ocultar

las ventanas

Ctrl+D
Ctrl+X
Ctri+C
Ctri+V

Supr

Ctrl+Z Cmd+Z
Ctrl+Y+Z

Ctri+0

Ctrl+N

Ctrl+S

Ctri+P

Ctrl+Q

F1

Ctrl+, (coma)

Ctrl+J

Alt+Ctrl+J

T o tabulador

Cmd+D
Cmd+X
Cmd+C
Cmd+V

Supr
Mayus+Cmd+Z
Cmd+0
Cmd+N
Cmd+S
Cmd+P
Cmd+Q
Cmd+Mayus+?
Cmd+, (coma)
Cmd+J

Opcion+Cmd+J

T o tabulador

N
o




Foto de: Sketchbook ayuda

Capas

Uso de capas

Con el lapiz dirijase al siguiente icono.

=

Aparecerd la ventana Capas, con la capa actual resaltada.

=4l

Para usar herramientas adicionales de una capa, presione el lapiz en
el centro de la capa en la ventana Capas.

Apareceran herramientas adicionales que podran ser utilizadas.

Adicion de una capa

Con el lapiz vaya hacia el icono siguiente para abrir la ventana Capas.

4

Sostenga el lapiz sobre la capa y rotar hacia el icono siguiente para
anadir una nueva capa sobre la capa existente.

Sostenga el lapiz sobre la capa y dirifase hacia el icono siguiente.

Sipresiona el lapiz sobre un icono, apa-
recera informacion de la herramienta
en la que se describe el funcionamiento
de dicho icono.

Informacion Sketchboock ayuda




Foto de: Sketchbook ayuda

Como ocultar una capa

En la ventana Capas, haga clic en la capa que desee ocultar.

Sostenga el lapiz sobre la capa de la ventana Capas y vaya hacia el
icono siguiente.

® =2

s
[‘?.- *[&;jj

Para volver a ver la capa, marque a la izquierda hacia el icono siguien-
te. El color de la capa en la ventana Capa vuelve a azul claro.

Sila opacidad de la capa se
configura en 0, la capa no
sera visible.

Informacion Sketchbook ayuda

Cambio del orden de las capas

En la ventana Capas, haga clic en la capa que desee mover hacia arriba

o0 abajo.

Mantenga presionado el ldpiz en el icono siguiente y arrastre la capa
hacia arriba o abajo en relacién con las demas capas.

=
—
+
—— ——y [
S a en la posicion deseada.
o |
1 Losinr A2
:"l! +
o~ &
O-'0) @
Laver 02 -
I |

Fusion de dos capas

En la ventana Capas, cambie el orden de las capas de modo que las dos
capas que desee fusionar estén en posicidén consecutiva.

Haga clic en la parte superior de las dos capas.

Mantenga presionado el lapiz sobre la capa y gestione hacia el icono o
pulse Cmd+E (equipos Mac) o Ctrl+E (equipos PC) para fusionarla con la
capa inmediatamente debajo de ella.

ok | mseme N3
5 -
T
LI @
Laver 02 -




Foto de: Sketchboock ayuda

Copia y personalizacion de un pincel o
borrador

Haga clic en el icono del pincel actual, o en el icono Paleta de pinceles.

+

Aparecerd la Paleta de pinceles; haga clic en la flecha hacia abajo para
ampliar la Paleta de pinceles:

x AN

) A
34

.“.IH.
e

W

Seleccione el pincel que desee copiar de la Paleta de pinceles.

5 1)

e

e
L]
L
==

b

Wi [ b B e [ T

5

Haga clic en este botdn, el pincel copiado aparece en el drea persona-
lizada de la parte inferior de la Paleta de pinceles y se convierte en el

pincel actual.

Puede cambiar el tamano del pincel copiado y modificar su configura-
cién sin que ello afecte a la configuracién del pincel original.

Fusion de todas las capas

Mantenga presionado el lapiz sobre cualquier capa y arrastre hacia el
icono para fusionar las capas.

Al fusionar todas las capas también se fusionaran las capas ocultas o
bloqueadas y éstas se hacen visibles.

Cambio del orden de las capas

En la ventana Capas, haga clic en la capa que desee mover hacia arriba

o abajo.

Mantenga presionado el lapiz en el icono siguiente y arrastre la capa
hacia arriba o abajo en relacién con las demas capas.
=1

Suelte el lapiz para soltar la capa en la posicion donde se desea.

Informacion Sketchboock ayuda




uerpo
statico

El cuerpo

estatico tiene una
fuerza nula, con un
equilibrio.

El estudio del equilibrio de
un cuerpo rigido consiste
basicamente en conocer
todas las fuerzas, incluidos
los pares que actuan sobre
él para mantener ese estado.
Por ahora se analizardn las
fuerzas externas que acttdan
sobre el cuerpo, es decir las
fuerzas que otros cuerpos,
unidos o en contacto con él, le
ejercen.

Estas fuerzas son las fuerzas
aplicadas por contacto, el
peso y las reacciones de los
apoyos. Las fuerzas aplicadas
y el peso en general son co-
nocidos, entonces el estudio
del equilibrio consiste basica-
mente en la determinacion de
las reacciones.

En el figurin un cuerpo estati-
co al igual que otros cuerpos
no poseen ninguna fuerzay
tiene mucha importancia en
cuatro partes del cuerpo: la
cabeza, columna vertebral,
la cintura y la cadera, estas
partes tienen que estar en
linea horizontal en grado 0
para que el figurin no esté en
movimiento.




Foto de: Imagen realizada en Sketchboock

Cuerpo en
Movimiento

Antes de iniciar el estudio del movimiento de los cuerpos, la prime-
ra cuestién que debemos plantearnos es cual es el significado de la
palabra movimiento.

Decimos que un cuerpo se ha movido cuando ha modificado su posi-
cién con respecto a un punto 0 que tomamos arbitrariamente como
referencia. Las posibilidades de movimiento que tiene un cuerpo o los
grados de libertad, son seis:

Tres de traslacion, en las direcciones x, y, z y tres de rotacion, alrede-
dor de los mismos ejes.

=)o




FIGURIN CUERPO
llustracion Del Figurin, H U M A N O

Proporciones y Poses
Corporales. En la siguiente grafica
indicaremos las 8 partes que se
La Ilustracién de un figurin esta basada en divide el CUerpo para rea lizar un
la técnica y el estilo personal. Toda figura
debe estar definida y basada en los mé- boceto:;
todos basicos de ilustracién del cuerpo
humano. El equilibrio de la figura es muy \)
importante, debemos dibujar la figura Y,
erguida ya que de otro modo puede dar la 1
sensacién de que el cuerpo se va a caer. 7 Mentén (-J \\\
Proporciones del Cuerpo )
El cuerpo Humano como todos los objetos 2 PeChO - [ | ' |
tiene una perspectiva y proporcion defi- : [
nida. El canon del cuerpo humana esta 3 COdOS/C/ﬂtha 3 .
formado por ocho mddulos, cada uno tiene \
la misma medida y esta es la altura total 4 Ademen ” It
de | beza. =
e la cabeza 5 MUSIOS —l-\\ ) ’
6. Rodillas s
7. Pantorrillas ] ( \ 5
. e
8. Pies ( ‘ k
7 | , 3




DIBUJO DE
FIGURIN

Se parte dibujando una linea vertical que divida el cuerpo en dos partes simétricas ( este sera el
centro de equilibrio e la figura)

La Cabeza determinara el tamano que tendra el cuerpo y su inclinacion.

Los puntos y lineas que establecen los hombros y cadera deben estar bien equilibrados para una
distribucion correcta del peso del figurin.

Si se desea dibujar el cuerpo inclinado hacia algun lado, se debe tomar en cuenta que la cadera cae
hacia uno de los lados y los hombros deben hacerlo hacia el contrario.

Foto de: Imagen realizada en Sketchboock




-IGURIN
ESTATICO

Para que un cuerpo
este en posicion
estatica o sin

movimiento, el figu-
rin osea la cabeza,

columna vertebral,
la cadera y cintura

deben estar en gra-
do 0.




FIGURIN EN
MOVIMIENTO

El estudio del equilibrio de un cuerpo
rigido consiste basicamente en
conocer todas las fuerzas, incluidos
los pares que actuan sobre él para
mantener ese estado. Por ahora se
analizaran las fuerzas externas que
actuan sobre el cuerpo, es decir las
fuerzas que otros cuerpos, unidos o
en contacto con él, le ejercen.

Estas fuerzas son las fuerzas aplica-
das por contacto, el peso y las reac-
ciones de los apoyos. Las fuerzas
aplicadas y el peso en general son
conocidos, entonces el estudio del
equilibrio consiste basicamente en la
determinacion de las reacciones.

En el figurin tiene mucho que ver
en cuatro partes del cuerpo en la
cabeza, columna vertebral, cintura
y cadera, estas partes no tienen que
estar en linea horizontal en grado

0 para que el figurin este en movi-
miento.

Wwo03°10ds60]q°0]13S8U0I0USSIPMMM 8P 0}04

N
~O



POSES
CORPORALES

Un cuerpo o figurin puede
adaptar diferentes poses

dependiendo de la fuerza que
este sometido este y cuan
equilibrado se ve la pose.
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CAPITULO 2
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ILUSTRACION

Foto de: Sketchboock y imagenes tomadas por: Medardo Idrovo




BASES TEXTILES

CLASIFICACION

TELAS TRANSPARENTES

. TELA LIVIANAS

. TELAS PESADAS




TELAS

TRANSPARENTES

TUL BORDADO

Se trabaja a partir de un tul
gue se decora con peque-
nos elementos decorativos,
el bordado forma un relieve
en la tela base (tul).

GUIPURE

Encaje espeso, grueso y
consistente bordado sobre
tul, con cintas y con aplica-
ciones de pedreria, perlas o
cristal.

LENTEJUELAS

Tejido fino parecido al tul
gue viene decorado con len-
tejuelas de todos tamanos,
formas y colores. Las mas
comunes son las Negras
redondas y cuadradas.

TUL

Tejido fino y etéreo hecho
de seda, de algoddén o de
fibra artificial. Es el tejido
de los velos de la novia y
las faldas vaporosas por
excelencias.

CHANTILLI

Red fina con dibujos flora-
les.

RANDA

Red fina con dibujos flora-
les.

-

DALENCON

Es un encaje mas grueso
qgue el Chantilly y es re-
bordado con corddn fino
llamado cordoné

GASA

Semi-transparente y liviana.

ellied euellpy A ejiaeq peplde) :1od sepeulo) 0304
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Foto tomadas por: Caridad Davila y Adriana Parra

TELAS
TRANSPARENTES

ORGANDI:

Tela liviana de algoddén se-
mi-transparente. Fabricada
con hebras de alta torsion,
buena rigidez temporal.

TELAS PESADAS

B[ ANA BOUCLE ® IMPERMEABLE
Es una tela pesada hecha Prenda amplia de tejido
de lana con hilitos de otros plastico, parecida a una
colores. gabardina, que no deja

pasar el agua.

GASA BORDADA

Tela liviana de algoddén se-
mi-transparente. Fabricada
con hebras de alta torsion,
buena rigidez temporal.

H LONA

Es un tejido de algodény
algunas veces de cahamo,
muy resistente y casi im-
permeable. Se emplea para
velas de barco, tiendas de
campana, toldos, alparga-
tas, etc.

H JEAN

Es un tejido denso y fuerte
de algodén y de ligamento
de sarga. Su uso se exten-
dié mas tarde a los vaque-
ros de Texas. Se emplea
para pantalones y ropa
deportiva.




BTWEED B PANA! BESPOLINADO BALPACA

Recibié su nombre de un La pana es un tejido grue- Es una lanzadera que se usaba Tejido hecho con el pelo de la
rio escocés. Este tejido so, de tacto suave. Aunque paraa hacer bordados flora- alpaca.

de lana es de apariencia la tela de pana puede ser les. Hoy podemos encontrar

voluminosa y fuerte, que lisa, en confeccidn se suele telas parecidas de fabricacion

originalmente se elabora- utilizar con acanaladu- moderna, también en motivos

ba a mano en los hogares ras verticales de pequeno florales

escoceses. Se emplea para tamano.

prendas de senora y caba-
llero, chaquetas, faldas, etc.

ERIB BPRINCIPE DE BPATA DE GALLO
Tela o Tejido rib es un tejido GALES Tejido disparejo que forma
elastico usada en Polos, ) estrellas de cuatro puntas.
ropa interior, ropa deportiva, Se ha convertido en un

estampado clasico de dis-
tintas prendas del vestuario
masculino.

etc.
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Foto tomadas por: Caridad Davila y Adriana Parra

TELAS LIVIANAS

CAMISA

Conformada por fibras
naturales de algodén y lana.
Es un tejido plano y tiene
una infinidad de estam-
pados y colores que son
formados por latramay la
urdimbre. Las mas utili-
zadas en el medio son las
telas de camisas de “rayas”
0 “cuadros”.

JACQUARD

Es la tela para tapizar mas
tradicional. Desde siempre, ha
demostrado su gran adaptabili-
dad y resistencia.

DAMASCO

Tejido de seda que combi-
na hilos formando un rico
estampado en relieve.

CHENILLE

Tejido suave, abultado, de
un color, estampado.

SEDA ESTAMPADA

Tejido disparejo que forma
estrellas de cuatro puntas.

CACHEMIRA

Suave, sedosa vy liviana

LINO

Tela que se obtiene de la
familia de las lindceas. Esta
tela se utiliza para confec-
cionar ternos, pantalones,
sacos, etc.




ILUSTRACION
DE TEXTURAS:

Aplicacion de las técnicas de ilustra-
cion investigadas a la

clasificacion de las bases textiles.

Los materiales y técnicas mas im-
portantes que se puede utilizar en la

lustracion son:




Acrilica:

Es una resina sintética de secado
rapido, tiene soporte absorbente.

Se puede utilizar en base de lien-
zo, madera aglomerada, cartony
papel mas no en dleo, se utiliza
también pinceles y espatulas los
cuales tienen que ser lavados
rapido y con abundante agua para
evitar que la pintura se seque.

Lapiz:
B:Lapices de grafito: hacen duras
y finas lineas de color gris palido
y el grueso lineas anchas y de
gris oscuro. Los H son finos que
responden a papel lizo, satinado
y Bristol y los B son gruesos que
responden a papel texturado y
grueso.

La goma que se utilizan son de
miga de pan, estas no danan la

superficie del papel como la goma

normal. También tenemos goma
de moldeado que se utiliza para
sombrear.

La cuchilla que se utilizan para
sacar punta son las de afeitar
pero de un solo filo, tenemos cu-
chillas de artesano y de bisturi.

Temple:

El temple es a base de huevo
fresco con aceites e incluso cera,
son similares a los acrilicos en su
comportamiento de textura suave
sin cambiar el color en el trans-
curso del tiempo.

Este se puede utilizar en temple
fino, tabla tablex y los pinceles
pueden ser de cualquier tipo pero
preferencialmente suaves.

[ apices de color:

Son de un amplio surtido de
colores con minas blandas, estas
pueden ser corregidas con cuchi-
lla aunque Venus produce lapices
gue se pueden borrar con goma.

Acuarela:

Son pigmentos muy finamente
molidos y aglutinados en goma
Arabia, se puede utilizar en papel
prensado, papeles dsperos, de
arroz, pesados y texturados. Los
pinceles son surtidos de pluma
redonda y de borde de cincel;
también se utilizan caballetes,
tablero de dibujo, recipientes de
agua, esponjas y trapos.

Gouach(témpra):

Son colores con cuerpo a base de
agua se utilizan los mismos papeles
de la acuarela; se utiliza también ta-
bleros al igual que en la acuarela.

Pasteles :

Son pigmentos en polvo, se utiliza
en papel, cartén o lienzo tensado,
tenidos o texturas definidas.

Carbon :

Es madera quemada que refleja el
grano del papel, se utiliza pape-
les con preferencia texturados,
existen varias clases de carbén:
carboncillo que son palitos de
diversos grueso y grados de du-
reza; también existen los lapices
de carbdn que son de barra fina
recubierta de madera.




MANUAL

ILUSTRACION DE ‘
BASES TEXTILES

ANALOGICO




ILUSTRACION DE
BASES

TEXTILES
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DIBUJO
ANALOGICO
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TELAS TRANSPARENTES




Foto tomadas por: Medardo Idrovo




TUL BORDADO

Tela

llustracion
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[écnica

La técnica que se utilizé para la
ilustraciéon de esta textura es la de
rotuladores.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Rapiddégrafos 0.1y 0.5.
Rotulados plateado N. 0.5

Pasos

1 = Dibujamos una cuadricula de
Tmm como base usando un rapi-
dografo 0.1.

2. Con un lapiz HB dibujamos los
motivos florales.

3- Repasamos las figuras con un
rapidégrafos 0.5. Para los pétalos
de las flores las rellenamos desde
afuera hacia adentro con peque-
nas lineas.

A. Finalmente con un rotulado
plateado se refinen ciertas partes
de las flores y hojas imitando las
puntadas de hilo plateado.
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Técnica Materiales

La técnica que se utilizé para la Rapidografos 0.1y 0.5.
ilustracion de esta textura es lade  Rotulados plateado N. 05
rotuladores.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Pasos

1 = Utilizando el rapidografo 0.1
dibujamos una cuadricula.

2- En cada unidn de las lineas
dibujamos pequenos circulos 'y
usamos estos como referencia de
centro para dibujar los cuadrados.

3- El siguiente paso es rellenar
los cuadrados, para esto utiliza-
mos el rapidografo 0.5.

4. Con el rotulador plateado
dibujamos pequenas lineas desde
el centro de cada cuadrado imi-
tando el hilo.




CHANTILLI

Tela

llustracion

Foto tomadas por: Medardo Idrovo
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Técnica Materiales Pasos

La técnica que se utiliz6 para la Acuarelas 1. pinta con acuarela el fon-
ilustracion de esta texturaes lade  Cartylina Canson do color beige.

rotuladores y de acuarela.
Esferos de Gel

2. Con el esfero de gel blanco
dibujamos una malla con las
lineas inclinadas.

3. Se obtiene una plantilla en
una hoja aparte del diseno.

.
"
1

ll- Se calca sobre el papel pin-
tado con acuarela

5. Una vez calcado la forma se
procede a pintar con el esféro
de gel de color dorado y para
gue de brillo se le sobrepone
goma escarchada.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos




DALENCO

Tela

llustracion
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[écnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracion de esta textura es la de
rotuladores y de acuarela.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Acuarelas
Cartulina Canson

Esferos de Gel

Pasos

1 = Se pinta el fondo de color
negro.

2- Se obtiene una plantilla en
una hoja aparte del diseno.

3- Se le calca sobre el papel
pintado con acuarela.

‘. Una vez calcado la forma se
procese a pintar con el esfero
de gel de color blanco.




GUIPURE

Foto tomadas por: Medardo Idrovo
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracion de esta textura es la de
rotuladores y de acuarela.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Acuarelas
Cartulina Canson

Esferos de Gel

Pasos

1 = Se pintael fondo de color
negro.

2- Se obtiene una plantilla en
una hoja aparte del diseno.

3- Se le calca sobre el papel
pintado con acuarela.

A. Una vez calcado la forma se
procese a pintar con el esfero
de gel de color blanco.




TUL

llustracion
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracidon de esta textura es la de
rotuladores.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Rapidografo 0.1

Pasos

1 = Dibujamos lineas diagonal-
mente separadas por Tmm de
distancia.

2. Dibujamos lineas diagona-
les separadas por Tmm de dis-
tancia pero esta vez en sentido
contrario a las anteriores.
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Técnica Materiales Pasos

La técnica que se utilizo para la Lapiz de colore Negro 1. s utiliza el lapiz HB dibu-

ilustracuon de esta textura es la Lapiz HB jamos las imagenes que confor-

de rotuladores y de lapices.
g P Rapiddgrafo negro 0.1 man la tela.

2. Pintamos de negro cada
figura

4. Para finalizar dibujamos

la malla con lineas diagonales
separadas por 0,emm; se repite
este paso pero en direccion
contraria.

L)
[/

*
s

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos
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llustracion
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Foto tomadas por: Medardo Idrovo
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Técnica Materiales Pasos

La tecnica que se utilizo para la Rotulador 1. se realiza lineas horizonta-

ilustracuon de esta textura es la Esferos de Gel les de Tmm de distancia con el
de rotuladores y de lapices. esfero de gel plateado.

2- Después se realiza lineas

verticales a 2mm de distancia,
estas lineas no se realizan con
regla si no a mano alzado para
dar el efecto.

3. Por ultimose pasan las
lineas con el rotulador.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos




ORGANDI

Tela

llustracion
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracion de esta textura es la

de la acuarela y de rotuladores.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Acuarelas
Cartulina Canson

Esferos de Gel

Pasos

1 = Se pinta el fondo con acua-
rela de color celeste.

2. Se obtiene una plantilla en
una hoja aparte del diseno.

3- Se calca sobre el papel pin-
tado con acuarela.

A. Una vez calcado la forma se
procede a pintar con el esfero
de gel blanco.




GASA BORDADA

llustracion
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracion de esta textura es la
de rotuladores y de acuarela.(ver

Materiales

Acuarelas
Cartulina Canson

Esferos de Gel

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Pasos

1 = Se pinta el fondo con acua-
rela de color beige.

2. Se obtiene una plantilla en
una hoja aparte del diseno.

3- Se calca sobre el papel pin-
tado con acuarela.

A. Una vez calcado la forma se
procese a pintar con el esfero
de gel cafe.




ILUSTRACION
DE BASES
TEXTILES

DIBUJO
ANALOGICO

TELAS PESADAS
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m/ANA BUCLE

Foto tomadas por: Medardo Idrovo
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Técnica

La técnica que se utilizo para la
ilustracuon de esta textura es la

de acrilicos con pincel y esponja.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Pinturas acrilicas blanca, negray
plateada.

Esponja

Pincel

Pasos

1 = Pintamos la superficie con
color negro de base.

2. Tomamos un poco de pintu-
ra blanca con la esponja, retira-
mos en exceso y damos suaves

golpes en la superficie negra.

3. Repetimos el paso anterior
usando la pintura plateada.

i
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B/MPERMEABLE

llustracion

! Foto tomadas por: Medardo Idrovo




Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracidon de esta textura es la

técnica de la témpera con pincel y

lapices de colore.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Lapiz de colores azul .

Pincel redondo fino.

Témpera azul y blanca.

Pasos

1 = Utilizando una pintura azul
pintamos la superficie de forma

diagonal.

2- Repetimos el paso anterior
pero en direccion contraria.

3- Usando el pincel redondo
fino dibujamos lineas horizon-
tales y verticales separadas por
5mm de distancia.

‘- Con la témpera blanca
hacemos pequenas marcas
sobre las lineas horizontales y
verticales.




m/ONA

Foto tomadas por: Medardo Idrovo




Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracion de esta textura es la
técnica de los lapices de colores.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Microminas
Rapiddgrafo 0.1

Pinturas de varios colores.

Pasos

1 = Con el microminas realiza-
mos una cuadricula de Tmm de
distancia entre cada linea.

2- Procedemos a dibujar las fi-
guras del estampado y colorear
cada una de ellas de diferente
color. El fondo lo pintamos de

negro.

il i A

3. Para finalizar repasamos
con el rapidégrafo la cuadricula
cubierta por la parte negra.




mJEAN

Tela

llustracion
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Técnica Materiales Pasos

1 = (Es importando realizar los

La técnica que se utilizé para la Un pedazo pequeno de tela jean. .

ilustracion de esta textura es la Acrilicos Azul, Celeste y Blanco pasos rapidamente, antes de

técnica de los acrilicos. ' que la pintura se seque).
Pincel. Pintamos la superficie de

arriba hacia abajo utilizando los
acrilicos azul y celeste ( no tiene
que ser unirme).

2. Con el mismo pincel toma-

mos un poco de pintura blancay
aplicamos en la superficie ante-
rior. Esta vez de forma diagonal.

3- Colocamos la pieza de jean
en nuestro dedo indice y da-
mos pequenos golpes sobre la
superficie todavia fresca.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos




m/WEED

llustracion

Foto tomadas por: Medardo Idrovo
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Técnica

La técnica que se utiliz6 para la
ilustracion de esta textura es la

técnica de los lapices de colores.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Lapiz HB

Pinturas Café clara y oscuro.

Pinturas amarilla y color moztaza.

Pasos

1 = Con el lapiz dibujamos
la textura de la tela como se
muestra en el grafico.

2- Coloreamos con café claro
los rectangulos dispuestos de
forma horizontal, y con amarillo
los rectangulos dispuestos de
forma vertical

3- Para finalizar remarcamos
los filos de cada rectangulo con
café oscuro y mostaza respecti-
vamente.




llustracion

Foto tomadas por: Medardo Idrovo
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracidon de esta textura es la

técnica de los lapices de colores.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Punzon
Pinturas

Cartulina de contextura gruesa

Pasos

1 = LOs surcos que tiene la
textura la pana se puede lograr
utilizando el punzdn, se realiza
lineas a 1 milimetro de distancia

entre una linea y otra.

2- Asi se crean las hendiduras
deseadas una vez ya realizado
las hendiduras se procede a
pintar con lapiz de color azul

en forma contraerd a la de las
hendiduras, formando la textura
de la Pana.




mALPACA

Foto tomadas por: Medardo Idrovo
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Técnica Materiales Pasos

La técnica que se utiliz para la Témperas color negro, blanco, gris - q ¢ of nincel tomamos pintura
técnica de témpera. Pincel Plano de cerdas Gruesas toalla y aplicamos en una sola

direccion con pequenos golpes
sobre el papel, imitando las pe-
guenas fibras de la tela.
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2. Repetimos este paso con la
pintura café, negray blanca.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos




llustracion

Foto tomadas por: Medardo Idrovo
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracidon de esta textura es la
técnica de la acuarela.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Acuarela color azul y blanca
Pincel redondo grueso

Pincel redondo fino

Pasos

1 = Pintamos con el pincel redon-
do grueso la superficie de color
azul y dejamos secar.

2. Con el pincel fino y usando
color azul realizamos lineas verti-
cales separadas por 0.4mm.

3. Dibujamos pequenas lineas
horizontales entre cada linea ver-

tical de la siguiente manera

4- Utilizando el pincel fino, re-
pasamos las lineas verticales con
color blanco.
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracidon de esta textura es la
técnica de los rotuladores.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Marcadores numerados 0,2y 0,3
Cartulina de contextura gruesa
Lapiz 6B

Pasos

1 = Dividimos un cuadrado en
4 bloques en forma horizontal y
vertical.

2. Realizamos lineas de 1 mm de
separacion intercalando blogues,
es decir el primer blogue se rea-
liza las lineas, el segundo no y asi
se intercala, con el marcador de
0,2; esto es de forma horizontal.

3. El mismo proceso del paso dos
se realiza pero de forma vertical

4- En la interseccién de la linea
horizontal con la vertical se dibuja
una coma con el marcador 0,3.

5- Las lineas que no tienen inter-
seccion se dibuja palitos vertica-
les entre una linea y otra con el
marcador 0,2.

6- En los cuadrados que quedan
vacios se dibuja lineas horizon-
tales a 1 mm de distancia con el
marcador 0,2.
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustraciéon de esta textura es la
técnica de los rotuladores.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Marcadores numerados 0,3y 0,2

Cartulina contextura gruesa lisa

Pasos

1 = Se realiza lineas horizontales
de 0,5 cm entre linea y otra esta
de forma vertical y horizontal.

2. Después en la interseccién
de una linea y otra se procede a
realizar el siguiente modelo asi en
todas las intersecciones forman-
do la textura deseada.
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracion de esta textura es la
técnica de los acuarelas, lapices
de colores y esferos.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Acuarelas
Cartulina Canson
Esferos de Gel

Lapices de colores.

Pasos

1 . Se pinta con acuarela la
base de color verde obscuro.

2- Se obtiene una plantilla en
una hoja aparte del diseno.

3. Se calca sobre el pintado
con acuarela.

‘. Una vez calcado la forma se
proceso a pintar con el esfero

de gel.

5. Por ultimo se le da los aca-
bados con tiza blanca.
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Técnica

La técnica que se utilizo para la
ilustracion de esta textura es la
técnica de los acuarelas, lapices
de colores y esferos.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Lapiz HB.
Rapiddgrafo 0.1

Pasos

1 = Dibujamos con el Lapiz
HB los grupos de cuatro lineas
separadas entre si por Tmm.Y
cada grupo de lineas separada
por bmm.

2. Repasamos las lineas con el
rapidégrafo y sobre ellas dibuja-
mos lineas zigzag que le dara la
textura deseada.
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracion de esta textura es la
técnica de los acuarelas y esferos.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Acuarelas
Cartulina Canson

Esferos de Gel

Pasos

1 = Se pinta el fondo con acua-
rela en este caso de color rojo.

2- Se obtiene una plantilla en
una hoja aparte del diseno.

3. Se calca sobre el papel
pintado con acuarela.

4- Una vez calcado la forma se
procese a pintar con el esfero
de gel lacre.




mSEDA ESTAMPADA

llustracion

Foto tomadas por: Medardo Idrovo
O
N




Técnica Materiales Pasos

La técnica que se utilizd para la Lapices de colores 1. Dibujamos el estampado de
ilustracidon de esta textura es la Lapiz HB

L. : la tela con el lapiz HB.
técnica de lapices de colores. B I

,g.-a- 4 -...-'.‘.tk Al

2. Pintamos las figuras con los
colores respectivos.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos
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Técnica

La técnica que se utilizo para la
ilustracion de esta textura es la
técnica de lapices y témpera.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Tempera plateada
Lapiz 2B

Pasos

1 = Pintamos la superficie de
color plateado.

2- Utilizando el lapiz 2B dibuja-
mos lineas diagonales en una sola
direccion y separadas por 0.2mm.




mCACHEMIRA

Tela

on

./

llustraci

0A0Jp| OpJepaly :Jod sepewo) 0104




Técnica

La técnica que se utilizo para la
ilustracion de esta textura es la
técnica deacuarela y esferos.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Acuarelas
Cartulina Canson

Esferos de Gel rojo, amarillo, blan-
co, café, tomate y plateado

Pasos

1 = Se pinta de color uva con
acuarela la base.

2- Se obtiene una plantilla en
una hoja aparte del diseno.

3. Se calcasobre el papel pin-
tado con acuarela.

4- Una vez calcado la forma se
procede a pintar con los esferos
de gel de diferentes colores.
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracion de esta textura es la
técnica de lapices de colores, efe-
ros y acuarela.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Acuarelas
Cartulina Canson
Esferos de Gel

Lapices de colores

Pasos

1 = Se pinta con acuarela el
fondo.

2. Con los lapices de colores
color café se procede hacer
lineas horizontales finitas a
mano alzada y lo mismo con
lineas verticales con el esfero
de gel rojo.

3. Por ultima se dibuja el
estampado, con esferos de gel
rojo y cafe.
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Técnica

La técnica que se utilizé para la
ilustracion de esta textura es la
técnica de lapices de colores y

acuarela.

Fotos de: Como dibujar comics, heroes y villanos

Materiales

Acuarelas
Cartulina Canson

Esferos de Gel

Pasos

1 = Se pinta con acuarela el
fondo de la tela de color beige.

2. Con las pintura de color
cafeéclaro y el esfero de gel
blanco se procede a realizar
lineas verticales a mano alzada,
como lo indica la imagen.

3- Se saca plantilla del diseno
y se le calca.

‘. Una vez ya calcado la forma
se procese a pintar con los
lapices de colores de color cafe
oscuro.




DIGITAL

La ilustracion digital se realizo por medio
de la Iabla electronica Bamboo y el pro-
grama sketchboock.




PASOS PARA DIBUJAR LAS
TEXTURAS EN EL SKETCHBOOK

Es muy importante recalcar
que son los mismos pasos
para todos las ilustraciones
de forma digital.
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PASOS T

Se dibuja la silueta.
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PASOS 2

Se importa la foto, en este paso
existe dos opciones:

1.- Si la imagen es muy peguena
sedebeaumentar la trama, esto se
realiza copiando la imageny co-
locando una a lado de otra. Para
gue no se note la unidn, utiliza-
mos el borrador difuso y pasamos
por el medio de esta.
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PASOS 3

Se procede a bajar la opacidad
de la imagen importada para
borrar el exceso y que quede
acoplada al figurin.

2.- Cuando la imagen es lo su-
ficientemente grandese coloca
sobre la prenda.
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PASOS 4

En esta paso también se reali-
za de dos maneras:

1.= Utilizando la herramienta
del aerdgrafo, aplicamos las
sombras con color obscuro.

pincel
sin

opacidad

I |
]
1

pincel con
opacidad

2.- Utilizando la herramienta
del pincel se aplica las sombra.
Para esta paso es necesario
regular la intesidad bajando la

opacidad.
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PASOS 5

Por dltimo usamos la herra-
mienta del aerografo para colo-
car los puntos de luz.
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LENTEJUELAS
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DALENCO

Tela

Imagen realizada en Sketchboock
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TUL

Imagen realizada en Sketchboock




RANDA
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GASA

%2000y219%S U epezijeal usbew




ORGANDI

Tela

%200Qy219%S Us epezijeal uabew




GASA BORDADA

Imagen realizada en Sketchboock
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Imagen realizada en Sketchboock
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Imagen realizada en Sketchboock
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B PRINCIPE DE GALES

Imagen realizada en Sketchboock
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Imagen realizada en Sketchboock
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Imagen realizada en Sketchboock




mCACHEMIRA

Imagen realizada en Sketchboock




mJACQUAR

Imagen realizada en Sketchboock
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Imagen realizada en Sketchboock




CONCLUSION

RECOMENDACION

La Representacion grafica de los disenos es
un medio muy importante e Util para trans-
mitir las ideas y pensamientos de todo dise-
nador. Con este documento se logré cumplir
todas las espectativas de entender y realizar
las diferentes ilustraciones de bases textiles
y aplicarlas al cuerpo en movimiento a través
del dibujo de forma analdgica (usando las
distintas técnicas de Ilustracién) y de forma
Digital por medio de la tabla electronica y el
programa Sketchbook.

El dibujo de forma analdgica logra resultados
muy buenos, cabe recalcar que en ciertas
ilustraciones de telas, como por ejemplo el
jean y tul, son bases textiles que al momento
de ilustrar, lucen mejor haciéndolos de forma
analogica.

Realizar las texturas de forma digital con la
tabla electrénica y el programa sketchbook
ahorra un 75% de tiempo y aplicadas al cuer-
po en movimiento, logran una perspectiva
mas dinamica y real.
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