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RESUMEN

Esta tesis aborda el aporte que las instalaciones multimedia
pueden dar a la educacién y particularmente a la educa-
cion ambiental. El interés en este tema surge de la preocu-
pacion por la ecologia y el mal uso de los desechos.

La propuesta apunta a la implementacion de la multime-
dia como recurso para desarrollar hdbitos de limpieza en
NINOs y niNas en etapa escolar; se espera que, mediante
esta aplicacién, los estudiantes contriouyan con el cuido-
do de los patios de los centros educativos.



ABSTRACT

This thesis addresses the contribution that multimedia installations can provide to
education, particularly to environmental education. The interest in this topic arises from

the concern for ecology and waste misuse.

The proposal aims to the implementation of multimedia as a resource to develop
cleaning habits in school-age children. It is expected that, through this application,

students will contribute to the care of the courtyards of the educational centers.

AZUAY anslated by,

' DPTO. IDIONAS Lic. Lourdes Crespo



INTRODUCCION

El diseno multimedia es un recurso relativamente joven que
en paises mdas avanzados tecnolégicamente se le puede
encontrar desarrollado a niveles mds altos y con mayor
cantidad de propuestas de las que se pueden dar en Lo-
tinoamérica. El campo del diseno multimedia, hoy en dia,
ya no se lo concibe como una propuesta a mostrarse en
la pantalla de un ordenador, sino mds bien como una ten-
dencia que ocupa el espacio fisico, con el uso de recursos
tecnoldgicos que buscan transformar la manera de perci-
bir e interactuar con el mundo fisico y el virtual.

La tecnologia en la educacion estd creciendo en nuestro
pais y es parte de las aulas de los centros educativos, los
niNnos a los cuales se dirige el proyecto crecen en un medio
en el que todo es digital, electréonico, todo se mueve, todo
suenaq, es de esta manera como podemos llegar a ellos, es
el camino para ser escuchados, reconocidos. Si la cultu-
ra es cambiante, los métodos para comunicarnos también
cambian con ella, es necesario nuevas intervenciones en la
realidad para producir una respuesta.

A partir de estas reflexiones, la tesis trata de vincular el dise-
no multimedia con la educacion ambiental en los centros
educativos, con el objetivo final de crear hdbitos en los es-
tudiantes sobre el aseo y limpieza de los espacios educa-
tivos, que apuntalen al desarrollo de una cultura ambien-
tal; pues, enla actualidad, no existe un adecuado nivel de
ésta, como se evidencia en este frabajo.

En la primera parte de la tesis se construyen los necesa-
rios referentes tedricos sobre los conceptos de multimedia,
educacion, hdbito, y las relaciones entre ellos; en un segun-
do capitulo se aborda el diagndstico de la situacion de los
habitos de aseo y limpieza de los espacios educativos en la
ciudad; luego, en un siguiente capitulo se realiza el andli-
sis de homodlogos de instalaciones multimedia en espacios
publicos. En el capitulo IV se expone la propuesta de insta-
laciédn de un sistema multimedia para fomentar el uso de
basureros en los patios educativos; y, finalmente en el capi-
tulo V se explica la instalacion de este sistema multimedia
y se proponen algunas conclusiones y recomendaciones.

El trabajo se realizdé en base a observacion directa e inte-
raccidon con los estudiantes y directivos de la Unidad Edu-
cativa Asuncién, que fue la institucion piloto



CAPITULO |
Referentes Teodricos

En esta primera etapa del documento abordamos los referentes
conceptuales en los que se basa la tesis. El principal objetivo de
este capitulo es dar a conocer los principios tedricos sobre los
que se fundamenta la problemdtica educativa-ambiental y su
relacién con la tecnologia multimedia.
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1.1 Comunicaciéon multimedial y educacion.

W w8 B ™S SIg SO 4
REE ®IVIC BN NG LOR e T

Dia a dia la tecnologia va ganando terreno en la educacion; las escuelas, a nivel nacional,
empiezan a implementar laboratorios de informdtica equipados con computadores cada
vez mejores. El Ministerio de Educacion del Ecuador, mediante su programa SiTEC (Sistema
Integral de Tecnologias para la Escuela y la Comunidad), lleva a cabo la ejecucién de pro-
yectos tecnoldgicos con el fin de mejorar el aprendizaje digital.

Uno de los objetivos mdas ambiciosos de este programa es, que para el ano 2013, todas las
instituciones educativas fiscales tengan acceso a recursos informdaticos. El SITEC entrega sis-
temas tecnolégicos como computadores, sistemas de audio, pizarras digitales y proyectores;
asi, el desarrollo de diseno multimedia, cada vez, abandona el espacio exclusivo de la panta-
lla del ordenador para ocupar el espacio fisico y usar recursos tecnoldgicos que transforman
los modos de percibir e interactuar con la realidad fisica y la virtual.

“La multimedia facilita y potencia la difusién, la informacién, enriquece la comunicacién; ad-
mite la utilizacién de elementos IUdicos y recreativos, a la vez que individualiza la transmisiéon
del contenido.”’; sila multimedia nos permite transmitir mensajes de manera ludica y recreati-
va es hora de aplicarla en la educacion de los ninos y ninas de nuestro pais, como se manifies-
ta en el libro Hacia una educacion de calidad en el Ecuador: “Los medios de comunicacion
constituyen para los individuos y grupos sociales un recurso muy poderoso para la educacion,
formacién, recreacién y ampliacién de conocimientos y miradas del mundo. Pueden cumplir
con una tarea pedagdgica social. La riqueza del quehacer audiovisual podria ser aprove-
chado por los medios de comunicacion para la educacion de toda la colectividad.™?

La importancia de usar nuevos recursos en la educacion es evidente, estamos frente a es-
tudiantes de entre 5y 12 anos que crecen con la tecnologia. Las instalaciones multimedia
pueden apoyar a estos nuevos recursos de una manera sencilla, divertida e interactiva.

'.-Mordn, A. A. Multimedia en educacion. Espana : Red Comunicar. 2006, pdg. 83
2 -PROMEBAZ-PROCETAL. Hacia una educacién de calidad en el Ecuador. Cuenca, Loja, Quito. 2008, pdg. 74



1.2 Diseno Sensorial

Durante mucho fiempo se ha venido desarrollando el diseno sensorial basado en las necesi-
dades y caracteristicas de los seres humanos. Las personas por naturaleza somos perceptivas
y poli-sensoriales. En el franscurso de la vida vamos agudizando diferentes sentidos en varios
niveles; es por ello que siempre se debe tomar en cuenta las caracteristicas de los grupos hu-
manos con los cuales queremos trabajar, detalles como la edad, la cultura, género, etc., son
importantes para disenar en base a los sentidos.

Segun un proyecto elaborado por la Universidad Tecnoldgica de la Mixteca se define al dise-
no sensorial como “el diseno intencionado de atributos de los productos tales como: forma,
color, textura, etc., de manera que un usuario perteneciente a un determinado grupo huma-
no, al percibir tales atributos del producto e interaccionar con él a fravés de sus sentidos, vea
satisfechas sus necesidades e inclinaciones.”® La necesidad puntual que se tiene en el caso
de este proyecto es aumentar el uso de los basureros, darles una personalidad que haga que
los ninos se sientan atraidos por la vista y el oido principalmente.

Para llegar a esta atraccidn se necesita ciertos estimulos hacia los sentidos, situaciones llama-
tivas que lleven a los ninos a interesarse por el producto, apoyando incluso teorias y aprendi-
zajes. Estudios al respecto indican que la estimulacion sensorial puede mejorar los efectos de
la educacion en el desarrollo cognitivo de los alumnos.

Para comprender mejor el uso de la multimedia vinculada al diseno sensorial debemos desta-
car la importancia de los sentidos, y la necesidad de hacer que no sdlo la vista sea un actor
sino el oido, el tacto, etc. La multimedia hace referencia a todo entorno comunicacional
que permite la combinacion, en un solo sistema de medios como la imagen, el sonido vy el
procesamiento de datos. Asi, entonces, podemos mirar y comprender a la multimedia como
una forma de diseno sensorial.

Los entornos amigables necesitan un lenguaje que ambas partes puedan comprender. No
solo lingUisticamente, sino sensorialmente. Ser capaces de crear sonidos, movimientos, formas
y figuras que puedan ser claramente reconocidas por los usuarios potenciales del sistema
multimedia.

Uno de los principales sentidos que debe actuar en la interaccién y en la multimedia es el
sonido, sin el cual, ésta no seria mds que simples imdagenes. La multimedia necesita de dispo-
sitivos de audio para mostrar con claridad y calidad la informacién.

Por otra parte, el sonido ademds de ser un medio importante en las instalaciones multimedia,
es también indispensable en el proceso de aprendizaje de los infantes.

Asi, sentidos y diseno se conjugan en busca de estimulos y reacciones que bien pueden ser
usadas con fines educativos. En otras palabras, es posible construir nuevos métodos e instru-
mentos de aprendizaje, conjugando sentidos y multimedia y ubicando a las interfaces de
comunicacion como los medios mas eficaces e idéneos para un nuevo estilo de educar.

3.-Bedolla, D. Lloveras, J. Gil J. / UTM, Universidad Tecnoldgica de la Mixteca, (2)Dto. Proyectos, ETSEIB, UPC, pdg. 2
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1.3 Problematica medio ambiental

Ecologia mundial

El problema ambiental adquiere, cada vez, caracteres mds preocupantes; el deterioro del
planeta es evidente y las consecuencias de ello son cada dia mds dramdaticas. “La problemd-
tica ambiental pasé de ser un tema marginal y de discutible utilidad a una preocupaciéon de
toda la comunidad internacional, precisamente porque los impactos resultantes del deterioro
y la contaminacion se han constituido en amenazas globales...

Asi, ante la complejidad y la multiplicidad de las manifestaciones de la crisis ecolégica, ha
sido necesario crear grupos interdisciplinarios de frabajo, los cuales a fravés de procesos si-
nérgicos, altamente creativos y acciones concretas, podrian ayudar a controlar o al menos
mitigar los efectos nocivos.”

La proteccién del medio ambiente no es sélo labor de los estados o ecologistas, sino contra-
riamente, creemos que desde las diversas ciencias y disciplinas se puede apoyar y fomentar
la conciencia ambiental. Particularmente el diseno, como disciplina que abarca la totalidad
de la vida social de la comunidad, puede y debe enfocar su reflexidon y prdctica hacia estos
nuevos retos de conservacion del planeta

La pertinencia de este tema en el medio local, se ve reflejada en los andlisis que hace SEN-
PLADES; esta instituciéon senala que los problemas ambientales persisten en nuestro pais por el
“desordenado y acelerado crecimiento urbano”. Entre estos problemas, los mds importantes
son:

1. Contaminacion atmosférica asociada al transporte, industria, mineria y gene-
racion eléctrica;

2. Altos indices de contaminacion hidrica, por la disposicion sin tratamiento de
residuos liquidos domiciliarios e industriales;

3. Inadecuado manejo del crecimiento urbano, con la consecuente degrada-
cion ambiental expresada en la congestiéon, contaminacion, ruido, disemina-
cion de desechos, hacinamiento, escasez de dreas verdes de recreacién, vio-
lencia social e inseguridad;

4. Crecimiento inusitado del parque automotor;

5. Inadecuado manejo y disposicion de residuos;

6. Inexistencia de un sistema nacional de informacién sobre calidad ambiental.

Fuente: http:// plan.semplades.gob.ec

La protecciéon del medio ambiente no solo se refiere al cuidado de recursos naturales, sino
incluye los espacios en los que se desarrolla la comunidad, sean éstos publicos o privados.
Segun el objetivo 7 del Plan del Buen Vivir del Ecuador se debe (Politica 7.1.) Garantizar a la
poblacion el derecho al acceso y al disfrute de los espacios publicos en igualdad de con-
diciones; (Politica 7.2.) Promocionar los deberes y derechos respecto al uso de los espacios
publicos.

4 -Prieto, C. J. Basuras, manejo y transformacién prdctico-econdmico. Bogotd: Ecoe Ediciones. 2003, pdg. 5



Dentro de estas politicas se senala la necesidad de:

a. Implementar campanas educativas amplias que desarrollen en toda la poblacidén una
conciencia sobre el uso adecuado, mantenimiento y preservacion de los espacios publicos.

b. Desarrollar campanas de capacitacion a docentes en el conocimiento de los derechos
pUblicos e incorporar este conocimiento en el nivel curricular y normativo en todas las instan-
cias educativas.

c. Ejecutar campanas comunicacionales tendientes a fomentar la importancia del disfrute
del tiempo libre y a valorar su uso creativo.

Fuente: http://plan.senplades.gob.ec/politicas-y-estrategias?

Es obvio que al pais le importa que se tome conciencia sobre el mantenimiento de los es-
pacios publicos que éste nos ofrece, y hablamos de cualquier espacio entendido como un
lugar pensado en el individuo y su interaccidon con otros, en el bien comun de los habitantes
de una zona.

Como podemos observar en el literal a, las campanas educativas a todo nivel son de gran
ayuda para la concientizacién de los grupos humanos, se pueden difundir ideas diversas so-
bre la preservacion de los espacios, siendo en nuestro caso el mds importante el uso adecua-
do de los desechos en centfros educativos.

Todo lo anterior evidencia, con claridad, la pertinencia, importancia y el enfoque de respon-
sabilidad social que tiene este proyecto de tesis en el marco del Plan Nacional de Desarrollo
o Plan de Buen Vivir.

Impacto ambiental por residuos

e ——

— —
-

inacion en espacios publico / Fuente: hﬂp://frofolom.wordpress.com/fog/superpoblocion/

" Y -
Foto #2.- Contam

El impacto que provoca la contaminacion se lo ha visto con mas fuerza en las Ultimas déca-
das; hoy ya no es ajeno hablar del calentamiento global y sus repercusiones a corto y largo
plazo. El calentamiento global es un aumento gradual en la temperatura de la atmdsfera
terrestre y océanos, como consecuencia de varias actividades humanas como la quema de
combustibles fosiles, contaminacion de residuos domésticos, procesos de industrializacion,
tala de bosques, etc.; la concentraciéon de los gases emitidos como resultado de estas activi-
dades provocd que la atmadsfera retenga mas calor.
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Los paises con gran desarrollo industrial son los que mds contaminan al planeta (ver http://www.
larepublica.pe/22-11-2009/los-mas-sucios-del-mundo) .

- China ‘contribuye’ con el 17% de la contaminacion global.

- Estados Unidos es responsable del 20% de emisiones de gases de efecto invernadero en el
mundo.

- Actualmente Japdn emite el 4.3% de los gases contaminantes en el mundo.

Fuente: http://www.larepublica.pe/22-11-2009/los-mas-sucios-del-mundo

- México: emite 40.5 millones de toneladas de contaminantes a la atmdsfera
(http://www.elecologista.com.mx/index.php2option=com_content&view=article &id=38&Itemid=38)

- Argentina: producen mds de 12 millones de toneladas de residuos por ano

http://www.ecosdelasociedad.com.ar/index.php/ecologia-social/basura-cero/22-argentina-sufre-problema-ambiental-muy-
grave-por-basura

- Ecuador: segun la Asociacion de Municipalidades del Ecuador (AME), cada ecuatoriano
produce 0,67 kilogramos de basura diaria promedio; cantidad que llega a un kilo por persona
en ciudades como Quito.

El agravante para esta situaciéon es el mal manejo que se le da a estos desechos, como lo
indica un censo realizado a 226 cabeceras cantonales en el 2008 por el departamento de
Manejo de Residuos Solidos del Ministerio de Vivienda (Miduvi). Este revela que en el 63% de
los municipios la basura es arrojada a botaderos, quebradas o rios; el 17% en rellenos contro-
lados (que hace solo el recubrimiento de la basura); y el 20% en rellenos sanitarios. De estos,
solo el 5% tiene licencia ambiental.

http://www.eluniverso.com/2009/05/17/1/1447/C67B2926958E4ED7 AD3A94F58C694E6A.himl

Los datos antes senalados ponen de manifiesto la magnitud del problema ambiental en el
que se inserta la problematica de ésta tesis. Si bien es cierto que la contribucion al deterioro
medioambiental cambia radicalmente de pais a pais y que, en ciertos casos, podria apare-
cer como insignificante, en una vision global del problema, todos los paises tienen responsa-
bilidad sobre el tema y en cada uno de ellos debe implementarse politicas y acciones para
mitigar el problema.

La causa principal del deterioro ambiental y la contaminaciéon estaria situada en la cultura
consumista que caracteriza a la gran mayoria de paises y que tiene sustento en el individua-
lismo y el poder basado en el consumo que se expresa en todos los dmbitos de la vida social.
En el caso que nos ocupa, en el consumismo en los bares escolares.

Este proyecto de tesis pretende, desde el particular dmbito de educacion formal, involucrar-
se en esta compleja problemdtica mundial.



1.4 Educacion - habito

Educacién escolar y conciencia ambiental

Al reflexionar sobre el problema medioambiental y sus posibilidades de mitigacién, la educa-
cion se sitba como un eje fundamental en la posibilidad de construir una conciencia diferente
sobre el futuro del planeta. La educacion de calidad basada en el respeto a los otros y a la
naturaleza garantizard un mejor futuro para todos. En este contexto, los nifos al ser mas re-
ceptivos por su edad y caracteristicas propias deben ser el punto focal de las nuevas politicas
y estrategias educativas, si gueremos soluciones mds duraderas o definitivas.

Edad escolar
La educaciéon es un derecho de todo nino y nina, quienes en los primeros 11 anos de su vida
deben asistir a la educacién bdsica, ejerciendo los siguientes derechos:

* A la educaciéon que sea de calidad, respete la cultura del lugar, convicciones éticas, mo-
rales, religiosas.

* Ala vida cultural, a participar libremente en expresiones de cardcter cultural.

e A la informaciéon, a buscar y escoger informacién, que sea adecuada, veraz, pluralista y
que brinde orientacién y educacidn critica.

* Alarecreacioén vy al descanso, al deporte, a la practica de juegos en espacios apropiados,
seguros y accesibles, y en especial de juegos fradicionales.

Ademds se senalan los deberes de ninos y adolescentes con el pais:

» Respetar los derechos y garantias de los demds.

 Serresponsables en la educacion

e Cuidar vy preservar el medio ambiente vy 10s recursos naturales.

Fuente: http://www.derechoecuador.com/index.php?option=com_content&task=view&id=4986&Itemid=134

Como vemos el correcto uso de espacios publicos, su mantenimiento y cuidado, es un dere-
cho y un deber de los ninos y por lo tfanto compete al estado y a cada individuo en particular.

Procesos de aprendizaje

Si bien el desarrollo educativo y emocional varia segun las culturas y estados, existen ciertas
caracteristicas que se pueden llamar bdsicas en los ninos de 5 a 11 anos. En el siguiente cua-
dro se detalla las particularidades de su comportamiento segun la edad:

15
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Cuadro #1 - Caracteristicas de los ninos segun edades

EDAD 5-7 ANOS

Etapa de pensamiento
intuitivo

e Tiene un concepto
absoluto de moralidad.
* Tiene vida imaginativa
rica y abundante, que
le ayuda a entender lo
real.

e Desarrolla su capa-
cidad de percepcidén
selectiva y observacion.
e Desarrolla el concep-
to de identidad perso-
nal y la autoestima.

e Recurre constante-
mente a lailustracion
para verificar lo que ha

EDAD 7-9 ANOS

Etapa de operaciones

concretas

* Manipula ideas y no
solo objetos.

e Desarrolla preferencia
por los temas realistas y
pide que le expliquen
los reglamentos de las
COSQs.

e Separa pensamiento
de percepciény ac-
cion.

e Conoce posibilidad
de interpretar palabras/
hechos de diversas mao-
neras.

* Reconoce la existen-

* Tiene un sentido del
humor particular.

* Reconoce el significa-
do de los simbolos y el
lenguaje figurado.

* Reconoce el humor
en el lenguagje.

* Acepta larealidad,
pero conserva el gusto
por la fantasia.

* Reconoce la relacién
entre hechos y senti-
mientos.

* Se preocupa por si
mismo.

leido.

e Ha desarrollado el
concepto bdsico de
narracion.

cia de opiniones distin-
tas ala suya.

e Demuestra capaci-
dad de «conservam
conceptos de cantidad
y volumen: recuerda

y organiza los conoci-
mientos.

Fuente: http://sol-e.com/motor.php?2id_seccion=7&subsec=81&separata=4&deweb=10&tipo=3 KEPA OSORO ITURBE

Gracias a este cuadro se puede evidenciar el proceso de aprendizaje perceptivo y rico en
signos y simbolos que llevan los ninos en edad escolar. Pueden discernir entre algunos valores
y reglas de sociedad, lo que influye directamente en el problema ambiental, lo que nos per-
mite concluir que es pertinente y apropiado frabajar el tema medioambiental e implementar
una estrategia educativa basada en la multimedia con ninos y ninas de las edades mencio-
nadas.

Para fortalecer los procesos educativos se motiva a la adquisicion de hdbitos, los mismos que
se aprenden con la repeticiéon de las acciones. Es la motivacion a las primeras acciones la
que propone un cambio en las conductas, es por ello que las campanas innovadoras son
importantes para fomentar los nuevos hdbitos en la ciudadania. *...en los lugares publicos es
imposible conseguir que el productor callejero clasifique sus basuras, aunque haya canecas
triples con los tres servicios, no se perderd nada el procurar insistir en campanas civicas que
estimulen al publico.”

Desde el punto de vista psicoldgico, un hdbito es un comportamiento repetido regularmente.
Segun Leo Babauta en su libro -El poder de lo Simple-: “la Unica manera de formar habitos
duraderos es aplicando el poder de lo simple: concéntrese en un hdbito a la vez, durante un
mes a la vez"*

5.-Prieto, C. J. Basuras, manejo y transformacidn prdctico-econdmico. Bogotd: Ecoe Ediciones. 2003, pdg. 10
¢.- Babauta, L. El poder de lo simple. Norma. 2009, pdg. 15



El principal objetivo de inducir a un hdbito es que éste pueda quedar de forma permanente
en el comportamiento de una persona y que se vuelva parte de su vida cotidiana. En el caso
de este proyecto, se espera crear este nuevo hdbito de depositar la basura en los lugares
adecuados, a través de una manera lUdica, esperando que la respuesta de los ninos sea mds
rdpida, y se inclinen “naturalmente” a seguir esta nueva conducta.

Existen ademds teorias educativas que apoyan el aprendizaje de estos hdbitos:

Teorias de la educacién

Existen algunas teorias para la educacién y estimulacion de ninos y ninas; las que mds nos
interesan para sustentar la importancia de la conservacién y cuidado del medio ambiente y
al nino como parte activa de su aprendizaje son:

- Teoria de desarrollo cognitivo de Jean Piaget:

Juan Piaget, epistemdlogo, psicdlogo y bidlogo suizo, contribuyd con sus estudios a entender
el desarrollo de la inteligencia de los ninos. Tenia una postura naturalista y bioldgica que lo
ayudd a entender la interaccidn que lleva el nino con su medio ambiente.

“Entre los principales aportes de Piaget estd haber cambiado el paradigma nifo, de un ser
que recibe y acumula conocimiento con base a estimulos y refuerzos externos al estilo con-
ductista, a un sujeto activo que construye su conocimiento desde adentro, gracias a la con-
tinua exploracion del medio que le rodea.””

- Teoria de las inteligencias multiples - inteligencia naturalista:

Hoy en dia ya no se puede hablar de una sola inteligencia medible en términos cuantitativos;
segun investigaciones desarrolladas por Howard Gardner existen al menos siete inteligencias
las mismas que son estructuras independientes ubicadas en diferentes regiones del cerebro,
cada una de éstas se desarrolla de forma diferente, siendo ademds una consecuencia de la
interaccion con el entorno vy la cultura.

La inteligencia naturalista sugiere bdsicamente el entendimiento del mundo natural: plantas,
animales y la observacion cientifica de la naturaleza. “La inteligencia naturalista se refiere
explicitamente a la habilidad para comprender, estudiar, investigar y trabajar con el mundo
circundante” .8

Considero que estas dos teorias educativas, que no son excluyentes, sustentan o constituyen
la base pedagdgica de la propuesta multimedia.

Educacion Ambiental
En el Plan Nacional de Desarrollo constan doce objetivos para alcanzar una calidad de vida
digna en la que se respeten los derechos.

El objetivo nUmero 4, indica la importancia de la preservacion del ambiente:
“Garantizar los derechos de la naturaleza y promover un ambiente sano y sustentable.”

Para proponer este objetivo, se identificaron dos problemas claves a). Inadecuado manejo
y disposicion de residuos sélidos, domésticos e industriales y b). Inexistencia de un sistema

’.-http://amapsi.org

8.-Schneider Sandra. Como desarrollar la inteligencias y promover capacidades. Buenos Aires: Circulo Latino Austral S.A. 2003,
pdg. 31

?.-http://plan.senplades.gob.ec/objetivo-4
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nacional de informacion sobre calidad ambiental. En estos puntos podemos basarnos para
justificar la necesidad de proyectos que apoyen el adecuado manejo de residuos, proporcio-
nando ademds informacion sobre la calidad ambiental.

Para el cumplimiento del objetivo senalado se establece lo siguiente:

Politica 4.4. Prevenir, controlar y mitigar la contaminacion ambiental como aporte para el
mejoramiento de la calidad de vida.

Para fomentar las practicas ambientales y sociales en el entorno educativo, el Ministerio de
Educacion dispuso como un eje transversal la proteccion del medio ambiente: La interpreta-
cién de los problemas medioambientales y sus implicaciones en la supervivencia de las espe-
cies, la interrelacion del ser humano con la naturaleza y las estrategias para su conservacion
y proteccion.

Los centros educativos del pais estdn comprometidos a realizar actividades en atencién a
este tema incluyéndolo dentro del aula y fuera de ella.

Como se puede ver la educacién ambiental es indispensable para mitigar la contaminacion,
crear conciencia sobre la importancia del cuidado de la naturaleza y la buena relacién entre
los seres humanos y su medio.



Recursos didacticos

A mas de las teorias educativas y de las metodologias de ensenanza aprendizaje vigentes a
nivel mundial, son fundamentales en los procesos educativos, los recursos diddcticos e instru-
mentos usados en la generacion o fransmision de conocimientos; pues éstos, no son simples
herramientas de trabajo, sino recursos que potencian o limitan, el desarrollo integral del alum-
no. Son por lo tanto parte fundamental de las teorias educativas.

Los recursos que utiliza la educaciéon bdsica en el Ecuador, en términos generales, son los si-
guientes:

- Materiales convencionales

Impresos (textos): libros, fotocopias, periddicos, documentos...
Tableros diddcticos: pizarra, franelogramai...

Materiales manipulativos: recortables, cartulinas...

Juegos: arquitecturas, juegos de sobremesa...

Materiales de laboratorio...

- Materiales audiovisuales

Imd&genes fijas proyectables (fotos): diapositivas, fotografias...

Materiales sonoros (audio): casetes, discos, programas de radio...

Materiales audiovisuales (video): montajes audiovisuales, peliculas, videos, programas de te-
levision...

- Nuevas tecnologias:

Programas informdaticos (CD u on-line) educativos: videojuegos, lenguajes de autor, activida-
des de aprendizaje, presentaciones multimedia, enciclopedias, animaciones y simulaciones
interactivas...

Servicios telemdticos: pdginas web, weblogs, tours virtuales, webquest, cazas del tesoro, co-
rreo electronico, chats, foros, unidades diddcticas y cursos on-line...

TV y video interactivos.

La revision de estos recursos, nos deja ver que, lamentablemente, a pesar de la importancia
que éstos tienen para la educacion, los sistemas multimedia no son utilizados en las procesos
y prdacticas educativas nacionales; y, que la implementacion del sistema propuesto en esta
tesis se constituye en un recurso innovador en el medio nacional.
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1.5 Tecnologia multimedia y educacién

e

/globlogization/2013/2/5/times-battleland-

Foto #3.- Interaccion digital / Fuente: h‘r’rp://’rhomospmborne’r’rcom
terrorism-minority-report-has-finally-arriv.html

La fecnologia a la que se refiere este proyecto, es la llamada tecnologia multimedia; ésta
involucra mds de un medio, como sonido, imagen, y video, y ademds emite una respuesta
ante la interactividad con el objeto.

Tecnologia multimedia.

La tecnologia multimedia es aquella que combina el uso de archivos de diferentes tipos de
origen, como imdagenes, videos, animaciones, voces, musica, y textos. Por lo tanto, diversos
tipos de informacidén en un sistema.

Caracteristicas de los Sistemas Multimedia

Las creaciones multimedia se basan generalmente en presentar los contenidos con gran
atenciéon al detalle, enfatizando mediante los recursos expresivos aquellos pormenores sus-
ceptibles de una mejor comprension por esos medios. La motivacion y el interés del receptor
se fomentan asimismo con elementos de impacto, entre 10s que se pueden incluir sonidos o
efectos de diversa indole en el momento adecuado.

- Interactividad

Se denomina interaccién o interactividad a la comunicacién reciproca, a la presencia de
una accion y reaccion. Si la presentacion multimedia permite al usuario actuar sobre la se-
cuencia, velocidad o cualguier ofro elemento de su desarrollo, pruebas o alternativas que
modifiguen su transcurso, entonces se califica a la presentacidon como de multimedia interac-
fiva.

- Transparencia
La tecnologia debe ser tan transparente como sea posible, tiene que permitir la utilizacion de

los sistemas de manera sencilla y rapida, sin que haga falta conocer como funciona el siste-
ma ni la utilizacion de un manual de usuario.

Fuente: http://tecnologiamultimedia-evolucion.blogspot.com/



CAPITULO Il
Referentes Contextuales

Diagnostico
En esta segunda etapa del frabgjo nos aproximamos al
conocimiento de la situacion actual del mantenimiento de los
espacios publicos en los establecimientos educativos y del uso
de los basureros en los mismos. Se ha ftomado como caso de
estudio la Unidad Educativa Asunciéon de la ciudad de Cuenca.
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2.1 Andlisis del manejo de desechos en el medio local

basura/

Los residuos sélidos comunes son causa de serios problemas ambientales tanto en zonas ur-
banas como rurales desencadenando enfermedades y propiciando la presencia de insectos
que las propagan. En la ciudad de Cuenca la empresa EMAC realiza una buena labor para
mantener limpios los espacios publicos como parques, plazas, veredas, etc., sin embargo esto
no implica que las personas no boten basura, simplemente revela el buen desempeno de los
recolectores.

El mal manejo de los desechos sélidos ataca a la humanidad y a su entorno, perjudicando el
agua, el suelo y el aire. Ademds del impacto social y econdmico que causa a los paises.

La empresa municipal de aseo de la ciudad de Cuenca da su opinidn en los medios de co-
municacioén de la ciudad, “El funcionario del EMAC enfatiza que estdn conscientes de toda
esta situacion y por esa misma razén inicié la campana de reciclaje y del correcto depdsito
de desechos solidos. -Necesitamos corregir esos malos hdbitos, no se puede continuar colo-
cando la basura donde se les ocurre-, afirma. Para que los controles sean mds exhaustivos se
apoyardn de la veeduria ciudadana, es decir que la gente sea quien denuncie.”!°

Metodologia

El estudio se centra en la seccion primaria de la Unidad Educativa Asuncién y los datos fueron
obtenidos a través de observacion directa. Se escogid al azar dos dias a la semana, en el
horario de recreo, durante 1 mes. La observacion se usdé como un recurso que nos permitiera
una apreciaciéon cualitativa de la situacion. Consideramos que por el enfoque del proyecto,
Nno era necesario trabajar con datos cuantitativos sobre la canfidad de los desechos, pues se
trata de generar hdbitos culturales, independientemente de la magnitud del problema.

Adicionalmente para conocer sobre los hdbitos de tratamiento de los desechos y aspiracio-
nes de los estudiantes, se aplicd una encuesta a una muestra del 10% de estudiantes, cubrien-
do todos los niveles de educacidén bdsica y seleccionando los encuestados al azar.

Resultados de la observacion

Un alto porcentaje de ninos de edad escolar que pasan su receso en los patios de la institu-
cion aun no foman hdabitos de desechar la basura en su lugar. Muchos de ellos terminan de
consumir sus alimentos y dejan los envases en medio de los jardines y canchas deportivas.

En un dia normal de clases la basura botada en el piso de patios y jardines durante el recreo,

es recogida por los conserjes en dos tachos grandes, sin contar la basura que los profesores
ayudan a recoger y depositan en los basureros.

10- Basura es un problema en algunos sectores de Cuenca. (10 de marzo del 2010). Diario El Tiempo.



Foto #5.- Basura en cnhos, g.j?ddenos', jardineras / Fuente: tesis .

Como se observa en las fotografias anteriores, existe una mala préctica en el tratamiento
de la basura que tiene como consecuencia la contaminacién ambiental y visual de los es-
pacios educativos.

De otra parte, esta situacion no permite el disfrute y recreacion de los ninos en espacios
adecuados como corresponde a sus derechos y a los objetivos educacionales fratados
lineas arriba.




O o S gy

Foto #6.- Personal de la insfifucion colaborando con la impleza de desechos mal ubicados / Fuente: tesis

Aunqgue no es justificacion para no usar los basureros, muchos de los ninos entrevistados co-
mentaron que la apariencia de estos no es la mejor, como es de esperarse estdn sucios, no
huelen bien y son “feos”.

- - — ol
Foto #7.- Estudiantes de la institucion colaborando con la limpieza de desechos mal ubicados / Fuente: tesis
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Denftro del centfro educativo se realizaron encuestas con el siguiente esquema de preguntas
referentes a la basura y los depdsitos de ésta.

Grafico #1. Contenido de encuesta

1. ¢Botas la basura en el depésito?
Siempre A veces

2. ;Qué no te gusta de los basureros?
Olor Aspecto

3. ;Si pudieras darle una forma al basurero, cudl de éstas usarias?
Humana Animal Monstruo

4. ;Si pudieras obtener una respuesta sonora del basurero lo usarias?

Si No

Fuente y elaboracion: Tesis

Al tabular esta encuesta, los resultados son los siguientes:

Cuadro #2. Frecuencia de uso de los depdsitos de basura

NUNCA

SIEMPRE

AVECES

1.- Botas la basura
en el depédsito?

Fuente y elaboracion:

Del cuadro anterior se desprende que aproximadamente el 50% de los estudiantes encuesta-
dos no tiene el hdbito de usar los depdsitos de basura y por lo fanto no ha desarrollado una
cultura ambiental .
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Cuadro #3. Problemdtica del basurero

Cuadro #4. Forma del basurero

ASPECTO HUMANA

3.- Si pudieras darle una forma
al basurero, cual de éstas
usarias?

OLOR

MONSTRUO

2.- Que no te gusta
de los basureros?

Fuente y elabora

Cuadro #5. Proyeccion del uso del basurero

-
B—

4.- Si el basurero sonara
al botar la basura, lo
usarias mas?

Fuente y elabo

Conclusiones:

El diagnostico realizado muestra que los ninos, como parte de su proceso educativo, no han
adquirido habitos de uso de basureros como parte de una cultura ambiental. Esta situaciéon
puede relacionarse con el aspecto sucio y desagradable de los basureros. Al mismo tiempo
el diagnostico nos muestra la posibilidad de que los ninos corrijan estos comportamientos en
base a propuestas creativas e innovadoras.

Entrevistados confirman la problematica del mal manejo de los desechos, situaciones como
el aspecto sucio y desagradable de los basureros hacen que al menos el 20% de los estudian-
tes no depositen la basura en su lugar. Para mejorar de forma visual los basureros pregunta-
mos qué personaje les gustaria, muchos de ellos prefirieron los monstruos.

Al terminar la encuesta se pregunto si poner un elemento auditivo al interactuar con el bo-
surero les motivaria para depositar la basura en su lugar, obteniendo mayoritariamente una
respuesta positiva.



2.2 Tecnologia de Sensores

Dentro de la tecnologia, los conceptos principales para este proyecto son los sensores, en-
tender su funcionamiento y caracteristicas contribuye a escoger el mds adecuado segun
nuestras necesidades

Los sensores de movimiento son aparatos basados en la tecnologia de los rayos infrarrojos o
las ondas ultrasénicas para poder “mapear” o captar en tiempo real los movimientos que
se generan en un espacio determinado. Estos sensores de movimiento, adscritos sobre todo
a cdamaras de seguridad, puertas en almacenes y centros comerciales, etc; son uno de los
dispositivos mds reconocidos e importantes dentro de la seguridad electronica, que tanto
ha apostado por, sobre todo, dos aspectos fundamentales: el tamano y la funcionalidad de
cada uno de los equipos que usan durante el proceso. Y es que los sensores de movimiento
que podemos ver, por ejemplo, encima de las entradas y salidas de establecimientos publi-
cos que se activan con sélo la movilidad especifica de los sujetos, cumplen a cabalidad con
estas leyes, si se puede decir asi, de la seguridad virtual que cada dia, y como lo denotan
varios articulos en este blog, nos sorprende cada dia mas.

Distintos tipos de detectores de movimiento y maneras en que trabajan:

Sensores infrarrojos: Los detectores de movimiento utilizan luces infrarrojas para detectar los
cambios de calor, por ejemplo cuando una persona se mueve a fravés de una habitacion,
esta luz lo detecta con la ayuda del sensor infrarrojo. Si una persona se mueve del rango del
sensor de movimiento, se activa la alarma. Los sensores infrarrojos son mds baratos que los
sensores de microondas vy los sensores ultrasdnicos. Los sensores infrarrojos generalmente son
mds pequenos y muy confiables.

Sensores de vibraciéon: Detectan a una persona a través de la vibracion. Muchas alarmas de
autos tienen esta caracteristica para poder alertar a sus duenos de que alguien ha golpeado
sus autos.

Sensores foto eléctricos: Algunos sistemas de deteccidon de movimiento utilizan Idsers y rayos
foto eléctricos. El Idser se dispara hacia el otro lado de la habitacién. Si el IGser es interrumpi-
do, entonces se activa la alarma.

Sensores ultrasonicos: Utilizan una frecuencia de alrededor de 30 kHz. El transmisor rebota las
ondas de las paredes, muebles, ventanas y techo y cuando la habitacion se estabiliza, se
arma la alarma.

Sensores acusticos:

Pueden detectar la energia producida por cualquier tipo de sonido, incluidos los vidrios rotos.
En el caso de los vidrios rotos producidos por las ventanas violadas, se emite una alarma so-
nora.

Para este proyecto en particular se tomard en cuenta el sensor infrarrojo, con él se puede

captar el movimiento que realiza el objeto al ingresar al basurero, lo que luego dard la senal
para emitir el sonido.

Fuente: http://www.visitacasas.com/seguridad/%C2%BFcomo-funciona-un-detector-de-movimiento/ -jueves 19 julio 2012 - 21:27
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CAPITULO Il
Andlisis de Homologos

En éste capitulo se analizan algunos ejemplos de productos
multimedia en espacios publicos que ayudan a cambiar
hdbitos en los usuarios.




3.1 Instalacion para fomentar el uso de las escaleras convencionales

En el metro de Odenplan, Estocolmo, se observo la problemdatica del uso excesivo de las
escaleras eléctricas, aln cuando hay escaleras convencionales. Ninos jovenes y adultos en
perfecto estado de salud y sin mayor equipaje o carga usan las escaleras eléctricas sin una
necesidad aparente.

Lo NYNSENE... ..
Foto #8- Instalacion gradas del metro, Estocolmo / Fuente: http://www.youtube.com/watchev=9zEdEgQXg8Q

Se pensd entonces en una forma de incrementar el uso de las escaleras convencionales, se
colocd pulsantes con sonidos de las teclas de un piano, que se activan al ser pisados por los
usuarios. A ésta instalacion se le anadid la parte grdfica del piano generando gran especta-
fiva en las personas.

y . 2 =
Foto #9.- Instalaciéon gradas del metro, Estocolmo / Fuente: http://www.youtube.com/watchgv=9zEdEgQXg8Q

Al final se cumplié el objetivo de fomentar el cambio de hdbitos en el uso de las escaleras,
incrementanto el uso de las gradas convencionales en un 66%

/4

p://www.youtube.com/watchev=9zEdEgQXg8Q




3.2 Instalacion interactiva

Por otro lado en una estacion en Berlin, se observd una problemdtica similar en cuanto a las
escaleras. La propuesta en este caso era buscar nuevas formas de moverse de un piso a ofro,
y recurrieron a la diversion como base fundamental.

Foto #11.- Instalacion gradas estacion, Berlin. / Fuente: http://www.youtube.com/watch2v=W400ZVeixYU

Se instald un gran tobogdn, al cual anadieron una cdmara para ver la reaccion de la gente
al usarlo. Aunque en terminos tecnolégicos no se usa sensores ni sonidos, la interactividad

juega un papel primordial en la instalacion.

ttp://www.youtube.com/watchev=W400ZVeixYU

Al poner en uso el tobogdn, no sdlo se cumplid el objetivo de nuevas formas de bajar de piso
sino que se cambid el estado de dnimo de las personas, dando asi respuestas alternativas a
las soluciones convencionales.

Foto #13.- Instalacion gradas estacion, Berlin. / Fuente: http://www.youtube.com/watch2v=W400ZVeixYU




3.3 Instalaciéon para fomentar el reciclaje de botellas

En Estocolmo la problemdtica estaba basa-
da en el desuso de los tanques recolectores
de botellas reciclables. Aunque estaban alli
la gente preferia botarlas en los basureros
comunes.

Foto #14.
fuente: http://www.youtube.com/watch?2v=zSiHjMU-MUo

La idea para esta instalacion es un juego de arcade, un banco de botellas; al pulsar un botdén
empieza el juego y cada vez que se enciende una luz, indica que se debe depositar la botella
en ese agujero y asi se ganan puntos. La instalacién cuenta con sonido, sensores y luces LED.

tp://www.youtube.com/watchev=zSiHjMU-MUo

Al colocar el depdsito en lugares comunes de las calles de la ciudad, los franselntes se sien-
ten motivados por usar el dispositivo, generando asi una respuesta positiva y logrando que
mdas de 1.000 personas lo usen.
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Ninos, jobvenes y adultos usaron estos depdsitos durante todo el dia. Ademds de colaborar con
el medio ambiente, las instalaciones de este tipo generan alegria y curiosidad en sus usuarios.

Foto #17/.- Instalacion banco de botellas, Estocolmo / Fuente: hitp://www.youtube.com/watchev=zSiHMU-MUO

Los ejemplos citados muestran la variedad posible de aplicaciones de sistemas multimedia, a
campos o situaciones diversas de la vida diaria; sin embargo, fodos muestran resultados posi-
tivos en sus propositos y fodos se han orientado a la formacién de hdbitos, lo que demuestra
la validez y pertinencia de estas instalaciones en el espacio publico.



CAPITULO IV
PROPUESTAS MULTIMEDIA

Basureros interactivos para fomentar el
manejo adecuado de desechos en esta-
blecimientos educativos

Capitulo dedicado a la exposicion de la propuesta formal y
técnica de la intervencion multimedia.
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4.1 Planteo conceptual y técnico de la propuesta:

4.1.1 Planteo Conceptual

La propuesta multimedia se sustenta en un enfoque educativo y en una relacion de perti-
nencia con el Plan Nacional de Desarrollo o Plan del Buen Vivir, sintetizados en los siguientes
criterios:

* Un modelo educativo interactivo sobre la problemdtica medioambiental que comience
desde las fases iniciales de la educacién.

* Este modelo se basa en una visibn contempordnea del uso de recursos tecnoldgicos y nue-
vos paradigmas educativos enfocando a la multimedia como potenciador de los procesos
de ensenanza - aprendizaje.

* Este cambio de vision sobre la educacion sustituye los métodos tradicionales que responden
a una vision impositiva de la educacion por métodos interactivos que dan cuenta de una
orientacion hacia el aprendizaje auténomo del estudiante; y, que significa también la sustitu-
cion del viejo paradigma educativo del maestro que ensena y el alumno que aprende, por
uno centrado en el auto aprendizaje.

* El proyecto sintoniza plenamente con un enfoque educativo cuyas teorias de aprendizaje
se basan en el juego, la diversion, lo lUdico, como formas experimentales de “aprender ha-
ciendo”.

* Finalmente frente a un modelo de ensenanzas aisladas, la propuesta responde a una con-
cepcion educativa orientada al fomento de la adquisicion de hdbitos.

* Este modelo educativo que sustenta conceptualmente el proyecto multimedia que se pro-
pone, es pertinente al Plan Nacional de Desarrollo y los objetivos planteados en el mismo,
como se sustentd en el capitulo de Referentes Tedricos.

4.1.2 La Propuesta

A partir de la investigacion realizada se decide proponer un equipo multimedia que acorde
alos conceptos de juego, aprendizaje, imaginario infantil, interaccidon y vinculos con sistemas
tecnoldgicos pueda resolver la problemdtica planteada. Este equipo se constituye en un
basurero interactivo que incentivard al nino a arrojar la basura creando un juego estimulo-
respuesta a traves de un sensor de movimiento para detectar el paso de la basura hacia la
boca del monstruo y asi emitir un sonido.

Se propone entonces un diseno para el monstruo y ofro para el circuito que efectuard de
forma electrénica la funcionalidad final.

Ademds se decide apoyar el proyecto con afiches que muestren al personaje y éste se vaya
grabando como el “monstruo come basura™ en el plantel. Aunque el basurero como tal no
contard con instrucciones, el material de apoyo servird para fomentar su uso.

La propuesta comprende:

* Diseno de personaje

* Diseno del Circuito

* Diseno del material de apoyo

* Puesta en escena y evaluacion de resultados.



a. Diseno del personaje

En base alos datos de las encuestas (ver diagndstico) se tomo la decision de usar la figura de
un monstruo para personificar al basurero, se pidié a ninos y ninas que realicen dibujos de un

“"monstruo come basura”:
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Foto #18.- Dibujos monstruos de los ninos / Fuente: tesis

Las ilustraciones de monstruos de ninas y ninos de alrededor de nueve anos de edad, son

coloridas y usan por lo general el azul, verde y rojo para interpretar la piel del personaje; ade-
mas, llevan como base una figura humana: cabeza, tfronco, extremidades, aunque algunos

le colocan mds de dos brazos o piernas y muchos 0jos.
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Adicionalmente a los dibujos de los ninos se usdé como referencia algunas iméagenes de dife-
rentes personajes infantiles de cuentos y peliculas animadas

EL MONSTRUO
ESCONDIDO EN
EL ARMARIO

0 UL 8

“Phzp - PIXAR

Mousr:ns INC.

WE SCARE BECAYSE WE CARE

Como se puede observar, los monstruos de cuentos y peliculas son generalmente en to-
nos verdes y azules, puesto que estos colores le otorgan un significado de “no humano*.
Su cuerpo lleno de pelo y manchas, sus grandes garras y vistosos cuernos son otros de los
rasgos que los ilustradores han usado para dar vida a estos personajes.



Para el diseno del personaje se tomd en cuenta las siguientes caracteristicas:

- Cuerpo grande

- Dientes grandes o colmillos

- Aspectos fisicos exagerados (boca, orejas, 0jos)
- Cuernos

- Extremidades superiores e inferiores

- Tonos verde y azul

Bocetos:

1.

Foto #20.- bocetos diseno monstruo / Fuente: tesis
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Tomando en cuenta que el aspecto mds importante del “monstruo come basura”es su gran
boca, se disena el personaje con la opcidén numero 1 de los bocetos. Este dibujo es vectori-
zado y coloreado.

Vector:

Foto #21.- Diseno monstruo B/N / Fuente: tesis

Opciones cromdticas sobre las 3 imdgenes se realiza una encuesta a 30 ninos, con los siguien-
te resultados.

Cuadro #6. Preferencias cromdticas en figura de personaje

votos votos votos

Fuente y elaboracion: Tesis
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Al final del proceso, el personaje que se utiliza es:

160 cm

120 cm |

Foto #22.- Diseno final monstruo / Fuente: tesis

La figura estd recortada en sintra, impreso en vinil y con laminado mate para poder ser limpia-
do facilimente. Dicho personagje tiene unas dimensiones de: 120cm x 160cm x 0.3cm
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b. Diseno del sistema multimedia

La interacciéon entre el alumno vy los desechos para que estos sean depositados en el lugar
adecuado, tiene la interfaz de la imagen (monstruo) y el sonido (de masticar). Enfendemos
en este proyecto a la interfaz como una mediaciéon en la interaccién.

. imagen “monstruo”
interfaz <
sonidoy)

Grafico #2. Conceptualizacion del sistema multimedia

m

sensor parlantes

microprocesador
Fuente y elaboracion: Tesis

En cuanto a los componentes, el sistema multimedia esta constituido por los alumnos, los de-
sechos, el basurero, un sensor de movimiento, un microcontrolador, y parlantes.

Grafico #3. Componentes del sistema multimedia

SE=TEIN S

Sensor movimientoP arlantes
Fuente y elaboracion: Tesis

El circuito funciona mediante el paso de la basura por la boca del monstruo (basurero), la que
es detectada por el sensor de movimiento que emite una senal eléctrica al microcontrolador.
El microcontrolador que es el dispositivo de almacenamiento del sonido, al ser activado fras-
mite el sonido a través de los parlantes.

Grdfico #4. Funcionamiento del circuito

BASURA } SENSOR DE MOVIMIENTO

MICROCONTROLADOR PARLANTES

Fuente y elaboracién: Tesis



A continuacién se presenta una imagen del circuito y sus componentes técnicos

parlantes

condensadores

microprocesador

sensor movimiento

Foto #24.- Basurero / Fuem: tesis
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c. Diseno de material de apoyo

El material de apoyo comprende: Un afiche, adhesivos y cuadernos, que tienen como ob-
jetivo, crear expectativa en los alumnos, incentivar el uso del mismo y difundir la imagen del
personaje “Monstruo™ que se coloca en los basureros. Lieva el nombre de “Aliméntame” vy la
leyenda “ayuda a reducir la contaminaciéon en los espacios publicos”.

Los afiches se colocan en los bares de la institucion y las carteleras, los adhesivos y cuadernos

serdn entregados a traves del consejo estudiantil para su reparticién a los estudiantes de la
institucién, manteniendo asi una constante circulacion de la imagen de la campana.

Alimértame

akjuc\a a \fe,c\uc,ir \a Conlaminacidn
en ‘os espac,ios PQ\O\[QO’S

o -
[ -

>,
C A 2

Alimértame

akjuc\a L1 an iz Lad 9 =1
enlos espacios P\’A\o‘ioos

=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)
=)

Foto #25.- Diseno material de apoyo / Fuente: fesis




d. Puesta en escena y evaluacién de resultados

Puesta en Escena

La instalacién o puesta en escena durd dos dias y se realizd en el patio de la institucién; se
coloco el *monstruo come basura” al lado del depdsito normal, atrayendo la atencién de los
alumnos.

Foto #26.- Muestras d‘é la |ﬁfervencién en eépdéio educohv / Fuente: tesis
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Foto #27- Muestras de la intervencion en espacio educativo / Fuente: tesis

Evaluacion de resultados

De acuerdo a los objetivos planteados se puede evaluar el resultado de este proyecto en
base a los siguientes criterios:

Puesta en escena

Al terminar el primer dia de la instalaciéon, en base a observacion directa y la opinidon de los
senores conserjes y profesores, se produjo un cambio significativo que se pudo evidenciar
en la mayor limpieza de los patios del plantel, debido al uso de la instalacion multimedia. Se
pudo observarigualmente el comportamiento de los alumnos en actitud de juego y diversion,
demostrando alegria al interactuar con el basurero. Al segundo dia sucedid cosa similar en la
actuacion de los estudiantes. Lo que evidencia que un proyecto como este genera mucha
interaccion y puede tener resultados medibles a corto plazo.

Diseno del equipo

Un factor importante de esta instalacion, notado en su puesta en escena, es el sonido. La
relacion del sonido de masticar con la accidon de depositar la basura asociada a la alimen-
tacion del monstruo, generd entusiasmo y diversidon en los ninos y ninas. Se pudo observar con
claridad que metaféricamente la basura convertida en alimento es tratada, por los ninos, de
otra manera: no se la bota en el piso, sino se la deposita en el basurero. Por lo que se eviden-
cia que el resultado alcanzado a fraves de una propuesta innovadora de diseno es capaz de
generar reacciones positivas que inducen a cambios de comportamiento; porlo que, queda
demostrado un aprendizaje vinculado al juego.

Proyeccion a futuro

Al finalizar los dias de instalacion, los senores conserjes, nos indicaron que anteriormente re-
cogian un promedio de 3 fachos diarios de basura de los patios (que no estaban depositados
en los basureros), y una ves colocado los basureros con los sensores recogian solamente me-
dio tacho de basura diaria, lo que indica que si existié un cambio significativo en los alumnos
con respecto ala adecuada colocacion de los desechos.

Es necesario senalar que propiciar un cambio de hdbito requiere de una temporalidad mayor
ala que se dispone en este trabajo vy, posiblemente, de una campana mds amplia que reba-
sa los objetivos de esta tesis.



Conclusiones y recomendaciones

Al concluir el frabajo se puede afirmar que los objetivos planteados para el mismo se han
cumplido satisfactoriomente; pues, de manera general, la propuesta multimedia es un recur-
so vdlido para la educacion ambiental (objetivo general de la tesis).

Una instalacion como la propuesta, enfocada, en Ultima instancia, a propiciar cambio de
habitos requiere de un tiempo mayor para evaluar objetivamente los resultados; sin embargo,
esta primera experiencia deja ver lo eficaz del uso de sistemas multimedia para el aprendiza-
je. Esta experiencia, partiendo del enfoque de auto aprendizaje, seria también vdalida para la
educacion no formal.

Como se menciond en el desarrollo del frabajo, sistemas multimedia como el propuesto, no
solamente significan instrumentos interactivos, sino estrategias para los nuevos modelos edu-
cativos que, sobre todo, privilegian el auto aprendizaje, el juego, la diversidon y lo IUdico como
enfoques educativos.

La propuesta multimedia es un recurso eficaz para responder a los objetivos y politicas edu-
cativas y medioambientales planteadas en el Plan Nacional de Desarrollo; y, por lo tanto,
constituye un proyecto pertinente en los momentos actuales del pais. Por esta razén se re-
comienda la implementacion, a manera experimental, en diversos planteles educativos. La
implementacion sugerida deberd, por los motivos sefalados en el trabajo, ser parte de una
campana que fije objetivos, estrategias, medicion de resultados, tiempo de aplicacion, etc.
lgualmente podria experimentarse en diversos espacios publicos como plazas, parques, etc.,
con los necesarios ajustes de la interfaz (imagen y sonido).

El bajo costo de la instalacion permite las aplicaciones sugeridas en el pdrrafo anterior.
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1.- Dibujos ninos

Anexos
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2.- Modelo Encuesta

1. ¢Botas la basura en el depésito?
Siempre A veces
2. ;Qué no te gusta de los basureros?
Olor Aspecto
3. ;Si pudieras darle una forma al basurero, cudl de éstas usarias?

Humana Animal Monstruo

4. ;Si pudieras obtener una respuesta sonora del basurero lo usarias?

Si No

3.- Plan del Buen Vivir (objetivo 7)
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Objetivo 7

Garantizar los derechos
de la naturaleza

y promover

la sostenibilidad
ambiental, territorial

y global

Con la Constitucion de 2008, Ecuador asume
el liderazgo mundial en el reconocimiento
de los derechos de la naturaleza, como una
respuesta contundente a su estado actual,
orientando sus esfuerzos al respeto integral
de su existencia, a su mantenimiento y a la
regeneracion de sus ciclos vitales y procesos
evolutivos.
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Garantizar los derechos de la naturaleza y promover la sostenibilidad

ambiental territorial y global

Laresponsabilidad ética con las actuales y futuras generaciones y con el resto de especies es un prin-
cipio fundamental para prefigurar el desarrollo humano. La economia depende de la naturaleza y
es parte de un sistema mayor, el ecosistema, soporte de la vida como proveedor de recursos y sumi-
dero de desechos (Falconi, 2005). Ecuador, considerado entre los diecisiete paises megadiversos del
mundo, tiene grandes recursos naturales, pero también ha sufrido un gran impacto de las actividades
productivas sobre tales recursos, debido a urgentes necesidades de su poblacién. La mayor ventaja
comparativa con la que cuenta el pais es su biodiversidad, por ello es fundamental saberla aprovechar
de manera adecuada, mediante su conservacion y su uso sustentable.

Con la Constitucion de 2008, Ecuador asume el liderazgo mundial en el reconocimiento de los dere-
chos de la naturaleza, como una respuesta contundente al estado actual de la misma, orientando sus
esfuerzos al respeto integral de su existencia, a su mantenimiento y ala regeneracién de sus ciclos vi-
tales y procesos evolutivos (arts. 71-74). Esta propuesta se enmarca en un contexto en el que la gestiéon
del gobierno se orienta al cumplimiento de los principios y derechos del Buen Vivir o Sumak Kawsay
(art. 14). Dentro de estos, son primordiales la interculturalidad y la convivencia armdnica con la na-
turaleza, con un giro en la visién predominante de la naturaleza, entendida solo como proveedora de
recursos a un enfoque maés integral y biocéntrico, en el que la naturaleza es definida como “el espacio
donde se realiza la vida” (art. 71).

El Programa de Gobierno 2013-2017, en el apartado Revolucion Ecoldgica, apuesta por la transforma-
cién productiva bajo un modelo ecoeficiente con mayor valor econémico, social y ambiental. En este
sentido, se plantean como prioridades la conservacion y el uso sostenible del patrimonio natural y sus
recursos naturales, la insercién de tecnologfas ambientalmente limpias, la aplicacién de la eficiencia
energética y una mayor participacién de energias renovables, asi como la prevencion, el control y la
mitigacién de la contaminacién y la produccién, el consumo y el posconsumo sustentables (Movi-
miento Alianza PAIS, 2012).

La politica ptblica ambiental impulsa la conservacidn, la valoracién y el uso sustentable del patri-
monio natural, de los servicios ecosistémicos y de la biodiversidad. Para ello es necesario el estable-
cimiento de garantias, normativas, estindares y procedimientos de proteccién y sancién efectivos al
cumplimiento de los derechos de la naturaleza. También hay que reforzar las intervenciones de ges-
tion ambiental en los territorios, incrementando la eficiencia y eficacia en el manejo y la administra-
cién del Sistema Nacional de Areas Protegidas (SNAP) y la recuperacion de los ecosistemas.

Ecuador pretende seguir manteniendo el liderazgo internacional en cuanto a la universalizacién de
los derechos de la naturaleza y la consolidacion de propuestas ambientales innovadoras para enfren-
tar el cambio climadtico, con énfasis en principios de corresponsabilidad, tales como la Iniciativa Yasu-
ni-ITT, los mecanismos de emisiones netas evitadas y el impuesto Daly-Correa (Movimiento Alianza
PAIS, 2012).

El presente objetivo propone el derecho ciudadano a vivir en un ambiente sano, libre de contaminacion
y sustentable, y la garantia de los derechos de la naturaleza, a través de una planificacién integral que
conserve los habitats, gestione de manera eficiente los recursos, repare de manera integral e instaure
sistemas de vida en una armonia real con la naturaleza.

7.1 Asegurar la promocion, la vigencia y la ple- versidad terrestre, acudtica continental, marina
na exigibilidad delos derechos de la naturaleza. y costera, con el acceso justo y equitativo a sus
beneficios.

7.2 Conocer, valorar, conservar y manejar sus-
tentablemente el patrimonio natural y su biodi- 7.3 Consolidar la gestion sostenible de los bos-
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ques, enmarcada en el modelo de gobernanza
forestal.

7.4 Impulsar la generacién de bioconocimiento
como alternativa a la produccién primario-ex-
portadora.

7.5 Garantizar la bioseguridad precautelando
la salud de las personas, de otros seres vivos y
de la naturaleza.

7.6 Gestionar de manera sustentable y partici-
pativa el patrimonio hidrico, con enfoque de
cuencas y caudales ecoldgicos para asegurar el
derecho humano al agua.

7.7 Promover la eficiencia y una mayor parti-
cipacién de energias renovables sostenibles
como medida de prevencion de la contamina-
cién ambiental.

7.1 Aumentar la proporcién del territorio con-
tinental bajo conservacién o manejo ambiental
al 35,90%.

7.2 Aumentar la superficie del territorio ma-
rino-costero continental bajo conservacién o
manejo ambiental a 817 000 hectdreas.

7.3 Aumentar la superficie de restauracién fo-
restal acumulada a 300 000 hectareas.

7.8 Prevenir, controlar y mitigar la contamina-
cién ambiental en los procesos de extraccion,
produccién, consumo y posconsumo.

7.9 Promover patrones de consumo conscien-
tes, sostenibles y eficientes con criterio de sufi-
ciencia dentro de los limites del planeta.

7.10 Implementar medidas de mitigacién y
adaptacién al cambio climdtico para reducir la
vulnerabilidad econémica y ambiental con én-
fasis en grupos de atencién prioritaria.

7.11 Promover la consolidacion de la Iniciativa
Yasuni-ITT.

7.12 Fortalecer la gobernanza ambiental del ré-
gimen especial del Archipiélago de Galédpagos
y consolidar la planificacién integral para la
Amazonfa.

7.4 Aumentar la biocapacidad a 2,50 hectéreas
globales per cépita.

7.5 Aumentar al 60,0% el porcentaje de fuentes
de contaminacién de la industria hidrocarbu-
rifera eliminadas, remediadas y avaladas por la
Autoridad Ambiental Nacional.

7.6 Aumentar el porcentaje de hogares que cla-
sifican sus desechos: orgénicos al 32,0%, plasti-
cos al 45,0%, y papel al 32,0%.
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