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Resumen Abstract

Se abordo la problemética de la falta de capacitacion en los docentes ABSTRACT
de los Centros de Desarrollo Infantil Municipales de la ciudad de Cuenca,
para realizar la inclusién educativa en nifios y nifias con discapacidad en

edades de desarrollo
The lack of training for teachers of the Child Development

disefio a la educacion, la inclusion, y la pedagogia, se pudo determinar el Municipality Centers of the city of Cuenca, on inclusive
método adecuado para llegar a estos docentes y asi resolverlo mediante el education for children with special needs, is a problematic that is
disefo editorial, la ilustracion, la tipografia, el color, etc., obteniendo como considered in this project.

resultado un sistema de manuales que servira de apoyo al docente para rea-

A partir de una investigacion, y tocando temas como el aporte del

. . y . It was possible to determine an adequate method to approach
lizar una correcta inclusion educativa. . E ; e
these teachers by investigating and dealing with different matters
such as the contribution of design in education, inclusive
education and pedagogy. Editorial design, illustration,
ivpography, color. elc were emploved. As a resull, a svstem of
instruction booklets was obtained, which can be used as a guide
for teachers in order w0 accomplish a proper inclusive education

method,

/Lﬁu?éfﬁc&ﬁ
=T ranslared by,

ATLIAY
UPTO. IDiOw: 2 Diana Lee Rodas



Indice
Capitulo 1

Diagnéstico ................................................................................................................. 11

o INCIUSTON .o 12

1.1 La Inclusién en el Ecuadory su Legislacion..................... 13

2. El Disefo y 1@ EUCACION - oo 15

2.1 El desarrollo cognitivo.........ooooiiiii 16

2.2 El aporte del disefio a la educacion............c.coccoooiiiiii 18

3L EIDiseRo Editorial ..o 19

3.1 LA RetiCUla v oe e 20

3.2 Bl COlO oo 23

3.3 La tipografia. .. ccooveiiiiiii 26

3.5 JerarquIizacCion...........ccoiiiiiiiiii e 28

3.6 FOIrMatOS .o 29

4. Lalmagen. ... 31

4.1Significado de la imagen..........ccooioiiiiiiiiiiii 32

4.2 LA lUSTraCION ... 35

4.3Técnicas de IlUSTraCiON ......veee e 37

4.4 Creacion de PersoN@jes..........coouiiuiiiiiiiiiiiiecec e A1

5. HOMOIOGOS ..., 43

6. CONCIUSION ... e e 51
Capitulo 2

Programacion. ... 53

L Targ et e, 54

2. Formay FUNCION. ... e, 55

Reticulas y diagramacion...............cc.coooiooiioieeeeeeeeeee D5

COlOT, e, 56

THROGIAfla. ..o 57

FOrMatOS. ... . e 58

USTrACION ... e, 59

3. TeCNOlOGIA. ... 60
Capitulo 3

DSOINO. ..., 61

1. Disefno de la Reticula...............ocooooiii e, 62

2. Definicidn del sistema...................ooiiii e 70

3. Bocetaje e ilustracion de los personajes.......................................... 72

4. Diagramacioén del manual de inclusién educativa............................. 83

B CONCIUSION........ooi e 91

ANEXOS A e 93

ANEXOS 2. e 95

Bibliografia............... e 96

Referenciade imagenes.........................iiiiii, 97






“La Inclusion aspira a
que, todos los habitantes de
un pais, gocen de una vida
con calidad accediendo
equitativamente  al espa-
cio de las oportunidades”.
(Méndez, L. pdg. 22).

En nuestro pais inicialmente se dio un proceso de integracion es-
colar para que los nifios y nifias con discapacidad fueran admitidos en un
aula escolar, sin embargo en este proceso los niflos y nifias eran los que se
debian adaptar a los recursos existentes en el aula, o la propuesta educativa
de la misma. A pesar de esto, después de las evaluaciones en diferentes
paises con este proceso se llegd hablar del tema de la “inclusion”.

“Inclusion es el proceso de identificar y responder a la diversidad de
las necesidades de todos los estudiantes a través de la mayor participacion en
el aprendizaje, las culturas y en las comunidades, y reduciendo la exclusion
en la educacion. Involucra cambios y modificaciones en contenidos, enfoques,
estructuras y estrategias, con una vision comun que incluye a todos los nifios,
nifias del rango de edad apropiado y la conviccion de que es responsabilidad
del sistema regular, educar a todos los nifios, nifias” (Proyecto Principal de
Educacion, UNESCO, 62).

Esto quiere decir que no basta con que los nifios y nifias con nece-
sidades educativas especiales asistan a la escuela, sino que participen acti-
vamente de la vida escolar y social de la misma, es decir que, todas las es-
cuelas deben estar preparadas y capacitadas para recibir a estos alumnos.

1.1 LaInclusion en el Ecuador y su Legislacion.

(Modelo de inclusién educativa del proyecto: “Inclusion de nifios, nifias y jovenes con necesi-
dades educativas especiales al sistema educativo ecuatoriano”)

Como ya se indicé anteriormente, en Ecuador se inicié con un
proceso de integracion escolar para posteriormente pasar a la inclusion
educativa, puesto que en el afio 2006 la Division Nacional de Educacion
Especial elabor el Plan Nacional de Inclusion Educativa como una nece-
sidad de responder a las demandas del sector que atin se encontraba fuera
del sistema educativo.

Los escenarios internacionales en los que se aplic el marco norma-
tivo en materia de educacion inclusiva son los que fijan las normas y reglas
a seguir por los estados partes de la Asamblea General de las Naciones
Unidas.

En lo referente a educacién el Estado ecuatoriano reconoce como
un derecho intransferible de las personas con discapacidad a la educacion,
en todos los niveles reconocidos y aquellos que se considere necesario mo-
dificarlos, adaptarlos, o crearlos, para garantizar el mejoramiento de la ca-
lidad de vida de las personas con discapacidad. Para esto prevé:

- Reformulacion de de la politica educativa del pais en beneficio
de la Inclusion Educativa de las Personas con discapacidad en todos los
niveles de Educacion, tanto en la modalidad formal y no formal.




- Disefio e implementacion de un sistema Educativo Inclusivo que
permita el acceso de las personas con discapacidad a todos los niveles de
educacion formal y no formal.

A pesar de lo indicado, se pudo constatar mediante un primer acer-
camiento del equipo del CEIAP, en el mes de Octubre de 2010, durante un
taller de capacitacion que se dio en la Universidad del Azuay con los do-
centes de los Centros de Desarrollo Infantil Municipales, que desconocen
sobre cdmo realizar la inclusién de nifios y nifias con discapacidad, esto
por la ausencia de capacitacion y sensibilizacion sobre las diferentes disca-
pacidades, la falta de aceptacion a la diversidad, el desconocimiento sobre
el manejo de las discapacidades en nifios y nifias menores de cinco afos,
asi como, la ausencia o uso inadecuado de programas de intervencion para
la inclusion y metodologias que no favorecen a la misma.

2. El Disefio y

la Educacion

Podemos definir el aprendizaje como “un proceso de cambio relati-
vamente permanente en el comportamiento de una persona generado por la
experiencia.” (Feldman, 2005)

Segun Jorge Frascara el disefiador grafico es considerado un iden-
tificador de problemas, un solucionador de problemas y un activo coordi-
nador de equipos multidisciplinarios dedicados a mejorar el bienestar de
la gente, es por eso que se toma en cuenta el aporte del disefio grafico ala
educacion pues “muchas comunicaciones visuales conciernen a aspectos
relativos al aprendizaje. Ademas del drea especifica del disefio de mate-
riales didacticos, muchas otras comunicaciones visuales incluyen compo-
nentes educacionales, como por ejemplo la prevencion de accidentes, la
planificacion familiar y cualquier otra campana de interés publico dirigi-
da a proveer de una mejor base para la toma de decisiones.”(Frascara, 26)

Es decir que todo elemento visual que sirva a la gente como base
para la toma de decisiones se le puede considerar un elemento educativo.

<«

muchas
comunicaciones  visuales
conciernen a aspectos relati-
vos al aprendizaje...” (Fras-
cara, 26)



Jean William Fritz Piaget (Neuchétel, 9 de agosto de 1896 - Ginebra, 16 de septiembre de
1980)

2.1 El desarrollo cognitivo

Cuando se habla del desarrollo cognitivo o cognoscitivo hablamos
del conjunto de transformaciones que ocurren en el transcurso de la vida,
las mismas que permiten el desarrollo de las capacidades para recibir in-
formacion, pensar y razonar.

Segun Piaget: “La persona asimila la informacion o la experien-
cia si corresponde a su estructura mental, en caso contrario simplemente la
rechaza o la acomoda, asi pues, la asimilacién consiste en interpretar nue-
vas experiencias a partir de las estructuras actuales de la mente, llamadas
esquemas.”(Craig, 35). Esto quiere decir que conociendo la estructura
mental de las personas, podemos determinar qué tipo de informacién
podra ser asimilada de la mejor manera, permitiendo facilitar el proceso
de aprendizaje.

Esto también nos dice que en los individuos se da un aprendi-
zaje por asociacion, es decir de adquisicién y retencion de hechos e in-
formacién, pues “nosotros prestamos atencion selectiva a la informacion,
la percibimos, la asociamos, la calculamos y la manipulamos de diversas
maneras.”(Craig, 34), para después almacenarla y aprovecharla cuando la
necesitemos, para de esta manera generar una respuesta ya sea en forma
de palabras o acciones.

Con lo expuesto, se pretende explicar como las personas asocian
la informacion recibida actualmente con informacion aprendida en ex-
periencias pasadas, ya que asi van formando sus estructuras o esquemas
mentales, lo que nos permite conocer qué tipo de informacién podriamos
utilizar para llegar a cada tipo de persona.

Otra teoria que nos ayuda a entender esto es la del Condiciona-
miento Clésico de Pavlov que nos dice que los individuos aprendemos por
asociacion, ya que las personas relacionan la informacion (estimulos) que
reciben en el dia a dia, con experiencias pasadas para asi poder responder
de la mejor manera a estimulos similares (tanto tactiles, sonoros, visuales,
etc.) que se presenten en nuevas ocasiones, lo que facilita el proceso de
aprendizaje.

Esto se demuestra en uno de los experimentos de Pavlov en el que a
un perro se le presentaba un estimulo neutro como un sonido justo antes
de un estimulo no condicionado que era la comida, lo que provocaba en
el perro una respuesta no condicionada que es la salivacion, sin embargo
después de hacer repetidamente este experimento, inicamente el estimulo
del sonido el perro presentaba una respuesta condicionada que era la sali-
vacion sin que se le exponga ante el alimento.

Ivan Petrévich Pavlov, (Riazan, 14 de septiembre de 1849 - San Petersburgo, 27 de febrero de
1936)
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2.2 El aporte del disefo a la educacion.

Una vez mencionado el desarrollo cognitivo, podemos hablar del
aporte del disefio en esta area, pues el disefiador grafico al ser considera-
do un comunicador visual, tiene como uno de sus principales objetivos
“comunicar”, lo que deriva a cierto aprendizaje, dependiendo de lo que se
quiera comunicar, es por esto que, con el pasar del tiempo y los avances de
la tecnologia, se ha trabajado en la educacién de una manera exhaustiva
desde el disefio para obtener mejores resultados, haciendo que todo tipo
de estos elementos ayuden a que las personas tengan mejor base para to-
mar decisiones (elementos educativos), sean mas novedosos y capten de la
mejor manera la atencion del publico al que van dirigidos.

Es por esto que como aporte del disefio grafico a la sociedad, éste
debe ir a la par con la evolucion de la misma (la sociedad), es decir con las
nuevas influencias, modas o formas de pensar, para que asi el disefio no
pierda vigencia y deje de ser funcional. Por ejemplo, es casi imposible que
un material educativo disefiado hace 20 afios funcione de la misma mane-
ra que uno diseniado actualmente.

3. El Diseno

Editonal

Asimismo una de las dreas del disefio que ha aportado mucho ala
educacion es la del diseno editorial. Cuando hablamos de disefio editorial
nos referimos a todos los aspectos que se toman en cuenta al momento
de disefiar una publicacion, tales como los criterios de diagramacion, la
reticula, los formatos, el uso de la tipografia, el uso del color, la cubierta y
las imagenes, entre otros.

Asi mismo para tomar en cuenta estos criterios primero tenemos
que tener claro a quién va dirigida la publicacion que se va a disefiar, pues
“..la forma de un disefio es subsidiaria de su funcién. La forma de un proyec-
to va de acuerdo con el piiblico objetivo para el que es disefiado.”(Ambrose-
Harris, Reticulas, 22)

..La forma de un pro-
yecto va de acuerdo con el
publico objetivo para el que
es disefiado.”
(Ambrose-Harris, pag. 22)



3.1 La Reticula

“La reticula constituye los cimientos sobre los que se construye un di-
sefio. Permite que el disefiador organice de un modo efectivo varios elementos
en una pdgina.”(Ambrose-Harris, Reticulas, 6)

Al hablar de disefio editorial obligatoriamente tenemos que men-
cionar el uso de la reticula, ya que esta es muy importante en una publica-
cién, puesto que nos permite distribuir los elementos de una pagina, orde-
narlos y relacionarlos para que asi la funcionalidad de la esta sea efectiva,
sin embargo hay que tener claro a quien va dirigido el disefio, para que en
realidad la reticula ayude a la funcionalidad de la publicacion.

Es por esto que el libro “Reticulas” menciona que hay que conside-
rar que las reticulas son un elemento adaptable y flexible y que se las debe
usar dependiendo de su funcidn, asi sugiere que para que el proceso de
disefio se agilite hay que hacernos estas preguntas:

sA quién se dirige?
;Cémo sera utilizada?
sDonde se va a leer?

Esto porque la utilidad de las reticulas para un tipo de publicacion
como un manual no van a ser la que misma para una revista o un cuen-
to, ya que como se menciond anteriormente la forma debe adaptarse a su
funcion, es decir: “..un disefio debe resultar de acceso y uso fdcil para sus
destinatarios...”.(Ambrose-Harris, Reticulas 22)

Tomando en cuenta lo dicho se consideran los tipos de reticulas que
estan en la clasificacion segin Samara Timothy en el libro Disefiar con y
sin reticulas, las mismas que son:

Reticula de manuscrito: Esta reticula es estructuralmente la
mas sencilla que existe, pues como su nombre lo indica se basa en un area
grande y rectangular que usa la mayor parte de la pagina, y se la usa para
acoger textos largos y continuos como en un libro. Con estas reticulas ..
es importante crear un interés visual, comodidad y estimulacién a fin de mo-
tivar al lector y evitar que el ojo se fatigue...”(Samara, 26)

Reticula de Columnas: Por otro lado tenemos este tipo de re-
ticula que ayuda a distribuir los elementos en la pagina, diferencidndo-
los pero al mismo tiempo permitiendo que el disefiador establezca una
relacion entre estos. Este tipo de reticulas son muy flexibles permitiendo
separar diversos tipos de informacion.

Reticula de manuscrito

Reticula de columnas
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Reticula jerarquica

Reticula modular:

Este tipo de reticulas se parece basicamente a una reticula de co-
lumnas pero con un gran nimero de lineas de flujo, creando una matriz
modular.

Estas reticulas se las utiliza para proyectos que requieren mayor
grado de control del que ofreceria una reticula de columnas. Por eso mien-
tras mas modulos contenga la reticula, se tendra mayor control y flexibili-
dad, sin embargo el exceso de estos puede resultar confuso o redundante.

Reticula jerarquica:

Esta se adapta a las necesidades de la informacién que se va a orga-
nizar analizando las interacciones 6pticas que provocan los diversos ele-
mentos cuando se sitian de manera espontanea en diferentes posiciones
para a continuacion de esto relacionarlos y coordinarlos.

De la misma manera que la reticula, el color es una de las herra-
mientas mas importantes para el disefiador, no solo en el area editorial,
puesto que esta permite comunicar muchos sentimientos y emociones,
pudiendo ser para llamar la atencion o para destacar cierta informacion,
esto dependiendo cual es el publico para el que se va a disefiar. Esto es
porque los seres humanos reaccionamos de diferentes maneras ante los
colores, esto dependiendo de la edad, sexo, profesion, cultura y nivel de
vida social e intelectual.

Sin embargo los efectos de los colores en las personas no se trata
unicamente de reacciones y emociones sino, que gran parte de nuestras
actitudes hacia los colores son transmitidas genéticamente, esta teoria se
basa en la neurofisiologia, y estudia el funcionamiento de la células cere-
brales y sus respuestas ante el color.(Villafana, 41)

Segtin lo mencionado y como ejemplo, hablaremos del significado
psicoldgico de tres colores como una referencia, puesto que las combina-
ciones de los colores son infinitas:

Los efectos de los colo-
res en las personas no se tra-
ta unicamente de reacciones
y emociones sino, que gran
parte de nuestras actitudes
hacia los colores son trans-

mitidas genéticamente.
(Villafafa, 41)




Amarillo.- este es el color més visible de todos al igual que sus
secundarios el naranja y verde, que unidos al blanco o al negro, logra una
buena visibilidad. Generalmente todos los tonos de amarillo representan a
la naturaleza, desde los marrones de la tierra hasta los luminosos rayos de
Sol, de igual forma a la primavera al verano y al otofio.

Asi mismo este color representa la luz y la energia, por esto es que
un amarillo suve y calido proporciona concentracion; pero también exis-
ten otras asociaciones como sefial de precaucion en los seméforos, o sefial
de contagio en las enfermedades, o sefial de alerta en algunos paises cuan-
do se lo combina con el negro. (Villafafa, Pag. 42)

Rojo.- este color tiene una fuerza impactante, es considerado como
calido y versatil por lo que modifica la percepcion de la imagen.

Este es un color que estimula el sistema nervioso y que alerta a los
sentidos por sus connotaciones emotivas y a veces contradictorias como:
peligro, amor, pasion, fuego, el sexo, la sangre, el vino, la agresividad, y la
provocacion.

El rojo combinado con el naranja o amarillo, tienen la cualidad de
atraer la vision en especial a la gente joven, el rojo terracota atrae a las per-
sonas sofisticadas y el rojo purpura es de vanguardia. (Villafafia, Pag. 43)

Azul.- este color recuerda una gran cantidad de sensaciones, por
ejemplo se lo utiliza para despertar la creatividad y la imaginacién, y tam-
bién crea una ilusion 6ptica de retroceder las imagenes, es considerado
un color frio y se lo relaciona con el aire, el agua, el espacio, el cielo, etc.,
produciendo una sensaciéon de movimiento.

Es tradicional usar este color en el sexo masculino, asi como en los
grupos intelectuales.

Los psicologos has comprobado que este es un color relajante tran-
quilizante y que estimula a la meditacion.

El color es un elemento que esta cargado de informacion y es una
de las experiencias visuales mas profundas que todos tenemos en comun,
es una gran fuente de comunicacion por que todos los humanos compar-
timos significados asociativos a este.

El color es un principio basico de comunicacion visual, no es feo ni
bonito, nos unifica, nos define, y nos comunica, por eso es importante el
uso de colores de nuestra cultura, para lograr mejores resultados en el uso
e interacciones del mismo. (Villafaa, Pag. 44)




3.3 La tipografia

Por otro lado, la tipografia es el elemento por el cual podemos dar
forma visual a una idea escrita, por eso es que la correcta eleccion de la
misma puede afectar de forma trascendente la legibilidad de la idea y la
forma de impactar al lector ya que con esta podemos expresar pasiones,
representar movimientos artisticos, politicos, filosoficos o expresar la per-
sonalidad de una persona a grupo de personas, sin embargo la acertada
eleccién de la misma es un poco mas complejo de lo que parece por la gran
cantidad de familias tipograficas que existen. (Bhaskaran, pag.68)

Cuando se elija un tipo de tipografia siempre ha que tener en cuenta
la visibilidad y la legibilidad, pues este es un factor muy importante para
la funcionalidad de un tipo de letra, ya que no es lo mismo utilizar un
tipo de letra para una guia telefénica que para un informe anual de alguna
empresa, ya que el uso correcto de la tipogratia en cada uno de estos puede
conseguir muy buenos efectos segtin los objetivos de cada publicacion.

Para esto también ayuda el uso de dos o mas tipos de fuentes y de
diferentes tamanos, para asi lograr orden jerarquico lo que sirve para crear
un guia visual para el lector, ya que con esto el podra distinguir entre los
diferentes elementos de una pagina, beneficiandose un de una lectura mas
fluida del documento. Otra forma de lograr esto es con el uso de las fami-

lias tipograficas, ya que estas contienen todas las diferentes variaciones de
un tipo de fuente, que pueden ser los diferentes grosores, anchos y cursi-
vas; lo que permitird que se mantengan los mismos rasgos de la tipografia,
logrando mayor continuidad en la publicacion.

“La tipografia es una herramienta muy poderosa en el disefio editorial,
y su capacidad para transformar una publicaciéon no deberia subestimarse
nunca. De hecho se han creado preciosas publicaciones tinicamente gracias al
poder de la tipografia” (Bhaskaran, pag.69)

May THE FORCE
{UF} TYPOGRAPHY

BE WITH YOU
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3.5 Jerarquizacion

La jerarquizacién nos permite organizar y equilibrar los elementos
graficos ya mencionados en una pagina para que esta sea una guia para
que el usuario pueda consumir la informacion de la mejor manera, lo-
grando con esto que la publicacion sea de facil lectura y agradable a la
vista. Es decir se refiere al uso adecuado de los diferentes estilos tipogra-
ficos empleados en la publicacion para dar mas o menor relevancia a los
mismos. (Bhaskaran, pag.61)

Esta es una de las tareas mas importantes del disefiador ya que con
ella puede organizar de forma légica y agradable los contenidos de la pa-
gina, sin hacer que esta este sin estructura y con textos grises resultado ser
dificil de leer y aburrida, o por lo contrario este dominada por audaces
elementos tipograficos que terminarian distrayendo la atencion del usua-
rio en vez de llevarlo a este hacia la lectura. Es decir el disefiador en base
a sus conocimientos tiene que encontrar un equilibrio entre los elementos
dela pagina para que estos sean del agrado del lector al que esta destinado.

3.6 Formatos

Ahora para poder aprovechar de mejor manera los elementos
ya mencionados anteriormente se tiene que tomar en cuenta el for-
mato, que “..se refiere a la manifestacion fisica de una publicacion...”
(Bhaskaran, pag.52), es decir a como se presenta esta ante el publico, entre
los mas usados tenemos a los libros, revistas, folletos, catalogos, informes,
etc., sin embargo para ser mas especificos también se refiere al tamaio,
forma o grosor de una publicacion, con lo que podemos darle un extra de

personalizacion a la publicacion.

Por otro lado, sin importar el tipo de publicacién que sea, y del for-
mato seleccionado dependerd del presupuesto disponible, es decir con una
cubierta de tapadura, un papel de buena calidad y una buena técnica de
encuadernado se tendra como resultado una publicacién que tendra un
largo tiempo de vida 1til, sin embargo los costos de esta seran mucho mas
elevados que otra publicacién con papel de menor calidad u otra técnica
de encuadernacion, por eso como ya se menciono anteriormente es muy
importante saber cudl va a ser el objetivo de la publicacién y su usuario
final, para que dichas decisiones de disefio sean acertadas y satisfactorias.
Sin embargo, ante estas limitaciones también se puede lograr disefios in-




novadores, siendo este proceso creativo mucho mas satisfactorio. (Bhas-
karan, pag.52)

Otro aspecto que se toma en cuenta para la eleccion del formato son
los tamarios de papel de la normativa ISO (International Organization for
Standardization), que ayudan al disefiador y otros profesionales a comu-
nicar las especificaciones de un producto pero sobre todo a controlar los
costes ya que como estos son tamafios estandares los costos de produccion
son menores. (Ambrose-Harris, pag.28)

“..imagen hace referencia a los elementos grdficos que pueden dar vida
a un disefio.” (Ambrose-Harris, Imagen, 4)

Esta desempefia un papel importante en la comunicaciéon de un
mensaje ya sea utilizada esta como el centro de atencién o como un ele-
mento secundario de la pagina, por lo tanto son un factor trascendental en
la construccion de la identidad visual de un trabajo.

El uso de las imdagenes aportan de varios beneficios puesto por un
lado cumplen varias funciones como transmitir el drama de una narra-
cién, enmarcar y servir de base a un argumento de un texto o simple-
mente servir de separador visual de un texto; y por otro lado, proporcio-
nan informacion detallada o expresan un sentimiento que el lector puede
comprender con rapidez, en resumen “3Cémo definirfamos en palabras
la ultima tendencia de la moda? Seguramente resultaria mas dificil que la
relativa facilidad con que se transmite con una imagen.”(Ambrose-Harris,
Imagen, 4)

Para utilizar correctamente una imagen hay que tener en conside-
racion varios aspectos como el efecto que se pretende, a quien esta dirigi-
da, la estética del proyecto, que funciéon desempenara la imagen ya hasta
qué punto el disefio debe ser arriesgado o conservador. Tomando en cuen-
ta estos aspectos el resultado final puede ser un trabajo exitoso, pero si no
se entienden, las imagenes pueden alejarse delo que el texto quiere decir e
incluso contradecirlo.

sCoémo definiriamos
en palabras la ultima ten-
dencia de la moda? Segura-
mente resultaria mds dificil
que la relativa facilidad con
que se transmite con una
imagen.” (Ambrose-Harris,
Imagen, 4)



4.1 Significado de la imagen

“Las imdgenes pueden tener varios significados connotativos y deno-
tativos que normalmente se definen a partir de una aspecto de una cultura
determinada” (Ambrose-Harris 2, pag. 67)

Generalmente en un disefio se incorporan a propdsito un conte-
nido simbolico que no siempre es obvio, valiéndose para esto del uso de
las imagenes, puesto que estas nos permiten transmitir un mensaje mas
agilmente, sin embargo estas tienen muy poco tiempo para transmitir un
mensaje al ptblico, por lo que se utilizan varios métodos para comunicar
un significado de modo rapido y efectivo a un grupo concreto de gente.

Sin embargo hay que conocer del uso de estos métodos para que
la imagen transmita el mensaje de forma correcta ya que siempre existe
riesgo de una interpretacion no deseada.

Para evitar esto se describiran algunos de estos métodos nombra-

dos en el libro Imagen de Ambrose-Harris.

1 Significado connotativo y denotativo.- una interpretacion
denotativa hacer referencia a la representacion de algo mediante un signo
visible, mientras que la connotativa se refiere a cosas que hemos percibi-
do, aprendido y razonado, pero que van amas alla de sus interpretaciones
denotativas. (70)

2 Tipograma.- este se describe por el uso deliberado de la tipogra-
tia para expresar una idea de forma visual concentrando algo mas que solo
letras que forman palabras. ( 72)

3 Simil.- esta es una figura retdrica que implica la comparacién de
una cosa con otra de un tipo diferente como por ejemplo “puro como la
nieve” o “tan fresco como una lechuga”. ( 78)

4 Analogia.— es una comparacion entre dos cosas diferentes, con el
fin de proporcionar una explicacion a una aclaraciéon. Como por ejemplo
una tarea que es imposible es analoga a las tareas que Hércules. Pero el éxi-

6
Denotativo: La forma tipica del candado.

Connotativo: Seguridad, Confianza, etc.

Blanco
Negro

Tipograma

Analogia



Paradigma Sinécdote (Uso de la imagen de la catedral de
Cuenca para representar a la Ciudad.)

11 12
Metafora (Uso de un adoquin para rela- Metonimia (Se usa la imagen de una calle ado-
cionarlo con Cuenca) quinada para que el espectador la asocie con la

ciudad de Cuenca)

to de una analogia dependera de la habilidad del espectador de entender
la analogia. (80)

5 Paradigma.- esta se define como un conjunto de suposiciones,
valores comunes o practicas que constituyen una forma de ver la realidad
para la comunidad o para la cultura que los comparte. (82)

6 Sinécdoque.- se aplica cuando se utiliza una parte del todo que
tiene una fuerte relacion con el mismo para representarlo. (75)

7 Metafora.- se utiliza para transferir el significado de una imagen
a otra, transmitiendo una impresién sobre algo relativamente poco fami-
liar, estableciendo una relacién entre esto y algo familiar. (75)

8 Metonimia.- esta es una imagen simbdlica que se utiliza para
hacer referencia a algo con un significado mas literal, como una cruz pue-
de representar a una iglesia. Ya que el espectador asocia esta imagen con el
tema que se esta tratando. (75)

4.2 La ilustracion

Los disefiadores pueden usar varias técnicas de imagen para repre-
sentar los elementos graficos de sus trabajos, sin embargo en base a una
primera investigacion sobre el desarrolo cognitivo, nos vamos a centrar en
la ilustracién como técnica de representacion de iméagenes para llegar de
mejor manera al target.

A pesar de que se dice que la fotografia ha reemplazado a la ilus-
tracion, esta ha ido ganando fuerza por la saturacion de imagenes foto-
graficas que se presentan actualmente en el medio, ademas el uso de ésta
nos brinda algunos beneficios ya que con ésta se “puede ir mas alla de los
limites fisicos de la fotogratfia® (Ambrose-Harris, Imagen, 36), por lo que
puede expresar emociones y clarificar ideas de un modo que no es posible
con la fotografia; ademas es capaz de transmitir algo mas personal, esto
por el tiempo que le toma al ilustrador la creacién de la misma.

El primer paso para la creacién de una ilustracion es colocar el lapiz
sobre el papel; para que a partir de esto empiece la creacion de ideas para
lo cual se puede usar un bloc de notas, ya que este tiene intima relacion con
el ilustrador, siendo este el tnico espectador, aqui es donde inicia la pura
experimentacion en base de ideas y conceptos.




Se dice que a partir de ideas y conceptos, ya que sin estos la ilustra-
cién no proporciona informacion sobre el tema que trata, pues esta tiene
que empujar al receptor a pensar y a querer obtener mas informacion para
conocer mejor el mismo. Este proceso es exitoso cuando el disefiador con-
sigue un gran disefio con un método y pensamiento creativo.

Sin embargo, para llegar a un pensamiento creativo tenemos que
iniciar por el Brief, pues este es el punto en donde se recopila la informa-
cién basica del proyecto. Este nos dice en donde va a aparecer la ilustra-
cién, a qué tamaio, a color o a blanco y negro, ademas permite aclarar los
plazos de entrega, cudl sera el publico objetivo, es decir, todo lo que nos
haga entender de mejor manera el proyecto.

4.3 Técnicas de ilustracion

La seleccion adecuada de la técnica que sea conveniente esta de-
terminada generalmente por las cualidades del trabajo o del proyecto a
realizar, considerando esto podemos nombrar las siguientes técnicas:

Pluma.- para esta técnica son utilizados papeles de hilo y los de
pasta dura con superficies alisadas, la tinta china a usar debe ser de un
negro intenso para que la reproduccion no sea deficiente.

En un dibujo de linea simple este podra ser combinado muy efec-
tivamente con las areas solidas de los negros y determinar valores de tono
por la mezcla visual del blanco del papel con el negro de la tinta. (Eugene,
61)

Pincel.- esta se ejecuta con tinta, y ofrece la gran ventaja de la ra-
pidez y una facilidad que permite conseguir efectos muy buenos y espon-
taneos, sin embargo esta requiere mucha practica para lograr su dominio.

Combinando el pincel y la pluma se puede lograr algunas varieda-
des de efectos. (Eugene, 63)

Pincel



Lépiz Graso

Acuarela

Lapiz Graso.- con esta técnica se puede trabajar sobre cartulina o
papel grano, obteniendo una amplia variedad de gradaciones. Para darle
un mejor aspecto a esta técnica se le puede dar una mano de acuarelado o
lavado monocromo.

(Eugene, 63)

Lapiz de grafito.- esta sirve para realizar dibujos completos y de-
finitivos de los que se hace poco uso por que sus gradaciones suaves son
poco destacables en la reproduccion, de la misma manera también se pue-
de usar para esbozar los dibujos que luego pueden ser resueltos mediante
otras técnicas como pluma, acuarela , tempera, etc. (Eugene, 63)

Acuarela.- esta técnica ofrece cualidades de riqueza y variedad
que la distinguen de las demas, lo que le posiciona en un lugar privilegiado
en las artes de la ilustracion.

Para esta se utiliza un pigmento que viene en tubos y pastillas, esta
mezclado con un aglutinante de goma y se diluye simplemente con agua;
los pinceles que se usan son los de marta o los de ardilla, redondos y pla-
nos, y en varios numeros para poder resolver grandes dreas y detalles fi-
nos. (Eugene, 92)

Tempera o gouache.- en esta se utilizan colores andlogos a los del
a acuarela pero opacos, y de la misma forma se diluyen en agua. Su apli-
cacion es similar a la de la acuarela, pero esta tiene una desventaja, ya que
al secarse después de ser aplicados sufren un cambio notable en su color.
(Eugene, 92)

Pasteles y ceras.- son técnicas que se las puede usar como comple-
mento de las otras y como técnica inica. Con estas se puede realizar obras
muy expresivas ya que podemos conseguir desde colores muy saturados
hasta tonos delicados, lo que permite al ilustrador crear una imagen im-
pactante. (cvc.cervantes.es)

Asistidas por ordenador.- este tipo de técnicas son muy versa-
tiles de manejar ya que permiten una constante redistribucion de los ele-
mentos, asi como el constante retoque y cambio de colores, el resultado
final casi siempre puede ser alternado.

Para estas técnicas siempre son indispensables tres herramientas
que son un ordenador, un paquete de software y por ultimo y un scanner,
sin embargo se pueden utilizar otros tipos de herramientas como una ta-
bleta digitalizadora de dibujo, una camara de fotos, entre otros.

Pasteles y ceras

21
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Al crear una imagen desde el ordenador siempre es importante te-
ner en cuenta la composicion ya que una imagen generada por ordenador
suele crearse a partir del conjunto de imagenes con las que se trabaja.

Con esta técnica también podemos combinar medios como la fo-
tografia y la ilustracién para proporcionar una mayor seriedad y realismo,
con cierto dramatismo a las imagenes, pudiendo obtener un resultado
muy creativo.

Uno de los beneficios principales de esta técnica es que es una
combinacién de casi todas las técnicas manuales ya que los paquetes de
software emulan a estas de una manera asombrosa, obteniendo resultados
casi idénticos a los de las técnicas manuales pero con el consumo de menos
recursos, como materiales y el tiempo.

Conociendo estas técnicas podemos hacer el uso combinado de es-
tas para obtener mejores resultados, ademas podemos utilizar la fotografia
como una herramienta de referencia ya que esta es de gran ayuda para la
memoria.

4.4 Creacion de personajes

Una vez que hemos hablamos de la ilustracion es necesario referirse
ala creacion de personajes, ya que en la mayoria de ilustraciones, estos solo
existen virtualmente porque son fruto de nuestra creatividad e imagina-
cion.

Para la creacion de personajes tenemos que hablar de arquetipos y
estereotipos, el primero se refiere al modelo original, el ejemplo mads repre-
sentativo de algo o alguien; mientras que un estereotipo hace referencia a
una imagen simplificada de algo o alguien. Como ejemplo, para entender-
lo mejor un arquetipo mexicano puede ser Mario Moreno “Cantinflas”, y
un estereotipo mexicano es el tipo macho, broncudo, con una botella en
la una mano y con la pistola en la otra. Es decir, el arquetipo nos da la base
para elaborar un personaje y el estereotipo nos permite identificarlo, esto
basandose en el contexto al que pertenecera el personaje.

Para poder idear un personaje tenemos que tener claro para qué
publico va dirigido y en qué circunstancias va a estar inmerso el perso-
naje en la ilustracion, para esto debemos estudiar y entender los diferentes
comportamientos que tienen las personas.
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Prosiguiendo, debemos tener claro qué personalidad o
comportamiento queremos que tenga el personaje, como el tipo bueno, el
mejor amigo del bueno, la nifa bonita, el tipo grande y fuerte que puede
ser admirado por todos pero con una neurona en la cabeza, el tipo oscuro
y rebelde, al que todo le parece broma, el sabio, la mascota tonta del grupo,
entre otros, para esto debemos aprender a observar a las personas que nos
rodean y tomar estos aspectos.(los mismos que serian los estereotipos)

Un ultimo aspecto que se bebe tomar en cuenta es la documenta-
cién, que nos sirve como un archivo de referencia para la caracterizacion
de personajes, es decir ;como dibujo un caballero o un vaquero si no se
como es?, asi mismo este folder o archivo debera contener imagenes de
vestimentas, barcos, casas, sillas, etc., es decir cualquiera que nos sirva de
referencia en el momento de crear un personaje y recrearlo en una situa-
cién especifica.

5. Homologos

Manual de la Maestra preescolar

Forma

Este manual maneja una diagramacion y jerarquizacion de la in-
formacion utilizando una reticula de tres columnas manejando la infor-
macion mas importante en las dos reticulas internas y dejando la columna
externa para informacion adicional, con respecto a las imagenes, se utiliza
fotografia e ilustracion pero con predominio de esta tltima.

La tipografia usada es sans-serif y utiliza mas de 2 tipos de letras
para tener una mejor jerarquizacion de los textos.

En cuanto al color, tiene una amplia gama cromatica, usando co-
lores luminosos y poco saturados en las ilustraciones y en algunos fondos
de textos, de la misma manera el uso del este elemento ayuda respectiva-
mente a funcion como a la estética, puesto que ayuda a la jerarquizacion
de contenidos en la pagina y logra una buena armonia de los elementos de
la misma.

Funcion
Funcionalmente puede fallar ya que tiene un gran tamaio y peso el
manual, llegando a las 593 paginas, lo que puede dificultar su uso.

Aguilar Marcela, Ferndndez Maria Gloria, Pacheco Laura, Manual de la
Maestra preescolar, Grupo Oceano, Barcelona Espafia
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Sin embargo no hay que descartar el trabajo de disefo, que ayu-
da mucho a la funcionalidad del manual, por el buen uso de los recursos
como imdgenes, tipografia y cromatica; y logrando un equilibrio entre
imagenes y texto.

Tecnologia

Al hablar de este aspecto, tenemos que se utilizé la tecnologia de
impresion offset, y se podria decir al ser utilizado cominmente en las
aulas de los centros de desarrollo infantil (preescolares) el uso de material
impreso es apropiado puesto que en estas aulas se manejan preferiblemen-
te este tipo de medios a los digitales; sin embargo tiene su material digital
que no necesariamente se lo tiene que utilizar en el aula sino hasta en la
casa como refuerzo.

Escuela para Maestros: Enciclopedia de Pedagogia
Practica,

Forma

Hay una diagramacion que ayuda a absorber de mejor manera la
informacion ya que hay gran cantidad de texto, por esto usa una reticula a
3 columnas, utilizando las tres como para ordenar los diferentes elementos
dela pagina, asi también, en el uso de las imagenes predomina la fotografia
y la infografia, usando muy poco la ilustracion; sin embargo hay muchas
imagenes mal usadas ya que estan estiradas verticalmente lo que distor-
siona a las mismas.

La gama cromatica que se utiliza en este documento es rigida y no
muy extensa, puesto que la mayoria de imagenes que se usan como ya se
menciono son fotografias, mientras que en los elementos de la pagina se
utiliza mucho mas el espacio en blanco.

Funcion

El tamano y el peso dificultan su funcién teniendo este manual
1024 paginas, sin embargo el trabajo de disefio a pesar de que usa recursos
como la infografia y una buena reticula, el uso de las fotografias no es tan
bueno.

Varios Autores, Escuela para Maestros: Enciclopedia de Pedagogia Prdcti-
ca, Cadiex, Colombia, 2004-2005.
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Proyecto “Inclusion de nifos, nifias y adolecentes

con necesidades educativas especiales al sistema
educativo ecuatoriano”

Forma

Al ser este un manual multitarget por lo que esta dirigido a los
docentes, a los padres y a los nifos correspondientemente, tiene un buen
manejo de las reticulas para cada uno de estos publicos, utiliza una familia
tipografica san serif en sus diferentes variaciones para jerarquizar los ele-

Este homologo utiliza mucho mas texto, pero utiliza recursos gra-
ficos como recuadros de texto que sirven de anclas para que el usuario se
involucre mejor con la informacién del manual.

Tecnologia . o : . .
. , . mentos de la pagina, las imagenes que usan son ilustraciones que tienen
Este manual es impreso con tecnologia offset, y es preferible que sea o . . . :
, . s un estilo infantil y otras que tienen un estilo de comic. El uso del color
asi por la gran cantidad de texto, y porque se lo va a utilizar en los centros ) )
_ . _ . g ayuda a diferenciar a cada uno de los manuales ya que cada una cuento
de desarrollo infantil; aunque de la misma forma tiene su material digital .
con un color en particular.

como refuerzo.

Funcion

Hay un uso correcto de las reticulas segtin el publico ya que mien-
tras para los adultos maneja dos columnas para los nifios utiliza una sola
pero con texto menos recargado y un mayor uso de ilustracion que en los
otros manuales. La tipografia también ayuda a una buena visibilidad y
legibilidad de los textos, y el buen uso de la cromatica y el contraste ayuda
a que los textos no sean cansados de leer. Asi mismo la eleccion del forma-
to es buena puesto que tiene mejor manejabilidad por estar divididos en
tomos diferentes lo que no les hace muy pesados para su uso.
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Tecnologia

Utiliza la impresion offset, lo que resulta ventajoso ya que los
manuales no serdn usados al mismo tiempo por cado uno de los usuarios
lo que permite poder separar los tomos cuando cada usuario lo requiera,
asi mismo para almacenar los mismo es mas comodo colocarlos en una
empaque contenedor para que no se extravien.

ibro: “Los derechos de los nifios con discapacidad’

Forma

Este es un libro que va dirigido hacia los docentes y tiene un estilo
con rasgos infantiles por el tema que trata pero no por eso deja de ser serio,
utiliza mds de una familia de fuente, las mismas que en la portada son san
serif, y en el interior para los textos corridos es serif, utiliza la ilustracion
como elemento visual o imagen, sin embargo casi la totalidad de sus pagi-
nas son a blanco y negro, solo la portada, la contra portada y unas paginas
de interactividad que se encuentran al final de la publicacion esta a color.

Funcion

El tipo de ilustracion ayuda bastante al teman, puesto que asi se
logran complementar la explicacion de los textos, sin embargo por algiin
motivo se decidié que las paginas se impriman a blanco y o negro o escala
de grises, pero a pesar de esto no pierden su funcion las ilustraciones ya
que se utilizan muy bien las gradaciones entre el blanco y el negro en las
mismas. El uso tipografico ayuda bastante para la lectura de textos co-
rridos y también a la jerarquizacion de los contenidos. Con respecto al
formato es facil de usar y no es muy pesado.

LOS DEKEULNUS
DE LOS NINOS

CON DISCAPACIDAD

# Principlos que rigen los derechos
de los nifios con o sin discapacidad

# Competenciss docentes que favorecan
los derechos de los nifos con discapacidad

Incluye memorama
didactico en color

trillas @
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Tecnologia

El libro es impreso con tecnologia offset y en su mayoria a blanco y
negro, pero ademas consta de una parte al final del mismo que esta impre-
sa a color ya que el objetivo de esta es la interactividad con publico. El tipo
de papel es bond de un gramaje intermedio.

6. Conclusiones

A partir de esta investigacion se pudo determinar cudl es el mejor
método para llegar adecuadamente a los docentes de los Centros de Desa-
rrollo Infantil Municipales de la ciudad de Cuenca, ya que este fue uno de
los puntos de los alcances y delimitaciones en el disefio de tesis, este méto-
do es la ilustracién, porque ésta se ajusta de mejor manera a sus esquemas
mentales, y ya que se acerca a los estimulos que reciben los docentes en el
dia a dia, esto facilitara el proceso de aprendizaje, asi se podra proseguir
con la siguiente etapa, en la cual y gracias a lo expuesto en este capitulo se
abarcaran las partidas de disefio que se tomaran en cuenta para el campli-
miento de los objetivos planteados en la tesis.

Y por ultimo, se puede decir que el analisis de homologos fue muy
importante porque también ayudo a comprobar la técnica de imagen
(ilustracion o fotografia) que se utilizan para estos tipos de publicaciones
que son dirigidas para docentes de pre-basica.







El publico al que estd dirigido el producto son los docentes de los
Centros de Desarrollo Infantil de la ciudad de Cuenca, los mismos que
estan en una edad desde los 21 afios en adelante, siendo estos profesiona-
les y ademas estudiantes que realizan pasantias en estos centros, y que en
su mayoria son de sexo femenino, sin embargo también hay un nimero
pequeno de docentes de sexo masculino; entre sus ocupaciones estan en
la educacion especial, en la estimulacién temprana, las parvularias, y la
docencia infantil en general. Como ya se explico en el primer capitulo, su
conducta se basa en los estimulos que reciben a diario en sus actividades
laborales como docentes de nifios y nifias en edades de desarrollo.

2. Formay

Funcion

Reticulas y diagramacion

Forma

Se considera el uso de dos tipos de reticulas en conjunto las mismas
que son: la reticula de columnas y la reticula modular, puesto que como ya
se explicd en el primer capitulo, mientras que la primera ayuda a distribuir
los elementos de una pagina para diferenciarlos y al mismo tiempo rela-
cionarlos, la segunda se utiliza para poder tener mas control en el orden y
organizacion de los elementos de una pagina.

Funcién

Con el uso de estas dos reticulas se pretende componer una sola,
pasando inicialmente por la reticula modular sobre puesta por la reticula
de columnas para obtener como resultado una reticula que nos dé una
mejor organizacion, relacion y flexibilidad entre los elementos de la pa-
gina.




Forma

Se utilizaran colores con més valor o luminosidad, es decir mescla-
dos con blanco, ya que con esto se lograra mayor frescura y naturalidad a
la cromatica del producto.

Asi mismo se tomaran en cuenta todos los criterios de la teoria del
color como los colores complementarios, los armdnicos, los célidos, frios,
la psicologia del color, las diferentes tonalidades o matices, los diferentes
contrastes, etc.

Funciéon

El uso de colores con mayor valor o luminosidad hara que el docu-
mento refleje més alegria y frescura, lo que influenciara de manera posi-
tiva en los lectores para que estos se sientan mas atraidos por el producto.

Tipografia

Forma

Se utilizara una familia de fuente serif para los textos largos pues
estas permiten mayor legibilidad y flujo de lectura, sin embargo para ayu-
dar ala jerarquizacion también se plantea el uso de un tipo de fuente sans
serif, que servira para distinguir la informacién que no es muy extensa.

Funcién

Se elige el uso de un tipo de fuente serif para que la lectura sea mas
fluida ya que los trazos finos y los remates (serifs) ayudan al ojo a seguir
la linea de texto, logrando que la lectura sea mas rapida y que no sea mo-
nédtona.

Asi también se usan las fuentes san serif para otro tipo de informa-
cién que no sea muy extensa lo que asimismo ayudara en la jerarquiza-
cién de los elementos.
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Forma

El formato a usar para el producto sera el A4 (21cm x 29,7cm) en
orientacion vertical, que es un tamaro estandar que pertenece a la nor-
mativa ISO.

Funcion

Se realiza la eleccion de este formato para que sea mas manejable
para el usuario, y de esta manera sea aprovechado de la mejor forma. Ade-
mas este tipo de formatos permiten controlar costos ya que son estandar
por lo que reduce el desperdicio de materiales.

Forma

Se ha optado por esta técnica ya que esta se acerca a la estructura
mental del publico al que esta dirigido el producto, lo que ayudara a que
la informacion sea asimilada de la mejor manera. Ademas se opto por la
técnica de ilustracion asistida por ordenador o digital, ya que esta es muy
versatil de manejar, y se basara en una estética manga y de caricatura para
lograr mayor exprecion y un trazo mas personal en la ilustracion.

Funcion

El uso de la ilustracion nos ayudara a expresar emociones e ideas
de una manera diferente ya que permite dar un toque mas personal por el
tiempo en que esta le toma al disefiador para conseguirla, ademas por qué
se puede adaptar facilmente al publico al que se quiere llegar.

La técnica digital funciona de una manera muy variable ya que nos
permite redistribuir los elementos constantemente, para asi tener resul-
tados mas creativos, también el uso de esta técnica significa un ahorro
de tiempo y en materiales, ademas podemos trabajar tanto con graficos
vectoriales como con mapa de bits, asi mismo es capaz de emular casi to-
das las otras técnicas de ilustracion, gracias a algunos novedosos paquetes
de software como el SketchBook Pro, el Autodesk SketchBook Designer, el
Adobe Photoshop, o el Adobe Illustrator , entre otros.




Por la parte teconoldgica, en cuanto a la técnica de ilustracion, se
utilizaran diferentes softwares como Adobe ilustrador, el mismo que per-
mite crear graficos vectoriales, ademds cuenta con un gran numero de
herramientas para facilitar el trabajo y lograr mejores resultados. Otro
software que se usara es el Autodesk SketchBook Desiger, puesto que este
permite crear ilustraciones emulando diferentes materiales que son pro-
pios de las técnicas manuales, lo que brinda muy buenos efectos y acaba-
dos en el trabajo final.

Asi mismo para la diagramacion de textos se utilizara el Adobe
InDesign, puesto que este software tiene gran variedad de herramientas
que facilita este tipo de trabajo y ademas porque es uno de los que mas
vigencia tiene.

Se realizara la reproduccion a full color con impresion offset,
puesto que este tipo de tecnologia es adecuada para grande tirajes, y sera
sobre papel Couche mate de 135gr., ya que este muestra un rango croma-
tico mas amplio al momento de imprimir sobre el mismo y tiene mayor
resistencia al desgaste.




1. Diseno de

la Reticula

En esta etapa de disefio se inicié por desarrollar la idea del tipo de
reticula que se utilizara para colocar y organizar los elementos de las pagi-
nas, para esto se empezd por una lluvia de ideas, la misma que consistio en
buscar varias ideas desde la mas cercana al proyecto hasta la mas radical con
respecto al mismo.

Prosiguiendo con este proceso se escogieron tres ideas generales so-
bre reticulas segtin su uso y aplicabilidad con respecto al proyecto, a conti-
nuacion se relatara en qué consisten cada una de estas y como permitieron
el desarrollo de esta primera etapa:

Reticula tipo libro enciclopedia

Esta idea se basa en una reticula compuesta por médulos y colum-
nas, lo que permite que se tenga mayor control en el orden de los elemen-
tos de la pagina, se caracteriza por utilizar mas imagenes que texto en la
pagina, dandole mucho mds importancia a la primera, en cuanto al texto
utiliza dos tipos de informacion, la de texto corrido que es bastante exten-
say puede usarse tanto en una columna como en dos segtin la cantidad de
los textos, y una segunda de informacion adicional o complementaria que
no es tan extensa pero que esta claramente ubicada en la pagina.

Pros

o Ayuda a tener un mayor control en el orden.

« Existe mas control en el uso y la colocacién de imagenes o textos.
« Se puede colocar imagen o texto seguin se requiera.

« Refleja seriedad.

« Brinda una clara diferenciacion de los elementos de la pagina.

Contras
o Es una reticula muy rigida.
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Reticula tipo revista

Esta idea se basa en una reticula por columnas y jerdarquica, lo que
permite darle mas frescura a la pagina puesto que se puede romper un con
el orden de la reticula para darle mas importancia a algin elemento de la
pagina, ya sea este imagen o texto, asi mismo el numero de columnas pue-
de variar dependiendo del target o si se trata de darle mayor importancia
a cierta pagina o para ediciones especiales.

Pros
« Hay una mejor jerarquizacion en los elementos de la pagina.
o Se puede romper la reticula.

« Predominio de uso de imagenes.

o Se puede usar mas columnas.
« Hay un buen manejo del espacio en blanco lo que permite que el
documento refleje mas frescura.

Contras
« Hay menos control en el orden de los elementos de la pagina.




Reticula tipo catalogo

Helols yrodular

Esta idea es tiene una reticula compuesta por modulos y por lo ge-
neral predomina el uso de imagenes que texto, el uso de modulos ayuda a
tener bastante control en el orden, y se logra jerarquizar los con tenidos de
la paginas gracias a los mismos, puesto que para elementos que tienen mas
importancia se utilizaran mas médulos que para otros que tengan menos
importancia, sin embargo resulta ser una reticula que tiene mucho mas

rigidez que las otras.

Pros

« Hay un mayor control en el orden.

« Lasimagenes se pueden usar en diferentes espacios y de
diferentes maneras.

Contras

« Tiene mucha rigidez.

« Solo se utiliza fotografia como técnica de imagen.
« Puede aparentar ser repetitiva y un poco confusa.
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Idea Final

Se llegd a esta idea tomando lo positivo con respecto al proyecto de
la primera y segunda idea, es decir sera una reticula basada en médulos
y columnas para tener un buen control en el orden de los elementos, sin
embargo también se tomard en cuenta la jerarquizacion de los elementos
para que estos sean una mejor guia para que el usuario pueda utilizar el
documento y ubicarse tanto en una sola como en varias paginas, y tam-
bién dandole un buen uso al espacio en blanco lo que ayudara a que la
pagina refleje mas frescura hacia el target al que estd dirigido puesto que
éste, en su mayoria es joven. Asi mismo ayudara a que el documento refle-
je seriedad sin que éste tenga que ser muy rigido.
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2. Definicion

del sistema

Una vez que se obtuvo la idea de la reticula, se puede proseguir a
definir las variables y constantes para el sistema grafico de los manuales
tomando en cuenta las partidas de disefo ya establecidas en el segundo ca-
pitulo, para con esto lograr que los manuales sean un conjunto homogéneo
y tipoldgico de publicaciones editoriales.

A continuacion se va a nombrar las variables y constantes ya defini-
das para lograr, lo indicado anteriormente:

Constantes.-

(1 Se utilizard una reticula compuesta por columnas y modulos en
todas las paginas.

2. Los margenes a utilizarse seran: izquierdo y derecho de 2,5 cm,
superior de 2 cm e inferior de 3,5 cm.

3) En cuanto al uso del color, este serd una constante del sistema
cuando se lo utilice como diferenciador de los capitulos de los manuales, y
ademds se manejaran colores luminosos en el sistema.

@ Los elementos de foliacion de las paginas estardn ubicados en la
esquina exterior de las paginas, manejando el color del capitulo al que co-
rresponde.

5. Ademads como constante habra un personaje guia, que cuando ten-
ga que aparecer en la pagina siempre tendrd que estar expresando algo o
interactuando con los elementos de la pagina.
@@ En cuanto al manejo de las columnas, las dos internas estaran des-
tinadas para los textos extensos y la columna externa serd para cuadros de
informacion extra o importante.

Variables.-

(1) La posicién de los elementos de la pagina variara segun se requiera,
tomando en cuenta las columnas, médulos y submodulos.

(2) Con respecto al color este variard en cada capitulo de los manuales
y en las ilustraciones se manejara una amplia gama cromatica pero mante-
niendo el uso de colores luminosos.

@ La tipografia se usara segtin su funcion, es decir serifs para textos
largos y san serifs para textos cortos y como elemento de jerarquizacion.

@ La ilustracion puede, o0 no, estar en la pagina, es decir su uso se
dard solo cuando se requiera del mismo, ademas el tamaiio del espacio des-
tinado para esta variara como se requiera.

@ El personaje guia no necesariamente estard presente en todas las
paginas solo en las que tengan informacion importante, se lo podra ubicar
en cualquier espacio de la pagina, estableciendo un tamafo minimo y un
méximo.
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3. Bocetaje e ilustracion

de los personajes
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Bocetos del personaje guia
Una vez definido el sistema, se prosigui6 con la siguiente etapa que

es la de bocetaje e ilustracion de los personajes que formaran parte de las
imédgenes de los manuales.

Personaje basado en Ivan Petrévich Pavlov, quien formuld la teoria
del condicionamiento clasico y Friedrich Frobel , que fue el inventor del

Este proceso inicié con una primera fase de bocetos, tomando en jardin de nifios o Kindergarten.

cuenta el arquetipo y los estereotipos de los nifios en edades de desarrollo o
iniciales (3 a 5 afios); a continuacion se mostraran las imagenes de los boce-
tos realizados para los personajes:
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Bocetos de los rostros de los ninos

Al momento de bocetar las primeras ideas para los rostros de los ni-
fos, se tomo en cuenta rasgos como ojos grandes, nariz, boca y orejas pe-
queiias, ademas la ubicacion de los ojos un poco mas abajo para que tengan
la apariencia de tener mejillas mas grandes. Asi mismo se tomo en cuenta
diferentes tipos de cabellos para que exista mayor diversidad con respecto
a las etnias.

i

i
]
L |
.
[ |
™
L 3
. F
e
£
€
™
[ 2

(A ERESEREEARARRRNSNRRE]

R

ceewwwwss s 3SITTTTITY

Bocetos de las primeras ideas de los cuerpos

De la misma manera se prosiguié con el boceto de las ideas de los
cuerpos de los niflos, sin embargo al no ver que estos se acercaban a las
caracteristicas que se querian representar con la ilustracion se siguié boce-
tando para obtener una segunda idea que tenga mas proximidad con lo que
se quiere lograr.
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Para comprobar si la idea era funcional se prosiguié con el siguiente
paso que era el de la digitalizacion de los bocetos, y coloreado de los mismos.

Con esto se pudo determinar que la idea no cumplia con lo que se
queria lograr, sin embargo, no fue descartada, sino que sirvié para poder
llegar a la segunda idea de los rostros de los nifios.

Esta fue la idea seleccionada, ya que los rasgos de los personajes ha-
cen que los mismos representen a nifios de edades entre 3 y 5 aflos, que
son con las que se trabaja en los centros de desarrollo infantil, rasgos tales
como los ojos mas grandes, mejillas grandes(cachetones), nariz y boca pe-
quenas y la cabeza mas grande con relacion al cuerpo.
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Personajes de nifios con discapasidad

Se ilustraron 8 personajes de nifios entre los 3 y 5 afos, de los cuales,
4 tienen alguna discapacidad, siendo esta motora, visual, auditiva e intelec-
tual, y 4 nifos sin discapacidad, ademas también se ilustré a una profesora
que tiene el estereotipo de una educadora de pre-basica, y como se muestra
en las imagenes anteriores un personaje guia que aparecerd en el manual
para resaltar informacion importante o recordatorios.

4. Diagramacion del manual
de inclusion educativa

En esta fase de diseno se inicié con la diagramacion del manual
de inclusion educativa, tomando en cuenta los parametros ya definidos
para el sistema y la idea de la reticula, asi mismo, se realizé una paleta
de colores que servira para identificar los capitulos de los manuales, y se
escogio el tipo de fuente adecuado segtin su funcion en la pagina. Todos
estos elementos se mostraran a continuacion:




Paginas

A continuacion se expondran imagenes de como quedan las paginas de los

manuales con todos sus elementos y tomando en cuenta el sistema, las pri-

M O meras son ejemplos del primer capitulos del manual que trata la discapaci-
lnlﬂn pro dad visual, y las segundas son imagenes de ejemplo de la segunda parte del

. manual de discapacidad auditiva, ademas se debe aclarar que los manuales
ABCDEFGHIJKLMNS0pgrstuvn,

constan de dos capitulos, sin embargo se puede agregar un tercero o los que
ab (:dEfghl]ldm]'l ﬁﬂpqmmWTF sean necesarios tomando los mismas constantes y variantes del sistema.
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1 Fundlasrmsiacion Tedrca da la Dicapacidad Vieol

1.- Fundamentacion Tedrica
de la Discapacidad Visual.

Estos son los colores que se utilizaran como identificadores de cada uno En cuanto a la tipografia, la primera se utilizard en textos extensos y la
delos manuales, mientras que tres de estos seran el elemento diferenciador sengunda en textos cortos y como elemento de jerarquizacion.
de los capitulos de los mismos. Estos son colores complementarios lo que 11 INTRODUCCIGN 1.2 AMATOMIA ¥ FISIOLOGIA DEL 0U0
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permitira que exista una armonia entre los colores de los capitulos, pero al
mismo tiempo una clara diferenciacion entre estos.
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Estos son los elementos de foliacion que funcionan segtin el capitulo y el  Estos son los cuadros de informacion, en los cuales se colocara datos im-
namero de pagina. El superior es el que sirve para cada pagina y el inferior ~ portantes que hay que recordar y resefias extras sobre lo que trata el ma-
y de mayor tamaiio para cada capitulo. nual.




1.- Fundsmentackin Tedrica de la Decapacsdad Wil
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2.- Componente Practico para el
Abordaje de la Discapacidad Auditiva.

21 ESTRATEGIAS ¥ TECMICAS OPERATIVAS PARA
LOS CENTROS DE DESARROLLD INFANTIL, PROFESO-
RES ¥ BEOLAPOS DE ATENCRON.

Sabur jupaed®, rninde? ¥ pooemo? irabujar com ke nifos ¥ pifes
i o eoiTiran mcheides on un camm de dessmabs infan
AL P ks panes purpnupaciins oonakants de toda la oonunidad
wducaiva, ovpeclalmesie de sl gue Wememen la siens Jde
labowar on cnte hesbio edim e v usfis s oo s esoecls e
Brmsle aducaciin ¥ sonss oo calisled yocalides 3 bos ni fios ¥ nifus
on discapacidad sdithva

Mo pesubia Tholl afroniar et oo o Ssosocimmio wbee b
dncapachisl ssliva, o tomo o micdo 8 b descosacido, ol
Sracasty won sypecion gue durssie dicadia frmanon eele &
iy Esrmlarrwental de bow mifhes y s com Oicapaidat "ha b
ki,

Bara avnbarks morecsarin = Al i fvas
ikl 1w, vt v otes par o aprendiale, coTREin ik
amhural e snko as paadremes dearmilar esraegias educiva
varunbas wvadalas pars svudarke o dessrrallane s pereonas

Por tal pusdn. dleborames e Propscata Opersiwva Induive
i thine oo o ivoe fundsmencal Brindar |nformscds ne-
gmaris y adecnade d ki Cortrod die Dipsarrollo [nfaetil, Las oy b
profcsarry, s de apoyi, padee de Banilis ¥ oossinilad,
ety ol manc educ b die Sl e griapo & abarniies.

Pars la realizaciin de la Proports inclusiea, s Somd coma mw-
frerricia ko speries de o Dectors Mards Victoris Prraits, guim
i e s ki orpinilaace’n de oofisin ak o e
e conskderar furndamentos, praipion v factores que den vida
A una propoedts aducasivs.

Propuests operal b pars b inchndin oductiva de nifios ¥

Trifues o i e e oo o o]
IMCLLISION EDUCATTVA
FUNDAMENTOS
Leggsl [ ; [reusrie | SN . p——"
Ounss

Sl Tachmk o7 AN i e b e it (e 8 OalAa A

=R N

= Mletiwngia - s s dedbrrostes nwtdon ¥ Ui que pode
imvas itbllear pars abvrdar o procesd e saefanne-apnendinge
b bt s vl o iicapaciclad sl

s Panibcackin. - debainmsion o Sigo de plaalhoacdan incdmibin
o0 e ehnnenios, cansariice. y las correpondimes adap

tackones porriculanm.

& Wircisrun.« son bondis Loy apadis leassiss o inateriales gue )
linmmmss pars facilnr b inchaikin eduosteva de ks ndhes. y nifs
oo ncapacikdad md erva.

= Evalusiin. . shotilancmes b indanciss, gos de il resen
o che vt baaic b i ki i oo dacapacidad st

214 Amblsnie Hemano

Lo gossormmin togos ke prododonales dd comio de desatrlio
Iitam il oomgeormtidon con @ soto J¢ L inckeain. Dentre Je
wlkos poaenws. acionar; a2 ks nifaw y nifos, al prrsoenal di-
et ity ssdsfientar, cumsaan Lkl profesar de auds,

Praction pars o Abordaje do b Decapaddad dauxditha,

TisseitE ik, prolesiediibes deld piipe e wabvnl i daniree | e
pioks T, lewapists de bnpuse, poichlop, muestn de e
s b pelesorn apeciab (maiica, inghisl, pereensl de - oy
sl m inmmersys, defwm relablooy planfasisyion meiodoliy-

v yosdpandineames
w b 'y el et i B el el e o wiTe 0.

Turslesseries , pminwiplen. oberiban. . |

& Iaboracain del Proyouin Inclasivo Cwmriosbr dplan. de ides-
rroli semisal prw Srega, sl N Aol
|kh|ll.qu|.ll..| mxlitral

= Distiribesaion e bon prupess dic mifion § fifs puof aredkes falall.
= i e i v meplacine e ks apeci (likos v e
mieriabes qur facilSm ol scorse o b infamecidn, comrced-
e pariicapacidn del avifie o mifia Gon diicapecided auiive
= Uhrpaini e e aposyom oon b rocnnes leoma s dnpondsdo.
= Eslablet prisgraiias Je copacile idn § sl aaain

= Dt ok mmserbos y lijos de ovibusin

« Eniablecer o tipe de absptacones cupculares

Lirs mifiss y pifeas

L comimiatnprn bobors b R ecduciamndan e saiiien 8l cenfirusle
essrrodle infandil. vmire ks 0y 5 afin de adad, pasra vu shondaie
o rrmar e bl ol vl e labwra en el ot crnoesa;
s Femarmils cvvdt e Laneee: [

» Lin i, sctitockes y apiifudes. el rifas o o el
= Lo estiben, s ¥ iy s die apdenaiinage

» L Boealigan debefldade. opowtunblades y smenagia

& Lam opsblasios y Sfumsieas pars g shymbaw smiegral,

& Pl comntenian s - culural on olliper s omcuenies irreras ol

i

=L x| b i 4 i bk i i il e i
rivrl o bom e dde Gl v ooermesidad pars b sepadin de
ks diveradal & slamnos




Prolesor da Aula

i of prapeoniabile de touhos fow nifes ¥ Rifs e & eSCOmiTS
en el nivel pengan o mo SEE. S labor o o process de inchison
o ifrmmiler o slaso f draimille & dedbwras oopeiiivaa,
malfion, Engilisace. st wodale, cpaalments de s
adiireed oo i apandad

Dieritrin e wuri. Tufacirmcs peoclosatn sendinmes

=« Disirrullar bis snhidale peopimale: o d plin ok
rrcuilar el sk,

+ Cnarch o poceiran & evahasciin de e sl

s Drtrrtad bim M EE & bow resfam v adfias O i nord

= Aleruler lis NEE gue presesien s nifos- nifas y sl
cuar # curriosio [4CT]

& Fiwnrnter L purtiopacein de los St Al fu oom -
copraciled salitted on bis sceiridiles quer or eralicen devro ¢
fisera el mila

& Informar ol aguipn, padres v dineclivs sobrr b s
sibardes el grugan, s actbvidales p sordimienin,

» Elsbwwrar y srganiosr inda b decumemacs's grps v
iretreudusl dil nigl a carga

« PlanSicii y ongasiidar Jow ivcoisim oubslesies e dedl
mila. ¥ b e oo O desarrodlo infensl

Para facilia ol procvss de incisn de ks nifos y nifas oo
discapacilad audi v, o profeses defse

» Lanraot ol tipso pracke v ol mosmeee de aparisian dre b dia-
okl saluiiva, La fock di mlaptaciin & b susiliann ualil-
woi ol litpilasic codoes.

= Inbmmarse st bs edad doe desamadls maditivo ¥ lingiistion,
» Conpcrr of il commaricaiin gue o nifofa wilia para nls-

e v, oaed o wtilivs bew des conalbes visual y ol
+ Nivel o alorwcitn p persislerns al reakivie b Lavese

» Funi i it Ci ol Wlife y oniliol de s sl bhonkosi
mnlifoe o unplaies)

+ Utilizar varinlad de eilrafegion awbalolinc pars Jder dgnid-
fumks al sperslicar

= Reabuss anivelaka virislia oo meile bl comidtin be ivsbi ces-
e & la realiclad

+ Planifass sctnslale iper prosissrvan of speenlizaie oopers
v, propicidida e R de prigeimiesio ded mils ger
prermsitan Be wedia e e od ros nifess y mEa T

Hosigisierte cusdin fos resemi s s iones & en profoor g
agarym o s e b desain

Futrazagia
Padagtg

En el presente proyecto se definié un sistema grafico para el conjunto
de manuales, el mismo que permite reconocer al mismo como homogéneo,
ademds facilita la diagramacion de los textos y la organizacion de los de-
mas elementos de la pagina, haciendo que esta no sea muy rigida, pero lo
suficiente como para que la informacién se muestre ordenada y los manua-
les cumplan con su funcion, sin embargo se debe aclarar que el uso de los
submodulos en la reticula nos permite tener mas control en el orden pero
en algunas ocasiones puede ser confuso si no se tiene claro como se van a
manejar los elementos de la pagina y qué elementos de la misma van a estar
dispuestos ante estos.

Ademas, se logro una diagramacién que permite que la lectura de los
textos sea ligera para que estos sean asimilados de mejor manera, teniendo
cuadros de informacién importante y datos extras que sirven como ancla
para que el usuario no se fatigue al momento de leer esta informacion, y un
bloque de texto extenso que retine con mas detalles la misma.

Prosiguiendo con el proyecto se ilustraron los personajes que com-
plementaran los textos de los manuales con diferentes situaciones que per-
mitan entender de mejor manera los textos, ya que una vez probados los
personajes en el target se pudo comprobar que hay buena aceptacion de es-
tos por los docentes, ya que la estética de las ilustraciones es similar a los es-
timulos que forman los esquemas mentales de los profesores de pre-basica.

En cuanto a las dificultades que pudieron surgir en le momento de
crear los personajes, no existen muchas pues con la practica se logran bue-
nos resultados, sin embargo al momento de ilustrar el personaje del nifio
con sindrome de down el proceso tomo un poco mas de tiempo del que
tomo al crear los otros personajes, por las caracteristicas fisicas peculiares
de estos nifios, tales como: ojos rasgados con el parpado inferior ovalado y
el superior recto, la boca mas grande y en algunos casos abierta por que la
dimension de la lengua es mayor de lo normal, y por la implantacién baja de
las orejas, puesto que lograr representar estos rasgos con la ilustracion fue
un reto pues el objetivo de la misma es sensibilizar al lector.




Asi, con lo indicado, se puede decir que el objetivo planteado de di-
seflar un manual de apoyo docente, en el area de la inclusién educativa se
cumple, ya que se sigui6 con el proceso paso a paso, desde la investigacion
tedrica, determinando las partidas de disefio, pasando por una lluvia de
ideas y por una etapa de bocetos, hasta llegar a la etapa final y concrecién
de disefio,lo que nos da como resultado un sistema con todos sus elementos
para seguir realizado los siguientes tomos del conjunto de manuales.

Ademas cabe recalcar que al trabajar en un proyecto como este en el
cual, el tiempo es un factor limitante importante, y con personas terceras
que apoyan con informacion vital para el mismo y que no tienen la misma
limitante de tiempo, hay que tener un cronograma muy bien organizado
para lograr cumplir con los objetivos planteados en el tiempo establecido,
imponiendo horarios y fechas para reuniones y para la entrega de informa-
cién y asi lograr culminar el proyecto de la mejor manera.

Y para finalizar, como recomendacion, se puede decir que en proyec-
tos editoriales y de ilustracion siempre hay que tener en cuenta quien va a ser
el target, y hacer pruebas tanto de la estética como de la funcionalidad de la
publicacion en el mismo, para saber si se esta yendo por buen camino en el
.desarrollo del proyecto, y poder corregir cualquier error a tiempo.

A continuacién se mostraran algunas fotografias de las reuniones
con el grupo de trabajo del CEIAP:
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