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RESUMEN
	

	 El aprendizaje de la lectura y escritura es primordial en todo 
ser humano.

La dislexia es un trastorno o alteración que se da en la enseñanza 
de la lectura y escritura y, es imprescindible que el tratamiento se 
aplique a tiempo.

El objetivo del proyecto es realizar un producto didáctico interactivo 
con el niño. Está basado en las teorías del diseño gráfico, con un 
profundo estudio de sus elementos: tipografía, formas y geometría 
adecuada para estos niños. Es un juego de mesa con cuatro niveles 
de dificultad, contiene fichas de tratamiento, planteando ejercicios 
que involucren al niño y al profesional.
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INTRODUCCIÓN
	
	
	 La Dislexia es un trastorno o alteración que se presentan en 
el aprendizaje de la lectura y escritura, es muy importante que este 
problema se detecte a tiempo para poder dar un tratamiento ade-
cuado. El niño que presenta este problema muestra una serie de 
características especificas mediante las cuales se puede analizar o 
detectar que nivel de Dislexia tiene y también tratar o reforzar estas 
falencias en un tiempo determinado de acuerdo a como avance su 
progreso.

Las personas que realizan este tratamiento son psicólogos especia-
listas en este campo, y mencionan que se debe dividir en tres gran-
des áreas para poder tratar todos los aspectos, las cuales son: área 
emocional, área de recuperación pedagógica y área de lenguaje, lo 
que se trata en este proyecto es hacer que el niño pueda reforzar las 
tres áreas pero enfocado más en el área pedagógica. 

Este producto esta enfocado desde el punto de vista del Diseño 
Gráfico, viendo con un análisis que el Diseño  y sus elementos, se 
encargan del estudio de las formas, su geometría y morfología, así 
como de la tipografía y cromática, las cuales son esenciales y facili-
tan utilizándolas de manera adecuada en el tratamiento del proble-
ma de Dislexia.

Por esta razón en este proyecto se plantean ejercicios existentes 
realizados por profesionales pero enfocados y estructurados desde 
el punto de vista del Diseño para reforzar este producto y que este 
sea atractivo para el niño.

Hoy en día no existe un producto gráfico que pueda facilitar o se 
pueda utilizar en el período de tratamiento, esta es la razón para 
realizar un material didáctico interactivo para todos los niños disléxi-
cos, que se encuentren en el proceso del aprendizaje de la lecto-
escritura.
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CAPÍ TULO

Diagnóstico

1
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El problema de dislexia

1
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Analizaremos varios conceptos de Dislexia de diferentes especialis-
tas en este campo, como mencionamos a continuación:

“La Dislexia es un problema especifico de lenguaje con una base 
constitucional que se caracteriza por dificultades en la decodifica-
ción de palabras simples y refleja una habilidad de procesamiento 
fonológico insuficiente.” 

Es un problema para aprender a leer, originado por una disfunción 
cerebral mínima, que presentan niños cuya capacidad intelectual es 
normal y no presentan otros problemas físicos o psicológicos que 
puedan explicar dichas dificultades. 

¿Qué es la dislexia?

Estos datos se tomaron de la Sociedad Internacional de la Dislexia en 1994 y según Néstor Antonio Pardo Rodríguez, terapeuta del Lenguaje y Fonoaudiólogo .

2

1
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PROCURAR

PORCURAR  

“Prevalencia: entre el 10-20% (1 de cada 4 casos de fracaso esco-
lar). La causa sigue siendo desconocida, aunque hoy se admite la 
base genética.”

Estas estadísticas muestran que el tratar este problema a tiempo es 
indispensable para el desarrollo del niño, ya que si este problema 
no es detectado y tratado, puede tener problemas mayores en un 
futuro.

Estos datos se tomaron en base a un archivo pdf,  Adolescencia. Problemas escolares por M. Magaña, M. Gra.

1

3



24
Dislexia

Material Gráfico didáctico e  interactivo.

Dificultades inconsistentes para la identificación.

Discriminación visual de letras.

Sustitución inconsistente de fonemas, sílabas o palabras en la lec-
tura oral.

Dificultades para la comprensión del texto escrito

Trastorno difuso – percepción

Dificultad de distinción y memorización

Características

Sílabas

dislexia

ma me mi mo mu

am em im om um
Estos datos se tomaron en base al estudio del doctor Portellano con la dyuda de un resumen realizado por la psicóloga María Eugenia Barros del  Centro Educativo 

1
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Falta de orden y ritmo 

Lateralidad

Problema al leer y escribir

Orden de las letras

lfores flores
leugo luegodi

sl
ex

ia

di
sl

ex
ia

debe
esto escribe esto lee

bebe

Estos datos se tomaron en base al estudio del doctor Portellano con la dyuda de un resumen realizado por la psicóloga María Eugenia Barros del  Centro Educativo 

1

di
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ia

Mala lateralidad

mano
derecha

mano
izquierda

mano
derecha

mano
izquierda

Confusión al escribir
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	 -  Mala lateralización asociado a trastornos perceptivos viso-
espaciales del lenguaje, influye como se desarrolle la motricidad de 
los niños dentro de su aprendizaje, como trazos torpes, inconclusos 
y en espejo.

	 -  Trastornos perceptivos, esto hace referencia a que noso-
tros vemos con el cerebro, los ojos son un punte o un medio por el 
cual nos llega la información, entonces podemos decir que es un 
problema cerebral o una alteración, en donde el niños con este pro-
blema presenta una desorientación espacio-temporal, lateralidad 
mal definida, la misma que la podemos definir que es una desorien-
tación de algunos conceptos de direccionalidad como conceptos 
arriba y abajo, izquierda y derecha, incluso en su propio cuerpo 
hasta su orientación en el espacio.

	

	 -  Alteraciones de la psicomotricidad, inmadurez, torpeza de 
movimientos, falta de ritmo en su escritura, dentro de lo cual tene-
mos la ausencia del equilibrio sea estático o dinámico, en un defi-
ciente del conocimiento del esquema corporal.

Dentro de estas diversas causas debemos recalcar que el problema  
de la dislexia puede ser evolutiva o adquirida, esto quiere decir, que 
en el primer caso el niño nace con este trastorno o alteración, mien-
tras que el segundo puede ser causado por malas metodologías 
utilizadas anteriormente en su proceso de aprendizaje a temprana 
edad.

Causas

Estos datos se tomaron en base al estudio del doctor Portellano con la dyuda de un resumen realizado por la psicóloga María Eugenia Barros del  Centro Educativo 

1
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La dislexia suele crear una personalidad característica de quien la 
sufre. Este problema puede llevarles a sentirse inferiores. Son niños 
que trabajan muy duro. Están sometidos a una fuerte presión, no sa-
ben aprender por los métodos tradicionales como sus compañeros 
y pueden llegar a ser tachados por su entorno como niños vagos, 
distraídos, retraídos, etc. 

Esto les produce una gran angustia e inseguridad, hasta el punto de 
llegar a pensar que están defraudando a sus padres, a pesar de su 
esfuerzo.  

Puesto que el sistema educativo está basado en la lectura y en la 
escritura como método de aprendizaje, es normal que a medida que 
pasan los años estos niños se desmotiven por el estudio, llegando 
incluso a tener conductas perturbadoras en el aula. Por ello, es muy 
importante realizar un diagnóstico precoz, con el fin de proporcio-
narles el apoyo y el método de estudio adecuado y necesario a su 
situación.

Consecuencias

	 Baja autoestima
Esto se presenta porque los niños se dan cuenta que no tienen la 
misma capacidad de aprendizaje que sus semejantes, entonces co-
mienzan a desconfiar de si mismos por sus deficiencias y su bajo 
rendimiento en la escuela.

	 Inseguridad personal
Por el mismo hecho de ser diferentes al presentar dificultades de 
aprendizaje, sus compañeros o incluso sus padres les tachan de 
ocioso o vago, por falta de conocimiento del problema.

	 Falta de desarrollo social
Estos niños que presentan problemas en el aprendizaje de la lecto-
escritura tienden a aislarse de su grupo social, convirtiéndose en 
niños temerosos y tímidos, por el miedo al rechazo.

Dificultad de reconocer sonidos y formas
Su problema de lateralidad que presentan les impide reconocer las 
diferencias en los sonidos que son un poco similares, en las formas 
que por su geometría o morfología son parecidos, presentan el mis-
mo problema porque no pueden diferenciarles ni memorizarles y 
tienden a confundirlas con regularidad.

Estos datos se tomaron en base al estudio del doctor Portellano con la dyuda de un resumen realizado por la psicóloga María Eugenia Barros del  Centro Educativo 
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Dentro de los tipos de dislexia que existen encontramos la Disorto-
grafía (problemas en la ortografía, un número alto de faltas ortográfi-
cas en el proceso de aprendizaje) y la Discalculia (alteraciones en el 
ámbito de la aritmética), son problemas que van relacionados con la 
Dislexia, por lo general los niños presentan cierto grado de Disorto-
grafía o Discalulia. Por lo tanto son problemas que se presentan en 
el proceso de aprendizaje de la lecto-escritura, es muy importante 
explicar que estos problemas se solucionan en otra fase del trata-
miento, se le considera un nivel más alto de dislexia.

Alteraciones viso-espaciales y motrices

Alteraciones verbales y de ritmo

	 - Escritura en espejo

	 - Confusiones e inversiones al escribir

	 - Torpeza motriz

	 - Disgrafías (alteraciones al escribir)

	 - Trastorno de lenguaje

	 - Poca fluidez verbal
	
	 - Pobreza de expresión
	
	 - Compresión baja de reglas sintácticas
	
	 - Inversiones

Tipos de dislexia

Estos datos se tomaron en base al estudio del doctor Portellano con la dyuda de un resumen realizado por la psicóloga María Eugenia Barros del  Centro Educativo 

1
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Para poder tratar este problema de dislexia, luego de que la evalua-
ción y el diagnostico se haya realizado, se deben trabajar tres áreas 
conjuntas para un buen tratamiento, como lo son:

	 Área emocional
En esta área se debe trabajar en las fortalezas del niño, psicoeduca-
ción, habilidades sociales, porque es necesario que el niño conozca 
y se de cuenta cual es su problema, para que lo pueda asimilar y 
aceptar, ya que el tendrá que vivir con este problema.

	 Área de recuperación pedagógica
Se deben trabajar con actividades recreativas y educativas, que 
puedan reforzar el aprendizaje del niño disléxico en su proceso de 
aprendizaje de la lecto-escritura.

	 Área de lenguaje
Se debe trabajar actividades que al niño le facilite el entendimiento 
de su aprendizaje, esta área se refuerza cuando el tipo de dislexia 
es verbal y de ritmo.

“Se trata de niños y adolescentes bien dotados para la creatividad, 
porque procesan mejor las imágenes tridimensionales que los sig-
nos escritos.”
Un dato curioso que nos da esta autora es la posibilidad que los 
niños que tienen este problema de dislexia, puedan tener mayor 
desarrollo en otras habilidades, es decir que tuvieron un mayor de-
sarrollo de la otra parte del cerebro (hemisferio derecho) que le co-
rresponde a la creatividad. La explicación que da la autora es que,  
para los niños con el problema de dislexia, sea mas fácil el recono-
cer imágenes tridimensionales y no letras que son signos escritos.

“Para aprender hay que estar motivado, sabiendo que el esfuerzo 
dará sus frutos. Si se es parte de la frustración, es poco probable el 
desarrollo de hábitos de estudio con autonomía.”  
Debemos analizar que los niños que tienen estos problemas, desa-
rrollan más su otro hemisferio del cerebro el lado emotivo, creativo, 
dinámico, los especialistas explican que la razón de esto es porque 
al presentar problemas de lateralidad utilizan su mano izquierda de 
la misma manera que su mano derecha, por esto desde edades 
tempranas en su aprendizaje desarrollan más este lado que sus se-
mejantes.

Tratamiento

Creatividad como punto principal
Estos datos se tomaron en base al estudio del doctor Portellano con la dyuda de un resumen realizado por la psicóloga María Eugenia Barros del  Centro Educativo 
6

7
Estos datos se tomaron en base a un archivo pdf,  Adolescencia. Problemas escolares por M. Magaña, M. Gra.

1
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Diseño Gráfico

1
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“Toda forma bidimensional es portadora de una multiplicidad de ele-
mentos. Estos serán mas o menos visibles y/o comprensibles, en 
función de su nivel de complejidad estructural y significativa.”
“La génesis de cualquier forma puede encontrarse en la manipula-
ción de las figuras que permitieron su constitución.”

Las formas son el principio de toda composición, tienen elementos 
básicos, determinantes y comunicativos.

Se pueden crear diferentes formas y mallas de acuerdo a la geome-
tría de estas, también gracias a la morfología se pueden hacer una 
serie de diseños, esto es lo que se pretende en este proyecto, tomar 
como base esas formas y mallas para poder crear nuevas formas y 
objetos que sean creativos y didáctivos para los niños, los mismos 
que tengan movimiento y dinamismo.

Son los que al unirlos o al formar un conjunto constituyen una forma, 
como el punto, la línea y el plano, es decir, son el origen o el comien-
zo de cualquier forma bidimensional.

	 El punto:
“Es un elemento de muy reducidas dimensiones y, expresa una po-
sición fija en el espacio que lo aloja, puede ser cuadrangular, circu-
lar o triangular o simplemente irregular.”

	 La línea: 
“Expresa el movimiento de un punto y sugiere direcciones como: 
horizontal, vertical y oblicuas (ascendentes o descendentes). En la 
línea podemos advertir su forma, que podrá ser rectilínea, curvilí-
nea, quebrada, mixta o irregular. ”

	 El plano: 
“Se constituye por el movimiento de la línea y puede tambien expre-
sar dirección. Tiene largo y ancho pero no tiene espesor. ”

Elementos de la forma

Elementos básicos

Estos datos se tomaron en base del libro de  Formas y Organizaciones bidimensionales de Fabian Mogrovejo Landivar.

8
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-  Geométrico: formado por líneas rectas.

-  Orgánico (líneas curvas)

-  Mixto (líneas rectas y curvas)

-  Informal (líneas que muestran un borde irregular)

“Las formas en cuanto adquieren una definición exacta de sus pro-
piedades quedan plenamente determinadas.”

	 -  Geometría básica

	 -  Dimensión

	 -  Color

	 -  Proporción

	 -  Textura

	 -  Soporte

Elementos determinantes

Tipos de planos por sus líneas 
constitutivas: 

Estos datos se tomaron en base del libro de  Formas y Organizaciones bidimensionales de Fabian Mogrovejo Landivar.

1
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“Son aquellos que corresponden a la faceta más compleja de la 
forma, están en ella y definen el valor final de la misma.”

	 -  Iconicidad

	 -  Significación

	 -  Funcionalidad

	 Figuras y clasificación
“Figura o polígono deben tomarse como sinónimos, las condiciones 
de orden o caos visual que pueden mostrar, definen un espectro 
ilimitado de alternativas desde el punto de vista de la geometría.”

Se los puede clasificar de la siguiente manera:

	 -  Por sus lados

	 -  Por sus ángulos

	 -  Por su constitución externa

	 	 	 - Polígonos regulares

	 	 	 - Polígonos semirregulares

	 	 	 - Polígonos irregulares

Elementos comunicativos

Geometría de las formas

Estos datos se tomaron en base del libro de  Formas y Organizaciones bidimensionales de Fabian Mogrovejo Landivar.

1
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Las figuras básicas dentro del diseño y el arte se les considera al 
cuadrado, circulo y triangulo equilatero.

	 Figuras simétricas
“La simetría es un concepto que se aplica a las figuras para conce-
bir un ordenamiento interno y externo de sus elementos en función 
de lograr un equilibrio axial.”

		  Puntos simétricos

		  Figura simétrica

		  Figuras simétricas

	 Asociación de figuras
“La adición de figuras iguales o diferentes tanto e su identidad, 
cuanto en sus dimensiones, amplia significativamente el espectro 
de las posibles generativas.”

	 Principios de contactación
	 	 -  Lado parcial
	 	 -  Lado total
	 	 -  Punto y línea
	 	 -  Punto y punto
	 	 -  Plano parcial
	 	 -  Plano total

Figuras básicas su estructura 
geométrica

Generación sistemática de 
figuras

Estos datos se tomaron en base del libro de  Formas y Organizaciones bidimensionales de Fabian Mogrovejo Landivar.

9

Eje de
simetría
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Con rasgos (serif), con el objetivo de poder tener mayor diferencias 
entre letras similares como la b y p. En algunos casos se recomien-
da utilizar manoescrita. 

Existen tipografías creadas específicamente para Disléxicos, con un 
buen estudio de cada caracter, para poder ayudar en el aprendizaje 
de lectura de estos niños.

Esta tipografía tiene elementos (serif) que ayudan a que el niño pue-
da identificar de manera mas eficaz las letras que son similares, el 
objetico es ayudar en la lectura y escritura.

Tipografía
10

feliz feliz

Felipe Felipe
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La composición es la estructura y organización de la materia, y para 
conseguir una comunicación visual efectiva es crucial entender y 
explorar de forma práctica este aspecto. La composición debe con-
siderarse tan importante como los elementos que se utilizan para 
construir una imagen.

Sección Áurea: los elementos principales deben estar dentro de 
esta sección.

La dirección es muy importante dentro de la composición, para po-
der ordenar los elementos que la componen y los mismo puedan 
visualizarse con efectividad.

Un aspecto fundamental en la utilización del color en diseño gráfico 
es saber el contexto en el que se va a ver la obra terminada, es decir 
el público al que esta dirigida. La percepción de un mismo color y 
su legibilidad variará dependiendo de que el diseño se vea en una 
pantalla o un medio impreso.

Se debe tomar en cuenta que el producto gráfico esta dirigido a 
los niños por esta razón los colores que se manejen deberán ser 
fuertes, y con un alto contraste para poder diferenciar figura-forma, 
deberán ser colores planos para no distraer ni afectar las formas y 
su morfología.

Composición

Cromática

1
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Fácil de aprender
Permite a los nuevos usuarios comprender como utilizar un sistema 
interactivo y llegar a un nivel máximo de conocimiento y uso.

Flexible
Un sistema interactivo es flexible cuando el usuario y el sistema pue-
den intercambiar información de muchas maneras.

Sólido
Un sistema interactivo es sólido cuando nos permite alcanzar los 
objetivos sin problemas.

Interactivo
11
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El material didáctico es, en la enseñanza el nexo entre las palabras y 
la realidad. Lo ideal es que todo aprendizaje se lleve a cabo dentro 
de una situación real de vida, como no es posible, el material didác-
tico debe sustituir la realidad o servir como elemento valioso cuado 
las palabras y el uso del tablero no son idóneos para la explicación 
de algo.

Debe destacarse que el material necesita de los conocimientos dis-
ciplinares y pedagógicos del profesor, para animarlo, darle vida. 

De otra forma el material se puede convertir en un “reemplazo” del 
profesor y perdería su esencia como elemento auxiliar. 

La utilización de materiales didácticos en la enseñanza o en el 
aprendizaje es imprescindible porque presenta varios beneficios 
para el alumno, como:

Didáctico
1
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1

	 -   La expresión y comunicación de ideas y sentimientos.

	 -   La producción

	 -   Desarrollo de la creatividad

	 -   Desarrollo de la criticidad

	 -   La toma de decisiones

	 -   Desarrollo de a imaginación

	 -   Promueve la libertad

	 -   Aumenta la seguridad personal y social

	 -   Aumenta la autoestima

	 -   Fomenta el conocimiento del mundo que nos rodea

	 -   Facilita la construcción de conocimientos

	 -   Desarrolla los sentidos

	 -   Favorece la sensibilidad estética

	 -   Permite el uso de conocimientos y experiencias previas 	
	     propias de cada sujeto.
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Es la medida en la que un producto se puede usar por determinados 
usuarios para conseguir objetivos específicos con efectividad, eficacia 
y satisfacción en un contexto de uso especifico.

Sistema usable, debe ser fácil de aprender y facial de utilizar
Para poder hacer sistemas usables se debe comprender los factores 
psicológicos, ergonómicos, organizativos y sociales. Conseguir una 
interacción eficiente, efectiva y segura.

Usabilidad

13
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Entrevistas

1
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La entrevista tiene como objetivo conocer a fondo el problema de 
dislexia en niños que se encuentren en el proceso de la lecto-escri-
tura para poder realizar un producto gráfico que le ayude a mejorar 
este problema a lo largo de su aprendizaje.

1.   ¿Para usted que es la dislexia?
 
2.   ¿Cuáles son las causas del problema de dislexia?

3.   ¿Qué tipos de dislexia existen?

4.   ¿Cuáles son las consecuencias que los niños presentan?

5.   ¿Desde que edad se podría tratar la dislexia?

6.   ¿Usted esta de acuerdo, que el tratamiento de la dislexia se rea-
lice en el proceso de aprendizaje de la lecto-escritura?

7.   ¿Cuál es el proceso para tratar la dislexia?

8.   ¿Existen productos gráficos que le faciliten el tratamiento de la 
dislexia?

9.   ¿Cuál es el material que usted utiliza para tratar la dislexia?

10.   ¿Considera usted que el material que utiliza para tratar la dis-
lexia es el indicado para un buen tratamiento?

11.   ¿Cuántos casos de niños con dislexia tiene actualmente?

12.   ¿Tiene algunos referentes teóricos de personas especialistas 
en este problema de dislexia?

De acuerdo a las áreas de tratamiento del problema se realizaron las 
entrevistas a dos personas encargadas de diferente área, en este 
caso se logró conseguir en el área emocional y el área pedagógica.

Las entrevistas se realizaron a dos psicólogas del Centro Educa-
tivo CEIAP, son especialistas en el tratamiento del problema de la 
Dislexia y actualmente tienen algunos niños y jóvenes con dislexia, 
gracias a estas entrevistas, pude enriquecer mi conocimiento en lo 
que es realmente este problema, pude estar cerca de estos niños y 
ver su personalidad y las cosas que les atrae. 

También pude analizar conjuntamente con las psicólogas, la idea de 
mi proyecto y como se puede realizar productos gráficos que ayu-
den a este problema, es decir, compartimos conocimientos de cada 
área. Las psicólogas que fueron entrevistas son:
	
	 	 -  María Eugenia Barros
	 	 -  Juanita Zamora 

Preguntas

14

1
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	 Psicóloga: María Eugenia Barros
Trabajar el autoestima y seguridad social.

La psicóloga mencionó en su entrevista que, es muy necesario que 
se de un tratamiento en primera fase a los padres y al niño que pre-
sente este problema, porque es imprescindible que el niño acepte 
su problema y aprenda a vivir con el, “Un niño disléxico será disléxi-
co toda su vida”.

También me facilitó un resumen de todo lo que es la Dislexia ba-
sado en el libro del doctor Portellano y en sus años de experiencia 
laboral, y me indicó las pautas más importantes y en las que debo 
enfocar los ejercicios.

Muchos de los problemas que presentan los niños Disléxicos se 
puede inclusive detectar antes de su aprendizaje de la lecto-escri-
tura denominada pre-dislexia, Lo cual facilita el tratamiento a futuro 
y también es preferible saber de este problema a tiempo para que 
esto no avance sino por el contrario con el tiempo mejore.

Área Emocional

“Enseñar a los niños a vivir con 
el problema de dislexia.”

1
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	 Pedagoga: Juanita Zamora
Realizar actividades recreativas.

La psicóloga da mayor importancia a las actividades recreativas 
dentro de sus terapias, ella menciona “Un niños disléxico es muy 
creativo y le llama la atención cosas que a otros niños no.” Lo que 
explica con esto es que el niño disléxico le gustan las cosas didác-
ticas y bien creativas.

Las actividades repetitivas y muy complicadas los aburre, es por 
esta razón que las actividades con mayor dificultad las realiza de 
manera ligera para poder ayudar al niño y no causar un trauma en 
el. Además el tratamiento de este problema toma su tiempo, porque 
no consiste en que mientras más rápido lo termine es mejor.

Un dato curioso que la psicóloga hace en sus terapias es que incen-
tiva a los niños a retomar los juegos populares que se están perdien-
do por la tecnología y los medios que los niños tienen ahora a su 
alcance, dice que estos juegos ayudan mucho en este tratamiento 
porque tienen mucho que ver con la percepción y la lateralidad y 
estos son características del problema de la Dislexia. 

Área de recuperación pedagógica

“Retomar juegos populares que 
se están perdiendo.”

1
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			   Observación de niños con 
dislexia

1
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Nombre: Moisés

Edad: 8 años

Tiempo de Tratamiento: 6 meses

Trabajo con: “sopa de letras”
Moisés, estaba ya avanzando en su tratamiento, pero no le gustan 
resolver sopa de letras porque es un juego demasiado complica-
do para Él, además lo aburre y le da poco interés, el resultado del 
ejercicio en un tiempo estimado de media hora, fue que encontró 3 
palabras de 15.

Con este caso podemos ver que estos ejercicios tan complicados 
y con ningún estudio de su gráfica hace que el niño ponga menor 
atención y no le interece resolverlo.

Primer Caso

La resolución de la imagen es debido a que fue recuperada de un video grabado en la terapia.

1
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Nombre: Renata

Edad: 7 años

Tiempo de Tratamiento: 8 meses

Trabajo con: “actividad recreativa“ con arcilla

Renata es una niña con mucha creatividad dice la psicóloga, le en-
cantan hacer las actividades recreativas y esta es la razón por la 
que realiza sus ejercicios con mucho empeño, ya que sabe que el 
premio será poder hacer estas atividades.

En media hora logró hacer una bailarina muy elaborada con detalles 
y elementos por separado.

Segundo Caso

La resolución de la imagen es debido a que fue recuperada de un video grabado en la terapia.

1
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			   Homólogos

1
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Fichas de trabajo

Ejercicios de percepción
15

1
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Ejercicios de memorización

Ejercicios de graficación
16

17

1
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			   Conclusiones

1
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Es imprescindible detectar este problema de manera precoz, antes 
de que generen los problemas de personalidad que se han nom-
brando. Se debe tomar en cuenta cada actitud y comportamiento 
del niño, se debe tomar en cuenta una posible presencia de dislexia 
en los niños con actitudes con falta de atención.

El objetivo o la idea principal es poder lograr que el producto sea 
lo suficientemente didáctico e interactivo para el niño, para resolver 
no solo problemas de aprendizaje en el ámbito de la lecto-escritura 
sino mejorar su autoestima y su seguridad social, analizando que 
son personas normales pero con capacidades bien desarrolladas 
en otras áreas como lo es la creatividad. El material gráfico deberá 
ser interactivo con su usuario a pesar de que no sepa utilizará me-
dios digitales, que permita mayor interactividad con el usuario, el 
diseño impreso deberá tener caractersticas como: materiales, textu-
ras, que llamen la atención y que puedan interactuar con el usuario.

La psicología y la docencia son áreas de mucha importancia para 
el aprendizaje de los niños o jóvenes, en donde el diseño gráfico 
cumple una función muy importante, el poder ayudar a estas áreas 
a mejorar su material de trabajo, en base a los conceptos que se 
estudian en el área de diseño gráfico, de esta manera podemos 
contribuir como diseñadores con productos gráficos para mejorar 
la enseñanza.

Tratamiento a tiempo

Diseño multidisciplinario

Didáctico e interactivo

1
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CAPÍ TULO

Programación

2
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			   Planteamientos 
generales

2
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Los productos o el material que existe para el tratamiento de la dis-
lexia, no tienen  un buen análisis en el ámbito del Diseño Gráfico y 
sus elementos como la tipografía, formas, geometría y morfología, 
es la razón por la que este proyecto pretende realizar un producto 
gráfico con el estudio de los elementos de Diseño.

Usuario directo
	 -  Niños de 7 años

	 -  Con problema de dislexia

	 -  En el proceso del aprendizaje de la lecto-escritura

Usuario indirecto
	 -  Psicólogos  Educativos

	 -  Dedicados al área de pedagogía

Antecedentes

Target

2
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			   Estrategia

2
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El producto que se pretende crear según el análisis de los elemen-
tos de Diseño Gráfico debe tener las siguientes características:

	 -  Didáctico

	 -  Interactivo

	 -  Durabilidad

	 -  Fácil manipulación

Características
Para poder realizar el producto y que el mismo sea una ayuda y 
apoyo para este tratamiento se deben analizar las áreas que se van 
a tratar, por esta razón se han tomado las características más impor-
tantes del problema de Dislexia, con el objetivo de que se puedan 
tratar diferentes ámbitos. A continuación mencionamos las más im-
portantes y las que se tratarán:

	 1. Trastorno difuso – percepción (Mala lateralidad)

	 2. Dificultad de distinción y memorización

	 3. Falta de orden y ritmo 

	 4. Problema al leer y escribir

En base al análisis que se hizo anteriormente de los conceptos y las 
partes mas importantes del problema de Dislexia se ha tomado la 
decisión de que el área en la que se va a trabajar con el producto es 
en el área de la pedagogía.

De acuerdo a las características que se escogieron del problema, 
podemos decir que, el producto gráfico contendrá cuatro niveles de 
dificultad, en donde se resolverán cada uno de los problemas que 
presenta un niño disléxico, como mencionamos a continuación.

	 1.- Ejercicios de Percepción

	 2.- Ejercicios de graficación

	 3.- Ejercicios de memorización

	 4.- Ejercicios de lectura 

29

2
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Con estos niveles respondemos a tres preguntas muy importantes 
dentro del tratamiento que son:

			   ¿Cómo?

			   ¿Con qué?

			   ¿Para qué?

2
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¿Nivel?

¿Para qué?

	 -  Mala Lateralidad
	 -  Falta de diferencia-
ción izquierda - derecha

¿Cómo?

1 EJERCICIOS 
DE

PERCEPCIÓN

¿Con qué?

18

2
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¿Nivel?

¿Para qué?

	
	 -  Falta de orden y 
       ritmo

¿Cómo?

2 EJERCICIOS 
DE

GRAFICACIÓN

¿Con qué?

19

2
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¿Nivel?

¿Para qué?

	
	 -  Dificultad de distin-
ción y memorización.

¿Cómo?

3 EJERCICIOS 
DE

MEMORIZACIÓN

¿Con qué?

20

2
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¿Nivel?

¿Para qué?

	
	 -  Problema al leer y 
al escribir.

¿Cómo?

4 EJERCICIOS 
DE

LECTURA

¿Con qué?

21

2
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			   Partido formal

2





72
Dislexia

Material Gráfico didáctico e  interactivo.

	 - Leíble y legible

	 - Retículas sencillas

	 - Tipografía
Se escogerá una Sans Serif, pero sin olvidar la tipografía deberá 
utilizarse en parte o solo para textos cortos la tipografía del producto 
(juego).

	 - Cromática
Tendrá los colores en base del producto gráfico, que serán colores 
planos y pasteles, con una variación de acuerdo a cada nivel.

	  -  Interactivo
El producto debe tener un cierto nivel de interactividad con el usua-
rio, para que al niño, le sea sencillo aprender, y cada elemento que 
contenga el producto sea interactivo con él.

Manual de uso

Producto gráfico

2

Intrucciones 
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	  -  Creación de un personaje
Para crear el personaje nos basaremos en el ejercicio de la genera-
ción de formas, utilizando formas básicas, esto será una base para 
poder culminar con un personaje, que contenga elementos que el 
niño disléxico pueda identificar con facilidad, como por ejemplo de-
berá tener elementos en sus manos que diferencie la derecha de la 
izquierda, esto es un apoyo para el problema de la lateralidad que 
presentan los niños con este problema.

	  -  Íconos
Esto se utiliza para poder diferenciar e identificar cada nivel del jue-
go, con un elemento que pertenezca o que identifique el nivel.

22

23

2
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	  -  Tipografía
La tipografía que se utilice para textos largos, donde el niño tenga 
que leer un párrafo, es creada específicamente para niños disléxi-
cos, (lexia) que tiene  ciertos elementos que ayudan al niño a dife-
renciar las letras que son similares, también se utilizará tipografía 
que sea llamativa y creativa para los títulos.

	  -  Cromática
Nos basamos en personajes y series que están en la televisan al 
alcance de los niños para utilizar colores que llamen la atención y 
sean tonos pasteles, con cierto degradado.

24

25
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	  -  Didáctico
Debe ser un producto diseñado 
de tal forma que ayude al apren-
dizaje del niños de una manera 
mas eficaz, con métodos y téc-
nicas que colaboren en la ense-
ñaza.

26

2
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			   Partido funcional

2





78
Dislexia

Material Gráfico didáctico e  interactivo.

	 -  Formato:
Sea un tamaño estándar.

	 -  Material:
Se debe tomar en cuenta que se hará en Offset.

	 -  Acabados:
Nos ayudará a dar un cierto nivel de seriedad y confianza del pro-
ducto.

Manual de uso
2



79
Dislexia

Material Gráfico didáctico e  interactivo.

	 -  Manipulable:
El producto debe ser fácil de utilizar y se debe entender para que 
sirve cada elemento para que el niño pueda manipularlo de manera 
correcta.

	 -  Reusable:
Como el producto pretende ser usado por varios niños que esten 
en este tratamiento debemos tomar en cuenta, que debemos hacer 
que el producto sea reutilizado, Los materiales que se utilicen en el 
producto deben tener un acabado que le ayude a que el producto 
sea duradero, y que soporte la manipulación de los niños.

	 -  Ejercicios:
Las actividades deben estar basadas en conceptos o en los ejerci-
cios existentes.

Producto gráfico

27

2
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			   Partido tecnológico

2
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	 -  Impresión offset – CMYK
	
	 -  Software Indesign

	 -  Utilización de varios materiales

	 -  Varias técnicas de impresión y acabados

	 -  Software Illustrator y Photoshop

Manual de uso

Producto gráfico

28

2
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CAPÍ TULO

Diseño

3
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			   Bocetos

3
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Se juega con figuras básicas 
como el cuadrado y triángulo, 
para obtener nuevas formas y 
crear el cuerpo del personaje.

Esta es la figura que se seleccio-
nó para trabajar en el personaje.

Personaje
3
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Se analizó los datos mas impor-
tantes que deberían ir en cada 
ficha.

Fichas
3
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3

Las fichas deben contener el 
nivel al que pertenece, la orden 
del ejercicio, el personaje y lo 
que va a  reforzar con el ejerci-
cio.
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Se tomó ejercicios existentes 
para utilizar como base y crear 
nuevas propuestas.

Ejercicios
3
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3

Se busca utilizar formas básicas  
y tipografía en cada ejercicio. 
Con el objetivo de reforzar el 
aprendizaje de las mismas.
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Se analizaron varios juegos, y se 
llego a la conclusión de realizar 
un juego de mesa, en base a 
reglas e ideas de otros juegos, 
para poder culminar con un jue-
go original y creativo.

Juego
3
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En base al juego se creará un 
embalaje con el objetivo que 
sea parte de este producto.

Embalaje del producto
3
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3

Manual de uso
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			   Propuesta de Diseño

3
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Generación de formas Sustracción de formas

Personaje
3
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Sin puntas, formas 
mas orgánicas.

Extremidades orgánicas, con posible movi-
mientos.

3
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Partes que diferencian, izquierda y derecha, 
por los colores y la forma

derecha

Rostro, sus características y los cambios 
que se realizaron

Final

3

izquierda
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3

b
d

Sin línea, 
ni degradados

Sin mejillas y la 
nariz con un color 
mas sútil.

Con trasparencia y 
difuminado, para 
no resaltar tanto

Más detalle en la 
lengua y ojos

Sin formas en el 
personaje, evitan-
do cargar de deta-
lles.

cambios
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Final

3
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Imagen y nombre del juego

El nombre del producto o juego 
se basa en dos palabras que 
son:

- Dsilexia = lexia

- Jump = saltar
La idea es mostrar un logo con 
movimiento y dinamismo, que se 
conecte con el personaje y con 
la temática del juego.

SALTO Y APRENDO!!!	
	 Lexia jump es un juego, creado con la finalidad de ayudar y 
apoyar en el tratamiento de niños con Dislexia. Tiene una serie de 
ejercicios que van en orden dentro de cada nivel, ayuda a que el 
niño pueda interactuar con este objeto, también es didáctico para 
que la enseñanza y el aprendizaje del niño sea mejor. 

Este manual de instrucciones contiene información necesaria para 
la persona o especialista que esta tratando al niño, para que pueda 
darle un buen uso a este producto gráfico y su tratamiento tenga 
mas métodos de enseñanza.

3
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			   Datos técnicos del 
producto

3
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Caja y tapa
3
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Bolsillos de la caja para cada nivel
3
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Elementos del juego

Troquel del dado.
Fichas de ejercicios

Fichas de actividades 
extras

3
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Manual de Uso
3
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			   Gráfica del producto y sus 
elementos

3
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Accesorios para cada nivel

Cada accesorio re-
presenta la actividad 
o el ejercicio que se 
va a reforzar en cada 
nivel.

3

Colores

a
a

bc
o
letras

chistes
y 

adivinanzas

Formas
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Tarjetas extras

Estas tarjetas sirven como co-
modines detro del juego con 
actividades recreativas, con el 
objetivo de que este juego no 
se vuelva monotono y aburrido 
para los niños, sino por medio 
de estas tarjetas podemos ha-
cer que el niño desarrolle sus 
habilidades y recree su mente.

3

Realiza una Muñeca 
con arcilla, crea tu 
propio personaje.

Dibuja un animalito 
o un objeto, solo 

con figuras geomé-
tricas.

Arma una figura 
con legos, 

Juguemos al avionsito 
tu puedes...

solo debes gráficar 
en el piso y saltar...

Vas a jugar a Boogie 
dice...

por ejemplo.... Toca 
tu oreja izquierda.

Juguemos 
macatetas, 
solo con la 

mano derecha.Creatividad

lexia jump
salto y aprendo!!!

Juegos Populares

lexia jump
salto y aprendo!!!

Creatividad

lexia jump
salto y aprendo!!!

Juegos Populares

lexia jump
salto y aprendo!!!

Creatividad

lexia jump
salto y aprendo!!!

Juegos Populares

lexia jump
salto y aprendo!!!

Creatividad

lexia jump
salto y aprendo!!!

Juegos Populares

lexia jump
salto y aprendo!!!

Debes resolver 
un rompecabezas 

en el menor 
tiempo posible.

Debes saltar la 
soga solo con un 

pie, primero con el 
derecho y luego 
con el izquierdo.

TI
R

O
R

ET
IR

O
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3

Dados 

Se creó un dado de acuerdo al nivel de difcultad, es decir, el primer 
dado se podrá jugar únicamente en los primeros niveles, hasta la 
casilla número tres, luego de pasar esta casilla de ambos niveles se 
utilizará el siguiente dado para todos los niveles.

Juegos
Populares Cre

ativ
ida

d

1

4

2
3

Juegos
Populares Cre

ativ
ida

d2
1

1

2
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Reglas del juego

Estra hoja se creo con la finalidad 
de que sea dirigida a los niños, 
para que ellos puedan entender 
el juego y a la vez practiquen su 
lectura, es por eso la informali-
dad de la misma a si tambén las 
puntas serán redondas para evi-
tar cualquier inconveniente con 
los niños.lexia jump

salto y aprendo!!!

¿Cómo se juega?

Lanza el dado

Salta a la primera casilla del

 
color que te salio en el dado.

Escoge la ficha que vas a resol-
ver, tienes dos opciones.

Lee la instrucción que te da 
Boogie, y resuelve el ejercicio.

Entrega la ficha a tu guía para 
saber que materiales necesitas, Boogie 
te dará una pista, mira que tiene en sus 
manos.

Tu

 

puedes hacer que Boggie 
salte y lance nuevamente el dado,

 

pero tendrás varias opciones, por

 

ejemplo si tu guía te dice:

No te rindas! 
Resuelve la otra ficha de la misma casilla.

Ya casi..!
Escoge una tarjeta de Creatividad y 

 

diviértete.

Lo lograste!

 

Lanza el dado de nuevo y mira que nivel

 

te toca.

1
2

3

4

5

6

juega y aprende

RETIRO TIRO

3
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Ficha de Progreso
TIRO

umplexiaexiaexiaa ialexia u pplexia jump
salto y aprendo!!!!

lexia jump
salto y aprendo!!!

Ficha de Progreso

PERCEPCION

1
2
3
4
5 1

lo lograste! ya casi..! no te rindas!

GRAFICACION

1
2
3
4
5 2

lo lograste! ya casi..! no te rindas!

Datos Personales
Nombre:

Edad:

Dirección:        Teléfono:

3

Se creó esta ficha con la finali-
dad de que el profesional pue-
da tener un registro del niño de 
acuerdo a su avance, en cada 
nivel.
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3

umplexiaexiaexiaa ialexia u pplexia jump
salto y aprendo!!!!

OBSERVACIONES

MEMORIZACION

1
2
3
4
5 3

lo lograste! ya casi..! no te rindas!

LECTURA

1
2
3
4
5 4

lo lograste! ya casi..! no te rindas!

lexia jump
salto y aprendo!!!

Ficha de Progreso

RETIRO
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Fichas de ejercicios: primer nivel
3

REGISTRO

TU PUEDES...

lo lograste! ya casi..! no te rindas!

BOOGIE DICE:

lexia jump
salto y aprendo!!!

1
REGISTRA 
LOS DATOS

Encuentra los pecesitos que están 
nadando hacia el lado derecho y encié-
rralos en círculos rosados; los pecesi-
tos que estan nadando al lado izquierdo 
enciérralos en un cuadrado azul....

TIRORETIRO
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Fichas de ejercicios: segundo nivel

REGISTRO

TU PUEDES...

REGISTRA 
LOS DATOS

lo lograste! ya casi..! no te rindas!

BOOGIE DICE:

lexia jump
salto y aprendo!!!

2

Nivel
Gráfico

Escribe correctamente las 
letras de acuerdo con la 
guía de las flechas, su di-
rección y color.

TIRORETIRO

3
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BOOGIE DICE:

lexia jump
salto y aprendo!!!

3

Nivel de
Memoria

Forma palabras con las fichas 
que contienen una letra cada 
una, coloca la palabra que co-
rresponde al dibujo.

REGISTRO

TU PUEDES...

REGISTRA 
LOS DATOS

lo lograste! ya casi..! no te rindas!

Fichas de ejercicios: tercer nivel

TIRORETIRO

3
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Fichas de ejercicios: cuarto nivel

TIRORETIRO

BOOGIE DICE:

REGISTRO

Adivina...

Chistes...

REGISTRA 
LOS DATOS

lo lograste! ya casi..! no te rindas!

El camello.

Mamífero rumiante de cuello alargado, 
por el desierto, errante, siempre anda 

jorobado.

La cama.

Cuatro patas tiene y no puede andar. 
También cabecera sin saber hablar.

Suena el teléfono en la escuela:
- ¿Alo? - ¿Si? ¡Buenos días!

- Mi niño hoy no pudo ir a la escuela porque estaba 
enfermo.

- ¿Ah sí? ¿Y con quién hablo? - Con mi papá.

¿Qué le dijo la luna al sol?  Eres tan grande y todavía 
no te dejan salir de noche...

lexia jump
salto y aprendo!!!

4Para MEJORAR tu lectura 
y divertirte tienes estas 
adivinanzas y chistes.

3
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be

bebe

be

cacaa

ca
dudu duufae fa

fam
a d

m
a

sde
c

la ddaa

a

o d

hoho

pi l

ipi m ibb
ra

so Vamos a
 jugar

Creatividad

lexia jump
salto y aprendo!!!

izquierda

derecha

Juegos Populares

lexia jump
salto y aprendo!!!

1
por uno a vos

2
al juez
3

de un salto
4

al brinco
5

1por uno
a vos
2

al juez
3

de un salto
4

al brinco
5

1por unoa vos 2al juez 3de un salto 4al brinco 5
1

po
r 

un
o

a 
vo

s2
al

 ju
ez3

de
 u

n 
sa

lt
o

4
al

 b
ri

nc
o

5
Jueg

os

Popul
ares

Creatividad

Crea
tiv

ida
d

Jueg
os

Popul
ares

Gráfica de Juego y el embalaje
Tablero abierto

Parte interna  de la caja

3
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3

Bolsillos internos

Boogie

diferenciando con...

Ejercicios de percepción visual

1Nivel Perceptivo

Formas
1,2

,3
,4

y5
al brinco...

BOOGIE

BOOGIE DICE: uno por uno

BOOGIE DICE:

2
Boogie

Graficacndo con...

Ejercicios de graficación de letras.

Nivel Gráfico

Colores

1,2
,3

,4
y5

al brinco...

BOOGIE

dos a vos
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3

3
Boogie

Memorizando con...

Ejercicios deMemorización.

Nivel de Memoria

a
a

bc
o
letras

N
ivel

G
ráfico

1,2
,3

,4
y5

al brinco...

BOOGIE

BOOGIE DICE: tres al juez

4
Boogie

Lecturas cortas con...

Ejercicios de Lecuta

Nivel de Lectura

chistes
y 

adivinanzas

N
ivel de

M
em

oria
lexia

 

jum
p

a
lexia

 

jum
p

salto

 

y

 

aprendo!!!a p
dbc

o

1,2
,3

,4
y5

al brinco...

BOOGIE

BOOGIE DICE:
4 de un salto
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Tablero abierto

Parte externa  de 
la caja

3

be

be

be

ca

cadubee

du

fa
ea

d

fa

madd

ma
be
e

si
bbdec

la
dd

la

hodaa
bebe

ho

pi
uud
la

pi
m
i
bb ri

a
dd
so

ee
l

2
1

2
34

Formas

lexia jump

a
lexia jump

a
p d

lexia jump
salto y aprendo!!! bc

o

letras
C

olores

Juegos
Populares
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Parte Externa de la tapa de la caja

Vamos a
 jugar

lexia jump
salto y aprendo!!!

Aprendo y 
           juego con

y sus locuras saltarinas!

1,2,3,4 y5
al brinco...

BOOGIE

3
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Parte Interna de la tapa de la caja, con una parte desprendible para los stickers.

3
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Stickers

lexia jump
salto y aprendo!!!

Vamos a
 jugar 1,2,3,4 y5

al brinco...

BOOGIE

1,2,3,4 y5
al brinco...

BOOGIE

1,2,3,4 y5
al brinco...

BOOGIE

1,2,3,4 y5
al brinco...

BOOGIE

1,2,3,4 y5
al brinco...

BOOGIE

1,2,3,4 y5
al brinco...

BOOGIE

1,2,3,4 y5
al brinco...

BOOGIE

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

Vamos a
 jugar

lexia jump
salto y aprendo!!!

lexia jump
salto y aprendo!!!

lexia jump
salto y aprendo!!!

lexia jump
salto y aprendo!!!

lexia jump
salto y aprendo!!!

lexia jump
salto y aprendo!!!

BOOGIE

BOOGIE

BOOGIE

BOOGIE

BOOGIE

BOOGIE

BOOGIE

Stickers con la gráfica del juego para poder crear tentativa en el 

3
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3

Stickers con gráfica similar a la existente para motivar a los niños.
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CD y porta CD de fichas de progreso
3

be

bebebe

bebe

cacaca

cadubee

d

fa
ea

d

fa

madd
be
e d

la

ala

hodaa
bebe

hohoh

pi
uud

ipii
m
i
bb ri

a
dd

so

ee
l

Vamos a

 jugar

lexia jump
salto y aprendo!!!

BOOGIE

Aprendo y 
juego con

1,2,3,4y5                al brinco...
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b bebebe
cacaca

aa
du
b fa e

a

d

madd
alal
hohoh

ipiim

ri
a
dd i so

ee

l

Vamos a jugar

lexia jum
p

salto y aprendo!!!

BOOGIE

Aprendo y 

juego con
1,2,3,4y5 

               al brinco...

Ficha de Progreso

lexia jum
p

salto y aprendo!!!

1,2,3,4y5 

               al brinco...

BOOGIE
Vamos a

 jugar

3
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Manual de uso
3

“El que sabe leer 
sabe ya la más 

difícil de las 
artes.”

Duclós

Manual de Instrucciones

TIRO

10 fichas por cada nivel
2 dados de diferente dificultad
27 ficha de letras
10 fichas de figuras
2 marcadores borrables (azul y rojo)
Borrador
Fichas de Progreso
Cd con material extra
Manual de Instrucciones
8 Tarjetas comodin (creatividad y 
juegos populares)
Stickers
Reglas de Juego

el juego contiene...

lexia jump1

retiro

Consiste en hojas desprendibles, con el 
objetivo de que  puedas tener un registro 
del progreso de cada niño, ya que la ficha 
contiene una sección de datos persona-
les. 

Estas fichas estan divididas de acuerdo a 
cada nivel y tiene un espacio para deta-
llar el progreso de cada ejercicio.

Contiene un CD donde esta el archivo 
para que puedas realizar las impresiones 
que sean necesarias.

Fichas de proceso

lexia jump6
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3

      Debes jugar solo con un niño a la vez.
      Debes leer las tarjetas de los comodines para   que 
tengas preparadas las actividades que se piden.
      Antes de jugar debes leer al niño las instrucciones 
que están dirigidas a el, para que pueda comprender 
el juego (es el desprendible que se encuntra debajo 
de los stickers).
      No se puede pasar a los niveles 3 y 4 sin que el niño 
haya avanzado mínimo 3 casillas del nivel 1 y 2.
      Después de que el niño resuelva cada ejercicio 
debes motivarlo entregando un sticker.
      Debes entregar al niño para que resuelva una ficha 
por casilla, tienes dos fichas para escoger pero solo 
entre el número que te toque de casilla.

Instrucciones

lexia jump3 lexia jump4

      El dado que tiene solo los colores de los primeros 
niveles debes utilizar en la primera fase del juego, es 
decir antes de que se habilite el nivel 3 y 4.
      Cuando el nivel 3 y 4 se habiliten deberás utilizar el 
dado que contiene todos los colores.
      La calificación de cada actividad, es en base a tu 
criterio, tienes tres opciones, identificadas con colores 
similares a un semáforo, para que puedan identificarse 
con lo que tiene que hacer.
No te rindas!        Haz que resuelva la otra 
ficha de la misma casilla.
Ya casi..!        Haz que resuelva una tarjeta de Creati-
vidad y sigue a la siguiente casilla
Lo lograste!        Sigue a la siguiente casilla.

lexia jump
salto y aprendo!!!

retiro

Lexia jump es un juego, creado con la 
finalidad de ayudar y apoyar en el trata-
miento de niños con Dislexia. Tiene una 
serie de ejercicios que van en orden 
dentro de cada nivel, ayuda a que el niño 
pueda interactuar con este objeto, tam-
bién es didáctico para que la enseñanza y 
el aprendizaje del niño sea mejor. Este 
manual de instrucciones contiene infor-
mación necesaria para la persona o el 
especialista que esta tratando al niño, 
para que pueda darle un buen uso a este 
producto gráfico y su tratamiento tenga 
más métodos de enseñanza.

Salto y aprendo!!!

lexia jump2

Recomendaciones
Se recomienda que las activida-

des recreativas que son parte del 
juego, como las actividades que están 
en las Tarjetas de Creatividad y Juegos 
Populares se las realicen fuera del aula 
en un ambiente que sea propicio para 
esta actividad.

Se debe tomar en cuenta que 
este juego es un apoyo para el trata-
miento de la dislexia por lo que se 
recomienda al especialista que realize 
otras actividades a lo largo del trata-
miento.

lexia jump5

TIRO
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CAPÍ TULO

Conclusiones

4
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	 Primero puedo decir que el analizar y denotar que el Diseño 
Gráfico puede relacionarse con otras áreas es decir en multidisci-
plinaría, como futura diseñadora y gracias a esta experiencia me 
deja una gran satisfacción, saber que con mis conocimiento puedo 
realizar productos didácticos e interactivos que sirvan de apoyo en 
un tratamiento o un problema que en este caso es la Dislexia.

En lo que es netamente Diseño puedo resaltar la importancia de te-
ner presente los conocimientos que se aprende desde primer nivel 
de la carrera, ya que cada uno de estos conocimiento me han ayu-
dado para resolver este proyecto, también puedo acotar que el rea-
lizar un trabajo original en este caso un juego de mesa con nuevas 
reglas y funciones, es un poco complicado y se debe analizar varios 
aspectos desde el más pequeño y de menos importancia porque 
esto nos ayudará a tener un excelente resulta en conjunto.

Por último cuando se crea un material didáctico enfocado en niños 
es muy importante realizar pruebas del mismo, para poder detectar 
posibles errores con el usuario al que esta enfocado el producto; 
esto es impredecible porque nos ayuda a ubicarnos y centrarnos 
más en nuestro target aparte de que es una experiencia maravillosa 
el poder observar como los niños pueden trabajar y se alegran al ver 
nuestro trabajo, lo valoran y admiran.

Conclusiones
4
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El aprendizaje de la lectura y escritura es 
primordial en todo ser humano.

La dislexia es un trastorno o alteración 
que se da en la enseñanza de la lectura y 
escritura y, es imprescindible que el trata-
miento se aplique a tiempo.

Iem
Innova  diseños


