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REsUMEN

La velocidad con la que la que las nuevas
tecnologias estan modificando la manera de

llevar las cosas es incomparable, las actividades
cotidianas han tenido un cambio radical y el campo

de la educacion no ha quedado exento.

Hace algunos afios aun era tan comun tener

que cargar muchos libros, cuadernos y otros
accesorios para asistir a clases pero actualmente
los dispositivos tecnoldgicos estan facilitando estas
labores y ya no es dable solo pensar en recursos
impresos, la apuesta fuerte ahora en el mundo es el

“‘papel digital”.

Segun datos del INEC en su encuesta
realizada sobre Tecnologias de la Informacion y

Comunicaciones realizada en 2012% el 36% de

las personas utiliza el internet como fuente de

informacion y el 28,2% como canal de comunicacion.

Asi también nos indica que Azuay es la segunda
provincia con mayor uso de computadoras por

persona con el 47,8% de la poblacion.

Los libros empiezan a ser desplazados como
recursos de ensefianza pues se considera que el
nivel de aprendizaje es proporcional e la atencion

prestada a un tema especifico.

El contenido multimedia es una oferta integral con
valor afiadido permitiéndonos realizar una propuesta
mas atractiva y a la vez efectiva, aplicada al campo

de la educacion basica del Ecuador.

ABSTRACT

Bevelopment of a design system for the implementation of editeational confent
textbogks in digitol format
Curreally in Ecuador education is a prioriy, tor this reason the poverument has
ncreased investment woimprove the quelity of the teaching level as well as the

promokion of learning by meaans of ICT'S.

The uge of new tools o improve the cxperionce af peaple in everyday activities such as
communicating ¢r $tudying, or environmental practices like reducing paper usape ted
this project to develop a design svstem than allows @ lransform a iraditional texibook
wio a digital educational praduct.

The characteristics ol Digial Ediorial Design are fully used wilhowl overlooking the
methodological cantent. A pratotype with the subjcct contents of Malural Sciences for
8™ prade stedents of Ecvadorian Fhph Bchools is presented.

Keywords: Learning, TCT'S, Experience, Ecological, System, Design, Transfomm,
|Jigital, Editorial
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I 1.1 TituLo

Desarrollo de un sistema de disefio para la
implementacion de libros de contenido educativo
en formato digital

1.1.1 SusTiTULO

Aplicacion en un libro de Ciencias Naturales

usado en 8vo afno de Educacion Basica del Pais.

I 1.2 INTRODUCCION

Vivimos en un mundo en constante cambio y no
podemos mantenernos ajenos al uso de nuevos
métodos y herramientas para la difusion de

informacion.

Asi, tareas cotidianas como: leer un libro, revisar un
periodico, mirar el calendario, aprender, ensefar,
etc., resultan diferentes con la ayuda de nuevas
tecnologias que permiten disefiar software y usar
dispositivos que mejoren el desempeno de estas

labores y por ende la experiencia del usuario.

Para quienes nos atrae la tecnologia y la
comunicacion sabemos que la solucién no esta solo
en generar cambios inmensamente notables, sino
lograr que desde los detalles mas pequefios los

resultados sean innovadores.

Las nuevas generaciones son naturalmente

adaptables al uso de estas nuevas tecnologias pues

han nacido o crecido en la era de la informacién’
en la que los recursos tradicionales ya no son

suficientes (Castells, 1999).

Este proyecto tiene como fin desarrollar un sistema
de disefio que permita usar nuevas tecnologias

o plataformas en la implementacion de libros
interactivos para aplicarlos en la educacion formal,
sin descuidar las necesidades metodolégicas de

cada grupo de estudio.

Este sistema podré ser usado como apoyo en

la ensefianza de los nifios logrando una mejor
comprension de los temas de estudio, fomentando
asi el aprendizaje y el entretenimiento. Para este
efecto se presentara un prototipo basado en

los contenidos que se imparten de la materia

de Ciencias Naturales en el 8vo de bésica de la

educacion formal del Ecuador.




I 1.3 OBJETIVOS

1.3.1 GENERAL

Aportar en el desarrollo local de material educativo digital.

1.3.2 EspPECiFICO

Desarrollar un sistema de disefio que permita implementar libros interactivos que
faciliten la comprension de temas tratados en la educacion basica del pais.

Basandonos en un libro tradicional.

1.4 ALCANCES

Basado en la educacion formal del pais, proponer la elaboracion de un recurso que
presente, de manera digital, el contenido de un libro usado en 8vo afno de educacion
basica, dotandole de interactividad incidiendo en un nuevo modelo de aprendizaje.
El producto se presentara un prototipo ejemplificando su correcto funcionamiento en
cuanto a la gréfica o interfaz, la estructura de los contenidos y la interactividad de los

mismos.

I 1.5 ANTECEDENTES

1.5.1 EDUCACION FORMAL EN EL ECuADOR

HORAS SEMANALES DE CLASE POR ASIGNATURA
ANOS

ASIGNATURAS

DUCACION OENERAL DASICA

LENGUA Y LITERATURA 12
MATTMATICA a
ENTORMNONATURAL Y SOCIAL 38 5
CENCIAS NATURALES

ESTUOCS SOCALES >
EDUCACION ESTETICA 28
EDUCACION FISICA 5. 8§
LENGUA EXTRANJERA

Clses 3

r i 6 5 &

s - v yw
$ 5 5§ 5 4 4 4
&5 N4 L5l Al B4 B <4
T 22 ¢ 3 3 2 2 2
5 5§ 5 5 5 5 5 &
5 5 &
3 3 3 3 3 3 3 23

Iméagen #1: Malla Curricular Educacion Basica
Recuperado de: http://educacion.gob.ec/malla-curricular-educacion-general-basica/

El Gobierno Nacional del Ecuador busca homologar
el sistema de educacion, para esto a implementado
una malla curricular para la Educacion General
Basica en la que se norma la cantidad de horas

semanales de clase por asignatura.

Otro elemento de gran importancia en la planificacion
del curriculo de estudio es el empleo de las TIC’s
en el proceso educativo, con el fin de potenciar el
aprendizaje mediante el uso de recursos multimedia.
Segun Antonio Bartolomé autor del libro Sistemas
Multimedia en la Educacion (2008), o que ofrece

la multimedia es la posibilidad de mantener al

estudiante inmerso en una red de conocimientos, en
la que puede moverse en un orden no secuencial

ocasionando un aprendizaje incidental.

Mientras el Ministerio de Educacion del Ecuador
estima que “En las precisiones de la ensefianza

y el aprendizaje incluidas dentro del documento
curricular, se hacen sugerencias sobre los momentos
y las condiciones ideales para el empleo de las TIC,
que podran ser aplicadas en la medida en que los
centros educativos dispongan de los recursos para

hacerlo.” (2011).




CIENCIAS NATURALES

| Conoce tu texto

1.5.3 MiNISTERIO DE EDucACION Y UNIDADES
EbucaTivas DEL MILENIO

En el afio 2005 Ecuador y otros 147 paises

Todo esfuerzo que se realice para mejorar las

—— —=T establecieron un conjunto de metas de desarrollo condiciones de la educacion vy llevarla por el
?_‘:__ B _: ':-;,. Sowe previstas para lograrse hasta el afio 2015, en el camino de la innovaciéon necesariamente debe
= - romers i K
il . .
e F - campo de la educaciéon se asegura que todos los ser complementado con un recurso de calidad
— ——— = : B
— - —— -— » ———

- ——

ninos y nifas deben completar la educacion basica
general logrando un acceso igualitario a todos los

niveles tanto primarios como secundarios. (Ministerio

y correctamente enfocado a un tema de estudio
especifico, pues como han podido manifestar

algunos docentes entrevistados, no existe un material

-~ — - de Educacion del Ecuador, 2010) adecuado que haga la funcién de recurso interactivo
. < = ! : y mejore la metodologia de ensefianza.
e —— Sae’ of
TEXTO PARA v - by Una UEM tiene el firme objetivo de mejorar y
complementar las necesidades de la comunidad en
la que sea construida y uno de los procesos que se
Iméagen #2: Libro de Ciencias Naturales EGB. Iméagen #3: Guia para el estudio del libro . . L
desarrollan para este mejoramiento pedagoégico es el
uso de las tecnologias en el proceso de aprendizaje. 1.5.4 SOFTWARE EDUCATIVO EN EL EcUuADOR
“Las Unidades Educativas del Milenio En el pais el software educativo no es nuevo sin
1.5.2 Los LiBros UsADOS ACTUALMENTE , _
incorporan elementos modernos de tecnologia embargo no es un recurso que ha podido ser
de la informacion en el proceso de ensefianza-  desarrollado constantemente puesta hasta ahora se
El texto para estudiantes es de distribucion gratuita ensenanza-aprendizaje.
aprendizaje, y utilizan la tecnologia como un ha logrado unicamente complementar los soportes
y sus contenidos estan desarrollados de acuerdo Los libros no poseen interactividad ni material
medio para potenciar la educacion desde las tradicionales con cd’s u otros medios que ya resultan

al nuevo curriculo de la Educacion General complementario que haga de su estudio una

etapas mas tempranas de desarrollo” (Ministerio  obsoletos en la actualidad.

Basica, estos libros son puramente fisicos para los actividad més atractiva, Unicamente tienen una guia
de Educacion del Ecuador, 2010)

estudiantes y para los docentes tienen una guia de como se debe seguir su contenido.

didéactica que presenta alternativas para el proceso



1.5.5 ProGgrAamMA “BAcCHILLER DiGITAL”

Iméagen #4. Alcalde de Guayaquil y beneficiados del programa Bachiller Digital
Recuperado de: http://fe.org.ec/category/bachiller-digital/

En la ciudad de Guayaquil el municipio realiza
una entrega gratuita de tablets a los bachilleres
de colegios fiscales y fiscomisionales previa una
inscripcion en la pagina web. Tienen previsto
entregar hasta 25.000 tablets en toda la ciudad
poniendo asi a disposicion de los jovenes una

herramienta tecnoldgica que motive y ayude en

su vida personal como estudiantil impulsando el
progreso y premiando el esfuerzo.
Esta estratégia es una correcta manera de

aprovechar la tecnologia en temas de estudio.

I 1.6 PROBLEMATICA

En el pais aun se mantiene latente en la educacion
formal el uso de material impreso para el estudio de
las diferentes teorias, tematicas y materias impartidas
en las escuelas. A pesar de la irrupcion de los
recursos tecnoldgicos, los soportes impresos aun
tienen mucha fuerza dentro de nuestra cultura, pero
estos generalmente resultan aburridos y complicados
para los estudiantes, sobretodo los de educacion
basica, pues la carga tedrica generalmente puede
complicar el interés y atencién que pueden poner a

cualquier tema.

Los avances tecnolégicos y la incorporacion de
tecnologias de comunicacion e informacion llamadas
TIC’s nos permiten desarrollar nuevas maneras

de ensenar y aprender dandonos la posibilidad

de potenciar los recursos que un texto impreso no
puede ofrecernos, reforzando la lectura y asimilacion
de conceptos mediante elementos multimedia siendo
estrictamente necesario primero un analisis sobre la

manera de disefiar y producir este tipo de contenido.

Actualmente existe una deficiente interactividad pues

los libros de texto utilizados en la educacion formal

muchas veces simplemente incluyen un CD que en
lugar de traer material complementario Unicamente
presentan el contenido del libro fisico (impreso) en
una version digital que se muestra en una pantalla
(computador) ademéas de que éste ya es un recurso
desactualizado y hay ciertas condiciones que o

vuelven obsoleto.

La practica cotidiana y la cultura de aprendizaje nos
esta llevando por ese camino, pensar seriamente

en las multiples posibilidades que tenemos con el
Disefio Editorial Digital, en el que los contenidos y
su forma de presentarlos se basen en el usuario sin
descuidar la estética del disefio editorial tradicional
con la evidente mejora en cuanto a estructura,

navegacion e inclusion de contenidos multimedia.

Exponiendo el importante papel que tiene el
disefiador en la comunicacion, aplicando criterios y
elementos que mejoren el aprendizaje, relacionando
métodos innovadores con recursos Unicos y
actividades diferentes que posteriormente puedan
ser tomados como base para la aplicaciéon en

cualquier tematica o campo de la educacion.




I 1.7. JUSTIFICACION

La velocidad con la que la que las nuevas
tecnologias estan modificando la manera de

llevar las cosas es incomparable, las actividades
cotidianas han tenido un cambio radical y el campo

de la educacion no ha quedado exento.

Hace algunos afios aun era tan comun tener

que cargar muchos libros, cuadernos y otros
accesorios para asistir a clases pero actualmente
los dispositivos tecnoldgicos estan facilitando estas
labores y ya no es dable solo pensar en recursos
impresos, la apuesta fuerte ahora en el mundo es el

“‘papel digital”.

Segun datos del INEC (2012) en su encuesta
realizada sobre Tecnologias de la Informacion y

Comunicaciones, el 36% de las personas utiliza

el internet como fuente de informacion y el 28,2%
como canal de comunicacion. Asi también nos indica
que Azuay es la segunda provincia con mayor uso
de computadoras por persona con el 47,8% de la

poblacion.

Los libros empiezan a ser desplazados como
recursos de ensefanza pues se considera que el
nivel de aprendizaje es proporcional e la atencion

prestada a un tema especifico.

El contenido multimedia es una oferta integral con
valor afiadido permitiéndonos realizar una propuesta
mas atractiva y a la vez efectiva, aplicada al campo

de la educacion basica del Ecuador (Serrano, 2014).

1.8 MaRco TEORICO

1.8.1 Las TIC’s EN LA EDUCACION

“Las TIC han llegado a ser uno de
los pilares basicos de la sociedad

y hoy es necesario proporcionar al
ciudadano una educacion que
tenga en cuenta esta realidad’(Maria

Eugenia Elias, 2005).

Conocer sobre este tema es un aspecto
de cultura y de sociedad, en la actualidad
es necesario saber como se crean, se
accede y se almacena la informacion y

sus multiples manifestaciones; textos,

imagenes sonidos.

Asi mismo el uso de estas tecnologias
para aprender y ensefiar puede
potenciarse mediante las TIC y
particularmente usando el internet de

manera adecuada.

El uso de las TIC en la educaciéon no
necesariamente asegura un contenido

estrictamente interactivo.




1.8.1.1 EpucacioN HiBriDA

B-learning, es un proceso educativo presencial que
combina actividades presenciales y en linea (fuera
del aula de clases) que tienen la ventaja de que
integrando la tecnologia, los estudiantes dedican

mayor tiempo al aprendizaje.

1.8.1.2 E-LEARNING

“Es el conjunto de actividades necesarias para
la creacion y uso de un entorno de formacion
online mediante el uso de tecnologias de la
informacion y comunicaciones”(CampusFormaci

on, Soluciones de E-Learning 2004).

Es decir permite a un usuario acceder a contenidos
educativos de su interés mediante una conexion a

internet.

1.8.1.3 E-Book

Son formatos electrénicos o digitales de libros

que estan configurados para ser visualizados en
cualquier dispositivo ya sea movil o computador,
generalmente estan disponibles con conexion a

internet y no poseen mayor interactividad.

1.8.1.3.1 LiBRO IMPRESO VS LIBRO DIGITAL

Datos obtenidos de el PEW INternet y American

Life Project (2012), aproximadamente el 21% de

los estadounidenses leyeron por o menos un libro
electronico en 2012.

Asf tambien las revistas digitales vienen sustituyendo

a los medios tradicionales

1.8.1.4 INTERACTIVIDAD

“La relacion que establece entre los seres Un tercer nivel y de mayor interactividad es el que
humanos y las maquinas, esto es, el método por  ofrecen los hipermedia que son desarrollados

el cual el usuario se comunica con el ordenador, mediante multiples ramificaciones en las que el
sea local o remoto” (Lamarca, 2009). usuario puede acceder desde diferentes puntos

de vista al contenido teniendo la capacidad de ver

Como menciona la profesora e investigadora de la imagenes reales, bidimensionales o tridimensionales,
Universidad Pedagdgica Nacional de la ciudad de girarla, armarlas, desarmarlas, etc. Esta alto grado
México, Laura Regil, existen niveles diferentes de de interactividad esta presente en la realidad virtual.

interactividad:

Un primer nivel netamente lineal en el que el usuario
accede y realiza operaciones de selecciéon, una sola

via, generalmente aplicado en un cajero automatico.

Un segundo nivel, en el que es posible saltar
ciertos procesos que estan propuestos en medios
audiovisuales, un ejemplo de esto es el contenido
introducido en un CD-ROM en el que el lector laser
da la posibilidad de llegar a un tema elegido sin

la necesidad de atravesar todos los contenidos

existentes.

Iméagen #5: Revista digital
Recuperado de: http://www.systembages.com/noticias-marbella-magazine-lujo-tableta



1.8.2 DisposiTivos MoviILES

Es un aparato de tamafio reducido con
capacidades especiales de visualizacion
y comportamiento capaz de conectarse al
internet y procesar informacion.

Entre otros, los dispositivos moviles
existentes son, smartphones, tablets, Pda,

kindle, etc.

Imagen #6: Tablets
Recuperado de: http://solotablets.es/conexion-internet-tablet/

1.8.3 SisTEMA OPERATIVO PARA DisposiTivos MoVILES

Programa que hace la funcion de una
maquina virtual y permite que el usuario
realizar sus tareas mediante una interfaz

adecuada. Entre otros podemos tener:

Symbian
Windows mobile
Android

10S

Blackberry

Linux

1.8.4 DiseNo EDITORIAL

“El Disefio Editorial requiere de una buena dosis
de creatividad, manejo minucioso de programas
y las herramientas necesarias. Se debe moldear
de acuerdo al mercado y al objetivo de lo que
qQueremos comunicar, no es lo mismo realizar
una revista para una escuela, un periodico

0 una revista sobre economia. El contenido
definird la linea de disefio y su enfoque sera
fodo un complejo sistema de tendencias de

disefio.”(Tantic).

El disefio editorial nos permite diagramar vy
jerarquizar los contenidos que queremos incluir en un

producto de caracter escrito.

El disefio editorial en la actualidad ya esta siendo
aplicado a soportes digitales y no Unicamente

en soportes fisicos pero para esto el disefiador o

las personas encargadas deben conocer ciertas
tecnologias como HTML y CSS ademas de lenguajes

de programacion como JavaScript, PHP, etc.

1.8.5 DiseNo EbpiToriaL DiGgITAL

Los actos cotidianos se han visto alterados por el uso
de nuevas tecnologias , por ejemplo comunicarse,

ir de compras, divertirse han sido mejorados con
dispositivos moviles, de igual manera: estudiar o

leer de un libro o periddico en papel esta dejando

de ser habitual por que estamos utilizando mucho
mas nuestras tablets, o celulares o cualquier medio

digital.

Aplicando los elementos basicos del disefio editorial
como: margenes, grillas, estructuras modulares, etc.
Se estan desarrollando soportes y recursos digitales

como: catalogos, revistas, periodicos, libros




1.8.6 DiseNo MuLTIMEDIA

Los sistemmas multimedia atraen a los
estudiantes pues tienen la condicion de
incitar la curiosidad y el interés de cada
uno, generando contenido que tiene
dos vias de comunicacion, un estimulo y

una respuesta.

Multimedia se refiere a la utilizacion
en conjunto de varios medios, textos,
imagenes, sonidos, videos, animaciones

y también pueden ser interactivos.

Estos recursos generan en los
alumnos mayor interés, motivacion,
iniciativa, comunicacion y aprendizaje

cooperativo.

1.8.6.1 CoNTENIDOS DIGITALES

La ventaja de los contenidos digitales
basados en el internet son: la
interactividad, la capacidad de una
actualizacion permanente, multimedios,
No lineal, personal, multiples dispositivos
de acceso y la experiencia de quien los

utiliza. (Camus, Juan. 2009)

1.8.6.2 ApLicacioN VS WEB

Se aplican diferentes patrones de disefio
dependiendo de si es una aplicacion nativa
para dispositivos moviles o una pagina

web.

No se puede aplicar la misma
caracteristica grafica en un disefio web que
en una app movil por razones obvias como
el peso de los archivos y ciertas fallas de
conexion que puedan haber.

Asi si aplicamos graficos de alta calidad
seran recursos muy pesados para
cargarse en un aweb que dependa de las
caracteristicas del interte que este usando

y su procesador.

1.8.6.3 UsABILIDAD

“Usabilidad, a la actividad, eficiencia y
satisfaccion con la que un producto permite
alcanzar objetivos especificos a sus
usuarios especificos en un contexto de uso

especifico’(Royo, 2004).

A continuacion se describen algunos términos que
permiten manejar de mejor manera el disefio de

nuestro producto.

Util: que realiza las tareas para las cuales fue creado.

Usable: Permite un manejo adecuado por parte del
usuario, realizando sus tareas de forma agil y sin

errores.

Navegabilidad: Caracteristica que tiene un recorrido a
través de todo el producto, evitando despistes o que

el usuario se pierda.

Accesibilidad: El disefio del producto debe
contemplar las necesidades que pueda tener todo
tipo de usuario, Asi por ejemplo, los videos que
puedan tener subtitulos permiten el acceso de
personas con discapacidades auditivas, que la
tipografia sea clara y pueda modificarse hace mejor

el uso para personas con deficiencia visual.

En Fin la mejor manera de aplicar la usabilidad de un
producto es realizar el disefio centrado en el usuario
y las necesidades de este y no en el disefio centrado

en la tecnologia.




1.8.6.4 Erconomia VisuAL

Experiencia de Usuario: Representa la evolucion del
concepto de usabilidad que analiza la interaccion
con el usuario, la eficacia, eficiencia o facilidad de
aprendizaje. Es la sensacion y respuesta satisfactoria
del usuario respecto al uso de un producto la misma
que esta determinada por factores como: sociedad,
cultura, contexto, personalidad y experiencias

previas del usuario.

Interfaz: Una buena interfaz permite que el
usuario realice poco esfuerzo para comprender la
funcionalidad de un producto, haciendo el recorrido

mas simple y efectivo.

Interfaz de Usuario: La interfaz no solo se basa en un
programa o como se ve un producto en la pantalla,
desde el momento en que el usuario se pone en
contacto e interactua con un producto, comienza su
experiencia y califica la utilidad que tiene.

Algunas consideraciones importantes para disefar

unabuena interfaz son los siguientes:

- Familiaridad del usuario: Uso de terminos y
conceptos conocidos.
- Consistencia: Operaciones similares que se
activen de la misma forma.
- Minima sorpresa: El funcionamiento no debe
causar confusion en el usuario.
- Recupeprabilidad: Dar la oportunidad al
usuario de recuperarse de sus errores.
Flat Design: Tendencia creciente de disefio y
especialmente del disefio web, se basa en la méaxima
usabilidad para el usuario, esteticamente es de
apariencia simple y plana, se complementa con el
uso de colores planos, esta libre de excedentes
decorativos.
Las imagenes vectoriales también estan asociadas
pues cada vez mas se usan siluetas sin detalles

(texturas, efectos, biseles, etc.)

El flat design aplica tipografias san serif, sin remates,
también se aplican cuadriculas con muchos espacios
en blanco y columnas no muy extensas, permitiendo
al usuario estar comodo durante la lectura. Un gran
ejemplo de esta tendencia es el manejo de imagen

de APPLE. (Villalobos, 2013).
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1.8.6.5 TIPOGRAFIA

Existe un limitado listado de tipografias que
permiten trabajar con seguridad en el desarrollo de
aplicaciones y web pues los equipos de Windows,

mac y linus las incluyen por defecto en sus SO.

De igual manera para los dispositivos moviles existe

un listado seguro que ademas permite optimizar el

consumo de ancho de banda y recursos del sistema.

Las tipografias seguras son:

- Arial / Helvetica

- Courier / Courier New

- Georgia

- Times / Times New Roman

- Trebuchet MS

- Verdana

Ademas es posible encontrar un sin numero de
fuentes instaladas por defecto dependiendo del
sistema operativo a usarse, aqui una descripcion las

plataformas mas usadas.

Franklin q::nthic Rockwell
Legibilidad Egyptian 173

ThesisSerifMixSans
Meta Adios Helvetica

DIN Monoaspaciade AVANT
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Bauhaus GARDE
Lucida File Edit View

3Dénde estin los patines?

NuUEvAs TRADICIONES

Iméagen #7. Tipografia en dispositivos moviles
Recuperado de: https://dlifer.wordpress.com/tag/diseno/

[ON]

Tiene muchas fuentes diferentes desde las mas
comunes como la FUTURA hasta la mas exdética
como la ZAPFINO. La lista va incrementando

conforme cambia la version del sistema operativo.

ANDROID

Las primeras tres versiones incluyen: Cupcake,
Donut, Eclair, Froyo, Gingerbread y HoneyComb.
Pero desde la version cuatro ya incluye la familia
de tipografias ROBOTO que tiene en su familia 10

diferentes tipos.

Windows Phone
Basa su interface en la familia de tipografias SEGOE

Ul, igual que la Roboto tiene mas de 10 variaciones.

1.8.6.6 GRAFICOS

Los elementos gréaficos que se utilizan para construir
un producto digital se exportan en formatos JPG,
GIF y PNG, pero para aplicaciones el PNG es el mas
optimo, este formato se debe aplicar para todos las

imagenes (botones, barras, flechas, etc.).

1.8.6.7 CoLoR

El color es, aditivo si es fisico, es decir tintas(es un
perfil CMYK) o luz si es un color digital (RGB de
monitores). Podemos obtener diversos tipos de color
mediante el uso de un circulo cromatico; Primarios,

secundarios, complementarios, analogos, etc.

Generalmente es uno de los mayores problemas
en el desarrollo de disefio para pantallas pues
dependiendo del dispositivo y la profundidad del

color puede haber efectos no deseados.

Segun Ivan Serrano y sus Consejos para el disefio
de aplicaciones moviles (2013) la mayoria de las
aplicaciones han imitado las app nativas del sistema
operativo 10S sin embargo estan existiendo cambios
radicales en cuanto al uso de colores planos y

degradados.

Hay una relacion directa entre el color y los
elementos de composicion pues nos provocan
sensaciones que normalmente no estan en nosotros.
El color en el disefio digital es muy importante para

poder transmitir un mensaje claro.

En cuanto a perfil de color el adecuado para
pantallas es sSRGB pues sobre todo en la fotografias
que se visualizan el espectro de color es muy Util y
similar al de los monitores de gama media es decir a

los LCD de los dispositivos moviles.




1.9. CONCLUSIONES

- Desde el e-learning hasta las bibliotecas digitales,
el uso de la tecnologia en la educaciéon nos esta
demostrando que es un tema tendencia y que el
uso de las TICS nos da fuertes pilares para una

educacion distinta.

- El uso de dispositivos moviles ha potenciado la
capacidad de portar informacion para las personas,
permitiendo tener a mano varios recursos que

pueden ser consultados al instante.

- La interactividad que podemos alcanzar con el uso
de nuevas tecnologias ha dejado de ser estatica,
ahora esta comunicacion es de doble via y se puede
interactuar con un dispositivo que ya no solo recibe

informacion sino también la entrega.

- Para generar contenidos digitales es muy
importante considerar ciertas caracteristicas que
hagan del disefio un producto méas amigable y de

facil uso.

- La tipografia en dispositivos moviles es
recomendable que sea del tipo san serif no muy
ancha ni muy delgada con el fin de tener una

experiencia de legibilidad clara.

- Los colores siempre tendran significado y su
eleccion depende mucho del perfil de color segun el

soporte y el tema que estemos tratando.

1.10. INVESTIGACION DE CAMPO

1.10.1 ENTREVISTAS

Se presento la oportunidad de mantener una
conversacion con los docentes del area de Ciencias

Naturales de 8vo afio del Instituto Técnico Salesiano.

El objetivo de la intervencion fue conocer el
nivel actual de uso de recursos multimedia en la

educacion y en especial en la materia.

Ademas fueron consultados en temas como:

Conocimientos sobre las TICS, confianza en el uso
de medios tecnoldgicos, consideraciones sobre la
posibilidad de convertir su materia en una materia

digital.

Los docentes que nos prestaron su ayuda fueron:
- El Lic. Pablo Flores y el Lic. Mario Pesantez,
docentes del area de Ciencias Naturales.

- Asi también pudimos obtener la opinion de otro

docente, esta vez del area de Lenguaje v literatura, el

Lic. Martin Paez.

Durante esta conversacion ellos supieron decir que
desde luego conocen y consideran el uso de las
TIC’s para sus clases, también que consideran muy
util el recurso tecnoldgico como impulso para mejorar

la eficiencia del proceso educativo.

Algo més que se pudo evidenciar s que para sus
clases cuando se requiere usar recursos alternos o
diferentes o Unico con lo que cuentan por ahora es
un proyector en el aula que les permitiria desarrollar
de mejor manera sus clases pero no siempre 10

utilizan.




1.10.2 ANALISIS DEL ReEcuRrso Fisico
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Iméagen #8: Diagramacion de contenidos en un libro de EGB.

El texto de Ciencias Naturales forma parte
del kit de seis libros entregados por el
gobierno gratuitamente.

La actualizacion de la malla de la
Educacion General Basica establece

un eje curricular integrador para cada
materia, en este caso “Las interacciones

del mundo natural y sus cambios”

Contienen fotografias e ilustraciones
que se apoyan con blogues de texto
descriptivos, cuadros sinopticos,
flujogramas.

La informacion se distribuye en 4 0 5
capitulos con hojas de evaluacion de

conocimientos al final de cada bloque.
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Los libros fisicos convencionales estan
disefiados para tratar de exponer su
contenido de la mejor manera, sin
embargo y a decir de los profesores
consultados, existen temas que bien
podrian ser ampliados y descritos de
una mejor manera mediante recursos

digitales.

Los libros estan diagramados en cuatro
columnas, dos centrales mas anchas

y dos laterales que son usadas para
extender la informacién y contener
imagenes que van desde ilustraciones
hasta fotografias pero en general todo es

estatico.

La tipografia es san serif lo cual facilita la

legibilidad.

El uso de la cromatica varia dependiendo
del tema que se este tratando pero en si

se manejan todos

Como se comento anteriormente, estos
libros son puramente fisicos y la carga
tedrica que tienen aun se considera muy
pesada para los estudiantes y podria ser
optimizada, no en cuanto a contenidos

sino en la manera de presentarlos.

Recursos gréficos y digitales podrian
mejorar y extender la explicacion en torno

a los temas propuestos.

Ademas los estudiantes tienen que
llevarlos consigo 4 veces a la semana
junto con los libros de las demas materias

resultando asi una actividad muy pesada.




1.10.3 ESTRUCTURA DE LOS CONTENIDOS

Cianimsimslin pimvain. b s e e S S
U Yy S - 3 o
-+ e e el . St e g e
fiecaietioses ':- —T R g TN el S i e, | Y AW B R a
Corsar e el v L il e I ., s e i i _‘
ienid i b Wil = T — o i i e = e e b e =
r"::_“:":'"'*- — VI T P— TR (e ke g — o s B e i e
i e S s g by R o ey S
BN MATAE DR - e b el i i e i T P S 5 B i
nave il m o el it o B o e o - L E ] TR HEal e ] Sl e o i i
£ ek e L  a, i e rEE i e Pyt = - B e Tt S S ————
i il e —— R S W
et s e s e S i -
e (T —
o L [ =g = < L L H“-\. ) r ; S
W sk -— ot [N T— R Hen i am e g e T
For b b — L .t e ey (S S EALE G fm bRt e, SRS e
b e B . e e v Lo b e i o el e i T T e ey e e e g
e e =
e e - el ey e eyl s s e 107 i
Sk el B W E T ey by m o e it g g —— il e e e g e 1 .
Sy LS SR U [Tty
8 1l . s e g
S AP RN ST T T —— e e S — e
onti i, el SR AR Sy SR w i L T— 3 " S e L T I E————
:_.___.____.__..__.- il Ry e T [_ =
g T 1 e ey e b e i " —
Forgatande R VAL ML TN - T T — . e -
Chmpr e iR s iaps jaclaw v - e aier s e e e
il S S = Mg, W - CE
B i e iy ki Ay ey ey i [T
barney g k. e e il g o T |
Lt r—rrrr b v -3 B e g o b = e R {
. e e Rt i
" : | = e 1 1
e I ] |
T 1
"\-\.:‘ 1
;"-..'.--_l.. e d .I =R
| 0 i e L e iy b PR s . - B B P rr oo b T o e s —
| ) L

R — e oy

o

)

Pl Bt i el b g bt ot

Fapmem i e i sl
s s T T e
rae ol b vl ey B
i e

L TSPt L
e i | B I K R B
T T R B e b i

Imagen #9: Estructura de contenidos en un libro de EGB.

Un libro utilizado en el sistema de
educacion basica del pais tiene claro
la manera en la que va a presentar su

contenido.

En sus paginas desarrollan el contenido
mediante lecturas que introducen los
conocimientos cientificos de cada

capitulo, complmentandola con unas

cuantas preguntas que reforzaran lo

comprendido por el estudiante.

Una zona en la que se describen

los objetivos de cada capitulo y los
conocimientos previos que debe tener el
alumno mas un caso de estudio que este

relacionado con el tema a tratar.
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Imagen #10: Estructura de contenidos en un libro de EGB.

Estos libros también destinan espacios
especificos para tareas individuales
enviadas al hogar con el fin de reforzar
el aprendizaje de los conocimientos y
las destrezas del blogue en el que se
encuentran.

Generalmente estas actividades estan

acompafiadas de un moédulo de texto que

incluye glosario, informacion extra y notas

curiosas que le seran muy utiles a los
estudiantes para comprender mejor.

Asi tambien al final de cada capitulo
existen hojas de evaluacion con
preguntas sobre los temas tratados para
que el estudiante ponga a prueba lo

aprendido y conozca sus logros.
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I 1.11 HomoéLoGos
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Iméagen #11. Trabajos realizados por www.manuvo.com.

MANUVO Disefio de Contenido Editorial Interactivo

En el mundo existen varias empresas
dedicadas a crear contenido multimedia,
una de las mas importantes y mejores en
realizar estas labores es la organizacion
MANUVO (www.manuvo.com )

quienes tienen un amplio portafolio de
productos editoriales digitales y que

han participado en ferias de libro en
Frankfurt, Guadalajara, Bogot4, Madrid
etc. Disenan, desarrollan y publican

contenidos digitales.

La diagramacion, maquetacion y
composicion selecciona los textos e
imagenes con mucho cuidado asi mismo
elige la tipografia adecuada para que sea
mucho mejor la experiencia del usuario.
Los recursos que utiliza son imagenes

o ilustraciones, animacion 2Dy 3D y el
software desarrollado para plataformas
IOS, Android, Windows, Google Play,

HTML5, Epub, etc.
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Anatomy & PHYSIOLOGY
VissaLe ! Booy

Imagen #12: Inicio app Antomy Physiology

Anatomy & Physiology

Anatomia y Fisiologia de Visible Body,
es una aplicacion visual e interactiva
que esta disponible en el App Store.
Con muchas vistas de modelos 3d,
animaciones, videos e ilustraciones
complementadas con textos es una guia
completa para estudiantes de medicina

en general, ademas es un soporte

educativo por que se puede reforzar y
comprobar el nivel de conocimientos
mediante la resolucion de cuestionarios
que se incluyen. Permite explorar
detalladamente cada tema, hacer
apuntes, llevar una cronologia de lo
estudiado y escuchar definiciones de

audio.




Siente Huelva
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Revista para IPAD y IPHONE

@sientehuelva es una publicacion

digital para dispositivos moviles, ha sido
diseflada pensando en sus usuarios
eligiendo cuidadosamente los contenidos
y la interfaz. La interfaz de esta revista
muestra un banner automatico que
muestra el contenido de la edicion de la
revista, ademas da la posibilidad de elegir
y descargar ediciones anteriores, links a
redes sociales, etc.

Pero una vez que se inicia el recorrido

‘ App Store

por la edicion elegida la interfaz cambia
pues para poder disfrutar de una lectura
comoda no se entorpece la vista con
elementos que estorben pero con dar
un touch sobre la pantalla aparece el
menu que nos puede llevar al inicio 0 a
otras publicaciones. Cuando la revista
se abre por primera vez se muestra un
video instructivo que indica al usuario
las posibilidades que tiene para poder

disfrutar al méximo la publicacion.

COMO LEERNOS

® » &
®

En fin esta es una aplicacion que explota
al maximo todas las posibilidades que
los medios digitales pueden permitir,

si queremos leer un articulo basta

con desplazarnos verticalmente, si

queremos continuar revisando la revista el

ICONOS

9 2
© ¢

desplazamiento es horizontal, sumado a
los recursos de imagen, fotografia, video
y sonido; todo de muy alta calidad para

que el usuario pueda disfrutar al maximo

de todo el contenido.




1.12 CONCLUSIONES DE LOS HomMOLOGOS

Como podemos observar el desarrollo web y
multimedia tiene muchos campos de aplicacion y los
detalles que cada uno tiene son de alta calidad. Asi
podemos destacar, del primer homologo, las formas
organicas, la cromatica y la diagramacion en fin toda
la interfaz pues la grafica tiene muchisimo méas que

ver con nuestro target.

El segundo homologo lo tomaremos como referencia
desde el aspecto de recurso, es una aplicacion
nativa para Tablet IOS que con la ayuda de gréfica
3d, textos y audios ofrece al usuario una completa
enciclopedia en la que podra aprender de manera
interactiva a la vez que poner sus conocimientos a

prueba.

El tercer homodlogo es una correcta muestra de
usabilidad, ademas de que al iniciar la aplicacion
recibimos un corto tutorial de la forma en la que
debemos navegar por los contenidos la interfaz es

limpia y no da lugar a perdernos en ningun momento.

Es decir una interfaz gréafica que este muy bien
lograda y orientada al publico objetivo, mas la
funcionalidad del recurso haran que los esfuerzos no

sean vanos.






2.1 TARGET

2.1.1 PerFiL DEMOGRAFICO

Son jévenes, hombres y mujeres, de
octavo ano de educacion basica de

la ciudad de Cuenca, de colegios
fiscomisionales y particulares, estan entre
los 11y 14 afos de edad. Forman parte
de un hogar de nivel socioeconémico

medio-alto.

2.1.2 PeRFIL PsICOGRAFICO

Los jévenes de este rango de edad
forman parte de la llamada generacion
2K es decir son un mercado con nueva
mentalidad se sienten muy atraidos y
curiosos por el uso de la tecnologia y
redes sociales, actualmente estan en
los primeros afios de adolescencia

y existen muchos cambios sociales,
mentales, emocionales que influyen

su comportamiento. etc. Sus nociones
generalmente son mas desarrolladas y
conocen muy bien los gestos estandar

del uso de dispositivos electrénicos.
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2.2 ParTiDO DE DisENO

2.2.1 FoRmAL

Contenido digital para aplicarse en una
plataforma multimedia que contenga,
graficos del tipo ilustracion y fotografia,
audio, video. La tipografia sera del tipo
san serif de la familia HELVETICA pues de
esta manera aseguraremos una correcta

y comoda legibilidad.

La diagramacion se basa en principios de
disefio editorial con una grilla que permita

crear bloques de texto dinamicos en

i Hites el RERr e
Hﬁw&ﬁm (RoOWA F

los que se jerarquize correctamente los
contenidos.

Se utilizara iconografia universal con
estilo flat para los aspectos en los que

sea necesaria alguna directriz.

De ser necesario el contenido gréfico
ocupara la mayor cantidad de espacio
requerido y se aplicara un pie de imagen

sutil, complementando la informacién.
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2.2.2 FUNCIONAL

El usuario podra recorrer a través del
contenido en dos ejes, horizontal para
avanzar por los temas y capitulos
desarrollados mientras el eje vertical

le permitira recorrer un articulo en
especifico, el resurso se reproduce en un
dispositivo tipo Tablet en la que el usuario
pueda navegar libremente sin perderse

en el recorrido.

Se desarrolla un pequefio instructivo
inicial que oriente la forma de navegar,
describa la iconografia aplicada y de

ciertos tips que hagan mas facil el uso.

-
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Pop ups como recursos complementarios
pues permitiran que la informacion sea la
necesaria y mediante un click se pueda

desplegar informacion extendidas.

Se podra también realizar apuntes sobre
el contenido para que los jévenes puedan
tener presente datos importantes y
mediante marcadores puedan recordar lo

mas importante de su materia.

2.2.3 TECNOLOGICO

El producto final seré nativo de los
dispositivos moviles, con caracteristicas
de programacion html5 por su usabilidad
y la versatilidad de que pueda adaptarse
y albergar los distintos formatos de
contenidos, es decir que contenga el
texto necesario para el desarrollo de
teorias pero ademas permita reproducir
videos y audios sin la necesidad de abrir

otra aplicacion o cambiar de pagina.

A diferencia de un ebook que debe ser
desarrollado en una plataforma e-pub las
aplicaciones nativas permiten introducir
mas contenido con menor consumo de

banda y espacio.

La grafica se realizara en programas de

ediciéon de imagen y dibujo vectorial.
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2.3 CONCLUSION

El exito de un producto de disefio no es Unicamente
lograr que funcione, sino también que el usuario
obtenga del producto la mayor satisfaccion en cuanto a

uso.

Razoén por la cual es estrictamente necesario saber que
es lo que el usuario necesita pues al recibirun producto
que le guste y sea completamente Util, hablara bien del

producto y se sentira comodo al usandolo nuevamente.
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3.1 DIAGRAMA DE FLUJO

— —— —

Se representa graficamente el proceso y la forma

en la que se organizan los contenidos dentro de un

sistema.

Se especifica el flujo de la informacion vy las

acciones que se pueden realizar.

N4

Diagrama de flujo
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3.2 PRocEso DE BOCETAJE

Sabemos de lleno que los trazos no son definitivos,
son experimentales y son la base de cada proyecto

gue vamos a realizar.

Realizar un boceto nos permite planificar lo que
realmente queremos realizar dando forma a nuestras

ideas.

.
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4 __,;\ T; o l'f“:‘xh‘k. S, | Un boceto no tiene demasiados detalles, su principal
= T -8 /“ " ‘\- * A | \ funcion es estructurar las principales ideas para trazar
—_ |\ s s

" " g - nuestro camino hacia el producto final.
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A. Incluir blogues de texto junto a contenido

multimedia (imagenes y videos).

*}b B. Recurso instructivo para conocer un correcto uso
W MED del producto.
S C. Espacios e imagenes sencibles al tacto (tap) para
t que la informacion aparezca.
‘T\ ' v D. Globos de texto que indiquen el contenido de tolo el

libro mas una barra para buscar contenidos.
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3.3 DIAGRAMACION

La parte visual en un documento impreso es muy
importante, la forma de organizar los contenidos
define la diferencia entre un documento muy formal

u otro mas dinamico.

La principal funcién es lograr organizar los
contenidos en forma agradable y que la lectura de la
informacion no se dificulte si vinculamos imagenes,

fotografias de distintas dimensiones.

Se debe tener muy en cuenta la dimension vy el tipo
de fuente, areas seguras para titulos, subtitulos,

espaciados, espacios en blanco, etc.

Igualmente para los soportes digitales, los criterios

y consideraciones que se deben tener con los

LS T

Bils

elementos anteriormente descritos con la diferencia

de que en un formato digital hay cajas de texto que

pueden aparecer y desaparecer segun se manipule

un objeto (pop up’s). Es decir en un formato digital el

usuario puede decidir que quiere leer.

.
e e 4 1 R (e ey

s

: impreso

»
SRR e
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e i i

g
s B0 O s
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-
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iy i 1 i

i
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Partimos de una malla homeometrica de 6 columnas y

filas que nos permita crear médulos libremente.
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2. Dos mdédulos de texto y un espacio para titulos,

costado derecho de la pantalla con imagen completa

y pie de foto.

Pagina inicial, fotografia en pantalla completa

3. Tres médulos derechos para imagenes, un modulo
izquierdo para la teoria correspondiente a cada

fotografia.

5. Mdédulos de texto, médulos de imagen y uno para

reproducir videos.

4. Seis moédulos para imagenes sensibles al tap. para
aplicar en ocaciones en las que es necesario extender

los conocimientos mediante informacion grafica.

6. Mddulos de iméagen vy texto para desarrollo de

contenidos.
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UBICACION

EN Quiosco

Quiosco

Producto
Disponible en el Quiosco

PANTALLA INICIAL
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4.1 CONCLUSION

La importancia de los nuevos cambios tecnolégicos y
sus aplicaciones para mejorar las actividades diarias
de las personas es muy amplio.

En la educacion el uso de las TICS es un método

que tiene mucha fuerza por esa razon es inevitable
pensar en recursos creados especificamente para

aprovechar estas nuevas tecnologias.

Los libros digitales no son solo un recurso novedoso
0 atractivo sino también un recurso mas amigable y

ecolégico con mucha utilidad e interactividad.

Este recurso es muy viable si consideramos que
contamos con la tecnologia y conocimiento para

planificar, realizar y usar.
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