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RESUMEN

El manual para estimular el pensamiento creatiimaginativo en nifios de 4 a 5 afios
mediante metodologias activas, es una propuestéept#a con el fin de estimular a
través de diferentes actividades y dinamicas, tsstighos de pensamiento y asi lograr

un desarrollo integral en los nifios.

Se analizaran los conceptos basicos sobre la\ddzatiy la imaginacién y los factores

gue influyen, asi como lo importante que es utilimatodologias activas.

Este trabajo se lo puede utilizar para estimulgreesamiento creativo e imaginativo de
una manera divertida y espontanea, tomando enal@ntintereses y necesidades de

cada nifo.

MARIA DANIELA DURAN MEDINA iii
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ABSTRACT

A manual for the stimulation of crealive and imaginative thinking for
children 4-5 through active methodologies is & proposal presented with
the purpose of providing child stimulation through different and dynamic
activities that will help them achieve & complete and full development.
Basic concepts of creativity, imagination and the different factors that
influence these aspects are analyzed as well as the importance of
employing active methodalogies.

This work can be used as an aid for parents and teachers like an important
mechanism 1o stimulate creative and imaginative thinking in a fun and
sponlaneous way, taking into consideration each child's interests and
needs,

MARIA DANIELA DURAN MEDINA
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INTRODUCCION

En las diferentes etapas que el nifio atraviespessamiento cambia. En la infancia
el nifio presenta facilidad para adquirir conocirtoenesta abierto a recibir nuevas

experiencias que iran formandolo.

La metodologia activa, aprovecha la esencia inteltaifio, pues a la edad de 4 a 5
afos, presenta una inclinacion hacia el uso densginacion y creatividad como
herramienta para facilitar la interpretacion, élesis o la resolucion de problemas o

temas.

El presente trabajo se ha elaborado con el obje/conocer qué es el pensamiento
creativo e imaginativo, su proceso y la manera efiéstiva de desarrollar nuestras

diversas capacidades utilizando metodologias activa

En el primer Capitulo se realiza una revision t@oiel pensamiento, es decir su
concepto, tipos y modalidades. Ademas sobre eddPaiento Creativo, el concepto
de creatividad, sus caracteristicas, etapas, agphices, los rasgos de la personalidad
creativa, ambientes adecuados para su desarrdile facilitadores e impulsadores
para la creatividad. Se analiza también el Pensamidmaginativo, sus
caracteristicas y concepto. Se indican cuales aodracteristicas generales de los
nifios de 4 a 5 afos, el concepto de metodologjieaaccuales se podrian aplicar en

esta edad.

Se ha dado importancia a los cuentos, es por aseryel segundo Capitulo se habla
del cuento como estrategia de metodologia actigmocdeben ser contados los
cuentos a los nifios y niflas y cuales son los guemienda para cada edad. Se
presentan diferentes sugerencias pedagogicas pdesarollo de las actividades

utilizando metodologias activas.

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 1
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En el tercer Capitulo se presenta las técnicaszadds para la validacion y
aplicacién de la propuesta, asi como el instrumeletevaluacion aplicado y los
resultados iniciales y finales del trabajo creagvonaginativo a nivel individual y

grupal.

El desarrollo de la creatividad y de la imaginacidediante estas metodologias, es
muy importante para el dia a dia, incrementandoefi®os, permitiendo

desarrollarse de manera integral.

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 2
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CAPITULO |

Aproximaciones Conceptuales a los Pensamientos Cte@s e Imaginativos

Introduccion:

En este Capitulo se analizan aspectos basicos @eeddividad, su proceso de

desarrollo y las maneras mas efectivas de potégaciar

En el mundo contemporaneo, la creatividad ha gageaalo importancia, ya que de
una manera u otra, es una capacidad que siempa lmusevas oportunidades
ademas de mantener a los sujetos alejados de laariddd.

Los seres humanos desde el dia que nacemos posagtitades increibles como la
imaginacion y la creatividad, obteniendo un pensatoi creativo que ha ido
evolucionando con el tiempo, lo que llevé a cadacépde la historia que se
implemente cada vez una mayor cantidad de materel@strumentos para seguir
desarrollando este pensamiento , lo que llevd ahkne a inventar, encontrar
respuestas, resolver problemas, y todo lo que peekente, lo que nos da como una
alternativa logica para la ensefianza del nifioptana utilizacion de materiales ,

instrumentos y medios para un excelente desarrollo.

Al ser el pensamiento un proceso cognitivo am@@analizara tan sélo dos de los
seis tipos de pensamiento y se conocera algunastedsticas evolutivas de los
nifios de cuatro a cinco afos de edad, al mism@dtiesa revisaran algunos métodos

activos para estas edades.

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 3
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1. Pensamiento, concepto, fundamentos y funciones

1.1 Conceptos:

Existe tal cantidad de aspectos relacionados copeakamiento, que dar una
definicion resulta dificil. De las muchas definioés que podrian darse, algunas de
ellas lo consideran como: “la secuencia de procesogales, de caracter simbdlico,
estrechamente relacionados entre si, que comiet@aruna tarea o problema y

llegan a una conclusién o solucion”. (Villarroed)3

Se considera que, a través del pensamiento, ldgidnds que reciben estimulos
pueden plantear alternativas para resolver proldemar opiniones, es decir el

pensamiento puede plantear opciones y escogerdadeguada para su solucion.

“Los especialistas en el desarrollo del conocinuesustienen que los procesos de
pensamiento dependen del modo en que el indivieli@senta sus experiencias y de
su capacidad evolutiva para manipular las reprasgmes internas de estas

experiencias”. (Fontana, 39).

Dentro del pensamiento recordamos, generalizarhsfa@mos, relacionamos ideas,
para poder sacar nuevas. Cualquier tipo de penstonaea simple o complejo, es el

mediador entre el planteamiento y la solucion deblema.

Segun Fajardo, citando a Nieto, “Pensar es tramsiigr elaborar o procesar la
informacion y hacer uso de ella para poder obtenevos conocimientos. Pensar es
observar, comparar, razonar, inferir, argumentatudiva o inductivamente, es

inventar, crear y valorar”. (Fajardo, 329).

La fortaleza o poder mas importante que poseesdies humanos, es pensar, siendo

esta una funcién entregada por naturaleza, es gtorgeie aprender a pensar nos

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 4
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ayuda a incrementar la capacidad mental y nos agustecarle provecho a la vida.
Pues la Unica manera de aprender a pensar es gensan
Nuestra vida depende mucho de nuestros pensamiergogor esto que la vida

cambia cuando nuestros pensamientos cambian.

El pensamiento se caracteriza por ciertos elemeputesntervienen en el proceso de

pensar, segun Villaroel (1994)

» |deas simplesimagenes mentales de los objetos y percepciones.

» Conceptos:Mediante la abstraccion formamos las representasiorentales.

» Juicios: Encadenamiento de conceptos, a través de los csalesirma o
niega algo.

* Razonamiento: Operacidon mental superior. Hace referencia a emeede
juicios de manera organizada. Por medio del raz@mmm se presentan

argumentos y razones a favor o en contra de Idsokec

El pensamiento es considerado como un proceso toageomplejo, que ayuda a
formular preguntas, analizar y resolver problemagatovamente, plantear
imaginariamente algun tipo de problema, comparaslagificar. Estas destrezas
mentales son la base para que el nifio desarrdlieofiaprendizajes y enlace nuevos

y antiguos conceptos con la finalidad de poderrastalguno nuevo.

Es por esto que no se puede hablar de un sélalégmensamiento, “como vivimos
en un mundo de cambios, lo primero que necesitadesarrollar es cierta

flexibilidad y una actitud de apertura a nuevassie(Hanks, 273).

Existen varios tipos de pensamiento que se acomedgan las necesidades, es
reflexionando como se emplean las habilidades d#isgmiento que se han

desarrollado.

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 5
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1.2 Tipos de pensamiento

Segun Villarroel, los tipos de pensamiento vanodgrhple a lo complejo:

1. Imaginacion: Se asocian hechos pasados, agregando detalleaspdoamar
una idea mental nueva, diferente a la original, detalles propios de la
imaginacion.

2. Toma de decisionesRecurre a experiencias pasadas y relaciona con los
factores que intervienen en los asuntos a decmtimero se analiza el
problema para asi poder decidir cual serd la opoids adecuada para la
solucién del conflicto.

3. Argumentacién: Funciona en base a razonamientos y justificatoyos se
plantean cuando los demas difieren en la manepamkar del individuo.

4. Solucion de problemas:Considera que el sujeto se enfrenta a dilemasaya s
de tipo cognitivo o experimental, frente a los esaldebe aplicar sus
operaciones mentales para comprender el problenadizar los elementos
implicados en él y buscar una respuesta o soluclorque le inquieta.

5. Pensamiento critico: Cuando se debate alguna idea, se emplea el
pensamiento critico, pues se valora si la ideaoe®aa 0 incorrecta y se
relaciona la informacion nueva con la antigua padaptarla al marco
conceptual preconcebido.

6. Pensamiento creativo: Permite la solucion de problemas por medio de
mecanismos originales donde el ser humano exprésamente su
pensamiento, rompiendo esquemas basicos, utilizateds innovadoras en

SuUs esquemas mentales.

1.3 Modalidades de pensamiento

Segun Fajardo (1999), existen varios tipos de peiesdo, de la misma manera

existen diferentes modalidades dentro del mismo

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 6
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» Pensamiento no racionalEs el mas flexible, sus acciones no estan limitadas
por la realidad y no tiene como propdsito el cumpih objetivo. Se
caracteriza por ser fantasioso e imaginativo, simgir con la légica del
pensamiento. En el cerebro se registran una seried@genes percibidas por
el individuo, este pensamiento las utiliza aunguestimulo ya no esté
presente. Este tipo de pensamiento se ve reflgjados juegos imaginativos,
actividad que se caracteriza por mezclar la redlman la imaginacion. Los
nifios juegan de tal manera que pueden convertihasualmohadas en una
casita, asemejando la imagen mental que ellosntiele una casa real.
También se ve reflejado en las fantasias diurrassideras como imagenes
mentales que no se manifiestan, pero sirven paapas de la realidad, en
busca de evadir alguna frustracion y satisfaceeaesSe piensa que las
fantasias pueden ser nocivas para el sujeto, gdoose tornan dafiinas
cuando la persona sustituye la realidad por laatat Y por ultimo, los
suefos, que son el conjunto de imagenes a mengddes o0 absurdas, que
estan influenciadas por estimulos externos e iotecomo enfermedades,

incomodidad y ruidos que no dejan descansar camezite a las personas.

Se a comprobado q no hay ningun tipo de relacidre dos suefios y la

realidad, y que si en ocasiones a sucedido hausidsimple casualidad.

* Pensamiento racional: Se caracteriza por ser un proceso controlado,
vinculado con la realidad, su finalidad va dirigalan objeto especifico. Por
otro lado, éste necesita de modelos ldgicos, es decazonamiento en si,
que lleva a la solucion de problemas y a conclesamrrectas. Para que este
pensamiento racional sea considerado como tal deipeplir con tres
condiciones fundamentales: la contradiccidn, es dechecho o situacion no
puede ser otro al mismo tiempo; la causalidad, teahe causa y efecto; y la

relacion entre todo y las partes. (Fajardo, 334).

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 7
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Siendo el pensamiento una herramienta principal rpge ayuda en nuestra vida
diaria y entendemos su funcion por completo, priste el funcionamiento que es lo
inexplicable para los seres humanos, con conceptdsscifrables, que son

entendidos pero imposibles de explicar hasta laafec

Con el tiempo los humanos empezaron a utilizarlanggor manera, ya sea para
relacionarse, entender la conducta de los que odsan y a su vez la nuestra,

relacionando todas las ideas para formar nuevas.

1.4 Pensamiento Creativo: concepto, caracteristicas

“Las mentes creativas son conocidas por ser capBcesbrevivir a cualquier clase
de mal entrenamiento”

Ana Freud

Existen diferentes significados para la creatividag@ando un punto de encuentro
entre lo intelectual, lo social, lo expresivo, taividual, lo nuevo y lo viejo, donde

los resultados deseados son la busqueda de feliciteertad, bienestar del ser
humano, siendo un proceso por el cual descubriproglucimos e inventamos, con
un fin de habilidades de caracter disciplinariooa ktuales se puede cultivar,
empezando por Nosotros Mismos.

Todos somos creativos en mayor o menor medidaifies los son por naturaleza y

esto puede ser comprobado a través de sus juatjesrgiones.

Muchas de las veces la creatividad se presenta co@otencia no desarrollada,
esto hace que muchas personas no entiendan lonquauede llegar a hacer o tener

dentro de si.

Si se piensa un poco mas a fondo, se puede ddaomoexs que la mayoria de los

logros de la humanidad han sido gracias a la erdat, como por ejemplo: la

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 8
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escritura, la luz eléctrica, el teléfono y tantdo® elementos que han ayudado al

progreso.

“El pensamiento creativo es la maxima expresionladecapacidades cognitivas”
(Yuste y Sanchez, 152), implica un enfoque distiptwa resolver determinadas
situaciones, rompiendo con los enfoques comuneplidanhuir de lo obvio, lo
seguro y lo previsible para producir algo que, @naos para el nifio, resulta
novedoso;“la creatividad seria la capacidad eskm®h ser inteligente, que le
permite producir una especie de obras que se llasreaciones u obra creada”.
(Yuste y Sanchez, 152).

Aungue el sentido general de la palabra es bastéarte y se lo puede definir como
la capacidad de producir alguna cosa nueva, seepieszr que la creatividad “es la
capacidad humana de producir resultados mentalesalguier clase, esencialmente
nuevos y anteriormente desconocidos”, o de la misraaera “la creatividad es la
capacidad de innovar, de inventar, de reunir elémsede una forma desconocida

anteriormente, favoreciendo asi su valor y belle@duiinoz, 13).

La creatividad se ha convertido en la capacidascyal y fundamental, pues ayuda
a desarrollar la iniciativa, la imaginacién, la gegpcion, la intuicién, con el fin de
crear soluciones e ideas innovadoras frente a wealcituacion de problema,

jugando un papel fundamental dentro de la educacion

Se encuentra en todos los seres humanos, es salezdy siendo una capacidad de
transformacion, pero no todas las personas delsarrde la misma forma esta
capacidad, se requiere cultivar esta actitud s@gtiasi poder aprender, se encuentra
en todos los @mbitos del quehacer humano, la fateneelacionarse y amar, en la
manera de conocer, comportarse y descubrir el muddsarrollandose asi el

potencial de cada persona.

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 9
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Pienso que la creatividad nos lleva a un procesdrjcia cuando concebimos algo y
luego lo llevamos a la practica donde lo podamasprobar si la idea consta de
resultado practico o creativo. Cabe recalcar ggenal idea con caracter creativo no
necesariamente es practica, pero no por eso defjensel de ser tomadas en cuenta,
pensar algo nuevo, ya sea un concepto, un juegmdonma diferente de hacer las
cosas, implica de comienzo utilizar la imaginacdrsa que es innata en los nifios de
corta edad, siendo parte de este proyecto lleyanueba las ideas de los nifios y

evaluarlas.

A los creativos en la antigiedad se les llamabaogeralentosos, ingeniosos,
inventores, sabios, se les consideraba hombreraags por los dioses y en la
actualidad a la creatividad se la considera laadpd mas importante que tiene todo
ser humano. ¢Pero qué nos trata de decir estargalabiginalidad, novedad,

transformacion tecnoldgica y social, asociaciomgemiosas y curiosas, Como: éxito
aventura, sentido del progreso, nuevos caminos lfggar a un fin, alternativas y

soluciones a problemas, fantasias y descubrimientos

Existen una variedad de términos para referirnds ereatividad, como podemos
encontrar también una gran cantidad de formas @eirttg algunas dependen de
diferentes perspectivas o de diferentes teoriagjuerse analice y otras formas muy

personales de pensar con aspectos reales y cancreto

También se le entiendo como el proceso que nosaaguencontrar relaciones y

soluciones novedosas, lo que retroalimenta la pgute tenemos las personas de
explorar, descubrir, construir, innovar, examinggoanuevo y tratar de resolver

problemas con un toque personal y original, sintéimmi copiar, con ideas abiertas,

nuevas y unicas, tratando de encontrar siemprejarmsolucion.

Todas las personas tenemos el potencial de seiivoeala naturaleza de por si

requiere de este, de esa capacidad de transfommd@eyo para lograr esto son
necesarios ciertos condimentos, ciertas maniolaes gmpezar a cultivar la actitud

creativa, para tener la disposicidon del aprendigageesta supone.

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 10
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Mufioz (1994) citando a de Bono define a la creddidicomo “la creatividad es una

actitud mental y una técnica de pensamiento”.

1.4.1 Aplicaciones del pensamiento creativo

Para empezar la consideracion del uso practicqpel@samiento creativo hay que
examinar algunas de sus principales aplicacioBesexpondran segun De Bono

(1994), los usos de la creatividad:

El perfeccionamient&s el uso mas amplio del pensamiento creativodeahayor

uso. Siempre trata de mejorar o de encontrar unar m&nera de hacer o resolver
las cosas, se puede aplicar a cualquier cosa qestésbaciendo.

La resolucién de problemaSiempre tiene sentido aplicar el pensamientotigrea

con el propdsito de encontrar una solucién mejerdule la corriente.

El futurcEs necesario el pensamiento creativo para evidaseruencias de una

accion y para generar nuevas alternativas a tenementa.

La motivacion Se utiliza el pensamiento creativo como un fademotivacion para
que las personas se interesen por lo que estéanldacy brindar la oportunidad de

alcanzar logros, de hacer la vida mas divertiday mteresante.

Se ha hecho imposible encontrar algun tipo de nmaaude instructivo para
desarrollar la creatividad que este listo y libexagpsu uso, es por esto que cada
persona traza su propio camino y sigue su propgiwren las actividades de la vida

diaria y cotidiana.

“Siempre que es necesario pensar, es necesarioétan@mer creatividad’(Chibas,
301). Existen ocasiones en las que no se presentaeeesidad aparente del

pensamiento, a menos que cada persone se formaleNadie se siente en la
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obligacion de buscar oportunidades, de introdu@jonas, hasta que es demasiado
tarde.Hay ciertas creaciones que son tan brevespaece ser mas un acto que un
proceso, como el contar chistes, reacomodar elagudisefiara las que se podria
llamar episédicas: parecen consistir en una iluoidma y en la subsiguiente
ejecucion, dentro del esquema “estimulo-respueBt@” ejemplo: “se me ocurre” un
nuevo arreglo de los muebles de mi sala, y enrdiaatos todo queda listo; o bien,
un reajuste en el organigrama de mi oficina; ohiste sobre el Gltimo presidente; o
un tema novedoso para un articulo de revista. Qadade estas creaciones es tan

breve que parece ser mas un acto que un proc€dobas, 301).

Es imposible dar una especie de instructivo o masheigreatividad, que esté listo y
expedito para todos. En esto, mas que en las daties de la vida ordinaria, cada

persona se traza su propio camino y sigue su prapio.

1.4.2 Proceso del pensamiento creativo

El arte de encontrar nuevos conocimientos y haescubrimientos es lo maravilloso

del pensamiento creativo y en él se presenta elesitp proceso; segun, Child

(1975) y Muiioz (1994).

1. PreparacionSe trata de acumular la mayor cantidad disponibleateriales.

Es la capacidad de ver un problema y sacar todgsokibilidades entorno al
problema desde leer, discutir e interrogarse, Hgjar a tomar una decisién
y probar diferentes soluciones.

Algunas personas llegan hasta el inicio de prosgspasar adelante.

2. El acopio de datosSin la mente las personas no podriamos transfonina

procesar informacion, los hechos son la materiangriy sin esto el

funcionamiento no conseguiria su fin.
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3. La incubacion Es un periodo de espera, el material acumuladesita ser
organizado, siendo este un proceso inconsciental anente, tienen que
desaparecer las dudas que hemos acumulado en gargm®n o ideas
equivocadas. Es concentracion, meditacion, es eocda vigilante, es

asimilacion. Puede ser un periodo corto o muy largo

4. InspiracionEs un relampago de la intuicion (insight), es cleamna idea
confusa de repente toma forma, esa sensacion geesary claridad, es el

momento en que estalla el acto creativo.

5. Verificacién Se entiende como un acto de comprobar el valoprdeucto,
de la inspiracion, una especie de autocritica fiaaterminar lo que hemos
empezado. Tener ideas brillantes es una cosa,g3#s necesitan revision

continua, expansion y correccion.

Este ciclo creativo nos demuestra que estos adconégtos no se dan mientras se
realizan tareas sin importancia. Estas etapas puad&r de un individuo a otro, no

tiene un tiempo determinado de duracion.

1.4.3 Ambientes adecuados para el desarrollo dedeeatividad.

Para fomentar la creatividad, es fundamental cansgedesarrollo y proponer un
ambiente adecuado para estimular y favorecer ehpi@l creador en las personas.
El ambiente debe invitar a los nifios a pensar,agiinar, a descubrir, a explorar y a
crear, es necesario tener materiales que alimehtpeesamiento creativo e
innovador.

Como caracteristicas del ambiente creativo, tenemos

- Ambiente amplio donde se pueda desplazar liboremente
- Ambiente iluminado y ventilado.

- Material variado y amplio para el juego libre.
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Materiales que fomenten la estimulacién de la imagon, como: cuentos,
titeres, disfraces, pinturas de cara, etc.
Tener materiales que promuevan crear algo nuevorgyevan la curiosidad.
Tener espacios fijos o rincones.

(Espria, 1993)

Segun Mufioz (1994), los elemento que pueden flar@aeatividad son:

1. Presiones conformistas con el peor enemigo deekaicidad, es hacer las

cosas como siempre se han hecho o como la haceltadmdo.

Las actividades autoritarias, atan las manos angaiquieren hacer las cosas
de manera diferente, a su manera, esto sucedeestwdb en el aula.

Las actitudes burlonas, inhiben, la creatividadlgeatido del ridiculo.

La rigidez de un profesor, no ayuda a crear amégeie participacion,
libertad y confianza.

La sobrevaloracidon de recompensas; si ofrecemomipsea los nifios
después de cada actitud positiva que tengan, el @sfierara estos premios
esto dara resultado mientras el adulto permitaopgar este tipo de
recompensas.

Una excesiva exigencia de la verdad, puede provonarecorte de los
procesos dejando de lado la creatividad.

La intolerancia hacia una actitud de juego; esoimepa los alumnos y os
hace sentir inttiles.

Otros estimulos personales q congelan la creatiyd&den ser: inseguridad,

limites auto impuesto, sentimientos de culpa, baiitrabajo y presiones.
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1.4.4 Rasgos que caracterizan al pensamiento creati

Yuste y Sanchez (1995) citando a: Guilfordjowenfeld, Maslow y Torrance

Fluidez Es la capacidad de generar buenas ideas, sirtango numero, en tiempos

determinados, dentro de ésta tenemos:

0 Fluidez de ideas: Capacidad de producir ideas a&péh muy corto
tiempo. Ejemplo: Enumerar todos los objetos quaertes, segun las
siguientes propiedades (blanco, duro, comestible).

o Fluidez asociativa: Capacidad de producir diversida respuestas
que impiden el establecimiento de relaciones. EiemBnumerar
todas las palabras cuyo significado venga a sexxapadamente el
mismo que el del vocablo.

o Fluidez de expresion: Capacidad para construirefragjemplo:
escribe palabras que comiencen con M, sin replgima. (Yuste y
Sanchez, 128)

Flexibilidad “Es pensar en direcciones no unidireccionalmapiendidas”. (Yuste
y Sanchez, 154). Existen también diferentes tipos:

o Flexibilidad espontanea: Cuando la actividad naesegexpresamente
que se intente ser flexible y el sujeto da dife@sntespuestas.
Ejemplo: Enumera todos los usos que se te ocuea yn ladrillo
corriente.

o Flexibilidad de adaptacion: Es la capacidad pawdizar ciertos
cambios de estrategia, de interpretacion, de @amento, ante la
dificultad de resolver una situacién problematiEgmplo: narracion
de un cuento y pedir al sujeto que le ponga cuatitoks se le
ocurran. Desde los experimentos de Gestalt, seulble§cque esta
flexibilidad tiene mucho que ver con la capacidadver los temas,
problemas, situaciones, desde muchos puntos dedifsrentes, una

visibn mas totalizadora.
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Originalidad Es la caracteristica méas esencial del produ@atieo, se entiende por

originalidad la infrecuencia de la respuesta, jurda una aceptacién social de su
utilidad para los propoésitos para los que fueroeadtbs, puesto que muchos
productos originales consisten en la novedosa cuwuhlin de productos que ya
existian. Y el habito de dar respuestas creatigasonsiguiendo cada vez una mayor
originalidad, esta requiere cuatro cualidades:

o Novedad: Infrecuencia, frescura inventiva.

o Impredictibilidad: Producir cualidades que antesaxistian y que
nunca hubieran podido predecirse sobre la baseonlggoraciones
previas de eventos.

o0 Unicidad: Cada caso de creatividdifierede cualquier otro.

o Sorpresa: O efecto psicolégico que produce en geotador una

combinacion nueva.

En la originalidad se debe distinguir entre lo g@gseapartarse de lo habitual y lo
que tiene verdadero interés y utilidad. (Yuste ychéz, 129).

Elaboracion Implica la exigencia de completar el impulso haatabarlo, el acto
creativo no se contenta con una vaga formulacidade que este factor sea mas de

personalidad que cognitivo. (Yuste y Sanchez, 129).

Sensibilidad para los problemaslLa creatividad exige esfuerzos en pos de

soluciones mejores, esfuerzos de pensamiento qu&dus estan dispuestos a

realizar”. (Yuste, Diaz, Trallero, 165).

Analizar. Desintegrar un todo en sus partes componentesegr muy importante en
el razonamientinductivo, su ausencia haria al pensamiento creativo imigpgibro
Su presencia tampoco garantiza la existencia depurduccion original de nivel

aceptable socialmente.
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Sintetizar Capacidad de enlazar elementos varios para fanméwdo novedoso. Es

importante en la mayoria de razonamientos dedgatuctivo.

ConectividadEs la creacion estableciendo una relacion distertie elementos
existentes ya previamente. No es posible crear édgta nada, los materiales ya
deben existir previamente. El todo creado no debesguivalente a la suma de las
partes o elementos conectados.

No-RacionalidadExisten ciertos procesos mentales inconsciergsppnsables de la

creatividad. El inconsciente parece aportar el mamto y la fuerza para hacer

nuevas relaciones dentro de lo imaginativo, retescsociales, etc.

Autorrealizacion Para Vargas y Brunstein (2001), creatividad eérsmo de salud

psiquica y ésta es sinGnimo de autorrealizaciotoriees, existe una relacion causal
entre creatividad y motivacién. La persona creathace caso omiso de las
actividades convencionales, rechaza toda segurjgl@s$ta menos atencion a los

detalles de la vida, se siente obligado a readilggr que lo llene.

1.4.5 Caracteristicas generales de los nifios crizais.

Reuniendo la opinion de un gran numero de autoiteslos podemos enumerar
varias caracteristicas, desde la fluidez, la flégdd, la originalidad y la
elaboracion, la imaginacion, la curiosidad y lalesgion, son la que estan presentes

en todos los nifios. Como caracteristicas geneeiesnos:

- Originales, siempre dejan su sello personal.
- Son audaces.

- Tienen facilidad de palabra.

- Tienen iniciativa propia.

- Le gusta asumir retos.
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- Confianza en si mismos.

- Fluidez al expresar sus ideas.

- Facilidad para resolver problemas.

- Realizan preguntas inusuales y originales.

- Flexibles ante cualquier situacion o cambio.
- Independientes y autbnomos.

- Son sensibles ante minimos detalles.

- Son mas abiertos a descubrir experiencias nuevas.
- Reacciona contra las limitaciones.

- No teme al fracaso.

- Persistente hasta lograr su objetivo.

- Creaideas nuevas a partir de las conocidas.

1.4.6Principios e ideas para desarrollar el pensaemto creativo.

En 1955 se disolvié la Asociacion de Educacion Rrsigta Norteamericano (U.S.A)
que tenia como meta alcanzar una O6ptima educadcéativa, creando asi los

siguientes principios.

1. Reconocer las diferencias individuales entre laéssi

2. Instruirnos mejor haciendo diferentes cosas edstgnos al maximo por lo
gue hacemos.

3. La educacién es un proceso de continua retroatanEm de la experiencia
vital, que toma parte dentro del aula.

4. El aula debe convertirse en el laboratorio de faat=acia.
Dar importancia a los objetivos sociales como arltdectuales.
Elaborar en el niflo un pensamiento critico y n@dgue acepte ciegamente
lo que le ha ensefado

(Diaz, Yuste, Trallero, Sn).
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Confianza y libertad son los factores fundamentgies sirven con herramientas de
ayuda a que los padres y maestros incentiven rdéearel potencial creativo en el
nino. Pero existe un problema importante que ncepms$ dejar pasar, que es la
opresion a quienes presentan esa actitud creaiiveaptes de maestros o guias y del
mismo sistema educativo, tomando en cuenta qowestro en el la realidad es el
gue tiene mas posibilidades de desarrollar estacadgd que ayuda al incremento
intelectual generando asi que la escuela sea anyugmbiente acogedor.

A lo que se refieren las ideas para estimularlehta creativo en el aula, vamos a

tomar como ideas principales las Torrance.

Fomentar nuevas preguntas.
Recompensar el esfuerzo creativo con ideas nuemaaginativas.

Demostrar a los alumnos que todas sus ideas soradak y aceptadas.

o 0o T o

Permitir que los nifios desarrollen diferentes &tdidles sin ningdn tipo de

evaluacion.

e. Evitar plantear las tareas de clase en base affaxs haran esto, las nifias
esto otro”.

f. No se debe juzgar al nifio creativo por su éxitéeal o al escribir, pues
quedara marcado en ese aspecto.

g. Fomentar la experimentacion, la espontaneidad gvaphamiento de los

errores para el aprendizaje a futuro.

Para poner en practica estas ideas dentro detanlaene que el maestro tenga

en cuenta estos dos aspectos:

1. Es importante tener que repetir cuantas vecesgsegere en enunciado a los

nifos, asegurandose siempre que lo han comprendido.
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2. Los nifios generalmente en los trabajos en equgneri tendencia a copiar,
esto tiene que ser evitado por completo, creandcels un esfuerzo
individual salvo si se trabaja en grupo y estodnuag hacerlos comprender.

1.5 Pensamiento Imaginativo: concepto, caracterists

Podemos interpretar a la imaginacion como un peiesdo simple, que no es nada
mas que recordar un acontecimiento del pasado repi@sentacion de imagenes

mentales que no estan al avista.

Es una repeticibn mental de una situacion expetiaden anteriormente con la
diferencia que lo que origina esto, no esta presé&iendo la capacidad de demostrar

imagenes a nuestra mente por medio de un estinmildtaneo.

La imaginacién es un pensamiento que sigue un goosasico, primero recuerda y
asocia un suceso pasado representado en imagemndasneue no estén presentes.
Estas asociaciones, recuerdos o ideas simplesldbsr@mos o enriquecemos de

donde obtendremos como resultado final una imagantahdiferente a la original.

La mayoria de gente especializada en el tema klablea imaginacion reproductora
y una imaginacion creadora.

La reproductora como su nombre lo dice, reprodaseirhagenes del lunar o del
objeto conocido tal como es y la imaginacion creadorma nuevas imagenes con
elementos ya conocidos, lo que normalmente se liEmtasia. La reproductora
puede ser motora, visual, auditiva, por ejemplesalichar una palabra se imagina la
forma del objeto y los ruidos o sonidos que estemento pueden resumir, en
cambio la creadora puede ser espontanea, al camia@nzonciencia recibe las
imagenes sin intervenciéon de la razon y de la wallinlo que genere entonces el
fantaseo y el ensuefio en personas normales, efogsaormales puede llegar a

alucinacion y locura.
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En los nifios imaginar es una paso mental o unadmnmognitiva importantisima
para su desarrollo. Para poder desarrollar enifissria produccion de imagenes

metales, unos pasos a seguir podrian ser:

a. Mostrar al nifio un objeto cualquiera, pedirle querre sus ojos y que
imagina la figura en su mente, de esta manera estatasarrollando la
produccion de imaginacién o representacion.

b. Pedirle al nifio que cierre sus ojos, le pedimosimagine tres carros, unos
encima del otro; el primero rojo, el segundo vesldercero azul y que estos
estén dentro de una piscina. Ninguno habra vidio &s la realidad por lo

qgue no es necesario haber visto algo antes paginéraelo.

Lo que quiere decir que los recuerdos se ven andginacion, es traer el pasado al
presente, para que todo esto suceda se necesitem@aria y estos recuerdos pueden
ser de forma voluntaria (tratando de recordar abgoyoluntaria (un olor, un sonido,

una textura que nos recuerde a algo o alguien)

La imaginacion no es solamente la capacidad de,ideayenerar ideas, de fantasear,
de transportacion cerebral de la realidad, esili@agion de un cédigo cerebral, de
una nueva expresion verbal, que le pide abrir flakldes nuevas de vivir y de ser.
Permite a la persona modificar sus esquemas aefimaterlos mas flexibles y
adecuados a las nuevas situaciones que surgeugllequivale a decir que el poder
de innovar e inventar puede ser considerado come fonma particular de

acomodaciéon que permite adaptarse a las circunasanc

Es necesario disciplinar la imaginacion del nifioeg esta actitud desarrollara el

espiritu de observacién y despertara el sentidicari

“La clave para liberar la imaginacion es auto-dméwse a crear”. (Good y Brophy,
59).
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“Algunas de las destrezas que pueden ser utilizaai@sdesarrollar este pensamiento
pueden ser: recordar, evocar, rememorar, prop@gia@sociar, representar, unir,
crear, inventar, estructurar, mejorar, empeorardificar, restaurar, establecer y

cambiar”. (Vélez, 51).

Gracias a la imaginacion, una persona se puedeuvapliendo sus suefios y, por lo
tanto, gracias a la imaginacion una persona seepoestivar para realizarlos. Al

mismo tiempo, esa misma persona puede imaginaeseujjefe va a despedirla, o
puede imaginarse que su pareja le ha sido infg@ryculpa de esto dar por sentado

que su realidad es asi.

1.5.1 Caracteristicas del pensamiento imaginativo

Podemos reconocer a una persona que posea unaimagieativa observando con
importancia varias caracteristicas entre las quéemos resaltar las diferentes
capacidades que posee el ser imaginativo, comejpoplo; siempre es observador
y curioso, demuestra una auto confianza y se ddraués mayoria del tiempo

entusiasta, cualidad importante en los imaginatiyoscreativos, demuestran

seguridad en si mismos, siéndola originalidad kelde todo, apuesta a la intuicion
para poder expresarse al palpito de una corazodadmayoria de veces con

resultado positivo.

Se le conoce como una persona creativa a la que delcentorno algo propio
creando en este un ambiente sensible y emotieadden a tomar sus propias
decisiones, les gusta los restos, mientras congptegjor, en general tratan de tener

su propio sello manteniendo un caracter dominaasitivo

Las personas tienden a manejar informacion en laen@roceso pro el cual esta
informacion es analizada y valorada por los difesentidos que poseen los seres
humanos; como es poder ver un objeto que se obssrvel pasado y no se

encuentra en el ambiente. La imaginacion llegarais proceso abstracto ayudado
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de la memoria como base de informacién, para poteesar todo los datos; con la
finalidad de encontrar esa idea, formula, imageme, upa persona imaginativa puede

llegar a aportar.

Los propios libros son otro claro ejemplo de querlaginacion es una herramienta
para entender la vida exterior a través de losnests externos. La comunicacion

oral es otro ejemplo de estimulo externo parargifunamiento de la imaginacion.

1.6 Caracteristicas Generales de los nifios de 4 a®os

“La principal meta de la educacion es crear homlgresujeres capaces de hacer
cosas nuevas y no simplemente de repetir lo quehbeino otras generaciones. La
segunda meta de la educacion es formar mentesugakaup ser criticas, que puedan

verificar y no aceptar todo lo que se les ofrefleiaget, 28).

Es Piaget quien plantea la teoria constructiva geshrrollo en base a los estudios
que propone que el niflo desde que nace atravitsardes etapas que pueden ser

encasilladas en diferentes periodos o estadiosukdss son:

« Estadio Sensorio-motriz (0-2 afios): Conducta deejeefhacia una
actividad dirigida con un objeto, forma el concegéoobjeto permanente,
es decir el objeto existe sin estar a la vista.

+«» Estadio Preoperatorio (2-7 afios): Comienza coergjuaje y aparece la
capacidad representativa, solucibn de problemasas funciones
simbdlicas. Su pensamientoeggcéntrica

+ Estadio de las operaciones concretas (7-12 afissjafacteristico de él la
aparicion de operaciones intelectuales como compbitisociar, ordenar
objetos concretos, aparecen también los concegtasiichero, espacio,
tiempo y velocidad, y sus intenciones en el razoaaio moral.

+ Estadio de operaciones formales (12 afios en ad§l&d caracteriza por

gue aparecen nuevas estructuras légicas, medemteubles es posible
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llegar a soluciones, su pensamiento se vuelve ifi@nty surgen la

preocupacion acerca de la identidad y el ambit@bkoc

En el estadio pre-operatorio encontramos rasgogateamiento y las caracteristicas
de un nifio de 4 a 5 afos, entre las principalasjiel ya esta en capacidad de pensar
o recordar hechos y personas que se encuentramesjs®davia no se encuentra en
capacidad de efectuar operaciones concretas, fanrmobnceptos por ellos sin

presentar criterios que demuestren sus convicciones

En este estadio los nifios son curiosos y no seeatram en la capacidad de
distinguir entre objetos animados e inanimados,oeasiones de caracteristicas
animados a objetos animados e inanimados, datandgasiones de caracteristicas
animadas a objetos inanimados, todavia muestraultiid al diferenciar un hecho

real de la fantasia, para construir los conceptodasan en sus experiencias y

creencias intuyendo las cosas.

Segun Piaget, dentro del estadio pre-operaciondktea limitaciones en el

pensamiento del nifio entre las cuales se encuentran

o Apariencias percibidas frente a la realidad inferidl nifio se basa en sus
percepciones inmediatas no las analiza sino lgstad¢al como parece que
son, por ejemplo, al ver un pozuelo de agua masaobst y largo, asumen que
hay mas cantidad de agua que en el ancho y bajo.

o Centracion frente a descentracion: el nifio pretacan soélo a un aspecto
de un ejercicio, sin fijarse en los detalles. S#dija en la altura del agua y
no en el grosor del envase.

o Estados frente a transformaciones: el nifio tiengelaepcion inmediata del
estado inicial y final, no tiene la capacidad rétende todos los pasos
intermedios.

o lIrreversibilidad frente a reversibilidad: el nifi@ esta etapa no tiene la
capacidad de reversibilidad en un proceso, es éeem del inicio al fin no

viceversa.
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“A esta edad los nifios crean su propio juego o matpara jugar con personajes
reales o fantasiosos” (Beard, 50), favoreciendoadguisicion del lenguaje y
desarrollando la creatividad y la imaginacion. Btagonsidera que “el juego
reproduce lo que ha impresionado al nifio, evocqule le ha agregado o lo que

capacita para que forme mas plenamente parte aalsiente”’(Beard, 50).

Imita al adulto y copia en ocasiones las ideasutecempafieros, pero considera
siempre que proviene de si mismo, se molesta @laldéx contrario, pues en esta

etapa predomina su egocentrismo. Su egocentrisnmo, oeasiones causa

inestabilidad, ya que sdélo mira las cosas desdeesspectiva y no desde la de los
demas, percibe que el resto de personas piensalrjige él.

El desarrollo evolutivo del nifio de 4 a 5 afios &ewl base del mundo que le rodea,
formando conceptos de si mismo y de su alrededoeflziandolo a desenvolverse

con mas independencia y seguridad en sus acciones.

“En esta etapa el nifio mantiene actitud de expet@acegdn con el medio que lo
rodea, siendo importante dejar que en ocasionesresgwnsable de su propio
aprendizaje” (Beard, 53)

Las personas que rodean al nifio deben dar muahci@te las actividades que ellos
realicen, que sean acorde a sus necesidades, amgosj de buscar objetos
escondidos, conceptos espaciales, arriba-abajdroefelera, completar dibujos y

figuras, todas estas son actividades que ayud#salrollo cognitivo del nifio.

A continuacion se detallaran destrezas en difesedreas, tomadas de la Guia para el
Desarrollo Integral de los nifios de 0 a 5 afoshoelda por el Ministerio de
Bienestar Social (2002):
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TABLA 1

Area Motriz Gruesa

v’ Ejercicios de todas las formas, movimientos difeiatos de las partes del cuerpa.
v/ Puede caminar en forma talén-punta.

v’ Corre con mayor facilidad y alternando ritmos.

v Equilibrio en un solo pie por varios segundos.

v’ Lanza la pelota con mayor agilidad, usando sélwao y no el cuerpo.

v Imita a personas, animales y plantas de un cuento.

Area Motriz Fina

v’ Copia cuadrado, circulo y tridngulo, aunque el trazsea preciso.
v' Mayor dominio del lapiz, el cual deber ser mas alétg respeta el limite de la hojd.
v/ Mayor coordinacion y lateralidad.

v' Dibuja un monigote como figura humana.
v' Sus dibujos son reconocibles.

v' Mayor dominio en abotonar y lazar cordones.

Area Cognoscitiva

v Mayor capacidad para generalizar y abstraer.

v’ Creciente capacidad de razonamiento.

v Puede descubrir detalles pero maneja con dificskaaejanzas y diferencias.
v Puede realizar seriaciones de 3 a 5 objetos.

v Ubicaciéon temporal muy deficiente.

v/ Reconoce uno, algunos, mas grande, mas pequefio.

v Concepto de namero 5.

v Comienza a diferenciar su lateralidad.

v’ Le encanta escuchar cuentos, memorizar canciopesryas.

Area Lenguaje

v Usa frases mas complicadas.

v Posee un vocabulario de unas mil quinientas palabra

v' Combina frases para reforzar el dominio de las patalpero no son coherentes.
v’ Articulaciéon que ya no es infantil, aunque requiseeccion.

v’ Charla para atraer la atencion.

AreaAfectivo-Social

v/ Muy sociable, le encanta impresionar a los adultos.

v’ Se siente grande y ayuda a los pequefios, da nmadsttialerazgo.

v Complejo de Edipo y gran curiosidad sexual.

v Desobedece a los mayores, reconoce errores peradbs a cometer.

v Expresa estados de animo, si algo no le sale biérits, insulta y amenaza.
v’ Tiene capacidad critica de los demas.

v Manifiesta temores especificos: a la obscuridaidyaes.

v' Mayor independencia y confianza en si mismo.

v Confunde la realidad y la fantasia.

v Son colaboradores con el adulto, puede realizan@sisencillas.

(Ministerio de Bienestar Social, 63).
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Segun lllingworh, (1992), durante esta etapa, layaria de nifios hablan
constantemente. Su vocabulario aumenta de 150Brpajaa los cuatro afios, a 2000

palabras a los cinco. Nifios de esta edad hacenmesyconstantemente de "cémo"

41}

y "porqué
atencion. Muchos nifios también son capaces daregtsos y cantar de memoria.

y del significado de palabras, y escuchkas respuestas con mucha

Conforme el lenguaje mejora los nifios empiezanvartiise con bromas, libros
chistosos y lenguaje sin significado, muchos niposden contar hasta diez y

nombrar uno o dos colores primarios, muchos niiesien contar hasta treinta.

En la etapa preescolar es cuando el nifio utilize ynaprende habilidades sociales
necesarias para relacionarse, jugar y trabajaotros nifios, generando cooperacion
con el resto de sus comparieros, en este proced@ela siempre se tiende a resaltar
a los lideres de grupos o jefes de opinidn, el didiminante, que es el que dice a los
nifos que es lo que tienen que hacer sin que exXiggana resistencia de parte de los
otros niflos, en esta edad ya puede participar egogucon reglas, estas pueden ir

variando segun los animos del nifio lider.

La edad e 4 a 5 anos, es cuando los nifio se pbtenita fisico creando diferente
habilidades emotivas, de comportamiento y pensdmidievando al nifio a sentir
esa curiosidad, ganas de aventura, de explorasesiir ningun tipo de culpa, en esta

edad es cuando los nifios crean amigos imaginarios.

Siempre es apreciado por los nifios cualquier catifio positivo por lo que hace
bien o por sus éxitos, a lo que lleva que el téiiga mas espacio para su libertad e

independencia.
1.7 Las Metodologias activas en la Educacion Inidia
Segun Rebeca y Mauricio Wild, “la capacidad de @deg de iniciativa propia y

flexibilidad en nuevas situaciones seran mas imptes que el saber cosas.

Afortunadamente, ya existen estudios e investigg@s@ientificas, tanto en el campo
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de la neurologia y otras ramas vinculadas al poodesdesarrollo y crecimiento
fisico de los nifios, como también sobre las leyesrogen su desarrollo psiquico e
intelectual”. (Wild, 28).

A nivel mundial se piensa que sise aplican estetaatbs en la practica educativa se
podrian lograr integraciones reales de las expadsrde los nifios, una modalidad

de educacion realmente Gtil en el mundo actual.

En las escuelas, los trabajos empiezan a verse repstitivos y los ejercicios
predeterminados, la memorizacion desde tempranmd ya&s un hecho. Los nifios
estan sometidos a la voluntad de los adultos derianjas horas; las actividades
creativas son sumamente dirigidas, hasta la edutadisica lleva a la
competitividad. Es por esto que existe un alto Inileefracaso escolar, siendo éste
uno de los principales problemas, llegando a lalosion de que “la mayoria de
retrasos y fracasos se dan en alumnos que no hiao tgportunidad de desarrollar
sus capacidades intelectuales.”(Gil, 28).

Por ello parece cada dia mas evidente que ensgiemsar o ensefiar a ejercitar y
desarrollar capacidades intelectuales puede ssollgion a estos problemas. Las
formas de ensefianza deben ser diferentes, no deberarepetitivas, porque el
educador tiene el deber de formar nifios y nifiascegp de producir ideas, con
respecto a varios temas, desarrollar capacidadesjdes y habilidades cognitivas

con ideas propias y objetivos claros, es decir gebpararlos para la vida.

“Los métodos de ensefianza activa no solo buscarelgtiempo de clase sea un
espacio de aprendizaje significativo 'y construccidsocial/externa e
individual/interna de conocimientos, sino que tambpermiten el desarrollo de las

actitudes y habilidades que la ensefianza pasivgromueven”. (Wild, 41).

Podemos recalcar que la educacién tradicional temi@ensamiento erroneo de la
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alumno, pues lo convertia en una persona aisladia elase 1o que hacia que
mantenga un promedio bajo, lo aceptable; su carstite es la suma de sus
individualidades. Por lo contrario la escuela actitiene como fin que al alumno
pueda interpretarse como un ser social, aqui all igue la escuela tradicional, se
utilizan las caracteristicas individuales con lacandiferencia que se modifican
segun las caracteristicas grupales lo que nos temex una vision precisa del
alumno y un alumno sociable que pueda trabajar repog Es fundamental la
participacion del nifio en todas las actividadedrdetie esta técnica activa, que va
desde un intercambio de informacion hasta deadijleses lo que tienen que hacer.
De parte del profesor crear una idea de guia, steuctor en el nifio lo que facilitara

al maximo el proceso de aprendizaje.

Es parte fundamental crear un ambiente en la cles#adera y comunitaria, pues
creando en los nifios seguridad y confianza se && Mmas facil a prender a

relacionarse con el resto de nifios.

Las investigaciones referentes a aplicaciones dedol®gias activas son variadas,
pero lamentablemente en el contexto de este paisssmsas. Ello, en razéon de que
los docentes poco se interesan por la innovacidGiodubkdgica y aducen que sélo

existe una manera de enseifiar: dictando, explicaedponiendo contenidos.

“Esta metodologia se refiere a proponer actitudegldses, tareas individuales y
grupales, que desarrollen el pensamiento criticeegtivo asi como la comunicaciéon

afectiva en cada una de las fases del procesordedigaje”. (Wild, 43)

La educacion ha sufrido diferentes cambios de @sitras y de formas, todo ello con
la finalidad de mejorar la calidad de la mismaeagr de los diferentes aportes que
se han dado a través de los afios y gracias a lakiaeiwones realizadas
constantemente se ha podido verificar que dichostegono han rendido los frutos
necesarios, dicho de otra manera no ha habido ancavsignificativo en los

resultados de la educacion.
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Esta problematica, a la cual apunta ambiciosamestgetrabajo de investigacion, se
debe quizas a diversos factores, tanto internooaxternos: el desinterés y el mal
uso de metodologias de ensefianza por parte deolEntds, el estancamiento
profesional y demas factores que influyen directaimen el nivel de rendimiento de

nifos y nifas.

Esta metoddloga activa trata que el nifio desarsulke capacidades y habilidades
tales como; ser responsable de lo que aprendeapapoder analizar la informacion
y al final avaluarla, es importante que el nifiotipgoe en actividades grupales,

donde puedan intercambiar experiencias y opinionedos demas.

Hacer que el nifio se comprometa en lo que hacep donmace y que resultado
obtiene, lo que genera acciones propias para mefoesarrollar en la capacidad de
autonomia, como valerse por si mismo ya sea elapaesto critico, actitudes,

habilidades profesionales y la capacidad de auteocén.

1.7.1 Metodologias activas para nifios de 4 a 5 afios

Del modelo Montessori, se rescatan algunos aspgqua®se plantean en relacion

al curriculo de la siguiente manera:

¢, Qué ensenar?

Basar los contenidos que el nifio y la nifia apremteal -aprendizaje significativo-,
es decir, teniendo en cuenta que los nifios y raflgaieren primero los aprendizajes
gue consideran interesantes (significativos).Sa tla seleccionar una amplia gama
de contenidos, a fin de que los nifios y niflas pudéelaer variedad de contenidos
para elegir.

Hay que tratar de presentar distintos y variadusstde materiales didacticos al nifio
para que por si solo preste mas atencion a losedifes componentes y detalles para

asi poder aprender a diferencia uno con otros.
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¢, Como ensefar?

Existen muchas formas de ensenar pero cuandotaed&anifios el aprendizaje por
descubrimiento es la mejor y mas adecuada técrica gyudarlos a descubrir a
través de los diferentes y variados materiales&zatibs en el aula, siempre con la
guia del profesor.

Es importante la forma en la que se presenta Ad @en material, para alcanzar el
objetivo deseado, el material debe ser practicongrn® creando una motivacion e

incentivo hacia el nifio

Parte importante en la ensefianza es el ambierdiagks que debe ser manejado con
le fin de crear un ambiente completamente agradaldenfortable. El guia debe
tener en cuenta que es necesario crear en el nifjensamiento autonomo dentro de
los trabajos individuales pero sin olvidar que dorekiste un mayor desarrollo

intelectual es en los trabajos grupales.

Lo que nos da de conclusidn es que ningun alumimgues a otro, siendo imposible
compararlos, cada uno aprende de manera disteganssu ritmo pues una persona

imaginativa y creativa tiende a diferenciarse dsta.

¢, Cuando ensefiar?

La metodologia activa apuesta por una ensefianzaddaen los ritmos de
aprendizaje, diferentes para cada nifio, técnica ftigme alto porcentaje de

funcionamiento positivo a lo que se refiere apreajdide los nifios.

Un problema a tener encuentra es la falta de Espdiempo que existe en las aulas
de nuestro sistema educativo, siendo lo s matsrialénica herramienta con la que
los guias pueden adaptarse de una mejor maneraexdaidades de los nifios que

necesitan mas atencion.
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¢,Donde ensenar?

Para poder alcanzar los objetivos que nos plateapers ensenar, se necesita un
espacio, un lugar, el aula, espacio donde los reXpsrimentan esta experiencia de
aprender. Las metodologias activas consideran wealdugar o espacio, como,

educativa, siempre y cuando genere los estimulossados para llegar a la meta
deseada para el nifio de igual manera cualquieresmebies valido si este es lo

suficientemente completo.

Es importante poner en practica de parte del oalestna, adecuar y ajustar todos los
espacios para mejorar el aprendizaje del nifio,lizee@lo diferentes actividades
como ; juegos, generando grupos pequefos, sakdagrsiones, etc., siendo mas

flexibles que otros sistemas educativos tradicemal

El nifio tiene la posibilidad de experimentar colerdintes materiales lo que le lleva
a resolver y platear todo tipo de problemas ayudlénd ejercitar sus habilidades
ademas de perfeccionarlas. Desarrollando en el midito afirmacion, auto

valoracion, lo que le ayuda a entender de una megmiera el contexto curricular.

El papel del profesor o guia es siempre observapgyar al nifio cuando se
encuentra en la solucién de un problema que sardgola en mismo. Analizar la
experiencia que esta actividad puede proporciohaifia y toda la informacion y
datos que el nifilo busca al generar estas estmtegitzando los diferentes
materiales a la mano y observar lo que present&ielcomo resultado final de un
proceso nuevo pero enriquecedor que van acompaf@&oprocesos motores,

emocionales, intelectuales y perceptivos.

Segun Segovia (1978), existen 17 principios a tenauenta:

1. Para favorecer en desarrollo de los nifios es neadsandarles tiempo para

juegos y tiempo para diferentes actividades qu@verezcan como; correr,
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10.

11.

saltar, trepar, rodar, andar, nadar, bailar, jugam pelota, con mufecos,
cantar, tocar instrumentos musicales, hacer cosassus propias manos,
teatralizar, trabajar y jugar con diferente matgpalo, piedras, arena, hojas,
agua, construir, modelar, jardineria, naturalezgpeementos sencillos,
juegos en equipo, tener aventuras y expresar sutesfe amistad.

Todos losa nifios deberian descubrir cual es lgidati que mas les llena y
satisface realizar para de esta forma ayudarlasasg desarrollen todas sus
capacidades necesarias que le ayudaran hastavedasdulta.

Todas las personas se sienten en la necesidadelede alguna forma un
tiempo libre, un recreo, que ocupen poco espatiEnypo.

Es necesario ensenar a los nifios tantos juegasvalades que sean posibles
dentro y fuera del aula para que de esta manerdéielno tenga ningun
momento de aburrimiento y sin saber que hacer.

Debemos fomentar y ayudar a que los nifilos adquednalacer de la lectura.

El momento de ensenar canciones a los nifios, &samt tener encuentra
gue existen varios gustos, por lo que es indisfé@smsenar un gran numero
variada de canciones para que el nifio pueda esgagdpoder cantar la que
a es mas le guste y cuando él lo desea.

Debemos ensenar al nifio a encontrar placer ennlairgj el tallado, la
escultura los colores, los sonidos, la fotogrdfialanza, deportes y el uso de
Su propio cuerpo.

Toda persona deberia darse tiempo diario pararaespitodo pulmon. Los
parques, los rios, el campo, los espacios liboesesenciales para que la vida
sea satisfecha.

Las personas deberian acostumbrarse a ya no temeolo un “hobbie” o
pasatiempo, si no varios, para que esto suceddaplque animarlos.

Comer debe ser un momento social y en el hogaraigtial e intimo pero
lamentablemente estamos acostumbrados a que @gidaalcsea apresurada,
es por eso que se le debe ensenar al nifio destdieseday temprana.

Una de las formas de recreacion que nunca debseiamemplazadas por

otras activas son las del descanso, el reposoefiéxion.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

Las actividades recreativas mas importantes soguiada persona domina de
modo completo, que logra que la persona pueda zeree ellas, dando todo
lo que tiene y todo lo que es.

Los nifios se sienten satisfechos después de sediesolamente si obtuvo
alguna autorrealizacion de cualquier tipo.

La Unica manera de saber que la persona ha triumefadu vida recreacional,
es cuando lo que hace le brinda espiritu de jueggntido del humor que lo
acompafara durante sus horas de trabajo ayudamdaentir placer en
pequefios acontecimientos.

Las actividades o0 juegos que tienen los niflos ssenaales para su
crecimiento normal. Una persona normal suele hsioer un nifio feliz que
jugo bien y alegremente y de seguro seguira coasdovesos habitos.

Crear una mejor forma de vida donde todos podaroowartir, seria algo
muy satisfactorio.

Todos, desde hombre mujeres y nifios deseamos retirge una mejor
manera estas formas de vida, esta experienciadanguha demostrado la

necesidad de la accién del grupo social o comunidad
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1.8 Conclusiones

Se a despertaldo mucho interés educativo, profdsiorganizacional y hasta los
cientificos han tratado den estudiar a la creajc la imaginaciéon y al aplicacion
de métodos activos, todos estos temas han sidéadedaexplicados y entendidos

desde diferentes perspectivas.

La creatividad y la imaginacion estan en los hurearmmmo parte de su naturaleza, se
manifiesta en la forma de relacionarse y amarse,fadlita y educa la forma de
conocer, comportarse y descubrir el mundo. Todtes esxperiencias nos llevan a
solucionar problemas y desafios de la vida cotajiaesarrollando todo lo que cada
persona tiene o puede ofrecer.

El aula o espacio de aprendizaje para los nifiogigsres el lugar principal donde
ellos empiezan a relacionarse con las personasmasiealumnos, creando un
comportamiento significativo, o que guia al nif su desarrollo personal. Este
lugar, espacio, o institucion tienen la obligacitenmotivar a los nifios por medio de
diversos materiales y herramientas que los ayualargeractuar en su vida diaria.
Para poder desarrollar de una manera 6ptima lakdaales, competencias, actitudes
y destrezas del alumno este debe ser autbnomo gorendizaje y el profesor guia
es quien ayuda y apoya al nifio en este procestitdado el desarrollo del

pensamiento creativo, imaginativo y critico delmifior medio de una comunicacion

afectiva proponiendo tareas ya sea solo en grupo.

Lo que tratamos de aplicar en la practica es quguiel aplique estas mitologias
activas lo que genera que los nifios estén masedigmia prender en cualquier

contexto o area.
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CAPITULO Il

Elaboracion del Manual para el Desarrollo del Pensaiento Creativo e

Imaginativo en Nifios de 4 a 5 afos, utilizando Metinlogias Activas

Introduccion:

Para una utilizacion éptima de este manual parfitante es el guia o profesor
quien debe estar convencido y completamente segergue esta es una actividad
importante y él es quien debe ser importante davaroe identificarse con ella.
Estimular el pensamiento la percepcién y los sestidel nifio, la forma de
relacionarse en el ambiente y hacer entender qaetiladad artistica es fundamental

y mas importante que cualquier otra cosa.

Dentro de este manual se podran encontrar cuagmtas) cada uno de ellos recoge
una serie de actividades que podran ser usadasayalentro del aula o en los
hogares, teniendo como principal objetivo incemteladesarrollo, la creatividad y la

imaginacion del nifio o nifia.

En la actualidad, los nifios y nifias se ven afestada la influencia que tienen los
medios de comunicacion, tales como la televisi@higternet, asi como también por
los juegos electronicos que los inmovilizan impidie asi que actiuen de una forma
mas creativa, limitando también el desarrollo d&e mwpias fantasias y habilidades.

Es por esto que se vuelve imperativo re enseia @ifios a vivir, jugar y crear.
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2. Fundamentacion Teorica

2.1 El Cuento como Estrategia Activa y su Importana

En el pasado en cuento era experimentado de unarandiierente, por medio de
nuestros padres y abuelos, al escuchar la palaeraa es muy comuan recordar la
nifez, sin embargo en la actualidad los nifios headigo el gusto por esta forma
narrativa, se ha quedado en el olvido, por la dindeon y la falta de tiempo de los
padres y su vez a los nifios les interesa mas ynpaa su atencion en los video
juegos, computador y programas de television, am groblema, porque los nifios
no desarrollan la capacidad de incrementar laigréadl, el asombro, la curiosidad y
el interés por los retos, que es lo que nos dachamiento y valores debemos ensenar
a los niflos a que el cuento no sea mas que unadadtiantes de dormir o
simplemente para arrullarlos, el leer cuentos fes®iel desarrollo de la imaginacion
y del leguaje siendo estos dos aspectos uno demudebo beneficios que este nos

brinda.

El momento de leer el cuento hacemos que los rs&dsagan mas reflexivos, en
muchos cuentos el niflo se identifica ya sea corpsutagonistas, emociones y va
conociendo lo que va sucediendo, haciendo que rebata sus propios temores

gracias a los argumentos del cuento y la formdroatarlos.

Al contarle una historia al nifio o nifia se logra gu cerebro trabaje mejor y con
mayor certeza se le har4 mas facil entender lassaas mayor rapidez, estimula la
memoria pues se ven obligados a guardar en su nmids los detalles para asi

poder comprender el argumento y sus ganas de expees

Mediante los cuentos fomentamos en los nifios el @molos libros y el amor a la
lectura, con historias magicas llenas de aventasagja a ampliar el vocabulario del
nifo y de esta manera aprende nuevas palabras)epesmite interiorizar nuevas

estructuras gramaticales.
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Ensefia a los nifios a poner atencion y escuchardennhomento, nos sirve, como
medio para la educacion moral, intelectual, estéfidisica, que condicionan una

parte del desarrollo integral de los nifios

Escuchar cuentos es una de las actividades makdadeor los nifios, favorece el
desarrollo de la imaginacion, supone una fuente die adquisicion y desarrollo del
lenguaje, pues les permite interiorizar nuevasietiras gramaticales y vocabulario,
imprescindibles para posteriores aprendizajes n#itens, sociales, naturales.
Ademas, supone el desarrollo de la memoria, posgueen obligados a guardar en

su mente todos los detalles para comprender efrengio.

2.2 ¢ Como deben ser contados los cuentos a los siffanifias?

Piensa, Margaret A. Stant (1976), que para lognaresta actividad logre conseguir
efectos positivos en los nifios, pues es la expgaemas esperada por los nifios

debemos tener en cuenta algunas recomendaciones:

- La profesora deberé elegir un lugar suficientemémbeinado y muy coémodo
tanto para los nifios como para ella, debemos poque el momento de la
presentacion del cuento sea magico asi el nifnodenth expectativa altisima
y esperara con ansia este momento.

- Al leer el libro, cuento, hojas de trabajo, la nieeedebe tener la seguridad de
gue los nifios puedan ver mas las imagenes, pasal dilbro debera estar a la
altura del pecho y las figuras en direccion a |g®s$) se debera leer de
costado o aprenderse de memoria el texto, paramobiar el vocabulario en
otra ocasién, se le debe dar tiempo al nifio paeadpserve las relaciones
entre las palabras del adulto y las figuras dehitue

- Para que el nifio entienda y capte todo lo que gadsendo es indispensable
la tonalidad de la voz, hay que leer con entusiasategria y claridad asi

captara también el mensaje, si el nifio pide que sepita se debe mantener
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el mismos tono de voz utilizado anteriormenteelaura sera lenta para que
todos puedan escuchar las palabras correctamerte.ddébemos ser
monotonos con nuestra voz, de ser asi los nifioglseran inquietos e
intranquilos.

- Se debe permitir al nifio realizar preguntas, sbEst&s son por que no esta
entendiendo el relato, de ser otro tipo de pregeh@upo puede perder la
concentracion.

- Para saber la reacciéon de los niflos hacia el cuesgodeberian hacer
preguntas sobre el relato, claro esta que esteggadebe realizar al finalizar
la lectura, es muy importante respetar los comestalel nifio y facilitarles

por haberlo hecho.

2.3 Cuentos para cada edad

Hay gran cantidad de libros que la maestra pudatizautcomo guia para incorporar
a sus horas de clase con la certeza de que los tefidran placer y deseo de

escucharlos.

Los nifilos por lo general estan dispuestos a quiesselea cuentos y para esto
debemos tener en cuenta algunas recomendacion&sane (1976) a la hora de

escoger un cuento:

A los nifios de dos afios les gustan los cuentosalles y no con muchas letras, a
los tres afios se debe escoger cuentos con hissetadlas, claras y cortas, a los
cuatro afos les gusta escuchar cuentos con pegsosejun sus fantasias, objetos
desconocidos o extrafios, paises o ciudades enaantados cinco afios prefieren
cuentos con personajes y situaciones un poco naesreeniendo en cuenta los
gustos de las diferentes edades debemos estaepwmsdiambién de los diferentes

contenidos de cada cuento:
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- Cuento sobre nifios, especialmente cuentos de widode los personajes
pueden hacer cosas que a ellos les gustaria hacerpyeden, nifios que
viajan en aviones siendo pilotos, cuando los nifiogeran obstaculos y
triunfan a pesar de tener fracasos parciales. ustgambién cuentos donde
los nifios hacen las mismas cosas que ellos; irpalgm, a la escuela, de
viaje, visitar parientes, etc.

- Cuentos de suspenso, narraciones con elementosrglesa que obliga al
nifio a imaginar, deducir, intuir; es necesario gususpenso se resuelva al
finalizar el cuento, de lo contrario el nifio alale®r el misterio antes deja de
atender y se distrae.

- Cuentos graciosos, les gusta mucho escuchar cugrci®sos, como el 0so
le sigue a la oveja, como el perro se escapa der&adel bafio o el gato que
se esconde en el tumbado. Se tratan de cuentdseal €l motivo de risa es
una persona o un animal, un cuento en el cual deade una broma a
cualquier personaje.

- Cuentos sobre animales, hay gran cantidad de ciesofare actividades o
experiencias de los animales, estos libros se godidecir que son del
maximo agrado de los nifios.

- Cuentos realistas, a los nifios les gusta escudttaribs sobre ellos mismo o
sobre la profesora. El nifio puede relatar uno ojdilo, les interesa saber
sobre la nifiez del maestro o de la maestra porgua ellos es dificil
imaginar que es posible que haya tenido algunaeunteal aparte de la que
tiene la persona en ese momento.

- Cuentos repetitivos, tratar de buscar cuentos ejugah muchas veces frases
con poema o palabras o frases que se repitan watas, durante la lectura
podremos observar que el elemento repetido seréiomao cuando el crea

necesario, recitando junto a la maestra.

La parte importante de la lectura de cuentos aniées es por que brinda la

oportunidad para conversaciones sobre el mismergknente después de finalizar
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la lectura. Los libros deben constituir una partelaks actividades diarias de los

ninos.

2.4 El momento mismo del cuento

Es indispensable brindar al nifio un lugar magio@ pe lectura, se pueden utilizar
diferentes materiales simples para hacerlo desdadpr una vela o polvorear
escarcha, todo esto depende mucho de la imaginaci@atividad de la persona que

vaya a realizar la actividad.

Después de haber creado un ambiente magico seplieaeal nifio que el cuento
tiene diferentes caracteristicas fisicas, es grandequefio, delgado o ancho, etc.,
revisar las ilustraciones, permitirles observarger®es puede ser que encuentren
imagenes de objetos y cosas cuyos nombres esténdégmdo o son novedosos y
nuevos para ellos. Aprender a manejar y cuidaectamente los cuentos, hace que
la lectura se vuelva interesante y estimuladoray Hae mostrar cierto amor
empezando por la manera de manipularlo, dar laaviees hojas con mucho cuidado
sin doblarlas ni estropearlas asi influenciaremoglecuidado con el que los libros
deben ser tratados.

Luego de haber tenido un primer contacto con ehtoug haber incrementado su
interés se realizara la actividad de adivinar,aaés de la portada el nifio debera
adivinar la historia del cuento. Esta es la faskadepotesis lectora, la pregunta seria

¢qué historia nos va a contar?

Y, por ultimo, se les explicara que al igual que<llos cuentos también tienen
padres, puesto que son los que los han creadajweléos adultos llamamos autor y
que sus familias serian las editoriales. Esto i@mlacy acerca mas al nifio con el

cuento.
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Después de haber seguido estos sencillos pero tampes pasos, la lectura del

cuento debe empezar.

Como sabemos, todas las personas somos diferecéemyuna tiene su propio estilo
de contar un cuento, se debe leer con expresigrhiaade voz que se adecuen a los
sentimientos del cuento, leer con mayor rapidendoal texto indica una accién
rapida, emplear diferentes tonos de voz cuandexé&b nos lo indique, una voz baja
cuando se indica una demora o ritmo lento de act@gando con acentos de alegria,
tristeza, de preocupacion cuando el relato exigecames de este tipo, de esta

manera los nifios experimentan el papel de la eigores momento de leer.

La parte importante al finalizar esta actividad @#dar a oportunidad para
conversar sobre el cuento, para ver asi si el entendié el mensaje o escuchar lo

que para él fue el mensaje.

Una vez terminado el cuento se escogeran las difsreactividades, dibujar,

representar, recordar, imaginar y creatr.

2.5 Valores del Cuento y de la Metodologia Activa.

- El nifio puede aunque por breve tiempo, entrar etmundo de donde este
capacitado para llevar a cabo las cosas que noen&nsu tamafo lo impide
hacer.

- El nifio logra comprension, jugando trata de lograender las actividades de los
adultos.

- El niflo desempenfa roles pues es capaz de transfarrea todo lo que él desea,
puede ser un animal, un adulto, cualquier otro ,niiio objeto, puede usar su
imaginacion para transformarse rapidamente de @m deun constructor, de esta

manera aprende acerca de cosas Yy personas.
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- El nifio revive diferentes situaciones algunas veoma experiencia y no
necesariamente de inmediato después de vivirla, giniza semanas después,
colocandose a si mismo en una situacién en la drahatiza lo que vio y
escucho, asi se fortalecen sus conceptos y obgareac

- El nifio descarga emociones, pues esto ofrece @ odasiones para poder
expresar ira, disgusto, desacuerdo, insegurida togontrario, felicidad.

- Aprende conceptos pues los materiales le brindaroiaprension del tamafo,
forma, olor, textura, etc.

- El nifo expresa enteres por la cosas que mas targygjue para el tienen mayor

interés.

2.6 Desarrollo de las Actividades

En cada cuento se adjunta una serie de actividpoeienen como objetivo ampliar
el marco de referencia del nifio, sus pensamiensantimientos, a ser del cuento un

momento inolvidable.

Los cuentos aqui presentados son cortos debide Ea@tencidon de los nifios de esta
edad dura lapsos cortos.

Ponemos en practica los medios de expresion, dipijtura, movimientos, canto,
etc., ejercicios que desarrollan la capacidad omadmediante juegos que le
permitan experimentar fuerza, materiales para grel@scubrir. Es el maestro o guia
quien debe identificarse con el material y connlesesidades de cada nifio para que

tengan al final algan significado.

Ayuda a visualizar las fases de produccion de idegativas y como encontrar las
necesidades de cada nifio, para enriquecer el prgdegrar que el pensamiento en

el aula sea cada vez mas cotidiana y efectivo.
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Estas actividades proporcionan y permiten el delarde la capacidad de
preguntar, hallar respuestas, desarrollar capaesdadgnitivas para que el nifio
aprenda a pensar, estas actividades generan tamibigciones probleméaticas

donde el nifio tendra que buscar soluciones aplacdiidrentes estrategias.

A través de las actividades los nifios/as realize@vos movimientos con su cuerpo,
experimentando todas sus posibilidades; ellos daclds actividades que desean
realizar fundamentando sus preferencias, particgaractividades individuales y

colectivas desarrolladas en el aula, aportandod=sas y siendo parte de ellas.

Con estas actividades logramos que el nifio comanigus emociones, Ssus
preferencias, brinda seguridad al estar frente grupo y al realizar tareas diarias.
Se agrupan objetos sefalando el criterio de agKupadprenden a describir

caracteristicas, utilidad y roles de las persomaispales, objetos y lugares.

Narran experiencias reales o inventadas por aidaseandoles, agregando detalles
fantasiosos la mayoria de veces inentendibles lparalemas, pues es imposible
entender que esta en la imaginacion del nifio. Spaces de cambiar el final del

cuento o de una historia, agregando o quitanddleeta

Mediante el dibujo pueden representar sus emoci@u®cimientos, vivencias y
deseos. Aprenden no solamente a escuchar con Gtehas cuentos, Si no
aprenderan también a escuchar cualquier tipo dexaidn. Ayuda de una forma
importante en la pre lectura, aprender a tenguego representativo y son capaces

de crear mundos nuevos.
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2.7 Conclusiones

Una persona creativa es aquella que usando estaidap encuentra soluciones a
aquellas situaciones donde parecia no haber unggressto que cada persona se

limita a las posibilidades de solucionar un protde

Sin duda todas las actividades que realiza en did@ dia son enriquecedoras, las
actividades de este manual permiten desarrolléosnifios la motricidad fina coma
la imaginacion, les ayuda a diferenciar la realidado fantasioso, les permite ser
originales, les ensena a ser tolerantes a la &aiétr, desarrolla su curiosidad, su
libertad y su altura, les permite asociar y genigl@as tratando siempre de encontrar
una solucién o respuesta, les permite transformarogesar la informacion, les
permite crear y representar, ayudan al nifio a d®karsu capacidad intelectual ,
proporciona las destrezas necesarias para enfrgmt@blemas con actitudes
positivas, les permite desarrollar la capacidadetgsion frente a la incertidumbre y
margenes de riesgo, les produce interés y motimaeid lo que esta haciendo,

existen innumerables resultados después de saaplic

Es la maestra o maestro el que debe planificaadagidades necesarias, posterior y
durante el desarrollo de cada actividad del marelgbrofesor o profesora debera

facilitar, guiar, motivar, ayudar, y dar la inforandn necesaria que pida el nifio.

Dentro del que hacer escolar, el cuento presendgaaynda ilimitada, ensefa a

escuchar a pensar y a ver con imaginacion.
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CAPITULO IlI

Aplicacién y Validacion de la Propuesta

Introduccion:

La imaginacion y la creatividad no solo se enc@ntn las artes o en la estética,
también estan implicitas en la vida cotidiana, soa proceso no algo que viene de

repente, solo hay que aprender a desarrollarlos.

Resulta dificil determinar el grado de creatividade imaginacion que puede tener
un niflo, una idea ya sea creativa o imaginativeneg dificil de evaluar antes de
ponerla en practica , evaluando de esta manededaque se desea desarrollar , pero
desarrollando existen algunos test que son adapiapecisos para esta evaluacion.
Hay que tener en consideracion que el grado esoolanfluye en la capacidad

creativa, esta es innata en todas las personas@esdgliferentes grados.

Lo importante es dejar fluir la creatividad y laagmnacion y no reprimirla,
fomentarlas de una manera propia y natural, syatla la indisciplina porque de esto
depende su futuro para que cuando crezca sea usangeque sobresalga en
cualquier ambito, con todas las herramientas neessgpara la solucion y

replanteamiento de problemas.

Se ensefa al nifio a confiar en su propia prodacedcreer en si mismo, a ser
autonomo y diferente a lo que dicen o hacen losadeise debe brindar al nifio la
libertad para experimentar y pensar, evitando est@os que descubra sus

posibilidades individuales a través de una posferabservacion y flexibilidad por

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 46



;ﬁ

UNIVERSIDAD DEL
AZUAY

UNIVERSIDAD DEL AZUAY

parte del adulto, que permita y apoye la posihilidee reconocer y utilizar sus

potencialidades.

En la elaboracion y aplicacion del manual paraesbdollo del pensamiento creativo
e imaginativo en los nifios de cuatro a cinco aéedyabajo con un grupo de once
nifios y nifas en edades de cuatro a cinco afosgnperentes al Centro de
Desarrollo Infantil Bambu; el Manual se aplicé diteacuatro meses, con un tiempo
aproximado de una hora y media por dia, tres vadasemana, con la finalidad de
alcanzar a desarrollar los pensamientos creativinaginativo por medio de

metodologias activas, utilizando diferentes tippsréteriales y actividades.

Al finalizar la aplicacién, y por los resultadostetidos, se pudo observar que el
progreso en algunos nifios fue muy satisfactorios@lo por el desarrollo de los
pensamientos imaginativo y creativo sino tambiénl@alemostracion de diferentes

destrezas, como el trabajo en equipo, autoesticoafyanza.

3.1Instrumento de evaluacion utilizado

Para evaluar el pensamiento creativo e imaginaivel proyecto de tesis, se utilizd
el test “muestre su imaginacion con dibujos” de. Edtrance, citado por Arciniegas

(2009), pues se relaciona con el tipo de pensameeser analizado y su bajo grado
de complejidad, Torrance sugiere este test pamsrafipartir de los cinco afos, en
vista de que nuestro proyecto es para nifios desdeuatro afos, solamente se
utilizé la parte relacionada con las lineas paaalelitilizando solamente doce de las
treinta por la edad cronoldgica y por los periode@stencion y concentracion que se
requieren. Esta actividad consiste en ver cuanitmgjad puede realizar el nifio a

partir de dos trazos. El nifio puede afadir codzgpaarriba, por dentro, por fuera,

como él quiera. Pero es necesario que esos das tsaan la parte mas importante

del dibujo. Cada dibujo debe contar una histoti@n@r un nombre o un titulo.
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Las evaluaciones fueron realizadas a los once njifiugas de manera individual,
éstas se cumplieron en el lapso de dos semanasd@mpo aproximado de quince
a veinte minutos por nifio; con el fin de conocernasgos generales del nivel de los

nifos/as.

El Test de E.P Torrance, es el instrumento masiéremente usado o reportado en
la literatura, en esta actividad se valoran losisiges factores:

La fluidez corresponde a la cantidad o numero de respudgtstas a la tarea
requerida. Se otorga un punto a cada respuestaiatemi

La flexibilidad Es la capacidad de transformacion de objetos \sitl&ciones

(adaptacién). Se mide por el nUmero de clasesegoefs que el sujeto es capaz de
imaginar y manejar. Se otorga un punto por cadegoaia diferente.

La originalidad corresponde a la rareza y calidad de las cosamt#adas.

La elaboraciénno se encuentra presente en los nifios/as de sdadales, puesto

gue requiere procesos mas abstractos para su alesalis por esto que no sera

evaluada.

3.1.1 Evaluacién del pensamiento creativo e imagitiao

NOMIE:
Edad:

Fecha de evaluacion inicial: .......c.coooi i,

Las lineas Se vera cuantos dibujos puedes hacer a partdodetrazos. Con tus
pinturas puedes afadir cosas a esos dos trazgs, alyéba, por dentro, por fuera,
como tu quieras. Pero recuerda, es necesario quge dess trazos sean la parte
importante del dibujo. Intenta hacer dibujos bajitque cuenten cada uno una
historia. Fijate bien que tus dibujos no sean gmadDale también un nombre a cada

dibujo.
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GRAFICO 1
" Muestre su Imaginacion con Dibujos "
EF. Torrance
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3.1.2 Guia de calificaciéon

Se calificd la creatividad para realizar los dilsj;mas no la calidad de los trazos,

debido a la edad cronoldgica de los nifios.

Fluidez
Se dard un punto a cada dibujo en el que se utitieeuna u otra manera las lineas
paralelas, un mismo dibujo no sera calificado.&i bin dibujo a partir de dos o mas

paralelas se atribuird un punto. Con un puntajevquiesde cero a doce.

Flexibilidad
Se valorard lo que esta hecho a partir de lasdipeasalelas, no el conjunto del
dibujo. Basandonos en las 3 diferentes categoggsnsla propuesta del autor,

utilizando los siguientes criterios:

1 punto:

Accesorios-JoyaglLazo, aretes, paraguas, muletas, baston, masgara...
Carteles-Letreros

Animales o partes del cuerpo del anima|Garras, cabeza de perro, cerdo, cuernos,
tigre. Excepto pajaros, insectos y peces)

Viviendas de animaleqJaula, nicho, acuario...).

Arboles (Pino, bosque, arbol de navidad...).

Dinero (Cheque, billete...).

Armas o trampas (Bala, escudo, bomba, flecha, dinamita, torpedo...).

Arte y material artistico (Cuadro, arte abstracto, lienzo, diapositiva, fojo
Articulos de menaje (Excepto aparatos domeésticos: perchero, cubiedssifa,
platillo, tazas, salero...).

Equipaje y objetos de cuerdMaletas, portafolios, cartera, billetera...).

Edificios (Ruinas, iglesia, faro, palacio, motel, cuartebdenberos, piramides...).
Cielo (Cometas, sistema solar, estrellas, nubes...).

Climay tiempo (Lluvia, nieve, rayo solar, tempestad de nieve...).
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Distracciones(columpio, billar, pantalla de cine, dardo...).

Escaleras

Elementos de edificiogtecho, chimenea, grifos, ascensor, bafera, vesitana
Embalaje (Regalos, paquetes, bultos).

Espacio(Céapsula espacial, traje de astronauta, cohete).

Seres humanogMuchacho, payaso, indio, silueta humana, gemejos...

Seres sobrenaturalegAngel, hada, fantasma, marciano, bruja, Papa.Npel

2 puntos

Flores (Tulipan, rosa, margarita, flor, ramo de flores...).

Formas geométricag Cilindro, rombo, cuadrado, rectangulo, cubo...).

Frutos (Platano, uvas, bandeja de frutas, coco...).

Geografia(Paisajes, vista aérea, crater, lago, montaria, dalagua...).

Relojes, péndulos y otros instrumentos para medirlgiempo (Reloj de arena,
reloj solar, cronGmetro, reloj, despertador...).

Insectos(Abejas, arafas, escarabajos, telaranas).

Juegos(Tablero de ajedrez, palabras cruzadas, domindpeoabezas...).
Juguetes(Mufieca, patin, marionetas...).

Letras del alfabeto

Ropa de casgdMantel, sdbana, toalla, cortina, servilletas...).

Libros (Biblia, diccionario, pagina de un libro, periddjcuentos...).

Luz (Candela, bombillo, boton eléctrico, foco, farol...)

Maquinas y aparatos domésticog§Robot, camaras, calculadora, secadora, lavadora,
refrigeradora...).

Materiales y equipo de construcciérnLadrillo, piedra, cemento, monton de arena,
madera, excavadora, gria...).

Material escolar y material de escritorio (Lapiz, regla, pizarra, esferografico,
deber...).

Medicamentos(Pildoras, jarabe...).

Mobiliario (Cama, escritorio, comoda, cuna, armario, litera...)

Musica (Flauta, piano, clave de sol, violin, silbato...).

NUmeros
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Alimentacion (Excepto frutas) chocolate, pan, huevo, heladedwiéh, torta,
mantequilla...

3 puntos

P4jaros y aveqFlamenco, pato, perico...).

Herramientas de construccion(Hacha, martillo, clavo, rastrillo, pala...).

Utiles (hacha, martillo, rastrillo, pala, clavos...).

Partes del cuerpo(Brazo, orejas, pie, rostro, cabello, dientes...).

Personajes de la realezéRey, principe, reina, trono...).

Plantas (Cactus, césped, granos, planta verde...).

Pescados, animales marinos y dinosauri¢Bulpo, pez, sardina, pingtino...).
Postes e hilogLinea telefonica, cuerda para la ropa...).

Prisién (Barrotes, esposas, celdas...).

Recipientes(Botella, caja, cubo, tanque, badul, tarro, jarron...)

Ruedas y accesorios de automovilé€amara de aire, ruedas, radio de carro...).
Carreteras y calles(Puente, sefales de carretera, carteles indicgdmake...).
Ciencia (Microscopio, material médico...).

Signos y simbologCruz, bandera, signo de exclamacion...).

Sonidos(Radar, onda sonora, emisora de radio, emisora\de.’]).
Deportes(Baldn, pesas, esquis, piscina...).

Tabaco (Tabaco, puro, pipa, mechero, cenicero...).

Transporte por aire (Avion, helicoptero, aeropuerto...).

Transporte por mar y rio (Barco, canoa, velero, submarino...).

Transporte por tierra (Vagon, camidn, carretilla, remolque, bicicletda vde
tren...).

Vestidos(Cinturdn, bota, corbata, zapato, chaqueta, bs@mprero...).

Con un puntaje que va desde 0 a 36 puntos.

Originalidad
Por cada dibujo realizado se daran puntos segsiguweente cuadro (todo dibujo que
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no conste en el cuadro obtendra cero puntos, Uemntendran puntuacion los
dibujos en los que se utilicen de una u otra malasrineas paralelas):
Con un puntaje que va desde 0 a 24 puntos.
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TABLA 2

cuello de animi

bolso de mano, bol

RESPUESTA ORIGINAL. RESPUESTA ORIGINAL.
carte 2 imagen, estatt 2
alamed 2 inmueble pisc 1
cerilla 2 pierna, pate 2
arbo 0 Lampari 2
armaric 1 Carte 2
autopisti 2 letra del alfabet 0
avior 2 cama, cun 1
columpio, tobogé 2 Libro 0
barrotes de prisic 1 Casi 0
ventan; 1 Espejc 2
barcc 1 Reloj 2
Caje 0 molino de vient 2
siluete 1 Farec 2
Vele 1 Namerc 0
botelle 1 senfial, flech 1
cabafi 2 pantalén, vestid 2
regalo, caj 2 Mariposi 2
esfera, circul 1 Reloj 2
jaula 1 Puente 2
cuaderno, carpe 2 Puerte 0
camién, carr 2 Bote 2
cartera, estucl 2 Poste 1
carta deuegc 2 Basurer: 2
silla, banc 2 rectangulo, cuadra 2
champifio 1 Refrigerado 2
sombrero, gorr 2 Regle 2
castillo, iglesii 2 Corting 1
chimene 1 robot, monstru 2
cigarrillo 2 carretera, camino, t 1

2 2
2 2
1 2
2 1
2 2
2 0
1 1
1 1
0 2
2 2
0 1
2 1
2 1
1 1
1 2
0 0
1 1

persona Cubc

esferogréfico, lap Esquit

cruz, asp Mest

cubc cuadro, foti

cilindro tubo, tuberi

bander. Pizarre

pesa Televisior

escaler Trer

sobre tronco de arbol, pa
ventani Jarror

hoja de papt vaso, cop

semafor cara, partes de la ci
Flor vias del tre

cohett Coche

gomg Martillo

chupet Pistola, arma de fue
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3.2 Recopilacién de datos individuales en base adaaluacion inicial y final

Luego de haber aplicado el Manual para el desard#l Pensamiento Creativo e
Imaginativo, en los once niflos de cuatro a cincosafton el uso de variadas
metodologias activas y diferente material didaotjae pertenece a las actividades de
cada cuento, se puede observar en la informaciéogida, que los resultados
demuestran los avances obtenidos por parte deiflos g nifias. Cada sesion duro

una hora y media diaria, aplicandola tres vecesg@uarana.

Las sesiones fueron creadas segun el cuento y sgdrden de actividad que
presenta el Manual, fue primordial brindar confearyzarmonia antes de entablar

cualquier actividad y se siguieron muchos de lastap del capitulo 2.

Para una mejor comprension, a continuacion se misdos graficos que detallan
claramente estos resultados, basados tanto enalaaeibn inicial como en la

evaluacion final:
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3.2.1 Resultados

Nombre: Daniela.

Edad: 4 afios 5 meses.

Fecha Eval. Inicial: 04 de octubre del 2010.
Fecha Eval. Final: 28 de febrero del 2011.

EVALUACION
TABLA 3 EVALUACION INICIAL FINAL
CASO 1 PUNTOS % PUNTOS %
Fluidez / 12 8 67 12 100
Flexibilidad / 36 5 14 20 56
Originalidad / 24 4 17 13 54

GRAFICO 2

Evaluacion Inicial y Final (CASO 1)

120%

100%
100%

80%

67%

56%
60% - ° 54% = INICIAL
20% - FINAL
20% 14% 17%
=y
Fluidez / 12 Flexibilidad / 36 Originalidad / 24
ANALISIS :

En el caso uno, podemos evidenciar que en la esi@luinicial, se obtuvo 8/12 en
Fluidez, 5/36 en Flexibilidad y 4/24 en Originalidg luego de la aplicacién del
manual los resultados incrementaron%88 Fluidez (12/12), 42 en Flexibilidad

(20/36) y un 3% en Originalidad (13/24), demostrando un avanceifsigtivo.
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Nombre: Juan Javier.

Edad: 4 afios 4 meses.

Fecha Eval. Inicial: 04 de octubre del 2010.
Fecha Eval. Final: 28 de febrero del 2011.

EVALUACION EVALUACION
TABLA 4 INICIAL FINAL
CASO 2 PUNTOS % PUNTOS %
Fluidez / 12 6 50 10 86
Flexibilidad / 36 11 31 13 36
Originalidad / 24 2 8 8 33
GRAFICO 3
Evaluacion Inicial y Final (CASO 2)
90% 83%
80%
70%
60% 50%
50% -
40% - - 36% 339 m INICIAL
30% - FINAL
20% -
8%
10% -
0% . . .
Fluidez / 12 Flexibilidad / 36 Originalidad / 24
ANALISIS :

Podemos observar que en el caso 2 se obtieneesallgacion inicial un puntaje de:
6/12 en Fluidez, 11/36 en Flexibilidad y 2/24 enigalidad y luego de la
aplicacion del manual incrementé un%h Fluidez (10/12), % en flexibilidad

(13/36) y un 2% en originalidad (8/24). Demostrando un avance tabég, tomando

en cuenta que hay que estimular el area de fléaiioil
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Nombre:
Edad:

Fecha Eval. Inicial:

Fecha Eval. Final:

Emiliano.
4 afios 4 meses.

05 de octubre del 2010.
02 de marzo del 2011.

EVALUACION EVALUACION
TABLA 5 INICIAL FINAL
CASO 3 PUNTOS % PUNTOS %
Fluidez / 12 7 58 9 75
Flexibilidad / 36 11 31 18 50
Originalidad / 24 5 21 10 42

GRAFICO 4

Evaluacion Inicial y Final (CASO 3)

80%
70%

75%

60% >8%
(o

50% -
40% -
30% -
20% -
10% -
0%

5

0%

42%

e

31%

m INICIAL

= =

21%

FINAL

Fluidez / 12

Flexibilidad / 36

Originalidad / 24

ANALISIS :

Podemos observar, que el Caso 3 obtiene en laamiatuinicial un puntaje de: 7/12
en Fluidez, 11/36 en Flexibilidad y 5/24 en Oridjitad y luego de la aplicacion del

manual se observa un avance significativo, conngremento del 1%en Fluidez
(9/12), 1% en flexibilidad (18/36) y un 24 en originalidad (10/24).
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Gabriel

4 anos 1 mes.

05 de octubre del 2010.
02 de marzo del 2011.

Nombre:

Edad:

Fecha Eval. Inicial:
Fecha Eval. Final:

TABLA 6 EVALUACION INICIAL | EVALUACION FINAL
CASO 4 PUNTOS % PUNTOS %
Fluidez / 12 5 42 8 67
Flexibilidad / 36 2 6 12 33
Originalidad / 24 3 13 6 25

GRAFICO 5

Evaluacion Inicial y Final (CASO 4)

80%

70% 67%
60%
50% 0%
20% - 33% = INICIAL
30% - 259 FINAL
20% - 13%
B

0% . . .

Fluidez / 12 Flexibilidad / 36 Originalidad / 24

ANALISIS:

Podemos observar que el Caso 4 obtiene en la e@uaicial un puntaje de: 5/12
en Fluidez, 2/36 en Flexibilidad y 3/24 en Origidat y luego de la aplicacion del
manual increment6 un 2&n Fluidez (8/12), 2% en flexibilidad (12/36) y un 22

en originalidad (6/24). Demostrando un avance Bagtivo.

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 59



UNIVERSIDAD DEL
AZUAY

UNIVERSIDAD DEL AZUAY

Nombre: Anahi

Edad: 4 afios 2 meses.

Fecha Eval. Inicial: 07 de octubre del 2010.
Fecha Eval. Final: 03 de marzo del 2011.

EVALUACION EVALUACION
TABLA 7 INICIAL FINAL
CASO 5 PUNTOS % PUNTOS %
Fluidez / 12 6 50 11 92
Flexibilidad / 36 8 22 15 42
Originalidad / 24 6 25 8 33
GRAFICO 6
Evaluacion Inicial y Final (CASO 5)
100% 92%
90%
80%
70%
60% 50%
50% - 42% m INICIAL
40% - 33%
FINAL
30% - 9% 25%
20% - —
Lo :. -
0% T T 1
Fluidez / 12 Flexibilidad / 36 Originalidad / 24
ANALISIS :

Podemos observar que el Caso 5 en la evaluacidaliobtiene un puntaje de: 6/12
en Fluidez, 8/36 en Flexibilidad y 6/24 en Origidatl y luego de la aplicacion del

manual hubo un incremento de un%&2 Fluidez (11/12), 20 en flexibilidad

(15/36) y un & en originalidad (8/24).
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Nombre:
Edad:

Fecha Eval. Inicial:

Fecha Eval. Final:

Amelia

4 afos 5 meses.

07 de octubre del 2010.
03 de marzo del 2011.

EVALUACION EVALUACION
TABLA 8 INICIAL FINAL
CASO 6 PUNTOS % PUNTOS %
Fluidez / 12 3 25 9 75
Flexibilidad / 36 3 8 14 39
Originalidad / 24 5 21 9 38
GRAFICO 7

Evaluacion Inicial y Final (CASO 6)

75%

80%
70%
60%
50%

39% 38%

40% m INICIAL
9 25%
30% 1% FINAL
20% - —
8%

10% _ l B

o% — 1 . .

Fluidez / 12 Flexibilidad / 36 Originalidad / 24
ANALISIS :

Podemos observar que el Caso 6 en la evaluacidalinbtiene un puntaje de: 3/12
en Fluidez, 3/36 en Flexibilidad y 5/24 en Origidatl y después de la aplicacion del
manual, increment6 un #@n Fluidez (9/12), 34 en flexibilidad (14/36) y un ¥4

en originalidad (9/24). Demostrando un avance Bagtivo.
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Nombre: Amalia.

Edad: 4 afios 3 meses.

Fecha Eval. Inicial: 11 de octubre del 2010.
Fecha Eval. Final: 07 de marzo del 2011.

EVALUACION EVALUACION
TABLA 9 INICIAL FINAL
CASO 7 PUNTOS % PUNTOS %

Fluidez / 12 6 50 10 83
Flexibilidad / 36 12 33 15 42
Originalidad / 24 3 13 9 38

GRAFICO 8
Evaluacion Inicial y Final (CASO 7)
90% 83%
80%
70%
60% 50%
50% - 42% -
20% - 339% 38% m INICIAL
30% - FINAL
20% - 13%
10% - 4- —
0% T T 1
Fluidez / 12 Flexibilidad / 36 Originalidad / 24
ANALISIS :

Podemos observar que el Caso 7 en la evaluacidaliobtiene un puntaje de: 6/12
en Fluidez, 12/36 en Flexibilidad y 3/24 en Oridjtad y luego de la aplicacion del
manual hubo un incremento de urs&® Fluidez (10/12),% en flexibilidad (15/36)
y un 2% en originalidad (9/24). Demostrando un avance tabdg, teniendo en

cuenta que se debera estimular la Flexibilidad.
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Nombre: Cristian.

Edad: 4 afios 2 meses.

Fecha Eval. Inicial: 11 de octubre del 2010.
Fecha Eval. Final: 07 de marzo del 2011.

EVALUACION EVALUACION

TABLA 10 INICIAL FINAL

CASO 8 PUNTOS % PUNTOS %

Fluidez / 12 6 50 10 83
Flexibilidad / 36 7 19 14 39
Originalidad / 24 4 17 8 33

GRAFICO 9
Evaluacion Inicial y Final (CASO 8)
90% 83%
80%
70%
60% 50%
>0% 1 39%
40% | o 339 m INICIAL
30% - 9% FINAL
20% - - 17%
- B
0% T T 1
Fluidez / 12 Flexibilidad / 36 Originalidad / 24
ANALISIS :

Podemos observar que el Caso 8 obtiene en la eu@huaicial un puntaje de: 6/12
en Fluidez, 7/36 en Flexibilidad y 4/24 en Origidatl y luego de la aplicacién del
manual hubo un incremento significativo de%88 Fluidez (10/12), 20 en
flexibilidad (14/36) y un 1% en originalidad (8/24).
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Nombre:

Carlos.

Edad:
Fecha Eval. Inicial:
Fecha Eval. Final:

4 afos 2 meses.
12 de octubre del 2010.
08 de marzo del 2011.

EVALUACION EVALUACION
TABLA 11 INICIAL FINAL
CASO 9 PUNTOS % PUNTOS %
Fluidez / 12 3 25 8 67
Flexibilidad / 36 4 11 17 47
Originalidad / 24 3 13 8 33

GRAFICO 10

Evaluacion Inicial y Final (CASO 9)

80%

70% 67%

60%

47%

50%

40%

30% 25%

337

20% -

11%
10% -

0%

Y .

157%

Fluidez / 12

Flexibilidad / 36

Originalidad / 24

m INICIAL
FINAL

ANALISIS :

Podemos observar que el Caso 9 en la evaluacidalipbtiene un puntaje de: 3/12
en Fluidez, 4/36 en Flexibilidad y 3/24 en Origidatl y luego de la aplicacion del
manual hubo un incremento significativo de ursd@ Fluidez (8/12), 36 en

flexibilidad (17/36) y un 2% en originalidad (8/24).
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Doménica.
4 anos 5 meses.

12 de octubre del 2010.
08 de marzo del 2011.

Nombre:

Edad:

Fecha Eval. Inicial:
Fecha Eval. Final:

EVALUACION EVALUACION
TABLA 12 INICIAL FINAL
CASO 10 PUNTOS % PUNTOS %
Fluidez / 12 G 50 12 100
Flexibilidad / 36 g 22 11 31
Originalidad / 24 2 8 15 63

GRAFICO 11
Evaluacion Inicial y Final (CASO 10)

120%

100%

100%

80%
63%

60% 50% m INICIAL

FINAL

40% -

22%
20% -

0% . .

Flexibilidad / 36

8%
L

Originalidad / 24

Fluidez / 12

ANALISIS :

Podemos observar que el Caso 10 en la evaluadaal iobtiene un puntaje de: 6/12
en Fluidez, 8/36 en Flexibilidad y 2/24 en Origidatl y luego de la aplicacion del
manual se observa un incremento significativo d&@#en Fluidez (12/12),%9 en

flexibilidad (11/36) y un 5% en originalidad (15/24).

MARIA DANIELA DURAN MEDINA 65



UNIVERSIDAD DEL
AZUAY

UNIVERSIDAD DEL AZUAY

Nombre:
Edad:

Fecha Eval. Inicial:
Fecha Eval. Final:

Amelia.

4 aflos 6 meses.
13 de octubre del 2010.
10 de marzo del 2011.

EVALUACION EVALUACION
TABLA 13 INICIAL FINAL
CASO 11 PUNTOS % PUNTOS %
Fluidez / 12 . 17 7 58
Flexibilidad / 36 . 6 8 22
Originalidad / 24 2 8 6 25

GRAFICO 12
Evaluacion Inicial y Final (CASO 11)

70%

60% >8%
()

50%

40%

m INICIAL
30% 25%

22%
20% 17%

10% _1
0%

Fluidez / 12

FINAL

6%

Flexibilidad / 36 Originalidad / 24

ANALISIS :

Podemos observar que el Caso 11 en la evaluadg@al inbtiene un puntaje de: 2/12
en Fluidez, 2/36 en Flexibilidad y 2/24 en Origidatl y luego de la aplicacion del
manual se incrementd un%4én Fluidez (7/12), 1% en flexibilidad (8/36) y un 2%

en originalidad (6/24). Demostrando un avance Bagtivo.
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3.3Resultados generales por aspectos, de las evaluaei® al inicio y al final del
Programa
Se puede observar de una manera mas clara y nsauo® resultados generales
de la evaluacion inicial y final de manera indivatiuAl analizar los cuadros se
puede comparar el estado inicial de cada area y @traves de las actividades
realizadas, durante los 4 meses, cada area tuvavance positivo en la

evaluacion final con resultados satisfactorios.

3.3.1 TABLA 14 (Cuadro con los resultados generales de RIUDEZ de las
evaluaciones inicial y final)
Para obtener un porcentaje individual, se sumavsrpuntajes de cada
caso, se dividié para los once nifios evaluados.esenpromedio se realizo una

regla de tres, donde el cien por ciento es el pantaximo de la evaluacion.

EVALUACION % EVALUACION %
GENERALES INICIAL 0 FINAL 0
FLUIDEZ 5 puntos 42% 10 puntos 83%

GRAFICO 13

Resultados generales de FLUIDEZ

FINAL 83%

INICIAL

0% 20% 40% 60% 80% 100%
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ANALISIS:

En este cuadro podemos observar un avance posiivia Fluidez con un 419%,

tomando en cuenta las evaluaciones de todos los,ni@nto iniciales como finales,
dandonos como resultado un avance significativetynelando asi la capacidad de

producir ideas, respuestas y capacidad de constraias frases.

3.3.2 TABLA15 (Cuadro con los resultados generales de FLABILIDAD de
las evaluaciones inicial y final):

EVALUACION % EVALUACION %
GENERALES INICIAL 0 FINAL 0
FLEXIBILIDAD Tountos 19% 14puntos 39%

GRAFICO 14

Resultados generales de FLEXIBILIDAD

FINAL 39%

0% 10% 20% 30% 40% 50%

ANALISIS :

En este cuadro podemos observar el avance pogjtieoobtuvo la Flexibilidad,

siendo esta una de las mas complejas en desaepltzon un incremento del 20%.
Ensefidndole al nifio a ser espontaneo, a tener apacidad de interpretacion y
planteamiento ante situaciones problematicas, tdmaen cuenta la edad

cronolégica de los nifios.
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3.3.3 TABLA16 (Cuadro con los resultados generalete ORIGINALIDAD de
las evaluaciones inicial y final):

EVALUACION % EVALUACION %
GENERALES INICIAL 0 FINAL 0
ORIGINALIDAD Aountos 17% Opuntos 38%

GRAFICO 15

Resultados generales de
ORIGINALIDAD

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

ANALISIS :

En este cuadro podemos observar los resultadosajenee la Originalidad, con un
incremento del 21%, siendo esta una de las caistctas mas esenciales del

producto creativo. Consiguiendo una originalidad ekrhabito de dar respuestas
creativas.
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34 TABLA 17. Resultados Generales de la Evaluaciotanto al Inicio como
al Final del Programa

EVALUACION EVALUACION
INICIAL FINAL
GENERALES PUNTOS % PUNTOS %
FLUIDEZ 5 42% 10 83%
FLEXIBILIDAD 7 19% 14 39%
ORIGINALIDAD 4 17% 9 38%

GRAFICO 16

Evaluacion al Inicio y al Final (General)

ORIGINALIDAD

FLEXIBILIDAD B FINAL

m INICIAL

0,
FLUIDEZ 83%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

ANALISIS

Al analizar estos resultados se puede observanotnte el avance significativo que

tuvieron los nifios y nifias que participaron en psbgrama.

Se puede afirmar entonces que la correcta utibmaadel Manual y de las
metodologias activas, durante este periodo, ayuyld a&llos desarrollaran de mejor
manera su pensamiento imaginativo y creativo, ludpaasi obtener puntajes o

calificaciones positivas para el momento de lawa@bn final.
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3.5 Conclusiones

Se puede decir que la educacién activa permitelapi@ifios y niflas disfruten y
vivan al maximo de los nuevos aprendizajes al pedperimentar la utilizacion de
todos sus sentidos. Esto sin duda permite tamhiénas nuevos conocimientos se
consoliden de una manera mas eficaz y sirvan cawsedfundamentales para la vida
de los nifios/as. Una educacion activa favoreceeahriollo de habilidades de

pensamiento.

La imaginacién y creatividad en los nifios es innpta lo que se les debe permitir

expresarse con libertad.

En este programa, los nifios demostraron mayorésitgrdedicacion al momento de
presentar un nuevo conocimiento, todo ello graaiées utilizacion de los cuentos y

las metodologias activas.

Los cuentos, asi como las metodologias activaserea un sinfin de beneficios al
momento de aplicarlos; no sélo se logra desarrtdlpfanteado sino que también se

pueden desarrollar muchas mas destrezas en |agastio

Lo mas importante dentro de cualquier actividadegar que los nifios/as utilicen la
imaginacion y la creatividad al cien por cientosis capacidades. La imaginacion

permite expresar al nifio/a sus mas intimos deseos.

No debemos subestimar el pensamiento en los nigo®sth edad, pues nos
sorprenderan los resultados que podemos obterteabajar de manera activa con

ellos.
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CONCLUSIONES FINALES

* La adecuada programacién, ejecucion y evaluaci@ lgudocente realiza
permite que los estudiantes logren los objetivaseapia se programa.

» El uso de diversas metodologias activas permit@artcipacion permanente
de los estudiantes de manera individual y coledtveual conlleva a que su
rendimiento escolar sea 6ptimo y por ende logrerdpacidades previstas.

» El uso de metodologias activas en el desarrolliasi@ctividades educativas
influye en la mejora del rendimiento escolar denig®s y nifias.

* Los estudiantes logran un mejor rendimiento cuasdoparticipacion es
activa de manera individual y colectiva.

* La metodologia activa es aquel proceso que parttmdddea central de los
nifios y nifas, en los cuales se cuenta con lacgEtion de ellos mismos
como protagonistas, y en donde el profesor se edeven un orientador, un
guia, un incentivador y no en un transmisor dersgbe

 Las metodologias activas forman parte de las mahes aportaciones
didacticas al proceso de ensefianza-aprendizajsplooporque permite al
docente asumir su tarea de manera mas efectivpsimoe también permite
a los alumnos el logro de aprendizajes significetiy les ayuda a ser
participes en todo el proceso de ensefianza-apagadiz

» Consideramos que la creatividad es una de lasidedb@éls fundamentales que
debieran estar presentes en todo proyecto esgalayle le permite al nifio
llegar a conclusiones nuevas y resolver problemasia forma original. Para
estimular la creatividad en los nifios hay que toeracuenta factores tales
como el clima social, los procesos conceptualegiilsticos, motivacionales
y estudiantiles

* El proceso de construccion del aprendizaje tienprepia dinamica, es un
proceso que implica la totalidad del alumno (comientos previos,
motivacién, accién, autonomia e interaccién cometlio). Es por esto que
con una metodologia activa, a partir de la lectig@uentos, los nifios viven

un proceso constante de exploracion, planteamieetonuevos retos y
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busqueda de alternativas de solucion, mediantealdipulacion de objetos

concretos y de informacion.
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RECOMENDACIONES FINALES

* El Manual es un instrumento de apoyo para el naggtadres, la cual puede
ser modificada segun la creatividad, imaginacioobjgtivo de quien la vaya
a utilizar.

» Es imprescindible crear un espacio calido y familem el que el nifio/a se
sienta seguro/a. Se debe dotar de objetos queefmar una vivencia mas
real y significativa en el juego.

* Es conveniente conocer bien el argumento del cu&stamportante utilizar
distinto timbre de voz para caracterizar a cadagueje, distintos tonos de
vOoz para dar intriga y generar sustos que atraigaantengan la atencion del
nifio.

» Es importante hacerle preguntas al nifio, tales cqu#&personaje le gusto
mas o qué ocurrié en el cuento, para que el niBadeie el maximo partido a
la actividad.

* Las instituciones formadoras deben brindar infoigracy practica
permanente a las futuras docentes sobre el usongjmmde metodologias
activas y que esto se vea reflejado tanto en Igranoacion, ejecucion y
evaluacion curricular.

» Las futuras docentes desarrollen practica profesipermanente y que en
ello hagan uso de metodologias activas con eldigquke puedan conocer de
manera adecuada.

e Las docentes al momento de planificar y ejecutarastividades educativas
hagan uso de metodologias activas y que con estmoitpda participacion
activa de manera individual y colectiva de los @istotes.

» Es recomendable, después de una actividad convessaios nifios para

escuchar sus sugerencias y experiencias.
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