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RESUMEN

Segun Diario El Universo, el Ecuador es
el segundo pais a nivel Latinoamericano
con mayor indice de bullying en las
escuelas. Como consecuencia de esto,
los estudiantes presentan bajas notas,
cambios en su autoestima, trastornos
emocionales, depresién, ansiedad entre
otros.

El objetivo de este producto es prevenirel
acosoescolarenlasaulasproporcionando
informacién integral de primera mano
sobre este fendmeno: tipologia, actores,
deteccién, consecuencias y acciones
preventivas.

Mediante el disefo editorial, la realidad
aumentada, ilustracion, la estereoscopia
y el pop-up, se ha propuesto desarrollar
tres guias interactivas dirigidas a nifios,
padres y profesores de escuela.



TOPIC: Editorial design and multimedia in preventing exclusion problems in children.

TITLE: Design of interactive material to raise awareness in schools about "bullying”

ABSTRACT

According to the newspaper £l Universo, Ecuador is the second Latin American country
with the highest level of bullying in schools. As a result. students have low grades,
changes in their self-esteem, emotional disorders, depression, and anxiety among others,
The purpose of this product is to prevent bullying in classrooms, by providing
comprehensive first-hand information on this phenomenon: types. actors, detection,

consequences and preventive actions.

By means of this project. we propose to develop three interactive guides aimed at
children, parents and school teachers through the use of editorial design. augmented

reality, illustration, stereoscopy. and pop-up advertising,
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OBJETIVO
GENERAL

Implementar productos graficos interactivos para
la prevencion del “bulliyng” en las escuelas de la
ciudad de Cuenca.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

- Disefar una guifa interactiva para ninos que
aborde la probleméatica del “bullying”.

- Disefiar material interactivo informativo dirigido a
los padres de familia que aborde la problemética del
"bullying”.

- Disefiar material interactivo informativo dirigido
a los profesores que aborde la problemética del

“bullying”.




PROBLEMATICA

“El bullying es una expresion perteneciente al
idioma inglés, se deriva de bull que significa
toro, proveniente del verbo “to bully"que
quiere decir en nuestro idioma intimidar,
tiranizar, amedrentar y como sustantivo hace
referencia a valenton o matoén siendo el bully
el agresor y el buller el agredido o la victima”
(Ortega Mora, 2013). Este tipo de agresiones estan
presentes dentro de instituciones educativas,
el internet, y en muchos otros espacios mas,
por lo tanto no discrimina sociedades, género,
edades ni situaciones.

“Un andlisis de la produccién cientifica
respecto a las diferencias entre chicos y chicas
muestra que, en general, los varones estan
més implicados que las chicas. Realidad
particularmente significativa en las situaciones
de agresion fisica, mientras que la agresion
en indirecta mediante exclusion social es
mas usada por las chicas” (Romera Félix, 2011).
El “bullying” puede ser psicolégico, verbal o
fisico. Los implicados en el bullying mantienen
un vinculo en el cual uno aprende a dominar al
otro y éste a ser dominado, mientras los demés

tienden a guardar silencio ante ello”( Romera
Felix, 2011). Este tipo de acciones impactan en
la autoestima de las victimas y se ha vinculado
con depresion, la ansiedad y con intentos de
suicidio.

En el caso del agresor esto estimula la continuidad
desusaccionesal notenerelementos de contencion
externa o autocontrol, lo que finalmente también
repercute en el desarrollo de su personalidad y

adaptacion.” (Velézquez, 2011).

Lamentablemente en nuestra sociedad el
“bullying” esta presente, tal vez no con tanta
fuerza como en otras sociedades, o tal vez pasa
desapercibido, sea cual sea el caso, sabemos
que para las victimas no es facil admitir lo que
estd pasando y pedir ayuda. Por esta razén,
queremos crear conciencia en los nifos y nifias
de las escuelas para que no tengan miedo de
admitir si alguna vez fueron o son victimas de
abusoy a su vez reportar si han visto algin caso
del mismo, ayudando a los demés y asi mismos
a combatir este tipo de maltrato.
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DISENO
EDITORIAL

El disefio editorial es una rama del disefo
gréfico, estasebasaen generarlamaqguetacion
y hacer composiciones en diferentes soportes
como periddicos, libros, revistas, folletos,
entre otros. Las caracteristicas gréficas varian
segun la funcién que se le vaya a dar, siendo
asi la estructuracién interna y externa de los
textos.

Ghinaglia menciona que se debe buscar
una armonia entre las imagenes y textos y la
forma en los cuales estos estan colocados,
de esta manera comunicando el contenido

de manera correcta y con valores estéticos
ILUSTRACIONES (Ghinaglia . 2007).

as obras de Hon Lam

Raton alias Flying son Hernandez menciona que el disefiador gréfico
constantemente bendeci- tiene que guiar al lector a través de las paginas
do con grandes ideas que bailan y mostrar la mayor cantidad de informacién

ostentosamente entre la critica
hilarante de la cultura pop y el
surrealismo elegante.

minimizando el esfuerzo cognitivo (Hernandez

Cardona, 2010). Por consiguiente los disefiadores
son quienes guian al lector y su misién es que
estas sean sencillas y legibles.

Bhaskaran comenta que el disefio editorial

S~ : ; )

N tiene seis elementos importantes que son:
AN formato, reticula, tipografia, color, cubierta

Yamo—- e V] o
& vy ; LY o cabecera y el uso de imagenes (Bhaskaran,

T i ! . .
Vi © 2006). Estos elementos son importantes ya
E/{ que son el esqueleto de cualquier disefio
|} editorial, de esta manera, al utilizarlos
f'! bien se obtendrd un buen resultado, es

:(_ —

importante también no dejar de lado a la
jerarquizacién de contenidos.
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JERARQUIZACION

La jerarquizacién usa varios estilos tipogréaficos
que son usados por los disefiadores para
poder guiar al lector en la maquetacion.
Mientras mas dominantes sean los elementos
tendrdan mayor posicién jerarquica. Los
disefiadores deben crear jerarquias visuales
fuertes y coherentes entre los elementos
més importantes, para que de esta forma los
contenidos sean organizados y se destaquen
y a su vez sean légicos y agradables. El uso
de la jerarquia es algo esencial al momento
de organizar el texto en las paginas ya que
permite mostrar varios niveles de importancia
y para ello emplea diferentes tamanos vy
estilos de fuentes.

Los lectores deben encontrar la informacién
de manera facil y &gil y un buen uso
de la jerarquia les ayudard. Una buena
organizacién y equilibrio gréfico ayudara a
atraer al lector. (Bhaskaran, 2006). “Una pagina
sin estructurar con texto gris sélido que
no ofrezca ninguna guia visual sobre como
consumir la informacién es realmente dificil
de leery aburrida de mirar. Igualmente, una
pagina dominada por atrevidos elementos
tipogréficos distraerd la atencion del
contenido en el lugar de llevar al lector a
él" (Bhaskaran, 2006), por lo tanto un buen
equilibrio entre estos dos generard una
excelente maquetacion en la cual serd de
facil lectura y agradable a la vista.
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RETICULA

La reticula es una de las herramientas
fundamentales en el disefo editorial, como
menciona Haslam “la reticula es la que
determina las divisiones internas de la pagina”
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en las organizativas. Si se trabaja con
reticulas muy rigidas, la creatividad puede
verse afectada y los resultados pueden
ser aburridos, sin embargo las ideas mas
creativas se presentan cuando Se deja de
un lado la reticula (Bhaskaran, 2006).
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Imagen 4

TIPOGRAFIA

Carolina Duenas (2012, en su articulo
“Importancia de la tipografia en el disefio
editorial” dice que la tipografia es la técnica
de reproducir la comunicacion mediante la
palabraimpresa. Y que en el disefio gréfico,
el disefiador se vale de dos herramientas
principales: las iméagenes y los textos. Si
bien el aporte visual de las imégenes es muy
importante, el medio de transmisién de
ideas por excelencia es la palabra escrita.
Por lo tanto, cada letra de una palabra es
un elemento gréfico, y el aspecto visual de
cada una de las letras que forman los textos
influird en la composicion.

Clasifica a las fuentes en Serif y San-serif,
dice que las fuentes serif o serifas se
originan en la antigliedad, pues cuando las
letras se grababan en bloques de piedra,
resultaba dificil asegurar que los bordes
de estas fueran rectos, y por ello el tallador
desarrollé una técnica que consistia en
destacar las lineas cruzadas para el acabado
de casi todas las letras, asi, las letras
presentaban en sus extremos unos remates
muy caracteristicos, conocidos con el
nombre de serif. Estos tipos de fuentes son
ideales para textos largos y corridos, pues
los trazos finos y los remates ayudan al ojo
a fijar y seguir una linea en un conjunto de
texto, facilitando la lectura rapida y evitando
la monotonia.

Por otra parte, Carolina Duefias (2012) cuenta
que las fuentes sans serif (sin serifa) se
originan en Inglaterra durante el siglo XIX.
Sin remates en los extremos, los trazos son
rectos y uniformes, épticamente ajustados
con igual medida. Y establece que estos
tipos de fuentes se asocian mas al ambito
comercial, siendoperfectasparaimpresiones
de etiquetas, embalajes, envolturas y mas.
Denominadas también de “Palo Seco”, son
indicadas para la visualizacién en pantalla
de un computador. Sin embargo, no son
factibles para textos largos, pues pueden
llegar a resultar mondtonas y dificiles de

seguir (Duefias, 2012).



Imagen 5

CROMATICA

Martinez Canellas menciona que los colores
pueden hablar sobre nuestros sentidos de
una forma muy precisa y concreta. Cada
color nos afecta fisica, espiritual, mental y
emocionalmente, cada uno significa algo y
provoca reacciones diferentes en cada uno de
nosotros. Es importante mencionar también
que cada color reacciona al contexto por el
cual esta rodeado. (Martinez, 1979 p.35)

Durante muchos afos, las personas han
dado a los colores un signifcado emocional
y simbdlico, estos cambian segin la época
y la cultura.

Los nifios han demostrado que usan los
colores segun su forma de ser y su estado
de &nimo. Se ha evidenciado también que a
los nifios les llama la atencién lo colorido, lo
brillante, lo llamativo y lo vibrante .

En la tesis de Melissa Moscoso Espinoza
encontramos que los colores influencian
psicolégicamente a los nifos, por ser mas
flexibles en cuanto a su imaginacién y su
actitud mas impulsiva, a demaés, que captan
facilmente los estimulos que los colores
transmiten.

Por otro lado Heller, en su libro “Psicologia
del color”, menciona los significados de los
diferentes colores como: el rojo, azul, verde,
naranja, violeta, amarillo, marrén, negro y
blanco. Existen varios significados para cada
color aunque algunos se repiten. Elazul tiene
un sinnimero de variaciones, este es frio y
emite tranquilidad, las personas relacionan
a este color con simpatia y amistad. El rojo
es color de energia, fuego, exitabilidad,
fuerza y agresividad. Por su parte, el
amarillo representa diversién, amabilidad y
optimismo, es un color que serena y anima.
El verde esta asociado con la naturaleza, es
tranquilizante, representa al equilibrio y la
seguridad, transmite confianza y esperanza.
El naranja es un color exdtico, sociable,
divertido y alegre. Y violeta es un color ligado
a lo mistico y a lo sobrio, relacionado con la
inspiracion e intuicion.




Imagen 6

ILUSTRACION

Investigando un poco sobre la historia de
la llustracion, Maria Augusta Palacios nos
cuenta que, a partir del siglo XV es cuando se
desarrollaron los primeros libros de ilustracién,
la primera ilustracién impresa, segun dice,
es la de la portada Sutra del Diamante |,
realizada en China en el ano 868 con la
técnica de la Xilografia. En los siglos XVI'y XVII
cuando el grabado en madera va creciendo,
se comienzan a utilizar tanto el aguafuerte
como el grabado en cobre. Holbein y Durero
fueron los primeros maestros ilustradores que
emplearon estas dos técnicas en sus obras.

Sefala que el ilustrador Francés Geoffroy Tory,
fue quien tuvo mayor influencia en este periodo
y se dedico a trabajar con los elementos de la
pagina, ilustracién, texto y margenes. Por su
parte en Japdn, con el Ukiyo-e se realizaban
ilustraciones con Xilografia a color. Y que fue
en 1796, cuando el aleman Alois Senefelder
inventd la litografia, lo que significé un gran
avance para la ilustracién, pues antes de
esta técnica, las obras se realizaban en una
superficie en relieve en la cual se entintaba y
se apretaba contra el papel, mientras que la
litografia se la realiza en una superficie plana
con ayuda de agua y aceite. Y en 1851 se
inventa la cromolitografia, a pesar de estos
avances, la llegada de la fotografia provocod
un declive en las ilustraciones, ya que esta
tenia el nivel de realismo que muchas veces la
ilustracion se esfuerza por alcanzar.

ILUSTRACION
INFANTIL

Como nos dice Winston Raphael Vite
Berrezueta, dentro del gran campo de la
ilustracion, existe la rama de la ilustracién
infantil, en general, estas ilustraciones deben
proporcionar una interpretacion clara del
tema o argumento, en concordancia con el
tipo de obra a ilustrarse.

Nos dice también que las ilustraciones de un
libro complementan tanto al texto interior
como a la caréatula. Las ilustraciones, deben
complacer a los nifios, aunque no sean ellos

los consumidores directos sino los padres.
(Vite, 2013)



En la tesis de pregrado “llustraciones de
personajes ilustres de la Ciudad de Cuenca
y aplicacion en camisetas promocionales,
dirigidas a nifios y a nifias de 6 afios en ade-
lante” encontramos quelos nifios tienen un
sentido del color mucho mas espontaneo y
libre que el de los adultos y que el uso co-
rrecto del color hace que la informacién sea
mas atractiva. (Vite, 2013)

DISENO DE
PERSONAJES

Vite dice que el disefio de personajes tra-
ta de que las ilustraciones sean atrayentes
y simpaticas a la vista del lector, el cual opta
porque sea un tipo de dibujo bastante ac-
tual, de colores vivos y formas muy marca-
das, evitando en su mayor parte los contor-
nos que puedan endurecer el aspecto del
personaje. (Vite, 2013)

CARACTERISTICAS
PARA EL DISENO DE
PERSONAJES

En cuanto a las caracteristicas para dise-
fiar un personaje infantil, el autor hace re-
ferencia a la proporcién, que es uno de los
factores méas importantes para construir un
personaje. Dice que es importante que el
ilustrador tenga en cuenta las dimensiones
relativas de las distintas partes del cuerpo,
ya que la proporcion entre estas varia en
funcion del personaje. Estas proporciones
se dividen en cabeza, cara, brazos y piernas.
Acota que en el disefio de personajes infan-
tiles, la cabeza tiene la caracteristica de ser
grande, ya que varias investigaciones han
probado que cuando los seres humanos
nacen, el craneo es relativamente un poco
mas grande que el cuerpo, por lo que es un
rasgo de ternura, una valiosa caracteristica
que deben mostrar nuestras ilustraciones
infantiles.

Menciona que el rostro también es parte de
la caracteristica del disefo de personajes
infantiles, ya que una cabeza grande deja

mucho espacio para un rosto hermoso, por
lo que los ojos, nariz, boca y oidos deben
ser colocados proporcionalmente en la par-
te inferior del rostro, para que asi, la frente
sea larga. Y que los ojos de un recién nacido
por lo general son relativamente grandes, lo
cual es muy importante a la hora de disefar
un personaje infantil atractivo.

En lo que concierne a la longitud de los
brazos y las piernas dice que esta puede
variar, pero siempre tomando en cuenta la
delgadez, ya que esta proporcién muestra
delicadeza.

Resalta que al disefiar personajes es reco-
mendable mantener el trazo de una ma-
nera suave y redonda en la mayoria de sus
formas y contornos y que es importante no
hacer a los personajes demasiado comple-
jos y evitar el uso de demasiados detalles.
Revela que colores como el rosa, amarillo,
azul claro o blanco dan la apariencia de
suavidad, inocencia y pureza. Y que los co-
lores pasteles también encajan muy bien,
tienen aproximadamente el valor tonal y
contraste, lo que hace que se vean suaves
y lisos. (vite, 2013)

Imagen 8




TECNICAS

En la historia del mundo antiguo y moderno,
han existido dos tipos de técnicas para
ilustrar: las manuales y las digitales. Vite
(2013p.20-p.21) y Palacios (2010, p45p49 nos
plantean una clara descripcion de ellas:

MANUALES

- Lapiz y carboncillo: El lapiz es la primera
técnica que debemos dominar para aprender
a dibujar, es la mas sencilla y posibilitan una
gran variedad de resultados. Los lapices
se presentan en diversas formas, durezas y
colores. El carbédn estad formado por ramas
de madera quemadas. Son los instrumentos
mas basicos para el artista. Estas técnicas
son de las méas populares de la gama
monocromatica.

- Lapices de Colores: Se maneja igual que
un lapiz, con acabado poco graso, suave y
satinado.

- Pluma y tinta: Esta técnica utiliza una
pluma para aplicar tintas de colores al
papel, el resultado varia dependiendo si se
utiliza una punta suave o dura. Al igual que
el lapiz y carboncillo, son instrumentos de
escritura y de dibujo.

-Rotuladores: Sirve paralograr coloraciones
de tono limpio y ajustado.

- Pasteles: Se Illama color pastel a aquel
que da la sensacién de ser suave. Se los
fabrican con pigmentos secos, pulverizados
y mezclados en una pasta con un medio
aglutinante soluble en agua, después pasan
a ser cortados en barras y son puestos a
secar.

-Acuarelas: Pinturas de colores diluidos en
agua. Son fabricadas con pigmentos bien
molidos y goma arédbiga, esta se disuelve
facilmente en el agua y toda la mezcla
restante se adhiere al papel una vez que
esté seco. Esta técnica posee una leve
transparencia.

- Gouache: Es una acuarela opaca que se
utiliza para producir un efecto de pinceladas
con un flujo - espontaneo.

- Pinturas Acrilicas: Pueden ser utilizadas
sobre varias superficies con excepcién de
aquellas que hayan sido imprimidas en
aceite. Son pinturas de secado rapido y
solubles en agua.

- Oleos: Es una técnica pictdrica consistente
en mezclar los pigmentos con un aglutinante
a base de aceites.

-Aerografia: Es una técnica de aplicacion
por difuminado del érea de pintura sobre una
superficie u objeto, y es similar a la aplicacién
por espray en los grafitis.

-Collage: Es una técnica artistica que consiste
en ensamblar elementos diversos en un todo
unificado.

-Punta de Metal: Los dibujos que emplean
esta técnica se los realiza en una base
preparada, tienen un tratamiento lineal y
con pocas sombras, las cuales se obtienen
cruzando lineas. Esta técnica resulta mas
adecuada para dibujos a pequefia escala.

Imagen 9




DIGITALES

En cuanto a las ilustraciones digitales, Vite
menciona que son aquellas elaboradas
mediante el ordenador y el uso de programas
para disefiar y/o ilustrar. Y estas pueden ser:
llustracion Vectorial, Foto-llustracion, llustracion
3D.

- llustracion Vectorial: Es transformar una
imagen bitmap o fotografia en imagenes
formadas por vectores. Para esto, se necesita
ir dibujando los contornos y rellenos de la
imagen. Como resultado se obtienen imégenes
de contornos perfectamente definidos, que
pueden ampliarse o reducirse sin ser pixeladas.

- Foto-llustracién: Esta técnica parte de una
fotografia, a la que se le aplica una serie de
efectos para transformarla en una ilustracion
realista.

- llustracién 3D: Esta técnica consiste en
ilustrar de forma mas realista cualquierimagen
o dibujo, tomando en cuenta el volumen, la

luz y la sombra.

Imagen 10




Imagen 11: Realidad Aumentada a través de Google Glass.

REALIDAD
AUMENTADA

Como nos dicen Gonzalez et al. (2009). La
Realidad Aumentada se encarga de estudiar
las técnicas que permiten integrar en tiempo
real contenido digital con el mundo real. A
diferencia de la Realidad Virtual donde el
usuario interactia en un mundo totalmente
virtual, la Realidad Aumentada se ocupa
de generar capas de informacién virtual
que deben ser correctamente alineadas
con la imagen del mundo real para lograr

una sensacién de correcta integracion. (C.
Gonzélez, 2009).

ORIGEN

Anaolena Martinez Ospina dice que el
término Realidad Aumentada fue introducido
en 1990, por el fisico e investigador Tom
Caudell de la empresa Boeing quien fue
contratado para encontrar una alternativa
a los complejos sistemas de tableros de
configuracion de cables que utilizaban los
trabajadores en ese entonces; fue entonces
cuando tuvo la idea de anteojos especiales
y tableros virtuales sobre tableros reales
y llegd a la conclusiéon de que estaba
“"aumentando” la realidad del usuario, asi
surgié el término de Realidad Aumentada en
1992 (Martinez, 2013).

Pero eso no quiere decir que no hayan
existido avances antes, seguin comenta Pablo
Bejerano en 1957 Morton Heilig, filésofo,
visionario y realizador de cine, empezd a
construir una maquina llamada Sensorama,
la que se parecia a una maquina de
videojuegos arcade'. Proyectaba imagenes
en 3D, hacia vibrar el asiento, producia un
sonido envolvente y creaba viento, lanzando
aire al espectador.

Como nos dicen Gonzélez et al. (2009). La
Realidad Aumentada se encarga de estudiar

1. Videjo juegos arcade: se caracterizan por disefios
simples al igual que los controles que son faciles de
usar, los niveles son de corta duracién y la dificultad
depende del avance de un nivel a otro, casi no hay
interrupcion al momento de pasar de niveles.



las técnicas que permiten integrar en tiempo
real contenido digital con el mundo real. A
diferencia de la Realidad Virtual donde el
usuario interactda en un mundo totalmente
virtual, la Realidad Aumentada se ocupa
de generar capas de informacién virtual
que deben ser correctamente alineadas
con la imagen del mundo real para lograr

una sensaciéon de correcta integracion (C.
Gonzalez, 2009).

Menciona también que al mismo tiempo en
el que Tom Caudell inventaba el término
realidad aumentada, la tecnologia nacia con
otros dos trabajos, el que es considerado
como el primer sistema de realidad
aumentada, de mano de L.B. Rosenberg,
quien trabajaba para la fuerza aérea de
Estados Unidos. Este es un dispositivo
que da consejos al usuario sobre cémo
realizar ciertas tareas a medida que estas se
presentan, una especie de guia virtual. Y por
otro lado, la investigacién de la Universidad
de Columbia, en donde un equipo de
cientificosinventd un HMD (he/met mounted
display), el cualque interactuaba con una
impresora. A este se lo denominé KARMA
(Knowledge-based Augmented Reality for
Maintenance Assistance), y proyectaba una
imagen en 3D para dar instrucciones a su
usuario sobre como recargar la impresora,

en lugar de acudir al manual de uso (Bejerano,
2014).

COMPONENTES

Martinez Ospina acota que son cuatro
los componentes que se deben tener en
cuenta para el buen funcionamiento de
una aplicaciéon de Realidad Aumentada, los
cuales son:

- Camara: permite captar la realidad y es la
fuente de informacién real parala aplicacion.

- Pantalla: proyecta la mezcla de las imagenes
reales y las virtuales.

- Hardware y software: se necesita un
sistema de display o lente visor (hardware)
para mostrar la informacién visual al usuario

- Activador de Realidad Aumentada:
existen varios tipos: imagenes, sensores, o
cualquier otro elemento que proporciones
informacién de lo que ve el usuario, para
que luego se proyecte la informacion virtual
en tiempo real (Martinez, 20132WV).

Estas caracteristicas hacen que la Realidad
Aumentada sea un éxito y resulte interesante y
novedoso para el usuario ya que complementa
y mejora su vision e interaccién del mundo
real con informacién que puede llegar a ser
extremadamente Util a la hora de realizar
ciertas tareas.

(software) que se anade al mundo real.

Imagen 12: Campana de National Geographic lanzada en un centro comercial en Hungria en el afio 2011, que utiliza la Re-
alidad Aumentada, permitiendo al publico interactuar con animales, astronautas, experimentar tormentas eléctricas, y mas.




CLASES

Segun Martinez Ospina, Master Universitaria
en software y sistemas, (2013 p.19) existen
cuatro tipos de Realidad Aumentada:

- La Realidad Aumentada desde teléfonos
inteligentes: El usuario debe poseer un
Smartphone tipo iPhone, Blackberry, Android
o similares que tengan una cdmara digital
posterior, a este se le descarga un programa
que permite ejecutar la realidad aumentada.
Normalmente se utilizan en combinacién con
un sistema de posicionamiento global (GPS),
para realizar la geolocalizacién en tiempo
real y con ello poder interpretar la posicion
de la cdmara en el momento que ésta es
puesta frente al usuario en movimiento. Su
funcionamiento se reduce a activar el teléfono
yel GPS, cargarelprogramayapuntarlacamara
al escenario que se desea complementar.
Sobre la pantalla del dispositivo aparecera
el entorno actual con objetos de informacién
asociados al lugar donde se ubica el usuario.
Sus aplicaciones van especialmente dirigidas
al turismo, la educacién marketing, comercio,
juegos, entre otras.

- Realidad Aumentada con gafas especiales:
El usuario debe tener como sensor, unas gafas
translicidas conectadas de manera aldmbrica
oinaldmbricaaunaPCodispositivo inteligente
desde dénde se ejecutara el programa que
permite la experiencia. Esto proporcionara al
usuario situaciones ricas en experiencias por
descubrimiento ya que abarcan todo el campo
visual. Sus aplicaciones estan enfocadas a la
instruccién, medicina, y mas.

- Realidad Aumentada OFF-line desde
una PC: Este tipo de Realidad Aumentada
se lleva a cabo desde una computadora en
asocio con una camara web de resolucién
media que sirve de sensor, un programa
elaborado para ser ejecutado desde la PC,
y un marcador impreso que representa la
manera en que el evento es invocado para
la visualizacién sobre la pantalla. Esto no
requiere ningun tipo de conexion a Internet,
y todos los procesos informéticos se llevan
a cabo desde la computadora Gnicamente.

- Realidad Aumentada ON-ine desde
una PC: a diferencia del Off-line se requiere
necesariamente una conexion aldmbrica o
inaldmbrica a Internet, desde donde se ejecutan
las rutinas del programa que interpreta los
modelos virtuales; sélo se necesita el visor para
Flash. Para su funcionamiento solo se debe
cargar una direcciéon Web o URL desde un
navegador, esperar a que se ejecute el Flash
Player, autorizar su uso desde la caja de didlogo
que aparece sobre la pantalla y poner junto
a ella los marcadores suministrados para la
experiencia.

Imagen 13: Campafia de National Geographic lanzada en un centro comercial en Hungria en el afio 2011, que utiliza la Re-
alidad Aumentada, permitiendo al publico interactuar con animales, astronautas, experimentar tormentas eléctricas, y mas.
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POP-UP

Goretty Orozco (s/a) manifiestaque sellaman
libros pop-up a aquellos que contienen
elementos tridimensionales o movibles que
permiten la interaccién fisica entre el libro y
el lector. Estos mecanismos tridimensionales
pueden ser desplegables como pestanas,
lengletas, figuras tridimensionales, entre
otros y son realizados no necesariamente en
papel, sino pueden ser elaborados en tela,
plastico, entre otros materiales.

Maria Augusta Palacios Manzanillas en su
tesis dice que “Los denominados libros
moéviles fueron creados mucho antes de
lo que se piensa, y aunque se cree que su
principal audiencia fueron los nifics, este
dato es incorrecto ya que fueron los adultos
para quienes fueron creados los libros”.
(Palacios, 2010)

La historia de los famosos libros Pop - up
empieza en el ano de 1306, segun el
documento “Historia de los libros pop-up”,
el primer libro que contaba con estas
caracteristicas, fue un libro de Astrologia,
escrito y disefiado por Ramén Llull, filésofo
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y poeta. En este libro, Llull empled, un
mecanismo llamado “volvelle”, un disco
giratorio de papel que revelaba o apuntaba
imagenes o palabras. Esto permitid que los
pop-up empiecen a ser muy populares y
utilizados en el &mbito cientifico, para mostrar
gréficamente y con movimiento las teorias
y conocimientos de la ciencia. En el siglo
XVIII, junto con el nacimiento de la literatura
infantil, estos libros se convirtieron en objetos
de lujo para los nifios de las casas mas
ricas, quienes los adquirian como medio de
entretenimiento. Hasta que en 1765, Robert
Sayer, editor londinense, publicd unos libros
de solapas movibles que ilustraban historias
infantiles.

Orozco menciona que Meggendorfer, uno
de los ingenieros del papel méas destacados
en el siglo XIX, disefd varios mecanismos
de alta complejidad implementados en
escenas burlescas irdnicas de la sociedad.
Sus libros, a pesar de ser muy costosos y
con mecanismos sumamente complicados
y delicados, fueron bien acogidos e incluso
llegaron a ser traducidos a varios idiomas.
Durante el siglo XX, la industria de los pop-up
sufrié una crisis como resultado de las guerras;
y los libros considerados anteriormente como
objetos exclusivos y lujosos disminuyeron

notablemente sus costos.

Encontramos también que en 1974, tras la
creacion de Intervisual Communications
Inc. Waldorf Hunt revivié la empresa de los
pop-ups; y junto a algunos de los ingenieros
del papel mas destacados, trabajé en
el mejoramiento de los materiales y los
disefios de los libros. Como resultado de
este experimento se obtuvo uno de los
libros pop-up méas famosos de la historia:
“Haunted House”.

Elsiguienteingeniero de papelsobresaliente
fue Ron van der Meer, Holandés creador de
“Monster Island” un libro en 3D que permite
al lector ir desarrollando la historia conforme
acciona los mecanismos. Mas tarde, van der
Meer y Waldorf unieron fuerzas y trabajaron
juntos en “Sailing ships” destinado en primer
lugar a un publico lector de un rango de
edad mas alto.

A partir de estos ingenieros, la calidad de los
libros pop-up aumenté de forma considerable
junto con el nimero de empresas que se
dedicaban al disefio de estos libros. (Orozco, s/a)

Basédndonos en los mecanismos empleados
para la animacion de imagenes, podemos
clasificar a los libros Pop-up en:

-Libro con solapas: contienen piezas planas
que al ser levantadas o desdobladas revelan
ilustraciones ocultas.

- Libro con lengiietas: |as ilustraciones cambian
al deslizar o empuijar ciertas tiras o lenguetas.

- Libro tinel o peep-show: emplea dos tapas
de cartdén en cada extremo, cuando estas se
abren, el papel entre ellas se extiende como
un acordedn, con lo que se logra un aspecto
de profundidad y al mirar a través de él, las
paginas troqueladas parecen estar en 3D.

- Libro carrusel: las tapas pueden abrirse
360°, logrando asi un aspecto de estrella.

- Libro tridimensional: parecen ser planos al
estar cerrados, pero al ser abiertos, se levantan
figuras de diversos estilos.

- Libro de imagenes transformables: las
figuras contienen discos o barras que al ser
accionados cambian.

- Libro ruleta: contienen discos que al ser
girados permiten el cambio de pagina.

-vias ilustraciones aparecen seccionadas, lo
que permite cambiar las paginas por partes
y crear nuevas imagenes e incluso textos
nuevos.

- Libro escenario: se componen de capas

gue componen una escena por partes (Orozco,
s/a).

Imagen 15: Libro “Monster Island” de Ron van der Meer.

Imagen 16: Libro “Sailing Ships” de Ron van der Meer y
Waldorf.
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ESTEREOSCOPIA

Andrea Guerrero Giacometti, en su “Manual
Bésico sobre La Estereoscopia” nos cuenta
que La Estereoscopia es una técnica dptica-
visual que se basa en los principios de la
percepcidon binocular, la misma que nos
permite crear imagenes tridimensionales.
Este efecto de 3D se produce cuando el
cerebro decodifica y fusiona la informacion
captada por el ojo derecho y el izquierdo,
lo que permite que las iméagenes tengan
profundidad.

Menciona que en el Renacimiento, Leonardo
Da Vinci junto con otros artistas de la época
empezaron a estudiar el efecto de la vision
en relieve. Los denominados Renacentistas,
realizaron varias investigaciones sobre la
Optica y desarrollaron algunos principios
fundamentales  sobre la  perspectiva,
profundidad y el volumen. Sin embargo, La
Estereoscopia como proceso de visualizacion
tridimensional, se populariza después del
descubrimiento de las cdmaras fotogréficas,
cuando Charles Wheatstone relacionando la
vision binocular con el efecto tridimensional,
construyé el primer estereoscopio.  Por
su parte en 1849, David Brewster disefié
y construyd la primera cémara fotografica
estereoscopica, la cual permitid captar por
primera vez escenas reales en relieve.

Resalta que actualmente la estereoscopia es
utilizada fundamentalmente en el campo de
la fotografia, la pintura, el video, cine, entre
otros y que gracias a los avances tecnoldgicos
cada anfo se van desarrollando nuevos
sistemas que permiten a la estereoscopia irse
adaptando a las necesidades visuales de un
creciente mundo audiovisual.(Guerrero, 2010)

Mas adelante, encontramos que el avance
tecnoldgico y constante adelanto de las
comunicaciones, han permitido que las
sociedades modernas vayan reinventando los
métodos deinteraccion socialy de distribucién
de la informacién. Como respuesta a
esto, nace La Comunicaciéon Alternativa
caracterizada por transmitir mensajes a través
de sistemas poco tradicionales, como el
caso de La Estereoscopia, que modifica a la
fotografia tradicional para crear un nuevo tipo
de lenguaje visual, agregando elementos




sensoriales a la imagen, aumentando valor a
su estética y enriqueciendo su contenido. Lo
que permite que este capte la atencion del
usuario y el mensaje se transmita de mejor
manera (Guerrero, 2010).

FOTOGRAFIA
ESTEREOSCOPICA

En cuanto a la fotografia estereoscopica,
explica que esta intenta reproducir la visién
binocular natural, pero de manera artificial. Y
nos dice que al tomar dos fotografias con la
separacién adecuada, equivalente a la vision
natural del ojo humano, es posible recrear la
sensaciéon de profundidad que las fotografias
tradicionales no poseen (Guerrero, 2010).

EDUCACION Y
CIENCIA

La estereoscopia se ha convertido en
un sistema didactico que nos permite
trabajar a través de imagenes planas la
tridimensionalidad de nuestro entorno, segun
dice Guerrero. Actualmente esta técnica se
la ocupa en el campo educativo, médico y
cientifico.

La estereoscopia educacional funciona como
herramienta de comunicacién y aprendizaje
ya que permite el desarrollo de la motricidad
y el manejo en los individuos (Guerrero, 2010).

Imagen 18
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DISENO
EDUCATIVO

APRENDIZAJE

Anteriormente se consideraba al aprendizaje
como un cambio de conducta, sin embargo,
se puede decir que el aprendizaje humano va
mas alld de un simple cambio de conducta,
se refiere a que es un cambio referente a
la experiencia. Segun la Real Academia
Espanola el aprendizaje es definido como la
Acciony efecto de aprender algun arte, oficio
u otra cosa. Rojas en su articulo “Enfoques
sobre el aprendizaje humano” menciona
que el aprendizaje es el resultado de la
experiencia obtenida a través del contacto
del hombre con su entorno. El aprendizaje
es un cambio en una conducta ya sea a nivel
intelectual o psicomotor, se muestra cuando
existen estimulos externos que incorpora
conocimientos nuevos, los cuales generan
habilidades y destrezas u ocasionan cambios

resultantes de experiencias nuevas. (Veldzquez,
2001)

TEORIAS DEL
APRENDIZAJE

- Aprendizaje significativo: Segin Ausubel,
el aprendizaje significativo es aquél que se
relaciona de un modo sustancial , es decir, no
al pie dela letra. Las ideas son relacionadas
con estructuras cognoscitivas que el alumno
ya conoce, asi como, imagenes, simbolos
etc. (Ausubel, 1983). El proceso educativo debe
tomar en cuenta lo que el individuo ya
sabe para que de esta forma se establezca
relaciones con lo que debe aprender.




- Aprendizaje mecanico: Este por otro lado
es contrario al aprendizaje significativo,
este se produce cuando la informacién
se almacena arbitrariamente, es decir, sin
relacionar con conocimientos pre-existentes.
Este aprendizaje puede ser necesario en
ciertos casos, por ejemplo en la fase inicial de
un nuevo grupo de conocimientos, cuando
estos no tienen conceptos con los cuales se
los pueda relacionar. Ausubel menciona que
estos dos aprendizajes no son una dicotomia
sino méas bien un “continuum” ya que los
dos tipos de aprendizaje pueden suceder al
mismo tiempo.

- Aprendizaje por recepcién: En el
aprendizaje por recepcién el contenido de
aprendizaje es presentado al alumno de
forma final, es decir, el alumno solo debe
incorporar el material o interlazaro, de esta
manera se podra recuperarlo o reproducido
en otromomento (|eyes, poemas o teoremas).

- Aprendizaje por descubrimiento: En
el aprendizaje por descubrimiento lo
aprendido no se da en su forma final, si no
debe ser reconstruido por el estudiante, es
decir, el alumno debe ordenar la informacién,
integrarla a su conocimiento y transformarla
para que se produzca el aprendizaje deseado.

LA MEMORIA

Segln nos dice la Enciclopedia Interactiva
Universal - Técnicas de Estudio, la memoria
no trabaja al azar, funciona por asociacién.
Segln esto, las leyes de la asociacion que
influyen en el aprendizaje son:

- Ley de proximidad: es decir recordamos
mejor las cosas que han pasado recientemente.

- Ley del contraste: Aqui nos plantea el
ejemplo de que cuando hace frio pensamos
en el calor o viceversa.

- Ley de la semejanza: Tendemos a recordar
las cosas que se parecen a algo, ya sea
por su forma, color, funcién, entre otras
caracteristicas.

- Ley de la persistencia: Recordamos lo que

repetimos con frecuencia.

- Ley del interés: Recordamos mas aquellas
cosas que estan ligadas a emociones.

Nos dice también que lamemoria esselectiva,
que ciertas experiencias, acontecimientos y
hechos que recordamos con mas facilidad y
por mas tiempo, y olvidamos lo que no nos
interesa, lo que nos resulta desagradable o
lo doloroso.

La memoria estéd ligada al estado general
de una persona, depende mucho el estado
fisico (hambre, suefo, enfermedad, etc) vy
psicolégico (depresion, ansiedad y mas) de
esta. Por Ultimo, menciona que la capacidad
de memoria varia, que todos podemos tener

una buena memoria con entrenamiento.
(Aristizabal et al, 2003)

TIPOS DE MEMORIA

Encontramos que la memoria no es igual en
todas las personas, no todos recordamos
la informacién de la misma manera. Unos
tienen maés facilidad para recordar que otros,
unos pueden recordar mejor imagenes, otros
sonidos, 0 a su vez esa imagen o sonido
puede recordarles algo maés, un entorno, etc.

En cuanto a los tipos de memoria,
menciona que se han realizado diferentes
clasificaciones:

1. Atendiendo a su entidad: encontramos
aqui la memoria visual, que consiste en
que se recuerdan con mas facilidad figuras
o imagenes. La auditiva, recordamos
mas facilmente los sonidos. La memoria
mecénica , se recuerdan palabras o acciones
que se repiten constantemente. La memoria
olfativa que nos permite recordar los olores,
la intelectual, es decir recuerda las ideas o
conceptos, la inmediata, recuerda lo que
se aprende con rapidez, la temporal, se
recuerda la secuencia de acontecimientos y
por ultimo tenemos la de orden especial, en
donde se recuerda la colocaciéon de objetos.

2. Atendiendo a su duracién: tenemos en
este grupo la memoria elemental o primaria,
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que es la producida por sensaciones que
duran muy poco, hace referencia al presente,
cosas que acaban de suceder, esta se debilita
con el tiempo. Encontramos también la
memoria secundaria, aqui encontramos
aquellas imagenes del pasado, esta es mas
dificil que se deteriore.

3. Atendiendo a la forma de aplicacién:
Tenemos aqui la memoria a corto plazo,
que es la que se encarga de retener y
recordar momentaneamente la informacién,
y la memoria a largo plazo, que es la que
almacena los datos de la memoria a corto
plazo. La cooperacién entre estas dos es
fundamental ya que la permanencia de cierta
informacién depende de que la memoria a
corto plazo la transfiera a la de largo plazo.

Para que el proceso de la memoria sea eficaz
es necesario que se cumplan las siguientes
etapas: Fijar el concepto, conservar el
concepto, recordar el concepto y localizar y
diferenciar el concepto. (Aristizabal et al, 2003)

MATERIAL
DIDACTICO

Segun Carlos Moreno Rodriguez en su libro
El disefio gréfico en los materiales didacticos
menciona que “se deben trabajar en los
aspectos generales del disefio gréfico,
conceptos generales de la educacién,
caracteristicas de los materiales didacticos
y la importancia del disefio gréfico en la
elaboracién, evaluacion y seleccidon de
materiales didacticos, como se observa los
estudiantes para aproximarlos de manera
analitica y critica, a la practica del disefio
gréfico en su trabajo educativo.” (Moreno, 2009.
p.75 Por lo tanto hay que valorar la cultura
visual del disefio asi como las relaciones
complejas existentes entre el disefio grafico
y la cultura, ya que estos son el punto de
partida para la elaboracién de cualquier
material didactico. Es importante mencionar
que el disefador gréfico al traducir las
necesidades de los estudiantes y los
profesores, genera un producto que sirve de
apoyo par los mismos.

El aprendizaje educativo se consigue en
mayor cantidad del conocimiento obtenido
a través de materiales ya sean fisicos o
virtuales. Para trabajar en disefio de material
educativo hay que enfocarse en varios
elementos como la ergonomia cognitiva
(entender como es el ambiente en el que los
estudiantes para que puedan tener un mejor
aprendizaje, mediante el uso de cromética,
tipografia, y fotografias). Se debe tomar en
cuenta los estilos de aprendizaje, es decir,
entender cdmo las personas aprenden seguin
la edad y su nivel cognitivo. El disefio gréfico
puede facilitar el aprendizaje visual, auditivo
o kinestésico. La funcién del disefiador en
el material educativo es traducir de forma
gréfica las teméticas planteadas por el
educador, es decir, el objetivo es apoyar al
docente.(Leyva,2013)
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ENTREVISTA

MST. MIRIAM ORDONEZ

Psicéloga e investigadora

La Mst. Miriam Ordofiez, nos dice que el
bullyingse caracterizaporaccionesnegativas
que van en contra de la integridad de otros
ninos, estas actividades son realizadas con la
intencionalidad de hacer dafio. Si no existe
estaintencionalidad, no existe acoso escolar.
Otra caracteristica del bullying es que haya
mantenimiento y repeticidon en el tiempo,
para esto, Miriam cité a Olweus quien dice
que "la repeticién y mantenimiento en el
tiempo son fundamentales para que se
evidencie situaciones de acoso escolar”,
también Ortega dice que la repeticién en
el tiempo debe ser minimo de 3 meses de
tal manera que si estas acciones negativas
intencionadas persisten durante un tiempo
menor no seria acoso escolar sino mas
bien fueran potenciales victimas de acoso
escolar, intencionalidad de hacer dafo,
repeticion, mantenimiento en el tiempo y
la asimetria de poder, esta puede ser fisica
o psicoldgica (aqui estan el caso de nifios
grandes gorditos que son abusados por
ninos chiquitos).

Dice también que los 3 actores que
intervienen en el bullying son: la victima, el
agresor y el espectador, se dice que algin
momento fuimos alguno de estos 3 actores.
El bullying puede ser directo o indirecto,
las manifestaciones pueden ser verbales,
fisicas, relacionales, sexuales, a través de
cyberbullying, entre otros.

El primer estudio que fue organizado por
Blanche Shepard junto a todo un equipo.

Para ello, se centraron en nifios de 5 a 12
anos de edad. El estudio comenzd en el
2009 y lo que Blanche y su equipo persiguen
es identificar el porcentaje de acoso escolar,
los tipos y las manifestaciones. Con esto
se descubre que existe un 6,4% de acoso
escolar y un 38,9% de potenciales victimas.
El acoso escolar se identifica a través de
las victimas, vy las victimas son identificadas
a través de un cuestionario justamente
adaptado por Rosario Ortega. En este
cuestionario, en la pregunta nimero 10, los
nifios responden a la pregunta ; Cuéntas
veces te han molestado?, segun larespuesta
se puede saber si son: victimas (muchas
veces), o potenciales victimas (pocas,
algunas a veces). Un simple cuestionario
no determina exactamente quienes son
la victimas, y por eso trabajaron con una
guia de entrevistas para los profesores y
grupos focales de nifios victimas y de nifios
agresores. A partir de todo este trabajo se
identifican los siguientes porcentajes: 6,4%
de acoso escolar, 38,9% de potenciales
victimas. 6,4% esta dentro del rango inferior
de acoso escolar, porque el acoso escolar va
de un 6,5% - 8,9%.

Las principales formas de acoso escolar son
las verbales, sequidas de las fisicas, y después
las relacionales. Les llamé la atencion que la
principal forma sea las verbales ya que en
otros paises la principal es la fisica. Dentro
de la verbal, llegaron a la conclusion de
que principalmente son los apodos debido
al contexto cuencano, ya que aqui el apodo
es basicamente de esa perspectiva cultural




formalizada, para el agresor, no constituye
supuestamente una ofensa.

Junto a algunas tesistas han descubierto que
existe una gran cantidad de cyberbullying
que ha llevado a varios chicos y chicas a su
autoeliminacién. El acoso escolar se puede
presenciar desde los 5 afos, ya que el agresor
desde esta edad identifica a la victima.

CARACTERISTICAS DE
LA VICTIMA

Persona pasiva, timida, callada, con caracteristicas
diferentes, y tener caracteristicas diferentes no
solo implica ser chiquito, gordito ,usar lentes,
o ser moreno si no también puede ser una
persona de caracteristicas por ejemplo; blanca,
rubia, de ojos claros, buena estudiante, entre
otras. Estas personas también puede convertirse
en victimas de acoso escolar. Otro punto es que
no sepa reaccionar frente a situaciones de acoso
escolar.

Se cree que los nifios que no saben actuar
ante situaciones de acoso escolar, es debido
a la sobreproteccién paterna o  materna,
principalmente la sobreproteccion materna.

CARACTERISTICAS
DEL AGRESOR

El agresor no tiene limites, y también existe
una sobreproteccién, sobre todo en los
hijos Unicos la sobreproteccion hace que se
refuercen las acciones negativas de los ninos.
Los nifios como tal no son buenos ni malos
sino sus acciones son positivas o negativas.
El nifio puede tener actitudes agresivas con
un primo por ejemplo y los padres callan
porque piensan que es una forma de cuidar
o proteger a su hijo.

ESTRATEGIAS PARA
TRABAJAR CON
VICTIMAS Y

AGRESORES

Se cree que las mejores estrategias para
trabajar con la victima y con el agresor son las
habilidades psicosociales, comunicacionales,
empatia, alfabetizacién emocional, conciencia
emocional, la residencia, y autoestima.

A los nifos victimas se les debe ayudar a que
sean resistentes, que no se dejen afectar
por estas situaciones de acoso escolar. Si los
nifos se dejan afectar, se vuelven victimas,
al igual que los nifios que estén solos. La
principal estrategia es incluir al nifo victima
dentro de un grupo que lo acepte y le
permitan integrarse.

Se creia que en los colegios fiscales existia
una mayor cantidad de acoso escolar y mas
agresion por parte de los nifos que de las
nifias, pero la investigacién demostré que
no hay mayor diferencia entre escuelas
fiscales, fiscomisionales y particulares, muestra
que los porcentajes no varian ni por el tipo
de institucion, ni por el género, lo que si se
puede evidenciar es que los ninos de 6 y 7
anos son aquellos que sufren mas situaciones
de acoso escolar y estdn mas expuestos.
Pareceria ser que en afos superiores esto
disminuye pero en realidad no, solo se va
modificando el tipo de acoso, al inicio es
mucho mas fisico por el tipo de pensamiento
que tienen los nifos, que es un pensamiento
concreto. Conforme avanza la edad se vuelve
mucho mas abstracto, mas ligado a lo que es
la parte verbal y relacional o exclusion.

Segln otro estudio que realizaron, se
evidencid que sigue presente la manifestacion
verbal a través del apodo, el fisico a través
de golpes y que existe también otro tipo de
manifestacion, y es el dafio en la propiedad,
esta principalmente se da en colegios
fiscales.

El bullying se caracteriza por acciones
negativas que van en contra de la integridad
de otros nifios.

Las caracteristicas del acoso escolar son:

- Intencionalidad de hacer dafio

- Repeticién mantenimiento en el tiempo

- La asimetria de poder que puede ser fisica
o psicoldgica

La repeticién y mantenimiento revelan al
acoso escolar, estas repeticiones deben
darse por un tiempo minimo de 3 meses para
ser considerado bullying, caso contrario, no
serian considerados victimas sino potenciales
victimas.



TESTIMONIOS

MST. CATALINA SERRANO

Docente y madre de familia

“Mi experiencia fue de un doble bullying,
por parte de los compafieros y por parte
de la escuela, que no fue capaz de admitir
que habia problemas de disciplina en la
escuela y prefirieron echarle la culpa al
nifio”. Nos cuenta que su hijo, estuvo en el
Santana desde los 3 anos, en donde en un
principio no tuvo ningun inconveniente, fue
el él primer grado, cuando empezaron los
problemas con sus comparieros, llaméandole
tonto y diciéndole que era adoptado pues el
color de su piel no era igual al de su mama.
Nos cuenta que a pesar de que para él, el
tema de la adopcién nunca fue un problema
pues lo sabia desde pequefioy es algo que lo
han tratado con mucha naturalidad tanto en
SU casa CoOmo en su entorno, sus companeros
pensaron que asi podian ofenderlo y herirlo.

Catalinanos cuenta que este tipo de acciones
tomaban los nifios que eran descuidados
por parte de sus papas y que veian que su
hijo tenia un exceso de preocupacion de su
parte, pues ella siempre estaba pendiente de
él, estaba presente en todas las actividades
de la escuela, pues queria que él supiera el
inmenso carifio que le tiene y lo mucho que
lo ama.

Nos dice que al mismo tiempo que su
hijo empezd a tener problemas con sus
compaferos, la escuela pasdé de tener un
paralelo con 14 alumnos a tener dos con
un aproximado desde entre 25 a 28 nifos
cada uno y con profesoras muy jévenes a
quienes los nifios llaman “tias”, que en su
opinidn esta bien para el jardin de infantes

pero no en segundo grado, ya no son tias,
son maestras y tienen que ser plantadas. Su
hijo influenciado por la television, por la serie
animada Ben10, se transformaba, empezé a
dibujarse el solo y con 3 espinos en vez de
dedos, esto como su defensa ante los demas.
El rato que entraba en su clase, tiraba las
sillas, las bancas, de verdad se transformaba,
la escuela lo que hizo fue diagnosticarle
como bipolar, en su opinién, Catalina nos
dice que esas crisis eran de majaderia, y solo
se presentaban en la escuela ya que en su
casa era como ella lo describe, un angel. En
la Ultima crisis que él tuvo, la escuela no supo
cdmo manejar bien el asunto y las profesoras
se encargaron de que toda la escuela y el
colegio lo sepan.

EnDiciembre del2011, suhijotuvounatutoran
a pedido de la escuela de 8am a 2pm, la idea
de la escuela no era que la tutora lo ayudara
a controlarse sino que hiciera su funcion,
controlarlo, tenerlo bajo control. Esto solo
ocasiond que los nifios empiecen a tratarle
como un nino especial, empezaron a tenerle
miedo, los mas grandes se burlaban de él.
Catalina dice que su padre consternado,
llamé a un Doctor, y le explicd la situacion
de su nieto, le explicé que le diagnosticaron
bipolaridad y que tenia varias crisis pero
sélo en la escuela, a lo que el doctor le
respondid que las personas que sufren de
bipolaridad no eligen en dénde tienen las
crisis, que estas se presentan en donde sea
y en cualquier momento. A raiz del 20 de
Diciembre, le expulsaron de la escuela. Su
hijo permanecié las primeras semanas del




mes de enero en casa. En busca de una
escuela para su hijo, Catalina se dirigid
al Cedfi, en donde pasé los exédmenes
correspondientes pero le negaron el cupo ya
que llamaron al Santana y ellos les contaron
el caso, después se dirigid a la Alborada, en
donde desde un principio Catalina explico
la situacién de su hijo y ellos e respondieron
que no debia preocuparse por eso, que
ellos sabian cémo tratarle. Ingresé a la
Alborada, en un principio fue dificil para él
acoplarse, extranaba a sus amigos, y nos
cuenta que tomaba unas actitudes terribles,
frente a esto ella tuvo que tomar diferentes
medidas. Entre el cambio de escuela y la
ayuda de la psicdloga Karla Pucha, el cambio
de actitud fue extremo, era fantastico. Al
finalizar ese ano se mudaron a Quito, esto
le tenfa preocupada ya que pensd que esto
le proporcionaria nuevamente un cambio
de actitud negativo, sin embargo no fue asi,
él vivié un ano fantéstico. Regreso feliz a la
Alborada y desde entonces jamas tuvieron
otro inconveniente.

Catalina concluye diciendo que ella
entiende que los nifios si son malos, que
ella lo sabe pero que los extremos que
puede alcanzar el bullying es culpa de los
adultos, de los profesores ya que ellos son
quienes deben controlar y frenar esto en los
nifios y dice que al menos en el Santana los
profesores no estuvieron preparados y no
supieron manejar la situacion.

OTROS
TESTIMONIOS

* Debido a la delicadeza del tema, las siguientes
personas decidieron dar su testimonio pero
utilizando un pseuddnimo para no ser identificadas.

“Mi primo es un nifio de 7 afios quien tiene
contextura gruesa, todos sus companeros de
aula le molestan diciendo gordo, obeso, que
es lento y tonto y por eso no aprende répido,
mis tios quisieron cambiarle de colegio, pero
él no quiere ya que su hermano mayor esté en
esamisma escuela. Gracias a todas estas cosas
que le dicen en la escuela él tiene autoestima
muy baja y le cuesta hacer amigos”.

"JOSE”

“Sucedio en el colegio en el que trabajo, en
el otroparalelo. Dos chicos molestabanauno
de sus comparieros de aula todo el tiempo,
le gastaban bromas, entre otras cosas. Estos
dos muchachos un dia publicaron en redes
sociales (facebook) ‘si quieres que él se
suicide dale un like" y tenia una foto de este
muchacho, muchas personas le dieron like.
El chico al que le hacian bullying tuvo que
cambiarse de colegio, por suerte no llegd
a mayores”.

“ANDREA"



HOMOLOGOS



ALICIA EN EL
PAIS DE LAS
MARAVILLAS

TECNOLOGIA

Utiliza técnicas interactivas analdgicas
como el Pop-up, permitiendo a los
usuarios interactuar de manera directa
con el producto.

FORMA

Utiliza ilustraciones sencillas y planas,
y una cromatica con colores muy vivos
y llamativos para el target.
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Y ZAPATONES
TECNOLOGIA

Utiliza la realidad aumentada y permite
al usuario (nifios) completetar la historia
utilizando recortes y sellos, colorear, vestir
a sus personajes y mas actividades.

FORMA

Utiliza Ilustraciones infantiles muy sencillas
y planas, al igual que la cromética.

ZAPATOS, ZAPATITOS

& |
AN\
e SRS
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NO
TE QUEDES
CALLADO

NN NN N NN NN WY “BASTADE
BULLYING, NO
TE QUEDES
CALLADQO"

FUNCION

El objetivo es preeveniry disminuir el bullying,
para ello Cartoon Network utiliza diferentes
métodos, como son: cuestionarios, articulos,
videos y hasta mensajes emitidos por

BASTADEBULLYING.COM

famosos.
Imagen 23



LA ESTEREOSCOPIA
COMO APORTE A LOS
MEDIOS ANALOGI-
COS IMPRESOS/ EL
ARTE EN 3D EN LAS
IGLESIAS.

TECNOLOGIA

Utiliza la adela opia p |
fotogra f | q p rmit q |
intera

||||||||




AY. BOSSES TOMORROW.
DONTBULLY. —— »
|

"NERDS
HOY, JEFES
MANANA"

FUNCION

El mensaje que se trasmite es muy directo,
su objetivo es frenar el bullying. El video
muestra la realidad de este fendmeno a
manera de un musical.
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DISENO DE UN
IBRO INTERACTIVO
MULTIMEDIA PARA
PROMOVER LA
MUSICA POPULAR
FCUATORIANA =

TECNOLOGIA

Utiliza técnicas interactivas como el Pop-up,
barreras parallax y realidad aumentada.

FORMA

Es un libro dirigido a nifos, usa tipografia San-
serif, es legible, interactivo, con ilustraciones
planas y colores llamativos.




-, \l‘___

/|»‘
DISENO DE

UNA CAMPANA
PUBLICITARIA

QUE APOYE

AL CAMBIO DE
POSICIONAMIENTO
DEL PARQUE
NACIONAL CAJAS

FUNCION




CAPITULO 2



SEGMENTACION
DE MERCADO



Ninos

Geograficas

Regién del mundo
Regién del pais
Tamano de la ciudad
Densidad

Clima

Ecuador

Sierra
569,416 habitantes
Urbana

Meridional

Demograficas

Edad

Género

Tamano de la familia
Ciclo de vida familiar
Ocupacion
Educacion

Religién

Raza

Nacionalidad

6 - 12 anos

Femenino y masculino

4 - 5 miembros

Solteros

Sus padres los mantienen
Primaria

Catdlicos y cristianos
Mestiza

Ecuatorianos

Psicograficas

Clase social
Estilo de vida

Personalidad

Media, media- alta y alta
Acomodados

Baja autoestima, actitud de
superioridad, sumiso.




Padres

Geograficas

Region del mundo
Region del pais
Tamano de la ciudad
Densidad

Clima

Ecuador

Sierra

569,416 habitantes
Urbana

Meridional

Demograficas

Edad

Género

Tamarfo de la familia
Ciclo de vida familiar
Ocupacion
Educacion

Religion

Raza

Nacionalidad

25 - 40 anos

Femenino y masculino
4 - 5 miembros
Casados y Divorciados
Empleados privados
4to nivel

Catélicos y cristianos
Mestiza

Ecuatorianos

Psicograficas

Clase social
Estilo de vida

Personalidad

Media, media- alta y alta
Acomodados

Trabajadores, conservadores
sobreprotectores, guardan
apariencias.



Profesores

Geoagraficas

Regién del mundo
Regién del pais
Tamano de la ciudad
Densidad

Clima

Ecuador

Sierra

569,416 habitantes
Urbana

Meridional

Demograficas

Edad

Género

Tamarfo de la familia
Ciclo de vida familiar
Ocupacion
Educacién

Religion

Raza

Nacionalidad

30-40 anos

Femenino y masculino

4 -5 miembros

Casados, divorciados, solteros
Maestros de escuela

4to nivel

Catdlicos y cristianos

Mestiza

Ecuatorianos

Psicoqgraficas

Clase social
Estilo de vida

Personalidad

Media, media- alta y alta
Acomodados

Autoritarios




ROLESY
STATUS

Nifos: Viven en un mundo interior con una
tendencia marcada a hacer lo que sus padres
les dicen, en la escuela tiene problemas de
adaptacion, tienen problemas de aprendizaje
y se les dificulta entablar una relacién con
otra personas, prefieren callar todo lo que
sufren para no “molestar”, pueden venir de
hogares disfuncionales como: divorciados,
padres solteros y abuelos que adoptan el
papel de padres.

Padres: Su mundo es el trabajo y en varios
casos dejan de lado a sus familias, varios de
ellos son padres solteros o que se encuentran
en una segunda relacion. No son abiertos al
didlogo con sus hijos y por eso hay problemas
de comunicacién, no estan pendientes ni
preocupados de con quien se llevan sus hijos

Profesores: Hombres y mujeres que ejercen
su profesién en colegios fiscales y privados
con un ndmero de alumnado superior a
los 20 nifios, trabajan por 8 horas dentro
de los colegios asisten a campafnas de
concientizacién sobre el bullying y otros
temas, varios no se preocupan de un trato
personal con sus estudiantes teniendo como
consecuencia poco conocimiento de lo que
pasa fuera del aula. En el aula ellos controlan
las acciones de sus alumnos.

Imagen 28




PERSONA
DESIGN

NINO

Caracteristicas Fisica: Su nombre es Pedro
tiene 8 afios es de contextura variadas, piel
mestiza y en un menor porcentaje de piel
blancay negra.

Nivel social: Pedro es de clase media alta
de la ciudad de Cuenca que lleva un estilo
de vida relajado, cuenta con lo necesario y
satisface sus deseos de una manera eficaz y
rapida.

Gustos: Gusta del deporte y las actividades
extracurriculares, se encuentra en una edad
de facil aprendizaje, siguen un modelo
impuesto por sus padres pero es facilmente
influenciable. Pertenece ala generacién Z por
lo que es totalmente tecnoldgico. Le gusta
aprender a leer y escribir, todo el tiempo
realiza preguntas y quiere estar conversando.

Estd dentro de una fase exploratoria por
eso es una persona muy influenciable. Pasa
mucho tiempo frente a la televisién o el
computador sin el debido cuidado por parte
de sus padres. Le gusta cantar y le agrada
que los cuentos y las dramatizaciones.

Los problemas: Los resuelve de una manera
répida, suele pelear por juguetes, en el
momento en que se encuentra triste acude
donde sus padres.

Anhela conocer mas personas, empieza a
crearun grupo en el que se siente identificado,
empieza a comprender las reglas de la casa
y sus valores estan siendo formados. Anhela
poder ayudar y complacer a su familia, busca
ser el centro de atencion familiar.

Sus principales interés son su familia y sus
amigos, es mas afectuoso, como recién
empieza a crear una conciencia sus acciones
son impulsivas, no se miden al momento de

hablar. Puede llegar a ser timido por miedo
a los demas. No se puede acoplar a varios
grupos y eso dificulta su autoestima, el estar
frente a un televisor y una computadora
sin cuidado alguno hace de él una persona
alejaday violenta.

Quiere ser bueno y distinguir lo positivo de
lo negativo a veces dice mentiras y culpa a
otros de sus acciones. Dentro de lo espiritual
el principal ejemplo es su nicleo familiar.
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Caracteristicas Fisicas: Alicia tiene 9 afos
de contextura delgada, es mestiza.

Nivel social: Alicia es de clase media alta, de
la ciudad de Cuenca lleva un estilo de vida
relajado, cuenta con lo necesario y satisface
sus deseos de una manera eficaz y rapida.

Gustos: Su principal pasatiempo y lo que
mas le gusta es jugar con sus amigas, le
gustan las mufecas y pasear. Los deportes
no son su principal objetivo y las actividades
extracurriculares que mas le gusta realizar
son la danzay el basket, se encuentra en
una edad de facil aprendizaje, siguen un
modelo impuesto por sus padres pero es
facilmente influenciables. Pertenece a la
generacién Z por lo que es totalmente
tecnoldgica pero estd controlada por sus
padres. Le gusta aprender a leer y escribir
también a dibujar, todo el tiempo realiza
preguntas y quiere estar conversando. Esta
en una fase exploratoria por eso es una
persona muy influenciable. Pasa mucho
tiempo jugando y dedica menos tiempo a
la television, generalmente el momento en
que esté frente a un televisor es para ver una
pelicula de dibujos animados o de princesas.

Los problemas: Es maés tranquila y prefiere
que sus padres arreglen sus peleas, su
principal problema es ser celosa y tener
un grado alto de envidia por lo que las
demas nifias puedan tener, resuelve de una
manera rapida sus problemas, suele pelear
por juguetes, en el momento en que se
encuentra triste acude donde sus padres.

Anhela conocer mas personas y es facil
llevarse con ella y empieza a crear un grupo
en el que se siente identificado, empieza a
comprender las reglas de la casa 'y sus valores
estan siendo formados. Anhela poder ayudar
y complacer a su familia, busca ser el centro
de atencion familiar. Anhela un mundo mejor
y cuidar de los animales.

Su principal interés es su familia y sus
amigos, es mas afectuosa, como recién
empieza a crear una conciencia sus acciones
son impulsivas, no se miden al momento de
hablar. Pero es muy resentida.
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FAMILIA

Caracteristicas Fisicas: Lucia, madre de
familia tiene 33 afos, contextura delgada,
es mestiza y en un menor porcentaje de piel
blanca y negra. Juan, el padre de familia
tiene 35 afios, contextura gruesa, de tez
morena. Y Pedro es un nifo de 8 afos de
contextura variada, piel mestiza y en un
menor porcentaje de piel blanca y negra.

Nivel social: Son una familia de clase media
alta,residen en la ciudad de Cuenca. Llevan
un estilo de vida relajado, contando con
lo necesario, Lucia y Juan trabajan para
satisfacer sus deseos y los de su hijo de una
manera eficaz y répida.

Estado civil: Lucia y Juan estédn casados,
Lucia proviene de una familia conservadora
de Cuenca que tiene problemas de pareja
pero que prefiere ocultar por lo que diga la
sociedad.

Gustos: Lucia gusta de la cocina y el trabajo
dentro de sus gustos no prima el deporte,le
gusta comprar y pasear en los centros
comerciales asi como pasar tiempo con su
familia. No le gusta que la gente conozca
de sus problemas, mantiene su vida privada
de una manera hermética, educa a sus hijos
de una manera tradicional. A Juan le gusta
mirar los deportes en la television, fanatico
del fatbol, amante de su trabajo, le gusta
pasar tiempo con su esposa y su hijo. No
le gusta aceptar sus errores, educa a sus
hijos de manera tradicional. Pedro gusta del
deporte y las actividades extracurriculares, se
encuentra en una edad de facil aprendizaje,
siguen un modelo impuesto por sus padres
pero es facilmente influenciable. Pasa mucho
tiempo frente a la television o el computador
sin el debido cuidado por parte de sus
padres. Le gusta cantar y le agrada que los
cuentos y las dramatizaciones.

Los problemas: Tanto Lucia como Juan
suelen resolver sus problemas de manera
réapida, sin involucrar a terceros, Lucia es
muy resentida y tiene miedo al qué dird de la
gente. Ella pertenece a varios grupos dentro
de la sociedad, es de facil acoplamiento,
lo principal en su vida es la familia aunque

tiene problemas de comunicacién con sus
hijo. Es cerrada al momento de conversar,
no da espacio a opiniones. Juan por otro
lado al estar tan centrado en su trabajo,
no pertenece a ningun grupo dentro de la
sociedad, y le cuesta acoplarse a ellos. Tiene
problemas de comunicaciéon con su hijo al
igual que Lucia.

Lucia es una madre y esposa afectuosa, pero
es muy selectiva al momento de llevarse con
alguien, por otro lado, Juan no es tan carifioso
con su esposa e hijo. Dentro de lo espiritual
son muy conservadores y educan a su hijo de
la misma manera. Los dos sobreprotegen a
su hijo ya que es lo mas valioso en su vida.

Pedro, al ser hijo Unico y sobreprotegido por
sus padres, no sabe resolver sus problemas,
por lo que al tenerlos o sentirse triste acude
a sus padres. Pueden llegar a ser timido por
miedo a los demés. No se puede acoplar a
varios grupos y eso dificulta su autoestima, el
estar frente a un televisor y una computadora
sin cuidado alguno hace de él una persona
alejaday violenta.

Quiere ser bueno y distinguir lo positivo de
lo negativo a veces dice mentiras y culpa a
otros de sus acciones. Dentro de lo espiritual
el principal ejemplo es su nicleo familiar.
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PROFESORES

Ximena tiene 52 afios , tiene una familia
estableyesmadre detreshijos que asisten ala
universidad regularmente, es de clase media
alta. Le gusta la comida natural, en su tiempo
libre le gusta hacer deporte, principalmente
salir a correr. Es muy conservadora y religiosa.

Ella trabaja como profesora de nifios de
cuarto, quinto y séptimo de basica de
ciencias naturales y también es guia de curso.
La escuela en la que trabaja es de clase
alta. Al principio de cada una de sus clases,
Ximena hace ejercicios de relajacién con sus
estudiantes para que estos se despierten y
animen.

Es muy estricta pero no por eso es brava, mas
bien es muy amable y siempre esta abierta
a conversaciones y a que sus estudiantes le
cuenten cosas.

Cuando tiene problemas de disciplina en
el aula, se pone muy rigida y reprende a los
nifios con las palabras justas.

No le gusta dar clases con los pupitres en fila,
prefiere hacer un circulo porque piensa que
esto expande la mente de los nifios y es mas
facil controlarlos. Siempre intenta ensefiarles
valores a los nifos en sus horas de clase.

Intenta hacer sus clases lo mas dindmicas
posibles ya que ella piensa que los nifos
si se divierten aprende mejor, pero como
ya mencionamos antes es muy estricta y
siempre mantiene la disciplina.

-
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ACTORES E INVOLUCRADOS
EN EL PROYECTO

e
Bibliotecas
~

Unidades
Educativas

GUIAS INFORMATIVAS
SOBRE EL BULLYING




CUADRO DE
INVOLOCRADOS

ALTO RIESGO BAJO RIESGO
Aliados Simpatizantes
o
L]
0
o Estudiantes Unidad.es
9 Educativas
—1
<
Apoyo Amigos
o
a
g_) Padres Director de Tesis
Profesor Guia
O Profesores T
< Bibliotecas
- Expertos
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CARACTERIZACION DE
ACTORES E INVOLUCRADOS

ACTORES

INVOLUCRADOS

POSICION

APOYO /
OPOSICION

INTENSIDAD, NIVEL DE INTERES

INTERES EN EL
PROYECTO

Gran interés ya que buscan
el bienestar de sus alumnos

PROBLEMA

Lo perciben como una

CONFLICTO
POTENCIAL

Que no se pueda

FUERZA

RECURSOS

Conocimientos,

) Son de gran apoyo ya Ui da hacia | encontrar la ) informacion,
PSICOLOGOS | que ellos son los que y el frenar el bullying solucion y ayuda hacia los informacion Bajo datos
més conocen del tema contribuird de manera nnos : L
tri ' requerida estadisticas
positiva para lograr el mismo
. . , Datos,
Son de gran apoyo ya No tienen mucho interés ya Que no se pueda informativos
que se rgecopilzréyto{ja que como nosotras, muchas Lo perciben como un encontrar la Bai estadisticas I
BIBLIOTECAS . - otras personas acuden a ellas . . . ajo . o
la informacién de P i b proyecto mas informacién informacion,
. S ara investigar sobre . .
Investigacion p‘ 9 requerida conceptos, teorias,
diferentes temas .
proyectos similares
Son la clave de
nuestro proyecto, ya Tienen un interés muy
que es donde se grande ya que ellos son Lo perciben como una Que no colaboren El lugar para
UNIDADES estara realizando la quienes aplicarén el foma de llegar a sus de la forma n poder realizar
. S . L 5
EDUCATIVAS investiacion y en proyecto para el bienestar alumnos y crear conciencia esperada con el proyecto,
donde se llevaréd a de sus estudiantes dentro nuestro proyecto informacion

cabo la prueba de los
productos

de las unidades educativas

Tabla #2




ESTUDIO DEL LUGAR

En déonde: se va a realizar en escuelas
particulares de la ciudad de Cuenca, de
clase media media- alta. Ya que el indice de
bullying es igual al de las escuelas fiscales
pero en las escuelas particulares no se ha
hecho nada al respecto mientras que en las
fiscales si.

Contexto: es un contexto socio - cultural ya
que el bullying como mencionamos antes
es un problema que se da ya muchos afos
atrés. Ahora mediante muchas campanas se
ha disminuido en parte este gran problema
pero este persiste a pesar de todo ello.
Por esto se intenta erradicar con diferentes
tipos de medios en nuestro caso el uso de
material didactico (guias interactivas). Se
cree importante la creacién de este material
didactico para las escuelas ya que este
problema causa graves consecuencias a
corto y largo plazo en los nifios que sufren
de bullying, al disminuir esto se desea que
los niflos tengan una mejor experiencia en
las escuelas ya que al fin se pasan muchos
afos de la vida en este espacio.

ANALISIS DE
TIEMPO

Tiempo de duracién: El proyecto se
desarrollard desde diciembre del 2014 hasta
julio del 2015.

Tiempo en el que se desarrolla el proyecto:
Este esta de acuerdo con la actualidad ya que
el bullying hoy en dia es un grave problema
que afecta a los nifos en escuelas y colegios
a nivel mundial. Aunque este fenémeno ha
estado presente en nuestra sociedad por
muchos afos, tanto en las escuelas fiscales
y particulares, no ha sido sino hasta ahora
que se lo estd estudiando. Segun el diario
El Universo en una encuesta realizada por
ENNA en el Ecuador, aplicada a nifios y
jovenes entre 8 y 17 afios, el 57%s menciond

que se destruye la propiedad privada y un
69% que abusaban o molestaban a los mas
pequenos.

Este proyecto necesita ser evaluado ante un
publico para poder validar el producto final.

RIESGOS

Performance o desempefio: Estamos
en un mercado que no goza de mucha
competencia por ser un servicio no muy
comun de campanfas que brindan una ayuda
social, este producto al ser nuevo, no tiene la
presencia necesaria para estar posicionada
en la mente de los consumidores, por lo
tanto hay el riesgo de que el consumidor no
acceda al producto por desconocimiento del
mismo. Al ser una campafa nacional, no se
tiene el respaldo de entidades que inspiren
la confianza del consumidor, lo que también
puede causar que no adquieran el producto.
También, al ser solamente un campana de
lanzamiento de material multimedia, existe
la posibilidad de que no haya la acogida
esperada para el material sino sélo para
la campafna. También existe una falta de
conciencia por parte de los padres al pensar
que no se necesita ningun material para
educar a sus hijos, de igual manera los
profesores piensan que las advertencias
y conferencias impartidas en las escuelas
son suficientes para que los nifios tomen
conciencia de la problemética.

Social: la gente se averglienza de admitir que
ha adquirido un material de ayuda para sus
hijos, en la sociedad cuencana se acostumbra
mucho a hablar de los deméas y mas aun si se
necesita ayuda. Nuestra marca aln no esta
posicionada porque no ha sido lanzada al
mercado y por eso el objetivo es posicionarla
como un producto moderno, dindmico, que
interactta con el nifio, profesor y el padre de
familia, con una constante actualizacion del
material tanto multimedia como editorial.

Autosatisfaccion: Mediante la campana
aspiramos a que nuestros consumidores
que en este caso son profesores, padres y
nifios se sientan identificados con el mensaje
del proyecto. A la vez se quiere crear una

conciencia de prevencion, en la cual se aspira
a que los nifios sientan seguridad para hablar
ante situaciones de agresion estudiantil.
Al mismo tiempo se busca que los padres
estén enterados de las situaciones que viven
sus hijos. Y por ultimo que los profesores
adquieran la responsabilidad de vigilar a sus
alumnos incluso en espacios de recreo.
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PARTIDOS DE
DISENO

FORMA

Formato: Se han planteado dos posibles
soluciones para el formato, siendo el uno
cuadrado, dejando de lado lo habitual y el
otro un formato rectangular mas pequefo.

Diagramacién: La  diagramacién  se
hard tomando en cuenta los elementos
especificados en el marco tedrico como
reticulas, imagenes, tipografia, jerarquia,
cromatica y mas.

Tipografia: Se ha definido utilizar fuentes San
- serif o de palo seco, para mejor legibilidad y
mayor innovacion.

Cromatica: Se utilizardn colores primarios,
secundarios y terciarios,y sus gamas siendo
estos colores vivos y llamativos, al igual que
los colores neutros (blanco, negro y escala de
grises) para crear un buen contraste.

llustracién: Las ilustraciones a utilizarse seran
muy simples y planas, los personajes seran
tiernos e infantiles para llegar correctamente a
los nifos y que estos se sientan identificados.

Elementos: Se utilizardn los elementos
bésicos, como punto, la linea, plano,
contorno, textura, entre otros para resaltar
partes importantes y atraer al lector .

Estética: La estética que se manejard sera
sencilla, para no distraer mucho al lector,
pero a la vez serd muy atractiva para llamar su
atencién.

Figuras: Se manejaré un estilo dindmico con
figuras regulares e irregulares.

Soporte: Se ofreceran 3 guias impresas
interactivas una dirigida a nifos, otra a padres

de familia y la dltima a los profesores. Las 3
guias vendras en una especie de embalaje.

FUNCION

Al contar con tres tipos de target (nifios,
padres de familia y profesores), hemos
visto pertinente crear tres guias interactivas
impresas, con informacién que estara
correctamente dirigida a cada uno de estos.
Las guias contaran coninformaciéon muy valiosa
expresada mediante técnicas interactivas
analdgicas (Pop-up, estereoscopia, barrera
parallax, y mas) y técnicas digitales como
es el caso de la Realidad Aumentada. Estas
garantizaran la interactividad del producto
con el usuario. Dando asi un valor agregado
al producto y haciendo més divertido el
aprendizaje.

Estas guias contardn con una pequefa
introduccién al tema y qué es este fenémeno.
La guia para los nifos serd representada
mediante ilustraciones, historias y otras
cosas, permitiendo al usuario completar las
historias e interactuar de forma mas directa
con el producto. La guia para los padres de
familia contard con informacién sobre los
efectos y soluciones para el bullying, como
identificar si un nifio es victima o agresor, los
perfiles de los mismos, como actuar ante este
fendmeno y a quien acudir. Y contard con
informacién de como prevenir el bullying ya
que muchas veces este empieza en el hogar.
Por otra parte la guia para los profesores
tendré informacion sobre como identificar a
las victimas y agresores, cbmo manejar casos
de este fendmeno y qué hacer para evitar que
éste se presente.

Para llegar a la informacién de forma mas
rapiday sencilla hemos visto pertinente utilizar
la cromética como recurso de ayuda.

TECNOLOGIA:

Software: Se utilizardn programas como
Adobe lllustrator, Photoshop, Sketchbook
Pro, Adobe After Effects, Premiere, Aurasma,
entre otros.

Impresién: Para la impresion, se realizara
impresion laser y en offset, con tintas CMYK.

Materiales: Al ocupar técnicas analdgicas
y otros recursos para hacer las guias mas
interactivas, se utilizard una gran variedad
de papeles y cartulinas con sus respectivos
gramajes.

Acabados: Se ha considerado la posibilidad

de realizar un plastificado mate a las portadas,
o utilizar laca reservada para las mismas.

|/

/
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PLAN DE
NEGOCIOS

Objetivos: Captar la atencion de los colegios
para que obtengan el material y preparen a
sus docentes.

Captar la atencion de los padres de familia
para que obtengan el material y estén
prevenidos sobre el tema del bullying.

Lograr una presencia de marca del material
informativo  interactivo dentro de las
campafas que se realicen en Cuenca.

Producto: El producto a vender consta
de 3 guias informativas que mezclan
técnicas andlogicas y digitales para una
mejor interaccion con el usuario, las cuales
proporcionaran informacién tanto a los nifos
agredidos, los agresores, los padres de
familia y los profesores sobre el fendmeno
del bullying en las escuelas. Estas tres guias
se venderdn en conjunto y vendran en una
especie de empaque.

Precio: El valor de los productos dependera
de los materiales utilizados y la extension de
los libros, al igual que el material empleado
para el empaque. El costo varia dependiendo
si se venden los libros por separado o en
conjunto.

Plaza: El producto se comercializard dentro
de las escuelas de clase media, media-alta
y alta de la ciudad de Cuenca. Por lo que
se utilizard un canal de marketing directo,
el cual segin nos dicen Kotler&Armstrong
en su libro Fundamentos de Marketing, es
canal de marketing que no tiene niveles de
intermediarios.(Kotler y Armstrong, 2008)

Promocién: Se utilizard el marketing directo
como medio de promocién es decir la venta
en persona ya sea a las escuelas, o a un
mayorista como puede ser el Ministerio de
Educacion.
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CAPITULO 3



10 IDEAS (NINOS)



Libro rectangular A5 a @
con colores frios y técnicas

como el pop-up,
realidad aumentada 'y
estereoscopia, con
informacion transmitida
a través de historias.

Libro cuadrado con desplegables 9_
con colores brillantes+neutros
y con técnicas como el pop-up,
realidad aumentada y estereoscopia,

con informacién transmitida
a través de cuentos.

Libro circular con colores
primarios y técnicas
como el pop-up,
realidad aumentada 'y
estereoscopia, con
informacion transmitida
a través de juegos.

Tres folletos en un mismo
embalaje con colores célidos
y técnicas como el pop-up,

realidad aumentada y
estereoscopia, con
informacién transmitida
a través de juegos.

Libro cuadrado con 4 tapas e—

con colores brillantes y
técnicas como el pop-up,
realidad aumentada 'y
estereoscopia, con
informacién transmitida a
través de juegos.

Libro con formato
acordedn con colores
analagos y técnicas
como el pop-up,
realidad aumentaday

Libro cuadrado10x10 a
2 tonos con técnicas
como el pop-up,
realidad aumentada y
estereoscopia, con
informacion transmitida
a través de cuentos.

Libro cuadrado 29x29 con
colores brillantes y técnicas
como el pop-up, realidad
aumentada y estereoscopia,
con informacién transmitida
a través de cuentos.

Libro rectangular A4 con
colores complementarios
y técnicas como el pop-up,
realidad aumentada 'y
estereoscopia, con
informacion transmitida

a través de juegos.

Libro cuadrado15x15

con colores pasteles

estereoscopia, con
informacién transmitida
a través de juegos.

y técnicas como el pop-up,
realidad aumentaday
estereoscopia, con
informacion transmitida

a través de cuentos.




10 IDEAS
(PADRES Y
MAESTROS)



Libro rectangular A5 con armonias @
y técnicas como el pop-up y
realidad aumentada, con

informacién transmitida

a través de tips. —a Libro cuadrado10x10 a
con colores plano, pop-up
y realidad aumentada, con
informacién transmitida
a través de tips.

Libro cuadrado 10x10con colores
frios, con técnicas como el pop-up
y la realidad aumentada,

con informacién transmitida

a través de tips, textos e infografias.

Libro cuadrado 29x29 con
colores analogos con pop-up, y
con informacién transmitida

a través de tips y articulos.

Libro circular con colores

frios, empleando el pop-up

y la realidad aumentada, con
informacidn transmitida

a través de textos informativos
e infografias.

Libro rectangular A4 con
colores serios utilizando

el pop-up y larealidad
aumentada,con informacion
transmitida a través de tips,
testimonios e infografias.

Tres folletos en un mismo
embalaje con colores calidos
y técnicas como el pop-up y

realidad aumentada y con
informacion transmitida

a través de textos iformativos,
infografias y testimonios.

e _e Libro cuadrado15x15 a
2 tonos con pop-up y

Libro cuadrado con 4 tapas o Libro con formato realidad aumentada, con
con colores complementarioa acordedn con colores informacién transmitida
emp||§;n<jc|io el pOp—dup yla célidos y frios con pop-up a través de tips y textos
realidad aumentada, con y realidad aumentada y informativos.

informacidn transmitida a

} i ) la informacién sera
través de textos informativos.

transmitida a través de
testimonios.




3 IDEAS (NINOS)
SELECCIONADAS




IDEA 1

Libro circular, con tipografia San-serif,con
buen espaciado, titulos bold, texto corrido
light. llustraciones planas, realizadas a
mano, colores vivos y brillantes, con juegos,
adhesivos y recortes.

PROS

- El uso de ilustraciones hechas a mano
puede que tenga un mejor impacto en
los nifios.
- El uso de ilustraciones hechas a mano
puede que tenga un mejor impacto en
los nifios.

CONTRAS

- El formato circular puede resultar
incobmodo de usar.

- El uso de tipografia light para el texto
corrido puede no ser la mejor opcién.




IDEA 2

Libro de 3 tapas, con tipografia San-
serif,dirigida a nifios para el texto corrido
y tipografia dindmica para los titulos.
llustraciones planas, sencillas con personajes
simpéticos, cromética muy colorida y con
ilustraciones para colorear, cuentos y textos
informativos.

HNON

- El formato es novedoso y llamativo,
lo que captaré la atencién del target.
- Los colores fuertes resultan muy
atractivos para los nifos.

- El uso de ilustraciones, juegos,
entre otros, hace mas entretenido el
aprendizaje para los nifos.

CONTRAS

- El uso de la cromética tan brillante
podria hacer que no luzcan como un
sistema junto a las otras guias.




IDEA 3

Libro cuadrado con desplegables, con
tipografias dindmicas para los titulos
y tipografias regulares para el texto
corrido. llustraciones planas digitales,
con colores brillantes, juegos y textos
informativos.

PROS

- El uso de ilustraciones digitales facilita
la maquetacion.

- Eluso de texto informativo, proporciona
la informacién de una forma mas directa.

CONTRAS

- El uso de desplegables puede resultar
de cierta forma molestoso.

- El uso excesivo de texto puede llegar
a aburrir al lector.




3 IDEAS (PADRES Y MAESTROS)
SELECCIONADAS



IDEA 1

Libro cuadrado 15x15, con tipografia
San-serif, los titulos con pop-up, texto
corrido con tipografia light o regular.
llustraciones planas, cromatica basada
en armonias con informacion a través
de tips y textos informativos.

PROS

- El formato cuadrado es innovador, es
diferente a lo que se acostumbra a usar.
- El uso de titulos grandes y en bold
permite que se diferencie més la jerarquia.
- El uso de realidad aumentada permite
que el usuario interactte con el producto,
haciéndolo mas interesante.

CONTRAS

- El formato de 15 x15 puede resultar un
pOcCo pequeno.

- El uso de armonias puede lograr un
diseno mondtono y aburrido.
-Latipografialight puede ser complicada
de leer.




IDEA 2

Lainformacién sera dividida en capitulos,
se realizaran 3 folletos en un embalaje,
con tipografia San-serif, colores vivos en
combinaciéon con fondos blancos para
crear contraste, ilustraciones planas, tips
y textos informativos.

PROS

- Para los maestros serd mas facil de
usar ya que podran extraer el capitulo

que requieran y no tendran que estar
llevando toda la guria.
-Elusodefondosblancosencombinacién
con los vivos podran generar un contraste
y asi no distraer con otros recursos la
mirada del usuario.

- Al usar todas las variaciones de las
fuentes se puede conseguir una mejor
jerarquizacién en los textos.

CONTRAS

-El folleto que quede libre se podra
maltratar.




IDEA 3

Libro cuadrado con desplegables
pop-up, tipografia San-serif con sus
diferentes variaciones, colores calidos
y frios, ilustraciones vectoriales, y con
textos informativos, tips y testimonios.

HNON

- Formato cuadrado es innovador, es
diferente a lo que se acostumbra a usar.
- El uso de crométicas contrastantes en sus
temperaturas llaman la atencion.

- Eluso delos recursos comotips, informacion,
testimonios y a su vez el uso de tecnologias
como la realidad aumentada generara un
producto completo en informacion y atractivo
alavista.

CONTRAS

Tener muchos desplegables puede ser
incomodo para el usuario.




IDEAS FINALES



NINOS



Cuadrado 20x20 de 3 tapas.

FORMATO

Colores brillantes y vivos que sean
atractivos para el target.

CROMATICA

Juegos, ilustraciones para pintar,
historias para completar, recortes,
adhesivos, cuentos y mas.

CONTENIDO

Se utilizaran ilustraciones vectoriales,
seran simples y planos, personajes
simpaticos que simpaticen a los nifos
y permitan que se identifiquen con
ellos.

ILUSTRACION

Para el texto corrido se utilizaran
tipografias legibles, con buen espa-
ciado y aptas para nifos. Para los
titulos se utilizaran tipografias mas
dindmicas.

TIPOGRAFIA



Se realizaron varios procesos de
bocetacioén, desde los mas répidos
hasta los mas elaborados, finalizando
con la vectorizacién de los mismos.
Durante el proceso de bocetacién se
fueron perfeccionando las leyes de

la gestalt, con el fin de generar mas
impacto. Resaltando asf las leyes de
contraste y proximidad y establecimos
como figura baésica el triangulo.

Para la cromética se utilizaron 6
colores, combinados de diferentes
maneras. Los colores escogidos
fueron: el anaranjado, amarillo, rojo,
verde limén, violeta y el verde menta.
Escogimos esta paleta cromatica ya
que cada uno tiene un significado y
todos juntos se muestran animados
y llamativos que como ya habiamos
mencionado antes en el marco
tedrico, estos atraen a los ninos.

La razdn por la que se escogid al
triangulo es porque la suma de sus
lados da como resultado tres, y el
numero de implicados y de personas
quienes pueden solucionar el bully-
ing en las escuelas son tres (victima,
agresor , espectador y a su vez tam-
bién son nifnos, maestros y padres de
familia). Los tridngulos al tener puntas,
se pueden ver hirientes o punzantes
y es lo que queremos mostrar, que el
bullying es doloroso y malo.

En cuanto a la composicién en gen-
eral los titulos son més grandes con
el objetivo de jerarquizar contenidos,
se uso 40 puntos y en cuanto al texto
corrido se usé 14 puntos, para que los
nifios puedan leer con facilidad, en
cada péagina se usaron combinaciones
de 3 colores, para no saturar mucho
visualmente y no distraer al lector.

BOCETOS
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PROCESO

jg'g',jq@éﬁEs’ésoiz Li,‘)s ;iHP;Llc.i;iDDS‘? : CHRACTEEFSTICAS
. - - : DEL BULLYING

VICTIMAS

AGRESORES
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FINALES

CARACTERISTICAS
DEL BULLYING

SQUIENES SON LOS IMPLICADOS?

VICTIMAS:

JQUE ES EL B AR
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PADRES



> Cuadrado con desplegables.

FORMATO

> Colores vivos con fondos planos.

CROMATICA

La informacion se proporcionaré a
través de tips, texto informativo,
algunos ejemplos o testimonios,
entre otras cosas.

CONTENIDO

Las ilustraciones seran de acuerdo al
target, planas, simples y vectoriales.

ILUSTRACION

Se utilizaran tipografias San - Serif
adecuadas para la lectura, con sus
diferentes variaciones.

TIPOGRAFIA




El proceso de bocetacion fue muy BOCETOS

extenso, se siguieron muchos pasos

para llegar a los bocetos finales y
vectorizarlos. Durante la bocetacién se

establecié el uso de los los tridngulos ‘
en los titulos, fondos blancos y dos
columnas. Se utilizé la cromatica para
separar por secciones la informacion.

Al igual para los nifios se utilizaron
los colores: naranja, amarillo, rojo,
verde limén, violeta y el verde menta, %

combinados de diferentes maneras.
En cuanto a diseno las guias de los
padres y maestros varian muy poco.

Imagen 55

Imagen 56
\ ] \ - -
g | Nt f
v <
o — b M — .m
— — —— p—
— e ____..__-——'—""
—_— el =
— . e L s
—— —— " I —
—— ———— -
= B .

Imagen 57 Imagen 58 Imagen 59
p—
\
o — s—
— e | = — ||
o — .-l—_"'__‘-_':
— === (1= e
_ REp e e J— p——
prm——— b= ———— A e —
______ p - _,_--'-'. .
. AP ] e — T p—
ety ] T s w— | = O OO
—_— = R . = _
e I d
Imagen 60

Imagen 61 Imagen 62




PROCESO
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Introduccion

€l acoso escolar se ha convertido en uno.
de los temas mas polémicos de los
Gitimos tiempos. £l hecho de que las
aulas de clase sean cada vez menos
seguras es algo que preocupa no sélo a
padres de familiay a docentes, sino a las
autoridades en general, por la razén de
que el acoso ya no se esta limitando a un
territorio meramente escolar.

Hoy en dia, los estudiantes echan mano
de la tecnologia para acrecentar su ola
de violencia. Cada vez podemos
encontrar més videos enla red (internet)
que muestran el grado de rechazo que
puede albergarse entre iguales. Y es que
una de las caracteristicas del acoso
escolar es precisamente ésta, que se da
entre semejantes.

Los duelos, las rifias, pueden tener lugar
en cualquier lugar, incluso en la calle.
Nadie esta seguro ni exento de caer en

diversificada donde el més vulnerable es
aquel objeto de burla, chantaje, acoso. EI
agresor intimida a a victima causando un
dafo fisico y emocional, o simplemente
emocional, que se manifiesta con un
descenso en la autoestima, estados de
ansiedad e incluso depresién, lo que
llega a afectar la integracién de la victima
en el medio escolar y el desarrollo normal
del aprendizaje. A su vz, el agresor
aprende a lograr sus metas, tomando
decisiones impulsivas.

€1 Acoso Escolar, enfermedad de nuestro
tiempo es un blog que aborda esta
problemética desde el angulo que busca
y pretende darle solucion. Permite
orientar, facilitando recursos para
combatir el bullying en los contextos
escolares, porque solo asi estamos
seguros de que el pais podrd recuperar la
seguridad que una vez hubo en cada una
de la paredes que resguardaban las aulas

esta practica cada vez mayor y escolares.

Bullying escolar
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Bullying escolar

¢ Qué es el bullying?

Un alumno es agredido o se convierte en
victima cuando esté expuesto de forma
repetiday durante un tiempo a acciones
negativas que lleva a cabo otro alumno o
varios de ellos... Hablamos de accion
negativa cuando alguien infringe, de
manera intencionada, o intenta infringir
mal o malestar a otra persona... Las
acciones negativas se pueden llevar a
cabo mediante contacto fisico, verbal o
de maneras cémo hacer muecas o gestos
insultantes o implican la exclusién
intencionada del grupo (Olweus, 2006;
25)

Olweus, uno de los pioneros en la
investigacién de bullying o acoso escolar
entre pares, realizé en 1973 su primera
investigacién en Noruega y en los afios
80 elabord la siguiente definicion:

Partiendo de esta conceptualizacion
entendemos por acoso escolar o bullying
cuando se presentan comportamientos
agresivos, intencionados dirigidos a un
nifio, nifia o a un grupo de manera
repetitiva y prolongada en el tiempo.

Esta relacion se caracteriza por ser
asimétrica de poder y fuerza,
configurandose una relacién de
teracciones negativas y patolégicas
dificiles de romper. En cuanto a la
extension del tiempo consideramos que
es relativo porque va a estar marcado
por los efectos que ha tenido este
fenémeno sobre el nifio/a

£l escolar ests expuesto a las acciones
negativas tiene mucha dificultad para
defenderse, no encuentra los medios
para una confrontacion de poderes ni los
procedi 05 para expresar su situa-

cién por la desigualdad fisica o psicologi-
ca. el acoso entre iguales supone una
perversion en la relacién entre éstos, dad
Ia pérdida del caracter horizontal de la
interaccién, lo cual conlleva que la

una relacion joérctica de dominacién -
6n entre el agresor y la victima.

-

No hay causa aparente del acoso escolar.
La victima no ha provocado esta situa-
cién, mis bien lo podemos considerar
como una descarga de energia negativa
en una situacién de desajuste del agre-
sor; estas caracteristicas lo diferencian de
otras formas de abuso.

Asi, el bullying se encuentra configurado
por las relaciones entre el agresor, la
victima y el espectador, dentro de un
espacio y momento determinados.
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> 3 folletos en un mismo embalaje.

FORMATO

Colores vivos con fondos blancos
para crear contraste.

CROMATICA

La informacion se proporcionaré a
> través de tips, texto informativo,
entre otras cosas.

CONTENIDO

Se utilizaran ilustraciones vectoriales,
seran simples y planos, adecuados
para el target.

ILUSTRACION

Se utlizaran fuentes San - Serif o de
palo seco, que sean de facil lectura,
con buen espaciado entre letras.

Se emplearan las diferentes familias
de las mismas para diferenciar entre:
titulos, subtitulos, entre otros.

TIPOGRAFIA




BOCETOS

El proceso de bocetacidon fue muy extenso, se siguieron
muchos pasos para llegar a los bocetos finales y vectorizarlos.
Durante labocetacionse establecié el uso delos los tridangulos
en los titulos, fondos blancos y dos columnas. Se utilizé la
cromética para separar por secciones la informacion.

Al igual para los nifios se utilizaron los colores: naranja,
amarillo, rojo, verde limdn, violeta y el verde menta,
combinados de diferentes maneras. En cuanto a disefio las
guias de los padres y maestros varian muy poco.
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Finales

Seccioén 1

Qué es el bullying
Causas

Concecuencias

Las causas del bullying son
multifactoriales en las que se deben
tomar en cuenta el aspecto individual,
familiar y el entorno escolar.

Familiares: Un nifio agresivo manifiesta
esta conducta al presentarse dentro de su
nicleo familiar un ambiente con ausencia
de atencién y falta de vinculos afectivos,
donde existen situaciones de abandono
por parte de alguno de los padres, nifios
que viven con autoritarismo e imposicion
de autoridad. También se presenta con
nifios que viven en constante presién para
lograr adelantos en su escolaridad o en

Individuales: Encontramos en el nifio que
agrede a otros que ha vivido humillaciones
y agresiones por parte de adultos o algin
tipo de abuso dentro de su entorno ya sea
familiar, escolar o social. Este nifio se
siente superior al poder ejercer su violencia
con los que no se defienden ni responden
a las intimidaciones.

Entorno escolar: En una escuela con falta
de vigilancia, orden, disciplina, y ausencia
de coordinacién y colaboracion entre

Victima: Como consecuencia se puede
observar claramente baja autoestim
actitudes pasivas, trastomos

emocionales, problemas psicosomaticos;
depresion, ansiedad y hasta

pensamientos suicidas. Se puede notar
la pérdida de interés en los estudios, lo

s, tienen

, falta e
empatia, impulsividad y falta de
sensibiliad.

Espectador: Crecen sin s:

tante observacio

profesores, tutores y personal directivo es
un terreno fértil para que se presente la
violencia escolar. Otros factores son la
ausencia de limites, la permisividad del
profesorado, la ligereza en la practica de
los valores, la falta de prevencién de las
conductas agresivas.

de actos

eneran una falta de sensibilidad por
otros, a su vez tienen una seria
nfianza en los aulos y su
n. Sobre todo los
n terror a ser victi
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Seccion 2

Perfiles

Victima
Agresor
Espectador

Imagen 81

Seccion 3

Tipos

Caracteristicas

Cédmo Actuar

Imagen 84

alguna otra actividad.
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Perfil

Victima

P Son més Inseguros y ansiosos que el
resto de nifos

B Cautos, sensibles y tranquilos
Sumisos

> Cuando se sienten atacados por lo
general lloran y se alejan

> Tienen una baja autoestima, tienen
una visin negativa de s mismos.

Se sienten fracasados, estupidos,
avergonzados y faltos de atractivo

v

» Porlo general estan solos en las
escuelas

Si se trata de nifios suelen ser méas
débiles que los otros.

Cualquier caracteristica diferente
puede hacer que los nifios sean
victimas de bullying, es decir no solo
son las caracteristicas fisicas como usar
lentes, o tener una contextura gruesa,
una nifia muy estudiosa puede ser
victima de bullying ya que esta
caracteristica la diferencia de los otros.

No responden a los ataques o insultos.
El mismo hecho de que sean
molestados repetidas veces por otros
nifios hacen que su autoestima baje
mas.

Se ha visto que los nifios victimas
tienen un vinculo estrecho y positivo
con sus padres, especialmente con la
madre(a veces esta relacién mas
estrecha con sus madres puede verse
como sobreproteccion), en relacion
con los otros nifios en general.

Perfil

Agresor

> Son chicos con popularidad.

B Serodeande 2 a 3 amigos quien les
ayuda en estos actos de agresividad.

B Suelen reaccionar de manera agresiva,
enel caso de los chicos con fortaleza
fisica.

P Tienen una necesidadd e podery
dominio ante| os demés, necesitan
tener el control.

> Sienten satisfaccion  al  sentirse
beneficiados al agredr.

P> Han crecido en un ambiente hostil en
sus hogares.

Acosadores o Acosadoras:  Su
caracteristica mas importante es que saben
cémo i dentificar a s u victima. Existen dos
tiposd e acosadores: el acosadory e |
acosador-victima.

Acosador/: Tiene u na actituc
intimidatoria, p uede's ero n o admirado
socialmente, tiene habilidad de organizar a
quienes | e rodean para que cunokan sus
brdenes, e s solidario con s us i guales, no
demuestra empatia por sus victimas, es més
sociable que las personas que escoge como
victimas, vive situaciones de agresion en el
hogar.N o siempre es identificable
facilmente.

Acosador/a- V ictima: E s acosador en
algunas s tuaciones y victimas e n otras.
Victimiza alos mas jévenes o mas pequefios
que él/ella, y es victimizado por sus iguales.
o los chicos/as de mayor edad. a Igunas
veces es intimidador en la escuela y victima
enel hogar. Muestra un comportamiento
agresivo e inaceptable c omo intimidador,
pero ala vez también es vulnerable y ficil de
minar como victima.
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Caracteristicas

B Suele incluir conductas ded iversa B>
naturaleza (burlas, amenazas, a gresiones
fisicas, aislamiento sistematico, etc.).

v

Tiende a originar p roblemas g ue's e

v

Suele estar provocado porun alumno,
apoyado por un grupo, contra una victima
que se encuentra indefensa.

A\

Se m antiene d ebido a lai gnorancia o
pasividad de |as personas que rodean a
los agresores y a las victimas sin intervenir
directamente.

v

La victima desarrolla miedo y rechazo al
contexto e n el q ues ufre | a violencia;
pérdida de confianza en si mismo y en los
demas y disminucion del rendimiento
escolar.

Disminuye la capacidad de comprension
moral y de empatia del agresor, mientras
que se produce un refuerzo de un estilo
violento de interaccién

repiten y prolongan durante cierto P Enlas personas que observan la violencia
tiempo.

sin hacer nada para
folta des ensibi
insolidaridad.

evitarla, se produce
dad,  apatiae

P Sereduce la calidad de vida del entorno

enel que sep roduce: dificultedp ara
lograr objetivosy a umento del os
problemas y tensiones.
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Constantes Variables
Formato llustraciones
Cuadrado
Tipografia @ ,
texto corrido ® Reticula
Cromética , titulos
Figuras ' Estereoscopia
Irregulares
Formato
Portadas @—

Realidad

presentacion

Aumentada



CROMATICA

Se usaron 6 colores complementarios unos
con otros, también se tomd en cuenta que
sean muy llamativos. Estos fueron escogidos
ya que con ellos se pueden generar diversas
combinaciones y en estas se genera un alto
contraste, todas estas caracteristicas lograron
que los productos sean atractivos.

TECNOLOGIA

El uso del pop up y la realidad aumentada
permiten que se pueda mostrar mucha
informacién de una manera distinta y
atractiva a la vista. Se utilizo la realidad
aumentada y el pop up para las tres guias,
en el caso de la guia para nifios se utilizd
también la estereoscopia. Con esto se
garantiza interactividad y hace que no sea
un texto comun y aburrido.

FORMATO

El formato escogido fue de 20cm por 20cm
esta decisién se tomd ya que queriamos
generar un producto cémodo para los nifios,
padres y profesores pero a su vez queriamos
hacerlo diferente a lo convencional. Para
hacerlo més creativo las presentaciones
del formato son diferentes, en el caso de
los nifos son 3 tapas y las paginas se pasan
de arriba hacia abajo, para los maestros
se separd la informacion en 3 secciones
para que puedan usar la informacion mas
facilmente y en el caso de los padres se
usé el formato de libros convencional,
ya que estos son mas acostumbrados a
leer la informacion de esta manera. Estas
decisiones fueron tomadas para garantizar
que los targets se sientan mas comodos y
atraidos por el producto.

GRAFICA

Se utilizaron figuras irregulares puntiagudas
con el fin de representar la agresividad del
tema.




DESARROLLO



PORTADAS

Se realizaron varios bocetos, se seleccionaron
algunos y estos fueron perfeccionados. varias
ideas fueron unidas para lograr algunas
portadas. Se usd un color para los padres,
otro para los maestros y otro para los nifos.
Después se consultd a varias personas
del target, qué portada les resultaba més
atractiva y llamativa, y de esta manera se
escogio la final.

BULLYING
ESCOLAR

Manual para
prevenir el bullying
en las escuelas
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GUIA

PROFESORES

BULLYING
ESCOLAR

Manual para

prevenir el bullying
en las escuelas
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ILUSTRACION

Se utilizd una ilustracion vectorial plana y
sencilla. No se implementé un personaje
principal, ya que no se queria generar una
imagen estereotipada.

Al momento de generar las ilustraciones
se tomd en cuenta que para llegar de una
mejor forma al target era necesario que los
personajes presenten una edad mayor a
la de los nifos, ya que los nifios siguen el
ejemplo de los mayores.

BOCETOS

.
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TIPOGRAFIA

Avenir

Es una tipografia Sans - serif muy legible
y armoniosa. No es geométrica en su
totalidad, los trazos son mas gruesos en
las verticales que en las horizontales y sus
asendentes son mas cortas.

Es una tipografia que funcina perfectamente
tanto para titulares como para texto corrido.

Esta tipografia fue usada para el texto
corrido en las tres guias, ya que se adaptaba
a los tres targets, en las guias para los
adultos también se la utilizo para los titulos.

Senang Banyol

Es una tipografia dindmica y divertida. Es
muy irregular, no es rigida ya que no se rige
a una reticula.

Es una tipografia que llama la atencién a los
nifios ya que simula de cierta manera a la
forma en la que ellos escriben.

Esta tipografia fue usada Unicamente en los
titulos de la guias para nifios para que estas
se vean mas dinamicas y divertidas.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890

SENANG BANYOL
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ESTEREOSCOPIA

Una vez generado el vector se carga
el mismo en adobe Photoshop, se
duplican dos capas iguales a la base. A
la una se coloca el nombre de Cyany a
la otra el nombre de Rojo. Se ingresa
en opciones de fusién y se desactiva
en los canales al rojo, en el caso de
la capa del cyan se desactiva el canal
del negro. Posteriormente se mueve la
capa del rojo de 5px a 8px.
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REALIDAD
AUMENTADA

Para poder generar imagenes en realidad
aumentada, primero se necesita hacer el

[ Pe—— i PR - Crsia M b
disefio en vectores y guardarlos como png o a [ o - —y BT
suvezse crean lasanimaciones. Posteriormente Bl :
. ;. —= TS o==]
se ingresa en la pagina de aurasma, creando ==
una cuenta para el proyecto, se procede
a crear un aura, se sube una imagen que
senvira de detonante (trigger), y otra imagen 40 €5 EL BULLYAGRY
o video (overlay) que sera lo que se muestre
en la pantalla del dispositivo una vez que este
reconozca el detonante.
Imagen 110 Imagen 111
A | Aursiena e T T R A A A A A +
B - - - e - o §
[ -1 . e  — ww s
s o
%I
Imagen 112 Imagen 113 Imagen 114
A | mrevs steas o (f—  — # Crmats e b A | s & e i +:.- ......
=xnen =
Hes L]
I'“"‘ ]
'.‘ = [l
Imagen 115 Imagen 116 Imagen 117




POP - UP

Para familiarizarnos con la técnica
y los tipos de pop-up, empezamos
por investigar un poco, al conocer
ya cémo funciona y lo que se puede
hacer con ella, procedimos a realizar
algunas ilustraciones que después
serian recortadas y armadas como
pop-ups. Al experimentar un poco
con la técnica, nos dimos cuenta que
depende mucho del material que se
utilice, pues debe ser grueso para que
soporte el peso y se quede parado
completamente pero a su vez debe
ser facil de cortar y manejar.

Al determinaryael materialenel que se
iba a realizar los pop.ups, procedimos
a recortar las ilustraciones y los
diferentes datos que se necesitaban,
se empezaron a recortar las pestafas y
armar los diferentes mecanizmos que
permitirian que estos funcionen a la
perfeccién.
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VALIDACION

Al tratarse de menores de edad, y
sin contar con la autorizacion de los
padres de familia, las fotos de los nifios
fueron retocadas de manera que no se
pudieran ver sus rostros. Las fotos que
no han sido retocadas y se aprecian las
caras de los nifos, han sido aprobadas
por los respectivos padres de familia.



"CENTRO EDUCATIVO
PARTICULAR LOS
ANDES”

Lavalidacion se hizo ennifios entre 5nifios
entre 9y 11 anos. Los ninos opinaron que
las guias eran muy interactivas, los colores
muy llamativos, el formato diferente y
entretenido al igual que los pop ups y las
ilustraciones.

Lo que mas les gusto fue la realidad
aumentada. Encontraron alainformacién
facil de entender y enfatizaron que les
entusiasman los juegos y actividades.
Sobre las tipografias, opinaron que
eran muy faciles de leer. Al final, nos
comentaron que les gustaria este tipo
de material educativo, interactivo y
entretenidoy de estamaneraaprenderian
mejor.

Los maestros opinaron que las guias
tenfan contenidos interesantes, y muy
bien resumidos, les gustd mucho el
empaque. El disefo en si les parecid
interactivo y atractivo. En cuanto a
las tipografias usadas opinaron que
son bastante claras y faciles de leer.
Encontraron a la cromética muy llamativa.

Imagen 120

Imagen 121






Imagen 128

Imagen 127 Imagen 129




"UNIDAD EDUCATIVA
LAS CUMBRES”

La validacién se realizdé con nifos de
8 a 10 anos. Los ninos mencionaron
que la estereoscopia les parecia muy
atractiva, se divirtieron mucho con
las actividades al igual que con los
pop ups y la realidad aumentada. Les
encantd la cromatica. La validacion se
realizé con aproximadamente 20 nifos
de la escuela. Todos mencionaron que
les encanté la guia, y que les gustaria
mas este tipo de material en las
escuelas, pues los libros que les dan
son muy aburridos y con este tipo de
guias se les hace mas facil aprender.
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“UNIDAD EDUCATIVA
ROSA DE JESUS
CORDERO"

Se realizé la validacion con 5 nifas entre
los 8 y los 11 afos, todas concordaron
que es importante que este tipo de
informacién se de en las aulas de clase,
ya que el bullying estéa muy presente en
las mismas.

Al preguntarles, qué fue lo que mas
les llamé la atencidén o les impactd
de las guias, respondieron que los
colores llaman mucho la atencién y
hace muy atractiva a las guias, a cerca
de las ilustraciones, dijeron que las
encuentran muy bonitas. Mencionaron
que les gusté mucho las actividades y
hace que sea divertido el aprendizaje,
quedaron encantadas con los pop-
ups y la realidad aumentada les
parecié muy novedosa, al igual que las
imagenes con estereoscopia.
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UNIDAD EDUCATIVA
SANTA ANA

Se realizd con 15 nifios entre 8 y 12
anos. Todos los nifios estuvieron de
acuerdo en que la informacién estaba
muy bien resumida, estuvieron muy
abiertos al tema y les gusté mucho
recibir informacién de este tipo.

El formato lo encontraron novedoso e
interesante, y las diferentes tecnologias
los dejaron encantados. Les parecié
que las ilustraciones estaban muy
lindas a pesar de que los nifios se veian
muy tristes.

Se entretuvieron mucho en las
actividades. Y mencionaron que les
gustaria que los profesores utilicen
material de este tipo ya que les parecié
muy entretenido.

La realidad aumentada llamé mucho la
atenciéon ya que para muchos de ellos
era algo completamente nuevo.
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CONCLUSIONES

El objetivo del proyecto fue implementar
productos gréficos para la prevencién del
bullying en las escuelas de la ciudad de
Cuenca.

Una de las etapas que mayor tiempo toméd y

fue més dificil de realizar fue la diagramacién

de las tres guias para que impactaran a cada i BULLYING

target pero a la vez se vean como un sistema. = . i EsCOLAR
3 M

En cuanto a las tecnologias utilizadas,
realidad aumentada, pop up y estereoscopia
fueron realizadas con personajes
vectorizados para un manejo mas facil de
estos y que a su vez se vea mas clara y limpia
la imagen. Estas tecnologias fueron de gran
impacto tanto como para los nifos como
para los adultos, ya que son poco usadas en
libros convencionales, los nifios quedaron
encantados y dijeron que les facilita mucho el
aprendizaje ya que este se vuelve dinfiamico
y entretenido.

GUIA

PADRES

Imagen 164

El empleo de estas técnicas brinda un valor
agregado al producto y permiten que el
usuario interactie directamente con el
producto.

En cuanto a la estética de los productos,
es muy atractiva y llamativa, tanto por su
cromatica colorida, como por la utilizacién
de formas irregulares y dinédmicas, y por sus
tipografias legibles y claras.
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