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Introduccion

Actualmente el trafico de internet mdvil estd cada vez en aumento, y la creacion de una
navegacion movil sin problemas es uno de las mayores preocupaciones de cada Web Mater, pues
independientemente de la conexidn que los usuarios tengan, esperan una experiencia ptima en
sus dispositivos maviles.

PrimeFaces Mobile ayuda en esta complicada tarea y permite crear rdpidamente aplicaciones
web para estos dispositivos moviles que se visualice bien en teléfonos independientemente de la
plataforma que estos soporten.
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Resumen

El disefio y la implementacion de un proyecto web se torna complicado si no existe la
informacion suficiente para realizarlo y més aun si la herramienta que se utiliza en nueva y
necesita tener soporte para dispositivos moviles, es por ello que con el presente trabajo se
pretende explicar de forma sencilla la implementacién de un proyecto web que sea compatible
con dispositivos maéviles, mediante el ejemplo de un prototipo aplicado a la inscripcién para los
nuevos alumnos de la Universidad del Azuay. En este trabajo se describe las configuraciones y
los aspectos técnicos que se debe tener en cuenta para la creacion e implementacion de
aplicaciones web méviles con componentes Primefaces Mobile.

Al finalizar se obtendra el prototipo de inscripciones y una clara explicacién sobre la
funcionalidad de PrimeFaces Mobile con sus respectivos componentes, que serviran como guia
para futuros proyectos basados en la tecnologia JSF.



Abstract

The design and implementation of a web project becomes complicated if there is not
enough information on how to do it, and even more if the tool used is new. Hence, this
paper explains in a simple and quick manner the implementation of a web project,
detailing each step through an example applied to the new students’ registration system
at Universidad del Azuay. In this way, we will demonstrate how to carry out the
implementation of a project using JSF technology in combination with Prime Faces

components.

Finally, a prototype for the registration of new students at Universidad del Azuay will be
obtained, and the demonstration of the functionality of Prime Faces and each of its

components, which will guide the implementation of future projects will be presented.

Dpto. Idiomas Lic. Lourdes Crespo



Capitulo 1. : Conceptos Basicos

En este capitulo se plantea los conceptos basicos sobre las herramientas y tecnologias que son
necesarias para la realizacién de este proyecto.

1.1 Java

Java es un lenguaje de programacion y una plataforma informatica presentada por primera vez en el
afio de 1995 por SUN Microsystems. A mas de ser un lenguaje de programacion orientado a objetos,
es altamente portable lo que permite crear aplicaciones que puedan ser ejecutadas en varias
plataformas, ademas contiene un conjunto de tecnologias que hacen que el desarrollo de software
sea rapido y como resultado aplicaciones mas robustas y seguras. (Salazar, 2012)

Durante afios, Java ha sido la tecnologia de eleccién debido a los beneficios que ofrece:

e Independencia de la plataforma

e Facilidad de uso

e Bibliotecas completas que aceleran el desarrollo de aplicaciones

e Seguridad: tiene varios niveles de seguridad, desde el ambito programador hasta la ejecucién en
la maquina virtual.

e Escalabilidad

e Amplio apoyo de la industria

1.2 Tecnologia JSF

Java Server Faces es un framework estandar perteneciente a la industria JEE, creado para simplificar
el desarrollo de aplicaciones web, el mismo que ofrece una amplia separacién entre el
comportamiento y la presentacién de una aplicacién. De esta forma, se logra dividir el trabajo de los
desarrolladores, pudiendo un grupo encargarse de la Iégica del negocio mientras otro grupo podria
ocuparse de la parte de presentacidn de la aplicacion, sin necesidad de saber a fondo como es el
funcionamiento interno de la aplicacion. Ademas, esta tecnologia proporciona una amplia
arquitectura para la gestion de componentes, datos de procesamiento, validacion de datos de
entrada y gestion de eventos. (Oracle, JavaServer Faces Technology Overview)

JSF se ejecuta como cualquier otra aplicacién java web en un contenedor de servlets, ademas consta
de las siguientes caracteristicas:

e Conversidn y validacién automatica de los datos de entrada proporcionadas por el cliente.
e Internacionalizacion.

e Oyentes de Eventos.



e C(Clases de ayuda por parte del servidor, como Beans de acceso a la base de datos.

e Biblioteca de etiquetas personalizada.

e Backing Beans, que definen las propiedades y funciones de los componentes de interfaz de
usuario.

1.3 Componentes Primefaces

Primefaces es un conjunto de componentes que extienden del framework JSF de cédigo abierto que
cuenta con varias extensiones, el cual proporciona multiples componentes que tienen capacidad
Ajax sin necesidad de utilizar JavaScript. Primefaces tiene un solo archivo .jar llamado primefaces-
{version}.jar que se puede descargar de forma facil y rdpida desde la pagina web de PrimeFaces.
Para que este framework pueda ser ejecutado, lo Unico que necesita es una version igual o superior
de JAVA5 y JSF 2.X

Este framework, trabaja con etiquetas propias, los mismos que envian peticiones generadas por el
usuario al contenedor Ajax (Orellana, 2013). Como estas capacidades Ajax ya se encuentran
inmersas en cada componente, el desarrollador puede concentrarse en aspectos de funcionamiento
y visuales la poque de programar que atributo tendrd cada componente que necesite utilizar.

Ventajas:

e Contiene un conjunto de componentes (HTMLEditor, Dialog, Autocompletar, Gréficas,
Calendarios, exportador de datos Excel, PDF, Word y muchos mas).

e Soporte para Ajax, basandose en el estandar JSF 2.0 Ajax API.

e Esligero, contiene un solo archivo .jar (3.1Mb en su version primefaces-5.2.jar).

e No necesita configuraciones, cero dependencias.

e Soporte para interfaz de usuario movil, posee un kit para crear aplicaciones web para
moviles.

e Posee mas de 35 temas de apariencia listos para usar.

e Cuenta con una amplia documentacion.

e Tiene una gran comunidad de usuarios activos.

Desventajas:

o No se puede utilizar el soporte Ajax de JSF con los componentes de Primefaces

e las nuevas versiones liberadas, ninguna hasta el momento ha tenido compatibilidad al
100% con las versiones anteriores, de esta forma se hace necesaria la reingenieria en el
proyecto cada vez que se desea actualizar la versidon de Primefaces

1.3.1 Primefaces Mobile

Primefaces Mobile (PFM) proporciona soluciones sofisticadas para la mayoria de los requisitos
de las aplicaciones moviles. Construido sobre jQuery Mobile, que ofrece una gran cantidad de
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componentes maviles listos que hacen un uso racional de la pantalla mas pequefia, el mismo
gue proporciona una serie de eventos de toque que pueden ser utilizados para optimizar la
experiencia movil.

Ademads de la integracidn perfecta con jQuery Mobile, PFM cuenta con un RenderKit movil para
componentes populares PrimeFaces, extensiones marco ajax, eventos de comportamiento ajax
moviles, modelo integrado de navegacion, widgets de respuesta y mas. (Primefaces)

1.3.1.1 Componentes
PrimeFaces Mobile presenta una gama de componentes que pueden ser utilizados para la

creacion de aplicaciones web méviles. Entre ellos se encuentran:

Componente Descripcidn

Accordion Las caracteristicas notables son la seleccion multiple, la carga
dinamica, devoluciones de llamada de evento, el apoyo modelo
de datos y fichas de movilidad reducida.

AutoComplete Es un componente de entrada con la funcion de sugerencia
Button Se utiliza para acciones Ajax, No Ajax y Navegaciones

Calendar Componente de entrada para ingresar fechas

Datalist Permite visualizar una coleccién de datos en forma de lista,

admite paginacidon, imagenes, encabezado y pie de pagina

DataGrid Muestra los datos en un disefio de cuadricula
DataTable
Dialog Componente contenedor que puede superponer otros

elementos de la pagina

Growl Trae el widget de Mac acoplado en JSF con la capacidad de
mostrar FacesMessages. Growl simplemente reemplaza al
componente de mensajes

Link Link es una extension para el componente de enlace estandar
con varias paginas de extensidn navegacién y navegaciones
regulares.

Menu Es un componente de navegacidon que consiste en submenus y
menuitems.

OverlayPanel Es un componente contenedor para mostrar el contenido,
permite agregar efectos personalizados,




Panel

PanelGrid

TabMenu

TabView

Toolbar

FileUpload

posicionamiento(izquierda, derecha)
Componente que permite visualizar contenido

Es una extensidon de la panelGrid estdndar con la integracidn
tematica y apoyo colspan-rowspan.

Componente de navegacion utilizado principalmente en
secciones de encabeza y pie de pagina

Permite cargar informacidn por pestafias, entre sus
caracteristicas notables resaltan: carga dindmica, devolucién de
llamadas a un evento, fichas de movilidad reducida.

Permite agrupar contenido en forma horizontal

Permite cargar archivos desde el cliente navegador hacia el
servidor.

Tabla 1 Gama de componentes de Primefaces Mobile

1.4 Gestor de Base de Datos Postgres

Postgresql es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional, su cédigo fuente esta
es distribuido bajo licencia BSD. Es la base de datos mads potente en el
mercado en cuanto a cédigo abierto se refiere, estd en constante evolucion y en las ultimas

disponible libremente,

versiones no tiene nada que envidiarle a otras bases de datos comerciales, ya que funciona muy
bien con grandes cantidades de datos y soporta alta concurrencia de los usuarios accediendo a la

vez al sistema. (Rafaelma, 2010)

Utiliza el modelo cliente-servidor y usa multiples procesos en lugar de multihilos, de esta forma se
garantiza que si un proceso falla no afectara a los demas procesos y el sistema seguird funcionando,

manteniendo asi al sistema estable.

Entre sus caracteristicas principales tenemos:

e Esuna base de datos 100% ACID (Atomicity, Consistency, Isolation and Durability)

e Permite Integridad referencial

e Contiene Tablespaces

e Soporta distintos tipos de datos

e Soporta el almacenamiento de objetos binarios grandes

e Funciones/procedimientos almacenados



e Permite realizar copias de seguridad en caliente

e Completa Documentacion

e Licencia BSD

e Estd disponible para Windows, Linux, Unix, Mac OS X

1.5 Servidor de aplicaciones Jboss as

JBoss es un servidor de cddigo abierto desarrollado netamente en Java puro, lo que permite ser
utilizado en cualquier plataforma de sistema operativo que soporte java. Los desarrolladores
principales trabajan para la empresa de servicios, JBoss Inc., que fue adquirida por RedHat en abril
del 2006. Esta empresa fue fundada por Marc Fleury que es el creador de la primera versidon de
JBoss. Actualmente se encuentra apoyado por una red a nivel mundial de colaboradores. (Alférez,
2010)

Caracteristicas:

Producto de licencia de cddigo abierto

Cumple los estandares

Confiable a nivel de empresa

Incrustable, orientado a arquitectura de servicios
e Flexibilidad consistente

e Servicio de Middleware para cualquier objeto Java
e Soporte completo para JMX



Capitulo 2. : Diseifio

El paso fundamental para el desarrollo de este prototipo es la especificacidon de requisitos del sistema,
es por ello, que este capitulo estard enfocado a la recoleccién de informacién acerca del funcionamiento
del software por parte del departamento de Sistemas de la Universidad, al disefio de diagramas de
clases, diagramas de uso, modelo entidad-relacion y el desarrollo del diccionario de datos.

2.1 Diagramas de clases

Estos diagramas muestran un conjunto de clases con sus atributos, métodos, ademas de la relacién
que tiene contras clases, proporcionado una perspectiva estdtica del sistema que se pretende
desarrollar.

En este diagrama se podra observar las clases que intervendran en el sistema de inscripcidon de
nuevos alumnos en la Universidad del Azuay. Después de la especificacion de requisitos del sistema,
se considera que intervendran en el sistema son las siguientes clases: Alumno, Depésito, Facultad,
Carreras. Se detalla a continuacién las estructuras de las clases involucradas y sus respectivas
relaciones con otras.

e Deposito: Es la entidad que contiene el comprobante de depdsito bancario que haya
realizado el aspirante, la fecha y un identificador interno.

Deposito

Figura 1 Clase Depésito

e Facultades: Contiene un identificador interno, un codigo y el nombre de las facultades con
las que cuenta la Universidad.



Facultades

- fac_id
- fac_codigo
- fac_nombre

+ insertarFacultad{id, codigo,nombre)
+ modificarFacultad{id, codigo,nombre)

Figura 2 Clase Facultades

e Carreras: Contiene un identificador interno, un cédigo y el nombre de las carreras que
oferta la Universidad.

Carreras

- car_id

- car_codigo

- car_nombre

-fac id

+ obtene

+ obtene igof)

+ obtenerCarMombre()

= =

+ obtenerFacultad{)

+ insertarCarreralid, codigo.nombre)

+ modificarCamrera{id, codigo, nombre)

+ consultarCameras¥Facultad{fac_codige)

Figura 3 Clase Carrera

e Aspirante: Contiene los datos personales de la persona, como: numero de Identificacidn,
tipo de identificacion, primer apellido, segundo apellido, primer nombre, segundo nombre,
género, estado civil, fecha de nacimiento, calle principal, calle secundaria, numeracion,
referencia domiciliaria, correo electrdnico, teléfono, carrera, depésito.



Aspirante

- numeroldentificacion
- tipoldentificacion

- primearApellido

- segundofpellido

- primerMombre

- segundoiombre

- genero

- estadoCivil

- fechaNacimiznts

- callePrincipal

- calleSecundaria

- pamroquis

- referenciaDemicialiaria
- comecElectronico

- telefeno

- depaosito

- camers

+ obtenerlNumerzldentificacion{)
+ obtenerTipoldentificacion()

+ obtenerPrimerApellidol
+ gbtenerSegundoApellidal)
+ obtenerPrimerdNombre{)
+ gbtenerSegundoNombre{)
+ obtenerGeners()

+ obtenerEstadoCivil{)
+ gbtenerFechaMNacimiento()

+ obtenerCallePrincipal()

+ obtenerCalleSecundariaf)

+ gbtenerPamoguial)

+ obtenerReferenciaDomicialiarial)
+ obtenerComecElechonico{)

+ gbtenerTelefonol)

+ obtenerDeposit
+ obtenerCameral)

+ insertarAlumno{numercldentificacien, tipoldentificacion, primerApellide, segundoApellido, primerMombre segundoMombre, generc, estadoCivil,
fechaMacimiento, callePrincipal, calleSecundaria, paroquia, referencialomicialiaria, corecElectronico, telefona)

+ modificarAlumno{numercldentificacion, tipoldentificacion, primerApellido, segundoApellide, primerMombre segundoNombre, genero, estadoCivil,
fechaMacimientz, callePrincipal, calleSecundaria, pamoguia, referenciabomicialiaria, corecElectronics, telefona)

+ pbtenerEstudiantePorCedula{ceduls)

Figura 4 Clase Aspirante




En la Figura 5, se observa la relacidon que tiene la clase aspirante con carreras y depdsito, y a su vez como la clase carreras se
relaciona con facultad.

Aspirante

Carreras

- estadaCivil
- fechaMadimiente
- calleFrincipsl

- calleSecundaria 1 1

aliaria

LT T T

Deposito

- dep_id
- dep_codige
- dep_fecha 1

+ obteneDepld

- obtznerDepFecha tensriumeroidentificacion()

tenerT| dentificac ]
Facultades

tenerCalleSecundsria()
tenerPamoquis()
cbtenerReferencisDemicialiariaf)

roldentificacion, tipoldentificacion, primerApellido, segundoApellid
pal. calleSecundaria, pam nciaDomicialiaria,
dentificacion, tipsldentificacion, primerApellids, segundoapellid
cipal, calleSecundaria, paroquis, referenciaDomicialiaria, coreoElect
dula{ceduls)

+ madificarAlumno{num
fechaNacimiento, calle
+ obtenerEstudisnteP

Figura 5 Diagrama de Clases



2.2 Diagrama de Casos de Uso

Este diagrama especifica como es el comportamiento del sistema, “un caso de uso es una secuencia

entre un sistema y alguien o algo que usa alguno de sus servicios” (Ceria)

/

Sistema de Inscripciones

=<include==

Aspirante

Validar Informacion

Modificar Informacién

Ingresar INformacion  J---------------mmrmmmmmoio oo mmone oo Valida Depoésito

Figura 6 Actualizacion de Informacién del Aspirante

En este caso de uso, el aspirante puede ingresar su informacion o modificarla en el caso de que haya
ingresado anteriormente, para ello debe pasar primero por un proceso de validacién del cédigo del
depdsito que debid haber realizado con anterioridad en una entidad Bancaria. Al grabar la
informacién también debe pasar por un proceso de validacién de los datos proporcionados.

Especificacion del caso de Uso: Actualizacion de informacion del Aspirante

Cadigo
Nombre
Descripcién

Actores
Precondiciones

Pos condiciones
Flujo Normal

001
Actualizacidn de informacion del aspirante
En este caso el aspirante ingresa la informacién solicitada por el sistema, para que
el sistema valide y guarde los cambios.
Cliente
El aspirante debe proporcionar al sistema el cédigo de depdsito que efectud en la
entidad bancaria.
La informacidn es validada y actualizada
1. Elaspirante ingresa al sistema
2. El aspirante ingresa/modifica la informacion
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3. El aspirante guarda la informacion
Flujo Alternativo 1. Elaspirante ingresa al sistema

2. Elsistema verifica el codigo de depdsito

3. Elsistemainforma la no existencia del cédigo de depdsito
Excepciones Cadigo de depdsito no existe

Tabla 2 Especificacion de caso de uso: Actualizacién de informacion del Aspirante
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2.3 Modelo Entidad - Relacion

El modelo entidad-relacidon es un método del que se dispone para disefiar los esquemas que posteriormente se va a implementar en una
base de datos, de este modelo se obtiene un diagrama que ayuda a comprender los datos que van a ser utilizados y su respectiva relacién

entre ellos.

o asp_id serial (MN)
asp_tipo_identificacion varchar(l)

asp_identificacien varchar(20) (MN)

asp_primer_nombre varchar(100) (NN}
asp_segundo_nombre varchar(100) (MM} /K
asp_primer_apellide varchar(100) (NN}

asp_segundo_apellide varchar(100)
asp_genero varchar(l) (MN)
asp_estado_civil varchar(l) (MN)
asp_fecha_nacimiento date (NM)
asp_calle_principal varchar(100]) (NN)
asp_calle_secundaria varchar(100) (NM)
asp_calle_numero varchar(20)
asp_calle_referencia varchar(500)
asp_correc_electronico varchar(100) (MMN)
dep_id int (MN)

col_id int (NM)

par_id int (NN)

car_id int (NM)

Y Y e Ve

dep_id serial (NN)

dep_codige varchar(15) (NM)
dep_fecha date (NN)

col_id serial (MM}
cel_cedigo varchar(15) (NM)
col_nombre varchar(300) (NN

par_id serial (NN
par_codigo varchar(20]) (NN)
par_nombre varchar(500) (NM)

car_id zerial (MM}

car_codigo varchar(15) (NM)
car_nombre varchar(200]) (MN)
A fac_id int (NN)

cal_id serial (NN}
cal_notaprimerc_bach decimal(15,4) (NM)
cal_base_primero_bach decimal(15,4) (NM)
cal_notasegundo_bach decimal(15,4) (NN}
cal_basesegundo_bach decimal(15,4) (MN)
cal_notatercero_bach decimal(15,4) (NN
cal_basetercero_bach decimal(15,4) (MM
A asp_id int (NN}

1]
A asp_id int (NN)
A telidint (NN) [

tte_id serial (W)
tte_nombre varchar(200) (MM}

tel_id serial (NM)
tel_numero varchar{15} (MM
A tte_id int (NM)

fac_id zerial (NM)
fac_codigo varchar(l5)
fac_nombre varchar(500) (MNMN)

Figura 7 Modelo Entidad Relacién
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2.3.1 Diccionario de Datos

El diccionario de datos contiene “datos acerca de los datos” es decir, definiciones de otros objetos del sistema, en lugar de simples
“datos en bruto” (DATE, 2001). A continuacidn se detalla cada uno de las entidades que se va a utilizar en el sistema de inscripciones.

Aspirante
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
asp_id Serial No Cddigo interno, identificador del aspirante
asp_tipo_identificacion Varchar(1) No Tipo de identificacidon (cédula=1, pasaporte = 3)
asp_identificacion Varchar(20) No Numero de identificacion
asp_primer_nombre Varchar(100) No Primer nombre del aspirante
asp_segundo_nombre  Varchar(100) Segundo nombre del aspirante
asp_primer_apellido Varchar(100) No Primer apellido del aspirante
asp_segundo_apellido  Varchar(100) Segundo apellido del aspirante
asp_genero Varchar(1) No Género del aspirante (femenino=1, masculino = 2)
asp_estado_civil Varchar(1) No Estado civil(soltero=1, casado=2, divorciado=3, viudo=4, unién

libre=5)

asp_fecha_nacimiento  Date No Fecha de nacimiento del aspirante
asp_calle_principal Varchar(100) No Domicilio del aspirante
asp_calle_secundaria Varchar(100) No Domicilio del aspirante
asp_calle_numero Varchar(20) Domicilio del aspirante
asp_calle_referencia Varchar(500) Domicilio del aspirante
asp_correo_electronico Varchar(100) No Direccidn electrénica del aspirante
dep_id Integer No Identificacion del depdsito
col_id Integer No Identificacion del colegio
par_id Integer No Identificacion de la parroquia
car_id Integer No Identificacion de la carrera

Tabla 3 Diccionario de Datos Aspirante
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Calificacion

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios

cal_id Serial No Cadigo interno, identificador de las calificaciones del aspirante
cal_notaprimero_bach Decimal(15,4) No Nota del primero de bachillerato

cal_baseprimero_bach Decimal(15,4) No Base del primero de bachillerato

cal_notasegundo_bach Decimal(15,4) No Nota del segundo de bachillerato

cal_basesegundo_bach Decimal(15,4) No Base del segundo de bachillerato

cal_notatercero_bach Decimal(15,4) No Nota del tercero de bachillerato

cal_basetercero_bach Decimal(15,4) No Base del tercero de bachillerato

asp_id Integer No Aspirante al que pertenece las notas

Tabla 4 Diccionario de Datos Calificacion

Carrera
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
car_id Serial No Cadigo interno, identificador de la carrera
car_codigo Varchar(15) No Cddigo de la carrera
car_fecha Varchar(200) No Nombre de la carrera

Tabla 5 Diccionario de Datos Carrera

Colegio
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
col_id Serial No Cadigo interno, identificador del colegio
col_codigo Varchar(15) No Cadigo del colegio
col_fecha Varchar(500) No Nombre del colegio

Tabla 6 Diccionario de Datos Colegio
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Depésito

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
dep_id Serial No Cadigo interno, identificador del depdsito
dep_codigo Varchar(15) No Cadigo del depdsito
dep_fecha Date No Fecha en que se realiza el depdsito
Tabla 7 Diccionario de Datos Depdsito
Facultad
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
fac_id Serial No Cddigo interno, identificador de la facultad
fac_codigo Varchar(15) No Cddigo de la facultad
fac_nombre Varchar(200) No Nombre de la facultad
Tabla 8 Diccionario de Datos Facultad
Teléfono
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
tel_id Serial No Cddigo Interno, identificador del teléfono
tel_numero Varchar(15) No Numero de teléfono
tte_id Integer No Tipo de teléfono(convencional, mévil, etc.)

Tabla 9 Diccionario de Datos Teléfono
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Teléfono_Entidad

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
ten_id Serial No Cddigo interno, identificador del teléfono entidad
tel_id Integer No Identificador del teléfono
asp_id Integer No Identificador del aspirante
Tabla 10 Diccionario de Datos Teléfono Entidad

Tipo Teléfono
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
tte_id Serial No Cddigo interno, identificador del tipo de teléfono
tte_nombre Varchar(200) No Nombre del tipo de teléfono (convencional, mévil, trabajo)

Tabla 11 Diccionario de Datos Tipo Teléfono
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Capitulo 3. : Desarrollo

En este capitulo se desarrollard el sistema de inscripciones, utilizando la herramienta de desarrollo
Eclipse, la base de datos Postgres y el servidor de aplicaciones JBoss, los mismos que previamente ya
han sido instalados en la terminal de trabajo.

3.1 Mapeo de Entidades

Para el mapeo de entidades, primero se abordara el término persistencia, que consiste en pasar la
informacién ya sea desde los objetos a la base de datos y desde la base de datos hacia los objetos.
Para determinar en qué lugar se debe guardar la informacién de los objetos o en qué objetos se
debe recuperar la informacién desde la base, es necesario establecer un mapeo objeto relacional.

El mapeo consiste en establecer una relacién entre el mundo de los objetos y el mundo de las bases
de datos, como se muestra en el siguiente gréfico:

Cliente cli_nombre cli_apellide
String cedula;
String usuari~ 1231341 Juan Perez
1341451 Alber- Cabrera

String apellid
B

Figura 8 llustracion de Persistencia

Para mapear las entidades se utilizara la herramienta Eclipse y el servidor de aplicaciones JBoss, a
continuacioén se detalla los pasos a seguir para alcanzar este objetivo:

Configuracion del servidor de Aplicaciones JBoss

Lo primero que se debe configurar es el servidor JBoss dentro de Eclipse, para ello:
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i HPE4 “" H VNS H Y/ E{E 2’ H
e Escoger del menu la opcién “Window”, “Show View”, “Server”. Si no aparece dentro de las
H . “" 2 H
opciones presentadas, seleccionar “Other” y en las nuevas opciones presentadas buscar
“" 2
Server” y aceptar.
T e eee— N &
New Window on it ime A iE il S i i (@ Web Develcg
New Editor
Open Perspective ' o 7 [ Search JBess Community S v
Show View » Ant
—T=
Customize Perspective... B Console RS, E [ o B8
Save Perspective As.. B | P AlteShift+Q, D %, This week in JBoss (27nd August 2015): Find your docking point and get started | 2
%5 Navigator days ago by Romain Pelisse
ResetBepECvES 5 Outline A ShiftQ, 0 In a few days, most kids will be back to school, if not already, and holidays season will
Close Perspective &= come to an end (for now)... It could be a depressing.
Close All Perspectives [2  Package Explorer AltsShift+Q, P
we  Palette ) This week in JBoss (22nd August 2015): Time for a Double Dose 6 days ago by Kevin
Navigation r N Conner
£ Problems AteShift=Q X127 B & \elcome to snother edition of the JBoss Weekly Editoria], this week bringing you a
Preferences E3  Progress double dose of news as we try to catch-up on a selection of...
E  Properties
+ Documentation Seam Components ~ Blogs [F
4" Search Alt+Shift+Q, S
New and Noteworthy ) E—— ) JBoss Teols 4.1.2.Final and Developer Studio 7.1.1.GA released 1 year ago by Fred
Ref = Bricon
erence 20| Synchronize Alt+Shift~Q, ¥ On behalf of the JBoss Tools and Developer Studio team, [ am extremely proud to
FAQ & Tasks announce the general availability of the JBoss Tools 4.1 2 Final..
Screencasts -
; o Type Hierarchy AT T =, JBoss Tools going to the Moon! 2 years ago by Max Rydlahl Andersen
~ Settings Brs  Web Projects Its time to start the milestones counting up to the next Eclipse release train this
S s Chmrtoin summer, Here is the first tested to work Alpha relesse targeting...
q Other... Alt+Shift+Q, Q i
Figura 9 Configuracidn Jboss, habilitar la vista de Servidor
°

servidor en el are

Una vez habilitada la Vista de Servidor, aparecera en la parte inferior una nueva pestafa, la
cual indica que la opcidn se encuentra habilitada pero que aun no se ha configurado ningin
a de trabajo.

Help
BE- d-lpmon Wi @e P * T i 1 [@ Web Develop.. |
|[ 2 JBoss Central 52 =0
<. JBoss Central ~ | Search JBoss Community (9 &4
~ Create Projects v [ News 5

(7 Dynamic Web Project
37 Java EE Web Project
& HIMLS Project

4 Spring MVC Project

~ Project Examples
¥ JBoss Quickstarts

~ Documentation

7] Shew nn Ctartum

5 Openshift Application

(& Java EE Project

& RichFaces project

@ GWT Web Project

New and Noteworthy User Forum
Reference Developer Forum
FAQ Wiki
Screencasts Issue Tracker

+ Settings

SRS

% This week in JBoss (27nd August 2015 Find vour docking point snd get started | 2
days ago by Romain Pelisse

In o few days, most kids will be back to school, if not already, and holidays season will
cometo an end (for now)... It could be a depressing...

¢, This week in JBoss (22nd August 2015 Time for s Double Dose 6 days ago by Kevin
Conner

Welcome to another edition of the JBoss Weekly Editorial, this week bringing you a
double dose of news as we try to catch-up on a selection of.

~ Blogs [
; JBoss Tools 4.1 Final and Developer Studio 7.1.1.GA released 1 year ago by Fred
Bricon

On behalf of the JBoss Tools and Developer Studio team, 1 am extremely proud to
announce the general availability of the JBoss Tools 4.2 Final...

[m] »

; JBoss Taols going to the Moon! 2 years ago by Max Rydahl Andersen
Its time to start the milestones counting up to the next Eclipse release train this
summer. Here is the first tested to work Alpha release targeting.. -

(K]

I

Getting Started| ¥ Software/Update|

d.

No servers available. Define a new server from the new server wi .

15, Problems 2] Tasks [ % Ant [ 5] Console [ Progress [£0 Synchronize | 47 Search [ &+ SVN Resource History [ 4 Servers £3

Figura 10 Configuracion Jboss, agregar Nuevo Server
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Hacer click sobre “New Server Wizard”, el cual presenta los servidores disponibles de
acuerdo a la version de Eclipse que se tenga instalada y las respectivas actualizaciones que
se haya realizado al mismo, para el ejemplo, se escogera la opcidn JBoss AS 7.1, en el cual
se debe ingresar el nombre del servidor y en la opcién de “Server runtime environment”
escoger la opcion “Add”

[ =dionix
Help
Define a New Server
[SECAME-| £ (@ Web Develop.. |
. Choose the type of server to create
£, JBoss Central =8
<. JBoss Cﬁ Bownload additional server adapters ~ | Search JBoss Community (SR %4
Select the server type: A
~ Create Proje] opefiter et SR
% Dynamic £ JBoss AS42 [2]| [IBoss (27nd August 20151: Find your docking point and get started 12~ *
= JBoss AS50 El
& love EE W g JB“; a5t kids will be back to school, if not already, and holidays seasen will
[ HIMIS e 4 JBO“ e | [¥for now.... 1t could be a depressing..
HIML P Joss A5 6
& E
4 Soring M g jg““::;g <5 (22nd August 2015): Time for a Double Dose 6 days ago by Kevin
oss AS 7
~ Project Exanl OpenShift Server | llher edition of the JBoss Weekly Editorial, this week bringing you a
E ly ging y: -

S . s 35 we try to catch-up on a selection of. E
» JBoss Quid]| JBoss Application Server 7.1

~ Documenta W
Server's host name: “ localhost "
New and Notel Final and Developes Studio T.LL GA released 1 yearago by Fred ~ *
Reference Server name: JBoss 7.1 Runtime Server E
o s Tools and Developer Studio team, | am extremely proud to
o Server runtime environment: [JBoss 7.1 Runtime ~| Adq., ||eral availablty of the JBoss Tools 4.1.2Final..
Screencasts ]
B Configure runtime environments... to the Moon! 2 years age by Max Rydahl Andersen
v Settings milestones counting up to the next Eclipse release train this.
g up P
[ — e fist tested to work Alpha release targeting.. -
[l ] ] [
Getting Start
T problems @ < Back Nea> |[ Finsh [ Concel w— B 505 T--=n

No servers availal

Figura 11 Configuracion Jboss, definir un nuevo servidor

En la nueva pantalla, en la opcién “Home Directory” seleccionar la ubicacién de la carpeta
del servidor Jboss y Finalizar.

e
JBoss Runtime .. B a
JBoss Application Server 7.1 L J
@ @ by Rred Hat

A JBoss Server runtime references a JBoss installation directory.
It can be used to set up classpaths for projects which depend on this runtime,
as well as by a "server” which will be able to start and stop instances of JBoss.

Name
JBoss 7.1 Runtime 1

Home Directory
C\jboss-as-7.1.1.Final

Browse

JRE

Default JRE for JavaSE-1.6

Configuration file  standalonexml

@ < Back Next > Fiish | [ Cancel

@ <Back || New> |[ Fmish || Concel |

Figura 12 Configuracion Jboss, seleccionar ubicacion del servidor
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Se regresa nuevamente a la configuracion inicial y a partir de esta pantalla se avanza
presionando el boton “Next” en las pantallas posteriores hasta llegar al botdn Finalizar.

Terminado este proceso, se podra observar en la vista “Servers” que ya consta el
servidor que se ha configurado.

New and Moteworthy User Forum

<

Getting Started] [} Softwarerpdate|

Jr,'._\ Problems FZ. Tasks (% Ant (E Console (93 Progress (QD Synchronize (Qn Sear
> ﬁg JBoss 7.1 Runtime 1 Server [Stopped]

Figura 13 Configuracion Jboss, vista del nuevo servidor agregado

Mapeo de las Entidades

e En el entorno de desarrollo Eclipse, crear un nuevo proyecto JPA y presionar en el botén
”NeXt”
g T
Select a wizard —
Create a JPA project
Wizards:
JPA
4 (= JPA
G JPA Entities from Tables
G JPA Entity
& JPA ORM Mapping File
54 JPA Project
@ < Back Nest > e
Figura 14 Creacidn del proyecto JPA
°

A continuacidn, se presenta una nueva pantalla en la que se debe ingresar el nombre del
proyecto, en la opcién “Target runtime” seleccionar el servidor que se configurd con

anterioridad y en la opcidn de “JPA version” seleccionar la opcién 2.0 y presionar en
“Next”.
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IEE New JP

JPA Project . &
Configure JPA project settings. B I

Project name: Inscripciones_ Mapea

Project location
Use default location

Location: | C:\Usars\Ownar\Documents\ac\\psaWorkspace\]nscripc\on| | Browse... ‘
Target runtime

[}Boss 7.1 Runtime 1 '] [ New Ennhme...]
JPA version

2 )

Configuration

[Defauit Configuration for jBoss 7.1 Runfime L P ][ Modify.. |

A good starting point for working with JBoss 7.1 Runtime 1 runtime. Additional facets
can later be installed to add new functionality to the project.

EAR membership
[] Add project to an EAR

EAR project narne: | v| | MNew Project ...

‘Working sets
[C] Add project to working sets

Wiarking sets: '| | Select..

@ [ <Bak | MNea> |[ Enish |[ cancel

Figura 15 Nombrar el Proyecto JPA

e En la siguiente opcidn, se deja todas las configuraciones que presenta el sistema por
defecto y se presiona continuar.

| Java d
Configure project for building a Java application.
| Source folders on build path:
& src Add Folder.
[ Remove |
Default outputfolder
build\classes
@ [ 8ack 1| Nea> |[ Ensh ][ cancel

Figura 16 Creacion de carpeta para alojar las entidades



e En la siguiente pantalla escoger la Plataforma: “Generic”, “JPA implementation Type:

Library Provide by Target Runtime” y en “Connection” como no se tiene registrada ninguna

configuracion a la base de datos seleccionar “AddConnection”.

JPA Facet
Configure JPA settings. B

Blatform

[Generic 20 -

JPAimplementation

Type: [Library Provided by Terget Runtime -]

The targeted runtime s able te provide the library required by this facet. Selecting this
option will configure the project to use that library.

Connection I

<None> -

Add connection...

Connect

Add driver library to build path

Querride default catalog from connection

Oyerride default schema from connection

Persistent class management
® Discover annotated classes automatically

) Annotated classes must be fisted in persistenceaml

] Create mapping file (orm.xmi)

@ < Back nee> | [ Emsh ][ Conce

Figura 17 Configuracion del Proyecto JPA

e Para configurar una nueva conexidon a la base de datos, se tiene que buscar el tipo de

conexién, en este caso se utilizard PostgreSQL, asignar el nombre de la conexién vy

presionar en “Next”.

Connection Profile —p

Create 5 PostgreSQL connection profile.

Connection Profile Types:
type filter text

3 Google Cloud 5QL -
4 HsQLDB

Ed Informix

EdIngres

4 JDBC Database Connection for Query Builder
& MaxDB

B mysaL

B Orcle

5 PostgresqQL

4 SQL Server

£ sqlite

£ Sybase ASA

4 Sybase ASE LS

m

Name:

conexionPostgres

Description (optional):

@ < Back Next > Fr=h

Figura 18 Seleccion de la base de datos

e Se deberd ingresar la informacién correspondiente a la conexion con la base de datos que

se va a utilizar y probar la conexién presionando “Test Connection”, si todos los datos

proporcionados estan correctos, este test devolvera un mensaje indicando que la conexién
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es exitosa. Presionar “Next” y en el recuadro presentado a continuacién presenta un

resumen de la conexion que va a crearse. Si todo es correcto presionar en “Finish”.

| Specity a Driver and Connection
SCT 2 Srar Hom 190 305 -S0wn 3T Provede logen detads for the
Lot —
4 '
Devars | PostgraliQs OBC Qunar - ¥ A
Progemes
G Decsgton
i LSO (v ¥ Tangy fene
Dgtatunn  acrpcone 2t conenct om feah troe
Datsane O one
0 syl Mo aent SE1L
W R gerby g w ey w2
Dirmme: postyren W e g o et ML macnge
Fattgaoes  wenes | e Pneend tree
Son porrmied

4 (ommect when the weerd (omginter I Conmecion *
Connact evary Teme the workSench o jtamed ‘

Figura 19 Test de la conexién a la base de datos

Nuevamente se regresa a la pantalla que se presentd al inicio y como se observa en la
Figura 20, en la opcién “Connection” ya estad seleccionada la conexiéon que seacaba de
configurar. Para terminar presionar en el botdén “Finish”. De esta forma se crea un proyecto
JPA que servira para alojar las entidades en base a las tablas que se necesitaran para el

desarrollo del proyecto y que han sido creadas con anterioridad en la base de datos.
ev oA e s~ |

JPA Facet ) 3
Configure JPA settings. ﬁ I

Platform

[Generic 20 =

JPA implementation

Type: [Library Provided by Target Runtime -

The targeted runtime is able to provide the library required by this facet. Selecting this
option will configure the project to use that library.

Connection

[concsionPastgres -

#dd connection...

Connected

[ Add driver library to build path

Driver; | PostgreSQL JDBC Driver -

Override default catalog from connection

Catalog: |inscripeiones -

Override default schema from connection

Scherma: | public -]

Persistent class management
(@) Discover annotated classes automatically

() Annotated classes must be listed in persistencexml

Create mapping file (orm.xml)

@ [ < Back ]\ Next >

[ Enish  |[  concet |

Figura 20 Seleccionar una conexion a la base de datos
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Una vez creado el proyecto JPA, el siguiente paso es mapear las entidades, es decir,
convertir las tablas de la base de datos en objetos, para esto: escoger el proyecto JPA,
hacer click derecho, escoger “New” y la opcidn JPA “Entities from Tables”.

[} JPA - JBoss Central - Eclipse

File Edit Navigate Search Proiect Run Window Helo
— New » % Project..
b Golnt
= = == ] olnto . | =
[ Project Explorer % [ File
S B Archivos Show In AltShiftsW ¥ | (9 Folder
» I facturscionElectt [ Copy ctrec | B SQLFile
» L financiero & Copy Qualified Name @  Annotation =
» LT icReportes .
+ [Elisapcenam B Paste Ctri+V | &  Class
> 4 JPAContent| 3 Delete Delete | & Enum ;h
> (@ st Remove from Context Cirl+ Alt+Shift-Down | €F  Interface s
» ELRESystem Ll g ig patn b E Package
> Eh BossTLRun Alts Shifts T » Source Fold E
o b actor ShiftsTr | &9 Source Folder @
» £ mapeo iy Import... GZ  JPA Entities from Tables ‘;V-
> I openceo eA Export. G IPA Entity °
» B openceoResp o L
» 1 PedidosMoviles | & Refresh p5 | & JPAORMMapping File B
Close Project £ Bample..
; Bri
Close Unrelated Projects 4 Othen. coten | o
S Mark as Deployable
- st are/Update
Validate
¥ Data Source Explorer Show in Remote Systems view
Run As »
(&= Database Canne: Debug As v Resource P
K4 BIRT Classic Profile As >
& conedonPosl .
3 New Postgret
(= ODA Data Sourc orspa s C
(2= Classic Mode Restore from Local History...
(= Flat File Data Frarl v
(& Hive Data So Source ,
(> JDBC Data S cont .
= Web Service: onfigure
= XML Dats So JPA Tools v m
24 Sign in o Google... Properties Alt+Enter

Figura 21 Mapear entidades desde las tablas

A continuacidn presenta un nuevo cuadro de configuracion, que como se ve en la Figura 22,
ya se encuentra seleccionada la conexidén a la base de datos que se realiz6 en los pasos
anteriores, por lo tanto, también se puede ver las todas las tablas que esta contiene.
Seleccionar las tablas con las que se va a trabajar y presionar “Next”.

T ==

Select Tables.

Select tables tn generste entties from.

Connection: | conennPostgres - H’.

(Note: Vou must have an sctive connection to select schema)

Schema: | public -

P -

9] eolegio
9| panoquia
9] telefone
¥ telefon:
¥ tipo_telefono

4] Upcate clss st in persstence.smi
[Restore Defauts|

Figura 22 Seleccion de tablas para mapearlas
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Seleccionadas las tablas con las que se pretende trabajar, se muestra la relacidon que tienen

entre las mismas, en esta opcién se puede agregar mds asociaciones en caso de que fueran

necesarias.

Generate Custom Entities ol s et
Table Associations

Edit a table association by selecting it and modifying the controls in the editing panel.

Table associations

- 1
YT LIy v

Each colegio has many aspirants.

1
(Baswrante  J+——+(fhpamoia ]

Each parroquia has many aspirante.

1
(@commcacon  Je—————+([hosprame ]

Each aspirante has many calficacion

1
@ telefono j¢——————»( [, tipo_telefono

Each tipo_telefono has many telefono.

1
fy tecfono asprante _J+———————+[Ghosprante ]

Each aspirante has many telefono_aspirante.

1
[3 telefono_aspirante ¢ —————»| [ telefono

Each telefono has many telefono_aspirante.

@ [ <Back [ Nets J[ Fnsh |[ Cance

Figura 23 Relaciones entre tablas

Por ultimo, se detalla cada entidad que se va a generar con sus respectivos atributos, por

defecto el sistema presenta un nombre sugerido tanto para las entidades como para sus

atributos, los mismos que se podria modificar el nombre y el tipo de dato en el caso de que

se considere necesarios.

Generate Custom Entities [

Customize Individual Entities

Tables and columns

. (g3 aspirante
B ssp_id
0 asp_calle_numerc
B asp_calle_principal
[ asp_calle _referencia >

>

Generate this property
Column mapping

Property name: _aspld

Mapping type: [Integer - |

Mapping kind: [id -
Column is updatable
Column is insertable

Domain Java Class

Getter scope: @ public () protected () private

Setterscope: @ public () protected () private

®

Figura 24 Creacién de entidades y sus atributos
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3.2 Creacion de Managed Bean

Una vez mapeadas las entidades, se procede a crear un proyecto Web, en el cual se desarrollara
todo el médulo de inscripciones para los nuevos alumnos de la Universidad, con versidon para
dispositivos mdviles. Para esto, escoger desde el menu la opcion de “New”, “JSF Proyect” y asignar
un nombre al proyecto, seleccionar de la opcidon “JSF Environment” la versiéon “JSF 2.0”, indicarle el
servidor que se utilizard para ejecutar el proyecto, que en este caso es el JBoss 7.1 que
anteriormente se configurd.

e et S T i

Create JSF Project @

Project Name™

Use default path*

s\Owner\DocumentseclipseWorkspace\Inscripcion Browse...

J5F Environment* [JSF 20 -]

Template® [JsFBlankWithoutLibs -

@ <Back | Net> | [ Fnsh ][ Cancel

Figura 25 Creacion de Proyecto JSF

3.2.1 Package

Un package sirve para organizar clases afines, este es opcional, pero es una buena practica de
programacion mantener las clases organizadas entre sus similares. Puede almacenar varias
clases, de igual manera, un proyecto puede contener el nimero de package que considere
necesarios. Una clase debe tener un nombre Unico dentro de cada package y puede utilizar
otras clases que se encuentren dentro del mismo package o en otros.

Para el desarrollo de este proyecto, de necesitaran 6 package que organizaran las clases entre
controladores, convertidores, entidades, servicios, utilidades y validadores, como se muestra a
continuacion:
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4 724 Inscripciones
a % JavaSource

» 4H inscripciones.controladores
5 inscripciones.conventidores
5 inscripciones.entidades
inscripciones.servicios

inscripciones.utils

EHEEes

inscripcionesvalidadores

Figura 26 Package

En el paquete inscripciones.entidades se copiara las entidades que se maped anteriormente en

el proyecto JPA.

3.2.2 Managed Bean

Un Managed Bean es una clase java que no extiende de ninguna otra clase, sino que posee una

anotacién la cual hace que se construya y se inyecte en el marco de JSF. Un Managed Bean

se

registra con la anotacion @ManagedBean sobre el nombre de la clase o se puede registrar en el

archivo “faces-config.xml”.

[ManagedBean{name = "mntAspiranteControlador”)
[iViewScoped
public class MntAspiranteCentrelader {

}

Figura 27 Registro de un Managed Bean en la clase

<managed-bean>
<managed-bean-name>mntAspiranteControlador</managed-bean-name:
<managed-bean-class:inscripciones.controladores.MntAspiranteControlador</managed-bean-class:
<managed-bean-scopesview</managed-bean-scope>

</managed-beanz

Figura 28 Registro de un Managed Bean en el archivo faces-config.xml
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3.2.2.1 Alcance de un Managed Bean

El alcance de un Managed Bean describe el periodo de tiempo en que una instancia de un
Managed Bean esta disponible para otras partes del programa. Incluye los siguientes tipos
de alcances:

e @NoneScoped
Bean no gestionado, se crea una instancia segun la demanda de un Bean gestionado
y se conservara mientras el Bean gestionado exista.

e @RequestScope
Se instancia bajo cualquier peticion HTTP y existird hasta que exista una peticion
HTTP diferente a la que se cred.

e @ViewScoped
Este Bean se crea y estara disponible mientras el usuario permanezca en la misma
vista.

e (@SessionScoped
Este Bean se almacena en una sesion HTTP, es decir el Bean existird mas alld de una
peticion HTTP.

e @ApplicationScoped
Este Bean se mantiene a lo largo de la duracion de la aplicacion y esta disponible
para todos los usuarios.

e @CustomScoped
Define una implementacién propia de java.util.Map, generalmente incluidas en
marcos de trabajos que extiende JSF.

3.2.3 EJB

Un servidor JEE como JBoss, es un servidor de aplicaciones que tienen contenedor web vy
contenedor de EJBs. La ventaja de utilizar EJBs es utilizar todo lo que el servidor ya tiene
programado, en lugar de partir desde cero. Por ejemplo si se usara una clase java plana para
conectar al sistema con la base de datos, se debe crear cédigo para abrir la conexidn, cerrar la
conexién, si tiene alta concurrencia manejar un pool de conexiones, etc. Este manejo de
conexiones ya lo hace el servidor de aplicaciones y el desarrollador lo puede utilizar.

Para este proyecto se utilizara el tipo de EJB llamado Session Bean que a su vez este tiene 3
tipos que se distinguen entre si por el ciclo de vida que manejan:

e Stateless: no mantienen estado entre invocaciones.
e Stateful: guardan estado entre invocaciones.
e Singleton: crea una sola instancia que es invocada por muchos clientes.
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Para crear un Session Bean, se debe crear una clase java y agregarle la anotacion @Stateless,
@Stateful o @Singleton dependiendo el caso.

3.2.3.1 EntityManager

La clase Java que contiene los métodos para interactuar con la base de datos es la clase
EntityManager, que tiene los métodos para insertar, actualizar, eliminar registros en la base
y también para realizar consultas. El EntityManager, al igual que un ManagedBean o un
Session Bean no se instancia nunca, se crea utilizando inyeccion de cddigo con la anotacion
@PersistenceContext.

@stateless
public class ServicioAspirante {
= @PersistenceContext
private EntityManager em;

|l el el el |
~ 3 W R

= public Aspirante insertar(Aspirante aspirante) {
em.persist(aspirante);
em.refresh(aspirante);
return aspirante;

=
(=l es]

(=)

}

L R

= public Aspirante actualizar(Aspirante aspirante) {
em.merge({aspirante);
return aspirante;

IR Y

}

by

= public void eliminar(Aspirante id) {
em.remove(em.merge(id));// hace el select y despues slimina

L=l =]

: h
28 public Aspirante obtnerAspirante(int id) {
3 try {

Query q = en|

.createQuery("Select ¢ from Aspirante c where c.id = :parametro”);
q.setParameter("parametro”, id);
return (Aspirante) q.getSingleResult();

(s Y

]

Lol L L L L L IE::.: [ o ST N I I L I S I

3 } catch (NoResultException ex) {
9 return new Aspirante();
48 }
41 }
5L
43® public Aspirante obtneridspirantePorDeposito(Deposito dep) {[]
53
54}

Figura 29 Interaccion de Session Bean con la base de datos
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3.2.3.2 Consumir un Session Bean desde un Managed Bean

Para consumir un Session Bean desde un Managed Bean se debe declarar un atributo del
tipo del Session Bean que se va a utilizar, se lo anota con @EJB, esto hard que a través de la
inyeccion de cddigo se pueda utilizar una instancia de Session Bean. Una vez declarada la
variable y agregada la anotacién, se puede utilizar los métodos que cada Session Bean
declarado contenga.

@ManagedBean{nanse = "mntispiranteControlador”)
AVievScoped
public cla== MntispiranteControlador |
@EJE
private ServicioCalificacion calificacionSerwy:
@EJR
private Serviciocdspirante aspiranteSerwv:
@EJE
private ServicioCarrera carreraServy:
aEJR
private ServicioColegio colegiocSerwv:
@EJE

private ServiciocParroquia parroquiaSerwy:
WHanagedProperty( "#{iniciarSes=i1onControlador} ")
private IniciarSessionControlador sessionController:
private Aspirante aspirante;

private Calificacion calificacion:

private List<Carrera: listaCarreras:

private Carrera carreraSeleccionads;

private Colegio colegio;

private Parroguia parroguia;

private Integer codigoCarrera;

public static String colegiocSeleccionadoString:
public static String parrogquiaSeleccionadoString:
private Boolean banderaldentificacion:

public MnthispiranteControlador() {
b

APo=tConstruct
public woid init() {
FacesContext .getCurrentInstance( ) getExternalContext () . getSession true)
aspirante = new Aspirante():
calificacion = new Calificacion{):
colegio = new Colegiof);
parroguia = new Parroguial):
listaCarrera=s = new Arravlist<Carrerari):
listalCarreras = carreraServ.obtensrCarreras();
carreraSeleccionada = new Carreral ).
codigoCarrera = 0
aspirante = aspiranteServ.obtneridspirantePorDeposzito(sessionController
getDeposital));
cargarDatosd=spirantei )

Figura 30 Consumir EJBs en un Managed Bean
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3.3 Implementacion con componentes Primefaces Mobile

Para utilizar los componentes de Primefaces lo primero que hace, es agregar la libreria al proyecto,
para ello, se puede descargar desde la pagina web oficial en la siguiente direccion:
http://primefaces.org/downloads que presenta descargas tanto en la version Community que es

gratuita o la Elite que necesita registrarse como usuario y pagar por la membresia, esta consta de
mejoras significativas en cuanto a la version libre y cuenta con soporte de parte del equipo de
Primefaces.

Descargada la libreria primefaces-version.jar, agregar al proyecto dentro de la carpeta
WebContent/WEB-INF/lib, de esta forma el proyecto esta listo para desarrollar una aplicacion JSF
con implementacién de Primefaces, no se necesitan bibliotecas adicionales, pues dentro de la
biblioteca central de Primefaces contiene el soporte para méviles.

a4 = WebContent

» = css

» = s

> [= META-INF

» =~ paginas

4 5= WEBE-INF

4 |[= lib

commons-beanutils.jar
commeons-collections.jar
commons-digester,jar
commons-logging.jar
excite-bike-1.0.4.jar
Jstljar
persistence.jar
postgresgl-8.4-702.jdbcd jar
primefaces-5.2.jar
standard.jar
sunny-1.0.4.jar
faces-config.xml

Mt Mty iy Py M M M M M i

web.xml

Figura 31 Agregar libreria Primefaces al proyecto JSF

Para definir una pdgina con soporte para dispositivos mdviles, se crea un archivo XHTML normal
y se agrega el siguiente namespace correspondiente a Primefaces y Primefaces Mobile:

1 <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN" "http:/
2=khtml xmlns="http:/Suww. w3, 0rg 1999/ xhtml "

3 xmlns:h="http://java. sun.com/jsf/html"

xmlns:f="http://java. sun.com/jsf/core"
xmlns:ui="http://java. sun. com/jsf/facelets”
xmlns:p="http://primefoces.org/ul”
xmlns:pm="http://primefaces.org/mobile">

Ww3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

PR T Y

Figura 32 Agregar soporte para dispositivos méviles
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http://primefaces.org/downloads

3.3.1 Estructura de una pagina con soporte para dispositivos moviles

Los componentes como: textos, combos, autocomplete, mensajes, areas de texto, radio button,

entre otros, son utilizados de los que proporciona Primefaces y para dotar de un ambiente

movil a la aplicacién, se debe agregar las etiquetas que se muestran en la siguiente.

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transiticnal//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitic
2= <html xmlns="http://www.w3.org/1999/ xhtml "

3 xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/ html"

4 xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core”

5 sxmlns:ui="http://java. sun.com/jsf/ Facelets"™

6 ttp://primefaces.org/ui”

7 = "http://primefaces. org/mobile ">

8@ <h:heads[]

172 <h : body>

182 <pm:page title="Inscripciones” id="pginiciall™:

19 <pm:header swatch="g":Bienvenido</pm:header:

28= <pm:content:

218 <h:form id="customerInfoForm":

22 <p:growl id="messages" />

232 <pm:field>

24 <p:outputlabel for="name" value="Ingrese el No. Depdsito: " />
258 <p:inputText id="name"

26 value="#{iniciagrSessionControlador. codigoDeposito] ">
27 <prajax event="blur" process="@this"></prajax>

28 </prinputText:>

29

30 </pm:fields

31 <p:commandButton value="Aceptar” process="@this"

32 update=":pginiciall:customerInfoForm:messages :pginiciall:customerInfoForm:name”
33 action="#{iniciarSessionControlador. login}” />

34 </h:form:»

35 </pm:content:>

36 <pm:footer:

37 <center>

38 <proutputlabel value="Universidaod del Azuay”:</p:outputlabel:
39 <fcenter>

40 </pm:footer:

41 </pm:page>

42 </h:body>

43 </html>

Figura 33 Estructura de pagina Primefaces Mobile

Como se observa en la iError! No se encuentra el origen de la referencia., lo primero que se

efine es la pagina, dentro de un archivo XHTML se puede definir cuantas <pm:page> sean

necesarias, las mismas que necesitaran un identificador para ser invocadas. A continuacién, se

da una breve explicacién de cada uno de los componentes:

e Page: Es el componente principal que define las paginas internas dentro de un

xhtml.

e Header: Es un componente contenedor para la parte superior de una pagina.

e (Content: Es un componente contenedor para el drea de contenido de una

pagina.

e Field: Es un componente de disefio de respuesta para los pares de etiquetas de

entrada.
e Footer: Es un componente de contenedor para la zona inferior de la pagina.
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Capitulo 4. : Validacion y Pruebas

En este capitulo se hara las respectivas validaciones y pruebas del sistema de inscripciones para los
nuevos alumnos, en el cual existen patrones de validacion como: cédula, nombre, género, estado civil,
correo electrénico, nimero de teléfono, calificaciones, fecha de nacimiento y algunos campos mas que
tienen que cumplir con un formato y que son un requisito obligatorio para el registro.

4.1 Ejecutar el proyecto

En el capitulo anterior se creé el Session Bean, el Managed Bean y la pagina principal para iniciar
sesion, ahora se procedera a probar la aplicacion y revisar las respectivas validaciones, para ello lo
primero se debe hacer es configurar el archivo de ejecucion del proyecto. Dentro del proyecto, en la
carpeta ant/build.properties se agregan los parametros con los que el proyecto tendrd que
ejecutarse, como se describe en la Figura 34.

Lkdi'eccicn del navegador web

2 browser=C\:\\Program Files (x86)\\Google\\Chrome\\Application\\chrome.exe
3 #host donde se levanta el servidor jboss

4 jboss.host=192.168.8.181

5 #puerte donde se levanta el servidor web de jboss

6 jboss.web.port=8898

7#directorio de instalacion de jboss (JBOSS_HOME)

8 jboss.home=C\:\\jboss-as-7.1.1.Final\\

9 #configuracion del jbess que se estd wtilizando

1@ jboss.server=default

Figura 34 Configuracion de ant/build.properties
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Ademas, en el archivo ant/build.xml see registrara el nombre con el que se empaqueta el proyecto
al momento de ejecutarse, las librerias que utilizard, la ubicacidn del archivo de persistencia, entre
otros.

= loginxhtml (m ServicioAspirante.ja (m Aspirante.java (—:@ build.xml &5 build.properties ] i)
1= <preject name="inscripciones” basedir="../" default="deploy-show"»
2
3 ¢!-- Project settings --»

4 <property name="project.distname"” value="inscripciones” />

5

[ <!-- Local system paths --»

7 <property file="${basedir}/ant/build.properties” />

8 <property name="webroot.dir” value="%{basedir}/WebContent™ />

9 <property name="webinf.dir" value="${webroot.dir}/WEB-INF" />

1@ <property name="build.dir” value="build" />

11 <!-- variables para crear el jar de persistencia --»

12 <property name="persistence.tmp” value="persistenceTmp" />

13 <property name="persistence.metaInf” value="${persistence.tmp}/META-INF" />
g 1a <property name="persistence.jarFile" value="persistence.jar" />

15

16

17&@ <path id="compile.classpath”>[]

46

47 <!-- define your folder for deployment --»

48 <property name="deploy.dir” walue="%{jboss.home}/standalone/deployments™ />

49

50 ¢!-- Check timestamp on files -->

51 <target name="prepare”:

52 <tstamp />

53 </target>

54

55 ¢!-- Copy any resource or configuration files -->

S6&E <target name="resources”>[]

&7

63 <!-- Normal build of application --»

69% <target name="compile" depends="prepare,resources">[]

Figura 35 Configuracién de ant/build.xml

En la carpeta WebContent/META-INF agregar el archivo de persistence.xml que se cred en el
proyecto de mapeo JPA, este contiene el nombre de las entidades, en que paquete estan alojadas y
el gestor de base de datos que se va a utilizar.

{8} Web Development - In

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
[ Q- H-0-Q- HEF~- -2 0 ) W ®@aPL- Qi H-Fomeea i
e el Fw|is| =06 pesistencexml & i
B c;{)‘ T 1 <?xnllVEr51un="1.?" E:(Dding:"ﬂTF*E"?)
Fy 26 <persistence version="1.8
4 = Inscripciones i 3 smlns="http://java. sun. com/xml/ns/persistence” xmlns:xsi="http://www.w3.org/2061/XML Schema-instance”
4 5% JavaSource a xsi:schemalocation="http://java. sun.com/sml /ns/persistence http://java.sun.com/xml/ns/persistence/persistence_I_a.xsd">
» [ inscripciones.contro 58 sistence-unit name="financiero™>
» f inscripciones.conver 6 -data-sourcerjava:/Inscripciones_Mapeo</jta-data-source»
» B inscripciones.entidaq || »inscripciones.entidades.Aspirante</classs
. P : 8 »inscripciones.entidades.Calificacion</class>
& [ inscripciones.servicic 9 »inscripciones. entidades.Carrera</class>
» i inseripciones.utils 10 »inscripciones.entidades.Colegio</class>
> H inscripciones.valida 11 »inscripciones.entidades.Deposito</class>
» =i, Web App Libraries 12 sinscripeciones.entidades. Facultad</classs
13 »inscripciones.entidades.Parroquia</class>
= JBoss 7.1 Runtime [JBos - e .
. 14 »inscripciones.entidades.Telefono</class>
> B RE System Library [jdicl 15 <classsinscripciones.entidades. TelefonoAspirantec/classs
b = ant 16 <classrinscripciones.entidades. TipoTelefono</class>
&> = build 17
i (= Diseno 18= <properties>
19 <property name="hibernate.dialect” value="org.hibernate.dialect.PostgreSQLDiolect” />
4 §= WebContent o . - P
28 hibernate.show_sqgl" value="false" />
b & css 2l 21 y name="hibernate. format_sql” value="true" />
I+ (= imagenes 22 </properties>
b Ejs 23
4+ (= META-INF 24 </persistence-unit>
/persist
MANIFEST.MF 25 </persistence»
= T 26
| & persistencexml|
4 (= paginas
loginaxhtml
mntAspirante.xhl
» = WEB-INF el m v
£ indexjsp Source

Figura 36 Persistence.xml
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Se procede a probar la aplicacion, para lo cual, se debe agregar el archivo de ant/build.xml en la
perspectiva “Ant”, y se la ejecuta haciendo doble click sobre la misma. Ya ejecutado el proyecto, se
puede revisar la aplicaciéon desde el navegador tanto de un computador como de un dispositivo
mavil, siendo esta la vista que presenta:

192.168.0.103
Bienvenido

Ingrese el No. Depasita

Aceptar ‘

Universidad del Azuay

Figura 37 Vista de inicio de sesion del aplicativo

4.2 Agregar Estilos

Como se observa en la Figura 37, el disefio de la pagina es basico. Primefaces permite modificar este
disefio por medio de hojas de estilo, que pueden hacerse manualmente o también con algunas
aplicaciones web que brindan estas facilidades para crear temas personalizados para cada
aplicacion, en este caso se utilizard la aplicacion web ThemeRoller que la misma pagina web de
Primefaces sugiere, pues ofrece al usuario una interfaz intuitiva para el disefio y que permite utilizar
estos estilos para cualquier aplicacion web.

Para crear un disefio, se ingresara a la pagina web https://themeroller.jquerymobile.com/, esta

presenta por defecto tres pantallas de dispositivos modviles que tienen las respectivas
configuraciones para cada una, en donde permite combinar los colores de cada componente de la
aplicacion, ademas del estilo de la fuente, fondos de pantalla, entre otros, de manera que puede ir
visualizando en ese mismo instante la apariencia que tomaria la aplicacion.
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https://themeroller.jquerymobile.com/

€& = C' [ https//themerollerjquerymobile.com

Version 1L.45

ThemeRoller

show altemnativs lcons In praview | See icon demos for usage.

Add swatch...

Body

Body

Body
» Link Sample text and links Sample text and Sample text and links.

= Button Namal

List Header List Header
Read-only list tem Read-only list itern Read-only st bem
Linked list item Linked list item Linked list item 0
© Radio O Radio © Radio
2 Checkbox {4 Checkbox 2 Checkbox

a- a- a-

- = Option 1 Option 1 WpEron 1 W E
Button [ ] Button 0 Button

Figura 38 Crear una hoja de estilo para aplicacién movil

Terminado el diseio para la aplicacidn, se descarga, descomprime y copia los estilos dentro del
proyecto JSF dentro de la direccion /WebContent/css/. Finalmente, dentro de la pagina en la
etiqueta <h:head> agregar una nueva etiqueta <h: link> con la direccién de las hojas de estilos
que se va a utilizar. Como en este caso, se ha creado 3 estilos(a, b, c), dentro de la etiqueta
<pm:page> se agregar la propiedad swatch y asignarle el nombre del diseifo que se va a utilizar,
es este caso el primero(a).
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xmlns:pm="http://primefaces.org/mobile">
<h:head>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="#{request.contextPath}/css/base.css" />
<script type="text/javascript”
src="#{request.contextPath}/js/openCE0. is" />
tylesheet” href="#{request.contextPath}/css/dquezadapl.css"” />

href="#{request. contextPath}/css/jguery.mobile.icons.min.css” />

</h:head>
<h:bodys
<pm:page title="Inscripcienes” id="pginiciall™>
<pm:header swatch="g"»Bienvenido</pm:header:
<pm:content>
<h:form id="customerInfoForm™:
<p:growl id="messages"” />
<pm:field>
<p:outputlabel for="name" value="Ingrese el No. Depdsito:
<prinputText id="name”
value="#{iniciarsessionControlador. codigoDeposito}">
<p:ajax event="blur" process="gthis"></prajax>
</prinputTexts>

I

</pm:field>

<p:commandButton value="Aceptar” process="@this"
update=":pginicioll: customerInfoForm:messages :pginiciall:customerInfoForm:name™
action="#{iniciarSessionControlador. Login}"” />

</h:forms

</pm:content>

b <pm: footers[]

</pm:page>

Figura 39 Agregar estilo a la pagina

Finalmente, volver a ejecutar el proyecto, en donde se podra observar los cambios en disefio en
relacién a la pagina inicial que se presentd en la Figura 37.

192.168.0.103:8090

Ingrese el No. Depdsito:

[DO‘I ]

Aceptar

4 e 0

Figura 40 Vista de Inicio de sesion del aplicativo con disefio
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4.3 Validacion y Pruebas

Lo primero que realiza el usuario, es registrar el comprobante de depdsito; el sistema verifica que
sea correcto y le permite ingresar sus datos. La pantalla de registro se muestra a continuacién:

_ Cancelar Guardar I

Datos P.. Direccion Califica... Carrera

Tipo Identificacion

Seleccione

Nro. Identificacion:

(

Primer Apellide:*

L

Segundo Apellido;
Primer Nombre:*

Segundo Nombre:

N
< o o |

Figura 41 Pantalla de registro

Todas las etiquetas que contienen un asterisco (*) son obligatorios, ademas, deben cumplir con un
formato especifico de acuerdo al tipo de informacidon que se solicita, en caso de no cumplir con
estos requisitos, el sistema mostrard un mensaje indicando que los datos proporcionados son
obligatorios y/o incorrectos.
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192.168.0.103 : 192.168.0.103

Requiere la nota del primero de
bachillerato

Requiere la nota del segundo de
bachillerato

Requiere la nota del tercero de
bachillerato

Requiere la nota base del primero
de bachillerato

Requiere la nota base del segundo
de bachillerato

Requiere la nota base del tercero
de bachillerato

Figura 42 Validaciones del sistema

Si todos los datos son correctos, estos se guardardn y se enviara un comprobante de inscripcion al
correo electrénico que el usuario haya indicado en la aplicacién.

10.10.22.175:8090

Salir Guardar

Direccion Califica.. Carrera

Tipo Identificacion

Cedula

Datos Actualizados
Correctamente.

La confirmacién de su Registro

sera enviada a su correo
electrénico.

Primer Nombre

| ssss |

Figura 43 Guardar el Registro de Inscripcion



Conclusiones y Recomendaciones

En el presente trabajo se describié los conceptos basicos necesarios para la elaboracién de una
aplicacién JSF, se hizo el levantamiento de los requerimientos para las inscripciones de los nuevos
alumnos, se realizd los diagramas de clases, diagramas de uso, modelo entidad-relacién, se indicé como
mapear las entidades, creacion de Session Bean y Managed Bean, configuracidon e implementacion de
componentes Primefaces, Primefaces Mobile, y se desarrollé la aplicacidn prototipo para la inscripciéon
de nuevos alumnos en la Universidad del Azuay.

Como puntos débiles de Primefaces, se puede indicar que al ser un framework que esta en desarrollo,
sometido a constantes actualizaciones de versiones, es susceptible a problemas como la migracién entre
versiones, pues hasta el momento no ha existido una actualizacidn que sea 100% compatible con
versiones anteriores. Por lo tanto, los aplicativos que se desarrollen utilizando Primefaces deben estar
en permanentes actualizaciones, si se desea aprovechar de cada una de las mejoras que va presentando.

La visién central de Primefaces Mobile, es proporcionar al usuario una aplicacion que permita
interactuar desde un terminal mévil sin que esta pierda su funcionalidad, y que permita ser utilizada por
dispositivos moviles independientemente de la plataforma con la que estos trabajen.

Conocer las herramientas con las que se puede desarrollar una aplicacion JSF utilizando el framework
Primefaces, permitid que se desarrolle con éxito la aplicacién prototipo para la inscripcion de nuevos
alumnos de la Universidad del Azuay, en donde configurd y demostré la utilizacién de este framework.

Este prototipo tuvo como objetivo ingresar la informacién de los nuevos alumnos de la universidad,
previo al ingreso de la informacion por parte del nuevo alumno, es necesario que haya pagado en una
de las instituciones financieras el derecho de inscripcidn, pues este comprobante es un dato obligatorio
al momento de ingresar al sistema. Una vez validado el comprobante de depdsito, el nuevo alumno
puede ingresar la informacién solicitada y podra modificarla las veces que considere necesarias, siempre
y cuando se encuentre dentro de las fechas establecidas para la inscripcidn. En el proceso de validacion
del comprobante de depdsito se pudo notar que es muy sencillo, por lo tanto podria ser vulnerable a
cualquier ataque de personas o software malintencionado, se recomienda aumentar la seguridad,
utilizando métodos de validacién como: captcha, google authenticator, entre otros.

Con la implementacién de este framework se pudo notar que cada componente que este presenta,
consta con un sinnumero de propiedades, eventos, Ajax, que facilitan el desarrollo de aplicaciones
utilizando lo que ya estd programado y permitiéndonos centrarnos en detalles mas especificos.

Finalmente, uno de las restricciones es que al ser un framework nuevo y que se encuentra en constante
actualizacion de versiones, no existe cuantiosa informacion para los desarrolladores como lo hay de
otros frameworks. Para cualquier consulta sobre el manejo de los componentes de Primefaces, se
recomienda recurrir en primera instancia a la documentacién que Primefaces ofrece en su sitio oficial,
pues con cada actualizacién de versidn que realizan, presentan también su respectiva documentacion, el
cual detalla cada componente y sus respectivos atributos y propiedades.
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Glosario

Eclipse: Es una comunidad de personas y organizaciones quienes colaborar en el negocio de la
comercializacién de software de cddigo abierto. Fue creado por IBM en noviembre de 2001 con el apoyo
de un consorcio de proveedores de software. La fundacién Eclipse es una organizacién sin fines de lucro
que fue creado en enero de 2004 para que actiue como administrador dela comunidad de eclipse. En
general, la fundacién Eclipse ofrece cuatro servicios a la comunidad Eclipse: 1) Infraestructura de TI, 2)
Gestioén IP, 3) Proceso de Desarrollo, 4) Desarrollo del Ecosistema. (Foundation)

Bean: Un Bean es una simple clase que tiene un constructor sin argumentos y sus atributos tienen sus
correspondientes métodos get/set. Si en una clase no se indica ningin constructor, el compilador crea
este constructor por defecto (Cortés, 2011).

Servlet: Los Servlets son mddulos en Java utilizados en un servidor, que puede o no ser servidor web,
gue sirven para extender sus capacidades de respuesta a los clientes al utilizar las potencialidades de
Java. Los Servlets son para los servidores lo que los applets para los navegadores, pero no tienen una
interfaz grafica. Pueden ser incluidos en servidores que soporten la API de Servlet. (Barrios, 2001)

JPA: Java Persistence Api, proporciona un modelo de persistencia para el mapeo objeto-relacional. Fue
desarrollado por el grupo de expertos de software 3.0 EJB como parte de JSR 220, pero su uso no se
limita a los componentes de software EJB. También puede ser utilizada directamente por las
aplicaciones web y clientes de aplicaciones e incluso fuera de la plataforma Java EE. (Oracle, Java
Persistence API)

EJB: Enterprise Java Beans, es un componente de negocio Java Enterprise, que para su ejecucidon
necesita de un contenedor EJB/J2EE. El hecho de utilizar EJB’s permite el acceso a los servicios del
contenedor EJB, es decir, manejo de transacciones, seguridad, persistencia, entre otros (Pesquera,
2014).
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.3. Tribunal designado:
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1.5.1.Codigo UNESCO: 1203.17 Informatica

............................................................................................................................................................................
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1.8. Subtitulo: Como implementar un proyecto para dispositivos méviles con PrimeFaces

Mobile
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PrimeFaces Mobile ayuda en esta complicada tarea y permite crear rapidamente

también la necesidad de desarrollar aplicaciones web que soporten el acceso desde estos
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............................................... Como.implementar.una interfaz de usuario para crear una -aplicacién.-basada en JSF.con. -
el disefio de respuesta para dispositivos méviles utilizando PrimeFaces Mobile?

e UGV, 85 pOT-ello que con-el-presente trabajo-se-pretende - explicar-de forma-sencilla la
implementacidén de un proyecto web que soporte vistas de dispositivos moviles.

mediante el ejemplo aplicado a la inscripcion para los alumnos nuevos de la

s Universidad - del-Azuayy por-medio-de-esto- detallaremos - la-forma-de - Hevar-a-cabo-ta

Al finalizar obtendremos. nuestro.proyecto. culminado.y. una clara explicacion. sobre.la...

funcionalidad de PrimeFaces Mobile para implementaciones en provectos futuros.
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va-seaen lenguaje o aia-presentacion al-clienteva - quese puede-encapsular ta
funcionalidad de Jos componentes v ser presentados de diversas formas, separando

claramente la logica de la presentacion. por lo tanto se puede establecer grupos de

deSaﬁ‘OHO}CadaUI}OCGDT{a}‘SeeﬁSUpI‘OCeSO ......................................................................................................................

Cuando . iniciamos _un _ provecto real, debemos  necesariamente elegir una

brindan estos frameworks entre 1os.cuales et PrmeF aCeS oo
P e F AL VIO DI vt vk

El'iiarco PrifieFaces movil JSF proporeions soli ¢iones sofisticadas para 1a mayoriade™

una gran cantidad de componentes moviles listos que hacen un uso racional de la
pantalia-més-pequeﬁaﬁ.vy--eﬂl--marc@-propo-rciona.vuna--serie-dev‘eve-nms-d@.toqueque-.pueden ----------------------
ser utilizados para optimizar la experiencia mévil. (Oracle, 2014)

de interfaz de usuario para crear aplicaciones JSF
optimizados para dispositivos méviles. PFM se construve en la parte superior de jQuery
Mabile,.un‘mamQ.HIMLS.,in.te,rfaz.de.u,suari.o..que,propor.cio.na.soporte,técti1..optimizada ......................

para diferentes plataformas.

movil para componentes populares PrimeFaces, extensiones marco ajax, eventos de
comportamiento-ajax-méviles; -medelo--integrado- de-navegacién,-carga -lenta-de-las -
paginas, los widgets de respuesta y més. (Primefaces)




mnos.
Fmalmente se-desarrollard un prototipo mévil para o inscripeion de nuevos alummos

El- provecto-es -un-trabajo - investigative peor-lo-tanto -se -procedera -a-consultar-la--

informacidn que nos brinda las paginas web referentes a la tematica.

la inscripcion de nuevos alu

-‘Herramienta necesarta para-el-desarrollo
de 1a monografia

Requeridas durante la elaboracion del
p}i()y@ctc ....................................................................




2.12

Financiamiento

A
;”".sz"“;i

Todos los gastos que se presenten en la elaboracion del proyecto seran cubiertos por el

estudiante, que es la persona interesada en la elaboracién de este proyecto.
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se distinguird claramente lo que abarca cada
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