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RESUMEN

Considerando la importancia de que los estudiantes del cuarto afio de béasica de
la escuela “Gonzalo Cordero Davila” de la comunidad de Quingeo desarrollen el
razonamiento lGgico, critico, analitico, optimizar y mejorar las estrategias
metodoldgicas en la asignatura de Matematicas, se disefié una guia didactica
con la aplicacion de material didactico y se capacitdé a los docentes en su
aplicacion. Los contenidos han sido organizados de forma sistémica, priorizando
las necesidades de los estudiantes y considerando las sugerencias de los
docentes.

El proyecto realizado cumplié con los objetivos planteados permitiendo a los
docentes contar con estrategias ludicas que facilitan la adquisicion de destrezas
requeridas.
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ABSTRACT

ABSTRACT

A didactic guide with the application of teaching material was designed taking into
consideration the importance that the students in the fourth year of Basic Education at
"Gonzalo Cordero Davila" school in the Community of Quingeo develop logical, critical,
and analytical reasoning. Another purpose for its development was to optimize and
improve the methodological strategies in the subject of Mathematics, and train teachers for
its application. The contents have been organized systemically, prioritizing the needs of
students, and taking into account the suggestions of teachers. The undertaken project met
the objectives proposed; allowing teachers to have ludic strategies to facilitate the

acquisition of the skills required.

Dpto. Idiomas Lic. Lourdes Crespo
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INTRODUCCION

El aprendizaje de las matematicas a través de método tradicional presenta
algunas dificultades, debido a que los nifios no asimilan de manera adecuada la
informacion al momento de aprender. Por esta razon, se presenta el desarrollo y
planteamiento de una propuesta de aprendizaje significativo a través del uso del
material didactico, desarrollando actividades ladicas a través de retos que
estimulen el conocimiento mediante la exploracion, convirtiendo el aprendizaje
en una actividad que mejore la capacidad del alumno de aprender a aprender
esperando cubrir las necesidades de los nifios del cuarto grado, paralelos Ay B
de la escuela Gonzalo Cordero Dévila de la parroquia de Quingueo.

La aplicacion de material didactico en el proceso del aprendizaje de las
matematicas de los alumnos de cuarto grado de la escuela Gonzalo Davila
generard un incremento en la percepcion por parte del alumno, convirtiendo el
aprendizaje en significativo, que cambia el rol del alumno volviéndolo mas

participe en el proceso de aprendizaje.

Considerando que la educacién es el cimiento fundamental para el crecimiento
y desarrollo, es necesario fundamentar al estudio como un deber que trasciende
al conocimiento; con este trabajo se pretende desarrollar el pensamiento, la
inteligencia, la imaginacion y sobre todo la creatividad a través del material
didactico nuevo, sabiendo que ensefiar es un acto donde el aprendizaje I6gico

se concatena con el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio.



CAPITULO I

1. Fundamentacién teorica.

En la actualidad existe una nueva concepcion de la educacion, el docente debe
encaminar a cada estudiante a descubrir, despertar e incrementar sus
posibilidades: creativas, de razonamiento y descubrimiento. Estamos inmersos
en una cultura de globalizacién, por lo tanto, no basta con que cada individuo
acumule conocimientos, sino debe estar en condiciones de utilizarlos durante
toda la vida, es decir, debe aprovechar cada oportunidad que se le presente para
actualizar, profundizar y enriquecer su formacién, de manera que pueda

adaptarse a un mundo de permanente cambio.

El docente debe ser consciente de la importancia de formar un eje integrador con
la Pedagogia y Didactica a fin de proporcionar un ambiente idéneo para el
aprendizaje. Fraga (2010) manifiesta que la educacién puede ser entendida
como “el conjunto de procesos que tienen lugar en la sociedad, que influyen en
la formacion del individuo, permitiéndole interactuar con las diversas

manifestaciones culturales que han sido creadas y utilizadas con anterioridad”

Por otra parte Ausubel (1976), opina que el aprendizaje significativo

"Es una teoria de aprendizaje porque ésa es su finalidad. La Teoria del
Aprendizaje Significativo aborda todos y cada uno de los elementos,
factores, condiciones y tipos que garantizan la adquisicién, la asimilacion
y la retencién del contenido que la escuela ofrece al alumnado, de modo

gue adquiera significado para el mismo. (Ausubel, 1976, pag. 31)"

David Ausubel (1983), desarroll6 la teoria del aprendizaje significativo,
partiendo del supuesto basico de que "los conceptos previamente
formados o descubiertos por el alumno en su entorno eran la base para la
adquisicion de nuevos conceptos; de ahi la importancia de los

conocimientos previos. (Ausubel, 1983, pag. 18) ."

Por tal razon el docente tiene como objetivo ser la guia del estudiante partiendo

de conocimientos antes ya explorados y explicados para que asi el estudiantado



desarrolle un aprendizaje significativo, ya que, mismo aprendizaje significativo
parte desde sus propios interés e inquietudes con el apoyo brindados por el
docente.

Ausubel (1983), expresa lo siguiente: "Un aprendizaje es significativo
cuando los contenidos son relacionados de modo no arbitrario vy
sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por
relacién sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se
relacionan con algun aspecto existente especificamente relevante de la
estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya

significativo, un concepto o una proposicion. (Ausubel, 1983, pag. 18) ."

Si bien es cierto, la matematica ha tenido importancia desde la antigiiedad
dandose a conocer por los avances tecnolégicos conjuntamente con otras
ciencias; ademas, en la vida diaria est4 presente en multiples actividades del ser
humano, ayudandolo a resolver problemas cotidianos; tales como: cuando se va
a comprar en una tienda, o cuando se necesite llevar la contabilidad de un

negocio, etc.

Durante muchos afios en la escolaridad, el aprendizaje de la matemética ha sido
insuficiente, dado que los estudiantes, asi como los docentes no han obtenido
resultados positivos para construir definiciones acorde a la capacidad del

entendimiento de la misma. Corica, Otero, Sureda (2005) mencionan:

Motivar a los alumnos y conseguir que mejoren su actitud respecto a la
matematica y su aprendizaje es una de las responsabilidades principales del
profesor de matematicas y constituye uno de los factores que determinan el éxito

o el fracaso de la ensefanza de las matematicas.

Lo expuesto evidencia que el docente es la pieza fundamental en el aprendizaje
del estudiante, ya que la ensefianza de la matematica puede llegar hacer una
materia donde el juego y la creatividad sea la clave principal para un buen
entendimiento o, por el contrario, puede llegar a ser una materia con grandes

dificultades; por lo tanto, el docente debe ser una persona creativa, motivadora,



investigadora en todo ambito necesario para el correcto aprendizaje del

estudiante.

1.1 El estudiante debe llegar con el estudio de la matemaética a:

+  Aprender a construir elementos.

+ Elaborar procedimientos.

* Facilidad en desenvolvimiento.

* Resolver problemas.

» Saber usar diferentes recursos que faciliten el aprendizaje de la

matematica.

Segun la Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educacién Basica del
Ecuador "La matematica evoluciona constantemente; por esta razén, tanto el
aprendizaje como la ensefianza de la Matemética deben estar enfocados en el
desarrollo de las destrezas necesarias para que el estudiantado sea capaz de
resolver problemas cotidianos, a la vez que se fortalece el pensamiento I6gico y
creativo". Por consiguiente a través de la matemética, los seres humanos
pueden resolver diferentes problemas que se le suelan presentar en el dia a dia,
desarrollando asi cada vez mas su pensamiento légico y critico; de igual forma

su capacidad de mantener y mejorar sus relaciones sociales con los demas.

Cabe recalcar que los nifios de primaria estdn en pleno desarrollo de su
pensamiento légico y se merecen la mejor educacion; es por esta razén que la
matematica debe estar en constante actualizacion, con el fin de que tanto el
docente y estudiante estén dispuestos a nuevos métodos de enseflanza que

mejoren el proceso de aprendizaje.

Ford y Peat (1998) declaran que “Las matematicas parecen ser algo mas y algo
menos que un idioma...”. (Ospitaletche Borgmann & Martinez Luaces, 2012) Es
por esta razén que la matematica ademas de estar presente en casi todas las
actividades diarias, en todos los paises del mundo, sin importar idioma o el
status socioecondmico, también debe estar orientada al desarrollo del
pensamiento l6gico, a la construccion y entendimiento de nuevos

conocimientos, a través de diferentes puntos vista.



1.2. Importancia del material didactico.

Material didactico es todo objeto manipulable y virtual, creado para ser el
complemento de ensefianza aprendizaje del alumnado y favorecer el desarrollo
del pensamiento légico y critico, ya que facilita una fuente de actividades
creativas y motivadoras, permitiéndose abrir su mente a nuevos conocimientos e

intereses de ensefiar y aprender.

El material didactico es en la ensefianza el nexo entre las palabras y la realidad,
es una exigencia de lo que esta siendo estudiado por medio de palabras a fin de
hacerlo concreto e intuitivo, y desempefa un papel destacado en la ensefianza
de todas las materias; puede contribuir a establecer una relacion entre la teoria y
la practica, contribuye a crear un clima que facilita la interaccién en el aula de
clase, entre los profesores y estudiantes, de éstos entre si y con el medio

ambiente.

De la observacion, manipulacion y la utilizacion de algun objeto a través de
material concreto  surgen preguntas, hipGtesis y puntos de vista de los
estudiantes, ya que la utilizacion del material concreto despierta en ellos el
interés y curiosidad por comprender algo sobre lo cual poseian una nocién

incompleta o imaginada e incluso conocer que desconocian.

El trabajar en ambientes de aprendizaje creados y enriquecidos con materiales
didacticos nos brinda la oportunidad de obtener resultados que se expresan en
el “saber hacer de los alumnos” Desde el punto de vista de Gagné, referido por
Ogalde Bardavid, “el aprendizaje es un proceso que capacita al que aprende,
para modificar su conducta con cierta rapidez en una forma mas o menos
permanente, de modo que la misma modificacién no tiene que ocurrir en cada

situacién nueva” (Gagne, 1975, pag. 65)

Es importante desarrollar el @&mbito cognitivo, afectivo y emocional, capacidades
y habilidades de los estudiantes, asimismo dar a conocer técnicas e
instrumentos para el aprendizaje significativo de las mateméticas que ayuden a
evidenciar el nivel de aprendizaje obtenido por los estudiantes, de igual manera

las mismas ayudaran a optimizar su ensefianza. Segun Cattaneo, Lagreca,



Gonzales (2015) "La serie didacticas se suma a la impostergable tarea de
contribuir al mejoramiento de la calidad de la ensefianza. Es decir, constituye
una “propuesta de recursos fundamentados” para fortalecer la formacion de los
educadores, pensada para aportar a la adquisicion, el descubrimiento y la
construccion de los saberes priorizados en los diferentes campos disciplinares
de los curriculos actuales". (Cattaneo L. G., 2015, pag. 18)

Es por ello que el material didactico es el instrumento principal en el area de
estudio de la matematica, llegando a ser fundamental tanto en la vida del
estudiante como en los docentes, de manera que involucre y ayude totalmente
en el planteamiento de destrezas, planificaciones, evoluciones a los estudiante y
principalmente en las actividades diarias en nuestro que hacer educativo. Por lo
tanto, la propuesta se basa en presentar la constante actualizacién cientifica y
didactica de los docentes, mismos que tienen que implicar en la cotidianidad en

la educacion del estudiantado.

(Gento Palacios, 2008) Cita a Comenius (1592) publica lo siguiente "No
hay que describir los objetos, sino mostrarlos. Es preciso presentar todas
las cosas, en la medida en que sea factible, a los sentidos
correspondientes; que el alumno aprenda a conocer las cosas visibles por

la vista, los sonidos por el oido, los olores por el olfato... (pag. 91)".

(Velasco , 2012) cita a Alvarez (1996) se refiere al material didactico como “todo
objeto, juego, medio técnico, etc. capaz de ayudar al alumno a motivar
preguntas, sugerir conceptos o materializar ideas abstractas”. Se entiende que el
material didactico motiva al estudiante a construir nuevos conocimientos, por
ende se observa que la importancia de trabajar y ensefiar con el uso de diversos
materiales didacticos es significativo en todas las areas especialmente en la
matematica, por la que es una materia de razonamiento l6gico mas no de
memoarizacion, y una de las formas mas entretenidas de razonar es mediante

juegos.

Piers y Erikson (1982) "consideran el juego como una actividad, mediante la cual
el alumnado realiza un proceso de adaptacion a la realidad.” El juego ha sido

una parte activa y motivadora de nuestra infancia en todos los sentidos y por



esta razdn se denota su importancia y se expresa en cierta manera como un
material didactico es importante para la ensefianza-aprendizaje en las areas de

estudio.

Bettelheim (1987) "Considera que el juego es una actividad de contenido
simbolico por medio del cual, los niflos y niflas intentan resolver
inconscientemente, problemas que ellos no pueden resolver en la realidad, y
adquieren la sensacién de control." Razoén por la cual el estudiante de hoy en
dia ha tratado de demostrar su propia autonomia al querer resolver problemas
con ayudas naturales como es el inventarse juegos que le ayuden a entender el
desarrollo del problemas, mediante este invento de juegos se aprende poco a
poco a resolver problemas con mayores dificultades de diversas maneras,

encontrandose con errores y aprendiendo de los mismos.

(Prieto Abarquer, 2010) cita a Alsina y Planas "Plantean que para los nifios y las
nifias la manipulaciéon de materiales no solo es una manera divertida de adquirir
conocimiento, sino que se trata de una forma de aprender mas eficaz, lo que no
implica que sea necesariamente mas rapida”. Simplemente la resistencia hace
del estudiante un verdadero autor, ya que al perder la paciencia se pierde todo,
para aprender a conocer y utilizar material didactico se necesita de paciencia y
constancia, sin dejar de lado la motivacion; estos serian las aspectos principales
para aprender a querer el material didactico como una herramienta que

complemente el aprendizaje.

(Flores, Lupiafiez, Berenguer , Marin , & Molina ) Citan a Carretero, Coriat y

Nieto (1955), que define al material didactico de esta manera:

"Recursos: Se entiende por recurso cualquier material, no disefiado
especificamente para el aprendizaje de un concepto o procedimiento
determinado, que el Profesor decide incorporar en sus ensefianzas.
Materiales: Se distinguen de los recursos porque, inicialmente, se disefian
con fines educativos (Si bien, en general, un buen material didactico
transciende la intencién de uso original y admite variadas aplicaciones; por
ello, no hay una raya que delimite claramente qué es un material y qué es

un recurso)." Un buen docente utiliza su entorno para una ensefianza



practica tomando como material didactico los recursos que se encuentran

en su entorno, como por ejemplo el empleo de palitos, piedras, maiz, etc.

Segun Nérici (1995) “la finalidad del material didactico debe ser:
1. Aproximar al estudiante a la realidad de lo que se quiere enseniar.

2. Motivar la clase.
3. Facilitar la percepcion y comprension de los hechos y conceptos.
4. Concretar e ilustrar lo que se esta exponiendo verbalmente.

5. Economizar esfuerzos para conducir a los estudiantes a la

comprension de hechos y conceptos.

6. Contribuir al aprendizaje, a través, de la impresion mas viva que puede

provocar el material.

7. Dar oportunidad para que se manifiesten las aptitudes y el desarrollo
de habilidades especificas, como el manejo de aparatos o la construccion

de los mismos por parte de los alumnos” .( P4g. 210)

El material didactico debe tener las siguientes condiciones:
. Que sea capaz de crear situaciones atractivas de aprendizaje,
debe ser capaz de provocar una y otra situacion atractiva capaz de

atraer y mantener la atencion del estudiante.

. Que facilite al estudiante la apreciacion del significado de sus
propias acciones: los estudiantes puedan interiorizar los procesos
que realiza a través de la manipulacién y ordenacién de los
materiales. las estructuras mentales pueden ser desmontadas y

reconstruidas, combinarse unas con otras.

. Que prepare el camino a nociones matematicamente valiosas
el material didactico debe cumplir la condicion de preparar y facilitar

el proceso de aprendizaje.

. Que dependa solamente en parte de la percepcion y de las

imagenes visuales. Las imagenes visuales pueden servir de base



concreta en una etapa determinada, y también debe impulsar el

paso a la abstraccion

. Que sea polivalente. Debera ser susceptible de ser utilizado como
introduccion motivadora de distintas cuestiones. (Bujanda Jauregui,
1981)

RECOMENDACIONES PARA EL USO DE MATERIAL DIDACTICO
1. Debe estar ubicado en un lugar que sea de facil acceso.

2. No debe quedar expuesto a las miradas de los estudiantes desde el comienzo

de clase ( para evitar distraccién).

3. Debe exhibirse, con mas notoriedad, el material referente a la unidad que esta

siendo estudiada.
4. Debe estar a mano, para no perder el tiempo.

5. Debe ser presentado oportunamente.
6. Antes de ser presentado, debe ser revisado.

1.3. Necesidad del material didactico en la matematica.

El requerimiento de material didactico en la matemética tiene como objetivo
concientizar a los docentes al uso del mismo, ya que es el instrumento principal
para que el nifio desarrolle sus primeras etapas en la primaria, por la que, se le
considera como la mejor metodologia que debe adaptar el docente para tener

una ensefianza-aprendizaje significativa.

(Chaves Barboza, 2008) Cita a Galadi-Enriquez senala: “La utilizacion de
la Historia de la Matematica como recurso didactico es un campo de accion
no demasiado cultivado por el profesor de esta materia. Este suele aducir
toda una serie de escollos para justificar su desinterés por la cuestion. Asi
que argumenta, que los temas antiguos y sobre todo el enfoque que se
hizo de los mismos en el pasado estdn demasiado alejados de la
sensibilidad actual; o bien, que la terminologia en los mismos distancia los

textos de la comprensién de los alumnos”.



Todos estos argumentos son esencialmente ciertos, sobre todo, si no hemos
sabido seleccionar adecuadamente los textos o su presentacion, y con ello no
hemos conseguido mas que afiadir obstaculos al aprendizaje de nuestros
alumnos”. Por ello he realizado un cuadro con los posibles beneficios al

incrementar o al utilizar material didactico dentro del estudio de la matematica:

Beneficios:
* Plantea una ensefianza-aprendizaje significativa a través de lo vivido.
*  Promueve la reflexion, participacion y el trabajo ordenado.
+ Estimula la creatividad y los sentidos.
+ Permite el desarrollo de funciones basicas y nociones légicas.
*  Mejora el rendimiento académico del alumnado.

» Desarrolla estrategias para resolver problemas.

(Prieto Abarquer, 2010) Cita a Alsina, Burgués y Fortuny (1988);
consideran que "La palabra “material” agrupa a todos los objetos, aparatos
o medios de comunicacion mediante los cuales se propicia el
descubrimiento, el entendimiento y la consolidacion de los principales
conceptos de cada una de las fases del aprendizaje, y por tanto, del

conocimiento matematico."

La matemética es una area especial dentro de todas las ciencias, es una
materia que no necesariamente se trata de copiar o memorizar, si no se trata de
descubrir, interpretar, jugar, construir su aprendizaje, razonar y resolver
situaciones de la vida cotidiana las cuales seran utiles para diversos problemas

que se nos puedan presentar al pasar de los afios.

Los materiales didacticos para la enseflanza de la matematica, deben ser
disefiados de una manera creativa y motivadora, e implementados para el
alcance de un aprendizaje significativo en los estudiantes, para ello los docentes
deben estar dispuestos a capacitarse en nuevas estrategias metodologicas para
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje. El uso de material did4ctico
como una herramienta de apoyo y complemento en el aprendizaje de la

matematica constituye una de las estrategias mas adecuadas que permite a los
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estudiantes construir sus conocimientos a partir de experiencias en los diferentes

niveles.

Sanchez (1998) expone la frase “Las Matematicas no se aprenden, sino que se
hacen”. Por lo tanto hace referencia a que la mateméatica no es una materia
tedrica ni memoristica, sino que los seres humanos debemos ser los

constructores de la misma, al practicar e interactuar con el medio .

Para Sanchez, una estrategia metodoldgica factible para la solucién de esta
problematica seria el uso del juego y técnicas activas , las mismas que, ademas
de brindar un ambiente propicio para el proceso de aprendizaje, permiten a los
estudiantes interactuar. Asimismo los docentes deben fomentar el desarrollo de
la creatividad e interés en los nifios durante el aprendizaje; ayudandolos a que
sean personas pensantes, capaces de dar nuevas ideas y soluciones a los

problemas que suelan presentarse.

(Campelo, 2003) Cita a Abreu (1996); realizo un estudio experimental
titulado: “Propuesta de juegos instruccionales como estrategia para la
ensefanza de la matematica en el tercer grado de Educacién Basica”. El
estudio consistié en un proyecto factible sustentado en una investigaciéon
de campo en una muestra de 60 alumnos, en una escuela ubicada en La
Vega. Los resultados obtenidos permitieron establecer que cuando se
utilizaron los juegos instruccionales, los alumnos alcanzaron un mejor
rendimiento e indicaron una mejor disposicion para el aprendizaje de la
matematica. Asi mismo, concluye el autor, que el juego permite el
mejoramiento del alumno, y del docente, ofrece a éste ultimo un medio de
conocer al alumno y renovar el método pedagdgico, logrando elevar el

nivel afectivo del estudiante por la matematica.

Por consiguiente, un experimento realizado muestra que mediante juegos
metodolégicos aumenta el aprendizaje y concentracion de los estudiantes en
diversas é&reas, en las matematicas; mientras mas juegos se realicen entre
docente y estudiante para el aprendizaje de las mismas obteniendo la mayor
atencion posible del estudiante, serd& mucho mas facil el aprendizaje de la

misma.
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En ese mismo orden de ideas, Marcano (1998), realiz6 un trabajo titulado:
Propuesta de estrategias instruccionales con orientacion constructivista para la
enseflanza de la matemética en alumnos de la primera y segunda etapa de
educacion basica:
Propone revisar el método tradicional de ensefiar para hacer la matemética
mas dinamica y creativa y que incite la participacion del alumno en su
aprendizaje. Sefiala el autor de la investigacién que el uso de estrategias
instruccionales tradicionales no estan alcanzando los niveles de
rendimientos académico mas deseados de los estudiantes por esta razon,
se recomienda adoptar unas estrategias instruccionales para la ensefianza
de la matematica e incluso, sugiere ejecutar un modelo alternativo que
incluye la metodologia centrada en el estudiante y su participacion activa,
convertir el salén de clase en un taller de conocimiento, aprovechar la
experiencia adquirida por el alumno en el hogar, escuela y entorno social y
por ultimo, desarrollar las habilidades y destrezas basicas. (Campelo,
2003, pag. 22)

(Corica & Otero, 2007) Cita a Greca (2002):
“Si bien situamos la naturaleza de nuestro trabajo en el ambito de la
investigacion basica en educacion matematica y lo hacemos dentro de un
paradigma cualitativo, no podemos dejar de reconocer que a raiz de los
referenciales que se utilizan y de los problemas que se abordan en este
campo, es recomendable la integracion de técnicas metodolégicas

provenientes tanto de abordajes cualitativos como cuantitativos”.

Los materiales didacticos deben poseer varios aspectos cualitativos ya que los
mismos indican diferentes cualidades en las que los estudiantes pongan su
interés en la matematica ayudando a mejorar su creatividad y entusiasmo por la

misma.

En el presente trabajo he titulado “Propuesta de estrategias metodoldgicas
basadas en el uso de material didactico para la ensefianza de destrezas de la
Matematica en el cuarto afio de Educacion Basica de la escuela Gonzalo

Cordero Davila de la parroquia de Quingeo provincia del Azuay”, se quiere
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plantear cuestiones que aluden a la tarea de ensefiar Matemética. Por esta

razén esta dirigido a docentes, estudiantes de profesorado y a profesores

formadores de docentes. El nombre del texto involucra dos términos: Didactica y

Matematica.

De la Matematica sabemos:

Que es una ciencia.

Que nos molesta que la llamen “dura”, ya que es dinamica y cambiante.
Que es una actividad casi tan antigua como la humanidad misma.

Que ha sido guia del pensamiento filoséfico.

Que ha crecido y seguira creciendo a partir de bases sélidas y milenarias.
Que es parte de la vida cotidiana y, a su vez, de los mas complejos
desarrollos y descubrimientos que en su faz de creacion escapan del

hombre comun.

Balacheff (2000) reflexiona en torno al uso de entornos informéticos en la

ensefanza de las matematicas, sefialando que “modifican el tipo de matematicas

gque se puede ensefiar, el conjunto de problemas y las estrategias didacticas. El

conocimiento profesional del profesor también debe modificarse” (p. 93).

Este autor reconoce que un cambio de herramientas durante la ensefianza

conduce a un cambio en los problemas interesantes que se pueden plantear.

Menciona dos tipos de transformaciones:

“Por un lado, la tecnologia informatica ofrece la posibilidad de tratar
problemas y experimentar situaciones que sin ella no serian accesibles
para la ensefianza y el aprendizaje. Por otro lado, dicha tecnologia abre
la posibilidad de adoptar un enfoque experimental de las mateméticas
gue cambia la naturaleza de su aprendizaje” (p. 96): sugiere que el uso
de estos entornos amerita una reflexion en torno a la problemética de la
modelizacion: la relacién entre el campo experimental (proporcionado por
el software) y los objetos matematicos que se ponen en juego requiere de
una conceptualizacién. En lo que respecta al uso de un software de
geometria dinamica, es importante reconocer que si los alumnos
construyen conocimientos a partir de la interaccion con el entorno, “las

caracteristicas del comportamiento del software, incluyendo las no
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intencionadas, se transformaran, probablemente, en caracteristicas
especificas del significado construido por los estudiantes” (Balacheff, y
otros, 2000, pag. 100).

Los diferentes autores citados dan un énfasis al software destinado para el
aprendizaje de la matemética, ya que es una herramienta util y divertida para el
aprendizaje, concentracion y creacion de nuevas ideas aplicadas a la materia

misma.

Existe una gran cantidad de software destinados para el aprendizaje de la
matematica, uno mas avanzado que otro, dependiendo el nivel de aprendizaje

esperado.

GEOGEBRA seré el software utilizado debidos a su interface amigable con el
usuario (alumno), captando su atencién para su uso y de esta manera se mejorar

el aprendizaje del alumno a través de esta herramienta informatica.

El software GEOGEBRA consta de una biblioteca de diversas ramas de la
matematica tales como: algebra, geometria, hoja de calcula, CAS, gréaficos 3D y
probabilidad.

En el desarrollo del proyecto utilizaremos el software descrito en la rama de
algebra, ya que el mismo consta sobre los cuatro pilares fundamentales de la
matematica, que son: suma, resta, multiplicacion y divisién, en donde se pondra
énfasis en lo que es la suma con llevadas para nifios de cuarto afio de

educacion basica.

Con la ayuda del software GEOGEBRA los estudiantes encuentran una
conexién entre la geometria y algebra de una manera facil ya que los mismos
pueden al final ver, tocar y experimentar la matematica en forma dinamica y
divertida, ya que al utilizar el software nace una emocion que va mas alla de la
pizarra aprovechando las nuevas tecnologias, las mismas que al pasar los afios
se actualizan en tanto lo que son definiciones ayudando al estudiante a estar al

dia con las matematicas.
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En el ambito profesional, el software GEOGEBRA es de mucha importancia ya

que el mismo constituye una herramienta para los docentes, con este software

los docentes tienen la libertad de crear varios tipos de tareas con diferentes

grados de dificultades, las mismas se realizaran paso a paso de una manera

dindmica y divertida al resolverlas con una ralacion entre docente y estudiante.

1.4 Limitaciones del material didactico en la matematica.

El uso de material didactico es beneficioso para el aprendizaje significativo, pero

de igual manera se debe tener en cuenta existen dificultades y limitaciones que

presenta durante su utilizacion, entre las dificultades encontramos las siguientes:

Dificultades econdmicas: los materiales didacticos son caros, aunque
podemos optar por construirlos.

Dificultades estructurales: las condiciones flsicas de las clases pueden
dificultar la organizacion con los nifios y con el docente en el desarrollo
de una clase adecuada.

Las exigencias que conlleva: El trabajo con materiales necesita de mayor
preparacion por parte del profesorado. El profesor necesita mas tiempo
para la preparacion de las clases . A veces es dificil evaluar los
resultados que se obtienen. (Ventajas y Limitaciones del uso de los

recursos materiales en el aulade Matematicas, 2012)
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Conclusion:

Todos los autores citados hacen referencia a la importancia del juego en la
ensefianza-aprendizaje de la matematica el mismo sea con o sin un software de
apoyo, varios estudios realizados y expuestos anteriormente nos indican la
importancia del juego ensefianza-aprendizaje con la ayuda de material didactico
ya que el mismo aumenta la atencion del estudiante y la clase no se convierte en
algo rutinario, sino en un juego de aprendizaje realizando una conexion entre

docente y estudiante.

Al convertir las horas de clases en un juego de ensefanza-aprendizaje
eliminando lo rutinario, al intercambiar ideas entre docente y estudiante,
apoyandose en los recursos que la naturaleza brinda; se lograra despertar la
atencion de los estudiantes asi como su entusiasmo por aprender algo nuevo,
independientemente de la importancia que ellos le den es su actualidad,
sabiendo que sera Util para dias futuros al convertirse en una herramienta que
les permitird desenvolverse y buscar soluciones concretas y directas a los

problemas venideros.

El software geogebra es una herramienta que ayuda tanto al docente como al
estudiante ya que el mismo tiene una interaccion de ensefianza facil y didactica
para aprender la matematica; el docente actualizara sus clases dia a dia
mediante la opcién que tiene en linea con diferentes docentes de todo el mundo,
proporcionando de una manera divertida diferentes problemas para ser resueltos
por el estudiante, en tanto, el estudiante con la ayuda del software puede
aprender de una manera divertida y dinamica la matemética y pedir
asesoramiento al docente en linea sin la necesidad de estar en una aula de
clase, sino en la comodidad de su casa. Es basicamente un procesador
interactivo de geometria, algebra y célculo, que esta disponible en multiples

plataformas que desarrollan un aprendizaje interactivo y multidimensional.
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CAPITULO II

2. Diagndstico

El presente analisis corresponde a la encuesta realizada a una muestra de cinco
docentes del cuarto afio de EGB de la Escuela “Gonzalo Cordero Davila”. A
continuacion, se revisara cada pregunta, con su respectiva conclusion basada en

el gréafico estadistico.
ENCUESTA A DOCENTES

2.1 Encuestas al docente
Grafico 1 Pregunta 1 ¢En el desarrollo de las actividades diarias de clase,
usted explica a los estudiantes los ejercicios de mateméatica, esperando

que este repita el mismo procedimiento?

Siempre:
Nunca: 20%

(Avendano, 2015).

El 40% de docentes de la Escuela “Gonzalo Cordero Davila” Indica que nunca
esperan que los estudiantes repitan con exactitud el mismo procedimiento
utilizado por ellos en el momento de la explicacién, en igual porcentaje,
manifiestan que a veces si solicitan que se realicen los ejercicios con la

aplicacion de todo el proceso.
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Gréfico 2 Pregunta 2 ¢En las evaluaciones escritas: es importante que los

estudiantes repitan exactamente todo el contenido de su clase?

A veces:
40%

Nunca:
60%

(Avendario, 2015).

Se observa que el 60% los docentes consideran que durante las evaluaciones
no es importante que los alumnos realicen los mismos procedimientos vy

algoritmos indicados en la explicacién de cada uno de los temas.

Grafico 3 Pregunta 3 ¢En la ensefianza de las matemaéticas utiliza juegos

para que los estudiantes descubran por si mismos su aprendizaje?

Siempre:
40%

(Avendafio, 2015).

Se evidencia que un 60% de docentes utiliza como estrategia metodolégica el
desarrollo de juegos y técnicas activas para sus clases de matematica, un 40%
indica que siempre realiza juegos para que los estudiantes adquieran y

construyan nuevos conocimientos a través de los mismos.
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Pregunta 4 Pregunta 4¢Considera usted que es importante que los
estudiantes aprendan jugando?

Todos los docentes del segundo al cuarto afio de EGB manifiestan que es
importante que los estudiantes aprendan jugando, por lo que se podria decir que
para los docentes el juego es una estrategia que se debe de utilizar para motivar

y mantener la atencién de los estudiantes.

Pregunta 5 ¢Cree usted que al aplicar estrategias metodoldgicas con el uso
de material didactico en el desarrollo de las clases de matemética se pueda

mejorar la comprension del temay el rendimiento de los estudiantes?

Todos los docentes del segundo al cuarto afio de EGB manifiestan que al aplicar
estrategias metodolégicas con el uso de material didactico en el desarrollo de las
clases de la matemética se puede mejorar la comprension del tema y el
rendimiento de los estudiantes, lo que llevaria a la asimilacion del conocimiento y

empoderamiento del mismo de parte de los estudiantes.

Grafico 4 Pregunta 6 ¢Cuenta usted con material didactico para la

ensefianza de la asignatura de matematica?

m Si: ®mNo:

(Avendario, 2015).

La grafica evidencia que el 60% de docentes del segundo al cuarto afio de EGB
utilizan material didactico en el proceso de ensefianza- aprendizaje y el 40% de
docentes no utilizan o no tiene material didactico manipulador y motivador para

la consecucion de los objetivos.
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Gréfico 5 Pregunta 7 ¢Si la Institucién contara con material didactico para
la ensefianza de la asighatura de matematica usted estaria dispuesto a

trabajar en sus clases con él?

Titulo del grafico

No:
20%

80%

(Avendafo, 2015).

El 80% de docentes del segundo del cuarto afio de EGB indican que si la
Institucion contara con material didactico para la ensefianza de la asignatura de
matematica estarian dispuestos a trabajar en sus clases con él, lo que
demuestra la predisposicion de los docentes por innovar en nuevas estrategias

metodoldgicas para el desarrollo de las clases de la matematica.

Pregunta 8 ¢Cree usted que al aplicar estrategias metodoldgicas basadas
en la aplicacién de TIC, en el desarrollo de las clases de matemética se
pueda mejorar la comprensién del tema y el rendimiento de los

estudiantes?

Todos los docentes del segundo al cuarto afio de EGB consideran que utilizar
estrategias metodoldgicas basadas en la aplicacion de software y TIC, en el
desarrollo de las clases de la matematica se puede mejorar la comprension del

temay el rendimiento de los estudiantes en la asignatura de la matemaética.

Pregunta 9 ¢(Se ha apoyado con recursos didacticos para la ensefianza de

las matematicas?

Todos los docentes encuestados indican que para el desarrollo de las clases de

la matematica si se han apoyado en la utilizacién en material didactico.
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Gréfico 6 Pregunta 10 ¢(En qué actividad se utiliza los materiales

didacticos para promover los aprendizajes?

B promueve la construccion B depende del tema

(Avendario, 2015).

Ninguno de los docentes indica en qué actividad utiliza el material didactico
(trabajo individual o grupal), el 60% de ellos manifiestan que lo utilizan porque
promueve los aprendizajes y el 40% o que depende del tema formulado para la

clase.

Grafico 7 Pregunta 11 ¢Qué estrategias metodoldgicas activas utiliza en

sus clases de matematica?

Docentes encuestados

I T

Juegos, dinamicas Juegos, dindmicas y GADS

(Avendario, 2015).

El 80% de docentes del segundo al cuarto afio de EGB utilizan como estrategia
para el desarrollo de la clase de la matematica los juegos y dinamicas,
fomentado de esta manera que el estudiante vayan construyendo el

conocimiento por ellos mismos.

21



Gréfico 8 Pregunta 12 ¢(Qué recursos utiliza para el cumplimiento de las

estrategias matematicas?

Titulo del eje

Uso de material. Con el entorno.

Titulo del eje

(Avendario, 2015).

Para el cumplimiento de las estrategias metodolégicas en matemaéticas, el 60%
de docentes del segundo al cuarto afio de EGB utiliza los objetos y productos del
entorno como (piedras, ramas de arbol, entre otros), de manera que el
estudiante aprende de experiencias de la vida cotidiana y el entorno que les

rodea.

Gréafico 9 Pregunta 13 ¢Programa actividades de aprendizaje por

descubrimiento?

60%

40%

Docentes
encuestados

Siempre: A veces: Nunca:

(Avendafo, 2015).

El 60% de docentes del segundo al cuarto afio de EGB siempre utiliza como
estrategia metodoldgica el desarrollo de actividades de aprendizaje por
descubrimiento, el 40% también utiliza esta estrategia pero no con tanta
frecuencia, lo que evidencia que los docentes consideran que con el aprendizaje

por descubrimiento los estudiantes adquieren las destrezas matematicas.
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FICHA DE OBSERVACION

Gréfico 10 Pregunta 1 ¢En el desarrollo de las actividades diarias de clase,
explica a los estudiantes ejercicios, esperando que este repita la

operacion?

m Si: ®mNo:

40%

(Avendario, 2015).

Durante la observacion del desarrollo de la clase de la matemética se evidencio
que un 40% de docentes explican los ejercicios esperando que los estudiantes
repitan la operacion indicada, un 60% de docentes no demostro interés por la

repeticion de todo elalgoritmo explicado.

Gréfico 11 Pregunta 2 ¢;Antes de formular preguntas a sus estudiantes,

primero desarrolla toda la explicacion del tema en la pizarra?

mSi: mNo:

(Avendafio, 2015).

Durante la observacién del desarrollo de la clase de la matematica se pudo
apreciar que el 60% de los docentes desarrolla primero la explicacion del tema
en la pizarra, no realizan actividades que les permitan conocer lo que el
estudiante sabe del tema y de los conocimientos que son los prerrequisitos de un

aprendizaje significativo.
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Gréfico 12 Pregunta 3 Para que los estudiantes descubran por si mismos

su aprendizaje ¢ Utiliza juegos en la ensefianza de las matematicas?

m Si: ®No:

(Avendanfo, 2015).

Durante la clase observada de la asignatura de la matematica en la etapa de
construccion del conocimiento, el 80% de docentes utiliza juegos para la

ensefanza de la asignatura.

Grafico 13 Pergunta 4 En las actividades de la clase el docente, primero da

a conocer el tema que se va estudiar.

mSi: mNo:

(Avendafio, 2015).

Se observa que un 40% de los docentes da a conocer el o los temas que se va

estudiar, pero un 60% no da a conocer el tema que se va a tratar.
Pregunta 5 El docente relaciona el tema con la realidad.

En la clase de la matematica observada todos los docentes relacionan el tema
con la realidad y el entorno con el tema en particular que se trata, desarrollando

un aprendizaje significativo en el estudiante.
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Gréfico 14 Pregunta 6 El docente utiliza material didactico.

mSi: mNo:

(Avendafo, 2015).

Un 60% de los docentes si utiliza material didactico, ya que éste por medio de la
manipulacion permite a los estudiantes alcanzar las destrezas mateméticas, un

40% no utiliza ningun material didactico.

Grafico 15 Pregunta 7 El docente realiza ejercicios aplicando a situaciones

de lavida real.

Se evidencia que un 100% de docentes aplica casos o situaciones dentro de
nuestro entorno y de la vida real para poder realizar el desarrollo del tema.

Grafico 15 Pregunta 8 Los estudiantes manipulan material concreto.

m Si: ®mNo:

(Avendario, 2015).

Dentro de la clase observada el 60% de los docentes ponen en practica la
manipulacion del material concreto, y un 40% no usa el material didactico de

manera correcta.
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Gréfico 16 Pregunta 9 Durante la hora de clase la docente mantiene la

motivacion en los estudiantes.

m Si: mNo:

40%

" 60%

(Avendafo, 2015).

En la clase observada un promedio del 60% de docentes mantiene en sus
respectivas clases la motivacion con los estudiantes de forma participativa,
mientras que a 40% le falta optimizar el mencionado factor, que potencializa las
actividades realizadas para el proceso de ensefianza.

Gréfico 17 Preguna 10 Durante la hora de clase la docente mantiene la

disciplina de los estudiantes.

mSi: ®No:

40%

(Avendafo, 2015).

Se observa en un promedio del 60% el docente mantiene la normalizacion en el
aula, Por el contrario, el 40% de docentes no lo hace, debiendo estos buscar

nuevas estrategias para que sus estudiantes sean mas disciplinados .

Pregunta 11 Durante la hora de clase el docente permite la participaciéon de

los estudiantes.

Se evidencia un 100% que los docentes permiten la participacion de los

estudiantes durante sus clases.

26



Conclusiones:

Si bien la mayoria de los docentes afirma utilizar material didactico para sus

clases, al revisar las encuestas, se deduce:

La mayoria de ellos no lo hacen y durante sus clases de matematica
recurren a estrategias que pertenecen a la pedagogia tradicional en
donde los estudiantes desempefian el papel de receptores de la
informacion.

Los docentes manifiestan que no poseen el material didactico adecuado
para el desarrollo del proceso aprendizaje de la matematica.

De acuerdo a las respuestas obtenidas por los docentes se puede
deducir que estos buscan desarrollar el razonamiento l6gico y analitico
en los estudiantes, ya que no exigen la repeticibn mecanica de los
procesos.

Los docentes afirman que si la institucion contara con el material
didactico adecuado ellos estarian dispuestos a la implementacion de
nuevas estrategias metodoldgicas basadas en la utiizacion de material

didactico y software.

Para continuar con el diagnéstico, se observé en el desarrollo de cuatro clases

de matematica, las mismas que fueron dictadas por dos docentes, existe una

diferencia marcada en las estrategias que utilizan cada uno de ellos. A

continuacién anotamos algunas de las estrategias y actividades que desarrolla

cada uno:

Docente uno

Inicia su clase con retroalimentacion y revision de prerrequisitos.

Propone actividades que involucran a todos los estudiantes, logrando asi
la participacion y la normalizacion de los mismos.

Utiliza la pizarra en la cual dibuja un objeto del entorno para la
explicacién del tema.

No utiliza material didactico.

Es dindmica, mantiene la concentracion de los nifios.
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Docente 2

¢ No incia su clase con retroalimentacion y revision de prerrequisitos.

¢ No Propone actividades que involucran a todos los estudiantes.

e Utiliza la pizarra en la cual dibuja un objeto del entorno para la
explicacién del tema.

e No utiliza material didactico.

e La clase no es dindmica, no mantiene la concentracion y normalizacion

de los nifios.

Para finalizar el proceso de diagnostico, se realizé una entrevista a los docentes
de matematicas de la escuela Gonzalo Cordero Davila, de la parroquia de

Quingeo.

De ahi se obtiene que la mayoria de docentes manifiestan que a lo largo del
tiempo han trabajado utilizando materiales de su entorno, por ejemplo: piedras,
palos, maiz y otros propios del medio, en dinAmicas para la normalizacion del
grupo de estudiantes y el desarrollo de algunos temas; indican también que han
desarrollado juegos populares y otros como el bingo, naipe, dominé y tablas
base 10.

Coinciden en la apreciacion de que el poco material con el que se trabaja no es
suficiente para la cantidad de estudiantes que hay en la institucion, demostrando
insatisfaccion y necesidad de estrategias metodolégicas nuevas y material

motivador.

Para finalizar el didlogo, se socializé con los docentes el proyecto de "Propuesta
de estrategias metodoldgicas basadas en el uso de material didactico para la
ensefianza de destrezas de la Matematica en el cuarto afio de Educacion Bésica
de la escuela Gonzalo Cordero Davila, de la parroquia de Quingeo provincia del
Azuay”; y se obtuvo como respuesta la aceptacion de todos los docentes y
autoridades de la escuela, quienes solicitan que se les permita a ellos
seleccionar los temas de acuerdo a los requerimientos y necesidades que han

tenido durante su desempefio profesional.

Durante el didlogo los docentes manifestaron que la asignatura en la que los

estudiantes tienen mas problemas de rendimiento es la matemética; razon por la
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cual la autora propone la construccion de material didactico con la respectiva
guia de aplicacion para temas seleccionados por los docentes de la escuela

Gonzalo Cordero Davila.

El material didactico sera construido de muy buena calidad, de manera que
pueda ser conservado y utilizado en varias oportunidades, ademas tendra las
caracteristicas de ser novedoso y llamativo, permitiendo al docente utilizar
nuevas estrategias metodoldgicas que permitan captar la atencién y motivar a
los estudiantes, los mismos que han demostrado aburrimiento y poco interés
cuando se realizan actividades respectivas con el material del entorno. De ahi
que en la propuesta se incluye capacitaciébn para los docentes sobre la guia

didactica y utilizacién del software.

Esta propuesta consiste en presentar a los docentes una alternativa integral, es
decir que permita valorar el ambito cognitivo, afectivo, emocional, capacidades y
habilidades de los estudiantes; de igual manera dar a conocer técnicas e
instrumentos para la asimilacién de las matematicas y el razonamiento l6gico
que ayudan a evidenciar el nivel de aprendizaje obtenido por los estudiantes, de
esta manera las mismas ayudaran a optimizar la ensefianza aprendizaje, la
fundamentacion tedrica del trabajo recalca la importancia de la légica
matematica en el desarrollo cognitivo y las precisiones para el aprendizaje , la
importancia de ensefar y aprender matematicas, el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico y los conocimientos basicos. Al trabajar con material concreto
y dentro de las actividades ludicas la validacion del material didactico a
docentes, estudiantes donde con la debida utilizacién del material concreto
acorde a los intereses de los estudiantes los avances dentro del proceso
cognitivo en el desarrollo de la matematica dentro de la institucion de acuerdo al
andlisis porcentual. La propuesta para la institucién educativa es el desarrollo
critico y autébnomo creativo en capacidad del desarrollo de las destrezas. La
doctora Montessori sostenia que cada individuo tiene que hacer las cosas por si
mismo porque de otra forma nunca llegara a aprenderlas; un individuo con las
técnicas adecuadas, continla aprendiendo después de las horas y los afios que
pasa dentro de una aula de clase, porque esta motivado interiormente por una
curiosidad natural ademéas del amor al aprendizaje. Ella pensaba, por lo tanto,
gue la meta de la educacion no debe ser llenar al estudiante con datos

académicos previamente seleccionados sino cultivar su deseo natural de
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aprender. El desarrollo del conocimiento matemético requiere que el material sea
manipulable para los estudiantes en donde se potencia las habilidades de los
estudiantes donde el razonamiento sera parte fundamente de la Idgica
matematica en la construccion de las conocimientos que parten de acuerdo al
material de experiencias concretas y paulatinamente al desarrollo abstracto el
desarrollo de actividades que promuevan la construccion del concepto a través
de las experiencias concretas claras y funcionales. La matemética desde este
punto de vista resuelve problemas en diversos ambitos y areas de estudio

llevados de una manera practica y funcional.
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CAPITULO III.

Propuesta de estrategias metodologicas
basadas en el uso de material didactico para
la ensefnanza de destrezas de la Matematica,

en el cuarto ano de Educacion Basica de la
escuela Gonzalo Cordero Davila de la

parroquia de Quingeo provincia del Azuay.
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3. Aplicacion de la propuesta de estrategias metodolégicas con el
empleo de material didactico para docentes.
Esta guia abarca diferentes temas orientados a la mejora continua en la

ensefianza-aprendizaje de la matemética, dirigido a los docentes y nifios de la
escuela "Gonzalo Cordero Davila" de la parroquia de Quingeo; en esta se da a
conocer estrategias metodolégicas basadas en el uso de material didactico y
tomando en cuenta la eficacia que tiene el empleo de estrategias Iudicas en la
ensefianza de la matematica, ya que a través del juego los nifilos aprenden a
desarrollar mas su capacidad de razonamiento y socializacion; promoviendo asi

la construccion de su propio aprendizaje.

El uso de material didactico, tiene como objetivo promover el cambio en el modo
de pensar de los estudiantes y es considerado como la herramienta fundamental
de los docentes porque les permite aplicar nuevas técnicas de aprendizaje, que
permite vincular a los estudiantes con situaciones cotidianas de la vida
facilitando el analisis y comprension de los temas asi como la resolucion de los

ejercicios planteados.

De igual modo, la guia ha sido elaborada en base a diferentes teorias que se
han expuesto como referencia en diferentes proyectos, siendo de gran apoyo en
la ensefianza-aprendizaje de la Matematica.

3.1 Objetivos generales:

. Demostrar eficacia, eficiencia, contextualizacién, respeto y capacidad
de transferencia al aplicar el conocimiento cientifico en la solucién y
argumentaciéon de problemas por medio del uso flexible de las reglas
y modelos matematicos para comprender los aspectos, conceptos y

dimensiones matematicas del mundo social, cultural y natural.
. Valorar actitudes de orden, perseverancia, capacidades de

investigacion para desarrollar el gusto para la matematica y contribuir

al desarrollo del entorno social y natural.
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Adicién con llevadas con reagrupacion.

La adicion es la operacion basica por su naturalidad, que se combina con

facilidad matematica de composicién que consiste en combinar o afadir dos

ndameros o0 mas para obtener una cantidad final o tota.

Objetivo:

Destreza:

Resolver adiciones y sustracciones con nimeros hasta 9999.

Sumar reagrupando en todos los érdenes con los ndmeros hasta
9999.

Nivel estandar:

Dominio: numero y funciones.

o Nivel 2.

Describe, construye y argumenta el patron de formacion de
sucesiones numéricas crecientes y decrecientes. Representa pares
ordenados a partir de relaciones numéricas y de correspondencia.
Realiza adiciones y sustracciones con reagrupacion y multiplicaciones
sin reagrupacion. Realiza conversiones simples en medidas
monetarias, de tiempo y de longitud. (Ecuador, Ministerio de
Educacion, 2012 p. 27)

Niveles de aplicacion:

e De primero a quinto afio de educacién general basica.

Material recomendado: Software Geogebra.

Descripcion:

El material didactico Software Geogebra permite resolver, analizar, construir

ejercicios de adicion con llevadas en representacion de juego, motivadora y

activa mediante la utilizacion de la préactica elaborada por Mst. William

Sarmiento Espinoza.
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Instrucciones:

1. Abrir el archivo del tema

s

Archivo Edita Wista Opciones Herramientas WVentana Ayuda

= L3 [ =] Sl |2l <=l [ascl| =

P vista Algebraica
Cuadrilatero
poligono1 = 3 imtroduccidn
rdmero
Centenas = 2 explicacian
Decenas = ¥

<] »  wWista Grafica
-~

aprendi

centenas — 6
d=17
d1 =16

decenas = 8
e =58

Para habilitar los iconos pulse (botén izquierdo del ratén), en el casillero de la

actividad que desea realizar, luego de concluir con la actividad deshabilite el
icono.

2. Habilite el icono introduccion. Realice la explicacion del tema con el esquema
gue se presenta en esta pagina.

adicidn con reagnipackinggh

- o EN
0 aee 2| e

Adlcion con redaygrupacion
Para sumar con reagrupaciéon
sigo estos pasos:

1. Sumo las
unidades

2. Sumo las

decenas

| 3. Sumo las

centenas, incluida la

(= € = ali-Bh-1 o -a liF

3. Habilite el icono de explicacién, en esta oportunidad tenemos un

nuevo
elemento que es conocido como el deslizador.
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3 = N ~ " c),
N NIEIR e ‘/. o nac 2 Elige y Mueve: Enmarcado o seleccidn, una a uno (Cir), de

a3 . ad il \:/ .‘:-’ objatos (ESc para salin
b Vista Algedraica # | » vista Grafica b
Cuadrilitero ~
poligonot =3 | Inroduccion
Niimero
Centenas = 2 « explicacion
Decenas=7
¢ =aprendi
b, =10 - 1 1
® c=5 d=7
€, =0 -
1
57 8
® d=7 | B=
e : 356
' +
decenas = 8 f=3
® o=3 .
934
1
® 1=3 g=5
1=0 . 2
=9 eres lo maximo
® g=5 | h=6
® h-6 -
14 13
j=4 |
m=12 .
Entrada: 1]

Cada deslizador representa una de las cifras de las cantidades con las que
realizamos la operacién, en la imagen anterior tenemos los deslizadores: c, d, e,
f, g, h, en la cantidad 578 el deslizador “c” representa el nimero 5 de las

centenas, el “d” el nUmero 7 de las decenas y el “e” el nimero 8 de las unidades.

4. Ubique el cursor en el punto del deslizador, pulse dos veces el boton
izquierdo del ratén, aparecerd una mano, esta indica que puede mover el punto
para cualquier lado. Al mover cada deslizador obtenemos diferentes cantidades

es decir un ejercicio nuevo.

Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda

A LRI @ 4 X as2 Eligey Mueve
L f'/7 |l @7 sl ARG =) ":'"7 Enmarcado o seleccién, uno a uno (Cil, de objelos (Esc para salir)

b _Vista Grafica

Xl

b Vista Algebraica
Cuadrilétero Q
poligono1 =3 introduceion

Nimero B
Centenas =2 « axplicacidn

= Decenas=T "
c=g  aprend .~ L

-0 by=10
® =3 a=7
c,=0 .

centenas =6 _
®4-7 =
a,=16 +
decenas =39 =3
-8 e=3 Py

L
~ D W =
W ~N —
£ [ov oo

* )‘ \;“z )
Tu puﬁes
eres lo maximo

o 14 13

En este ejemplo se movié el deslizador “c”, con esto cambiamos el primer
sumando de 578 a 378.

Para explicar el procedimiento de la suma inicie motivando a los nifios,

dialogando con ellos sobre la pelicula TOY STORY para que ellos reconozcan al

personaje BUZZ LIGHTYEAR, luego realice la operacion explicando el
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significado de llevar, indicandoles que la cantidad que se obtiene al sumar los
elementos de cada columna se puede anotar debajo de la operacion (sefialar el
nuamero 14 y 13 de la pagina). Por otra parte, al anotar el resultado de la suma,
los estudiantes pueden observar con claridad que la cantidad que se lleva es la
de las decenas, por ejemplo del nimero 13 se lleva el nimero 1 que
corresponde a la cifra de las decenas.

5. Habilite el icono aprendi, en esta pagina usted puede presentar un numero

infinito de ejercicios y comprobar los resultados obtenidos.

Lo que aprendi

Realice las adiciones con reagrupacion.

cCD

6 8
+27

Punts

a
A, E

B = 88, 287)
B, =104, -575)
et

a4
Entradx

LG Ewe e e (Gl < T

En la imagen anterior usted visualiza un rectangulo negro, el mismo que
representa la vista de SUPERMAN, razén por la que se sugiere motivar a los
estudiantes hablando de los poderes de este super héroe.

Luego de presentar cada operacion a los estudiantes, con el cursor mueva el

rectangulo negro y coloquelo debajo de la operacién tal como muestra la
siguiente imagen:
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2 o, EigeyMueve
'+ Enmarcado o selecaidn, un 3 uno (1), de abetos (ESC para saiin

Lo que aprendi
Realice las adiciones con reagrupacion.

Compara tu respuesta cor

C D el cuadro migico

6 Texio taxtod0)
Toxto textod0)

uata
A-(094,2.85)
A, =16.36.371)
B8=(0.86,.2.87)

B.=104. 375

Como usted puede apreciar, en este rectangulo se visualiza la respuesta

correcta, la misma que usted debe comparar con los estudiantes.

Realice varios ejercicios, cambie primero las cifras de las unidades, luego la de
las decenas, después la de las centenas y finalmente las tres cifras.
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Adicién con llevadas con reagrupacion.

Objetivo:

. Resolver adiciones y sustracciones con niumeros hasta 9999.

Destreza:
. Sumar reagrupando en todos los 6rdenes con los numeros hasta
9999.

Nivel estandar:

Dominio: numero y funciones.

o Nivel 2.

Describe, construye y argumenta el patron de formacion de
sucesiones numeéricas crecientes y decrecientes. Representa pares
ordenados a partir de relaciones numéricas y de correspondencia.
Realiza adiciones y sustracciones con reagrupacion y multiplicaciones
sin reagrupacién. Realiza conversiones simples en medidas
monetarias, de tiempo y de longitud. (Ecuador, Ministerio de
Educacion, 2012 p. 27)

Niveles de aplicacion:
e De primero a quinto afio de educacién general basica.

Material recomendado: Tablero.

Descripcién:

El tablero para la adicion y sustraccion estd estructurado con divisiones de
manera que se puede diferenciar claramente la ubicacion de cada una las cifras
de un numero; para realizar las operaciones se han disefiado fichas que
representan las cifras de las unidades, decenas, centenas y unidades de mil;
cada una de ellas con un color respectivo para la cantidad que representan; azul,
rojo, verde y amarillo respectivamente, colores de acuerdo a los que se utilizan

en los libros de Matemaéticas del 4to afio de EGBME.
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Instrucciones:

Para iniciar el tema, en la etapa de anticipacion revise los conocimientos
requeridos, como por ejemplo equivalencias de las decenas, centenas, entre
otros, para reforzar lo que los estudiantes conocen de los temas que constituyen
los prerrequisitos realice la siguiente actividad:

1. Presente el tablero sin las fichas, para explicar la distribucién y organizacion

del mismo, recuerde a los estudiantes el orden de las cifras de un nimero.

2. En los recuadros que se encuentran en la parte inferior del tablero a la
derecha del simbolo de unidades, decena y centena coloque una ficha con el
color respectivo.

— ¥ 7 2 ,

T [UH | C ]/)

ST e R A S
’

10 W UM ¢ [ 1D [V

a
DR 27y A
1C - i Wi -

3. Para que los estudiantes recuerden las equivalencias entre unidades, decenas
y centenas, coloque debajo del titulo de unidades una ficha de una unidad,
debajo del titulo de decenas coloque diez fichas de las unidades, de esta forma
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el estudiante debera recordar siempre que una decena es igual a diez unidades,
de igual forma debajo del titulo de centenas coloque diez fichas de las decenas,

de igual manera con unidades de mil.

T C T

s

- JENLIEEREDEEL
™~
=1 &

4. Para indicar la operacion que desee realizar proceda de la siguiente manera:

=Rl

_‘

C

sumar 23 y 45 coloque los sumandos, el signo de la operacion y de la respuesta

de la forma que indica la imagen:

WMI1CID LU

Primer sumando : .

Signo de suma

Segundo sumando P ﬁ

Signo del igual

[ AUM[AC 4D (U

1D
1C

5. Coloque el numero de fichas que representa el valor de cada uno de los
digitos respetando el casillero que corresponde de acuerdo a su equivalencia

como indica la figura:
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6. Solicite a un estudiante que cuente las fichas ubicadas en la columna de las
unidades y que pertenecen a los dos sumandos, a continuacion pregunte al
estudiante cual es la respuesta obtenida y que escriba este valor en el casillero

de la respuestas.

7. Realice el mismo procedimiento con las cifras de las decenas.
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8. Analice el resultado con los estudiantes recalcando que en la respuesta la
cifra obtenida en las unidades y en las centenas no son mayor a diez.

Nota: Si durante el repaso se observa que los estudiantes tienen dificultad para
realizar las sumas sin llevadas, se recomienda realizar mas ejercicios con

numeros de mas cifras.

9. Para realizar ejercicios de adicion con llevadas inicie con ejercicios de
nameros de dos cifras. Por ejemplo: 29+93; proceda de igual manera que en los

pasos 4 y 5, de manera que en el tablero se presente como en la siguiente

imagen.
Slc D1V
L] HE mEE
| , II
2 I N N
.‘l.l_‘.'..,ll (L L
D | | (.
L] ]

N [UM[AC [AD (AU

1
101 - i

10. Realice la suma de las cantidades que se encuentra en las unidades,
Mediante el didlogo, explique y facilite la reflexiéon en los estudiantes para que
reconozcan que el resultado obtenido en la columna de las unidades es de dos
cifras y que por lo tanto debe cambiar 10 fichas de las unidades por una ficha de
la decena. Coloque sobre la decena del primer sumando como indica la figura,
es muy importante que solicite a los estudiantes que observen y cuenten el

namero de fichas que quedan en la columna de las unidades.
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11. Repita el mismo procedimiento con las cantidades ubicadas en la columna

de las decenas.

Nota: Para lograr un aprendizaje significativo realice varios ejemplos Unicamente
con cantidades de dos cifras; luego, cuando el procedimiento esté comprendido
completamente por parte de los estudiantes, inicie el mismo procedimiento con

cantidades de mas cifras.

La ensefianza de sucesiones numéricas potencia el desarrollo del pensamiento.
El reconocimiento de los procesos de variacion subyacentes a las sucesiones se
emplea una estrategia metodolégica basado en lo ludico, el uso de la
observacion, el registro de datos y analisis de las regularidades para descubrir

patrones



Sustraccion con llevadas.

La resta, diferencia o sustraccion es la operacion que se utiliza para saber la
diferencia entre dos numeros, también se conoce como sustraccion. Por

definicion, es lo opuesto a la suma.

Objetivo:

» Resolver adiciones y sustracciones con numeros hasta el 9999.

Destreza:
* Restar con numeros hasta 9999. Descomponiendo las cantidades del
minuendo.

Nivel estandar:

Dominio: numero y funciones.

o Nivel 2.

Describe, construye y argumenta el patron de formacion de
sucesiones numéricas crecientes y decrecientes. Representa pares
ordenados a partir de relaciones numéricas y de correspondencia.
Realiza adiciones y sustracciones con reagrupacion y multiplicaciones
sin reagrupacion. Realiza conversiones simples en medidas
monetarias, de tiempo y de longitud. (Ecuador, Ministerio de
Educacion, 2012 p. 27)

Niveles de aplicacion:
e De primero a quinto afio de educacién general basica.

Material recomendado: Tablero.

Descripcién:

El tablero en el culal se realiza la adicion y sustraccion esta distribuido por celdas
las cual es peritiran diferenciar claramente la ubicacién de cada una las cifras de
un numero; para realizar las operaciones se han disefiado fichas que
representan las cifras de las unidades, decenas, centenas y unidades de mil;

cada una de ellas con un color respectivo para la cantidad que representan; azul,
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rojo, verde y amarillo respectivamente, colores de acuerdo a los que se utilizan
en los libros de Mateméticas del 4to afio de EGBME.

Instrucciones:
1. Realizar un pequefio repaso de la suma con llevadas.
2. Empezar realizando los pasos 1, 2 y 3 de la adicion.
3. Para indicar la operacion que desee realizar proceda como en el
desarrollo del siguiente ejercicio: restar 32 de 64, cologue el minuendo,

sustraendo, el signo de la operacion y de la respuesta de como se indica

en la imagen:

Minuendo

Signo de la Resta

Sustraendo

Signo del Igual Diferencia

4. Coloque el numero de fichas que representa el valor de cada uno de los
digitos respetando el casillero que corresponde de acuerdo a su equivalencia

como indica la figura:
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5. Solicite a un estudiante que del minuendo retire el nimero de fichas de las

unidades segun indique las unidades del sustraendo, a continuacién pregunte

cual es la respuesta obtenida e indique que escriba este valor en el casillero de

las respuestas.

Como tenemos dos fichas en
el sustraendo retiro dos

| fichas del minuendo.

Obteniendo:

6. Realice el mismo procedimiento con las cifras de las decenas.
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7. Analice el resultado con los estudiantes recalcando que en la respuesta la
cifra obtenida no se ha realizado con llevadas ya que el minuendo es mayor que
el sustraendo.

Nota: Si durante el repaso se observa que los estudiantes tienen dificultad para
realizar las restas sin llevadas se recomienda realizar nuevos ejercicios con
nameros de mas cifras.

8. Para realizar ejercicios de sustraccion con llevadas inicie con ejercicios de
nameros cuyo sustraendo es de dos cifras. Por ejemplo: 262-93, proceda de
igual manera que en los paso 3 y 4, de manera que el tablero se presente como

en la siguiente imagen.

9. Solicite a los estudiantes que realicen la resta de las cantidades que se
encuentran en la columna de las unidades. Mediante el didlogo, explique y
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facilite la reflexion en ellos, para que reconozcan que es necesario pedir a la cifra
de las decenas del minuendo una decena, ya que la cantidad que indica las
unidades del minuendo, es menor a la cantidad registrada en las unidades del
sustraendo (no alcanza para quitar lo que pide el sustraendo). Explique que asi
se obtendra que el minuendo sea mayor que el sustraendo lo que permite

realizar la operacion correctamente.

e retiran tres
fichas porque,
representan las
tres fichas del

sustraendo.

10. Ahora en el minuendo tenemos 5 decenas de 6 decenas tomando en cuenta
gue anteriormente se prestd una decena del minuendo a la unidad del minuendo.
Repita el procedimiento anterior con las cantidades ubicadas en la columna de
las decenas; utilice una centena para luego ubicar en la columna de las decenas

como se evidencia en las imagenes.
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11. Solicite al estudiante que observe que en la columna de las centenas existe
una resta de 1-0, mediante el dialogo y explicacion permita que el estudiante
comprenda que solo se debe escribir el 1 ya que no hay ninguna cantidad para

sustraer.

Nota: Para lograr un aprendizaje significativo realice varios ejemplos Unicamente
con cantidades de dos cifras, luego cuando este comprendido completamente
inicie el mismo procedimiento con cantidades de mas cifras.
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Tablas de multiplicar.

Multiplicar consiste en calcular el resultado (producto) de sumar un mismo
numero (multiplicando) tantas veces como indica otro numero.
Objetivo:

* Memorizar las combinaciones multiplicativas (tablas de multiplicar).
Destreza:

* Memorizar las combinaciones multiplicativas con la manipulacion y

visualizacion de material concreto.

Nivel estandar:

Dominio: numero y funciones.

o Nivel 2.

Describe, construye y argumenta el patrén de formacion de
sucesiones numéricas crecientes y decrecientes. Representa pares
ordenados a partir de relaciones numéricas y de correspondencia.
Realiza adiciones y sustracciones con reagrupacion y multiplicaciones
sin reagrupacion. Realiza conversiones simples en medidas
monetarias, de tiempo y de longitud. (Ecuador, Ministerio de
Educacion, 2012 p. 27)

Niveles de aplicacion:

e De primero a quinto afio de educacion general basica.

Material recomendado: Cuadro de doble entrada.

Descripcion:

Se utiliza un tablero con una matriz de 11 x 11 en la cual estan contenidos los
numeros del 0 al 10 de maneran incremental de uno en uno, tanto en su filas
como columnas por los bordes de la matriz y en su interios el resultado optenido

de el producto de una multiplicacion.
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Instrucciones:

1. En el cuadro de doble entrada para las tablas de multiplicacion, es
fundamental que en las columnas vy filas los nimeros del 0 al 10 sean

colocados como indica la figura.

Observe detenidamente la numeracioén con color rojo, tanto en la primera fila
como en la primera columna; analice que el primer niumero con negro es el
mismo que estd anotado con rojo en la misma fila y que, seguidamente, la

numeracion sigue una la secuencia.

2. En el caso de la multiplicacién se toma como referencias las filas y columnas
deseadas, en este caso 5x5 se ubica con un marcador de la siguiente manera:

a. Marcar una linea con marcador en el nUmero deseado, en este caso el

5 de la columna y el 5 de las filas formando una linea oblicua, la misma

gue representa la multiplicacion.
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b. Trace una recta horizontal que inicia en la fila del 5 (multiplicando)

hasta el casillero ubicado en la columna del 5 (multiplicador).

c. Trace una recta vertical que inicia en la columna del 5 (multiplicador)
hasta el casillero de multiplicando (5), sefialado en el paso anterior,
solicite a los estudiantes que observen que en la interseccion de la recta
horizontal y vertical. Se registra el producto total, para el ejemplo
obtenemos que 5x5=25.
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3. Para los siguientes ejercicios de multiplicacion se sigue el mismo
procedimiento.
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Combinaciones de la division.

La division es la operacién inversa a la multiplicacion, consiste en averiguar

cuantas veces el divisor esta contenido en el dividendo.

Objetivo:
* Memorizar paulatinamente las combinaciones de la division (tablas de las

divisiones).

Destreza:
* Memorizar paulatinamente las combinaciones de la division con la

manipulacién y visualizacion de material concreto.

Nivel estandar:

Dominio: numero y funciones.

o Nivel 2.

Relaciona patrones numéricos crecientes con la adicion y la
multiplicacion, y decrecientes con la resta. Lee y establece
relaciones de orden entre cantidades de objetos y entre nUmeros
naturales de hasta cuatro cifras que incluyen unidades de medida.
Asocia la nocion de divisién con patrones de restas o repartos en

tantos iguales. (Ecuador, Ministerio de Educacion, 2012 p. 27)

Niveles de aplicacion:

e De primero a quinto afio de educacién general basica.
Material recomendado: Cuadro de doble entrada.
Descripcion:
Se utiliza el mismo tablero que se utiliza para la multiplicacién, con una matriz de
11 x 11 con numeros del cero al 10 que se incrementan de uno en uno por sus
bordes, y el resto de la matriz con los productos de resultado de la multiplicacién,
al ser la division la operacion inversa a la multiplicacion el procedimiento es

inverso a la multiplicacion para obtener el resultado.
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Instrucciones:

1. Para ejercicios de division exacta, se debe utilizar el tablero y los marcadores
de la misma manera que en la multiplicacion, con la diferencia que ahora
partimos del cuadro de intercesion de fila y columna, observe procedimiento para
dividir 14:2

2. Sefale con marcador el dividendo 14 (numero que se desea dividir).

3. Trace con el marcador una recta vertical desde el dividendo (14) hasta el
divisor (2) (numero para el que se quiere dividir), ubicado en la primera fila y
anotado con rojo.

4. Trace una recta oblicua desde el nimero 2 (divisor) hasta el nUmero ubicado
al inicio de la fila en la cual est4 ubicado el nimero 14 dividendo, en este
ejemplo seria el nimero 7.
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5. Solicite a los estudiantes que observen con atencion e indiqueles que en el
cuadro hasta donde llego el marcador esta el numero que representa el cociente

de la division, es decir, el resultado final 14:2 =7.
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Medidas de tiempo.

Las unidades de tiempo son medidas en el sistema sexagesimal. Estas unidades
son el segundo, minuto y la hora

Objetivo:

¢ Realizar conversiones de medidas de tiempo.

Destreza:

¢ Realizar conversiones simples de medidas de tiempo.

Nivel estandar:

Dominio: numero y funciones.

o Nivel 2.

Describe, construye y argumenta el patron de formacion de
sucesiones numéricas crecientes y decrecientes. Representa pares
ordenados a partir de relaciones numéricas y de correspondencia.
Realiza adiciones y sustracciones con reagrupacion y multiplicaciones
sin reagrupacién. Realiza conversiones simples en medidas
monetarias, de tiempo y de longitud. (Ecuador, Ministerio de
Educacion, 2012 p. 27)

Niveles de aplicacion:
e De primero a quinto afio de educacién general basica.

Material recomendado: Reloj manipulable.

Descripcién:
El reloj hecho de madera esta estructurado de manera que el estudiante pueda
manipular facilmente el horero (verde), minutero (azul) y segundero (dorado)

segun su conveniencia.
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Instrucciones:

1. Solicite a los estudiantes que observen el reloj y explique el nombre y la

funcion que cumple cada uno de los elementos:

Horero: es el marcador pequefio, mismo que indica la hora.
Minutero: es el marcador grande y grueso, mismo que indica los minutos.

Segundero: es el marcador mas largo y delgado, indica los segundos.

Minutero.

Segundero.

2. En primer lugar se deben realizar ejercicios con horas exactas, para esto
inicie con un ejemplo y trabaje de la siguiente manera: anote la hora deseada en
la pizarra. Por ejemplo, 3 en punto, indique que en el reloj la manecilla del
minutero siempre debe estar en direccion al nimero 12 y la manecilla del horero

debe estar en direccion a la hora deseada.
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3. Anote en la pizarra otro ejemplo como 3h45 minutos y ubique la manecilla del
horero, minutero y segundero en la posicién que corresponde tal como indica la

imagen:

4. Anote mas ejercicios en la pizarra y solicite a los estudiantes que pasen a
colocar en el reloj la hora que usted sefale.

5. Ahora realice ejercicios en los cuales los estudiantes ya no sean los que
ubiquen las manecillas para indicar una hora deseada, sino que lea la hora que

usted represente en el reloj, por ejemplo:

6. Solicite que un estudiante pase a leer la hora. Para ello, primero haga que
reconozca la manecilla del horero y preguntele que hora esta indicando, luego
haga lo mismo con el minutero, finalmente manifieste que si el horero indica el
namero 2 y el minutero el 15 entonces la hora que registra el reloj cual seria.

7. Realice varios ejercicios hasta que se evidencia que los estudiantes

demuestren dominar el tema.
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Medidas de peso.
Las medidas de peso, se emplean para medir la cantidad de materia de un

cuerpo determinado.

Objetivo:

¢ Identificar la libra como medida de peso.

Destreza:

e Reconocer la libra como medidas de peso.

Nivel estandar:

Dominio: Algebray geometria.

o Nivel 2.
Reconoce caracteristicas y clasifica poliedros, cuerpos redondos y
figuras planas. Identifica perimetros, superficies, segmentos y angulos
en triangulos, cuadrilateros, prismas y piramides. Identifica las
unidades de medida de las magnitudes: longitud (metro), masa (libra)
y capacidad (litro). (Ecuador, Ministerio de Educacion, 2012 p. 28)

Niveles de aplicacion:
¢ De primero a quinto afio de educacién general basica.

Material recomendado: Balanza manual.

Descripcion:

Para la demostracion de las medidas de peso se utilizar una balanza y una pesa
de una libra con sus equivalentes en fracciones, es decir 16 onzas de arroz y dos
fundas de media libra de arroz para indicar la equivalencia de las medidas de

peso.

Instrucciones:
1. Presente la balanza manual y la pesa de una libra y mediante el dialogo

realice la explicacién correspondiente de como esta definida una libra.
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Nota: Para explicar que 1 libra tiene 16 onzas, se recomienda trabajar con arroz,

maiz, harina, etc. Como se presenta a continuacion:

Solicite a los estudiantes que observen con atencidon como la balanza no se
inclina hacia ningun lado y que eso se debe a que las dos pesas tienen la misma
equivalencia.

3. Cambie la pesa de una libra de una de las bandejas por una funda de arroz,
cuyo peso sea el mismo (una libra).

4. Cambie la funda de una libra de arroz por dos fundas de media libra de arroz
mediante el dialogo, observacion, reflexion y andlisis; guie a que los estudiantes

concluyan que una libra es igual a 2 medias libras.
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5. Cambie las fundas de media libra de arroz por las 16 fundas de 1 onza,
mediante el didlogo, observacién, reflexion y analisis guie a que los estudiantes

concluyan que una libra es igual a 16 onzas.

6. Realice el mismo procedimiento pero en esta oportunidad compare la pesa de

% libra con cada uno de sus equivalentes.

7. Esta actividad también se puede desarrollar solicitando que un grupo de
estudiantes realice la representacion de una compra en un mercado, para lo que
seria de utilidad tener otros productos del medio u objetos del aula; por ejemplo,
calcular el peso de cualquier material didactico que se tenga en el aula.
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Rectas.

Una recta es una sucesion infinita de puntos, situados en una misma direccion.

Objetivo:

o Diferenciar los tipos de rectas.

Destreza:

o Reconocer y clasificar los diferentes tipos de recta.

Nivel estandar:

Dominio: Algebray geometria.

o Nivel 2.
Diferencia angulos segin su amplitud en objetos del entorno
(poliedros, triangulos y cuadrilateros). Lee horas y minutos en el reloj
analogico. Dibuja triangulos, cuadrados y rectangulos utilizando
cuadriculas. Estima y mide el perimetro de figuras planas, y la
capacidad y la masa de objetos del entorno. (Ecuador, Ministerio de
Educacion, 2012 p. 28)

Niveles de aplicacion:
¢ De primero a quinto afio de educacién general basica.

Material recomendado: Geoplano.

Descripcion:
Para la representacién de la recta se utilizara el geoplano enel cual los alumnos

plasmaran la recta paralela y sus conbinaiones.

Instrucciones:

1. Antes de iniciar las actividades con el material didactico, realice un repaso del
tema: rectas, tipos de rectas y presente la lamina que representa un esquema de
los lugares que rodean la escuela; resalte con un marcador los bordes de las
figuras para indicar que esos bordes son ejemplos de los tipo de rectas, por

ejemplo:
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a. Dos lineas rectas son paralelas si no se cortan nunca, por mucho que se
prolonguen.

b. Dos lineas rectas son secantes si se cortan.

c. Dos lineas rectas son perpendiculares si al cortarse (secantes) forman 4
angulos rectos.

Rectas paralelas.

Rectas secantes. I—)

| Rectas perpendiculares.

2. Solicite a los estudiantes que pasen a formar en el geoplano con el elastico

una recta paralela y luego cambie a otros tipos de rectas.
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3. Presente el geoplano a los estudiantes, e indique que con los elasticos
pueden formar cualquier tipo de recta o rectas, e incluso podrian dibujar una

casa, una mesa con las combinacion de varias rectas.
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Angulos.
Un &ngulo es la porcion de plano comprendida entre dos semirrectas que tienen

el origen comun

Objetivo:

e Reconocer y clasificar semirrectas, segmentos y angulos.

Destreza:
e Clasificar angulos segun su amplitud en objetos, cuerpos y figuras

geomeétricas.

Nivel estandar:

Dominio: Algebray geometria.

o Nivel 2.
Diferencia angulos segun su amplitud en objetos del entorno
(poliedros, triangulos y cuadrilateros). Lee horas y minutos en el reloj
analogico. Dibuja triangulos, cuadrados y rectangulos utilizando
cuadriculas. Estima y mide el perimetro de figuras planas, y la
capacidad y la masa de objetos del entorno. (Ecuador, Ministerio de
Educacion, 2012 p. 28)

Niveles de aplicacion:
e De primero a quinto afio de educacién general basica.

Material recomendado: Circulo Angular.

Descripcion:

Para la representacién de los angulos se implementara el circulo angular
mediante el cual con ayuda de las manecillas similares a un reloj se representara
los distintos angulos. Nos permite construir figuras geométricas, descubrir las

propiedades de los poligonos resolver pruebas matematicas.
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Instrucciones:

1. Presente el circulo angular de madera, indique a los estudiantes que el centro
de este representa el vértice del angulo y las flechas los lados, ademas que los
angulos se deben medir en sentido contrario al movimiento de las manecillas del

reloj, tal como se presenta en el circulo.

Solicite a los estudiantes que observen que en el circulo la medida inicia en 0°

hasta 360° y que esa es la medida de una vuelta completa.

2. Demuestre a los estudiantes que al mover la manecilla superior del circulo se
puede formar cualquier angulo como por ejemplo un angulo de 90°, como el de

la figura anterior.

3. Seleccione entre los estudiantes a uno de ellos y pida que forme un angulo
de la medida que usted indique solamente moviendo la manecilla del circulo

angular.
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4. Realice ejercicios indicando a los estudiantes que se debe girar la pluma
desde 0° hasta la medida solicitada y que debe ser exacta.

Por ejemplo, para formar un angulo de 90° (angulo recto), la posicion correcta de

la manecilla se indica la siguiente imagen:

5. Realice la misma actividad formando angulos de diferentes magnitudes y
pregunte a los estudiantes el nombre que recibe el angulo de acuerdo a ellas
(agudo, recto, obtuso).

Agudo < de 90° Recto 90°

Obtuso = de 90°

Convexo < de 180°

6. Como siguiente actividad para conocer si los estudiantes comprendieron el
tema, presente en el circulo angular varios angulos y solicite a los estudiantes
que reconozcan e identifique el nombre del mismo.
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Figuras planas.

Las figuras planas son aquellas cuyos puntos estan en un plano; esto es, tienen

anchura y altura.

Objetivo:

¢ Reconocer Yy clasificar figuras geométricas.

Destreza:

o Reconocer y clasificar figuras geométricas planas en el entorno.

Nivel estandar:

Dominio: Algebray geometria.

o Nivel 2.
Reconoce caracteristicas y clasifica poliedros, cuerpos redondos y
figuras planas. Identifica perimetros, superficies, segmentos y angulos
en triangulos, cuadrilateros, prismas y piramides. Identifica las
unidades de medida de las magnitudes: longitud (metro), masa (libra)
y capacidad (litro). (Ecuador, Ministerio de Educacion, 2012 p. 28)

Niveles de aplicacion:
e De primero a quinto afio de educacién general basica.

Material recomendado: Cartelera y rompecabezas.

Descripcion:

Las figuras planas se representaran mediante tablillas en las que se acoplan las
piezas para desarrollar las figuras geométricas en diverso orden, triangulos
cuadros, rectangulos, dentro del paralelogramo.

Instrucciones:

1. Solicite la los estudiantes que observen el esquema de los lugares que rodean

al parque en donde esta ubicada la escuela.
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2. Solicite también que reconozcan cada uno de los lugares que rodean a la

escuela. Esta actividad la puede realizar mediante preguntas, por ejemplo:

1. ¢Dobnde esta el parque?

2. ¢Qué figuras geométricas forman el dibujo de nuestra escuela?

3. ¢Cbmo se llama la figura que representa las bancas del parque?

3. Luego de verificar que los estudiantes conocen y distinguen cada uno de las

figuras geométricas de la cartelera; presente cada una de las figuras para que

los estudiantes las reconozcan e indiquen su nombre, definicién y las enumeren.

Vértice

Lado

Angulo recto.

Cuadrade: cuadrilatero cuyoz ladez opuestoz son
paraleloz entre =i ¥ zon todoz ellos de la mizma

longitud formando cuatre &ngulos rectos

internoz entre =i

:
1 —lew]

il n =—>| Angulo recto.

Rectanguloe: cuadrilatero gue tiene al menc: un par de
ladoz paraleloz v opuestoz de la misma longitud +
formando todoe elloz cuatro dnguloe rectos entre ai.

‘Vér‘tices Diagonales. ‘

Triangula: figura geométrica plana
delimitada por trez zegmentoa de recta que ze
interzectan en 2uz extremos.

Circulo: figura geométrica cerrads por una linea

en la gue cada punto ez equidiztante de otro
punto llamado centro.
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4. Presente a los estudiantes el cuadrado y el rectangulo, solicite que comparen
las dos figuras y establezcan con ellas las semejanzas y diferencias que existen

entre ambas.

Diferencias : e Tiene sus cuatro e Sus lados son
lados iguales. paralelos e iguales.

Semejanzas: Son figuras geométricas.
Tienen cuatro lados.
Estan formados por lineas rectas.

Sus angulos son rectos.

7. Para realizar la actividad grupal forme cuatro grupos con los estudiantes;
entregue los rompecabezas de figuras planas; luego solicite a cada grupo que en
una hoja de trabajo anote el nombre, definicion y los elementos de cada una de
las figuras que forman parte del rompecabezas. Una vez que terminen el trabajo,
solicite a los estudiantes que intercambien el material didactico para continuar

con la actividad.

Nota: Como cada rompecabezas esta estructurado de diferente forma seria
conveniente que cada grupo realice la misma actividad por lo menos con dos
rompecabezas diferentes.
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Perimetro.
Perimetro: es la suma de los lados de una figura geométrica
Objetivo:

e Determinar el perimetro en figuras geométricas planas.

Destreza:
o Determinar el perimetro de cuadrados, rectdngulos y triAngulos por

medicion.

Nivel estandar:

Dominio: Algebray geometria.

o Nivel 2.
Resuelve y formula problemas contextualizados sobre el perimetro de
cuadrados, rectangulos y triangulos. Explica, en forma ordenada, los
procedimientos matematicos utilizados. (Ecuador, Ministerio de
Educacion, 2012 p. 28)

Niveles de aplicacion:
e De primero a quinto afio de educacion general basica.

Material recomendado: Geoplano y metro.

Descripcion:
El caracter manipulativo del geoplano propone una mejor comprension al
momento del el trazado de areas dentro de las cuadriculas, ya que no solo

construimos figuras geométricas, sino que también encontramos perimetros.
Instrucciones:

1. En el geoplano, con ayuda de las cintas, construya las figuras deseadas
(cuadrado, rectangulo y triangulo) explicando previamente al estudiantado que

el espacio entre cada clavo es de 5 centimetros. Por ejemplo, se pedira al nifio

que forme un cuadrado de 15cm x 15¢cm.

72



2. Construida la figura se procede a quitar la cinta del geoplano, para luego

colocarla sobre el metro y determinar su medida.

b e e e e e e e e S

3. El mismo procedimiento se realiza con el rectangulo y triangulo.
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4. Construya una figura mas grande y para ellos combine varias figuras
geomeétricas; por ejemplo una casa, un cuadrado representa las paredes de la
casa y el techo esta representado por un triangulo.
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5. Solicite a los estudiantes que pasen a indicar cudl es el perimetro de la casa,
es muy importante que facilite en los estudiantes la reflexion que el lado superior
del cuadrado no se debe incluir en el perimetro, de igual manera la base del

triangulo, ya que estos lados para este caso son internos y no estan en los

bordes.

6. Realice mas ejercicios con otras figuras.
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CONCLUSION

El éxito del aprendizaje de esta disciplina depende en buena medida del disefio
de actividades que promuevan la construccion de conceptos a partir de
experiencias concretas en la interaccion con los otros. En estas actividades las
matematicas seran para los estudiantes herramientas funcionales y flexibles que
le permitan resolver las diversas etapas del aprendizaje l6gico matemético. Se
considera que una de las funciones de las instituciones educativas es brindar
situaciones en las que los estudiantes ubiquen y utilicen los conocimientos que
ya tienen para resolver ciertos problemas a partir de sus soluciones iniciales y el
proceso de desarrollo del pensamiento. En este tema de fondo el principio
fundamental del método Montessori se resume en la frase. “Educacion mediante
la libertad en un medio preparado”; en este proceso es el desarrollar una nueva
manera de ensefianza en la que se descubre y se alcanza el potencial a través
del proceso logico de los sentidos en un ambiente y preparando, la observaciéon

y la practica en todo momento.

Es importante el desarrollo de la I6gica matematica, en donde el estudiante
juega aprendiendo y manipulando el material didactico mencionado. Es
importante que el recurso didactico sea interesante para introducir en el
estudiante el desarrollo, proceso y transformacién de la matematica dentro de un

esguema conceptual.

Al utilizar estos recursos didacticos reforzamos el trabajo de la l6gicamatematica
a través de la teoria de modelos, teoria de la demostracion, teoria de conjuntos y

teoria de recursion.
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CAPITULO V.

4. Analisis de resultados y evaluacion preliminar

La encuesta final del proyecto se realiz6 para determinar la evaluacién
preliminar, por lo tanto se encuestd a todos los docentes de la escuela Gonzalo
Cordero Davila de la parroquia de Quingeo provincia del Azuay, con el fin de
confirmar que la guia y el material donado han sido de gran ayuda para el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la matemética tanto para los docentes de
cuartos afos de basica como para el resto de docentes de diferentes grados; por

consiguiente, se presentan los resultados obtenidos a continuacion:

1. ¢Los temas seleccionados para trabajar la asighatura de
Matematicas con los estudiantes del cuarto afio de EGB fueron los
adecuados?

Segun el cuadro se demuestra que el 100% de docentes de toda la instituciéon
confirman que los temas planteados para la mateméatica son apropiados, lo cual
es significativo, puesto que quiere decir que el proceso de capacitacion empez6
bien.

2. ¢La explicacion que se presentd de los procedimientos para la
utilizacién del material didactico en la guia estuvo de manera claray

precisa?

El 100% de docentes de la institucién concuerda que la explicacién plateada se
realiz6 de manera clara y precisa, de manera que se puede notar que el trabajo

realizado es significativo.

3. (El material didactico presentado va a ser de utilidad para la

ejecucion de clases futuras?

Todos los docentes consideran que el material sera de gran importancia y ayuda
para sus clases futuras y de gran utilidad para construir de manera motivadora y

dindmica sus clases.
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4. (ElI nivel de explicacibn en Ila guia didactica sobre los

procedimientos para desarrollar la practica es:

MALO | 0O
BUENO | 0
MUY BUENO
EXCELENTE
0 2 4 6 8

El 70% de docentes coinciden que la guia entregada es muy satisfactoria para
sus necesidades educativas como docentes de manera satisfactoria, el 30% de
docentes dan a entender que las guias son muy buenas, por lo que se concluye
gque los docentes en general estan conformes con los procedimientos que se

indican en la guia.

5. La capacitacion impartida por las estudiantes de la Universidad del

Azuay sobre las guias didacticas fue:

MALO | 0

BUENO | O

muy BUENO [N 20%

Todos los docentes opinan que las capacitaciones realizadas por los estudiantes

de la Universidad del Azuay fueron satisfactorias, ya que se desarrollaron en un
ambiente cordial, demostrando su interés en el transcurso de la capacitacion en

todo momento.
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6. ¢Considera factible la utilizacion del software geogebra y del
material didactico en el desarrollo de las clases de la asignatura de
Matematica?

Se evidencia con un 100% la completa acogida por parte de los docentes para el

uso de esta herramienta para el aprendizaje de las matematicas.

7. ¢Considera usted utilizar en el futuro, durante el desarrollo de sus
clases en el proceso de enseflanza-aprendizaje de la asignatura de
la Matematica, el material didactico recibido de parte de las

estudiantes de la Universidad del Azuay?

A través de la propuesta planteada, se observa un 100% de acogida por parte de

los docentes para el uso de la guia didactica para el aprendizaje.
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CONCLUSION:

La propuesta del uso de material didactico para el aprendizaje de las
matematicas estd basada en la interaccion de los estudiantes en el proceso del
aprendizaje; por esta razon, el uso de material didactico en matematicas
permite que el alumno tenga un aprendizaje significativo, el mismo que le servira

para resolver problemas relacionados con su entorno y realidad.

De esta manera el proposito de ensefanza-aprendizaje es la construccion del
conocimiento como proceso creativo mediante argumentos, signos, diagramas y
demostraciones de procesos matematicos; muchos de ellos basados en la

utilizacion de material didactico adecuado o herramientas tecnoldgicas.

La correcta aplicacion de la guia didactica, material didactico y software
potenciara el aprendizaje de la matematica en los estudiantes de la escuela
“‘Gonzalo Cordero Davila” de la parroquia de Quingeo provincia del Azuay.
Mediante el desarrollo de la l6gica matematica y el aprendizaje a través del
material didactico manipulable se desarrolla en los estudiantes el interés en la
resolucion de problemas, razonamiento dentro del proceso del pensamiento
l6gico-matematico que conlleva a la inteligencia formal, segun la clasificacion de

Howard Gardner, creador de las inteligencias mdltiples.

Es imprescindible recordar que el material didactico o software no puede sustituir
al docente, sino mas bien éste construye herramientas que pueden utilizar todos
los docentes al momento de desarrollar sus clases, para esto ellos deben
conocer y dominar el manejo de cada material didactico y cada practica con el

software.

Para saber el nivel de aceptacion del material didactico se raliz6 un dialogo con
los docentes, quienes se mostraron satisfechos y agradecidos con la donacién
del material, también informaron que fueron de suma importancia las
capacitaciones, ya que se explicé con todos los detalles cada una de las
practicas y se dio respuesta a las interrogativas que se presentaron. En todo
momento se mostraron prestos a la participaciéon y con un animo positivo; al final,
los docentes concluyeron que el material es innovador y ya lo estan utilizando y
con muy buenos resultados en los estudiantes, comentario que fue de gran

satisfaccion, ya que se pudo llenar las expectativas del proyecto. Por otra parte,
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se pudo dialogar que para aceder al material donado se tenia que realizar una
solicitud previa a las autoridades para el uso del mismo, por esta razén, los
docentes mostraron un desacuerdo general, puesto que el trdmite administrativo
que se tiene que realizar requiere de tiempo y eso afecta en el cumplimiento de
las horas académicas, al no satisfacer necesidades de los estudiantes ha tiempo

completo.

Para finalizar, puedo acotar que este proyecto se ha convertido en una
experiencia enriquecedora, que me ha ayudado a crecer como persona y a
colaborar con las necesidades de mi comunidad; como anécdota personal,
siempre tuve dificultad con las matematicas cuando era pequefia y comprendi
gue la razén por la cual no me agradaba esta asignatura era porque nunca
probamos un método disitinto; fue por este motivo que me decidi a llevar a cabo
este proyecto y me siento orgullosa de los resultados obtenidos y de la gratitud
gue han desmostrado los docentes hacia mi. Lo Unico que me apena es, como
describi anteriormente, que no se puede acceder al material con frecuencia,
espero que esta situacibn cambie y muchos docentes y estudiantes sigan

beneficiandose con el mismo.

81



BIBLIOGRAFIA

Sanz, T., & Rodriguez, A. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD
EDUCATIVA ACTUAL: La Escuela Nueva. Tarija: Editorial Universitaria.

Aguilera, M. (2011). ESTRATEGIAS PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN EL AREA DE
MATEMATIC A, EN 4°, 5° Y 6° GRADO DE EDUCACION PRIMARIA. UNIVERSIDAD
CENTRAL DE VENEZUELA, FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION,
Barcelona.

Arrieta Illarramendi, M. (1998). Medios materiales en la ensefianza de la matemdtica.
Obtenido de http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=2001952

Ausubel, D. (1983). Psicologia Educativa. Un punto de vista cognoscitivo. México: Trillas.

Balacheff, N., Gorgorid Sola, N., Deulofeu Piquet, J., Bishop, A. J., Hilton, P., Dreyfus, T., .
.. Ruthven, K. (2000). Matemdticas y educacion: Retos y cambios desde una
perspectiva internacional. Grao.

BUJANDA JAUREGUI, M. (1981). HERRAMIENTAS TEORICAS . Obtenido de DIDACTICA DE
LAS MATEMATICAS SOBRE MATERIALES MANIPULATIVOS:
http://jomyanez.galeon.com/grz8hete.htm

Campelo, M. (2003). Estrategias creativas para la ensefianza de la multiplicacion en los
alumnos de tercer grado de educacién bdsica en la unidad educativa privada
“Vene Luso”. Caracas, Venezuela.

Canfux, V. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD EDUCATIVA ACTUAL: La
Pedagogia Tradicional. Tarija: Editorial Universitaria.

Cattaneo, L., Lagreca, N., & Gonzdlez, M. |. (2012). Diddctica de la matemdtica: ensefiar
matemdtica, ensefiar a ensefiar matemdtica. Argentina: Homo Sapiens
Ediciones. Obtenido de
http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/reader.action?doclD=10293753&ppg=18

Chaves Barboza, E. (2008). El Seminario “Historia de la Matemdtica” y su papel en la
formacidon de docentes. Red Universidad Nacional de Costa, Costa Rica. Obtenido
de http://site.ebrary.com/lib/uasuaysp/reader.action?doclD=10732406&ppg=2

Corica, A. R., & Otero, M. R. (Julio de 2007). Las ideas de algunos estudiantes acerca de
la ensefianza - aprendizaje de la Matematica en el Nivel Medio. Buenos Aires,
Provincia de Buenos Aires, Argentina.

Corral, R. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD EDUCATIVA ACTUAL: La
Perspectiva Cognoscitiva. Tarija: Editorial Universitaria.

Echeverri, G. (25 de Marzo de 2014). Tabla de Doble Entrada . Obtenido de Los
Matematicos de tercero:

82



http://losmatematicosdetercero.blogspot.com/2014/03/tabla-de-doble-
entrada.html

Echeverri, G. (2014-b). Las matemdticas del grado tercero-b. Obtenido de
http://losmatematicosdetercero.blogspot.com/2014/03/tabla-de-doble-
entrada.html

Flores, P., Lupidfiez, J. L., Berenguer, L., Marin, A., & Molina, M. (s.f.). Materiales y
recursos en el aula de matemdticas. Universidad de Granada, Departamento de
Didactica de la Matematica de la Universidad de Granada. Obtenido de
http://core.ac.uk/download/pdf/12342248.pdf

Gagne, R. (1975). Teoria de Robert Gagne. Diana S.A.
Gento Palacios, S. (2008). Gestion y Supervision de Centros Educativos.

GOMEZ LOPEZ, M., & CORONEL CARDENAS, K. (2001). Elaboracién de material diddctico
en el drea de matemdticas dirigido a nifios y nifias de 2 a 4 afios de la Fundacidn
Salesiana PACES ubicado en el sector Feria Libre (El Arenal). Universidad
Politécnica Salesiana. Cuenca., Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion.
Carrera de Pedagogia., Cuenca. Obtenido de
http://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/1392/12/UPS-CT002038.pdf

Gonzalez, L., & Cecilia, M. (19 de Septiembre de 2006). Revista Virtual Universidad
Catdlica del Norte. Obtenido de Disefio y desarrollo de materiales educativos
computarizados: http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=194220467007

Gonzalez, V. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD EDUCATIVA ACTUAL:
Pedagogia No Directiva: La Ensefianza Centrada en el Estudiante. Tarija: Editorial
Universitaria.

Guiseppe Nérici., |. (1973). Hacia una diddctica general dindmica. Buenos Aires:
Kapelusz.

Hernandez, A. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD EDUCATIVA ACTUAL:
Teoria Critica de la Ensefianza. Tarija: Editorial Universitaria.

Hohenwarter , M., & Hohenwarter, J. (2009). Ayuda en GeoGebra 3.2. Buenos Aires.

Kraftchenko, O., & Hernandez, H. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD
EDUCATIVA ACTUAL: Constructivismo. Tarija: Editorial Universitaria.

Ministerio de Educacion. (2013). Estandares de calidad educativa: Aprendizaje, gestion
escolar, desempefio profesional infraestructura. Quito, Pichincha, Ecuador.

Ministerio de Educacion. (2013-b). Estdndares de calidad educativa: Aprendizaje, gestion
escolar, desempefio profesional infraestructura. Obtenido de

83



http://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2013/03/estandares_2012.pdf

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2013). Actualizacién y Fortalecimiento Curricular.
Quito, Pichincha, Ecuador: Poder Grafico Cia. Ltda. Obtenido de
http://web.educacion.gob.ec/_upload/10mo_anio_ MATEMATICA.pdf

OGALDE CAREAGA, |., & BARDAVID NISSIM, E. (1991). Los materiales diddcticos. Medios
y recursos de apoyo a la docencia. México: Trillas.

Ogalde Careaga, |., & Bardavid Nissim, E. (2003). Los materiales Diddcticos; Medios y
recursos de apoyo a la docencia. México: Trillas.

Ojalvo, V., & Castellanos, A. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD
EDUCATIVA ACTUAL: Pedagogia Autogestionaria. Tarija: Editorial Universitaria.

Ospitaletche Borgmann , E., & Martinez Luaces, V. (Marzo de 2012). La Matematica
como idioma y su importancia en la ensefanza y aprendizaje del Calculo. Revista
Didactica de Matemdticas, 7-16. Obtenido de
http://www.sinewton.org/numeros/numeros/79/Articulos_01.pdf

Pérez, M. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD EDUCATIVA ACTUAL: La
Investigacion-Accion como Tendencia Pedagdgica. Tarija: Editorial Universitara.

Prieto Abarquer, B. (2010). MATERIALES MANIPULATIVOS EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS. Universidad de Valladolid,
Facultad de Educaciéon y Trabajo Social, Valladolid. Obtenido de
https://uvadoc.uva.es/bitstream/10324/7619/1/TFG-G%20840.pdf

Rojas, Roberto Corral, , A. R., Corral, R., Alfonso, I., & Ojalvo, V. (2000). TENDENCIAS
PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD EDUCATIVA ACTUAL: La Tecnologia Educativa. El
Uso de las NTIC en la Educacion. Tarija: Editorial Universitaria.

Saldarriaga Sanchez, T. (27 de Marzo de 2011). DIDACTICA DE LA MATEMATICA Y LA
FISICA. Obtenido de http://es.scribd.com/doc/51642077/DIDACTICA-DE-LA-
MATEMATICA-Y-LA-FISICA#scribd

Sanz, T., & Corral, R. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD EDUCATIVA
ACTUAL: Jean Piaget y la Pedagogia Operatoria. Tarija: Editorial Universitaria.

Sanz, T., & Rodriguez, M. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD
EDUCATIVA ACTUAL: El Enfoque Histdrico-Cultural: Su Contribucion a una
Concepcion Pedagdgica Contempordnea. Tarija: Editorial Universitaria.

Sarmiento , W. (2012). Programa de software geogrebra.

84



Scaglia, S., & Gotte , M. (Julio de 2008). Una propuesta de capacitacion docente basada
en el uso de un software de geometria dindmica. Universidad Nacional del
Litoral, Facultad de Humanidades y Ciencias, Santa Fe.

VARGAS DE AVELLA, M., PEREZ ABRIL, M., & SARAVIA CANALES, L. (2011). Materiales
educativos. Conceptos en construccion, Convenio Andrés Bello. Bogota.

Velasco, E. E. (2012). Uso de material estructurado como herramienta diddctica para el
aprendizaje de las matemdticas. Universidad de Valladoli, E.U. de Magisterio,
Valladoli. Espafa. Obtenido de
https://uvadoc.uva.es/bitstream/10324/1491/1/TFG-B.114.pdf

Ventajas y Limitaciones del uso de los recursos materiales en el aulade Matemdticas.
(Mayo de 2012). Obtenido de Trabajos, actividades infantiles, recursos y
experiencias educativas realizados por y para maestros.:
http://actividadesinfantil.com/archives/3370

Vila, E. (20 de Diciembre de 2012). Ensefianza de matemdticas a alumnado de Primaria.
Obtenido de MATEMATICA MANIPULATIVA:
http://aprendendamosjuntos.blogspot.com/

Villa, E. (2012-b). Ensefianza de matemdtica a alumnos de primero. Obtenido de
http://aprendendamosjuntos.blogspot.com/

Vifias, G. (2000). TENDENCIAS PEDAGOGICAS EN LA REALIDAD EDUCATIVA ACTUAL: La
Pedagogia Liberadora. Tarija: Editorial Universitaria.

Bibliografia del Video:

https://www.youtube.com/watch?v=0kCrhktm3t4

85


https://www.youtube.com/watch?v=okCrhktm3t4

ANEXOS:
ENCUESTAS A LOS DOCENTES:

86



OBSERVACIONES DE LAS CLASES DE LA MATEMATICA CON LOS
ESTUDIANTES:

87



88



CAPACITACIONES:

89



90



EVALUACION FINAL:

91



DIALOGO CON LOS DOCENTES DE LA INSTITUCION:

92








