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RESUMEN

En el presente trabajo se estudiaron los aspectos de mejora y la posterior implementacion en
una empresa comercial de alcance nacional, en el proceso pedido de productos por parte de la
fuerza de ventas: considerando la dispersion de los clientes alrededor del pais, basados en la in-
corporacion de dispositivos moviles y los recursos tecnolégicos que poseen los sistemas operati-

vos Android.

El presente trabajo contempla los aspectos de gestion de campo mediante la implementacion de
una solucién para los dispositivos Android. Para el desarrollo previamente se realiz6 una evalua-
cién entre varias herramientas de desarrollo, optandose por “Android Studio”. El segundo as-
pecto contempla el control centralizado para lo cual se desarroll6 una pagina web con informa-

cion de la gestion de campo, incluyendo informacion de geolocalizacion.
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ABSTRACT

This paper studies the aspects related to the improvement and subsequent implementation
of a product ordering process for the sales department of a nationwide trading company,
taking into account the dispersion of customers around the country. This was done through
the incorporation of mobile devices and technological resources that the Android operating

systems have.

This work includes field management aspects by implementing a solution for Android
devices. Previous to its application, an assessment to several development tools was
conducted; deciding on "Android Studio". The second aspect deals with centralized control,
for which a web site with field data management, including geolocation information was

developed.

AZUAY
Dpto. Idiomas

o e

Lic. Lourdes Crespo
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Capitulo 1

1.1 Introduccién

Las tecnologias mdviles han causado un significativo cambio en el mundo permitiendo la co-
municacion inmediata entre los lugares mas lejanos del mundo, entre estas tecnologias moviles

tenemos a los celulares, tabletas, computadores laptops.

Todos estos dispositivos tecnolégicos han experimentado una evolucion rapida con el paso
del tiempo, ya que como sabemos, hace tan solo algo mas de veinte afios era imposible imaginar
el manejo de una tableta o un celular en el cual podamos acceder a la mayoria de servicios que

solo podiamos encontrar en un computador. (Balaguero, 2008)

La tecnologia en el ambito de las comunicaciones para moviles ha evolucionado pasando de
tecnologias 1G (Primera Generacion), que no llegaban a velocidades de transferencia de 10 kbps,
en la década de los 90s hasta la 4G (Cuarta Generacidn) en la actualidad con velocidades de
transferencia de hasta 100 Mbps, toda esta evolucion se ha dado en muy poco tiempo. Estos ade-
lantos nos permiten navegar a velocidades muy grandes en la internet, hecho que ayuda a que las
personas no solo utilicen sus celulares y tabletas para comunicarse sino también como una herra-

mienta de trabajo. (Ocafa)

El incremento de la funcionalidad de los dispositivos, sumado al incremento de servicios en
las redes, ha generado a su vez el desarrollo de sistemas operativos completos, que se orientan a

cubrir las caracteristicas funcionales y de gestion de hardware; entre las principales dominantes
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del mercado contamos a 10S, Android, marginalmente Windows Mobile, y otros de poca difu-

sion.

El desarrollo de aplicaciones mdviles con sistemas operativos Android ha crecido notable-
mente debido a la creacién de herramientas de facil acceso que ayudan notablemente a los desa-
rrolladores. Android es un sistema operativo basado en el software libre Linux mismo que cuenta
con herramientas gratuitas que nos permiten acceder facilmente al desarrollo de aplicaciones de

forma rapida y facil.

Los dispositivos en la actualidad cuentan con geo-localizadores, accesos inalambricos, ca-
mara y otros elementos que facilmente pueden ser utilizados para realizar aplicaciones que apo-

yan a la gestion o a una solucion de un problema. (Duran, Peinado, & Alosnso, 2015)

El uso de las tecnologias méviles demuestra que las aplicaciones creadas apoyan tanto al en-
tretenimiento como al trabajo, abriendo asi un mundo de posibilidades tanto para los desarrolla-
dores como para los duefios de la marca de los dispositivos, al desarrollar novedosas soluciones

que tienden a ser sencillas de manejar y productivas al mismo tiempo. (Sabater, 2015)

Se ha demostrado que la mayoria de las personas descargan aplicaciones a sus celulares ya
sean estas gratuitas o de pago, lo que demuestra que las personas se apoyan en las nuevas tecno-
logias tanto en su trabajo como en actividades no laborales, desde aplicaciones comerciales que
ayudan a la gestion de una empresa hasta un simple juego o una alarma. (Goggin, 2006; Purcell,

2011)
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Los avances tecnolégicos también provocan un avance en nuevos tipos de soluciones y como

consecuencia de esto tecnologias van quedando obsoletas y dejan de ser utilizadas.

Como podemos observar los dispositivos tecnoldgicos también cumplen un ciclo de vida ya
que en una época fueron lo mejor que existia, pero con el paso del tiempo aparecen nuevas que

provocan desactualizacion en los modelos y tecnologias anteriores. (Ruano)

Es indudable el desarrollo que han sufrido los dispositivos moviles y esto lo podemos obser-
var en dispositivos celulares o tablets con pantallas tactiles y con la incorporacion de tecnologias
gue pocos afos atras no existian, dando esto una gran apertura para la creacion de nuevas y nove-
dosas aplicaciones que simplifican tareas cotidianas tanto en nuestros trabajos como en nuestras

casas. (Vacas Aguilar, 2007)

El uso del Global Position System (GPS) en los dispositivos moviles nos sirve para determi-
nar una ubicacion en cualquier parte del mundo. Este proceso, tecnologicamente se apoya en la
deteccion de sefiales de dos 0 mas satélites y por medio de una triangulacion se obtiene las coor-
denadas, las cuales luego pueden ser trasladadas e incorporadas por una aplicacion y ubicarlas

dentro de un mapa para visualizarlas facilmente. (Masumoto, 1992)

Gracias al avance de las tecnologias GPS, se logra recoger gran cantidad de datos en un solo
dia con robots que pueden cubrir grandes &reas en poco tiempo. También contamos con la ayuda
de los satélites los cuales estan actualizando la informacion en tiempo real. Hoy en dia no se
puede comparar la cantidad de informacién que se puede recoger con la ayuda del GPS con los
métodos antiguos de cartografia, todos estos datos ayudaran a la aplicacion a obtener los datos
del lugar exacto de donde se realizé una transaccion y mostrar de una forma grafica con un in-

dice de error bajo (Buzay & Ruiz, 2012).
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1.2 Antecedentes

La tienda digital de Android es la conocida como Play Store, en donde se encuentran alojadas
la mayoria de aplicaciones desarrolladas por los programadores. Existen alli varias Apps enfoca-
das a dar servicios empresariales y particularmente en lo que se refiere a la fuerza de ventas, pero
pocas de ellas cumplen o satisfacen los requerimientos y necesidades empresariales especificas y
particulares ya que se enfocan tan solo en la solucién de problemas puntuales y dejan otros sin
ser atendidos. Es por esta razdn que se abre un campo muy amplio para los desarrolladores, quie-
nes pueden aprovechar los avances tecnolégicos que se han dado hasta el momento y dar solu-
ciones a empresas reales. Un ejemplo de lo dicho es el poco desarrollo que existe en las aplica-
ciones que permiten vigilar el desempefio laboral y el correcto uso de las horas de trabajo, como
en el caso del agente vendedor también conocido como fuerza de ventas, de quien se requiere un

control especifico de tareas cada vez que finaliza un proceso de pedido.

Es entonces que gracias al GPS se podran enviar, no solo los datos de venta sino también la
geolocalizacion de donde fue realizado el pedido lo que apoyara a la empresa a la mejora de va-

rios procesos, como son el area de ventas, facturacion, bodegas, y otros.

De igual manera aprovechando las camaras frontales con las que cuentan los dispositivos se
lograra captar la imagen de la persona que esta realizando la compra, o de encontrarse cerrado el
local, permite confirmar ese hecho por medio la captura digital, lo que permite que el trabajo de

la fuerza de ventas pueda ser documentado y posteriormente validado.

Con esta informacion enviada, las empresas podran tomar decisiones oportunas mejorando de

esta manera su productividad.
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1.3 Descripcién del Problema

Las funcionalidades de los sistemas moviles presentan caracteristicas que apoyan a las empre-
sas en muchos ambitos, siendo una de ellas el aporte a aquellas que cuentan con clientes disper-
sos, cambiando la forma de gestion de ventas de un proceso que era en su totalidad manual a uno

sistematizado y eficiente.

En la actualidad existen empresas que utilizan métodos manuales para realizar sus pedidos,
siguen un proceso en el cual la fuerza de ventas toma las 6rdenes de los clientes y estas son acu-
muladas diariamente. Luego, al terminar la jornada, son entregadas a otro proceso en el cual se
tiene que digitalizarlas para que inicien procesos de facturacion, logistica, contabilizacién, inven-

tarios, etc.

Todos estos procesos llevan demasiado tiempo, lo que provoca que, desde el pedido hasta la
entrega, el cliente tenga que esperar varios dias para poder recibir su orden provocando eventua-
les desabastecimientos del producto. Esta es la razén por la cual se ha visto conveniente sistema-
tizar estos procesos mediante la ayuda de los dispositivos moviles. La mejora sera evidente ya
que con la APP el mismo momento en el que se realiza el pedido la informacion sera enviada y
registrada en una base de datos centralizada, lo que permitira al resto de procesos tomar decisio-
nes en el mismo momento y no tener que esperar a que la fuerza de ventas entregue sus pedidos

de forma personal o0 manual.

Con la aplicacion garantizaremos que la fuerza de ventas esta realizando las visitas personal-
mente a los clientes, ya que en el momento que se realice el pedido se incluira informacion geo

referenciada, disponiendo de la ubicacion de la gestion utilizando el GPS del dispositivo mavil.
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1.3 Alcance

Se considerara dentro de los alcances del proyecto:

e Desarrollo de la aplicacion “GeoVentas” para sistemas operativos Android y que esta
funcione de manera correcta en los distintos dispositivos con esta tecnologia.

e Laaplicacion realizara los pedidos a una base de datos centralizada y enviara los da-
tos del pedido, geolocalizacion y fotografias correspondientes.

e Desarrollo de una pagina Web en la que se podra observar los datos enviados por la
aplicacion para que el personal realice la toma de decisiones correspondientes a cerca

de la fuerza de ventas.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

e Disefiar e implementar una aplicacién para sistema operativo Android que permita

realizar la gestion de ventas y geolocalizacion.

1.4.2 Obijetivos Especificos

¢ Sistematizar informacion sobre el proyecto.
e Desarrollar la aplicacion para ventas con auto localizacion luego de evaluar opciones

de software para desarrollo de la aplicacion.
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e Desarrollar la pagina web para control de la informacion enviada por la aplicacion.

e Realizar la documentacién del proyecto.
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Capitulo 2

2. Estudio de las Plataformas a Desarrollar

2.1 Estudio de la tecnologia Android

La idea nace de cuatro jovenes Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears y Chris White que traba-
jaban en una empresa con el nombre de Android Inc, en el afio 2003 en Palo Alto, California. Se
disponen a desarrollar un sistema operativo libre basado en Linux para dispositivos con pantalla
tactil, su objetivo fue generar una nueva experiencia a los usuarios que venian ya acostumbrados
a los dispositivos que contaban con un sistema operativo basico. Google fue el que respaldo eco-
némicamente a esta empresa para finalmente en el 2005 comprarla en su totalidad. . (Torres,

2014)

El nombre de Android nace en base a la novela de Philip K. Dick ¢Suefian los androides con
ovejas eléctricas? Que luego paso al cine con el nombre de “Blade Runner” en los cuales se

hace alusion a un grupo de androides replicantes de modelo Nexus-6.

Android en su mayoria es de codigo abierto y se encuentra bajo licencias Apache aunque to-
davia existen algunas partes que son propiedad de Google. En este sistema operativo contamos
con una maquina virtual llamada Dalvik la cual es encargada de compilar todas las APPs basadas

en programacion orientada a objetos JAVA.

Hoy existen millones de desarrolladores que se encargan de dar diferentes utilidades a los dis-

positivos, ya sean estos con fines de lucro o de una manera desinteresada. Es asi que podemos
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contar con aproximadamente 1.000.000 apps, en sus principios esta tienda de APPs tenia el nom-
bre de Android Market pero luego de varios cambios en el 2008 toma su nombre definitivo de

Play Store.

Play Store al momento de subir aplicaciones por los desarrolladores es muy permisivo ya que
solo realiza comprobaciones basicas como si no tiene virus, no es software ilegal, o tenga malas
intenciones con los usuarios. Lo que no realiza es una validacion de su correcto funcionamiento
lo cual para muchas personas es una desventaja ya que descargarse una APP y que esta no sirva
causa muchos conflictos y con el paso del tiempo asi esta haya sido eliminada deja creados mu-
chos ficheros en el dispositivo lo cual causa lentitud y consume memoria. Por otra parte, para los
desarrolladores es una ventaja ya que les da la oportunidad de publicar sus creaciones y de esta

manera muchas apps se han hecho famosas. (Tecnologia y Actualidad, 2014)

Un punto muy curioso de Android es que todas sus versiones toman nombres de postres en
inglés y llevan un orden alfabético como podemos observar en la Imagen 1 (L6pez Michelone,

2013), incluyendo en cada version mejoras y utilidades para los diferentes dispositivos.

Imagen 1 Versiones de Android (IformAndroid, 2014).

== \2, - - Ao el
S = i
i/ —)
ANDROID 1.0 ANDROID 1.1
APPLE PIE BANANA BREAD ANDROID 1.5 ANDROID 1.6 ANDROID 2.0/2.1 ANDROID 2.2
CUPCAKE DONUT ECLAIR FROYO

R

|

ANDROID 3.0/3.1/3.2 ANDROID 4.0 ANDROID 4.1/4.2/4.3 ANDROID 4.4
HONEYCOMB ICE CREAM SANDWICH JELLY BEAN KITKAT

ANDROID 2.3
GINGERBREAD
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2.2 Estructura del Sistema Operativo Android

El sistema operativo Android esta formado por un esquema en forma de pila en el cual encon-
tramos el sistema operativo, middleware y las aplicaciones como se puede observar en la Ima-

gen 2.

A continuacion, se describira cada uno de sus componentes

e Aplicaciones: En este nivel podemos encontrar las aplicaciones que vienen por
defecto en el dispositivo, las creadas por los fabricantes y las desarrolladas por
terceros.

e Framework de Aplicaciones: Encontramos las herramientas necesarias para el
desarrollo de todas las aplicaciones que se encuentran en el dispositivo dentro de
estas tenemos las siguientes

e Gestor de Actividades: Gestiona el ciclo de vida de cada aplicacion.

e Gestor de Ventanas: Gestiona las ventanas de cada aplicacion.

e Gestor de Telefonia: Todas las funciones propias del dispositivo, como pueden
ser llamadas, mensajes, contactos.

e Proveedor de Contenido: Es la encargada de compartir los datos con todas las
aplicaciones.

e View System: Proporciona los elementos para la construccion de interfaces para
los usuarios.

e Gestor de Posicionamiento: Proporciona informacion de geolocalizacion
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e Gestor de Notificaciones: Formato para indicar al usuario los eventos que ocurre
en las aplicaciones
Librerias: Son el corazon del Sistema operativo ya que dan a Android sus funciones mas
caracteristicas, estas librerias fueron escritas en codigo C/C++.
e libc: Son las cabeceras y sus funciones.
e Surface Manager: Es la que realiza y gestiona todas las ventanas de las aplica-
ciones a cada momento.
e OpenGL/SL y SGL: Encargada de las librerias graficas 3D y 2D.
e Media: Contiene los cddec necesarios para la reproduccion de archivos multime-
dia.
e Free Type: Permite utilizar de una manera sencilla las distintas fuentes.
e SSL.: Protocolo para realizar comunicaciones seguras.
e SQL.ite: Gestion de las bases de datos.
e WebKit: Ndcleo principal para el navegador incluido en el dispositivo.
Android Runtime: Aqui encontramos las librerias JAVA y la maquina virtual Dalvik
que es en donde se ejecutan todas las APPs.
Nucleo Linux: Contiene los drivers necesarios para que los componentes de hardware
puedan ser utilizados, cuando se incluye un nuevo componente de hardware se tienen que
crear las librerias o drivers para que este pueda ser reconocido, esta basado en un ndcleo

Linux 2.6. (Ableson, Collins, & Sen, 2009).
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Imagen 2 Estructura Android

Aplicaciones

Android Runtime

Entorno de Aplicacion

Ventajas

e Esun sistema operativo de codigo abierto por lo que existen muchas aplicaciones desa-
rrolladas y la mayoria de estas son gratuitas.

e Es multitarea por lo que se pueden tener abiertas varias tareas, se encarga de gestionarlas,
ponerlas en modo de suspensidn y cerrarlas si se detecta que estas Ilevan demasiado
tiempo inactivas.

e Al ser un sistema operativo perteneciente a Google trae muchos beneficios ya que tam-

bién posee acceso a sus distintas funciones como es Gmail, Drive, Hangouts y Google+.


http://gigatecno.blogspot.com.ar/2014/02/ventajas-y-desventajas-de-hangouts.html
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Desventajas

e Al ser multitarea esto implica un alto consumo de bateria en los dispositivos a pesar de
que las aplicaciones se encuentren suspendidas.

e Existe incompatibilidad de las aplicaciones debido a las apariciones de nuevas versiones
del sistema operativo.

e Esnecesario descargar aplicaciones de Google Play para optimizar el funcionamiento del

sistema operativo.

2.3 Android Studio

Android Studio es una herramienta creada por Google y se dio a conocer por primera vez el 16
de mayo del 2013 en el congreso de desarrolladores de Google 1/0O, posee un entorno de desarro-
llo Integrado (IDE) basado en Intellig IDEA perteneciente a la compafiia JetBrains razon por la
cual es mucho mas rapido y ligero que la herramienta de desarrollo Eclipse ya que indexa todo el
proyecto y luego puede tomar decisiones sobre él, esta desarrollado en JAVA por lo que posee

una licencia Apache 2.0.

Esta herramienta es una alternativa al uso de ECLIPSE proporcionando algunas ventajas, en-
tre ellas tenemos una mayor velocidad al desarrollar versiones que cubren las carencias que

Eclipse no lograba solucionar con sus plugins.
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El 8 de diciembre del 2014 sale a la luz su primera version estable con el nombre de Android
Studio 1.0 dejando asi de dar soporte a los plugins necesarios para Eclipse, es por esta razon que
Google recomienda usar Android Studio al desarrollar nuevas aplicaciones para dispositivos que

cuenten con un sistema operativo Android.

En la Tabla 1 podemos observar la comparativa de algunas de las caracteristicas principales

de Android Studio y Eclipse ADT. (FedeProEx, 2013)

Tabla 1 Caracteristicas de Android Studio y Eclipse (AcademiaAndroid, 2014)

Caracteristicas Android Studio Eclipse
Sistema de construccion Gradle ANT
Construir variantes y generacion de multiples APK Si No
Refactorizacion y completado avanzado de c6digo Android Si No
Disefio del editor grafico Si Si
Firma APK y gestion de almacén de claves Si Si
Soporte para Google Cloud Platform Si No
Vista en tiempo real de renderizado de layouts Si No
Nuevos médulos en proyecto Si No
Editor de navegacion Si No
Generador de assets Si No
Datos de ejemplo en disefio de layout Si No
Visualizacion de recursos desde editor de codigo Si No

Ventajas

e Al ser desarrollado por Google, tendrd un constante mantenimiento y actuali-

zaciones.

e Interfaz amigable e intuitiva.
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e Facilita el desarrollo gracias a su autocompletado de codigo Android.

e Facil creacidn de empaquetado.

e Mas ligero y rapido que otras herramientas de desarrollo.

e Al tener Android Studio ya tenemos todos los elementos necesarios para el

desarrollo en Android.

Desventajas

¢ No es una herramienta madura en su totalidad por lo que sigue en desarrollo.
¢ Nivel de aprendizaje lento para nuevos desarrolladores.

e Puede ser complicado encontrar ayuda con los errores encontrados al mo-

mento del desarrollo.

Android Studio al ser una herramienta desarrollada por Google, presenta un futuro promete-

dor ya que fue pensado en ayudar a los desarrolladores de esta plataforma.

2.4 JSON (JavaScript Object Notation)

JSON es un formato ligero utilizado para el intercambio de datos entre distintos lenguajes de

programacion compatibles como ActionScript, C, C++, C#, ColdFusion, Common Lisp, Del-


https://es.wikipedia.org/wiki/ActionScript
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_C
https://es.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://es.wikipedia.org/wiki/C_Sharp
https://es.wikipedia.org/wiki/ColdFusion
https://es.wikipedia.org/wiki/Common_Lisp
https://es.wikipedia.org/wiki/Delphi
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phi, E, Eiffel, Java, JavaScript, ML, Objective-C, Objective CAML, Perl, PHP, Python, Re-
bol, Ruby, Lua y Visual FoxPro, por su simplicidad de escritura y lectura a causado que sea muy

utilizado por desarrolladores y sea una alternativa al uso de XML.

Un JSON puede guardar varios valores como son:

e Numero (entero o float)

e String (entre comillas simples)
e Booleano (true o false)

e Array (entre corchetes [])

e Objeto (entre llaves {})

e Null

2.5 Especificaciones de la tecnologia a desarrollar

Para el desarrollo de la aplicacion “GeoVentas” se utilizara la herramienta de desarrollo An-
droid Studio, y para la creacion de la pagina Web que servira para la visualizacion de la informa-

cion, PHP y HTML.

A continuacion, se explicara la instalacion de cada una de las herramientas necesarias para el

desarrollo de la aplicacion “GeoVentas”.

2.5.1 Instalacién y Configuracion de JDK


https://es.wikipedia.org/wiki/Delphi
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=E_programming_language&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Eiffel
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java
https://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://es.wikipedia.org/wiki/ML
https://es.wikipedia.org/wiki/Objective-C
https://es.wikipedia.org/wiki/Ocaml
https://es.wikipedia.org/wiki/Perl
https://es.wikipedia.org/wiki/PHP
https://es.wikipedia.org/wiki/Python
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Rebol&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Rebol&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Ruby
https://es.wikipedia.org/wiki/Lua
https://es.wikipedia.org/wiki/Visual_FoxPro
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Para instalar el entorno JDK 8 en el sistema operativo Windows debemos seguir los siguientes

pasos:

1. Ingresar a la Web de Oracle http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/down-

loads/jdk8-downloads-2133151.html en el cual encontraremos las ultimas versiones dis-

ponibles del JDK.
Imagen 3 Descarga de JDK

Java SE Development Kit 8u65

You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this

software.
Accept License Agreement '® Decline License Agreement

Product ! File Description File Size Download
Linux ARM v&/iv7 Hard Float ABI JTGOME  jdk-BuBb-linux-arm32-vip-hilttar.gz
Linux ARM v& Hard Float ABI 7466 MB  jdk-Bubh-linux-armGd-vip-hflttar.gz
Linux x86 154.67 MB  jdk-BuB5-linux-i586.rpm
Linux x86 17484 MBE  jdk-Bubb-linux-i586.tar.gz
Linux x64 15269 MB  jdk-BuB5-linux-x64.rpm
Linux x64 17286 MB  jdk-BuGbh-linux-x64 tar.gz
Mac 05 X =64 22T 14 MB  jdk-Bubh-macosx-x64.dmg
Solaris SPARC 64-hit (SVR4 package) 13971 MEB  jdk-BuG5-solaris-sparcv9.tar.Z
Solaris SPARC G64-hit 9901 MB  jdk-Bubb-solaris-sparcvd.tar.gz
Solaris x64 (SVR4 package) 14022 MB  jdk-BuB5-solaris-x64 tar.Z
Solaris x64 9674 MB  jdk-BuGbh-solaris-x64.1ar.gz
Windows x86 18124 MB  jdk-BuB5-windows-i586. exe
Windows x64 18657 ME  jdk-BuG5-windows-x64.exe

2. Aceptamos los términos de la licencia y seleccionamos la versidn necesaria para nuestro

sistema operativo.

Imagen 4 Seleccion de JDK
Java SE Development Kit 8u65

You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this
software.
Thank you for accepting the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE; you may
now download this software.

Product / File Description File Size Download
Linux ARM vG/v7 Hard Float ABI TTEIMB  jdk-Bubb-linux-arm32-vip-hfit tar.gz
Linux ARM v8 Hard Float ABI 7466 MB  jdk-B8ub5-linux-arm&4-vip-hflt tar.gz
Linux x86 15467 MB  jdk-BuB5-linux-i586.rpm
Linux x86 17484 MB  jdk-BuB5-linux-i586.tar.gz
Linux x64 15269 MB  jdk-8uB5-linux-x64.rpm
Linux x64 17286 MB  jdk-8uB5-linux-x64 tar.gz
Mac 05 X x64 22714 MB  jdk-8ub65h-macosx-x64.dmg
Solaris SPARC 64-bit (SVR4 package) 13971 MB  jdk-Bubh-solaris-sparcvd tar.?
Solaris SPARC 64-hit 9901 MB  jdk-Bub5-solaris-sparcvd.targz
Solaris x64 (SVR4 package) 14022 MB  jdk-Buf5-solaris-x64 tar.?
Solaris x64 96.74MB  jdk-B8uB5-solaris-x64.tar.gz
Windows x86 18124 MB  jdk-BuB5-windows-i586.exe

Windows x64 183667 MB  jdk-8uBb-windows-x64.exe


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html
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3. Seleccionamos el destino donde queremos descargar el archivo y presionamos el botén

guardar.
Imagen 5 Seleccion de destino

@ Guardar como X
« v » Esteequipo » Escritorio » JDK8 v | & Buscar en JDK 8 el
Organizar « Mueva carpeta Bz - e
Tesis & Moembre Fecha de modifica.. Tipe
@ OneDrive MNingun elemento coincide con el criterio de bisqueda.
Documentos
Favaritos

Favaritos compz

=] Imagenes
Piblico
Tesis
[0 Este equipo
=% Red 2= >
Mombre: | jdk-8uB5-windows-x6d.exe w
Tipo: | Application ~
4 Ocultar carpetas Guardar | | Cancelar

4. Damos doble click en el ejecutable descargado y a continuacion presionamos el boton
Next.

Imagen 6 Comienzo de Instalacion

ﬁ Java SE Development Kit 8 Update 85 (64-bit) - Setup x

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 8 Update 65

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit & Update 65.

The Java Mission Contral profiling and diagnostics tools suite is now available as part of
the JDK.

| Mext = | | Cancel
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5. Seleccionamos los componentes que deseamos instalar y pulsamos en Next.

Imagen 7 Componentes a Instalar
‘_ﬁl Java SE Development Kit & Update 65 (84-bit] - Custom Setup >

Select optional features to install fraom the list below, You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel

Feature Description

e B =y elooment Tools Java SE Development Kit 8
e —— Update 65 (64-bit), induding the

: JavaFX 50K, a private JRE, and
&3 - | Pubiic JRE the Java Mission Control tools
suite. This will require 180MBE on
your hard drive,

Install to:

C:\Program Files\Javaljdk1.8.0_85)

.\ <Back || MNext> || Cancel |

6. Comenzara la instalacion del producto.

Imagen 8 Comienzo de Instalacion JDK
‘_ﬁl lava 5E Development Kit 8 Update 65 (64-bit) - Progress —

Status:

21
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7. Seleccionamos el destino en donde se instalara el producto y pulsamos en Next.

Imagen 9 Destino de Instalacion JDK

Configuracién de Java - Carpeta de Destino - x

Carpeta de Destino

Haga clic en "Cambiar" para instalar Java en otra carpeta.

Instalar en: Cambiar...

Ch\Program FilesiJavaljrel.8.0_65

‘ < Atras ‘ [ Siguiente > |

8. Se instalara el producto.

Imagen 10 Instalacion de JDK

Configuracidn de Java - Progreso —

Estado: Instalacion de Java

3 Billion

Devices Run Java

&
= ]EWE" #1 Development Platform m
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9. Para finalizar nos mostrara un mensaje que el producto instalado correctamente y selec-

cionamos el boton Close.

Imagen 11 Fin de Instalaciéon de JDK

E! Java S5E Development Kit & Update 65 (64-bit) - Complete >

Java SE Development Kit 8 Update 65 (64-bit) Successfully Installed

Click Mext Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the JDK,

Next Steps

Close

2.5.2 Instalacion y Configuracion de Android Studio
Para descargar Android Studio en nuestro computador, nos dirigimos a la pagina de desa-

rrolladores de Google http://developer.android.com/intl/es/sdk/index.html en donde se-

leccionaremos la descarga para nuestro sistema operativo en este caso es Windows.

Imagen 12 Descarga Android Studio

Andr0|d The official Android IDE
Studio

« Android Studio IDE
« Android SDK tools
« Android 6.0 (Marshmallow) Platform

« Android 6.0 emulator system image
with Google APls



http://developer.android.com/intl/es/sdk/index.html
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2. Una vez descargado damos doble click en el instalador, esperamos un momento a que se

abra y en la ventana de instalacion oprimir el boton Next.

Imagen 13 Inicio de Instalacion

Android 5tudio Setup =

Welcome to the Android Studio
Setup

Setup will guide you throwgh the installation of Android
Studia,

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup, This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Mext to conftinue.

Android
udic

< Back Mext > Cancel

3. Seleccionamos los componentes que deseaos instalar y pulsamos Next.

Imagen 14 Seleccion de Componentes

Android Studio Setup =

Choose Components
Choose which features of Android Studio you want to install.

Check the components you want to install and unchecdk the components you don't want to
nstall. Cick Next to continue,

Select components to install: Android Studo Lesmpuon

[¥] Android SDK
[¥] Android Virtual Device
[V] performance (intel® HAX

Space requrred: 3.8GB

< Back Next > Cancel
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4. Aceptar términos y licencias click en Next.

Imagen 15 Términos y Licencias

0

a Android Studio Setup =

License Agreement
Please review the kcense terms before instaling Android Studio.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

To get started with the Androld SDK, you must agree to the following terms and A
conditions,

This is the Android SDK License Agreement (the "License Agreement”),
1. Introduction

1.1 The Android SOK (referred to in the License Agreement as the "SDK" and speaficaly
induding the Android system files, packaged APls, and SOK lbrary files and tools , if and
when they are made avalable) is icensed to you subject to the terms of the License
Agreement. The License Aoreeﬂ_\entformalegalybndngconu'act betweenyouand v

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue, You must accept the
agreement to install Android Studio.

< Back I Agree Cancel

5. Seleccionamos la ruta de instalacion y la ruta en donde se encuentra el JDK previamente

instalado y pulsar en Next.

Imagen 16 Seleccion de Destino

= Android Studio Setup = =

Install Locations

Android Studio Installation Location

The location spedified must have at least S00MB of free space.
Click Browse to customize:

C:'Program Files\Android\Android Studio Browse..

The location specified must have at least 3. 2GB of free space.
Chick Browse to customize:

Co\uzers\Ruben\appDataLocal\Android\sdk Browse...

< Back Mext = Cancel
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6. Seleccionamos la memoria RAM que deseamos asignar a la aplicacion, mientras mas me-

moria se le asigne serd mas rapida la emulacion de los proyectos, click en Next.

Imagen 17 Asignacion de RAM

- Android Studio Setup =EaE

Configuration Settings
Emulator Setup

We have detected that your system can run the Android emulator in an accelerated
performance mode.

Please set the maximum amount of RAM available for the Intel Hardware Accelerated
Manager (HAXM) to use for all x86 emulator instances.

You can change these settings at any time. Please refer to the Intel HAXM Documentation
for more information.

(® Recommended: 2GB
(O Custom: 2 GB
* This value must be between 512 MB and 5 GB

Note: Setting aside a large memory reservation may cause other programs to run slowly
when using the x86 Android emulator with HAXM,

< Back Next > Cancel

7. Comenzard la instalacién de Android Studio al finalizar pulsamos en Next.
Imagen 18 Instalacion del Producto

o Android Studio Setup - O

Installing
Please wait while Androld Studio i being installed,

Extract: android. jar

Show detais



GeoVentas 27

8. Terminada la instalacion Android Studio automéaticamente descargara las librerias nece-

sarias y seleccionamos el botdn finish.
Imagen 19 Descarga de SDK
® Android Studio Setup - oiEN

Setup Wizard - Downloading Components

H Android Studio

Downloading Android SOK Tools, revision 24.0.2
C

——

vr | [ Mext | [Lgancei ] [ Fiokn

Imagen 20 Descarga de SDK fin

. Android Studio Setup - o

Setup Wizard - Downloading Components

H Android Studio

Android SDK was installed to E:\RVDevelcper\indroid Studio SDK
Refresh Sources:

Ferched Add-ons list succeasfully

Refresh Scurces

Installing Archives:
Preparing to install archives
installing Android SOK Tools, revision 24.0.2
Installed Android SDK Tools, revision 24.0.2
Installing Android Support Repository, revision 11
Installed Android Support Reposivory, revision 11
Done. 2 packages installed.
Android SDK is up tTo date.
Creating Android virtual device
Android virtual device Nexus _S_API_21_x26 was successfully created

Al o |
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2.5.3 Instalacién de Eclipse.

1. Nos dirigimos a la pagina de eclipse https://eclipse.org/downloads/ y descargamos

Eclipse IDE for Java Developers.

Imagen 21 Descarga de IDE Eclipse

- Windows
275 ME 1,042,289 DOWNLOADS

<
Tools for Java developers creating Java EE and Web applications, including a
Java IDE, tools for Java EE, JPA, JSF, Mylyn...
F-,
& <
e Instantly enhance your Eclipse BIRT reports with interactive, real-time

analytics that can be seamlessly embedded into web and mobile apps.

Windows
166 ME 513,695 DOWNLOADS

The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client,
XML Editor, Mylyn, Maven integration and WindowBuilder...

Imagen 22 Seleccion de Destino
& Workspace Launcher

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace,
Choose a workspace folder to use for this session,

Waorkspace: | C\programasjavaya ~ Browse...

[] Use this as the default and do not ask again

28
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3. Una vez termine la instalacion se abrira la ventana de Eclipse.

Imagen 23 Ventana principal de Eclipse

S Java - Eclipse - m] X

File Edit Navigate Search Project Run Window Help

r5' @Welcome = i LA =

g 7=
Workbench

Welcome to the Eclipse IDE for Java Developers

Overview n Tutorials

Get an overview of the features Go through tutorials

egf. , Samples What's New

% Try out the samples Find out what is new

: Updating Error Reports Database: (33%) M /&

4. Pulsamos en el icono Workbench y nos mostrara el entorno de desarrollo.

Imagen 24 Entorno de desarrollo

S Java - Eclipse - m] X

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

N-E S0 Q- G E @ N quick Access || 1% | [@ava

= 0 =8 [E] Task List 52 =8
o v g%l el Xt B
<

[Find Q| » Al » Activate...

@® Connect Mylyn 2

Connect to your task and ALM
tools or create a local task.

5= Outline 52 @ Y= 08

An outline is not available.

[82 Problems §2 @ Javadoc Declaration R m
0items
Description Resource Path Location T
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2.5.4 Instalacion de SDK para Eclipse
1. Nos dirigimos a la pagina http://developer.android.com/intl/es/sdk/index.html#Other y

nos descargamos el SDK.

Imagen 25 Pagina de descarga de SDK

Windows installer_r24.4.1-windows.exe 151659917 fob59d72413649d31e633207e31f456443e7ealb

(Recommended) bytes
android-sdk_r24.4.1- 199701062 H66bHab433053c152b22bfBeab19c0f3fefdebadd
windows.zip bytes
Mac OS X android-sdk_r24.4.1- 102781947 85a%ccch0b1f9e6f1f616335c5f07107553840cd
Macosx.zip bytes
Linux android-sdk_r24.4 1inux.tgz 326412652 725bb360f0f7d0deacctf5a2d57abdd49061326d
bytes

2. Ejecutamos el instalador de SDK seleccionamos la ruta de instalacion y presionamos

Next.
Imagen 26 Instalacion de SDK

ﬁﬂmdmid SDK Tools (E=REE )
R —

Choose Install Location [
Choose the folder in which to install Android SDK Tools. %

Setup will install Android SOK Tools in the following folder. To install in a different folder, didk
Browse and select another folder. Click Next to continue,

Destination Folder

C:\bndroid-sdk

Space reguired: 45, 1MB
Space available: 262.7GE

Mullsoft Install System w24-Mow-2011.cvs

<oace | _text> ]} [ cance

30
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3. Terminada la instalacion se abrira la ventana de SDK donde esperamos un momento a
que busque en internet los nuevos complementos.

Imagen 27 Descarga de complementos para SDK
I o SDK Manage SRR

Packages Tools
SDK Path:  Chandroid-sdk

Packages

& Mame API Rev.  Status
a4 [ Tools

[[1 % Android SDK Tools 16 Zhinstalled
p [F] ] Extras

Show: [V/|Updates/Mew [V|Installed [T|Obsolete Select New or Updates Install packages...

Sort by: @ API level () Repository Deselect All Delete packages...

-—— |

Fetching URL: https://dl-ssl.google.com/android/repository/repository-5.xml

4. Seleccionamos los complementos que deseamos instalar y pulsamos en Install.

Imagen 28 Seleccion de complementos a instalar

Packages Teols

SDK Path: C\android-sdi
Packages
W Name APl Rev.  Status I
a [T Tools
X Android SDK Tools 16 B installed
i Android SDK Platform-tools 10 & Netinstolled
4 [¥] 5] Android 4.0.3 (AP115)
¥ 5 Documentation for Android SDK 15 1 & Not instolled
[# W SDK Platform 15 2 4 Not instoiled
[#1 & Samples for SDK 15 1§ Notinstolled
[#] & ARM EABI v7a System lmage 15 1 4§ Notinstolied
[¥] . Google APls by Google Inc. 15 1 & Notinstolled
[# ] Sources for Android SDK 15 1 & Notinstolied
| el Android 4.0 (API14)
] & Android 3.2 (API13)

| &) Android 31 (AP112)
7] (&1 Android 3.0 (API11)
| (&) Android 2.3.3 (API10)
1 (5] Android 2.2 (API8)
| &) Andreid 21 (APIT)
] (&1 Android 1.6 (AP14)
| (& Andreid 1.5 (AP13)
4 [ || Extras

31
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2.5.5 Vincular SDK con Eclipse
Abrimos Eclipse y nos dirigimos al mena Help, luego seleccionamos Install New Soft-

ware.

Imagen 29 Instalar nuevo Soft-

\AIAvVA

| 69 Welcome
(7) Help Contents
| % Search
Dynamic Help

Key Assist... Ctrie ShifteL
Tips and Tricks...
Cheat Sheets..,

Check for Updates
l Install New Software... ]

About Eclipse SDK

Se nos abre la ventana en donde pulsamos el boton Add y llenamos los campos Name con
el nombre que deseamos para identificar la aplicacion y en el campo URL ponemos la si-

guiente direccion https://dl-ssl.Google.com/android/eclipse/ presionamos OK.

Imagen 30 Seleccion de nombre y ubicacion

2 Install 8 =
Available Software | i |
Select a site or enter the location of a site. S)f

P
Work with:  type or select a site Add... l

@ Therell Name:  ADT para vincular con el SDK de Android ‘

type filter text

Name

Location:  https.//dl-ssl.google.com/android/eclipse

Select All |
Details
¥ Show only the latest versions of available software Hide items that are already installed
¥ Group items by category What is already instalied?

Show only software applicable to target environment
V| Contact all update sites during install to find required software
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3. Seleccionamos la casilla Developer Tools y presionamos Next.

Available Software
Check the items that you wish to install.

type filter text

Name

Imagen 31 Seleccién de complementos

Workwith:  ADT para vincular con el SDK de Android - https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/
Find more software by working with the “Available Software Sites” preferences.

Version

4[] 003 Developer Tools
[+ Android DOMS
[¥] @+ Android Development Tools
@) §* Android Hierarchy Viewer
[¥] §* Android Traceview

16.0.1.v201112150204-238534
16.0.1.v201112150204-238534
16.0.1.v201112150204-238534
16.0.1.v201112150204-238534

p—

Detaits

[¥]Show only the latest versions of available software
1] Group items by category

17 Show only software applicable to target environment

[¥] Contact all update sites during install to find required software

[ Hide items that are already instalied

What is already instalied?

©)

4. En la siguiente ventana nos muestra los detalles de la instalacion presionamos Next.

Imagen 32 Detalles de la instalacion

Install Details
Review the items to be installed.
Name Version id
> Android DDMS 1601.572011121502... com.android.ide.echpse.ddms.festure.gro.
§* Android Development Tools 16.01.v2011121502... com.android.ide.eclipse.adtfeature.group
@+ Android Hierarchy Viewer 16.01.v2011121502... com.android.ide.echipse.hierarchyviewer.f.
4> Android Traceview 1601.42011121502... com.android.ide.eclipse.traceview.feature.
« m. "
Size: Unknown
Details
® T T

33
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5. Aceptamos los términos y licencias y oprimimos el boton Next.

Imagen 33 Términos y condiciones

(ore T ot

Review Licenses
Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed. y

Licenses: License text:
Apache License Apache License
Mete: jeommen-1.012 jar is under the BSD license rather than the Al Version 2.0, January 2004
Mote: loeml2-2.3.0,jar is under the BSD license rather than the EPL. Ve hittp://wnww.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE,
REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.
“License” shall mean the terms and conditions for

use, reproduction,
and distribution as defined by Sections 1 through 9

i-lmﬂ the terms dmlimﬂ I

' m + | 0 Ido not accept the tesms of the license agreements

@ v [ e ]

6. Comienza la instalacion y nos dara una advertencia que existe contenido no firmado, pul-

samos en OK.

Imagen 34 Confirmar instalacién

@ Instaliing Software l=@] = |

Waming: You are installing software that ¢ » content, The authenticity
udemmncmthmmmtocommm

installation?

L ox | cme | [Comm ]

[Runin Background| | Cancel | | << Details ]4
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7. Terminada la instalacion reiniciamos Eclipse con el botdn Restart Now.

Imagen 35 Reiniciar Eclipse

!

You will need to restart Eclipse SDK for the installation changes to take effect. You
may try to apply the changes without restarting, but this may cause errors.

I | Restart Now |I[ Not Now

] ’Appl}r Changes Mow

8. Al reiniciar Eclipse nos abrira la siguiente ventana donde tenemos que seleccionar Use
existing SDKs.

Imagen 36 Seleccion de SDK instalado

-
& et e S
———
Welcome to Android Development Ty
Configure 50K

To develop for Andreid, you need an Android 5DE, and at least one version of the Android APIs to compile
against. You may also want additional versions of Android to test with.

() Install new SDK

Install the latest available version of Android APIs (supports all the latest features)

["]Install Android 2.1, a version which is supported by ~97% phones and tablets
(You can add additional platforms using the SDK Manager.)
Target Location:

Ch\Users\Ramon'andreid-sdks

| Browse...

@ Use existing SDKs

Existing Location: C:\android-sdk

< Back Mext =

Browse...

Cancel

Finish

35
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9. Comprobamos que las Eclipse y SDK se encuentran vinculadas. (Invarato, 2012)

Imagen 37 Confirmar vinculacion

File Edit Run Source Refactor Navigate Search Project Help
ke BB| 2 B - Nertino H-E- e E & E)
L = New Editor = - =
[% Package Explorer i3 g O |[ 82 Outline 52 g
B~ Open Perspective o An outline is not available.
Show View >

Custornize Perspective...
Save Perspective As..
Reset Perspective...
Close Perspective

Close All Perspectives

Navigation ,

Android SDK Manager
AVD Manager
Run Android Lint

[ e

Preferences

[21 Problems | @ Javadoc (& Declaration | El Console
Android

=)

EeBE[f B~-§-=0

2.6 Eleccion de Herramienta de Software a Utilizar

Para la eleccidn de la herramienta de Software a utilizar para el desarrollo de la aplicacion, se

cred una tabla con parametros y puntajes de las herramientas Eclipse SDK y Android Studio.

Los puntajes seran de 1- 10 en donde 1 seria la puntuacion mas baja y 10 la mas alta.



Tabla 2 Eleccién de Software

GeoVentas

Parametros Eclipse SDK Android Studio

Facil busqueda y descarga del Software 8 10
Facil Instalacion 4 10
Actualizacion automaética de plugins 1 8
Soporte para varias versiones de Android 5 10
Soporte y Actualizaciones de Software 5 10
Soporte para distintos dispositivos 3 10
Interfaz grafica amigable S 8
Manuales y tutoriales 10 8
Refactorizacion y completado avanzado de cddigo 1 10
Vista en tiempo real de layouts 4 10
Facil empaquetado de proyecto 4 9

Total 50 103

2.6.1 Justificacion

Facil basqueda y descarga de Software: Debido a que Eclipse dejo de obtener soporte cons-

tante por Google se hace mas complicado encontrar los instaladores en la red debido a que no

37

solo es necesario el Software de eclipse sino también las librerias para programacion en Android,

por otra parte, Android Studio es la herramienta desarrollada por Google y la podemos encontrar

de forma rapida dentro de su propia pagina.

Facil Instalacion: Al instalar eclipse es necesario instalar también las librerias para programa-

cion en Android por lo que se necesita realizar configuraciones adicionales dentro de este soft-

ware y lo vuelve complicado, por esta razon recibe una calificacion de 4/10, Android Studio es

mucho mas facil de instalar, ya que de manera automatica una vez instalada busca si existen ac-

tualizaciones o nuevas librerias y las instala de forma silenciosa mientras trabajamos en la herra-

mienta.
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Actualizacidon automatica de plugins: El software Eclipse no cuenta con actualizaciones auto-
maticas por lo que se tiene que buscar los plugins necesarios en la Internet e instalarlos, al con-
trario, Android Studio cada vez que es utilizado realiza una busqueda automatica de actualizacio-

nes y de encontrarlas las instala sin ningin problema.

Soporte para varias versiones de Android: Al programar en eclipse estamos limitados a que
nuestro Software funcione solo en algunas plataformas de Android mientras que con eclipse po-
demos seleccionar desde que version y para qué tipo de dispositivo estamos desarrollando el

software pudiendo ser para relojes, celulares, tablets, Smart Tv entre otras.

Soporte y Actualizaciones de Software: Como se menciono anteriormente Eclipse poco a poco
estd dejando de obtener soporte de Google por lo que con el paso del tiempo sera una herra-
mienta obsoleta para la programacion en Android, mientras que Android Studio al ser una herra-
mienta desarrollada por el propio Google esta teniendo una gran acogida en la actualidad y se-

guira creciendo con el paso del tiempo.

Soporte para distintos dispositivos: En la herramienta de desarrollo Eclipse estamos limitados
a programar para un dispositivo especifico, mientras que en Android Studio podemos elegir para
que dispositivo queremos desarrollar y desde que version de Android funcionara, segun lo ele-

gido nos brindara las facilidades correspondientes.
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Interfaz grafica amigable: Si comparamos la interfaz gréfica entre Eclipse y Android Studio
nos daremos cuenta de inmediato que la de Android Studio es superior, permitiéndonos encontrar

lo que deseamos en poco tiempo y se encuentra todo debidamente organizado.

Refactorizacion y completado avanzado de cddigo: Eclipse no cuenta para nada con esta ven-
taja lo que es un perjuicio para los desarrolladores debido a que toma mucho tiempo escribir lar-
gas cadenas de codigo, al contrario, Android Studio puede predecir los c6digos que vamos a em-
plear y nos dara sugerencias pudiendo corregir los codigos mal escritos o incompletos con una

simple combinacion de teclas lo que ayuda a la velocidad con la que se desarrolla la aplicacion.

Vista en tiempo real de Layouts: Tanto Eclipse como Android Studio nos permiten ver los La-
youts de cdmo quedara nuestra aplicacion, los lugares en donde se encontraran los botones, cajas
de texto, etc. Pero Android Studio nos muestra de manera mucho mas precisa y en tiempo real lo
que estamos programando, al igual que nos permite escoger el dispositivo en el que queremos

tener una vista previa de como quedara pudiendo ser una tablet, un celular, un reloj entre otros.

Facil empaquetado de proyecto: Para lograr empaquetar un proyecto en Eclipse se tiene que
seguir una serie de pasos lo que lo hace un poco complejo, pero por otra parte la herramienta An-
droid Studio facilita mucho mas el empaquetado permitiéndonos con un par de clicks obtener

nuestro proyecto empaquetado y listo para subirlo a Google Play.



GeoVentas 40

2.6.2 Decisién

Como se puede observar en la Tabla 2, Android Studio cuenta con mas ventajas que Eclipse
es por esta razon que se vio conveniente realizar el desarrollo en esta herramienta, posee una in-
terfaz de usuario amigable y ofrece ayuda al usuario, razén por la cual el desarrollo es mucho
mas facil y rapido, posee soporte por grandes comunidades de desarrolladores en la red y por su

creador Google.

Es por esta razén que se ha optado por elegir Android Studio como software para el desarrollo
de la aplicacion “GeoVentas” debido a que la aplicacion en un futuro seguira creciendo y necesi-

tara contar con herramientas actualizadas que se acoplen a las tecnologias actuales.
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Capitulo 3

3. Disefio del Software
3.1 Requerimientos del Software
3.1.1 Requerimientos Funcionales
A continuacion, se numeraran los requerimientos funcionales con los que contara la aplica-

cion “GeoVentas”

e El usuario podra acceder a su cuenta ingresando sus datos que seran el usuario y contra-
sefa.

e En el momento que un usuario ingresa el sistema descargara los datos asignados a este
usuario, entre ellos tenemos las rutas, clientes, direcciones, productos.

e El usuario podra iniciar un proceso de pedido para cada cliente, una vez iniciado el pro-
ceso tendra que ser terminado caso contrario los datos ingresados seran descartados.

e El usuario podra seleccionar varias opciones al momento de iniciar un proceso de ventas
entre ellas encontraremos local cerrado, el cliente no desea realizar el pedido, guardar pe-
dido.

e El usuario podré realizar una fotografia en el caso de ser necesario antes de terminar el
proceso de ventas.

e El sistema mostrara los productos que se encuentran en la base de datos los cuales podran
ser seleccionados por el usuario en el proceso de ventas, pueden ser seleccionados uno o
varios productos de ser necesarios.

e Una vez terminado el proceso de ventas, el sistema guardara los datos.

e El sistema mostrara informacion de las estadisticas de ventas.
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3.1.2 Requerimientos no Funcionales
La aplicacion GeoVentas contara con los siguientes requerimientos no funcionales los cuales se

mostraran por categorias.

Rendimiento.

e El sistema ofrecera respuesta al usuario en tiempo real.

e El tiempo de respuesta de la aplicacion no podra demorar mas de 5 segundos.

Seguridad.

e Se realizara la verificacion de que el usuario pertenece a la empresa.

e El sistema no tendra acceso a internet.

Fiabilidad.

e El sistema ofrecera una fiabilidad del 90% en su funcionamiento

Disponibilidad.

e Laaplicacion contara con un 100 % de disponibilidad una vez haya sido instalada en el

dispositivo como aplicacién nativa.

Mantenibilidad.

e Se contard con mantenimiento permanente, de igual manera se podra agregar funciones

con el paso del tiempo de verse conveniente.

Portabilidad.



GeoVentas 43

e Laaplicacion ofrecera compatibilidad con varias plataformas Android desde la version
4.4.2 o superiores.
e Podra ser descargada en cualquier momento y cualquier lugar mediante la tienda de An-

droid Google Play como versidn de prueba.

Operatividad.

e Laaplicacion podré ser utilizada por personal de ventas el cual previamente haya tenido

una pequefia tutoria, de igual manera contara con manuales de funcionamiento.

Interoperabilidad.

e Contara con interoperabilidad ente tecnologia web y tecnologia Android.

3.2 Restricciones

El dispositivo en el que se ejecute la aplicacion debera cumplir con los siguientes requisitos mi-

nimos:

Procesador: ARM de 500 MHz

Memoria RAM: 1Gb

Disco Duro: 200 Mb

Pantalla: Multitouch

GPS: Si

WIFI: Si
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Datos: Si
Camara: Frontal y posterior

Version de Sistema Operativo: 4.4.2 y superiores

3.3 Evolucion futura de la aplicacién

La aplicacion GeoVentas deja abiertas muchas opciones para desarrollo entre las cuales se pla-

nea desarrollar mddulos de rutas, despachos, inventarios, abastecimiento.

Con las cuales poco a poco se ird formando una aplicacion completa para cumplir con las necesi-

dades de empresas reales.
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3.4 Disefio de la Aplicacion
3.4.1 Casos de Uso

Imagen 38 Casos de Uso

(Ingresar al Sistema)

Selecdonar Ruta

(Selecdonar diente)
{Include}
e

-
-

-
-

~  {Include} N\
Redlizar Pedido |~ — = = = = >(Selecionar ProductosJ
o /
Cliente

~ ~ « {Include}
\ )

Vendedor N 2 ~3
~
¥ Firmar Pedido
{Include}
N
K
Ver Ayuda ™ Guardar Pedido

3.4.2 Descripcion del Caso de Uso

Tabla 3 Caso de uso ingresar al sistema

Ingresar al Sistema

El sistema permitird el Login del usuario, al ingresar al sis-
Descripcidon |tema se descargardn los datos que se encuentran en la base
de datos centralizada a la base de datos del dispositivo mévil.

Estabilidad Alta

En el caso de no contar con internet estos datos se descargan
Comentario |al dispositivo para que este pueda trabajar sin conexion hasta
reconectarse a una red
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Tabla 4 Caso de uso Seleccion de ruta

Selecciéon de Ruta

Descripcion

Una vez que el usuario inicid sesidn tendra acceso a las rutas
asignadas para su visita.

Estabilidad

Alta

Comentario

Se selecciona el lugar en el cual se realizard un nuevo pedido
para luego enviar los datos al servidor.

Tabla 5 Caso de uso Realizar pedido

Realizar Pedido

Descripcion

El agente vendedor tendra acceso a todos los productos dis-

ponibles los cuales podran ser seleccionados, si el pedido se

guardd y se desea realizar una modificacidn se podra realizar
posteriormente desde la ventana modificaciones.

Estabilidad

Alta

Comentario

Una vez que se comienza el proceso de pedidos no se podra
salir de este hasta guardar los datos.

Tabla 6 Caso de uso Ver estadisticas

Ver Estadisticas

Descripcion

El sistema realizara un grafico con las estadisticas de ventas
de la persona logeada en el sistema, se podra ver por clien-
tes, por dia, por semana y por mes segun desee el usuario.

Estabilidad

Alta

Comentario

Si el usuario no realizé ninguna venta la tabla se mostrara va-
cia.

46
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Tabla 7 Caso de uso Ayuda

Ayuda

El sistema mostrara un menu con temas de ayuda para su uso
entre ellas podremos encontrar como realizar el Login, el pro-
ceso para realizar un pedido, realizar modificaciones o sincro-
nizar la base de datos.

Estabilidad Alta
Comentario

Descripcion

3.4.3 Diagrama de Clases

Imagen 39 Diagrama de Clases

TLOGIN TGESCLN
*LOGUSU VRCHAR ¢GCLCOD VARCHAR TCLIE
*LOGPAS VARCHAR +GCLGES VARCHAR *CLICVE VARCHIR
°LOGIN VARCHER |, *GCLHOR  VARCHAR TARTI *CLIRFI VARCHAR
*LOGAGE VARCHAR [—P|°GCLFEC VARCHIR > — *CLCNOM VARCHIR
*LOGBOD VARCHAR ¥ccLoss VARCHAR TRt moia *CLIDIR VARCHIR
*DOUTIP VARCHAR * GCLLAT VARCHAR BRIDES, VARCHRR *CLIALE VARCHAR
*CERVIR VARCHEAR * GCLLON VARCHIR | ;INDMAD), VARCHAR *CLITE1 VARCHIR
o ¥ INDSED VARCHAR

IDENTIFICADOR INT I : °CLITE2 VARCHAR

* SINCRONIZADA _VARCHAR TRDOUE VARCHAR *LPRCVE INT

*UMECVE VARCHAR
*ARUFAC DEIMAL

*IMGEST DECIMAL
°CONIVA VARCHAR

*SICCVE VARCHAR
*CLIRCR DOUBLE
*CPACVE VARCHAR
*CLICN1 VARCHAR
*CLICN2 VARCHAR
*MAXDSC DOUBLE

5

TCONVAR

*CVATIP VARCHAR
*CVACOD VARCHAR
* CVADES VARCHAR

3 *CLICOL VARCHAR
. R 3
TDOCH | CLIPCB VARCHAER
- CLILAT VARCHER
0D DDOCVE VARCHAR *CLILON VARCHAR
*DOCREF VARCHER . X ¥
CLICN3 VARCHAER
*DDOCVE VARCHAR % * DOCDES VARCHAR ¥ *CLICN4 VARCHAR
*DOCREF VARCHIR ¥ *CLICVE VARCHAR *CLIACT VARCHAR
*DOCPAR INT —_'; * CPACVE VARCHAR
"ARTCOD VARCHAR * CLDCEN VARCHAR
*AIMCE VARCHER * DOCFEC ARCHAER
*DOCCAN INT * DOCUPR VARCHAR
—${ DocPRE  DECIMAL * DOCDSC DOUBLE ATIMOY
*DOCIDG DECIMAL * DOCENT DCUBLE *AYUTIP VARCHAR
*DOCISN DECIMAL * DOCLAT VARCHER * BYUSUB
*DOCFEC VARCHAR * DOCLON VARCHER * BYUEXT k
*DOCUPR ARCHAR * SINCRONIZADA VARCHAR *AYUDES VARCHAR
* DOCDESC DECIMAL * IMGPED VARCHER *AYUVA1 TEXT
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3.5 Andlisis de herramientas de Desarrollo

3.5.1 Uso de GPS en Android Studio

Para el uso del GPS en los dispositivos con Android primero se tiene que importar las librerias

de localizacion como se muestra a continuacion.

import
import
import
import
import
import
import
import

android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.

content.Context;
location.GpsSatellite;
location.GpsStatus;
location.Location;
location.LocationListener;
location.LocationManager;
os.Bundle;

util.Log;

Luego se crea la clase en la cual implementaremos las librerias de localizacion y se crean las va-

riables principales con las cuales se trataran los datos de la forma necesaria.

public class GPSLocalizacion extends Activity implements LocationListener,

GpsStatus.Listener {

// Variables principales
private String txtEstadolocalizacion;

private
private
private
private
private
private
private

LocationManager locManager;
LocationListener locListener;
Bundle b;

String id;

GpsStatus mStatus;

String Latitud = "";

String Longitud = "";

Por ultimo utilizamos las funciones necesarias para extraer la informacion de latitud y longitud

cada cierto tiempo, en este caso cada segundo, mediante el GPS de nuestro dispositivo.

// funciOn principal para realizar la localizaciOn
public ArraylList<String> Localizar () {



GeoVentas

try({

// Obtenemos una referencia al LocationManager
locManager = (LocationManager) getSystemService (Context.LOCA-

TION_SERVICE) ;

1000,

locManager.addGpsStatusListener (this) ;
// Obtenemos la Ultima posiciOn conocida
Location loc = locManager
.getLastKnownLocation (LocationManager.GPS_PROVIDER) ;

// Mostramos la Ultima posiciOn conocida
ArraylList<String> coorde = mostrarPos (loc);

// Nos registramos para recibir actualizaciones de la posiciOn
locListener = this;

// solicitamos actualizaciones cada 1 segundos
locManager.requestLocationUpdates (LocationManager.GPS_PROVIDER,

10, loclistener);
return coorde;

3.5.2 Uso de Bases de datos en Android Studio

49

Para usar la base de datos que posee Android no se necesita descargar ninguna aplicacion extra a

nuestro dispositivo solamente importamos las librerias de SQL.ite y con esto ya podemos crear la

base de datos que necesitemos dentro de nuestro dispositivo con tecnologia Android.

import android.content.Context;

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase.CursorFactory;
import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;

Importadas las librerias creamos la clase DataBAse en la cual procedemos a la creacion de la

Base de Datos Y las tablas necesarias de la siguiente forma.
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public class DataBase extends SQLiteOpenHelper {

public static class TablaCliente{
public static String IdCliente = ""CLICVE";
public static String CICliente = "CLIRFI™;
public static String NomEmpresa = ""CLCNOM";

}

String tablaDireccionEntrega = "CREATE TABLE TCLDE (" +

"CLICVE VARCHAR(10),” +

"CLDCEN VARCHAR(10)," +

"CLDDIR VARCHAR(40)," +

"CLDTE1 DECIMAL(12,0)," +

"CLDTE2 DECIMAL(12,0), " +

"CLDCOL VARCHAR(30)," +

"CLDPOB VARCHAR(30))™;

3.5.3 Uso de camaras en dispositivos méviles con Android Studio

Para el manejo de las camaras del dispositivo implementamos el siguiente cédigo en el cual pri-
mero obtenemos los parametros necesarios, luego inicializamos la cAmara y por Gltimo se cargan

los datos en un bitmap y los guardamos en la memoria de nuestro dispositivo.

// Obtengo los parametros

parameters = mCamera.getParameters();
mCamera.setParameters (parameters) ;
mCamera.startPreview() ;

// realizo la inicializacion de la camara
Camera.PictureCallback mCall = new Camera.PictureCallback() {
@Override
public void onPictureTaken (byte[] data, Camera camera) {
// cargo la imagen en un bitmap
bmp = BitmapFactory.decodeByteArray(data, 0, data.length);
// cargo la imagen en un imagen view
// iv_image.setImageBitmap (bmp) ;

String fotoIncognito = cabeceraClienteDetermindad.get (0)
.getIMGPED() ;
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3.5.4 Desarrollo HTML

Para el desarrollo de la pagina WEB se utilizara archivos JSON los cuales usan un formato
sencillo para un rapido intercambio de datos entre la aplicacion, la pagina WEB y la base de da-

tos.

A continuacion, se mostrara un ejemplo de como se usara este formato de programacion.

<?php
$usuario=$_GET["id"]; // obtenemos el pardmetro necesario para realizar la consulta en la BD

require(‘conexion.php’); // llamamos a la clase que permite la conexion con la BD.
$query="SELECT * FROM "tgescln" // consulta para obtener datos necesarios de la BD.

INNER JOIN tclie

on GCLCOD=CLICVE

INNER JOIN tconvar

ON CVATIP="TGC'

AND GCLGES="CVACOD®

WHERE SINCRONIZADA =UPPER(".$usuario.")" ;
$resultado=$mysgli->query($query); // guarda la informacion en una variable

7>

Luego utilizamos formato html normal para crear las tablas e introducir la informacién que
deseamos que se muestre a la persona encargada de realizar el seguimiento a la fuerza de ventas,
entre esta informacién tendremos los nombres de los vendedores, el lugar donde se realizé el pe-

dido y la geolocalizacion de cada uno de ellos.
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La Geolocalizacion se realiz6 utilizando el API de Google Maps al cual le pasamos las coordena-
das capturadas por la aplicacion y nos mostrara de forma grafica el lugar aproximado de donde

se realizo el pedido.
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Capitulo 4

4. Implementacion, Documentacion, Pruebas
4.1 Implementacion de la aplicacion
Ingresamos el usuario y la contrasefia con la que cuenta cada trabajador.

Imagen 40 Login

movistar ANE® T 4l 55%m 17:34

GeoVentasl

Usuario

Contrasena

INICIAR SESION

Realizado el login, la aplicacion realizara la descarga de los datos necesarios para su funciona-

miento.

Imagen 41 Verificacion de usuario

Descargando Datos Correcto

Se ha sicronizado correctamente.

Espere...
Ok
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Se mostrara el mend principal

Imagen 42 Menu principal

© @ O 7. 2:26
Licores Bienvenido : USRW9 - ® "+ T
ﬂ
——
I =
Proceso Venta Modificaciones
Catdlogo Ayuda

54

Ingresamos en Proceso de Venta en donde nos mostrara todos los locales asignados al vendedor

Imagen 43 Menu de locales
= Q7 ol 4% m 17:35

Listado De Clientes H

Buscar : Codigo, Nombre 6 Razon Social

Listado Clientes
MAYU

616.0 Mts
0100001742
Nombre del Duefio : COELLAR DELGADO EVA DEL ROCIO Telefono: 28
Direccion : 3 DE NOV ESCALINATAS JUANA DE ORO 34
66
9
RESTAURANT TACANLIO
0100002220
Nombre del Duefio : MORA PATIAO MARCELA KARINA Telefono : 40

Seleccionamos el local al que se desea realizar el proceso de venta
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Imagen 44 Seleccién de proceso

= N 5 4 54%m 17:35

Datos Cliente *

R P T T, B 0100000348
- T Bl ruc/cl 0103946711
-l . Crédito
4 i Cliente tiene Crédito a a 30 dias
Cupo $5.23
Canal
MARIA2 Canal 1.1 OFF TR
SubCanal 2.2 CONVEN
Max Descuento : 5.23
. ZAVALA TORRES MARIA Ciudad : 5.23
A AUGUSTA
TURUHUAYCO 3-76 Y
CABOGAN INICIO PROCESO
J 4088989
‘, CERRAR PROCESO

Seleccionamos el proceso que deseamos realizar pulsando en el botdn inicio de proceso.

Imagen 45 Seleccion de Proceso 2

Desea continuar?

Una vez inicio el proceso, debera de
terminar

Cancel Aceptar

N T il 54%m 17:35

Gestion

PRESENTACION DE LA MARCA

PRESENTACION DEL PRODUCTO

REVISION DE LOS OBJETIVOS

VERIFICACION DE SALES DRIVERS

PEDIDO

55
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Para el proceso de pedido se nos desplegara la siguiente pantalla en donde podemos escoger los
articulos para el pedido pulsando el boton ANADIR ARTICULOS o a su vez si se conoce el co-

digo del articulo podemos ingresarlo automéaticamente.

Imagen 46 Seleccion de productos

= RUE T Ml 54%m 17:35

Ventas (Maximo descuento Permitido)5.23%

] |
ARADIR ARTICULOS |3uscar : Codigo BUSCAR
Cantidad Pre. Uni Precio
Cupo Descuento IVA Subtotal Total
523 00 0.0 0.0 0.0

Seleccionamos el articulo solicitado

Imagen 47 Catélogo

oIE G 7 .l 52%m 17:35

Catalogo

ANDES ) | Codigo:10063447
APERITIVO 5 ) CERVEZA CORONITA 207 ML bvp 153
BUCKLER ) Stock: 183  Unidades
BRANDY 7 CORONA
) Unidades x caja: 24.0
CORONA )
CERVEZA 36 ) Codigo :10063448
HEINEKEN ) | CERVEZA CORONA EXTRA 710 ML
PVP: $3.67
COGNAC 13 ) Stock:5 Unidades
KUNSTMANN ) CORONA
CORDIALES 5 ) Unidades x caja: 12.0

LATITUD CERO
) Codigo :10063450

TS 36 CERVEZA CORONA EXTRA 355 ML
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Introducimos la cantidad deseada.

Imagen 48 Cantidad de producto

QT ol s4%m 17:36

CERVEZA CORONITA 207 ML

Ingresar

Z

Un grupo contiene 24.0 unidades

(®) Unidad

Ingresamos la forma de pago y una descripcion si se cree conveniente

Imagen 49 Forma de pago

NG 7 il 53%m 17:36

Pago Predeterminado : a 30 dias

% 3.07 Total a Facturar

TURUHUAYCO 3-76 Y CABOGAN

08 dias

Contado

15 dias

Descripcion :

Cancel

57
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Confirmamos la orden.

Imagen 50 Confirmar pedido

5 G = .l 53%m 17:36

GeoVentasl

Subtotal : 2.74
MARIA2 Descuento: 0.0

ZAVALA TORRES MARIA AUGUSTA lva:0.33
Total : 3.07

Articulos Cantidad Precio Total

CERVEZA CORONITA 207 ML 2 1.53 3.06

Se solicita al cliente la firma para que se tenga una constancia del pedido.

Imagen 51 Firma

= NG T oall53%m 17:36

GeoVentasl \/

Borrar Firma

Confirmamos que el pedido se realizo.

Imagen 52 Pedido realizado

58

CORRECTO Desea continuar?
Guardado Exitosamante Finalizara el proceso con este cliente
Ok Cancel Aceptar
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Cerramos el proceso con el cliente, si el dispositivo posee internet los datos se sincronizaran con
la base de datos central automaticamente, de lo contrario se guardaré de forma temporal en la

base de datos del dispositivo hasta cerrar cesion o hasta realizar el proximo pedido.

Imagen 53 Datos sincronizados
i@ T .l 53%m 17:37

CORRECTO

Se ha Subido correctamente.

4.2 Desarrollo de pruebas con dispositivos méviles

Para el desarrollo de pruebas se utilizaron tablets y celulares los cuales cumplian con los re-
querimientos funcionales y no funcionales antes expuestos, se obtuvieron mejores resultados uti-

lizando tables debido al menor consumo de memoria RAM que estas presentan.

Se realizaron pruebas con los siguientes dispositivos obteniendo resultados satisfactorios.
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Imagen 54 Galaxy Tab 3
Tablet — Samsung Galaxy Tab 3

/f oo ﬂ
SAMSUNG
g

e Memoria: 16 Gb

e Pantalla: 7 pulgadas

e Procesador: 1,2 GHz doble nucleo
e Memoria RAM: 1 Gb

e Sistema Operativo: Jelly Bean
1 B @

Imagen 55 Galaxy Tab 4
Tablet — Samsung Galaxy tab 4

SAMSUNG

e Memoria: 16 Gb

e Pantalla: 7 pulgadas

e Procesador: Quad-Core 1,2 GHz
e Memoria RAM: 1.5 Gb

e Sistema Operativo: Kitkat




GeoVentas 61

Imagen 56 Galaxy S4

Celular — Samsung Galaxy S4

e Memoria: 16 Gb

e Pantalla: 5 pulgadas

e Procesador: 1,6 GHz Quad + 1,2 GHz Quad (Octacore)
e Memoria RAM: 2 Gb

e Sistema Operativo: Jelly Bean

Imagen 57 Galaxy S5
Celular — Samsung Galaxy s5

SAMSUr

e Memoria: 16Gb
e Pantalla: 5.1 pulgadas

e Procesador: Qualcomm MSM8974AC
Snapdragon 801 quad-core 2.5 GHz

e Memoria RAM: 2 Gb

e Sistema Operativo: KitKat
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Celular — Samsung Galaxy s6 Imagen 58 Galaxy S6

Pr—

SAMSU

e Memoria: 32 Gb

e Pantalla: 5.1 pulgadas

e Procesador: Octaore 2.1GHz, 1.5GHz
e Memoria RAM: 3 Gb

e Sistema Operativo: lollipop
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Conclusiones

GeoVentas es una aplicacion creada con la herramienta de desarrollo Android Studio, la cual
permite a los agentes de ventas realizar los pedidos de forma digital y con geolocalizacion de
cada uno de ellos, toda esta informacion se envia de manera automatica a un servidor de base de
datos para lo cual se utiliz6 tecnologia JSON. Cuenta también con una pagina web creada con el
lenguaje php la cual servira para la visualizacién de los pedidos y el lugar en donde fueron reali-
zados, para la geolocalizacion se utilizd el API de google Maps que muestra de forma grafica el
lugar donde fue realizado cada pedido, mediante el uso de estas distintas tecnologias se llegaron

a las siguientes conclusiones.

Android Studio es la aplicacion que se proyecta a ser la dominante en el mercado por ser un
sistema operativo de codigo abierto y desarrollado por Google, la mayoria de desarrolladores
preferira el uso de esta herramienta debido a las facilidades que presta la misma al momento de

disefio y programacion.

La tecnologia JSON es la que mejor se adecua a la transmision de datos requerida, entre los
dispositivos moviles y el servidor, debido a la velocidad de transferencia y al menor consumo de

datos que presenta la misma.



GeoVentas 64

La aplicacion GeoVentas es amigable con el usuario, cuenta con una interfaz predecible razon
por la cual puede ser utilizada facilmente por el personal y no requiere de mayores explicaciones

para su uso.

El excesivo consumo de energia al usar GPS representa un problema para la aplicacion de-
bido a que la bateria de nuestro dispositivo no soportaria una jornada laboral completa razon por

la cual se disminuyo precision de dicho sistema.

El excesivo consumo de datos y de bateria que produce la verificacion periddica de la sincro-
nizacion entre el dispositivo y el servidor se soluciona realizando una comprobacién solo en el
momento en el que el usuario hace uso del sistema al momento de enviar un nuevo pedido o ce-

rrando la sesion.

El avance tecnoldgico se aplica directamente al sistema de pedidos con gran éxito, permi-
tiendo controlar de mejor manera los recursos humanos y agilizando de manera notoria 10s si-

guientes procesos.

Con la aplicacion GeoVentas fueron realizadas pruebas en febrero de 2016, dandonos como

resultado que los pedidos han mejorado en un 30% en los ambitos de control de inventarios, su-
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pervision de la fuerza de ventas, y varios procesos que no intervienen directamente con la aplica-
cioén, entre estos tenemos la aprobacion de los pedidos, logistica, envios de mercaderia, inventa-

rios y la facturacion.

Utilizando el método anterior de pedidos manuales se realizaban entre 80 y 90 pedidos dia-
rios, los cuales tardaban entre 5 y 6 dias en ser aprobados y entregados a los clientes, después de
realizar algunas pruebas con la aplicacién GeoVentas se obtuvieron de 150 a 200 pedidos al dia,
permitiendo una rapida aprobacion y envid de los mismo, obteniendo el cliente sus productos en-

tre 2 y 3 dias después de haber realizado el pedido.
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