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Aplicacion de material educativo editorial y multimedia,
sobre igualdad de género.

Resumen

La violencia contra la mujer estd presente en todas las regiones de
nuestro pals, las estadisticas actuales asi lo demuestran. Esta situa-
cion y su incremento ha tenido un impacto significativo en la socie-
dad ecuatoriana.

Con el fin de aportar a la disminucion de este fendomeno social se
propuso el diseno de infografias animadas y el disefo de un libro
interactivo para ninos con contenidos y actividades que eduguen en
valoresy principios a través de uso de las técnicas del disefio gréfico,
en especifico el disefo editorial, la multimedia y la infografia

El resultado obtenido se baso en las teorias que se aplican a la tera-
pias a través del juego y la coeducacion, esto hace que el producto
que se obtuvo también sea resultado de la interdisciplina.

Palabras claves
Editorial
Infografia
Multimedia
Coeducacion
Violencia
Género

Codigo 69470 Veronica Quezada Torres




Abstract,

Application of publishing and multimedia educational material on gender equality

ABSTRACT

Violence against women is present in all regions of our country: current statistics prove it.

This situation and its increase have had a significant impact on Leuadorian society

[n order 1o contribute to the reduction of this social phenomenon. the design of animated
graphics and of an interactive children's book with content and activitics to educate on
values and principles is proposed. This will be carried out through the use of graphic design

techniques. especially editorial design. multimedia and computer graphics

Ihe result was based on theories that are applied to therapies through game and

coeducation: consequently. the product obtained is also the result of inter-discipline

Keywords
Lditorial
infographic
Multimedia
Co-education
Violence
Gender

Code 69470 Verdnica Quezada Torres
Student

K
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objetive General

Aportar a la educacion de los ninos del Azuay, sobre |a
importancia de la igualdad de género dentro de la
sociedad, mediante el diseno de material educativo
editorial y multimedia.

Ohjelive Espéeifico

Disefar un producto editorial con elementos
multimedia con fines educativos, sobre |a
igualdad de género, dirigido a nifnos.
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1. Problemat;ica
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1.1 Intreduccion

La violencia contra la mujer, tiene un gran impacto en la socie-
dad y consecuencias psicologias, fisicas o sexuales en la persona
violentada, muchas veces llegando a ser mortal, ademas afecta
el desarrollo social y personal de la mujer e incluso de su familia.
Es un problema que ha ido en aumento a nivel mundial , ya que
una de cada tres mujeres ha sufrido violencia fisica o sexual, actos
que son perpetrados en lugares publicos como privados, y co-
munmente originado por su pareja sentimental.

Segun la Asamblea General de las Naciones Unidas, la violencia
contra mujeres es una de las violaciones a los derechos humanos
mas sistematicas y extendidas. Esta arraigada en estructuras socia-
les construidas en base al género mas que en acciones individua-
les o acciones al azar; trasciende limites de edad, socio econdomi-
cos, educacionales y geograficos; afecta a todas las sociedades; y
es un obstdculo importante para eliminar la inequidad de género
y la discriminacion a nivel global.

1.2 (onesplo Ledrico

La Convencion Interamericana para prevenir, sancionar y erradi-
car la violencia contra la mujer, Belem do Pard 1994 define a la
violencia de género como:

“Cualquier accién o conducta, basada en su género, que
cause muerte, dafio o sufrimiento fisico, sexual o psicolégico

a la mujer, tanto en el &mbito publico como en el privado”

Asi mismo define los siguientes términos:

Es todo acto de fuerza que cause dafo, dolor o sufrimiento
fisico en las personas agredidas cualquiera que sea el medio
empleado y sus consecuencias.

Es toda accion u omisién, dafio o dolor, perturbacién emo-
cional, alteracién psicolégica o disminucién de la autoesti-
ma de las mujeres. Es también la intimidacién o amenaza
que infunde miedo o temor a sufrir un mal grave eminente
en su persona o en la de sus hijos.

Es toda imposicion en el ejercicio libre y voluntario de la
sexualidad de una persona y que la obligue a tener re-
laciones u otras practicas sexuales con el agresor o con
terceros, mediante el uso de la seduccién, intimidacion,
amenazas, fuerza fisica o cualquier otro medio.

"El asesinado de mujeres realizado por hombres motivado
por odio, desprecio, placer o un sentido de propiedad de
las mujeres” (Diana E. H. Russell, 2001)

APLICACION DE MATERIAL EDITORIAL Y MULTIMEDIA
PARA EDUCAR SOBRE LA IGUALDAD DE GENERO

Verénica Quezada T




1.3 Factores Y cavsas dé Violencia

La ambicion del sexo masculino por ser dominante en el hogar, y el afan de tener un control social de la mujer, es lo que ha llevado
a componer la violencia.

Las agresiones contra la mujer han tenido mayor incidencia en las sociedades que han sido educadas con ideales machistas, don-
de la conducta violenta se ha trasmitido de generacion a generacion. La violencia muchas veces a sido justificada con: La perso-
nalidad del agresor, situaciones de estrés o alcohol, sabiendo que para el hombre, la violencia es la mejor manera de mantener su
podery el sometimiento femenino, logrando controlar y dominar a la victima, inicialmente utilizando la violencia psicologica para
luego irrumpir con la fisica si es necesario.

1.3.1 (ontexteo sociocultural

La violencia ha sido difun- Segun Juan J. Medina (2002) existen los siguientes factores culturales que propician

dida mediante ideales vy
normativas las cuales han
sido impartidas en el en-
torno familiar, en la cultura
y comunidad.

La violencia tiene un grado
de aceptacion, ya que esta
es vista como la mejor ma-
nera de resolver conflictos
y de castigar, asi mismo se
lo ve como algo normal ya
que la cultura constituye
los roles de género, donde
la mujer se encuentra en
un status de subordinacion
originado en el las estruc-
turas de la sociedad.

la violencia:

@ Tipo de socializacion sexista de tipo patriarcal que se basa en la creencia del caracter

subordinado de la mujer hacia el hombre, asi como en la rigidez de los estereotipos
de masculinidad (fuerza y valor) y feminidad (sumisién y debilidad).

Estilo educativo indulgente e indiferente, frente a la educacién democratica y en
valores sociales universales. Sin haber podido interiorizar como norma el respeto a
los derechos humanos de la mujeres.

Al haber observado durante la infancia actitudes y conductas violentas entre los
padres, el nino aprende a usar la violencia como medio legitimo de resolver con-
flictos o de alcanzar determinados objetivos personales importantes, para los que
cada uno se cree con derecho.

Antecedentes personales, entre el 10% y el 20% de los nifos maltratados se con-
vierten en hombres violentos.

Haber estado expuesto de nino a malos tratos facilita el aprendizaje vy la legitimiza-
cion de la violencia:

e [s el ciclo repetitivo del abuso o la transmision de la agresion
entre las generaciones.

® (Crecer en un entorno familiar violento facilita el aprendizaje de
conductas violentas cuando se llega a ser adolescente o adulto.

® No existe un trastorno de personalidad caracteristico de los
hombres violentos, pero si una serie de actitudes y esquemas
depensamiento que son frecuentes entre ellos.



1.3.2 Rolgs dé gpnero

Las determinaciones y posturas de la sociedad, son las que de-
terminan las actividades o acciones con las que debe cumplir
una persona sea esta mujer o varon, y asi asumir los roles indi-
cados segun su género, mediante la estructura social.

Las roles de las mujeres siempre se asocian al ambito domés-
tico, como el sustento emocional, reproduccion y la crianza y
cuidado de sus hijos.

A diferencia que el de los hombres que son los que aportan al
mantenimiento, y los encargados en el sustento econdmico.

Estos son los estereotipos que se han ido transmitiendo en
el tiempo, implantando comportamientos, papeles sociales y
funciones determinadas como los roles de género, a mas de
estos, es muy comun escuchar los siguientes:

1.3.3. Perfl del agresor Y de
la victima

El aislamiento es otra inciden-
cia en la victima ya que al re-
cibir maltrato ella se aisla del
entorno social, ya que el mal-
tratador inculca el miedo para
que ella no se comunique con
nadie.

A consecuencia de un aisla-
miento social la victima no
ouede desarrollarse en todas
las éareas, e incluso profesio-
nalmente.

La idolatria hacia su pareja hace
que la victima no razone ante las
agresiones, transformandose en
una mujer dependiente , siendo
un factor de perpetuacion del
oroblema.

La victima comiUnmente pre-
senta un nivel bajo de autoes-
tima, ella puede proceder de
una familia donde se desvalo-
riza el entorno donde vive, ha-
ciendo que la falta de carino y
afecto sea tomado como nor-
mal en la relacion de pareja.

Fémehine:

Masculine:

Se dedican a cubrir caprichos y necesidades de su pareja, con
el fin de parar el maltrato y no ser abandonadas, cuando existe
la separacion la victima sufre por la ruptura y por ello perdona al
agresor, demostrando una dependencia emocional .

El agresor muestra también dependencia emocional, a diferencia
de la victima él es de caracter agresivo, se muestra con una con-
ducta humillante y de sumision, seguro de que su pareja no la
abandonara, aln conserva el carifio hacia su pareja pero se com-
plementa con la parte negativa , llegando a odiar a su pareja .

Las humillaciones, el acoso , el control y los celos sin funda-
mentos que ejercen sobre la victima son las formas mas co-
munes de camuflar la dependencia y el bajo autoestima del
agresor, son incapaces de mostrar sensibilidad, camuflando-
se tras una coraza de fortaleza, emociones que muchas veces
son unidas al alcoholismo o drogadiccion.



1.4 Efectos Y conseeueneias

La mujer que es victima de cualquier tipo de violencia, puede ser esta psicolodgica o fisica, genera un cambio en su conducta, presenta
sumision a los deseos y drdenes del agresor. La conducta adoptada por la victima le hace ain mas susceptible a ingresar en un ciclo de
violencia donde las agresiones van ir incrementando su intensidad, convirtiéndole a la mujer en la posesion de su victimario.

La violencia, trae consigo multiples consecuencias a la victima, y asi también a los miembros mas cercanos de la familia, las agresiones
recibidas pueden desencadenar danos en su salud presentados desde un inicio de la violencia como después de dejar de vivir con el

maltratador.

Una consecuencia fatal que puede generar la violencia, es el de la muerte de una mujer, siendo esta por homicidio (femicidio),
suicidio, etc. Asi también generando:

1.4.1
(onsseyeneias en
la salud fisica

Las agresiones fisicas son las
mas visibles de la violencia
desarrollando, lesiones, heri-
das, politraumatismos,contu-
siones, presentando también
un deterioro funcional y de
salud.

1.4.2
(ohsecuencias
6N condicicnes
erohicas de I
salyd

El dolor cronico, sindrome
del intestino irritable, quejas
somaticas y otros trastornos
gastrointestinales  son  los
principales consecuencias
que puede vivir una mujer
que en sufre constantemente
violencia.

1.4.3
(onseeysneias 6
la salud sexual
reproductiva

Una mujer que haya vivido
violencia sexual, puede de-
sarrollar trastornos menstrua-
les, pérdida de deseo sexual,
enfermedades de trastorno
menstrual, sangrado, fibrosis
vaginal, infeccién urinaria, em-
barazo no deseado.

1.4.4
(lonsecusneia 6n la
salud psiquica

Una violencia psicologica
ouede desencadenar en la
victima depresion, ansiedad,
trastorno del sueno, trastor-
no por estrés postraumatico,
trastornos de la conducta ali-
mentaria, intento de suicidio,
y un abuso de alcohol, drogas
o psicofarmacos.

1.4.5
(onsecueneia 6n la
galyd Sooial

La violencia que pueda sufrir
una mujer, sea esta de cual-
quier tipo también puede
repercutir en su desarrollo
social, generando un aisla-
miento social, pérdida de em-
pleo, absentismo laboral, y la
disminucion de dias de vida
saludable.

1.4.6
(ons
la saly

Neia en
6 los

hjes ¢ hijas

Las mujeres tras sufrir una agre-
sion no son las Unicas victimas,
los danos repercuten también
en otros miembros de la fami-
lia y que convivan con ella, ge-
nerando en ellos sentimientos
de amenaza, dificultades de

aprendizaje y socializacion, vio-

lencia transgeneracional, adop-
cion de comportamientos de
sumision o violencia con sus
companeros y companeras,
una mayor frecuencia de en-
fermedades psicosométicas, y
un riesgo de alteracion de su
desarrollo integral.
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1.5 sindromeé dé la myjer malftratada.

El sindrome de la mujer maltratada, definido por
Walkery Dutton se define cormo una adaptacion a
la situacion aversiva caracterizada por el
incremento de la habilidad de la persona para
afrontarlos estimulos adversos y minimizar el
dolorrademas de presentar distorsiones
coghnitivas, como la minimizaciéon, negacion o
disociacion; por el cambio en la forma de
verse a sf mismas, a los demas y al mundo.

L%

Pérdida del controk

También pueden desarrollar los sintomas del trastorno de estrés
postraumatico, sentimientos depresivos, de rabia, baja autoestima,
culpay rencor; y suelen presentar problemas somaticos, disfuncio
nes sexuales, conductas adictivas y dificultades en sus relaciones
personales. (Garcia, 2005)
Bgja respussta conductuvak

Las mujeres que han vivido agresiones de todo tipo, durante mu-
cho tiempo y que no han sido capaces de frenar esa violencia y
aln conviven con su pareja a pesar de todos los dafnos causados,
son indicadores de un proceso patoldgico de adaptacion deno-
minado "Sindrome de la mujer maltratada”

Este Sindrome tiene las siguientes particularidades:

Identificacien con 6l agresor:

Indefension aprendida:



1.6. (iclo de Violencia

rago |

Avmente de tension:

Fase 2

Incidente agudo dé agresion:

rage ©

Las mujeres que experimentan la violencia

de género constantemente, se enfrentan a Appepent,imiento y eompor!t,amiento Oar‘iﬁOSO:
un ciclo, donde existe fases para la agresion,

que tiene una duracion y diversas manifesta-

ciones, llamado el ciclo de violencia.

Segun la psicologa Leonore E. Walker (1979),
el ciclo de violencia, presenta tres fases:



1.7 Violencia de génere Y femicidic en 6l Ecyador U en la perovincia
dd Azoal gonero Y Y =

Segun el anélisis de los resultados de la encuesta Nacional sobre relaciones familiares y violencia de género contra las mujeres,
realizado en el ano 2014

Azuay

Siete de cada diez mujeres de
la provincia del Azuay han
vivido algun tipo de violencia

de género.
Registrando la violencia psicolégica, como la de mayor Las cifras demuestran las mujeres violentadas en su mayoria han
incidencia, seguida de la violencia fisica y la violencia sexual. sido por parte de sus parejas o ex parejas y el restante por otras
personas.
G G L] L] G
Psicologica Fisica Sexual Por sus otras
parejas o personas

ex parejas
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La gran parte de mujeres separadas, divorciadas o viudas han
vivido violencia de género por parte de sus ex parejas, siendo
esta cifra mas alta con respecto a las mujeres casadas o unidas,
lo que confirmaria la hipotesis de que la violencia se encuentra
entre las causas de disolucion matrimonial o conyugal.

Fl 25% de las mujeres solteras han vivido violencia de género por
parte de sus parejas o ex parejas (novios, enamorados).

L ] G
Piensa en Piensa en Se separo pero
separarse pero terminar volvio con su
no puede la relacion pareja
hacerlo

D
Separadas, Casadas
divorciadas o unidas
o viudas.

A nivel de la provincia el 66% de las mujeres casadas o unidas,
que han vivido algun tipo de violencia no lo piensa o no quiere
separarse, en su mayoria piensa separarse pero no puede hacerlo,
en minoria se separd pero volvié con la pareja y otro porcentaje
piensa separarse o terminar su relacion; detras de este comporta-
miento estaria la naturalizacion de la violencia de género.

Las razones para no querer separarse a pesar de la violencia vivi-
da, pueden ser multiples y de variado origen, entre éstas la de-
pendencia econdmica, la dependencia emocional, el miedo, las
amenazasy la presencia de hijas y/o hijos.

De cada 100 mujeres azuayas, 20 han vivido violencia
sexual en algun ambito, social, educativo o laboral.




De estds en su mayoria fueron violentadas por personas co-  Segun datos emitidos por la

nocidas, amigos o enamorado, personas externas al hogar, Unidad Judicial Especializada Gl

sequido por padre, hermano u otro familiar, y en su minoria contra la Violencia a la Mujery | ®

por personas desconocidas. la Familia. ® ®
Se ha recibido 3.574 denun- =ll=] \=
cias sobre violencia intrafa-
miliar, de estas 92% fueron 3/574

emitidas por mujeres y el 8%
oor hombres, las boletas de

auxilio fueron la medida cau- © @

telar mas emitida por juecesy

Personas Padre Personas _”_
conocidas, hermano desconocidas 5 3

amigos o U otro 9 2% o
enamorados familiar

La extrema violencia de género puede ser desencadenado en un femicidio, que se lo determina como la muerte de una mujer por
razones de género. En el Ecuador en el 2014 se contabilizaron 1.303 muertes violentas de enero a diciembre, de esta cifra, 179 fueron
mujeres, 9/ de esos caso (54%) se determinaron como femicidio.

El art. 141 describe
6l femicidio en los
siguientes términos:

1303

Muertes

I =-
97 - 54% FEMICIDIO
179 Casos

J L Mujeres




2. Marco tedrico

2.1 DISGHO grafico Y Ia
pducacio

De acuerdo a Carlos Moreno Rodriguez (2009) , el disefo gra-
fico cumple un rol importante dentro de la educacion, ya que
por muchos anos ha sido la encargada de la elaboracion de
materiales impresos, fisicos o virtuales que han contribuido en
la ensenanza, asi también asegura que el producto cumple de
una mejor manera la finalidad del aprendizaje, si esté ha sido
elaborado bajo los principios del disefo grafico.

Los materiales impresos como libros o folletos han estado
presentes a lo largo de nuestra vida, tanto en la etapa escolar,
universitaria y cotidiana , siendo estos fuentes de informacion
para formarnos académicamente e intelectualmente. Enton-
ces podemos decir que la educacion, ha estado marcada por
libros donde el diseno gréfico a aportado para su desarrollo,
mediante sus conocimientos, técnicas y principios, formando
asi materiales educativos que cumplen objetivamente con una
buena ensefnanza.

2.2 Disehie Editorial

El disefno editorial, se enfoca en la maquetacion de libros, revistas
y periddicos. Una de sus principales caracteristicas es la definicion
del perfil del publico meta, debido a que las variaciones en los
gustos, atracciones e intereses se ajustan dependiendo del publi-
co al cual va dirigido. (Peralta, 2013)

Un escrito debe tener ciertas caracteristicas, y es ahi donde el di-
seno editorial dispone del contenido para hacerlo que este sea
legible, dinamico, y que sea coherente con lo que se quiere mos-
trar, adicionalmente a esto la utilizacion de ilustracion debe ser
apropiada y acorde al disefo. Es importante que para disenar un
libro se deba tener presente lo que se desea reflejar y el objetivo
del autor , es por ello que se debe tomar en cuenta elementos
como:



2.2.1 Formato

Segun Albert Kapr, el libro debe proporcionar comodidad al
usuario, ser lo mas ligero posible, y si es libro de lectura, debe
partirse a la amplitud optima de los reglones, todo esto con
la finalidad de que sea manual. Para volimenes ilustrados, el
formato debe ser acorde al tamano de las ilustraciones, siendo
lo més recomendado un formato aproximadamente cuadrado,
por ejemplo: 21 x 24 cm & 24 x 27 cm.

El formato en si es el area que se dispone para la maquetacion
o realizacion del diseno, teniendo en cuenta también los méar-
genes, y espacios en blanco, el formato varia acorde al medio
que se desee disenar.

2.2.2 Tipografia

La tipografia es lo méas importante al momento de disefar y tam-
bién se debe razonar el ; para que?y el ; para quién? se va a dise-
Aar el texto, ya que estas son las variables, que condicionan para
escoger una tipografia y el tamano a utilizar en una maquetacion,
y con una buena tipografia y tamano cumplir con el objetivo que
tiene el texto y el disenador.

El principal elemento del disefo de libros es la escritura o los ti-
pos. Su funcion consiste en hacer legible el texto. Decimos que
estamos leyendo cuando, por medio de la figura de las letras y las
palabras, reconocemos su fonética y su significado. La mayoria de
las veces no percibimos al leer la forma concreta de los tipos; el
avance de la vista por la linea de texto desencadena reacciones
espirituales de una manera directa.

Sin embargo, no solo en las pausas de la lectura y al cambiar de
pagina se pone de manifiesto la importancia de la estética de la
escritura, sino que también se manifiesta por el hecho de que
puede promover o inhibir la lectura.

Elegir una u otra tipografia cambiard completamente el aspecto y
resultado final de los disefos.

Pueden ser comprimidas, expandidas, angulosas, redondas, re-
finadas, simples, modernas, elegantes, agresivas... y en funcién
de los demas elementos de diseno grafico a los que acompanen
transmitiran sensaciones y mensajes muy distintos.

(Uzkiaga, disefio y comunicacion, sa)

2.2.3 Area de impresién

El drea impresa depende del formato de libro escogido, la altura
de las columnas tiene que estar en una relacion armonica con el
ancho de las lineas. Los margenes blancos protegen los ojos del
lector contra las desviaciones de la atencion provocadas por un
fondo intranquilo. Sirven para volver la hoja y hacer apuntes.

Los margenes interiores pueden ser mas estrechos, ya que en este
caso se encuentran los mérgenes interiores de ambas paginas.

Cuando el libro esta abierto, las dos paginas presentan siempre el
aspecto de una pareja de paginas, por eso se recomienda dejar
margenes exteriores de tamano similar a la suma de los margenes
interiores. (Cervantes, 2013)

2.2.4 Legbilidad Y lecturabiidad

Por legibilidad se entiende a la calidad que tiene un texto de ser
legible. La legibilidad no se refiere a que solamente el texto sea
facil de leer, que sea visible. También considera el disefio de las le-
tras, palabras, oraciones y parrafos, es decir, la composicion total,
deben ser presentadas al lector de forma tal que se logre mante-
ner la atencion del mismo.

El concepto de lecturabilidad va intimamente relacionado con el
concepto de legibilidad. Lecturabilidad se refiere a la capacidad
de comprender una composicion con el minimo de cansancio.
En otras palabras, permite captar el mensaje que lleva una com-
posicion son mayor esfuerzo, siempre y cuando el texto esté bien
disefado.

La comprension de un texto es el resultado de un buen mane-
jo tanto de la legibilidad como de la lecturabilidad, por ello es
importante que el disenador grafico tome en cuenta estos dos
conceptos ademas de la cuestion artistica cuando se encuentre
disefando una composicion. (Rodriguez V., 2007)



9.3 Disefiec Multimedia

Fl concepto multimedia refiere a cualquier objeto o sistema que utiliza multiples medios de expresién -fisicos o digitales- para presentar
O para comunicar determinada informacion (...) combina los distintos soportes de la comunicacion -el texto, el sonido, la imagen, la
fotografia, la animacion gréfica y el video- de una forma interactiva, creando un vinculo participativo con el usuario. (Behocaray, sa)

La multimedia se sostiene con los conceptos basicos de la comunicacion, uno de ellos es la interactividad, acompanado de un disefo
apropiado de laimagen, planteando contenidos dindmicamente visuales, captando la atencion del usuario. wEn si, se puede entender
que la multimedia, presenta informacién de una manera donde destaca los recursos expresivos, y hace que la persona que interactia
tenga un mejor discernimiento de la informacion de lo que se presenta.

4 Disgfio
jlt,lmecha
vcativa

Dentro del grupo de los ma-
teriales multimedia, que in-
tegran diversos elementos
textuales (secuenciales e hi-
pertextuales) y audiovisuales
(gréficos, sonido, video, ani-
maciones...), estan los mate-
riales multimedia educativos,

que son los materiales multi- 2.4.1 mPOgr‘aﬁaS animaCJaSo

media que se utilizan con una

finalidad educativa. Segun Larraz (2010) Las infografias transmiten hechos, procesos, noticias, acontecimientos o datos

(Graells, 1999). de forma amena, sintética y visual, facilitando la compresion de informacion arida o compleja y esti-
mulando el interés del lector que, de un golpe de vista, puede seleccionar en ellas lo que le interesa,
lo que ya conoce y lo que no.

En formatos estaticos o animados, impresos o digitales integrando elementos multimedia y a me-
nudo interactividad, las infografias ofrecen muy variadas posibilidades de explotacion didéactica.
Pueden ser canteras de informacion y motores para la expresion oral y escrita en el aprendizaje de
lenguas, facilitadoras de la comprensiéon de los contenidos curriculares, estimulos para el repaso o la
ampliacién, recursos que motiven el conocimiento de la actualidad o bien vehiculos de expresion y
creatividad utilizando las nuevas tecnologias para su produccion.



2.5 Medios en uh sistema multimedia.

Es una de las maneras mas
usables 'y tradicionales
para ejercer la comunica-
cién y trasmitir informacién
que estara dispuesta en el
ordenador para el usuario.

Para un diseno multimedia
que va enfocado a nifios,
no hay necesidad de car-
gar la pantalla con textos
largos y que sean comple-
jos de leer y entender, para
que asi haya una compren-
sion amplia del texto y lo
de que se quiera trasmitir
mediante ella.

La musica, el habla y otros
sonidos son los que con-
forman una comunicacion
mas cercana a la que es-
tamos acostumbrados los
seres humanos, para que
el sonido forme parte del
disefio de un material mul-
timedia, se utiliza de las si-
guientes maneras:

Los graficos usualmente
creados a base de ele-
mentos conceptuales del
disefilo como son el punto,
linea, trazo, complemen-
tando con la semantica,
que ayuda a que la perso-
na que interactia pueda
interpretar la informacion,
e incluso estos graficos se
puede variar mediante la
escala, rotacion, traslacion,
y cambios de atributos,
con el fin de cumplir con
un objetivo planteado.

Consiste en la identificacion
de fonemas (sonidos ele-
mentales) y palabras.

Una vez reconocidas las
palabras, la comprension
del lenguaje es algo mu-
cho méas complejo.

A partir de un mensaje
codificado, se genera una
voz que lo pronuncia-

Consiste en imagenes re-
producidas por segundos
donde la persona puede
tener la percepcion de
movimiento y verse como
video, asi también se
pueden combinar la ani-
macién y video para ge-
nerar un video aun mas
interesante.

El uso de las imagenes
dentro de la multimedia
es muy comun, ya que
mediante estds se puede
representar la realidad |,
generalmente se usa la fo-
tografia digital o escanea-
do que son formados por
pixeles.

Son gréficos que se reprodu-
cen en un tiempo determina-
do, creando una sensacidon
de movimiento, mediante
interpolaciones, rotaciones,
traslaciones, y otras variables
que ayudan a que el gréfico
pueda tener una animacién
y estos pueden variar o ser
modificados.

Y MULTIMEDIA
) DE GENERO




9. 6‘ Fa ges del disehe dé materiales
multimedia.

Segun Bartolomé para tener una buena produccion de un material multimedia, se debe tomar en cuenta una estructura y cumplir las
siguientes fases:

1.ldea basica, objetivos e intenciones. 5. Elaboracién del guién técnico
2. Descripcién de contenidos: indice y esquema. 6. Evaluacién del guién técnico
a. Definicion de la interfaz a. Textos sonoros
0. Diseno de la interactividad b. Textos escritos
c. Video

3. Evaluacién

7. Planificacién de la produccién
a. Evaluacion de expertos en los contenidos

o. Evaluacion de expertos en comunicacion a. Planificaciéon de video
(hojas de produccion)
4. Primeras ideas sobre produccién b. Planificacion audio (textos a grabar)
¢ Traduccion
a. Soporte d. Planificacion grafismo y desarrollo del
0. Elementos (video, audio, grafismo, control de flujo

animacion y lenguaje de autor)



2.7 Iystracion

Las ilustraciones son imagenes asociadas con palabras. Esto significa que podemos producir imagenes que llevan un mensaje, como
las pinturas rupestres, y los mosaicos religiosos. Un buen punto de partida son los manuscritos medievales.

Un aspecto importante de la ilustracion es el uso de disenos bidimensionales, a diferencia de las iméagenes pintorescas y espaciale que
tratan de captar la tercera dimension. (Dinamico, sa)

Se puede comprender que lailustracion forma parte primordial para una mejor comprension ya que una imagen tiene una mayor capa-
cidad de trasmitir de forma clara, generando un mayor impacto , sirviendo como un apoyo visual necesario en una produccion editorial.

2.7.1 Tustracion
editorial

La ilustracion editorial se defi-
ne como al dibujo o imagen
que adorna o documenta el
texto de un libro o dicho de
otra forma al componente
grafico que complementa o
realza un texto. Las ilustracio-
nes son imagenes asociadas
con palabras, esto significa
que podemos producir ima-
genes que llevan un mensaje.
(FCarracedo, sa)

Se deduce que la ilustracion,
es cualquier expresion gréfica
realizada mediante técnicas ar-
tisticas como la de tinta, acua-
rela, china, plumilla.

La ilustracion editorial se encar-
ga de conceptualizar el conte-
nido de un producto editorial,
para reforzar su contenido me-
diante la ilustracion, para lograr
una ilustracion eficaz se requie-
re tener planteado un proceso
de analisis, abstraccion.

2.7.2 Iystracion
infanti

Una caracteristica comun de
los libros infantiles y juveniles
es que, ademas de palabras,
utilizan imagenes para contar
historias. La importancia de es-
tas ilustraciones reside en que
desempenan un papel funda-
mental para el desarrollo inte-
lectual de los ninos: estética-
mente causan deleite e inician
a la educacion del gusto por la
belleza; ademas, sirven para fijar
conceptos en la memoria, enri-
quecen la personalidad, ejer-
citan la imaginacion, la creativi-
dad, la razon critica, y propician
el amor por la lectura.

Fluso deilustraciones en los li-
bros infantiles es relativamente
reciente y se debe a Jan Amos
Comenius (1592-1670), un fi-
|0sofo y tedlogo checo cono-
cido hoy en dia como el padre
de la pedagogia.
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Consciente de que la tarea de
aprendizaje para los nifos era
ardua y pesada, Comenius, en
su libro para la ensenanza del
latin, Orbis Pictus (1658), ponia
por primera vez ante los ojos
de los pequenos grabados de
los objetos cuyos nombres les
ensefaba en el texto.

Las cosas han cambiado mu-
cho desde entonces. En la ac-
tualidad, los libros infantiles no
contienen simples ilustraciones
que acompanan a un texto.

La mayoria de las veces, son las
propias ilustraciones las que
narran, las que portan todo el
significado, con una ausencia
casitotal dela palabra. No cabe
duda de que, para los nifos, lo
visual es mucho mas rico y mas
atractivo que lo escrito.

Asi, la ilustracion en los libros
infantiles se convierte en una
forma artistica que es capaz de
establecer muchos niveles de
comunicacion y de dejar una
huella muy profunda en la con-
ciencia del pequeno.

Pero la interpretacion y com-
prension de las imagenes re-
quiere de un aprendizaje, del
mismo modo que se aprende
a leery a escribir. La expresion
"alfabetizacion visual” se ha ido
extendiendo a lo largo de los
Ultimos anos y hace referencia
a la relacion de los nifios con
los textos visuales.

Se refiere a la destreza de ver,
dibujar y formular un juicio es-
tético, y para ello, el nifo pasa
oor tres fases:

® Reconocimiento:

¢ |dentificacion:

* [maginacion:

2.7.3 (romatica Infanti

La psicologia del color ha estudiado estos efectos en la percep-
cion y la conducta humana, aungue como ciencia resulte inma-
dura, no se puede negar la importancia y las aplicaciones en la
publicidad y en disefos arquitecténicos como en en los centros
escolares y en la decoracion del cuarto de los nifos.

Segun los estudiosos del color, los efectos se deben a nuestra
percepcion de las distintas frecuencias de onda de luz, dentro
del espectro visible, que incide sobre la materia, en esto se halla
involucrado el cerebro y lo mecanismos de la vista.

El color no es una caracteristica de una imagen u objeto, sino
una apreciacion subjetiva nuestra, una sensacién que se produ-
ce en respuesta a la estimulacion del ojo y de sus mecanismos
nerviosos, por la energia luminosa de ciertas longitudes de onda.
(Infancia, sa)



¥ Lk k&

RoOjo:
Da energia, vitalidad, combate
la depresion, estimula la accion.

El rojo es calorifico, calienta la
sangre arterial y asi incrementa
la circulacion. Este color se reco-
mienda en ambientes, jugue-
tes, indumentaria que busque
impulsar la accion.

Atrae mucho la atencion visual.

No es recomendable usar el
rojo en nifos hiperactivos o
agresivos, en situaciones don-
de es necesaria la concentra-
cién, como leer.

Verde:

El verde hace que todo sea
fluido, relajante.

Produce armonia, poseyendo
una influencia calmante sobre
el sistema nervioso.

Naranja:

Combina los efectos de los
colores rojoy amarillo: Energia
y alegria.

Las tonalidades suaves expre-
san calidez, estimulan el apeti-
toy la comunicacion, mientras
que las tonalidades méas bri-
lantes incitan la diversion y la
alegria.

Puede ser considerado para el
cuarto de juego de los nifos
en combinacion con colores
neutros.

Celeste:
Tiene un poder sedante, rela-
jante, analgésico y regenerador.

Fs importante aclarar que el
origen de estas aparentes pro-
piedades de los colores no esta

Azul:

Es un color muy importante
para calmar a las personas, se
trata de un color frio que pro-
duce paz y sueno.

Es utilizado en tono pastel
para relajar, para ambientar
cuartos, camas, etc.

en los propios colores sino en
la asociacion mental que, de
forma natural e inconsciente,
hace el ser humano como con-
secuencia de un aprendizaje
cultural heredado.

(Infancia, sa)

Violeta:

Se trata de un color mistico,
especialmente importante en
la meditacion, la inspiracion y
la intuicion.

Estimula la parte superior del
cerebro y el sistema nervioso,
la creatividad, la inspiracion, la
estética, la habilidad artistica vy
los ideales elevados.
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2.8 L3 cotdycacion

Coeducar sigmﬂca/ orecisamente, educar en comun y en
igualdad, al margen del sexo de las personas.

Significa detectar todos los estereotipos asociados a lo mas-
culino y lo femenino, ser conscientes de ellos, reflexionarlos y
poner en marcha las medidas necesarias para eliminarlos de
nuestro lenguaje y de nuestro comportamiento, potenciando
aquellos aspectos que quedan anulados por el hecho de asu-
mir los roles de género:

La afectividad en los varones o el desarrollo profesional en las

mujeres.

En la actualidad, la coeducacion comienza a ser una linea de
accion en algunos centros escolares. La escuela, por lo general,
es una entidad de peso en la trasmision de valores y comporta-
mientos para los ninos y para las ninas, de ahi que sea -junto a
la familia-, la primera que deba dar ejemplo de cara a lograr una
sociedad no sexista. Los colegios que apuestan por la coeduca-
cion cuentan con un plan y un equipo directivo y de docentes
cualificados para la ensenanza equitativa. (Entreculturas, 2008)



2.8.1 Materiales didicticos
coeducatives

Materiales didéacticos elaborados con un enfoque, aplicando un
modelo coeducativo en los libros de texto que utilizan a diario los
alumnos y las alumnas implica defender la equidad de género
en aspectos como el lenguaje no sexista con el que se redactan
los textos, las imagenes que ilustran cada pagina (que aparezcan
dibujos masculinos y femeninos que no reproduzcan clichés), o
el propio contenido de la materia (que transmita ideas y valores
basados en la equidad y que reconozca el papel de la mujer a lo
largo de la Historia). (Entreculturas, 2008)

2.8.2 Pautas para 6l disfio Y
elaboracionh deé materiales
curriculares desde uvna perspeetiva
cogducativa.

El material didactico que se emplea puede ser un instrumento
valioso, como transmisor de formas de vida y comportamientos
diferentes, sin que en ello, se manifieste ningun tipo de jerarqui-
zacion

o discriminacion, es por ello que se debe tomar en cuanta los
siquientes aspectos al momento de su elaboracion:

En lag lustraciones

® Ajustar la proporcion de personajes femeninos y masculinos
que aparecen, a la realidad.

Situar a estos personajes en distintos lugares, evitando la
ubicacidn estereotipada, en funcion del género, es decir, no
reproduciendo a los personajes femeninos en lugares inter-

nos, reducidos, domésticos..., y los masculinos en lugares ex-
ternos, amplios, publicos, sino a ambos, al 50%, en los dos
espacios.

® Cuidar que las cualidades que se atribuyen a estos personajes
no sean estereotipadas: la nina hacenddsa, el nino divertido, di-
namico..., sino que sean atribuidas a niNas y ninos, indistintamen-
te, cualidades como: dindmica-o, sensible, pacifica-o, audaz. .

Mostrar que las profesiones que ejercen las mujeres y los
hombres no respondan a clichés sexistas: maestra, secretaria,

enfermera, profesor, jefe, médico, sino que se muestre a mu-
jeres y hombres, ejerciendo las mismas profesiones.

® Plasmar actividades que tengan interés para las chicas y los
chicos. Por ejemplo, formas de ocio y diversion, hobbis, etc,,
que atraen a las chicas y a los chicos.

Cuidar que el protagonismo de los personajes no refleje
una jerarquizacién sexista, por ejemplo, que aparezca unamu-
jer y un hombre, tanto en el puesto de direccién como en el
de persona subordinada.

® Que quien comience un juego, sea tanto un personaje feme-
nino como uno masculino o que la persona protagonista de
una lectura sea una chica o un chico.

Expresar dibujos que no reproduzcan una jerarquizacién de
valores, en funcién del género, por ejemplo que no sea mayo-
ritariamente, el osito valiente y la osita, asustadiza...

® Presentar el cuerpo de la mujer y el del hombre de tal for-
ma que no indigue ningun tipo de discriminacion negativa, en
cuanto a la definicion que se dé, a las posturas, expresiones,
funciones que desempenen, etc.

Superar los estereotipos de belleza establecidos, y mostrar
que cada persona tiene su belleza propia.

® Mostrar que el objetivo es compartirlo todo; lo privado vy lo
publico, el trabajo y la diversion, etc.

No presentar ilustraciones que supongan un cambio me-
canico de roles, por ejemplo, no se trata de poner una chi-
ca de mecanica, jugando al futbol, dirigiendo una empresa y

al chico, de empleado de hogar, jugando a la cuerda, en su
casa, etc., sino que tanto en la mecanica, jugando, en casa o
dirigiendo una empresa, aparezcan ellas y ellos.
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® Combatiren las ilustraciones la devaluacion social de lo fe
menino. Por ejemplo, jlustra runa escena de aprobacion de un
hombre haciendo tareas, ejerciendo profesiones o atribuyén-
dole cualidades que tradicionalmente se asignan a las mujeres.

Ofrecer modelos nuevos de formas de vivir: de trabajar,

divertirse, viajar, formarse, etc.

Eh 6 Texto

® Explicitar las aportaciones que las mujeres han hecho al desa-
rrollo de la humanidad, reconociendo su trabajo tanto en la re-
producciéon de la especie humana, como en el campo cientifico
y cultural. Por ejemplo, dar datos sobre la cantidad, importancia
y rentabilidad econdmica del trabajo que realizan las mujeres o
contar estudios de investigacion que han realizado las mujeres.

Nombrar a las mujeres que se han destacado, cuando se

narra la Historia de un pueblo o se explica los avances de la
ciencia.

® Fxplicitar frases que supongan una justa valoraciéon de lo
considerado socialmente femenino. Por ejemplo:

«..gracias a la capacidad de pensar en las deméas personas,
se pudo llegar a consensos..», «..lo consiguid gracias a su
constancia en el esfuerzo.. », «_su capacidad afectiva resolvia
muchos conflictos que se daban en las relaciones, en aquella
seccion de la oficina..».

Explicitar que la cultura desarrollada por las mujeres, a nivel
mundial, aporta puntos de referencia validos para el desarro-
llo de la humanidad en el futuro. Por ejemplo, expresar que un
mayor grado de desarrollo de la capacidad afectiva, de la ca-

pacidad de observacion, flexibilidad estética, inteligencia prac-
tica, etc., son puntos de referencia validos para las mujeres y los
hombres.

® Cuidar la adjetivacion, superando las expectativas estereoti-
padas que se tienen de las mujeresy los hombres: porejemplo,
alto, dinamico, valiente, duro y guapa, docil, suave, asustada...

Valorar todas las capacidades humanas, como necesarias
para el desarrollo integral de la persona; por ejemplo, ex-
presar: «él era muy sensible y no temia demostrarlo...» «se

mostraba afectuoso, como hombre desarrollado que era...»
y evitar expresiones como «la sensibleria propia de las fémi-
nas», «no podia caer en afectividades y blandenguerias que
no le corresponden» o similares.

® Fxpresar citas de mujeres cientificas, historiadoras, literatas,
etc., para completar el tema que se esté explicando.

Introducir la lectura de textos elaborados por mujeres.

® Citar en la bibliografia libros escritos por mujeres.

Cuidar que los ejemplos que se pongan, en la explicacion

de un texto, sean igualmente atrayentes para las chicas que
para los chicos.

® F[Expresarse, unas veces, en los dos géneros y otras en el
epiceno, construyendo las frases de tal mane ra que, sin ser re-
petitivo, se muestre que se estad pensando la realidad tal como
es, fe menina y masculina. Por ejemplo, «.. las mujeres y los
hombres trabajan y tanto ellas, por su experiencia, como ellos,
por su dedicacion, favorecian la agricultura..», «..jugaban en
grupo y las ninas, primero, y los ninos, después, decian..».

Por Ultimo, teniendo en cuenta que vivimos en una sociedad
basada en la jerarquizacion de lo masculino sobre lo feme-
nino y que las personas hemos asumido esta jerarquizacion
hasta el punto de que inconscientemente la reproducimos,
se hace necesario que las editoriales a la hora de elaborar
cualquier material didéctico, se asesoren de personas exper-
tas en coeducacion, como suele hacerse en otras materias.
(Zabalza, sa)



2.9 Terapia deé Jubgo come metedo educative

Segun Axline (1975) La terapia de juego se basa en el hecho de que el juego es el medio natural de autoexpresion que utiliza el nino.
Es una oportunidad que se le da para que exprese sus sentimientos y problemas por medio del juego, de la misma manera que un
individuo puede verbalizar sus dificultades en ciertos tipos de terapia con adultos. La terapia de juego puede ser directiva, es decir, en

la cual el terapeuta asume la responsabilidad de guiar e interpretar, o bien, puede ser no-directiva.

Segun Piaget (1947) el nifo es
un cientifico activo que interac-
tla con el ambiente y aprende
estrategias de pensamiento
cada vez méas complejas.

Es decir, el nino es un ser so-
cial que juega con otros, habla
con ellos y aprende de esas in-
teracciones.

Rojas, et al. (2014) menciona
que a través del lenguaje del
juego, el nifio puede hablary
transmitir todas aquellas emo-
ciones o experiencias que ha
vivido.

Cualquier cosa puede ser
transformada por la imagina-
cién de un nino, puede crear,
imaginar, volverse un perso-
naje favorito, transformar una
piedra en un gran automouvil,
en un avion.

Los nifos son grandes artistas,
en algunos su imaginacion flu-
ye de manera natural y espon-
tanea. Son los creadores de su
oropia realidad, funcionando
como matices creativos de
aquello que para un adulto
ouede ser imposible de lo-
grar.

El nino tiene como motiva-
cion la busqueda de la sa-
tisfaccion de sus necesida-
des biopsicosociales,cuando
esto no se logra, surge la
frustracion y ésta lleva al nino
a tener diferentes reacciones
ante tales eventos.

La expresion de sentimien-
tos como el enojo, la tristeza,
la ansiedad, la amargura, el
miedo, es también una nece-
sidad para los nifios, al no ex-
presarlos se acumulan provo-
cando diversas dificultades.

Por tanto, el juego se trans-
forma en una herramienta
para acceder e intervenir al
mundo interno de los ninos.
Las técnicas vinculadas al jue-
go permiten una mejor apro-
ximacion al mundo infantil
mediante actividades lUdicas
que facilitan la expresion de
emociones y necesidades.
(Rojas, et al., 2014).



3. Investigacion de (ampo

Entrevista:

Préguntas

iCual es la edad propicia
para tratar la igualdad de
género con los ninos?

;Qué tipo de contenido debe
ser impartido para una buena
educacion en igualdad de
género?

;La educacién de este tipo
debe ser impartiendo en:
La escuela o en el hogar?

Psc. Janeth Baculima Baculima.

Pisc. Janeth Baculima

Dentro de una educacion formal, es decir
desde las guarderias y primeros anos de
basica ya se deberia educar sobre la igual-
dad de género, ya que a esa edad el nifo
construye su identidad definiendo que es
lo que hace un hombre y que es lo que
hace una mujer.

Para una edad de 4 a 5 lo més propio seria
de trabajar con ellos con material didéactico
para los ninos, la maestra y los padres.

Puede ser utilizado y trabajado para los
dos dmbitos, libros que se enfoquen a
la educacion sobre equidad de género
en las aulas y como refuerzo en el hogar
también. Ya que para el nino es muy im-
portante lo que diga la profesora en la
aula, como la de los padres en el hogar,
sin tomar en cuenta que en su el hogar
existe un padre violento , entonces ahi se
romperia completamente la comunica-
cion.

Psc. Gabriela Machado Avila.

Psic. Gabrigla Machado

Le sugiero que considere una edad de 8 a 12,
por que en ese caso son ellos los que cogen la
informacién, ya que a esa edad ello pueden leer
y sacar conclusiones.

A esa edad de puede trabajar con cuentos con
temas como el respeto a mi cuerpo, prevencion
de abuso sexual, identidad y autoestima. Temas
gue aportan a una buena educacion y que ayu-
dan a fomentar la equidad de género,

Lo més propio y novedoso seria enfocarse a una
autoeducacion, donde el nino se interese por el
tema, ya que es dificil educar sobre este en las
aulas ya que un profesor puede tener muchos
Mas prejuicios que otras personas, y que se acoja
al contenido que se encuentre en el libro, el pue-
de acomodar el contenido a su propio discurso.

E incluso el material puede ser impartido en cen-
tros de ayuda para nifos, catequesis, o casas de
acogimiento, etc.



Entrevista al: - Disenador Rashid Cueva.

Prégunhtas

La multimedia en la actuali-
dad aportan positivamente
para el aprendizaje de los ni-
Aos, entre ellos existen varios
tipos:

:Cudl seria el mas indicado
para educar sobre la igual-
dad de género en nifos de 8
a 12 afos?

.Coémo debe ser el conte-
nido del material educativo
multimedia?

.Qué tipo de software seria
el indicado para realizar el
producto multimedia, que va
enfocado a la ensefanza de
los nifos?

Dig. Rashid (uéva

Para enfocarme o dirigirme a los nifios prefiero algo tradicional,
0jo "sin dejar a un lado la tecnologia”. Pienso que la mejor opcion
seria el "cd” para no vincular aln a los nifos con tecnologia tal
como celular o tableta

Lo mas propio seria el video animado: caricaturas, comics, crear
un personaje principal (masculino/femenino) el cual se identifique
con los ninos y otro para ninas ya que hablamos de equidadgenero
(considerar cultura para personajes) que se vinculen directamente
con rasgos de personalidad, no se si esta bien orientado ninos de 8
a 12 anos, pero atreves de un estudio de tu publico podrias definir
eso de la mejor manera.

Sobre el software, te podria decir con adobe (ilustrador, photos-
hop, flash) aunque en realidad en la actualidad hay muchos para
modelado autodesk maya 3d.

Pero lo importate seria que lo hagas con el que tu manejas.
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Mediante el anélisis de las entrevistas antes expuestas se podria considerar que el target a donde se puede
dirigir los productos, va a ser entre 8 a 12 anos, tomando en cuenta que a esa edad el desarrollo de pen-
samiento le permite al nifo o nifia un mejor manejo del lenguaje, comprensién de ideas y son capaces de
buscar explicaciones |légicas. Los productos deberian contener actividades, lecturas y dindmicas propias para
su edad, que traten temas de manera no directa; sino teméticas que aporten, eduquen y que sirvan de ayuda
para disminuir el femicidio en un futuro.

Los nifios de 8 a 12 entre las actividades a trabajarse se puede tratar con la lectura como cuentos y fabulas y
a su vez desarrollar una reflexion de tal, actividades como crucigramas, sopa de letras y dindmicas. Este tema
puede ser tratado tanto en la escuela como en el hogar, pero a ser un tema que trae consigo muchos prejui-

cios, se deberia trabajar sin intermediario, y si se concluye que la edad propia es de 8 a 12 se podria generar
productos de coeducacion y de autoeducacion.

Al tratar el tema de la multimedia se podria considerar que el CD interactivo pueda ser la mejor propuesta ya
que esta serviria de apoyo al contenido del producto editorial y mediante el cual no se incentivaria a dejar de
un lado a la lectura tradicional.

La parte del contenido es decir de la gréfica y el interfaz se podria determinar segun la grafica que se trate
en el producto editorial, él cual serd pensado para que sea incluyente, atractivo y sobre todo que sea propio
para la edad que sea establecida en lo posterior.

El software con el cual se vaya a trabajar es aquel que me permita desarrollar de la mejor manera mi propues-
ta, siendo este un software con la cual yo ya haya trabajado.

APLICACION DE MATERIAL EDITORIAL Y MULTIMEDIA
PARA EDUCAR SOBRE LA IGUALDAD DE GENERO

Verénica Quezada T
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4. Andlisis dé hemdloges

4.1 DEMO Somos igyales, somos diferentes

https://www youtube com/watch?v=FjzPqty45tY

Ayuda a Peepem y a Tumu a decidir cual
empleo dehen de tomar y sorpréndete con
los resuitados.

Partide Formal

Es un DVD interactivo para
ensefar equidad de género
a ninas y ninos, los temas que
aborda el material son: géne-
ro, juegos y juguetes, colores
y emociones. Mas alla de los
juegos todo el interfaz vy la
grafica del producto multi-
media tiene mucha referencia
sobre la igualdad de géneroy
otros conceptos que aportan
al tema.

Los colores y detalles en per-
sonajes como el que se puede
observar en el intro, los padres
cumplen tareas diferentes
como el del padre que prepa-
raba jugo mientras la madre
refaccionaba el juego inflable
para los nifos y la igualdad
representada en la llegada en
carros de los ninos a la fiesta.

Partide Fuhecichal

Fste producto multimedia
educativo, ha sido pensado
para que mediante juegos los
nifos aprendan y asimilen co-
sas que ayuda a la concepcion
de la igualdad de género, in-
cluyendo el tema de los roles
de género.

En el caso de la primera activi-
dad llamada empleos: el nifio
o la niAa tienen la posibilidad
de designar una profesion sin
importar el género, tenien-

MEMORAMA

- @
encuentra
los pares de
; emociones s

e

-« o=

do como opcion disenador
de moda, médico, arquitecto,
policia, cocinero, o estilista, lo
que atribuye a una ensenan-
za que existe una igualdad de
género en las profesiones, a
pensar que aun no es acepta-
do por la sociedad machista
que Vvivimos.
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En la actividad del memo-
rama: su fin es buscar el par
dentro de 16 tarjetas, se esti-
mula la agilidad mental y la re-
tentiva, las tarjetas contienen
expresiones de emociones, en
la cual su pareja esta formada
con la expresion de carifo en
hombre y muijer, fortaleciendo
la idea que no solo las muje-
res podemos ser carinosas y
emocionales sino los hombres
también, asi mismo se trabaja

con algunas expresiones que
no son propiamente del sexo
masculino y femenino.

La actividad secuencias: es
trabajada bajo el mismo con-
cepto de encontrar sus pares
pero en este caso intervienen
3 fichas, donde el nino tiene
que coincidir las herramientas
de los trabajo, reforzando la
idea de los empleos.

Partido Techologjco

Este DVD interactivo se encuentra disponible en la red para ser
descargado de manera MP4, WEBM, FLV, 3GP, M4A, MP3, este
oroducto puede ser usado como complemento en la educacion
de igualdad de género.

4.2 (ventos para antes de despertar (Los colorss)

http://es slideshare net/csajuani/los-coloresmyriamnunila

iAhh, que se me olvidaba! Quedaban

dos colores: el yeldZU I
que eran dos colores muy carinosos,
generosos, fuertes y valientes.
Pero al rosa le habian prohibido pensar
y decidir, y al azul le habian prohibido llorar y tener miedo,
Y. por si fuera paco, al rosa le habian diche: «Tu sélo
jugaras con mufecas.» Y al azul le habian dicho:
= «TU solo jugards con la pelota.»
¥ Y resulta que al azul le
encantaban las mufecas y el rosa
se lo pasaba genial con la pelota,

E170JO. que siempre se esta
metiendo en lios, lios politicos, lios
de amor... vive en el corazén y
enel sarampion

Partido Formal

Este cuento contiene muchas formas como parte de la ilustra-
cion, estas han sido concebidas de una manera muy apegadas a
la realidad de un dibujo hecho por un nifo ya que sus trazos no
son bien definidos. Los personajes ilustrados son una fusion de
varias formas de la naturaleza, alimentos, y otras cosas, llegando
a que cada personaje tengo un aspecto surreal con un alto gra-
do de atraccion en su forma. La ilustracion en este caso cumple
parte primordial como apoyo del texto del cuento, dandole vida
a la obra.

Partido Fyncienal

El feminismo, el machismo, la igualdad y el respeto a la diferen-
cia, eslo que las autoras Nunula y Myriam, quisieron transmitir en
su obra literaria. Este cuento forma parte del libro Cuentos para
antes de despertar, donde se trabaja la coeducacion, es decir
la educacion que es impartida juntamente a ninos y jovenes de
ambos sexos.

El cuento trata sobre colores como personajes principales, y se
describe la forma de ser de cada uno de ellos de una manera
que el nifo se va enganchando con la historia ya que estas son
descritas de una manera jovial y divertida.



Por ultimo se describe al color rosa
y azul, los cuales son descritos con
valores muy buenos como el del
carifo, generosidad, fortaleza, vy
valentia.

Fs aqui donde la descripcion
toma referencia de una realidad
social machista con la que he-
mos vivido por muchos anos, el
de designar roles segun el gé-
nero de cada nino o nina, cosas
como el clasico:

Los ninos no lloran, los ninos no
juegan con munecas o el color
rosa no es para un nino, o el mis-
mo hecho de plantear estereoti-
pos como el de que una mujer
debe ser delicada, débil, sensible
y relegar su funcion en el hogar .

En la obra aparecen los incolo-
ros que representan los pensa-
mientos machistas, y los este-
reotipos, y creencias erroneas
de la sociedad .

El cuento concluye con un la fusion de estos colores, formando
un color lila, que demuestra la libertad de pensamiento y la igual-

dad de género.

Partide Techologjeo

Este cuento ha sido pensado para que un nino pueda leerlo sin
mayor dificultad, se encuentra disponible en forma impresa, e in-
cluso en formal digital como PDF siendo esto mucho mas inte-
resante y accesible, ya que con esta ventaja se puede llegar a las

escuelas, hogares y otros espacios sin mayor inversién en costos

4.3 Escuela de civdadania, to decides.

Material impreso, impartido como taller en las escuelas de Cuenca.

ESCUELA DE
CIUDADANIA

HOJAS DE TRABAJO PARA NINOS Y. NINAS,

¥ concejo Cantonal de la
Nirez y la Adelescencia
cuenca

Partido Formal
Fste proyecto contiene material educativo enfocado al nino,
adolescente y a los mediadores. Entre esos tenemos:

® Guias de mediadores de nifos y ninas
® Hojas de trabajo de nifos y nifas

® Guias de mediadores de adolescentes
® Hojas de trabajo de adolescentes

Este material esta dividido en cinco sesiones de trabajo y es un ma-
terial que necesita ser mediado, es decir, los nifos, ninas y adoles-
centes requieren de un adecuado acompanamiento para poder
aprender cada contenido, porque el proceso estd pensado para
que los mediadores sean quienes conduzcan las actividades, la dis-
cusion, introduzcan preguntas claves y generen nuevas preguntas.
Asi que el material debe ser conducido en un taller por un media-
dor o mediadora.

El material tiene ilustraciones de buena calidad, incluyentes y atrac-
tivas, que hace que el nino y adolescente se interese y cumpla con
el proposito de aprender

A mas de eso contiene actividades, lecturas, dindmicas que refuer-
zan el contenido impartido por los mediadores, todo acuerdo a la
unidad y tematica antes estudiada.

ERIAL EDITORIALY MULTIMEDIA
SUALDAD DE GENERO

Veronica Quezada
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CONOCIENDOME:
(DENTIDADES Y
PROYECTO DE VIDA
PARA NINOS Y NINAS

TEMATICAS A ABORDAR:

Que los nifios, nifias y adolescentes reconozcan su identidad en el
entorno social, a partir de sus experiencias y el fortalecimiento de su
autoestima, con el fin de contribuir a la construccién de sus proyectos
de vida individuales y colectivos.

nexo social, analizar nuestras percepciones sobre el pais y el canton.

=

PARA TRABAJAR
EN EL TALLER

3Quién puede hacerlo?2?

Reconocer en grupo que la autoestima y la identidad tienen un )

@ Marca con una equis (X), en la casilla respectiva, quiénes se encargan del
cuidado y la crianza de los hijos y las hijas.

Banar a la nina

Cambiar los panales

Arrullar para dormirlo
o dormirla

Jugar y entretenerlo o entretenerla
para que no llore

Acariciar y consentir al nifo
Acariciar y consentir al nifia
Arreglar la cama-cuna

Lavar y organizar la ropa del bebé

i

/
{

Partido Fyheichal

El proyecto de La Escuela de ciudadania "TU DECIDES” fue ejecutado en el
mes de marzo de 2012, por la Alcaldia de Cuenca, el Concejo de la Nifez y
Adolescencia y la Direccion Intercultural Bilingte del Azuay, con el apoyo de
Save the Childre. Este proceso de educaciéon no formal estuvo dirigido a ni-
fos, ninasy adolescentes de entre 8 a 17 anos de edad, de escuelas, colegios
y entidades de proteccion especial

En el afno 2012 y parte del ano 2013 participaron del proceso alrededor de
120 nifos, ninas y adolescentes del canton Cuenca, pertenecientes

a 60 instituciones. Se sumaron ninos, nifas y adolescentes de Gualaceo y Sa-
raguro, en coordinacion con los Concejos Cantonales de la Nifnez y Adoles-
cencia de aquellos cantones. Se ejecutaron 11 encuentros formativos sobre:

® Autoestima e ldentidad

® Derechos y Dignidad Humana

® Cultura de Paz y No Violencia

® Seqguridad Escolar

® Conformacion de los Consejos Consultivos

® Organizacion y Participacion

® Discapacidades e Inclusién y Cuidado de la Tierra.

Para los encuentros formativos se diseno material exclusivo para nifos y ninas
y para adolescentes, que responde a su edad, intereses y necesidades, asf
como material para las y los educadores de adolescentes y de nifos y nifas.
Este material, que fue ejecutado y validado por los actores principales del
proceso, es ahora compartido con ustedes.

Partido Techolsgjeo

Fste proyecto a sido pensado para que la educacion sea impartido por un
mediador hacia un nino o adolescente, el material fue distribuido de la si-
guiente manera. Al mediador o maestro se entrego un CD donde contiene
todo el proyecto:

Hojas del mediador, hojas de trabajo para ninos y para adolescentes, a mas
de eso se puede encontrar un documento donde se trata el enfoque me-
todolégico, para que el profesor pueda impartir las clases de una manera
adecuada, todo esto se encuentra en formato PDF y para los nifos y adoles-
centes se entregaron material impreso.



El femicidio y la violencia de género ha ido incrementando en el Ecuador, a causa de fac-
tores culturales, el patriarcado, los roles de género y contextos socioculturales erréneas
que hacen que los miembros de nuestra sociedad tomen actitudes que fomentan la vio-
lencia de género, hechos que desencadenan en un femicidio.

Los medios impresos , son fuentes de aprendizajes muy amplios y con un buen manejo
de todos los elementos del disefio puede ser muy eficaz en la educacién y conjuntamen-
te con la multimedia educativa que en la actualidad es la forma de educacién, donde las
personas a la par interactéan con el sistema pueden aprender.

Finalmente se puede determinar que con una buena implementacién de todos los co-
nocimientos se podra lograr un buen producto, que cumpla con el objetivo general ya

planteado .

APLICACION DE MATERIAL EDITORIAL Y MULTIMEDIA
PARA EDUCAR SOBRE LA IGUALDAD DE GENERO

Verénica Quezada T
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5. seleecion del publico meta

Nifios y ninas de 8 a 10 afos,
que sean capaces de obtener
conocimientos a través de ac-
tividades lUdicas e interactivas
y que tengan acceso a un dis-
pOositivo movil.

Los nifos de este rango de
edad tienen desarrollados di-
ferentes caracteristicas como:

® [ osnifosyninas de 8 anos
tilenen ya una conciencia
creciente de si mismo como
personas, se encuentran en
proceso de convertirse en
un individuo y miembro del
mundo social, y hablan de si
mismo con mayor libertad.

Aumentan sus contactos so-
ciales, se interesan por las
personas y lugares distantes
en el tiempo y en el espacio,
exploran continuamente su

entorno.

Hacen nuevas amistades y se
preocupan mucho de la opi-
nion de los demas, y como
dos caracteristicas destacadas
tienen la capacidad de apre-
ciacion de los demas y los des-
ahogos constantes.

Se considera que los nifos y
nifas de 9 afios son seguros
de si mismos e independien-
tes. Piensan y razonan por si
Mismos, poseen un mayor do-
minio de si y son mas dignos
de confianza.

Son conscientes de si mismos
en cuanto a sus actividades,
SU Propio cuerpo, su casa, la
conducta de sus padres y her-
manos, son excesivamente
ambiciosos en sus exigencias,
CONSIgo MISMO, porgue quie-
ren destacar y agradar a los
demas.

Los nifios aceptan la ley y las
reglas, descubren la nocion de
solidaridad, aprenden a dife-
renciar los roles y la necesidad
de una disciplina colectiva.




® Alos 10 anos el nino y la
nina se muestran compla-
cientes y serenos, los cam-
bios que se producen afec-
tan a todos sus ambitos: al
modo en que comprenden
las caracteristicas de los de-
mas y de si mismos como se-
res sociales, a su concepcion
de las relaciones vy a su repre-
sentacion de las instituciones
y sistemas sociales en que se
hallan inmersos.

Se producen muchas modifi-
caciones que son consecuen-
cia de su mayor capacidad

cognitiva, sus cambios fisicos
y emocionales y del aumento
de experiencias que se van te-
niendo con las distintas reali-
dades sociales que les rodean:

Los ninos empiezan a com-
orender a la conducta hu-
mana como un conjunto de
acciones que estan influidas
al mismo tiempo por necesi-
dades y emociones diversas,
y por las relaciones y motivos
humanos complejos.

. Personabe

8 an

Media Alta

Son conscientes también de las
consecuencias que pueden pro-
vocar clertas acciones que pue-
dan realizar.

Controlan cada vez mejor sus
emociones y se dan cuenta de
que alguien puede sentir al mis-
mo tiempo diferentes emociones.

Tiene mayor capacidad para pen-
sar sobre su propio pensamiento
(metacognicion).

Los nifos son mas capaces de
realizar una tarea de observar sus
propios procesos o de reflexionar
sobre ellos.

Puede ir controlando sus propios
mecanismos de aprendizaje v
permitiendo, por tanto, que el
nino “aprenda a aprender”

Descripcion de la persona:

que cursa el quinto ano de
béasica de una escuela fiscal
de la ciudad de Cuenca, a ella
le gusta mucho jugar con sus
amigas, normalmente juega
con munecas y hacen manua-

lidades.

Ayuda a su mama en el hogar,
y en sus tiempos libres ve te-
levision v juega en el compu-
tador o usa el celular de sus
padres.

Ella es una nina muy sociable,

generosa, dedicada y respon-
sable en sus estudios, pues
tiene como objetivo llegar a
ser una veterinaria, cuando sea
grande.



Daniél

Fdad:

Clase social:

Descripeion dé la persona:

Daniel es un estudiante que
cursa el cuarto ano de bésica
de una escuela particular de
la ciudad de Cuenca, a él le
gusta ver television pues dan
sus caricaturas favoritas, jugar
videojuegos en el ipad, correr
y jugar futbol con sus amigos.

Eles un nifo muy activo, extro-
vertido, travieso, curioso y so-
ciable, y cuando sea grande,
quiere ser bombero.

Los dos nifos nacieron y viven
dentro de una sociedad don-
de los prejuicios y pensamien-
tos machistas ya son menores
a diferencia de lo que fueron
hace un tiempos atras.

Pero lo que aln esta presente
en la sociedad actual repercu-
te en el pensamiento y creci-
miento personal de estos ni-
nos.

7. Caracteristicas del target,

Los nifos y nifas de edad comprendida entre 8 a 10 anos se caracterizan en llevar una vida donde su Unica preocupacion es el juego

y la educacion.

® Cursan el cuarto, quinto y sexto ano de educaciéon basica.

® Su rutina de vida se centra en asistir a la escuela por la mafana
y en las tardes realizar deberes, jugar, hacer deporte y cumplir
tareas simples del hogar.

® Sus principales diversiones son los video juegos,
ver programas de television y peliculas y jugar con otros nifos.
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8. Plan dé ventas

8.1 rRésumeh gjecutivo

El presente proyecto tiene como objetivo desarrollar productos educacionales centrados en el disefo y elaboracion de un material
editorial y multimedia, mediante los cuales los nifos y ninas se educaradn en temas variados que fundamentaran y conceptualizaran la

equidad de género, aportando en su buen desarrollo social para su presente y su futuro.

Estos productos van a ser parte y herramienta de talleres que serdn dictados por psicologos en las escuelas y fundaciones de la ciudad
de Cuencay que en un futuro podrian llegar a otras provincias del Ecuador.

Educar y formar a los nifios
en el tema de la equidad
de género, aportando co-

nocimientos que los for-
maré para que en el futuro
sean personas que impul-
sen una sociedad equita-
tiva y con un menor indice
de violencia de género.

8.2 Mercado

Ser un material educativo
que se a desarrollado me-
diante el concepto de la tera-
pia de juego.

Contar con un material
web para reforzar el conteni-
do del material editorial.

Contenido que aportara
en la educacion de valores y
aporte a la sociedad.

Llegar a ser productos que
sean tomados en cuenta
por instituciones educativas
para educar en valores, es-
pecializdndose en la equi-
dad de género, y mediante
el cual se aporte para gene-
rar una sociedad de respeto
e igualdad en el futuro.

Lanzar el producto en una
época donde la falta de edu-
cacién en equidad de géne-
ro es notoria y ha generado
dafnos en la sociedad actual,
la cual es evidente con la vio-
lencia de género y por con-
secuencias con el femicidio.

El interés de los nifios por
la tecnologia y juegos interac-
tivos.

Formar a niflos y a ninas
mediante el empleo de
material educativo que ge-
nere conocimientos y va-
lores, el cual les brindara
en su desarrollo personal,
un futuro de personas que
aporten al desarrollo de
una sociedad de igualdad.

No tener amplia experien-
cia en la produccién de la
ilustracion propuesta a usar.

Notenerapertura en los cen-
tros de educacioén para realizar
los talleres de educacion.
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8.3 Desarrole 8.4 Marketing mix

Y produceion

Los materiales se proyectan
para realizar mediante el uso
de la terapia de juego como
método de ensenanza, los
temas como sexo y género
roles y estereotipos, emocio-
nes, sexualidad, autoestima,
identidad y autonomia se con-
ceptualizardan en dinamicas,
cuentos y actividades donde
el nino se educara de una ma-
nera divertida y dindmica.

Los productos tendrén un pro-
ceso de ideacion, conceptua-
lizacion, ilustracion, diagrama-
cion y validacion.

Producto editorial y multimedia para educar a nifios sobre la igualdad de género, enfocado
en la utilizacién de la terapia de juego como método de ensefianza. El producto multimedia
pasaria a ser un complemento o refuerzo del producto editorial.

El producto esta pensado para ser insertado en los centros educativos y fundaciones mediante
talleres dictados por psicologos, el cual no tiene costo para los beneficiarios, el sitio web inte-
ractivo estara dispuesto en la red para que los nifos lo visiten.

Los talleres de educacion sobre la igualdad de género se puede promocionar a los centros
educativos dando a conocer el producto mediante correo directo o visitas a las autoridades de
los planteles.

Se realizara una activacién en lugares concurridos por las familias como son: parques y malls,
con la finalidad de que mediante esta activaciéon los padres de familia conozcan del proyecto,
tomen interés, e indirectamente formen parte de ello.

La activacién se va a realizar mediante el mismo método de ensefanza, es decir en los lugares
dispuestos para hacer la activacién se implementara infraestructura para realizar dindmicas o
juegos donde los nifios y padres interactien, todo bajo el concepto de la educacion en igual-
dad de género.
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El costo del producto educacional se cuantificard tomando en cuenta valores que intervienen para
su produccién como lo es: proceso de fabricacién, impresion, software y terminados.

Generalizando en 3 zonas las cuales contienen variables para cumplir el objetivo de cada uno.

Los precios estan dispuestos en forma de tentativa, ya que el costo real serd adjuntado una vez
concluido el proyecto de tesis.

llustracion 500
Impresion 45
Pagina web 400
Disefiadores 1500

Se espera que los productos sean financiados por parte del ministerio de Educacién o funda-
ciones locales que protegen y acogen a mujeres que han sufrido violencia de género, siendo
asi el costo seria de $0,00 para los beneficiarios, tomando en cuenta que la pagina web se
encontrard en la red para una disposicion gratuita.
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9. Partidas de diseho

9.1 Forma:

La mejor manera de llegar a un nino, es a través del juego ya que mediante ello, el nifio inconscientemente recibe de mejor manera
conocimientos conceptualizados en actividades ludicas y dindmicas, propias de la terapia de juego.

Es por ello que los productos contendran actividades donde el nino pueda desarrollar y aprender temas relacionados a la equidad de
género mientras lo desenvuelven.

El producto tendra caracteristicas como:

Segun el contenido que va
a abarcar el libro el tamafio
ideal para esté, seria el de
19 cm x 19 cm, ya que el
formato favorecerd a que
el texto tenga una mayor
lecturabilidad y legibilidad
ofreciendo un espacio para
que la ilustracién sea parte
protagénica del conteni-
do del libro. Esto aportara
a que los ninos tomen in-
terés y se sientan atraidos
por el producto y el conte-
nido presentado en este. El
formato de la pagina web
serd de 1280 x 720 pixeles
de resolucion.

Analizando el target a quien
va dirigido el producto, las
tipografias més apropiada
son las que tienen termina-
dos redondos (San Serif
), ya que estas son menos
agresivas que las que tienen
angulos. Para ello se ocupa-
ran 3 tipos de familia, con la
finalidad de jerarquizar la in-
formacion.

Las tipografias a usar deben
facilitar la lectura, por ello el
tamafio optimo para traba-
jar con ninos deber ser ma-
yor a 12 puntos y que este
sea estéticamente agrada-

ble a la vista, y asi llame su
atencion y capte su interés
para la lectura. Para la pagi-
na web se usard tipografia
san serif, con los mismos pa-
rametros planteados para el
producto editorial.

El uso de color en las ilustracio-
nes, fragmentos del libroy pagina
web es algo primordial, yaque de
eso depende que el nifio se sien-
ta atraido.

Segun la psicologia del color el
uso de los colores cdlidos pue-
den llamar atencién y provocan
alegriaincitando a la accién, diver-
siény los ninos se vuelven activos.

Colores claros trasmiten descan-
so, sutileza y suavidad. Los colores
frios provocan la sensacion de

serenidad, sentimentalismo y pa-
sividad.

Esta clasificacion de colores esta-
blece su uso, el cual en el desa-
mollo de los productos se tomara
en cuentay su uso sera en depen-
dencia de lo que se quiera trasmi-
tiry con un nivel de responsabili-
dadyaque su uso puede generar
efectos negativos en nifios.

El libro se trabajarad armonio-
samente, combinando de
una manera adecuada: tipo-
grafia, ilustracién y cromética
para asi llegar a desarrollar
un estilo apropiado y agra-
dable a los ojos de los nifos.

La ilustracion sera lo que
marcara la estética del pro-
ducto ya que con su uso se
creard la ilusion de tridimen-
sionalidad, captando en el
nifio atencién e interes por el
producto

APLICACION DE MATERIAL EDITORIAL Y MULTIMEDIA
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Los colores, formas, y textu-
ras de papel acompafado
de sombras proyectadas por
capas recortadas, definen la
estética del paper ilustration.
Este estilo se caracteriza por
dar unaidea de profundidad
producida por sobre posi-
cién de capas de papel.

La ilustracién formard parte
del producto editorial y mul-
timedia con la funcionalidad
de trasmitir y reforzar el con-
tenido educacional que se
dispondré en ellos.

9.2 Fuyheion:

La funcion de los productos es educar sobre la equidad de gé-
nero, proporcionandoles a los ninos conocimientos sobre temas
COMO: sexo y género, roles y estereotipos, emociones, sexualidad,
autoestima, identidad y autonomia que contribuyen a fortalecer
el concepto de la equidad de género, lo cual contribuird a su de-
sarrollo personal y dentro de la sociedad.

Las tematicas seran presentadas y conceptualizadas en activida-
des, cuentos y dindmicas, que son las utilizadas en la terapia de
juego, mediante las cuales los nifios se educaran.

La terapia de Juego engloba una serie de métodos y técnicas
lGdicas especializadas, cuyo objetivo son que el nifo encuentre
multiples oportunidades para la expresion y autocontrol de sus
emociones, la expansion de la conciencia, el reconocimiento de
sus propios recursos y potencialidades, asi como la normalizacion
de sus pautas de desarrollo.

Acompanado del material editorial se desarrollara una serie
de infografias animadas relacionado a los 6 temas a tratar,
las cuales tienen como objetivo reforzar los conocimientos
adquiridos en el taller.



9.8 Techologia:

Carton plegable de:
250y 300 grm

Couche:
150 grm

Producto editorial:
Adobe llustradory
Adobe Photoshop.

Producto Multimedia:

Adobe After Effects y
Adobe Flash
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lo. Geheracion de 1deas

Mediante un proceso creativo se ha generado ideas importantes y que cumplen con los objetivos del proyecto y los requerimientos

del target. Las 10 propuestas ideadas tienen el concepto de la interaccion y el dinamismo, ya que el metodo de ensenanza empleado
en el producto, es la de la terapia de juego.

En estas ideas se abarcan tanto la formalidad del producto, la funcionalidad y el metodo de interaccion.

lo.1 Digz ideas

Sala de juegos
equitativo

equi_libro
Interactivo

equi - Iibro1o
desplegable

Flip bookg 3 Pop - up
equidad de igualdad

Interactivo
Dinamico

Material educativo,
tamafo real

Carusel
Equitativo

Equi 7
actividades

Folders
Tematicos



La idea principal de crear un
ambiente para los nifos, en
que ellos se puedan sentir
incentivados por los objetos
con los que puedan interac-
tuar, los productos gréficos
con los cual se van a acon-
dicionar la aula estaran dise-
fiados para cumplir las activi-
dades propuestas por cada
tema a tratar, para fortalecer
el concepto de la equidad
de género.

i_libro
2 o magepraetivo

Esta propuesta se centra en
realizar un libro donde el nino
pueda interactuar con su con-
tenido, donde se trabajara di-
ferentes temas, el libro tendra
seccionado tanto el material
educativo como referentes de
conceptos de cada teméatica. Al
proponer algo de esta manera
se penso en el nino o nifg, la
curiosidad por descubrir las co-
sasy el poder del razonamiento
asuedad.

Como se observa en los gréfi-
coslaideacentral es conceptua-
lizar las actividades propuestas
por las psicdlogas, en gréficos
o formas donde el nifio tendrd
que descubrirel contenido que
guarda en el interior de estas, 0
de alguna manera crear formas
que se acerque al concepto de
equidad o deltema a tratar

La idea se centra en reali-
zar un libro pop up ideado
para que cuando se abra
se cree una casa donde el
nino a partir de figuras pe-
quefas pueda interactuar
en cada seccion del hogar,
enfatizando la utilizacién
de la terapia de juego cen-
trdndonos en la de juego
de roles y el psicodrama.

Carrusel
° eo[UitatNo

Fsta propuesta se basa en
la  conceptualizacion de
cada actividad por tema a
tratar y en la forma como
tal del libro, este libro tiene
una forma particular tenien-
do una visibilidad ampliada
del contenido como tal.

El libro se sesionard en ac-
tividades, donde en su in-
terior se encuentren dos
fichas diferentes por temas,
y su funcionalidad seria
presentar al nino ejemplifi-
caciones de cada tema.

Esta propuesta se centra en
la forma como tal del libro,
en la disposicion y tamafo
de cada hoja que contiene,
en la organizacién y pre-
sentacién del contenido.
La idea se basa en la utili-
zacién de un soporte simi-
lar, no mas igual, donde las
tematicas sean dispuestas
de diferente manera de
acuerdo a la conceptuali-
zacion de las actividades
propuestas y planteadas
por las psicélogas.

G Folders
e TemAlicos

Estaidea se plantea de la si-
guiente manera, el taller se
centra en tratar 6 teméticas,
que abarca la ensenanza
de la equidad de género.

Por ello planteo la realiza-
cion de 6 folders o carpe-
tas diferentes donde su
contenido se centrara en
actividades y conceptos a
tratar por tema, su gréfica
y contenido serd disenado
para que el nino pueda in-
teractuar y aprender desde
la terapia de juego.

Su funcién es ser un libro
interactivo donde el nifo o
nifia dispongan de un mate-
rial ya listo para trabajar den-
tro de él, cada actividad sera
conceptualizada a partir de
las actividades propuestas
por las psicélogas.

El libro contiene formas que
se desprenden de cada hoja
con las cuales el nifo podria
jugar y armar objetos e indi-
rectamente aprendera sobre
el tema que esta trabajando

Mat.erial
8 educativo,
® tamafo redl

La propuesta se centra en
realizar material educativo
de tamano real donde el
nino pueda jugar y a la vez
estos productos  serviran
para ser utilizados mediante
la terapia de juego, especi-
ficamente en el psidrama
(Técnica  psicoterapéutica
que consiste en hacer que
los pacientes representen
en grupo, como si de una
obra de teatro se tratara, si-
tuaciones relacionadas con
sus conflictos patolégicos,
con el objetivo de que to-
men conciencia de ellos y
los puedan superar.)



La idea se trata del dise-
fio de 6 flip books , cada
uno tratara de un tema di-
ferente, se basara en mini

cuentos o infografias que
eduquen sobre el tema,
donde el nino mediante la
observacién de cada uno
de estos fortaleceran el
concepto de la igualdad
de género.

1 e ° Eggleﬁggﬁe.

Esta propuesta se caracte-
riza por la forma del libro
como tal, en su despliegue
de sus partes para lograr
una forma en especifico,
con el objetivo a que el
nino pueda interactuar con
SuUS paginas.

La idea principalmente se
basa en crear un libro don-
de el nino pueda desple-
gar una hojay encontrar un
tema con actividades inte-
resantes, v a la finalizacion
de la apertura este forme
una figura especifica y sirva
COmo un juego de mesa.

1 Sala de juegos
equitativo

b z equi_libro
equi - li r01o Interactivo
desplegable

Flip bookg 3 Pop -up
equidad de igualdad
(]
Interactivo
o y ]
Dinamico

4 Carusel
Equitativo

Material educativo, 8
tamano real

Equi 7 A
actividades

Folders
Tematicos

Las tres ideas seleccionadas fueron tomadas en cuenta ya que
estas abarcan campos importantes como lo es:

La didactiva e interactividad con el libro y la formalidad
como tal del producto.
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2.2 Idea seleccionada

Interactivo
Dinamico
Equi
actividades

equi_libro
Interactivo

La ideas seleccionada abarcan las 3 propuestas preliminares que
tienen campos importantes y que en su unién dard como resul-
tado un libro de actividades diferente e innovador, con material
educativo atractivo, de manipulacion rapida, didactico, y con un
contenido interactivo.

Asi mismo se disenara un logotipo para la posible comercializa-
cion del producto, el diseno de personajes que estaran presentes
en todas las actividades, en la parte textual e infografia.



l2.2.] Igologotipo

Se realizo un isologotipo donde la idea principal era comunicar
directamente de que se trata el producto, es por ello que se de-
cidio trabajar con el el nombre de (lgualdad), que es lo que se
quiere comunicar y educar a traves del libro.

Por ello se realizo una lluvia de ideas donde se penso tomar como
un recurso el signo igual (=) para dar la idea de igualdad, pero a
traves de algunas pruebas se determino que al usa el signo igual
mas la palabra igualdad daba un sentido de redundancia en el
logo.

Concretando un logo donde la palabra igualdad se divide en dos

lineas, resaltando la palabra igual, para que tome fuerza como
palabra.

Reduccion

4,5cm x 2,5cm
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(romatica Tipografia

@ -3 =52 y=0 k=0 GROBOI.D

c=32m=0 y=13 k=0

" ABCDEFGHIJKLMOPORSTUVYWXYZ
C= m= Y= =

@ -7 =74 k=79 abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
@ 8 12346567890

Aplicacion sobre fondo Y en escala de grises

La marca tiene sus variaciones, puede ser utilizada en escala de grises y al ser colocado en fondos de colores.
Alo cual se acota que no puede ser deformada o tener variaciones de color y tipografia



lo.3.2 Persongjes

=
¥

-y

Papa

-/ o

Claudia

l2.2.3 Familia (romatica

El uso de la cromética en los
productos esta dispuesto a
ser en una gran colores vivos
acompanados de colores pas-
teles , ya que los colores de
baja tonalidad trasmiten una
sensacion de tranquilidad 'y
concentracion al nino, y al utili-
zar los colores vivos hacen que
el nino se interesé mas por el
producto y sea algo mas
atractivo para él.

Cada uno de los colores es dispuesto para los temas a tratar:

Sexoy
género

Emociones

Autoestima

Los personajes representan una
familia formada por una mama,
un papa y dos hijos: un nifo y una
nina.

Estaran dispuestos en el libro y en
producto  multimedia, sirviendo
como apoyo para la realizacion de
actividades.

Fueron ideados para trasmitir el
concepto de una familia moderna
representado tanto en su forma de
vestiry los roles que cumplen en el
hogar, eso demostrado en la vesti-
menta de la mama que da la idea
de ser ejecutiva.

Rolesy Identidad y

estereotipos autonomia




l0.2.4 Tipogprafia

La tipografia a utilizarse fue seleccionada para que sea lo més similar a los trazos aprendidos en la aula.
En el documento se trabaja con 3 tipografias diferentes con la finalidad de seccionar el libro v jerarquizar informacién, asi mismo se tuvo
en cuenta que la tipografia sea legible, pero de la misma manera trasmita el concepto planteado del producto que es el dinamismo.

Happy Sans
ABCDEFGCHIJKLMOPQRSTUYVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstovwyyz

Tigmpo Dinamica 1234567890
Estirado: 11hora Obyetivo:
mbd@rﬁmmmmp&osmmg
ObletivoS Erﬁa‘rﬁria’rﬂbsmmems 5 delas H H
—— R KG Miss Kindergarten.
bAsicos entre sexo y género. ) )
T ABCDEFGHITKLMOPQRSTUVWXYZ
raducen socidmente en con los aspectos bidégicos (sexa) y cudles con lo que las
e coses i itk abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

1234567890

Cinnamon Cake
ABCDEFGHIJKLMOPQRPSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890



12.3.4 Formato del fibro Y distribucioh

El libro esta disefado para ser manipulado de manera horizontal, a su lado izquierdo contendra las hojas donde esta dispuesto el texto
como material atratar de cadatema, de la misma manera a su lado derecho contiene hojas en forma de acordedn dispuesto para abrir
sus paginas hacia la izquierda, que es de la manera que regularmente se acostumbra, en esta seccion se encuentran las actividades
donde el nino mediante el juego y la interaccion con las mismas se educara de una manera indirecta.

: 32 Ccm |
| 1
El tamano del libro cerra-
do es de 30 x 23 siendo un
tamano manipulable para
el nino, facil de trasladar vy
transportar.
L(}?{ Fl tamafo completo al
g desplegar sus partes es
de 72 x 25 cm.
. 72 Cm 1
| | |
T
\
o
o
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Contendra 24 hojas que contienen la infor-
maciony el material de trabajo de los 6 temas
a tratar en clases su tamano es de 21 x 27,5
centimetros donde el recurso que se usara es
el del flap book haciendo su contenido inte-
ractivo.

En el material dispuesto en el lado derecho con
forma de acordedn se dispondra las 6 activida-
des interactivas.

Fltamafo plegado esde 21 x 28 cm y
desplegado tiene un tamano de 85 x 21 cm.

28 cm ,

up 1c
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Diséfio de

divisores dl

libro:

Creado albase de un sistema gra-

fico con colores correspondientes
acadaterna.



TieMpo

Estimado: 11hora

Objetivos
® Forentar una dlta autoestima
enlos nifos y nifias.
©® Identificar las mefas
persondles de cada uno.

©® PRecorocer sus logros como
también incentivar adar y
recioir elogios.

TieMpo

Estinnado: 1'hora

Objetivos

® Identificar estereotipos de
crero

@ Entender como se construgen
sociaimente las identidades de
crero.

® Descubrir roles de género
tradiciondles y reflexionar
sobre nuevos roles de ¢érero
mAs equitativos.

Tiempo

Estirnado: 1hora

Objetivos
@ Descubrir sus posibilidades y
limitaciones.
@ Promover el respeto hacia

los demds.

@ Conocerse a si mismo,
descubriendo sus
capacidades personales.

Dinamica

® Opjetivo:

® Conocerse a si mismo

® Instrucciones:

Se enfregard a cada nifo una cartuling, tieras,
pegamento, fotografias y revistas viejas.

Cada LNo Va a pensar Por un rmommento en los aspectos
positivos de su vida y de su personalidad o de las esperanzas
y suefos que tiene.

Elnifio debe encontrar paldbras o imdgenes de revistas o
fotos que simbolicen esas cosas. Luego va a pegar estos a la
cartulina para nacer el collage.

Bl nifo puede dibujar cosas en el cartel o anadir ofros detalles.
disponibles. Cualquier cosa que ponga en el collage debe
centrarse Onicamente en sus 1asgos POsiivos.

Cuando naya terminado, el nifo delbe explicar lo que
representa cada detalle en el cartel. Este serd un

recordatorio positivo de todas las cosas que hacen gue

al nifio especial y Onico y las razones por las que el nifo delbe
sentirse bien consigo mismo.

Dinamica

® Opjetivo:

® Inferiorizar las actividades necesarias para la
realizacion de fareas domésticas.

® Trobajar la expresion corporal a fravés de la mimica.

@ Instrucciones:

Se dividen los estudiantes en grupos.
Cada grupo queda encargado de ensefiar a los ofros cuales
los pasos necesarios para redlizar las fareas domésticas.

Por ejemplo: cuidar de la ropa: hay que nacer todos los
pasos: buscar la ropa al cesto de ka ropa sucia, separark,
porerla en la miauina, porer los detergentes, sacaria la
ropa, colgarla, plancharka, doblarka, guardearia).

Cada grupo tiene 5 minutos para preparar su presentacion a
los demds, consideraindo 3 reglas para ka presentacion:
no pueden hablar y no pueden sakar Ningn pPaso.

Dinamica

® Opjetivo:

® Incentivar a gque los y las estudiantes imaginen
nuevas formas de ser hombre y de ser mujer
diferentes del modelo de género tradicional.

® Instrucciones:

Se dividen los y las estudiantes en 3 o % grupos, cada unNo
tendrd una haja grande de papel peridaco, rotuladores, o
con imdgenes de revistas.

Para este gjercicio podrd fambién ser interesante que se
dividan los grupos, un grupo femenino, un Masculino y
otro mixto.

Ge pide que piensen y disefen el nombre y la mujer del
futuro, cdmo desearian que fuesen (15 minutos
aproximadamente, es importante dar fiempo a que los y
las

estudiantes discutan entre ellos/as ). Después, cada grupo
presenta su trabgjo y se va comentando.

- TigMpo

Estimado: 1hora

Objetivos

@ Distinguir los conceptos,
bAsicos entre sexo y gérero.

® Enfender como los caracteres
biolbgicos de las personas se
traducen socidimente en
desigualdades socioles.

@ Peconocer las partes del
cuerpo

@ Identificar las caracteristicas
bioldgicas de nifos y nifias

@ Promover ka aceptacion de s
mismo, identificiindose como
nifo y nifa.

@® Inicior d nifo y nifaenla
educadén emociond.

@ Hablar y conocer las
emociones.

Dinamica
© Ogietivo:

© Entender ka diferencia entre los conceptos de sexo y
e gérero.

©® Entender como los caracteres bioldgicos de kas
personas se fraducen socidimente en desigualdades
socides.
© Instrucciones:
Se discute sobre las caracteristicas que estan relacionadas
con los aspectos biokdgicos (sexo) y cudles con b que ks

sociedades inferpretan como atributo de los nombres y de
las mujeres (Género), y se va rellenando el siguiente cuadro:

Gérero

@ Ojetivo:

@ Identificar las caracteristicas de nifio y nifa

@ Insfrucciones:

Se formardn parejas de 2 nifos y 2 ninas, a cada una se le

reparte una cartuling grande, los nifos deberdn dibuiar a

uNA iR fal y como creen que es, las ninas dibyiaran a un

nifio tal y como creen que es.

Al caracterizar a muyeres y hombres pueden iNcluir
aspectos como su comportamiento, actitudes y
caracteristicas. Podrén escribir si asf lo desean.
Los dibwjos deberdn ser grandes para que todos lo
puedan ver.

Al finalizar cada grupo ensefiard su dibyjo a los demds y
explicard las caracteristicas que le han afribuido.

Se entrega a los nifios un dibyo de un cuerpPo humano,
y se ke enfrega Kdpices de colores, recortes de revistas,
1pices para que representen, en el Qerpo, sus emociones.

Se utiizard mdsica de reljacidn durante la dindmica.

Al findizar se pedird que identifiquen ks emociones en
cada uro.

Disgfio dé hoja de
informacion:

Su proceso se centra en la
creacion de una textura a base
de la silueta del personaje,
siendo una constante en cada
hoja, con la variacion de color
por tematica.

Se utiliza una tipografia dife-
rente para que tenga una je-
rarquia y la debida importan-

cia.



oXaS

Este término se usa para
referirse a lo que es anatémica
y biolégicamente una persona.
Cémo esta persona nacié (con
qué caracteristicas sexudles, a

‘tanto internas como externas).

El sexo fiene que
PR ver con las caracteristicas biologicas /
y fisiolégicas que definen a hombres
Y mujeres,

Con la tecnologia actual, se puede
determinar el sexo de una criatura

cuando es concebida. Los términos
“macho” y “hembra” a veces se
\emplean para distinguir el sexo
de los nifios. !

El término ‘sexo’ se compone de
todos los factores que diferencian
cientificamente a hombres y mujeres,
como por ejemplo; ser capaz de quedar
embarazada, tener senos, Gtero,
cromosomas XX o XY, tener los huesos mas \
grandes (como en es el caso de los hombres)..

El género varia dependendo
del pdis, region, cuftura y religion
Se clasifica en dos tipos:
masculino y femenino.

Mentras que el sexo es algo
que una persona no puede cambiar
(aunque exteriormente sf lo haga,
interiormente no), el género y roles de
género van cambiando en cada sociedad.

una muyjer no se le permitia salir a frabgjar
y era muy mal visto que un hombre usara

En los vigjos tiempos, a /

arefes o piercings; pero actualmente

estos roles estan cambiando en muchos

Derencias Fiscas entre hombre y mien
Pene, vagha, ovarks, esticulos, dtero.
Son los 6rganos sexuales que tenen la
Funcién de reproduccién de la espece.

Los factores relacionados con el sexo

No cambia por- si solo. El camblo es
ahora posble medante ntervencén

paises.

Diferencia entre

\

SEXO Y gerero

Responschidades y comportamentos
Los elementos relacionados con el
género varin dentro de las culturas
y enfre ellas.

Es comportamiento
aprendido

OJaugh

Los estereotipos son daninos
para la vida sociall.

~. Enprimer lugar porque niegan a priorizar la autonomia
" delapersona para definirse a sl misma mds alla de ellos.

. Segundo, establecen criterios de exclusion por cuestiones
de raza, origen, religion, sexo y género.

~ Tercero, porque asi como el estereotipo pauta que es
lo “esperable” de acuerdo al género, también define
cual es el ser humano a excluir, cuando no cumple
con los requisitos del estereotipo.

violencia sobre el derec!
una identidad propia y es
socledad de acuerdo a ella

8 Los roles femeninos son los relacionados con
Fodas las tareas asociadas a la reproduccion,
crianza, cuidados, sustento emocional..
y estdn inscritos, fundamentalmente,
en el dmbito doméstico.

a construir
uido en la

APLICACION DE MATERIAL EDITOR
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Disgfio d¢ hojas el
contenide:

El diseno de las hojas parte
desde la conceptualizacion
del dinamismo vy la interaccion
antes propuesto para ello se
planteo su diseno de la si-
gulente manera:

Cada hoja tiene formas que
contiene el texto acompanado
de ilustraciones descriptivas
de cada texto.

La interaccion esta presente
de la siguiente manera:

Se crearon vifetas donde en
su parte inferior se encuen-
tra la informacién ampliada,
trabajado exactantamente en
conceptos, comparaciones, v
en datos importantes.

Y MULTIMEDIA

\D DE GENERO
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Los roles est
P N Girec
alo. Ambitos ge rehqgme:f:s‘:s‘\?iq b
fef

Tras siglos de modelos masculinos y femeninos estereotipados, las emociones
siguen siendo clasificadas segun patrones de género.

Las débiles y receptivas son asi “Femeninas”, las fuertes y activas se consideran
“masculinas”. Segun las directivas de la cultura, las mujeres son femeninas si se
ven tiernas, nutricias, romanticas, cuidadoras, intuitivas.

b Y los hombres resultardn masculinos si se muestran firmes,
decididos, certeros, valientes.

Mujeres

de el nacimiento a los varones se les ha inculcado
Ue expresar sus emociones es asunto de mujeres,
pordue ‘los machos no lloran”; de lo contrario es
demostrar deblidad o que estda perdiendo su hombria.
Roles en Iq division s I cel

Rokes en ccupaciones y de la reciizacion

El nifio o la nifia, desde que nacen,
Fienen igudles sentimientos

'y emociones. No existe diferencia
adlguna.

Cada individuo
experimenta una emoacién de forma
particular, dependiendo de sus experiencias
anteriores, aprendizqje, cardcter y de la sffuacion
concreta Algunas de las reacclones fisiolégicas vy i
comporfamentales que desencadenan las
emociones son innatas, mientras que otras
pueden adquirirse.

Repugnacion

supervivel
Tienen, por tanto, una funcién adaptativa

Tristeza

Es uno de los dmbitos en los que la
comunicacion con ofros v la expresion
de afectos pueden alcanzar el maximo
grado de profundidad e importancia




La autoestima puede tener un papel
Importante en como te sientes respecto
de Timismo y, ademas, en qué tanto
disfrutas de las cosas o te preocupas
por ellas.

Para entender la autoestima, es Gl (e = @)
separar el término en dos paldbras.

La vida cotidiana de la familia es d
un referente fundamental en la formacion
sexudl de los nifios y nifias.
A fravés de la comunicacion entre los padres,
hermanos y ofros familiares, los nifios
construyen su forma de valorar los sentimient
comprenden aspectos imy antes de la relacion
e P s B s e e i LR o e et
i 2 es CIUSO sl crees due algunos S S
FERGESE GG . hacen todo bien, puedes estar seguro de que hay
cosas en las que son buenos y cosas que
les resultan dificlles.

20

Cada persona, puede desarroliar su identidad sl es capaz de:

. Aufopercibirse respecto a sus caracteristicas fisicas:
~ etniq, color de la piel, tfamafio, contextura.

» Autoconocerse como hombre o myjer con capacida-
des igudles y equidad de género para compartir dife-
rentes papeles. Conocer las procias emociones.

, Autovalorarse como persona sensible e inteligente
: capaz de cumplic sus deberes y derechos.
Avto=“ Ur .

T‘\’:;‘);OS" 9" > Autocontrol, manejar las emociones, y la no violencia

> Automotivacién, motivarse a si mismo/a

La construccion de la autoestima
es un proceso due se inicia en los primeros afios
de vida. La autoestima en los niffos y nifias se
basa principaimente en lo que él o ella creen » Empatia onocer las emociones de los demds
que las personas importantes de su vida / 4 e orias e s de los demas
P;df‘zse. Z‘!mm& profesores piensan de Habiidades socidles, establecer buenas relaciones con
o a.

c D los demas

La importancia de la

autoestima radica en que es una fuerza

que impulsa a actuar, a seguir adelante y
motiva para conseguir los okjetivos planteados.

La persona con atta
aufoestima

se caracteriza por o

lo siguente:  ressnnnnununse®®

La ruta del Autoestima




Sobresalto,
asombro,
desconclerto.

Es muy
transitoria.

Puede dar una

aproximacion

cognitiva para
saber qué pasa.

Rabia, engjo,
resentimiento,

furia, irrftabiidad.

Nos induce
hacia la
destruccion.

Penaq, soledad,
pesimismo.
Nos motiva hacia
una nueva
reintegracion
personal.

Anticipacion de
una amenaza o
peligro que
produce ansiedad,
incertidumbre,
inseguridad

Tendemos a la
proteccion.

Disgusto, asco,
solemos alejarnos
del ohjeto que nos
produce aversion.

Nos produce
rechazo hacia
aquello que

Diversion, euforia,
gratificacion,
contentos, da una
sensacion de
bienestar, de
seguridad.

Disefio dé formas

Para cumplir con la interaccion
en el libro se realizo los siguien-
tes formas con las cuales el nino
ouede: alzar , introducir y abrir,

Nos induce hacia la

tenemos delante. reproduccion

con la finalidad de descubir vy
ampliar informacién, cada de
estas formas seran adheridas a
las hojas de materia..

Ayuda a
orientarnos
frente a la nueva
sftuacion

(reproducir aque!
SUCESOo que NoS
hace sentir bien).

Sentimentales { )
Hombres Tenerosas y débles )
Sentimentales
Maternales
mueres Roles en oeupaciones y ek rectzackn

¢
8 ‘ SPJOJ92}0udaudos

Fuertes y valientes
Racionales

Agresivos
Roles enla dvision sexual el trabao

Las mujeres y
los hombres
son

Roles en la division sexual del frabdo

Piensa positivamente
en si misma

Se siente orgullosa de
sus opiniones e ideas.

Acepta sus errores
para superarios

Se fija metas
reales

Es rediista identifica
lo que puede cambiar:

Colobora y ejerce
liderazgo

o
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N
3
1o
S
a
o)
o
2
5
—
9



cQué son\
roles de
generor

/ Estereotipos
/ Es bicldgico de cérero

// Es universal

cQUé es
sexudlidag ?

Dissfie Y trocusles de actividades
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L Actividad Autosstima

Esta actividad se ideo con la finalidad de que el nino interactue con las
figuras, y mediante la colocacion de sus partes: cabeza, torzo y piernas,
ellos puedan crear un personaje y ellos de forma oral expresen sus ideas,
suenos y proyecciones, para analizar su nivel de autoestima.




£

2. Actividad Emociones

Esta actividad cuenta con capas de papel, en las cuales tienen
varias expresiones faciales, el nino puede interactuar mediante
el cambio de hoja. El objetivo de esta actividad es que el nino
pueda identificarse y expresar su emocion mas comun, lo cual les

N\

servird a las psicologas para analizar al nifo.

3. Ac L\fiﬁaol
sexualida

La interaccion de esta actividad
se basa en el desplazamiento
de figuras que se encuentran
insertadas dentro de un modu-
lo, el nino al abrir y desplazar
sus partes vera como el cuerpo
humano se forma, su objetivo
es que el nino aprenda sobre
SU CUErpOo Yy reconozca sus par-
tes, esta actividad serd apoyada

con un breve discurso de las
psicologas.
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4. Actividad sevo Y gfnere.

La interactividad se basa en el deslizamiento de una franja, que
provoca el movimiento de la cabeza del personaje v pueda ser
colocado sobre la indumentaria de diferentes profesiones, la ob-
jetividad de esta actividad es que el nifo se proyecte hasta que
quiere ser en el futuro y analizar sus pensamientos
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5. Actividad identidad Y autonomia

La actividad se basa en conceptualizar la relacion del madre y
padre del nino con un animal, para ello se escogio seis animales,
la objetividad de esta interaccion es saber si los padres son agre-
sivos, ya que al escoger un animal fuerte se sabré que es agresivo.

Para ellos se realizo 2 cartas donde esta el padre y la madre y dife-
rentes bolsillos con trajes de animales , la idea se basa en que el
nifo inserte las cartas y los padres queden disfrazados.

APLICACION DE

ATERIAL EDITORIALY MULTIMEDIA
)BRE LA IGUALDAD DE GENERO

Verdnica Quezada T.

PARA EDUCAR




6. Actividad
— Roles Y estereotipos

La ultima activida trata de mos-
trar cosas que pueden hacer o
o no hacer los ninos, conceptos
erroneos de la sociedad.

Se demuestra al nino a base de
ilustraciones mediante la inte-
raccion de modulos, especifica-
mente por el desplazamiento
de modulos.

Su objetividad es demostrar vy
ensenar a los ninos que es co-
rrecto.
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Diseflo dé infografias

Las infografias animadas se basan en los seis temas a tratar, mostraran conceptos e informacion mas importante con la finalidad de re-
forzar la clase antes dictacta, ya que esta planificado mostrar este contenido al finalizar la clase.

Estilo

La croméatica sera conservada ya que cada tema ya tiene su color correspondiente trabajando con toda su familia cromatica, de la misma
manera se conservara los graficos y la tipografia.

Al'ser una infografia animada, se adoptara el concepto del dinamismo utilizado en el libro, por ello la animacion estaré presente en su
gran parte en el texto ya que los personajes no contanran con mayor animacion. Su estética estard defenido de la siguiente manera.

Miro

Désarrolo

Las infografias se centrardn en entradas de texto
en formato grande, con la interaccién de los per-
sonajes, y de poca duracion ya que se presentara
en forma de resumén.

APLICACION DE MATERIAL EDITORIALY MULTIMEDIA



Mediante una etapa de investigacién e ideacion se
cred un producto editorial y multimedia con metodos
psicoeducativos, especificamente con la terapia de
juego, siendo un instrumento de educacién y de ana-
lisis psicologico.

Al realizar el producto se tuvo como resultado un libro
conceptualizado en el dinamismo y la interactividad,

brindando una educacidn divertida y diferenciada so-
bre un tema social importante, el cual no se le a dado
la importancia en nuestra ciudad. Se ha cumplido con
el objetivo general del proyecto que es el de Aportar
a la educacién de los ninos del Azuay, sobre la impor-
tancia de laigualdad de género dentro de la sociedad.

Una vez finalizado con un producto diferenciado en
el mercado me pareciera muy interesante superar los
errores presentados en el proceso final y mejorarlos
para que el producto pueda ser insertado en las aulas
de clases o ser utilizados en talleres psicoeducativos,
donde los beneficiados serian los nifos y en un futuro
toda la sociedad cuencana.
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