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Resumen

En la actualidad publicar informacién importante de cualquier dmbito all
publico es un suceso comun mediante pdginas web. Una aplicacién que
permita gestionar la informacion linguistica de comunidades, analizar el
contenido idiomdtico de los textos proporcionados, visualizar contenido
multimedia y los publicar en la web, es factible desarrollarlo. La solucién
presentada en este documento es crear una aplicacion web mediante
técnicas de mineria de texto clasificar, cuantificar y presentar la informacién
de los textos ingresados. Todo esto para brindar apoyo a personas dedicadas

al estudio del comportamiento del idioma en los grupos sociolingUisticos.

Palabras clave: mineria de texto, aplicacion web sociolingUistica,

clasificacion de textos.



Abstract

ABSTRACT

At present, publishing important information from any field to public access through web
pages is a common event. Therefore, it is feasible to develop an application that enables to
manage the linguistic information of communities, analyze the idiomatic content of the
provided texts, visualize multimedia content and publish it in the web. The procedure
presented in this paper is to create a web application using text mining techniques so as to
classify, quantify, and present the information of the texts entered. The aim is to support

people dedicated to the study of language behavior in sociolinguistic groups.

Keywords: Text Mining, Sociolinguistic Web Application, Text Classification.
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Infroduccion

En la actualidad las aplicaciones web se encuentran en la cUpula de las
herramientas para la administracion y presentacion de informaciéon digital,
ahora bien, el desarrollo de una aplicacion web de calidad depende de
varios procesos de andlisis como: el sistema gestor de base de datos a usar,
el lenguaje de programacion para la construccion, el personal involucrado
en el desarrollo, de qué manera se va a administrar el proceso de desarrollo,
y como usar todo esto para cumplir de manera eficiente los objetivos para

los que se va a construir la aplicacion web.

En el presente trabajo, se considera la inclusion de mineria de texto, los
procesos de mineria de texto consisten en derivar informacion de textos no
estructurados para generar nuevo conocimiento, en este proyecto se va a
generar procesos de clasificaciéon de textos en base a los idiomas espanol y
quechua, con el fin de obtener conocimiento acerca del comportamiento

lingUistico en los diferentes grupos sociales.

El siguiente punto serd generar bocetos o disenos para que el usuario final los
apruebe y se sienta a gusto con las interfaces futuras de la aplicacion web,
estos bocetos permiten generar documentacion que refleje el estado del

proceso de desarrollo desde su inicio.

Los procesos de ingenieria para el desarrollo de software ya presentan
algunos puntos importantes como: el diseno de una base de datos cuyo
objetivo es estructurar los datos correctamente y asi evitar problemas con la
integridad de los datos de la aplicacién, un diseno que represente el flujo de
la aplicacion web, es la manera eficaz de obtener los requisitos de software
y hardware necesarios para el desarrollo y de la aplicacion web. El modelo
de capas de un sistema distribuido permite a un grupo de desarrolladores
planear la gestion de todas las tareas de adquisicion y adecuacion de

hardware o software para el entorno de tfrabajo, como dice un refrdn “no se



puede cabalgar sin haber ensillado”, una vez se encuentre listo el ambiente

de desarrollo, el proceso de desarrollo puede iniciar adecuadamente.

Asi también, el seguimiento del proceso de desarrollo de software es una
tarea que debe llevarse a cabo fielmente con el objetivo de generar una
aplicacién web de calidad en el tiempo previsto. Scrum un marco de
desarrollo agil de proyectos que considera: las necesidades de los usuarios,
los participantes y la planificacion de desarrollo del software, siendo esta
metodologia la acogida para el presente proyecto. Scrum propone la
inclusion del usuario final en el proceso de desarrollo de software, lo que

disminuye la cantidad de los cambios solicitados por el usuario en la fase final.

Finalmente, un punto a tomar en cuenta es la aplicacion de pruebas al
software desarrollado, se propone las pruebas de sintaxis, semdantica y de
interfaz. Pruebas como las de coherencia de datos son aplicadas en el

proceso de desarrollo de software.



Capitulo 1:  Indagacion exploratoria

En este capitulo se presentan los conceptos bdsicos fundamentales para el
presente trabajo de fitulacion. En primer lugar, se describe Ia nocidén de un
sistema gestor de base de datos para usarlo como almacén y procesador de
los datos de la aplicacion, la seleccion de un adecuado sistema gestor de
base de datos que contenga funciones especificas como: la mineria de
texto, extracciéon de datos que estén en formato XML, entre ofras, es el primer

objetivo de la indagacioén para este trabajo.

Por consiguiente, debido a la inclusion de la mineria de texto como objetivo
primordial, se pueden generar conflictos internos en la eficiencia de seleccion
de datos cuando la aplicacidén web entre en operacion, entonces, se
necesitaindagar en la adecuada forma de configurary administrar el sistema
gestor de base de datos, si no se foma en cuenta este punto, el usuario

optaria por declinar de su uso debido a las ineficiencias.

Para generar una aplicacién web amigable para el usuario final, se necesita
indagar acerca de herramientas de desarrollo de software que se integren al
proyecto y tengan una buena popularidad por parte de los desarrolladores,
en este apartado se tendr&d como objetivo cubrir dos herramientas bdsicas
para la interfaz del usuario: la primera el uso de los mapas digitales para la
ubicacién geogrdfica de las comunidades, y la segunda, el uso de una
herramienta de desarrollo que permita realizar graficas estadisticas vdalidas

para la presentacion de informacion.

Finalmente, indagar en técnicas de mineria de texto que sirvan de guia para
este trabajo, pues la mineria de texto no es un campo comun cuando se trata
de crear aplicaciones web. El objetivo de la indagacion es el uso e
integracién de las herramientas junto con las técnicas antes mencionadas
con el fin de generar un software totalmente funcional y amigable para el

usuario final.



1.1 Sistema gestor de base de datos

A una base de datos se le puede considerar como una coleccion de datos
relacionados. El SGDB (Sistema manejador de base de datos) es el software
gue interactUa con el software de usuario y con la base de datos, permite a
los usuarios definir su base de datos mediante DDL (Lenguaje de Definicion
de Datos), permite también insertar, actualizar y eliminar los datos mediante
DML (Lenguadje de Manipulacién de Datos), el lenguaje mds comun para
readlizar esto es mediante SQL (Lenguaje de Consultas Estructurado), otra
ventaja del SGDB es asegurar la base de datos mediante los controles de

acceso, integridad y concurrencia (Thomas Connolly, 2005).

Una de las bases fundamentales para el desarrollo de una aplicacién web,
es la apropiada distribucion y tratamiento de los datos que esta genera, por
tanto, el diseno de una base de datos bien concebido es el cimiento principal
sobre el cual se trabaja en la etapa de codificacién de la aplicacion. La
eleccion de un sistema gestor de base de datos adecuado que cumpla con
los requisitos de actuacién para el correcto tratamiento de los datos de la

aplicacién es la incognita previa al desarrollo de cualquier software.

Existen varios SGBD populares como los presentados por (DB-Engines, 2016) en
suU publicacién, utilizando este referente y en base al conocimiento técnico,
se toma como candidatos a: SQL Server, MySQL, Oracle Database,
PostgreSQL, todos estos tienen una gran cantidad de herramientas para el
tfratamiento de los datos, ahora bien, es importante hacer una evaluacion
comparativa entre estos con el fin de obtener el producto que mejore y
facilite el fratamiento de los datos segun las necesidades futuras en la etapa

de desarrollo del software.

Normalmente una comparativa entre productos SGDB basada en un
estandar para medicién de calidad de productos de software como la ISO
25010 se convertiria en un arduo tfrabajo, tomando en cuenta esto como
punto de partida se va a comparar las caracteristicas mas importantes en un
SGDB, centrando a la mineria de texto como la funcién primordial en las
herramientas de los SGDB, a continuacién, se realiza una comparacién segin

las distintas necesidades bdsicas en el desarrollo de la aplicacion.



Una ventaja para la homologaciéon de los diferentes SGBD, es que los
proveedores de estos publican sus caracteristicas y métodos propios para el
manejo y procesamiento de los datos, toda esta informacion permite realizar
una rdpida homologacion y seleccién bajo principales criterios propuestos, a
continuacién, en la tabla 1.1 se presenta una breve comparativa entre los

SGBD junto a criterios bdsicos predefinidos para la seleccion.

Criterio SQL MySQlL Oracle PostgreSQL
Server Database

Consulta de texto Si Si Si Si

Expresiones regulares Si Si Si Si

Desarrollo répido de aplicaciones No No Si No

web

Mineria de datos Si No Si No

Soporte a XML Si Si Si Si

Obtener versiones antfiguas de No No Si No

datos

Soporte JDBC y ODBC Si Si Si Si
Total de (Si) 5 4 7 4

Tabla 1.1: Comparacion entre SGBD populares

Elaboracion: Autor, basado en: (Microsoft Corporation, 2016); (MySQL, 2016);
(Oracle Corporation, 2016); (Postgresqgl, 2016)

La comparativa entre los SGBD candidatos y sus diferentes herramientas de
trabajo indica que las necesidades bdsicas y fundamentales son totalmente
cubiertas por dos SGDB: SQL Server y Oracle Database, pero existe una
caracteristica que puede favorecer totalmente el desarrollo del proyecto y
es el “"Desarrollo répido de aplicaciones web™ propia de Oracle Database,
esta caracteristica de desarrollo rdpido de aplicaciones es un marco de
tfrabajo llamado Oracle APEX (Oracle Application Express) que permite
disenar y crear pdginas web con completa funcionalidad dependiendo de
las tablas del esquema, dando el valor agregado que comUnmente se busca
en los proyectos de desarrollo de software, por ende, el SGDB elegido para el

desarrollo es Oracle DataBase.



1.2 Diseno de la base de datos
El diseno de la base de datos es tomado como un proceso que lleva un
andlisis y modelamiento de un conjunto de requisitos para que una base de
datos esté organizada (Thomas Connolly, 2005). Un buen diseno de la base
de datos y la administracion de datos proporcionado por un buen SGDB son
el nUcleo de diferentes software de alta calidad, ahora bien, aqui nace otra
incognita, gBasta con un SGDB y un diseno de la base de datos para obtener
el mdaximo rendimiento?, en busqueda de la respuesta (Basit Raza, 2016) en
su publicacion en la libreria digital IEEE Xplore, propone algunos consejos a
tener en cuenta tanto en la configuracién como en la recoleccién de los
datos que estardn presentes en la base de datos para obtener un excelente

rendimiento en Oracle Database, el autor expone:

1. Auto optimizacion

Referente a monitorear continuamente y en buscar optimizar cuando

se construye.

a) Optimizar las consultas, en Oracle Database, el tuning se lo puede
desarrollar en cuatro pasos propuestos:
e |dentificar las consultas de alta carga.
e Generar un plan de optimizacion.
e Mejorar el plan de ejecucion de consultas (QEP).
e Generar un mejor QEP.

b) Componente para coleccidon de estadisticas automdticos.
Oracle genera diferentes tipos de estadisticas como: de la base de
datos, las del sistema operativo y de interpretacion.

c) Monitor automdtico de diagndstico de la base de datos
Las actividades incluyen SQL tuning, espacio de fragmentacion de
andlisis, cuellos de botella, adaptarlas estructuras de memoria, alta
carga de ejecucion de los requests.

d) Repositorio automdtico de carga de trabajo (AWR).
Es un snapshot que almacena temporalmente los datos bajo un

periodo de tiempo.



2. Auto Configuracion
Caracteristica para configurar las metas definidas, el software debe
ser capaz de auto-configurarse o adaptarse segun el medio en el que
se encuentre.

3. Autorecuperacion
Caracteristica para mantener el sistema en trabagjo y en un estado
operacional.

4. Auto protecciéon
Es la capacidad de protegerse de objetos maliciosos y el acceso no
autorizado. Oracle Database y Oracle APEX (Oracle Application
Express) ya llegan con estas caracteristicas, por ejemplo: cambio de
contrasenas temporalmente y el bloqueo de cuentas por continuos

accesos fallidos.

1.3 Mapas digitales
Un mapa es la representacion geogrdfica total o parcial de la tfierra sobre
una superficie plana, dicha representacion se encuentra basada en una
escala. Los mapas digitales son utilizados para aplicaciones o sistemas que
necesiten del uso de ubicaciones geogrdaficas y como los datos son digitales

son fdciles de actualizar y distribuir (R. Ohbuchi, 2002).

Un requerimiento del presente trabajo es la ubicacion de las comunidades
en un mapa digital, por tanto, la seleccidn de software que permita realizar
esta tarea es primordial debido a que ya se tiene contemplado el SGDB vy el
mapa digital debe ser capaz de presentar los datos que se encuentren
almacenados en este. Como requerimiento del mapa digital es priorizar la
adaptaciéon a la web, por lo tanto, debe ser compatible con lenguajes de

programaciéon como: HTML, JavaScript o PHP.

La probabilidad de usar el marco de trabajo Oracle APEX debido al SGBD
seleccionado en el apartado anterior es alta, por lo fanto, una prueba de
adaptacion de un mapa digital en Oracle APEX es Util en esta instancia de la
indagacion, la seleccion debe fomar en cuenta este nuevo requerimiento de

compatibilidad con el SGDB.



En el medio existen herramientas populares como: ARGis, Google Maps APl y
Here Maps, entre otros, igual que en la comparativa de los SGBD se busca
cubrirlas necesidades de la aplicacion para obtener la mejor herramienta de

desarrollo, mediante la tabla 1.2 se compara los diferentes mapas digitales:

Caracteristica ARGis Google Maps Here Maps
Compatibilidad HTML Si Si Si
Compatibilidad JavaScript Si Si Si
Mapa mundial Si Si Si
Licencia Si No Si

Tabla 1.2: Comparacion entre mapas digitales

Elaboracion: Autor, basado en: (Argis, 2016); (Google Maps, 2016); (Here
Maps, 2016).

Todas las herramientas de desarrollo candidatas cumplen los requisitos de
compatibilidad con la aplicacién a desarrollar, en este caso la eleccién es
basada completamente en el costo de uso del software, Google Maps brinda
gratuitamente hasta 25000 peticiones o “requests” por dia, esta caracteristica

cubre los requerimientos de la aplicacion.

Para profundizar el uso Google MAps API, el autor (Li, 2011) indica en su
publicacién, que esta herramienta permite una fdcil adaptacion de la
cartografia digital con las bases de datos, ademds, permite la facilidad de
confrolar el mapa mediante eventos del navegador como: clicks, mouse
over, etc., junto con la capacidad de presentar informaciéon real del mapa
como calles, ciudades y paises. Permite dibujar ciertas figuras como circulos
y poligonos, e importar figuras en él. Todas estas caracteristicas de Google
Maps API permite realizar diversas combinaciones entre diferentes formas y

colores.

Los criterios de seleccidn propuestos en la tabla comparativa de mapas
digitales y la descripcion de (Li, 2011) en su publicacién hacen de la
herramienta Google Maps la mejor opcién para integrarla al desarrollo del

software.



1.4 Google Charts API

La libreria digital Google Charts Api es una galeria de grdficas estadisticas,
simple de usar en aplicaciones web, esta libreria es propia de la empresa
Google, para uso personal brinda acceso gratuito y para uso empresarial un
acceso pagado (Google Charts, 2016). El objetivo de la mineria de texto es
obtener informacién nueva de los textos que se encuentren almacenados,
por tanto, utilizar Google Charts APl para presentar la informacién estadistica
gue se obtenga de la mineria genera un valor agregado para el cliente en la

aplicaciéon web.

El autor (Zhu, 2012) en su publicacion acerca del uso de grdficas, presenta la
herramienta de Google Charts Tools para crear dibujos basados en la fuente
de datos y agregarlos a una pdgina web, esta herramienta puede generar
hasta 12 tipos diferentes de grdficas en los que se encuentran los siguientes
tipos: pie, charts, scattercharts, gauge charts, geocharts, tables, treemaps,
combo charts, linecharts, bar, la ilustracion 1.1 presenta un ejemplo de

visualizacion de google chart API.

Company Performance
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llustracion 1.1: Ejemplo Google Chart API

Esta herramienta cumple con los objetivos de facilitar el desarrollo de la
aplicacién web y la presentacion de la informacién obtenida en la mineria
de texto, ademds, el ambiente amigable que brinda para el usuario son la

causa para seleccionarla como parte del desarrollo del software.



1.5 Oracle Application Express
Oracle APEX (Oracle Application Express), propuesto por la empresa Oracle
como un marco de trabajo para el desarrollo rdpido de aplicaciones web
(Cracle Apex, 2016), este software presenta dos principales ventajas: Ia
primera, contiene plantillas predefinidas para la administracion vy
presentacion de los datos, y la segunda, se encuentra integrado en Oracle
Database. El autor (Wojciechowski, 2011) ha redactado un documento en el
que genera un sistema transaccional y muestra pautas de las ventajas del

marco de trabajo como:

1. Application builder, un espacio completamente dedicado a la
creacion y edicidn de aplicaciones web con bases de datos
dindmicas.

2. SQL Workshop, un espacio dedicado a navegar por los objetos de la
base de datos y ejecutar consultas SQL.

3. Interfaces para ingreso de datos, como estd ligado directamente a
Oracle Database facilita toda la administracion de datos.

4. Mltiples desarrolladores pueden acceder al entorno de desarrollo y
modificar la aplicacion usando SQL, HTML y JavaScript, estas opciones

se las puede distinguir en la ilustracién 1.2.

ORACLE Application Express  Application Builder SQL Workshop Team Development Packaged Apps Q | &v  Ov Juan v
() Application 100 @ % & o »
Application 100 - Sample Database Application Edit Anpiication Properties | | Tasks
Delete this Application
Copy this Application
.® Recently Edited Pages
®D 0,0 :
3.

Run Application Supporting Objects Shared Components Utilities Export / Import

,
17. Cu

Page = Name Updated Updated By Page Type Group User Interface Lock Run

0 PageZero 12yearsago - Global Page Desktop Desktop &

1 Sample Database Application 12yearsago - Home Desktop Desktop IS} ® 2.0

2 Customers 12monthsago - Interactive Report Desktop Desktop (=] ®

llustracion 1.2: Oracle APEX Application Builder

Como se presenta en el inicio de este apartado, una herramienta para el
desarrollo agil de aplicaciones web, junto a las caracteristicas enumeradas
senala a Oracle Application Express como la mejor opcion para el desarrollo

del presente proyecto.
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1.6 Mineria de texto aplicada a la deteccidon de idioma y

fonemas
La mineria de datos es un campo donde se ha dado grandes avances en los
Ultimos anos. La mineria de textos un caso particular de mineria de datos, su
desarrollo destinado a las aplicaciones web y redes sociales, lo permite crear
rdpidamente repositorios de datos y basados en estos derivar nuevos
conocimientos. Generalmente la mineria de datos estructurados es
administrada mediante un SGDB que facilita su ejecucidén, a diferencia de
esta, en la mineria de texto debido a la falta de estructuraciéon normalmente
los datos son administrados mediante un motor de bUsqueda, esto hace que
la mineria de texto se torne en una tarea mds compleja que la mineria de

datos numéricos (Charu Aggarwal, 2012).

Enla aplicacién web a desarrollar se necesita cuantificar las palabras en base
al idioma de los textos que el usuario ingrese, a fin de obtener informacién
numeérica del comportamiento linguistico, por ejemplo: en un texto ingresado

identificar el porcentaje del idioma espanol.

1.6.1 Clasificacion de los algoritmos de mineria de datos
El autor (Lopez Perez C, 2007) en su libro indica que los algoritmos para mineria
de texto se pueden clasificar mediante su propdsito general en los siguientes

fipos:

- Modelos Predictivos: Para ejecutar una mineria valida es necesario
comprobar el modelo con el dato. Se describe un modelo en base a
un conocimiento previo, lo que permite predecir el valor de un atributo
gue no es conocido.

En algunas ocasiones el modelo es la resultante de conocimiento
obtenido antes y después de la aplicacion de la mineria, conocido
como entrenamiento del modelo.

En este tipo de modelos se incluye: la regresion, series temporales,
andlisis de varianza, de covarianza, andlisis discriminante, arboles de

decisiones y redes neuronales.
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- Modelos descriptivos: Estos son modelos que se crean a partir del
reconocimiento de patrones. En estos algoritmos no se supone la
existencia de variables de dependencia o independencia, no existe
un modelo previo para los datos.

Se incluyen tipos de algoritmos como: clustering, segmentacion vy
técnicas de asociacion.

Este es el tipo de algoritmo en el que se desarrolla la mineria de texto
en el presente proyecto debido a la clasificacion mediante

reconocimiento de patrones basado en el algoritmo GNU Aspell.

- Modelos Auxiliares: Son algoritmos especificos para el apoyo, basados

en técnicas estadisticas y consulta cuyo objetivo es la verificacion.

1.6.2 Algoritmos en Oracle Database para mineria de texto
Oracle Database propone siete tipos de algoritmos para mineria de texto, los

cuales se detallan en la tfabla 1.3:

| Algoritmo Funcién de mineria
Naive Bayes Clasificacion
Modelos lineales generalizados Clasificacion, regresidon
Soporte con mdquinas de vectores Clasificacién, regresion, deteccion de
anomalias
Grupos-K Agrupamiento
Matriz de factorizacidén no negativa Extraccidn de caracteristicas
De anterior Reglas de asociacion
Longitud minima de descripciones Importancia del atributo

Tabla 1.3: Algoritmos de mineria de texto en Oracle Database
Elaboracion: (Oracle Help Center: Text mining, 2016)

La funcidén de clasificacion es considerada dentro de la mineria de textos, en
la clasificacion de Naive Bayes por Oracle Database no permite clasificar
textos en idiomas extras a los definidos, por ello, se tiene que realizar una
clasificacion asistida por otro algoritmo el cual es presentado en el siguiente

apartado.
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1.6.3 Algoritmo GNU Aspell aplicado a deteccion de idioma
En la actualidad existen algoritmos implementados para correccion
ortogrdfica, una ventaja de este tipo de algoritmos es que se adaptan a
varios idiomas, por medio de diccionarios y cuando se hace la verificacion
de un texto o palabra, un pardmetro indica en que idioma se quiere hacer la
verificaciéon y un valor de retorno indica si el texto pertenece a dicho idioma

ingresado.

El algoritmo presentado por (Atkinson, 2002) implantado en el software GNU
Aspell sirve esencialmente para la verificacion ortogrdfica en tiempo real,
este algoritmo actualmente estd implementado en tfipos de software como
navegadores y openOffice, trabaja con diccionarios disponibles en la web;
el uso de este algoritmo permite saber si una palabra o texto pertenece a un
idioma, la ventaja de este algoritmo es su adaptaciéon a otros entornos de
trabajo y su mejor eficiencia frente a otros algoritmos de este tipo como: Ispell,
NetScape 4.0, Microsoft Word 97, todas sus ventajas y usos estdn presentados

con detalle en el documento del autor.

En el presente proyecto el método aplicable en la mineria de texto para
clasificar las palabras en el idioma al cual pertenece utiliza el software Aspell

y su algoritmo de verificacion.

1.7 Conclusiones del capitulo

Al concluir este capitulo se puede afirmar que se realizdé una seleccién de

herramientas software para el desarrollo de la aplicaciéon web, como:

- Elsistema gestor de base de datos: Oracle Database.
- Elmapa digital: Google Maps.
- Grdficas estadisticas: Google Charts API.

- El algoritmo de clasificacién de textos.

Estas herramientas fueron seleccionadas con el fin de integrarlas y
administrarlas mediante el marco de trabajo de desarrollo de software 4gil
Oracle APEX que se ejecuta con Oracle Database haciendo mas sencilla la

administracion de los datos desde la aplicacion web, Oracle APEX junto alas
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técnicas de configuracion y administracion del SGBD generan una mejor

optimizacion de la aplicacion.

La clasificacion mediante el algoritmo de GNU Aspell, genera una gran
ventaja al disminuir el fiempo de desarrollo en ofro algoritmo personal para

obtener la precedencia idiomdatica de una palabra.
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Capitulo 2:  Especificacion de requerimientos del

software

A fin de obtener un producto de calidad es necesario especificar todos los
requerimientos o especificaciones que el sofftware debe contemplar para
safisfacer las necesidades del cliente. Para llevar a cabo esta tarea se utiliza
en modelo presentado por la IEEE (Instituto de Ingenieria Eléctrica y
Electronica), denominado como “Estandar |EEE-830-1998" que es aplicado
por gran parte los desarrolladores de software para definir todos los

requerimientos de software en produccion.

2.1 Aplicando el estadndar IEEE-830
En la plantilla del estdndar se encuentran detallados multiples versiones en el
punto 3, por facilidad de comprension en este documento se utiliza la plantilla

de A.3 de SRS Seccion 3 "Organizada por la clase del usuario”.

2.1.1 Introduccioén
La especificacion de todos los requerimientos del software a desarrollar es el
punto de partida para las empresas dedicadas a la produccidn de software,
el objetivo es que el producto final cumpla con el propdsito para el que fue

creado, ademdads, generar un soffware de calidad.

2.1.1.1  Prop&sito
a) ldentifica con claridad objetivos, herramientas y algunos estdndares
gue conducen a un proceso adecuado de desarrollo del software.
b) Aportar con un documento que contenga de una manera
estructurada todos los procesos a ejecutar junto con las herramientas

de uso en el proceso de desarrollo del software.
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2.1.1.2 Ambito del sistema
El software denominado “Andlisis de lengua mediante mineria de texto”, es

una aplicacién web que brindard soporte en los siguientes aspectos:

a) Visualizar la ubicacién geogrdfica en el territorio ecuatoriano de los
diferentes grupos “comunidades” a analizar.

b) Facilitar la tabulaciéon de la informacidon de los diferentes grupos
sociales en andlisis.

c) Presentar la informacién de los diferentes grupos sociales en andlisis
mediante contenido textual y multimedia.

d) Realizar un andlisis del comportamiento de la lengua en base a los
textos que se hayan ingresado en el software mediante mineria de
texto.

e) Presentar la informacion resultante de la mineria de texto en tablas o
grdficas que faciliten en comprension de los datos obtenidos.

f) Facilitar la administracion de la informacion referente a comunidades,

modelos y entrevistas.

2.1.1.3 Definicidon de acronimos y abreviaturas
Para simplificar la comprension de este documento es de vital importancia
identificar algunos conceptos, acronimos y abreviaturas que se utilizan en el
desarrollo de este documento, la tabla 2.1 presenta en detalle estas palabras

del documento.

Nombre Abreviatura | Descripcién
Instituto de Ingenieria | IEEE Instituto sin fines de lucro, que promueve la
Eléctrica y Electrénica innovacion y excelencia de la tecnologia.
Especificacién de ERS Estdndar propuesto por la IEEE para la
requisitos de software especificacion de atributos de software.
Lenguaije unificado UML Es un estdndar internacional para crear
de modelado documentacioén referente al desarrollo o
comportamiento del software.
Sistema gestor de SGDB Uno o varios programas que administran
base de datos una base de datos.
Oracle Database: Es un SGDB junto a una
instancia de base de datos, software
propio de la empresa Oracle.
Oracle Application Oracle Software para el desarrollo de aplicaciones
Express APEX web, es propio de la empresa Oracle.
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Lenguagje PLSQL Lenguaje de programacién para Oracle

Procedural/Estructura Database.

de lenguagje de

consultas

Lenguaje de WSDL Es un estdndar para la utilizacion de

definicién de servicio software como servicio.

web

Integracién de CMMI Es un estandar para garantizar la calidad

modelos de madurez en el software.

de capacidades

Real academia RAE Organizacién dedicada a crear reglas

espanola normativas para el idioma espanol.

Google APIs Interfaces para facilitar el desarrollo de
aplicaciones web, propias de la empresa
Google.

Tabla 2.1: Conceptos, acronimos y abreviaturas

2.1.1.4 Visidbn general del documento
En esta especificacion de requisitos se presenta las caracteristicas del
software, caracteristicas de los usuarios, interfaces de comunicacion con el
servicio web vy el prototipo de interfaces para el usuario final, ademds, se
adjunta el diagrama de casos de uso para sintetizar todas las funciones de la

aplicacién web.

2.1.1.5 Descripcion general
En el transcurso de este apartado se describe los siguientes factores: software
para desarrollo, las técnicas de desarrollo que afectan directa o
indirectamente al software y a sus requisitos, finalmente, los disenos de interfaz

de usuario a aplicar en la aplicacion web.

2.1.2 Descripcion global

2.1.2.1 Perspectiva del producto
El producto software a desarrollar apoya a la investigacion de Doctorado de
la Mgst. Priscila Verdugo titulado “Hacia una Cartografia SociolingUistica
entre el espanol y el Quichua en las provincias del sur del Ecuador: la lengua
y la construccion de identidades”, la cual propone “desarrollar un software
que permita construir cartografias lingUisticas, en las cuales se podria
evidenciar lo que estd pasando con el espanol y el quichua por regiones

geogrdficas, en cuanto a estructuras sintdcticas, uso, actitud e identidad”.
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2.1.2.2 Funciones del producto
El software abarca funciones tanto en ingreso como de presentacion de

informaciodn referente a las comunidades en andlisis:

1. Gestionar las comunidades y permitir la ubicacién de estas en mapa
regional ecuatoriano.

2. Gestionar los modelos de estudio que se aplicardn a una comunidad.

3. Gestionar los eventos de estudio, un evento de estudio es un escenario
en el que se da el levantamiento de informacion.

4. Gestionar informacién relevante de cada comunidad.

5. Gestionar contenido multimedia referente a una comunidad con sus
eventos y modelos de estudio.

6. Anadlizar el comportamiento del idioma en los textos que se encuentren
almacenados en el software, basado en mineria de texto.

7. Presentar los datos de las comunidades y los resultados del andlisis

mediante tablas o graficas estadisticas.

2.1.2.3 Caracteristicas del usuario
Tanto el usuario gestor de contenido como el usuario visitante deben tener

caracteristicas en conocimientos de informdtica para administrar el software:

1. Conocimiento acerca de software informatico.

2. Conocimiento en lingUistica e interpretacién de estadisticas bdsicas.

2.1.2.4 Restricciones del software
De una manera macro se presenta las limitantes del software para los

disenadores y desarrolladores en el presente proyecto:

1. Compatibilidad de software de desarrollo: El marco de trabajo de
desarrollo Oracle APEX presenta limitantes en cuanto a la interacciéon
con otros lenguajes de programacion de desarrollo haciendo de las
nuevas fronteras de desarrollo dificiles de combinar con el sistema.

2. Consultas SQL en Oracle Database: Oracle Database permite nomlbrar
una cabecera de columna con un limite de 30 caracteres, la opcidn

es recortar caracteres.
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2.1.2.5 Atenciony dependencias
La aplicaciéon estard desarrollada en el marco de trabajo Oracle APEX, por
tanto, este debe estar instalado y configurado en los servidores, a su vez esta
plataforma de desarrollo frabaja solo con Oracle Database. La ilustracion 2.1
presenta su dependencia, eso indica que si en algin momento se da la
necesidad cambiar el Ultimo nivel de este sistema (Oracle Database) se

tendria que cambiar todos los requerimientos de desarrollo.

| Oracle

llustracion 2.1: Dependencia entre software de desarrollo

2.1.3 Los requisitos especificos
Los requisitos especificos indican que técnicas de modelado que se aplicara

en el desarrollo del software.

2.1.3.1 Requisitos de interfaz externa
La aplicacion web requiere de técnicas de mineria de texto, por lo que es
necesaria la implementacion de un servicio web externo que realice todas
las clasificaciones de texto que se requieran, por tanto, es justo tener en
cuenta la adecuacion del software para que se conecte a un servicio web

para facilitar la comprension de los datos resultantes.

2.1.3.1.1 Interfaz de usuario
Se tiene definido que la interfaz de usuario serd una adecuacién de una de
las plantillas proporcionadas por Oracle APEX, fomando en cuenta esto se

generan los siguientes disenos para cada tipo de opcidn en el software.
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a) Iniciar sesion: mediante ilustracion 2.2 se presenta el diseno de la

pdgina para que el usuario pueda identificarse en la aplicaciéon web.

(Iniciar sesidn

Usuario [

)

Contrasefia [

)

llustracion 2.2: Diseno de inicio de sesidon

b) Mapas digitales: mediante la ilustracion 2.3 se presenta el diseno del

uso de mapas geogrdficos en la aplicacion web.

Mavegador

(- (a3 ﬂ- | hitp/Avww.uazuay.edu.ec/? 7777777/

=

llustracién 2.3: Diseno de mapa digital en la aplicacion

c) Reportes: mediante lailustracion 2.4 se presenta el diseno para mostrar

datos de una o varias entidades pertenecientes de la aplicacién web.

oQO

Reporte

Cartografia etnolinguistica

Cerrar Sesion

Inicio [Cm [m]
Comunidad v v Head 1 v Head 2 v Head 3

Evento O |cen cell 2 cell 3

Modelo

ERTPYTITES QO |cens cell5 Cell &

Info comunidad  » | QO |cen7 cell8 cell9

Administracion O |ceno Cell 11 cell 12

llustracién 2.4: Diseno para reportes de datos
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d) Mantenimientos: mediante la ilustracion 2.4 se presenta el diseno de un
mantenimiento que permite agregar, editar o eliminar datos referentes

a una entidad de la aplicacion web.

[+ N - <] Reporte

Cartografia etnolinglistica Cerrar Sesion
Inicio @ [N ~] IMantenimiento modelo =
Comunidad = (Etiminar ) (Guardar|[Deshacer]
Evento
Modelo - Modelo - | | |
Punto Andlisis || Fecha [472272012 = ||

Info Comunidad  »

Administracion

llustracién 2.5: Diseno para mantenimientos

2.1.3.2 Listado de requisitos funcionales

2.1.3.2.1 Usuario administrador

- Gestionar comunidades: nombre, ubicacién geogrdfica.

- Gestionar modelos de estudio: nombre del indice plantilla del andilisis.

- Gestionar eventos de estudio: escenas en las que se realiza el andlisis.

- Gestionar los puntos de andlisis: puntos que pertenecen al indice del
modelo de estudio.

- Gestionar el andlisis de la comunidad: editar informacién de
comunidad basada en el modelo de estudio, puntos de andlisis y
eventos de estudio.

- Gestionar notas acerca de comparaciones entre comunidades.

- Gestionar informacion multimedia de comunidad: informacién como
fotografias, audio y video.

- Generar informes en archivos de formato pdf con informacién del
andlisis de las comunidades.

- Mineria de texto: obtener de forma automdtica informacién
cuantificada sobre los textos ingresados como: porcentaje de idioma
detectado y un ranking de las palabras usadas.

- Ademds, puede visualizar todos los requisitos del usuario visitante.
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2.1.3.2.2 Usuario visitante
- Visualizar geograficamente todas las comunidades analizadas.
- Visualizar informacion general de una comunidad.
- Visuadlizar el andlisis investigativo de una comunidad.
- Visuadlizar datos de la mineria de texto de una comunidad.
- Visualizar fotografias representativas de una comunidad.
- Visualizar grabaciones representativas de una comunidad.
- Visualizar videos representativos de una comunidad.

- Visualizar las conclusiones acerca de cada comunidad.

2.1.3.3 Interfaz de software
La aplicacion debe estar conectada al algoritmo de clasificacion de textos,
por tanto, es necesario comunicar de alguna manera la aplicacion web con

el detector de texto, es asi que se tiene:
Software base:

- Oracle APEX: marco de trabajo para desarrollo de la aplicacion web.
- Lenguaje de programaciéon Java: para implementar el algoritmo de

clasificacion de idioma.
Interfaz de comunicacidn de software:

- Servicio web, que permite conectar fdcilmente aplicaciones
orientadas la web incluso si pertenecen a diferentes lenguajes de

programacion.

2.1.3.4 Requisitos de la actuacion
La aplicaciéon web a desarrollar contard con los siguientes requisitos de

actuacion en eventos bdsicos en un computador como:

- Eventos de mouse, los cuales funcionan como disparadores entre
consultas y navegacién entre las diferentes pdginas de la aplicacién.
- Eventos de teclado, para realizar los ingresos de informacion textual y

asi obtener un correcto funcionamiento de la aplicacion.
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2.1.3.5 Constrenimiento del plan
Segun la RAE la palabra constrenimiento significa “una compulsion que se
hace a alguien para que ejecute algo” (Real acedemia espanola, 2016). Por
tanto, en este punto se identifica la necesidad del desarrollo de la aplicacién
web. Una aplicacion web que pueda manejar informacion relevante all
estudio de comunidades es un gran apoyo para personas dedicadas a
buscar diferentes patrones de comportamiento idiomdtico de sus
comunidades en estudio, dando asi, la facilidad obtener nueva informacion
de las comunidades en estudio permitiendo verificar las hipdtesis de manera

mas facil y organizada.

2.1.3.6 Atributos del sistema de software
En el modelo de calidad proporcionado por la ISO/IEC 25010 (ISO 25000
Standards, 2016) en su estdndar detalla las caracteristicas de calidad para el
software. Considerado que este proyecto se enfoca en el desarrollo de una
aplicacién web, se busca centrar y fortalecer el atributo de Usabilidad en las

siguientes sub-caracteristicas:

- Capacidad para reconocer su adecuacion: Capacidad del producto
que permite al usuario entender si el software es adecuado para sus
necesidades.

- Capacidad de aprendizaje: Capacidad del producto que permite al
usuario aprender su aplicacion.

- Capacidad para ser usado: Capacidad del producto que permite al
usuario operarlo y controlarlo con facilidad.

- Proteccién confra errores de usuario: Capacidad del sistema para
proteger a los usuarios de hacer errores.

- Estética de la interfaz de usuario: Capacidad de la interfaz de usuario

de agradar y satisfacer la interaccidén con el usuario.

Estas sub-caracteristicas definen las capacidades a tomar en cuenta en el
proceso de desarrollo del software para que el usuario pueda entenderlo,

aprenderlo, operarlo y sea capaz de evitar errores humanos.
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2.2 Diagrama de casos de uso del software

Una forma facil y eficaz de representar el funcionamiento global de un
software en desarrollo es mediante el diagrama de casos de uso, el
funcionamiento de la aplicacién web a desarrollar se observa en lailustracion
2.6, este tipo de diagrama pertenece al lenguaje UML, que representa la
inferaccion interna del software o representa la interaccién con un usuario, la
referencia de las diferentes notaciones del diagrama se puede encontrar en

la pdgina oficial de los diagramas UML (The Unified Modeling Language,

2016).
Carlografia etnolinglistica
. isualizar introducecion ™ - - - <= - - === - - 1
Gestion de comunidades w <Include>>
i
- Visualizar analisis |
estion de eventos e
comunidades ceincluge>> | !
ll
Gestion de madelos de Visualizar cuantificador d& o
estudio idioma <<include>> (.
celnclude Visualizar comunidades
Administrador - ommmmemt
de contenido Gestion de punto de Visualizar fotografias
analisis comunidad

Gestion de analisis
comunidades

Visualizar grabaciones de
comunidad -

£

Visudizar videosde ™~ . K
comunidad

<Include>>
I

llustracion 2.6: Diagrama de casos de uso
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2.3 Metodologia para el desarrollo del software — Scrum
Scrum es una metodologia dagil y flexible generalmente aplicada en
proyectos de desarrollo de software, esta metodologia se enfoca en priorizar
el desarrollo de las funciones mds importantes para el cliente de forma
colaborativa, por lo general se usa cuando el cliente quiere formar parte del
grupo de trabajo (observando las implementaciones en el software), de esta

manera se busca obtener la mayor satisfaccion para el cliente.

2.3.1 Asignacion de roles
En Scrum, la asignacion de roles se identifica de forma simple a las personas
y su labor en el proceso de desarrollo del software, la tabla 2.2 presenta los

roles de Scrum para este proyecto de desarrollo.

Scrum Nombres

Equipo de Scrum Desarrollador, directores de proyecto.

Dueno del producto Cliente.

Scrum Masters Director de desarrollo, Director de mineria de texto.
Equipo de desarrollo Desarrollador del proyecto.

Tabla 2.2: Scrum - Asignaciéon de roles

2.3.2 Listado de requerimientos del usuario
Una lista general de todos los requerimientos de un usuario en el software a

desarrollar.

p—

Ubicar geograficamente las comunidades en andilisis del cliente.
Registrar la informacién obtenida acerca de una comunidad.
Almacenar archivos multimedia de una comunidad.

Analizar el estado de la lengua en cada comunidad.

Presentar todos los datos recopilados de manera sistematizada.

A

Acceder a toda su informacién en cualquier momento.
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2.3.3 Historias de usuario
Las historias de usuario son tarjetas que identifican los objetivos en el proceso
de desarrollo, las tablas en secuencia desde |la tabla 2.3 hasta la tabla 2.30

son las historias de usuario a cumplir en desarrollo del proyecto.

2.3.3.1 Historias de usuario- Necesidades del sofftware

num. 1 | Nombre: Especificar los diagramas de casos de uso
Usuario: Desarrollador

Modificacién de historia nUmero: Iteracién asignada: 1

Prioridad en negocio: Media Tiempo estimado: 0.7 semanas
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en desarrollo: Bajo Tiempo real: 0.7 semanas

(Alto / Medio / Bgjo)

Descripcién: Para una mejor visidn se emplea un diagrama de casos de uso de la
aplicacion.
Observaciones:

Tabla 2.3: Scrum - Historia de usuario 1

2.3.3.2 Historias de usuario- Disenar y estandarizar la base de

datos

num.2 | Nombre: Crear y normalizar la base de datos
Usuario: Desarrollador

Modificacién de historia nUmero: Iteracién asignada: 2
Prioridad en negocio: Media Tiempo estimado: 1 semanas
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en desarrollo: Bajo Tiempo real: 1 semanas

(Alto / Medio / Bgjo)

Descripcidén: Se crea el disefo fisico principal de la base de datos de la
aplicaciéon. Se aplica las diferentes formas de normalizacion.
Observaciones:

Tabla 2.4: Scrum - Historia de usuario 2

num. 3 | Nombre: Asignar los diferentes almacenes de datos
Usuario: Desarrollador

Modificacion de historia niUmero: Iteracién asignada: 2
Prioridad en negocio: Media Tiempo estimado: 1 semana
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en desarrollo: Bajo Tiempo real: 1 semana

(Alto / Medio / Bgjo)

Descripcién: Un tuning de la base de datos genera ventajas en el rendimiento de
la aplicacién en bajo nivel, por tanto, la asignacion de los diferentes almacenes
de datos es un punto a tomar en cuenta.

Observaciones:

Tabla 2.5: Scrum - Historia de usuario 3
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2.3.3.3 Historia de usuario - Espacio de frabajo para el

desarrollo de software

nim. 4 | Nombre: Configurar el espacio de trabajo: Oracle Database

Usuario: Desarrollador

Modificacidon de historia nUmero:

Iteracién asignada: 3

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Bagja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bajo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Configurar los diferentes permisos y paquetes que van a ser usados

en la aplicacion.

Observaciones:

Tabla 2.6: Scrum - Historia de usuario 4

num. 5 | Nombre: Configurar el espacio de trabajo: Oracle APEX

Usuario: Desarrollador

Modificacién de historia nUmero:

Iteracién asignada: 3

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bagjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Configurar los esquemas de utilizacién y espacio de trabajo de APEX.

Observaciones:

Tabla 2.7: Scrum - Historia de usuario 5

nim. 6 | Nombre: Configurar el espacio de trabajo: APl Google Maps

Usuario: Desarrollador

Modificacidn de historia nUmero:

Iteracién asignada: 3

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bagjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Configurar el usuario y las claves de acceso de Google Maps Api

para la aplicacion.

Observaciones:

Tabla 2.8: Scrum - Historia de usuario é

num. 7 | Nombre: Configurar el espacio de trabajo: Procesos PLSQL

Usuario: Desarrollador

Modificacidén de historia nUmero:

Iteracién asignada: 3

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bgjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Configurar los procesos PLSQL para administracién de triggers,

secuencias y DML de tablas.

Observaciones:

Tabla 2.9: Scrum - Historia de usuario 7
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2.3.3.4 Historias de usuario - Desarrollo del software

num. 8 | Nombre: Realizar el mantenimiento de comunidad

Usuario: Desarrollador

Modificaciéon de historia nUmero:

lteracién asignada: 4

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bajo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Aplicacion web, el mantenimiento para datos de comunidades.

Observaciones:

Tabla 2.10: Scrum - Historia de usuario 8

nium. 9 | Nombre: Realizar el mantenimiento de Evento

Usuario: Desarrollador

Modificacidon de historia nUmero:

lteracién asignada: 4

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bgjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Redlizar la aplicacidén- mantenimiento para datos de eventos.

Observaciones:

Tabla 2.11: Scrum - Historia de usuario 9

num. 10

| Nombre: Redlizar el mantenimiento de Modelo

Usuario: Desarrollador

Modificacidn de historia nUmero:

lteracion asignada: 4

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bagjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Realizar la aplicacidén- mantenimiento para datos de los modelos de

estudio.

Observaciones:

Tabla 2.12: Scrum - Historia de usuario 10

num. 11

| Nombre: Realizar el mantenimiento de Punto de andlisis

Usuario: Desarrollador

Modificacidon de historia nUmero:

lteracién asignada: 4

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bgjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Realizar la aplicacion- mantenimiento para datos de los puntos de

andlisis de un modelo de estudio.

Observaciones:

Tabla 2.13: Scrum - Historia de usuario 11
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nim. 12

| Nombre: Realizar el mantenimiento de Punto de andlisis

Usuario: Desarrollador

Modificaciéon de historia nUmero:

lteracién asignada: 4

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bajo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Realizar la aplicacién- el mantenimiento para datos de los puntos de

andlisis de un modelo de estudio.

Observaciones:

Tabla 2.14: Scrum - Historia de usuario 12

nim. 13

| Nombre: Redlizar el mantenimiento de Opciones de usuario

Usuario: Desarrollador

Modificacidn de historia nUmero:

lteracion asignada: 4

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Bagja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bagjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Realizar la aplicacidén- mantenimiento para datos de las opciones de

usuario en la interfaz final.

Observaciones:

Tabla 2.15: Scrum - Historia de usuario 13

num. 14

| Nombre: Realizar el mantenimiento de Informaciéon comunidad

Usuario: Desarrollador

Modificacién de historia nUmero:

lteracién asignada: 4

Prioridad en negocio: Baja
(Alta / Media / Bagja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bgjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcidén: Realizar la aplicacién- mantenimiento de la informacidén pertinente a
una comunidad, la cual consta de la unién entre comunidad, modelo, evento y

punto de andlisis.

Observaciones:

Tabla 2.16: Scrum - Historia de usuario 14

nim. 15

| Nombre: Redlizar el mantenimiento de Multimedia comunidad

Usuario: Desarrollador

Modificacidn de historia nUmero:

lteracién asignada: 4

Prioridad en Negocio: Baja
(Alta / Media / Bagja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bagjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Realizar la aplicacidén- mantenimiento de la informacién multimedia
de las comunidades como: imdgenes, audio y video.

Observaciones:

Tabla 2.17: Scrum - Historia de usuario 15
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num. 16 | Nombre: Redlizar procesos de base de datos en general

Usuario: Desarrollador

Modificacion de historia niUmero: Iteracién asignada: 4
Prioridad en negocio: Baja Tiempo estimado: 1 semana
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en desarrollo: Bajo Tiempo real: 1 semana

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién: Para que algunos mantenimientos puedan trabajar de una manera
correcta es necesario lanzar procesos almacenados que se liguen a los datos
gue se tratan por ejemplo a que coleccidon pertenece.

Observaciones:

Tabla 2.18: Scrum - Historia de usuario 16

num. 17 | Nombre: Redlizar procesos de mineria de texto

Usuario: Desarrollador

Modificacién de historia nUmero: Iteracién asignada: 4
Prioridad en negocio: Naja Tiempo estimado: 1 semana
(Alta / Media / Bagja)

Riesgo en desarrollo: Bajo Tiempo real: 1 semana

(Alto / Medio / Bagjo)

Descripcién: Realizar los procesos y el disefio de la base de datos para la mineria
de texto en la aplicacion.

Observaciones:

Tabla 2.19: Scrum - Historia de usuario 17

num. 18 | Nombre: Realizar reportes de administrador

Usuario: Desarrollador

Modificacion de Historia NUmero: lteracién asignada: 4
Prioridad en negocio: Baja Tiempo estimado: 1 semana
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en desarrollo: Bajo Tiempo real: 1 semana

(Alto / Medio / Bgjo)

Descripcién: La mineria de texto representa informacién acerca de los datos que
se encuentran en la base de datos, por tanto, presentarlos de manera
interpretativo es el enfoque de los reportes de mineria para el administrador.

Observaciones:

Tabla 2.20: Scrum - Historia de usuario 18

num. 19 | Nombre: Configurar el espacio de trabajo Google Charts API

Usuario: Desarrollador

Modificacién de historia niUmero: Iteracién asignada: 4
Prioridad en negocio: Baja Tiempo estimado: 1 semana
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en desarrollo: Bajo Tiempo real: 1 semana

(Alto / Medio / Bagjo)

Descripcién: Configurar el usuario y las claves de acceso de Google Maps Api
para la aplicacion.

Observaciones:

Tabla 2.21: Scrum - Historia de usuario 19
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num. 20

| Nombre: Crear visualizaciéon de cartografia etnolinguistica

Usuario: Desarrollador

Modificaciéon de historia nUmero:

Iteracién asignada: 4

Prioridad en negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Media alta
(Alto / Medio / Bajo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: La presentacion de informacién para el usuario final (visitante) es
fundamental por tanto realizar la presentaciéon de la informacién de las

localidades.

Observaciones:

Tabla 2.22: Scrum - Historia de usuario 20

nim. 21
deteccion de fonemas.

Nombre: Crear procesos adecuados de mineria de texto para

Usuario: Desarrollador

Modificacidn de historia nUmero:

Iteracién asignada: 4

Prioridad en negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bagjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Realizar mineria de texto para la deteccidn de fonemas en un punto

andlisis seleccionado.

Observaciones:

Tabla 2.23: Scrum - Historia de usuario 21

num. 22
seleccion de idioma

Nombre: Crear procesos adecuados de mineria de texto para

Usuario: Desarrollador

Modificacidén de historia nUmero:

Iteracién asignada: 4

Prioridad en negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Alta
(Alto / Medio / Bgjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Realizar mineria de texto para la deteccién de idioma aplicado en

un punto de andlisis seleccionado.

Observaciones:

Tabla 2.24: Scrum - Historia de usuario 22

num. 23

| Nombre: Crear proceso para andlisis de estado de la lengua

Usuario: Desarrollador

Modificacidn de historia nUmero:

Iteracién asignada: 4

Prioridad en negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Media
(Alto / Medio / Bajo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Crear procesos para andlisis de estado de lengua (son andlisis

manuales).

Observaciones:

Tabla 2.25: Scrum - Historia de usuario 23
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2.3.3.5

Historias de usuario - Pruebas del software

num. 24

| Nombre: Realizar pruebas usuario final- coherencia

Usuario: Desarrollador

Modificacidon de historia nUmero:

Iteracién asignada: 5

Prioridad en negocio: Media
(Alta / Media / Bagja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Media
(Alto / Medio / Bajo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcidn: Redlizar pruebas de coherencia de los datos en la aplicacion.

Observaciones:

Tabla 2.26: Scrum - Historia de usuario 24

nim. 25

| Nombre: Realizar pruebas usuario final- integridad

Usuario: Desarrollador

Modificacién de historia nUmero:

Iteracién asignada: 5

Prioridad en negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Media
(Alto / Medio / Bgjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Redlizar pruebas de integridad de los datos en la aplicacion.

Observaciones:

Tabla 2.27: Scrum - Historia de usuario 25

num. 26

| Nombre: Redlizar pruebas usuario final- presentacion

Usuario: Desarrollador

Modificacidn de historia nUmero:

lteracion asignada: 5

Prioridad en negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Media
(Alto / Medio / Bagjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Redlizar pruebas de presentacién de los datos en la aplicacion.

Observaciones:

Tabla 2.28: Scrum - Historia de usuario 26

num. 27

| Nombre: Reallizar retroalimentacion de las pruebas

Usuario: Desarrollador

Modificacidon de historia nUmero:

lteracién asignada: 5

Prioridad en negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Media
(Alto / Medio / Bgjo)

Tiempo real: 1 semana

Descripcién: Buscar cambios en alguna retroalimentacién dadas por las pruebas.

Observaciones:

Tabla 2.29: Scrum - Historia de usuario 27

num. 28

| Nombre: Implementar cambios de resultados de pruebas

Usuario: Desarrollador

Modificacidn de historia nUmero:

Iteracién asignada: 5

Prioridad en negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Tiempo estimado: 1 semana

Riesgo en desarrollo: Media
(Alto / Medio / Bajo)

Tiempo real: 1 semana
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Descripcidn: Redalizar los cambios solicitadores en las pruebas de aplicacién.
Observaciones:

Tabla 2.30: Scrum - Historia de usuario 28

2.3.4 Sprinty listado del producto
En el listado del producto presentado mediante la tabla 2.31 se indica todos
los objetivos a cumplir segmentados por cada sprint, esta informaciéon permite

presentar de una manera simple el proceso de desarrollo del software.

1D Descripcion
1. Sistematizar la informacion acerca de aplicaciones web de geomdtica y oracle text
Buscar aplicaciones basadas en geomatica
Buscar aplicaciones basadas en mineria de texto
Buscar aplicaciones basadas Google APIs
Probar herramientas de desarrollo bases de datos y mineria de texto
Probar herramienta Google Maps APIs
2. Especificar los requerimientos de la aplicacion. (SRS)

0o B W N =

[ Especificar introduccién y vision global
7 Especificar los requisitos especificos
8 Especificar los diagramas de casos de uso

3. Historia de usuario: Disenar y estandarizar la base de datos e interfaces adecuadas - erwin.

9 Crear y normalizar la base de datos

10 Asignar los diferentes almacenes de datos
4. Desarrollo de Historias de usuario: Administracion (Desarrollo del sistema)

1 Configurar el espacio de trabajo: Oracle Database
12 Configurar el espacio de trabajo: Oracle Application Express (APEX)
13 Configurar el espacio de trabajo: APl Google Maps
14 Configurar el espacio de trabajo: Adaptar procesos PL SQL
15 Realizar el mantenimiento de Localidad
16 Realizar el mantenimiento de Evento
17 Realizar el mantenimiento de Modelo
18 Realizar el mantenimiento de Punto de andnlisis
19 Realizar el mantenimiento de Opciones de usuario
20 Realizar el mantenimiento de Informacién localidad
21 Realizar el mantenimiento de Multimedia localidad
22 Realizar procesos de base de datos en general
23 Realizar procesos de mineria de texto
24 Realizar reportes de administrador

5. Historias de usuario: Usuario final (Desarrollo del sistema)
25 Configurar el espacio de trabajo: Google Charts API

26 Realizar la visualizacién de la cartografia etnolingUistica
27 Crear procesos adecuados de mineria de texto para deteccién de fonémas
28 Crear procesos adecuados de mineria de texto para seleccién de idioma
29 Crear proceso paraanalisis de estado de lalengua
6. Aplicar pruebas de coherencia, integridad y presentacion de los datos.
30 Realizar pruebas usuario final- coherencia
31 Realizar pruebas usuario final- integridad
32 Realizar pruebas usuario final- presentacion
33 Realizar retroalimentacién de las pruebas
34 Implementar cambios de resultados de pruebas

Tabla 2.31: Sprint y listado del producto
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2.3.5 Planificacion del Scrum

La planificacién del Scrum indica como ejecutar el desarrollo del software

tanto en los procesos como en las personas y su ejecucion en el proyecto.

2.3.5.1 Sprint existentes en el proyecto

En el listado del producto se presenta un total de 6 Sprint:

1. Sistematizar la informacion acerca de aplicaciones web de
geomantica y mineria de textos.

Especificar los requerimientos de la aplicacion.

Disenar y estandarizar la base de datos e interfaces adecuadas.
Desarrollo del sistema — Administracion

Desarrollo del sistema — Usuario final

o M N

Aplicar pruebas de integridad y presentacion de los datos.

2.3.5.2 Listado de productos en cada sprint y responsables
Una vez generado el listado del producto, mediante la tabla 2.33 se propone
los responsables de cada sprint o de cada historia de usuario a desarrollar, el

responsable es capaz de generar los entregables del sprint.

Para simplificar la asignacién de los responsables de cada historia de usuario
y su respectivo sprint, se detalla la tabla 2.32 con los responsables sus

acrénimos y cargos en el proyecto de desarrollo.

Nombre Acrénimo | Cargo

Verdugo Priscila, Mgst PV Director del proyecto y cliente.
Astudillo Catalina, Mgst CA Director de desarrollo.
Orellana Marcos, Mgst MO Director de Mineria de texto.
Lima Fernando FL Desarrollador.

Tabla 2.32: Listado de responsables
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Estimacién| Responsa

ID Descripciéon (Semanas)| ble (s)
1. Sistematizar la informacién acerca de aplicaciones web de geomdtica y oracle text
1 Buscar aplicaciones basadas en geomatica 1 FL
2 Buscar aplicaciones basadas en mineria de texto 1 FL
3 Buscar aplicaciones basadas Google APIs 1 FL
4 Probar herramientas de desarrollo bases de datos y mineria de texto 1 FL
5 Probar herramienta Google Maps APIs 1 FL
2. Especificar los requerimientos de la aplicacién (SRS)
é Especificar introduccidény vision global 0.6 FL.CA
7 Especificar los requisitos especificos 0.6 FL,CA
8 Especificar los diagramas de casos de uso 0,6 FL.CA
3. Historia de usuario: Disenar y estandarizar la base de datos e interffaces adecuadas - erwin.
9 Crear y normalizar la base de datos 0.5 FL
10 Asignar los diferentes almacenes de datos 0.5 FL
4. Desarrollo de historias de usuario: Desarrollo del software - Administrador
1 Configurar el espacio de trabajo: Oracle Database 0.2 FL
12 Configurar el espacio de trabajo: Oracle Application Express (APEX) 0,2 FL
13 Configurar el espacio de trabajo: API Google Maps 0.2 FL
14 Configurar el espacio de trabajo: Adaptar procesos PLSQL 0,2 FL
15 Realizar el mantenimiento de Localidad 0.5 FL,CA
16 Realizar el mantenimiento de Evento 0.5 FL.CA
17 Realizar el mantenimiento de Modelo 0.5 FL,.CA
18 Realizar el mantenimiento de Punto de andnlisis 0.5 FL,CA
19 Realizar el mantenimiento de Opciones de usuario 0.5 FL,CA
20 Realizar el mantenimiento de Informacién localidad 0.5 FL.CA
21 Realizar el mantenimiento de Multimedia localidad 1 FL,CA
22 Realizar procesos de base de datos en general 1 FL.CA
23 Realizar procesos de mineria de texto 1 FL.MO
24 Realizar reportes de administrador 1 FL,CA
5. Desarrollo de historias de usuario: Desarrollo del software - Usuario visitante
25 Configurar el espacio de trabajo: Google Charts API 0.5 FL
26 Realizar la visualizacion de la cartografia etnolingtistica 0,5 FL
27 Crear procesos adecuados de mineria de texto para deteccién de fonémas 0.5 FL.MO
28 Crear procesos adecuados de mineria de texto para seleccion de idioma 2 FL.MO
29 Crear proceso paraanalisis de estado de la lengua 1 FL.CA
6. Aplicar pruebas de integridad y presentacién de los datos.
30 Realizar pruebas usuario final- coherencia 1 FL,CA.PV
31 Realizar pruebas usuario final- infegridad 1 FL,CA.PV
32 Realizar pruebas usuario final- presentaciéon 1 FL,CA.PV
33 Realizar retroalimentacion de las pruebas 1 FL,CA
34 Implementar cambios de resultados de pruebas 1 FL.CA

Tabla 2.33: Listado del producto y responsables

2.3.5.3 Objetivo de cada sprint

Luego de la revisidn y aprobacion de cada Sprint, se proponen los

enfregables al final de cada ciclo de la siguiente forma:

1.

Sistematizar la informacién acerca de aplicaciones web de
geomdntica y mineria de textos.
Entregable: documentacion de indagacién, y breve resumen de

herramientas o procedimientos para desarrollo del software.
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2. Especificar los requerimientos de la aplicacion.

Entregable: Especificacion de requisitos del software.

3. Disenary estandarizar la base de datos e interfaces adecuadas.
Entregable: Modelo entidad/relacién, modelo de capas y modelo del

servicio web.

4. Desarrollo del sistema — Administracion

Entregable: Aprobacion de avances del software.

5. Desarrollo del sistema — Usuario final

Entregable: Aprobacién de avances del software.

6. Aplicar pruebas de integridad y presentacion de los datos.
Entregable: Documentacion de pruebas y cambios aplicados en el

software.

2.3.5.4 Planificar las reuniones para revision del sprint
Las reuniones de planeacion y revision se efectuan segun la tabla 2.34, aqui
se analizan los avances hasta el momento, se recebe la aprobacién o

sugerencias del cliente y del director del proyecto.

Dia Hora Planificacion
Lunes 16:00 Revision de avance.
Miércoles 16:00 Planificacion tareas proximas.

Tabla 2.34: Planificacidn de reuniones de revision

2.3.5.5 Refrospectiva del sprint
Cada reunidén de revision del Sprint genera observaciones que son aplicadas
y consideradas en las revisiones consecuentes, estas observaciones pueden

ser en las interfaces del usuario o en los procedimientos de desarrollo.
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2.4 Conclusiones del capitulo

Al finalizar este capitulo se puede acotar que cada uno de los procesos en la
planificacion del desarrollo del software y saber como ejecutarlos, el uso del
ERS permite identificar del forma clara los requisitos del software a desarrollar,
estos requisitos se definen tanto por la parte funcional (las opciones del
software) como por la parte técnica para el desarrollador (que lenguaje de
programacion se va a utilizar), estas especificaciones funcionales permiten al
desarrollador indagar en métodos que posiblemente fueron usados en

software de caracteristicas similares.

Por ofro lado, el marco de desarrollo Scrum, llamado metodologia de
desarrollo dgil, permite identificar de forma sencilla cuando ejecutar cada
proceso de la planificacion de forma organizada y que personaije interviene
en dicho proceso para obtener el mejor rendimiento en la tarea de desarrollo

del software.
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Capitulo 3:  Diseno de la aplicacion web

Una vez seleccionadas las herramientas, descritos los requisitos del proyecto
con la ERS y el marco de trabajo Scrum de para el seguimiento del desarrollo
software, se procede a elaborar los disenos principales que servirdn de base
para al desarrollo: el diseno del servicio web con el clasificador de palabras
para el apoyo al desarrollador, el diseno de la base de datos para la

estructuracion de los datos de la aplicacion.

Un disefo légico exfra es necesario pues las aplicaciones desarrolladas en
Oracle APEX al ingresar a produccion son implementadas bajo una
arquitectura de capas de un sistema distribuido, esta implementacion
garantiza una mayor funcionalidad y facil mantenimiento de las aplicaciones
o servidores, para visualizar el comportamiento entre los componentes del
sistema distribuido es necesario generar un diseno de capas para la

aplicacién web.

3.1 Diseno del servicio web para clasificacion de texto
En el apartado 1.6.1 se menciona la clasificacion de modelos para mineria
de texto, se selecciona al Modelo descriptivo como parte de este trabajo
debido a la caracteristica del reconocimiento de patrones, en base a esta
caracteristica se procede a desarrollar la clasificacion de texto en la presente

seccion.

El apartado 1.6.3 indica que para la clasificacion de textos se necesita de un
algoritmo de correccidn ortogrdfica, GNU Aspell es una libreria de correccion
ortogrdfica que se encuenfra implementada en varios lenguajes de
programacion. Basado en esta libreria se va a implementar un servicio web
que genere datos en formato XML y pueda ser leido por la aplicacion web o
cualquier cliente, a contfinuacion, se detalla graficamente en lailustracion 3.1
un diagrama de clases del servicio web: las entradas, los procedimientos y las

salidas del servicio web a implementar.
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+setld(id : int) | void
+getldiomal) : String
+setldioma(idiomna : Sting) : void
+getTotalComparadas() : String
+setTotalComparadas (totalComparadas : String) : void
+getTotalFallidas() : int

+setTotal Fallidas(total Fallidas : int) : void
+getP fificadas() : P

+eatP:
setPalabras’ ! g

d ferificado
-id © int -id : int
-idioma : Sting —O-sslxduPﬂm : boolean
-totalComparadas : String -palabra : String
-totalFallidas : int -sugerencia : String
ZEEIEIEIES L L +getid() : int
+getld() : int +setld(id : int} : void

uda.clasificador

+getEstadoPalabra) bookean
+selEstadoP Palabra : : void
+getPalabra) : Sting

+setPalabra(palabra : String) : void
+getSugerencia(} : String
+selSugemnencia(sugerencia : Sting) : void

SpellDiction

0

L

+verificarTexto(texto : String, idiomas : String) : List<ldioma\/erificado>

HimpiarTexto(txt : String): String

-rutadrchivo : String

+verificarTextoldiomalid_verificacion : int, palabras : String [], idioma : String, p_rutaArchi :int) : Idi i eril otf wof) | String
+verificarPalabra(id_verificacion : int, Dicc : SpellDictionary, palabra : String): PalabraSugerencia b .

+setRutasrchivo(rutafrchivo : String) : void

udaws_clasificader
Verificar
il Verificacion() : List<Diccionario>
+verificarTexto(texto : String, idiomas : String): List<\erificado>

llustracién 3.1: Servicio web - Diagrama de clases

El diagrama de clases, tiene como pardmetros de entrada: el texto y el/los

idiomas a verificar, y como salida una lista en la que especifica, silas palabras

pertenecen o no a un idioma de una manera estructurada. Con esta

clasificaciéon el proceso de cuantificacion de las palabras es sencillo de

ejecutar mediante sentencias SQL.

3.1.1 Fases de limpieza

Segun el autor (Lopez Perez C, 2007) indica que para evitar conflictos en la

clasificacién de idioma se debe considerar reglas de limpieza, debido a que

los resultados que arroje la clasificacion pueden no ser los esperados. A

continuacion, se detalla las fases de limpieza junto a otras caracteristicas

primordiales de programacion del servicio web.
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3.1.1.1  Andlisis de datos
En el andlisis de datos se determinan todas las propiedades y errores de la

palabra.

1) Data Profiling: Analizar un grupo de caracteristicas del dato con el

fin de obtener propiedades de la misma.

En el presente proyecto, esta fase se ve reflejada con la bUsqueda de
patrones en las propiedades de cada palabra, por ejemplo: el pluralismo,

singularidad, género o acentuacion.
2) Data mining: Identificar los datos en un conjunto de datos.

En el presente proyecto, esta fase se define mediante la comparacion de
cada una de las palabras con el conjunto de palabras del diccionario
presentado en la ilustracion 3.2, esta fase junto a la anterior se ejecuta
mediante el algoritmo GNU ASPELL.

Palabra n

Palabra 2
uitarras - [Plesieiee uitarra/s uitarras
& Espafol &

llustracion 3.2: Identificacion del dato mediante un conjunto de datos
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3.1.1.2 Definicidén de transformaciones de datos y reglas de
mapeo
Es el proceso de division de una frase a un grupo de palabras para

posteriormente aplicar procesos individualmente.

Con el fin de facilitar la mineria de cada una de las palabras, en la etapa de
fransformacion de datos, se debe considerar reglas que permiten una
fransformacién y ubicacion de cada palabra en el texto (Lopez Perez C,
2007).

A continuacion, se lista las reglas principales en la transformacion de datos

junto con un ejemplo de transformacién de texto mediante la ilustracion 3.3.

- Eliminar duplicados de una palabra.

- Convertir textos a minUsculas, debido a que se puede omitir en la
sensibilidad del clasificador.

- Eliminar caracteres especiales.

- Eliminar caracteres numéricos.

- Dividir el texto resultante mediante el cardcter especial “espacio” y

almacenar en un arreglo.

Estas reglas son aplicadas mediante las expresiones regulares de los

diferentes lenguajes de programacion.

1) Amaru es palabra quechua.
2) Amaru es palabra corta, "dido" no es palabra.

amaru es palabra quechua amaru es palabra corta dido no es palabra

llustracidon 3.3: Transformacidon de texto
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3.1.2 Aplicacién de mineria de texto
El andlisis de la clasificacion de los textos en la mineria implica examinar el
proceso en general para asegurar que la clasificacidon se cumpla
adecuadamente. El posterior aimacenamiento de la clasificaciéon adecuada
permite manipular la informacién de manera esfructurada, la ilustracion 3.4
se describe un ejemplo del comportamiento interno de la clasificacion de

textos.

1) Amaru es palabra quechua.

2) Amaru es palabra corta, "dido" no es palabra.

ﬂ

llustracion 3.4: Clasificacion l6gica de texto

El comportamiento de la mineria en la aplicaciéon web es presentado

mediante la ilustracién 3.5, detalla los puntos importantes en la clasificacion.

- El software discrimina palabras con longitud menor a tres caracteres,
catalogados como conectores, los cuales no se consideran para la
mineria de texto.

- Se presenta las diferentes variantes en fonemas para las palabras que
no han logrado ser clasificadas.

- Palabras cuya clasificacion se encuentra en multiples diccionarios por
el software este brinda una alerta para ser clasificadas manualmente
y recordar su clasificacion para futuras incidencias.

- Finalmente, todas las palabras pueden ser clasificadas manualmente,

considerado como entrenamiento para el software.
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# Idioma Ver Palabra Idioma

1 Espafiol amaru Quechua_Peru »
2 Quechua_Peru corta Espaiol w
3 Mo Detectado
dido Mo Detectado  w
1-3
=] Espaficl W
no Espaiiol W
palabra Espaficl W

quechua Mo Detectade

Estadisticas

Siow

Si W

Siw

No v

No

51w

No

Fonemas y variantes

Espafiol : [ nido,side, mido, pido,fide, dade, dedo,dudo, dine, dilo, dimeo]
Quechua_Peru: []

Doble deteccién

llustracién 3.5: Mineria de texto en la aplicacion web

Una vez completada la clasificacion de los diferentes textos se almacenan

de manera estructurada, esto que permite ejecutar diferentes tipos de

cuantificacion mediante sentencias SQL, la ilustracion 3.6 presenta ejemplos

de presentacion de informacion de la mineria de texto médiate grdficas

estadisticas.
Palabras en uso Top 5 Palabras
No detectado - 25.00% No detectado
# Palabra Cantidad
1 dido 1

Contraste de comunidades

Contraste
con

Quechua_Peru Espaiicl

llustracion 3.6: Cuantificacion de textos
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3.2 Diseno y normalizacion de la base de datos

Uno de los primeros pasos en el desarrollo de una aplicacion ya sea de

escritorio u orientada a la web es generar un diseno de la base de datos, en

este caso como el SGDB es relacional es necesario el uso de un modelo

entidad/relacion, en cual se presenta en lailustracion 3.7, cabe recalcar que

este modelo entidad/relacidon debe ser normalizado para obtener ventajas

como: evitar la

redundancia de

los datos,

evitar problemas en la

actualizaciéon de los datos y los mds importante, proteger la integridad de los

datos de la aplicacion.

LOC_COMUNCONTRASTE
CCO_ID: MUMBER

ADU_OPCION
OFC_ID: MUMBER

OF C_ETIGUETA: VAR CHAR2 (200)
OFC_APLICACION: MUMBER
OFC_PAGIMA: MUMBER
OFC_REFERENCIA NUMBER
OFC_TIFO: CHAR(I]

OFC_ORDEN: MUMBER
OFC_DESCRIPCION: WARCHAR2[250]
OFC_ICON: VARCHAR[20]

LOC_COMUNID AD
COM_ID: HUMBER

COM_CODIGO: HUMBER
COM_MOMBRE VARCHAR[200]
COM_DESCRIFCION: CLOB =
COM_CONCLUSION: CLOB
COM_LATITUD: NUMBER
COM_LOMGITUD: NUMBER
COM_ESTADO: CHAR(I)

ADM_ROL
ROL_ID: NUMBER

ROL_NOMBRE VARCHAR2(100)
ROL_ESTAD O: CHAR(1]

CCO_COMCLUSION: CLOB
CCO_ESTADO: CHAR[1)
COM_ID: MURMBER (K] |

ADM_OFP CIONROL
COM_ID_CONTRASTE MUMBER (R<) -

ORO_ID: NUMBER

ORO_ESTADO: CHAR[]
ROL_ID: NURMBER [FK]
OF C_ID: MUIBER (R

LOC_INFORMACION
IMF_ID: NUMBER

IMF_DETALLE: LB
IMF_ESTADC: CHAR[T]
COM_ID: HURMBER () |
EWE_ID: HUBER [FE)
RAOD_ID: MUIBE ER (K]
FLA_ID: MLIRABER [FE)

LOC_FUNTOAN ALBS
FUA_ID: HUMBER

PUA_NORMBRE: CLOB
PUA_DESCRIFCION: CLOb
PUA_TIPO_DATO: WARCHAR[30)
PUA_RINERIA: CHAR[]]
PUA_CRDEN: MUMBER
PUA_ESTADO: CHAR(1)
PUA_ID_PADRE: MURBER (F)
WOD_ID: MURMBER (F)

MDT_PALABRA
FAL_ID: MUMBER

FAL_PALABRA: VARCHARZ(S0]
PAL_ESTADISTICA: VARCHARZ(1]

PAL_ESTADO: CHAR[T]
IDD_ID: MURABER [FK)

USLL_ID: NUMEBER (K]

LOC_EVENTO
EVE_ID: MURMBER

EVE_CODIGO: NUMBER
EVE_NOMBRE WARCHARZ([200] =
EVE_DESCRIPCION: CLOB
EVE_ESTADO: CHAR(1)

USU_ID: MURABER ]

LOC_MODELO

AOD_ID: MUMBER

MO D_CODIG: NURBE:

WO D_NOMBRE VARCHARIZ0)
MOD_FECHA: DATE |
RAOD_ESTADO: CHAR(]

USU_ID: HURABER (FK)

WD T_IDIGA ADIC CIOH ARIO

IDD_ID: MUMBER

ADM_USU ARG

USU_ID: HUMBER AD_OF ClONPERINEO

OPE_ID: HUMBER

OFE_ELEMENTO: VARCHAR2(200]
OFE_TIPO_PERMISO: CHAR(]
OFE_TIPO_ELEMENTO: CHAR(1]
OFE_ESTADO: CHAR(1]

ORO_ID: MUMBER [F)

USU_CORREC: VAR CHARZ[100]
USU_CONTRASENIA: VAR CHARZ[100]
USU_MOMBRE: VAR CHARZ(100]
USU_AFELLID O: WARCHARZ[100]
USU_IMAGER: BLOB

USU_ESTADO: CHAR(T)

ROL_ID: HUMBER (A

GEN_FARAMERO
SEG_SECUENQA FAR_ID: MURMBER
SEC_ID: MURBER

SEC_TABLA: VARCHAR[30]
SEC_SECUENCIA MUMBER
SEC_ESTADO: CHAR([1)
USL_ID: HURBER [FC)

FAR_CODIGOW: WARCHARZ(30)
FAR_MOMBRE: WARCHARZ(50)]
FAR_DESCRIF CION: VAR CHARR [200]
FAR_WVALOR: WARCHARZ[50]
FAR_ESTADO: CHAR(T]

LOC_INFO R ACIO NARULTHA EDWA
IMi_ID: HURMBER

INMA_NOMB RE: VAR CHAR2(100)
INM_TIPO: CHAR(]
INM_MIMETYPE; VAR CHARZ(50)
INM_DESCRIFCION: VAR CHARZ[30)
INM_URL: CLOB

INM_ESTAD O: CHAR(1)

MOD_ID: MURBER [FK]

OFC_ESTADO: CHAR(]

SEG_TABLA
TAB_ID: HUMBER

TAB_NOMBRE: VAR CHAR2[40)
TAB_PK: VARCHARZ(40]

SEG_TABLARELACIONADA
TAR_ID: CHAR([18)
TAB_FK: VARCHAR2(40]

TAB_ID_PADRE: HUMBER (K]
TAB_ID_HIJO: NURMBER [FK)

IDD_NOMBRE_ING: VARCHAR2(10]
IDD_NOMBRE_ESP: VAR CHAR2(100]
IDD_NOMBRE_ABREY: VAR CHAR2 (3]
IDD_RUTA_RRCHNO: VAR CHAR2(300]

EVE_ID: NURBER [FK]
COM_ID: NUMBER [

MDT_INFORMACION PALABRA

IMF_ID: MURMBER

INP_ESTADO: CHAR(T]
INF_ID: MUMBER [FK]
PAL_|D: NURMBER [FK)
IDD_|D: MUMBER (K]

|DD_ESTADO: CHAR(1]

llustracion 3.7: Modelo Entidad-Relacion
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En el apartado 1.2 de este documento se propone un tuning de la base de
datos, el objetivo de este es mejorar los tiempos de respuesta del servidor
mediante la adaptacion de las estructuras de memoria. Para llevar a cabo
esto es necesario: contar con tablespaces adecuados presentado en la
ilustracion 3.8 y dar la asignacién de un porcentaje de memoria libre o PCT
free en ellos como se observa en la ilustracion 3.9, el software dedicado al

modelado entidad/relacion ya permite ejecutar este tipo tareas.

File Edit View Diagram | Model | Actions Tools Window Help B Oracle Tablespace ‘TS_LOCALIDAD_DATAO1" Editor - o
I Y Octaut Vaues.. % s e
Domains. CIEIER: 1Rk Enter fiter text
EEEAESSE. - BB B [ - Pl .
T i T Name Generate
aceorporer Functions... modelo_mapas fisico, |T5-10CAIDAD BATAOL B
e o T5_LOCALIDAD_INDEX01
|Eose Relationships... EVE_HOMBRE VARCHAR2(2:0] | - - "
EVE DESCRIPCION.CLOB
=-0 E‘;dj:,;;ahngu.s ~ Script Templates... EVE ESTARO: CHARD)
o Zomotations Stored Procedures. USLLID: NUMBER (G
Clusters
[ Data Movemer RI Trigger Templates..
(£ Data Movemer Validation Rules... General | storage | Fies | Dependencies | comment | UDP | Notes | Extended Notes
Database Li 10C_IMODHO =
CF Databases Materialized View e T Type System Type
Datatype Stand Views.. ) MOD_CODIGO: NUBER L (®) PERMANENT (O TEMPORARY Ounoo SYSTEM SYSAUX
¥ Defatt Val g @mes > Cluster.s (CHARG00)
(F Directories [ Extent Management [ segment Management [compress Type
[ Disk Groups Model Sources... Database... 1)
A MANUA COMPRESS
4 Domains Subject Areas... Database Link prerensar e
[ ER Diagrams Birect Loca AuTO NOCOMPRESS
{# Funciions User Defined Properties. irectory.. o
[ Uoraries Model Properties... DiskGreup... S [[JLogging Type [ storage File Type
Materialzed Vi FALIDTNUWBER Library.. LOGGING BIGFILE
-2 Model Sour LNIFORM K
@ Noming S FAL_PALABRA: VARCHAI Package.. NOLOGGING SMALLFILE
9 9 FAL_ESTADISTICA: VARC! BDICCIONARID SIZE:
&F Packages FAL_ESTADO: CHAR(1) Rollback Segments... ' [] Oriine State [IFiashback Type
“f Relationships IDD_ID: NUMBER [ Sequences. | o
2 Rolback Sear T RE_ING: VARCHARZ( ONLINE FLASHBACK ON
Script Templa Synanyms... e BLOCKSIZE e OFFLINE FLASHBACK OFF
Sequences D T_INFORMACIO !
- Fonwisi J e Tobespaces. [y - En— Sr———
INP_ID: NURMBER IDD_ESTADO: CHAR(1] eadOny
[ Sublect Are.. .
* INP_ESTAD O: CHAR(T] READ WRITE
é ynonyms INFID: NURBER ()
3 Tables PAL I UMIbER (R H READ ONLY
% Tablespaces IDD_ID: UM BER )
Themes
Trigger Templa
& Valdation R Close Cancel
H Ve v <
< >
"\ Display1 /
[ Model |[i8 Subject « [+

llustracion 3.8: Tuning de base de datos - Tablespaces

n Model Acions Tools Window Help 0 Oracle Table 'LOC_MODELO' Editor - B
:E@;_]'—,\"a’;““: Century Gothic - 10 @E\%ﬁhm\@l@
S QAQQE 8 FPREEE B P < Physical Name Owner |Physical Orly | Generate ~
,, i LOC_EVENTO o] v i
H mapas fisicoenwin / <h | < 1
EVE_ID: NUMBER (RS) | (00 usu_ce o i M L
jeopkopune E e, USUZHE |LoC INFORMACIONMLLTIMEDIA u| 7
LIl () EVE_ESTADO: CHAR(1) UslTi,  |LOC_MODELD u} 2 .
LISLI_ID: MLIMBER (K] LsuTest
Rall wh .........
Oracle Storage Properties Dialog Tabie Options | General | supplemental Logaing | Validation | Materialized View log | Style [1con | synai ¢
TABLESPACE: | TS_LOCALIDAD_DATAO1 = fhysl[a\ Properties
e ® Regular
= [IMaxextents [[Iable Compression
INITIAL: v|  PCTINCREASE: Storage Properties ...
UNLIMITED COMPRESS NO COMPRESS
NEXT: ¥ MINEXTENTS: VALUE
() Index Orgarniization
Space Usage [ Buffer pool -
Properties .. 10T Properties ..
PCTFREE: | 10 FCTUSED: | 25 =2 RECYCLE () DEFAULT
(O External Organization
Number Transactions ,
External
INITRANS:
() Cluster
Freelists [JRedo log Chrster Properties -
FREELISTS:
LOGGING NO LOGGING
FresErala Global Temporary
On Commit
PRESERVE ROWS DELETE ROWS
Close Cancel .
<
"\ Display1 /

llustracion 3.9: Tuning de base de datos- Asignacion de memoria
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3.3 Diseno del modelo Cliente-servidor
“El modelo Cliente/Servidor es un modelo de aplicacién distribuida en el que
las tareas se reparten entre 1os proveedores de recursos o servicios, llamados

servidores, y los demandantes, llamados clientes” (Marini, 2012).

El funcionamiento es muy sencillo, pues un cliente realiza peticiones y luego
recibe respuestas en base a su peticion, el servidor procesa las peticiones de

los clientes y genera respuestas (Departamento de Informdtica, 2016).

Segun la tarea que un servidor ejecute para un cliente define su tipo, en este

proyecto se detalla los tipos de servidores de uso junto con su funcion.

- Servidor de base de datos: las aplicaciones de los clientes envian
consultas SQL al servidor y este retorna los datos resultantes de dicha
sentencia.

- Servidor de aplicaciones: trabajan en base a peticiones a la World
Wide Web, el cliente genera peticiones mediante el protocolo HTTP y

este devuelve documentos.

Los blogues bdsicos en una arquitectura cliente/servidor (C/S) son: cliente,

middleware y servidor.

- Cliente: Sistema operativo y navegador web con interfaz de usuario.
- Middleware: software que interactua entre clientes y servidores.

- Servidor: ejecuta el software solicitado.

El modelo C/S de tres capas, estas definiciones estdn en detalle en el
documento propuesto por (Departamento de Informdatica, 2016), indica que
esta arquitectura anade una capa intfermedia. El cliente implementa la
l6gica de presentacion, los servidores de aplicaciones y de base de datos
implementan la légica del negocio, a continuacion, se presenta en la

ilustracién 3.10 el sistema distribuido de este proyecto.

46



Navegador web Glassfish Oracle Database

Pc Cliente Servidor de Servidor de
Aplicaciones Base de datos

CApa £ Capa 3

llustracién 3.10: Modelo de tres capas

3.4 Conclusiones del capitulo

Al finalizar este capitulo, se cuenta con los disenos necesarios para la etapa
de configuracién del entorno de desarrollo y de codificacion de la aplicacion
web. El diseno de la base de datos permite visualizar a breves rasgos el
comportamiento del sistema y a la vez permite generar el codigo para crear
los diferentes almacenes de datos. El diagrama de clases del servicio web
permite visualizar su funcionamiento légico y permite al programador
preparar los codigos fuentes. El modelo de capas permite segmentar el
sistemma en partes totalmente independientes y a la vez visuadlizar su
funcionamiento en cooperacion. Estos modelos, disefos y diagramas son la

base fundamental para proceder a un desarrollo del software definido.
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Capitulo 4.  Software Cartografia etnolinguistica y

andlisis de lengua.

Este capitulo se enfoca en dos partes: la primera parte, la adecuaciéon de los
diferentes entornos de trabajo bajo un Unico sistema operativo para que el
desarrollo del soffware se de en una manera efectiva, la segunda parte,
destinada al desarrollo propio de la aplicacion web “Cartografia
etnolingUistica™ en la que se proponen prdcticas para su codificacién, junto
con la materidlizacién de «algunos de los componentes visuales,
componentes que han sido fomados desde el apartado 2.1.3 “Especificacion
de requisitos de software” ambas partes para generar un software de

calidad.

4.1 Configuracion del espacio de trabajo
Es necesario contar con la configuracidén adecuada de los diferentes
entornos de desarrollo que apoyen a generar un software de calidad, a
continuacién, se presenta de una manera secuencial la configuracion de

entorno para el presente proyecto.

4.1.1 Configuracion para modelo de tres capas con Glassfish
El servidor de aplicaciones Glassfish es un sofftware de tipo middleware un
software que interactia entre clientes y servidores mejorando el
comportamiento de un sistema distribuido, basado en el lenguaje de
programacion java y de propiedad de la Corporacién Oracle, existe también

su version en codigo abierto para la comunidad (Glassfish, 2016).

Glassfish en este proyecto trabaja como contenedor comun para ORDS
(Oracle Rest Data Services) y para el servicio web clasificador de textos. Las
configuraciones de espacio de trabajo son necesarias y propuestas en dos
instancias: la configuracion propia del servidor de aplicaciones Glassfish y

consecuentemente la configuracién de ORDS.
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4.1.1.1  Configuracion del servidor de aplicaciones Glassfish

La instalaciéon y configuracion de Glassfish es simple, como se detalla en el

sitio de documentacion oficial de Glassfish (Glassfish, 2016).

1) Prerrequisito: Instalacion de Java JDK (Anexo 3)

2) Descargar el archivo zip de Glassfish mediante el origen de descarga

“wget”.

3) Crear el usuario y otorgar permisos para Glassfish

groupadd Glassfish
useradd -s /bin/bash -g glassfish Glassfish
chown -R glassfish: /opt/glassfish4/

passwd Glassfish

4) Generar un script de control de Glassfish

sudo nano /etc/init.d/glassfish

GLASSFISH HOME=/opt/glassfish4/glassfish/
GLASSFISH USER=Glassfish
case $1 in
start)

su $GLASSFISH_USER -C "$GLASSFISH_HOME/bin/asadmin
start-domain domainl"
stop)

su $GLASSFISH_USER -C "$GLASSFISH_HOME/bin/asadmin
stop-domain domainl"
restart)

su S$GLASSFISH USER -c "S$SGLASSFISH HOME/bin/asadmin
stop-domain domainl"

su $GLASSFISH USER -c "$SGLASSFISH HOME/bin/asadmin
start-domain domainl"
esac
exit O

5) Asignar permisos de ejecucion al archivo

chmod +x /etc/init.d/Glassfish

6) Arrancar el servidor de aplicaciones

/etc/init.d/glassfish start

7) Ingresar al servidor de aplicaciones mediante

http://localhost o ipServidor:4848
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http://localhost_o_ipservidor:4848/

Home  About.
User: admin Domain: domaini Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

(] Common Tasks Applications
@ Domain Applications can be enterprise or web applications, or various kinds of modules. Restart an application or module by clicking on the reload link, this action will apply only to the targets that
cerver (Admin Server) the application or module is enabled on

&8 Clusters Deployed Applications (0)

[ Standalone Instances Undeploy | | Enable | | Disable| | Filter:| *
» g Nodes

Select | Name | Deplayment Order | Enabled | Engines | Action

[ Applications
& Lifecycle Modules No items found

Monitoring Data
v [ Resources
» [ Concurrent Resources
» & Connectors
* [ JDBC
> gt IS Resources
> (3 JNDI
9 JavaMail Sessions
& Resource Adapter Configs
v (g Configurations
» (g default-config
» gy server-config
(@ Update Tool

llustracidén 4.1: Servidor de aplicaciones Glassfish

Con esta configuraciéon se puede acceder al servidor de aplicaciones
Glassfish como se presenta en la ilustracion 4.1, el servidor de aplicaciones
funciona como contenedor del servicio web y Oracle ORDS que sirve para

conectarse alas aplicaciones desarrolladas en Oracle APEX.

4.1.1.2 Configuracion de Oracle Rest Data Services
ORDS (Oracle Rest Data Services) facilita el desarrollo de modernas interfaces
REST para datos relacionales en Oracle Database, las APls RESTful tienen
como ventaja el acceso diferente al de los clientes convencionales ya que
permite la escritura conférmatele de SQL y PL/SQL, ademds puede ser

implementado bajo un servidor de aplicaciones java (Oracle Blogs, 2016).
A continuacion, se presenta la configuraciéon de ORDS:

1) Prerrequisito: Instalacion Oracle Database (Anexo 1)
2) Prerrequisito: Instalacion de kit de desarrollo de Java (Anexo 3)
3) Prerrequisito: Actualizacion Oracle APEX (Anexo 2)
4) Desbloquear los usuarios en Oracle Database.
e alter user apex public user identified by <contrasefia>;
e alter user apex public user account unlock;
e alter user apex listener identified by <contrasefia>;
e alter user apex listener account unlock;

e alter user apex rest public user identified by

<contrasefia>;
e alter user apex rest public user account unlock;

e alter user ords public user identified by <contrasefia>;
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® alter user ords public user account unlock;
5) Desactivar el Gateway de acceso local en Oracle Database.
e ecxec dbms xdb.setlistenerlocalaccess(l access => true);
e exec dbms xdb.sethttpport (0);
e commit;
6) Descargar el archivo de ORDS de

e hitp://www.oracle.com/technetwork/developer-tools/rest-

data-services/downloads/index.html

7) Configurar ORDS mediante Java
e Jjava -jar ords.war
8) Llenarinformacion relevante de la base de dafos:
e Directorio temporal para archivos de configuracién
e Nombre o IP del servidor de base de datos
e Puerto de la base de datos
e Nombre de la instancia de la base de datos (SID)
e Contrasefia del usuario: ords public user
e Contrasefia del usuario: apex public user
e Contrasefia del usuario: apex listener
e Contrasefia del usuario: apex rest public user
® Finalmente, la ruta del directorio de imé&genes de APEX
9) Generar un archivo .war con el directorio de imdgenes de dpex

e java -jar ords.war static /u0l/app/apex/images/

Home ~ About...
User: admin Domain: domain1 = Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

Commeon Tasks Applications
@ Domain Applications can be enterprise or web applications, or various kinds of modules. Restart an application or module by clicking on the reload link, this action will apply only to the targets that
£] server (Admin Server) the application or module is enabled on

Clusters Deployed Applications (2)

[l Standalone Instances 82 (3 ) | [Deploy] Undeploy Enable Disable | Filter:
> Nodes
8 Select‘ Name N \ Deployment Order + | Enabled + | Engines + | Action
& Lifecycle Modules oo 100 v web Launch | Redeploy | Reload
@ ords 100 v web Launch | Redeploy | Reload

Monitoring Data
v [ Resources
> E Concurrent Resources
» & Connectors
» E JDBC
» Eg JMS Resources
» (g INDI
= JavaMail Sessions
& Resource Adapter Configs
v [g§ Configurations
» (g5 default-config
> g serverconfig
(3 Update Tool

llustracién 4.2: ORDS sobre servidor de aplicaciones Glassfish
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Esta configuracion genera dos archivos: ords.war y i.war, los mismos que
pueden ser implementados en cualquier servidor de aplicaciones en este

caso Glassfish como se puede observar en la ilustracion 4.2.

4.1.2 Configuracion de Oracle APEX
La configuraciéon del entorno de trabajo en Oracle Apex brinda seguridad
tanto para las aplicaciones en desarrollo como para los desarrolladores, esta
seguridad se presenta debido a que encapsula bajo un mismo entorno a las
aplicaciones y a los usuarios, la configuraciéon de Oracle Apex se encuentra

a mads detalle en su sitio oficial (Oracle Workspace, 2016).

4.1.2.1 Configuraciéon de Workspace
Una ventaja de Oracle APEX es permitir multiples entornos de trabajos y cada
uno de ellos puede tener varias aplicaciones en desarrollo, para obtener un

entorno de trabajo es necesario configurarlo.

Antes de empezar con la configuraciéon de trabajo se debe tener en cuenta

algunas caracteristicas:

- Crear o usar un esquema de la base de datos, un entono de trabajo
necesita estar ligado a un esquema de la base de datos, Oracle APEX
permite crear un esquema al momento de crear el entorno de trabajo,
pero tiene algunos inconvenientes pues no permite detallar
pardmetros como los tablespaces o las cuotas de almacenamiento.

- Elencargado del entorno de trabajo, un entorno de trabajo permite la
concurrencia de varios desarrolladores, para seguridad del entorno un
usuario debe ser el encargado para administrar el accedo a los

desarrolladores en el enforno.

Teniendo en cuenta estas caracteristicas se procede a la configuracion del

entorno de trabagjo.

1) Prerrequisito: Instalacion de Oracle Database (Anexo 1).

2) Prerrequisito: Actualizacion de Oracle APEX (Anexo 2).

3) Prerrequisito: Configuraciéon del servidor de aplicaciones Glassfish.
4) Prerrequisito: Configuracion de Oracle Rest Data Services.

5) Crear el usuario en la base de datos con los pardmetros deseados.
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e Créate user <usuario> identified by <contrasefia> default

tablespace <tablespace> quota 10M on <tablespace>
temporary tablespace <tablespace> quota 5M on system

password expire;

6) Acudir al administrador de servicios de Oracle APEX (ilustracion 4.3)

cuyo usuario y contrasena fueron definidos en su proceso de

actualizaciéon (Anexo 2).

e Ir a la URL: http://localhost:8080/ords/apex_admin

ORACLE Application Expréss  Manage Requests fanage Instance Manage Warkspaces fanitor Activit 9 ADMI

1) Manage Workspaces

Manage Workspaces

Export Import Manage Applications

llustracion 4.3: Administrador de servicios de Oracle APEX

7) Brindar los identificadores del entorno de trabajo (ilustracion 4.4).

Create Workspace

Identity Workspace

llustracién 4.4: Crear entorno de trabajo - Identificadores del entorno

8) Proporcionar los identificadores del esquema (ilustracion 4.5).
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Create Workspace

° [ ]

llustracién 4.5: Crear entorno de trabajo - Identificadores de esquema

9) Identificar al administrador del espacio de frabajo (ilustracién 4.6).

Create Workspace

L] L] o

Identify Administrator

llustracion 4.6: Crear entorno de trabajo - Identificar el administrador

10) Aceptar las condiciones de creacién de entorno de trabajo.

4.1.2.2 Configuracion de referencias de servicios web en

Oracle APEX

siguientes:

1) Prerrequisito: Crear el entorno de trabagjo.
2) Ingresar al entorno de trabajo.

3) Ingresar alos componentes compartidos del espacio de trabajo.

Una vez creado el espacio de trabajo para el desarrollo de la aplicacion web,
se debe configurar la referencia al servicio web para el clasificador de texto,
una ventaja de esto es que Oracle Apex detecta automdticamente la
descripcion WSDL y genera tablas temporales llamadas también colecciones

con los datos de la descripcion. La configuracion de las referencias son las
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4) Ingresar a las referencias de servicios web (ilustracion 4.7).

Navigation User Interface Files
Lists User Interface Attributes
Themes
Teml,
Data References Reports Globalization
Data Load Definitions Report Queries Glob:
‘Web Service References Report Layouts Text

llustracion 4.7: Referencias de servicios web de Oracle APEX

5) Seleccionar opcion: crear y la opcion Basado en WSDL (ilustracion 4.8)

ORACLE Application Express  Application Builder SQLWorkshop Team Development Packaged Apps

(1) Application 102  Shared Components / Web Service References

Create Web Service Reference x

can be created for RESTH

tyle web services, SOAP web services based on

N Thul style web services and manual style web
in the documentation for the service. Web service
references based or require knowledge of where the WSDL document is located
Verificar hittpy/localhost:8080/verifi

What type of Wet

REST (9] Based on WSDL Manual

llustracion 4.8: Crear referencia WSDL

4.2 Aplicacion web - Cartografia etnolingUistica
A continuacidn, se presenta el desarrollo de la aplicacion web "“Cartografia
etnolingUistica”, se propone algunas prdcticas que guian el correcto
desarrollo de la aplicacion, los elementos generales de la aplicacion web, y

las instancias propuestas por la especificacion de requisitos del software

proporcionadas por el cliente.
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4.2.1 Convenciones en la programacion del software

Adoptar convenciones que faciliten la comprension del cédigo fuente es un
correcto hdbito de todo programador, es asi que, en este punto desde la
tabla 4.1 hasta la tabla 4.4 se redacta algunas convenciones en
declaraciones de variables, nombres de tablas en la base de datos y
nombres para las pdginas web. Estas convenciones estdn utilizadas en el
proyecto de desarrollo Andilisis y Desarrollo del médulo de manufactura de un
Sistema ERP Manufactura ERP (Paute, 2016).

Convenciones de variables en programacién PL/SQL

Tipo Variable local Variable global
Varchar Iv_nombreVariable gv_nombreVariable
Number In_nombreVariable gn_nombreVariable
Char lc_nombreVariable gc_nombreVariable
Blob lo_nombreVariable gb_nombreVariable
Date ld_nombreVariable gd_nombreVariable
Cursor lc_nombreVariable gc_nombreVariable
“g" + inicial tipo variable +
“I" + inicial tipo variable + guion ) )
Ofro _ _ guion bagjo () + nombre
bajo (_) + nombre variable. ]
variable.

Tabla 4.1: Convenciones para variables en PLSQL

Convenciones en componentes en Oracle Apex
Elemento Formato
Elementos de aplicacién (Application items) AI_NOMBRE
Procesos de aplicacion (Application processes) AP_NOMBRE
Listas (Lists) LI_NOMBRE
Lista de valores (List of values) LOV_NOMBRE
Procesos (Processes) PR_NOMBRE
Acciones dindmicas (Dynamic Actions) DI_NOMBRE

Tabla 4.2: Convenciones para componentes en Oracle APEX
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Convenciones en colecciones en Oracle Apex

Formato Ejemplo
Nombre coleccion "COL_"+ NOMBRE TABLA COL_MAQUINA
Variable coleccion “Iv_colPro"+ Nombre Tabla lv_colProModelo

Procedimiento crear
B "pr_creaCol" + Nombre Tabla | pr_creaColModelo
coleccion

Procedimiento actualizar
B "pr_actCol" + Nombre Tabla | pr_actColModelo
datos coleccién

Tabla 4.3: Convenciones para colecciones en Oracle APEX

Convenciones en las pdginas web en Oracle APEX

Tipo pdgina Nombre pdgina Observacion

La primera lefra de cada

Tres primeras iniciales nombre palabra en mayUscula a

modulo(loc) + tres primeras excepcion de la primera
Reporte o ) o ]

iniciales tipo pagina + nombre palabra, debe ir todo en

tabla minusculas. Eiemplo:

locRepModelo

La primera letra de cada

Tres primeras iniciales nombre palabra en mayUscula a
o modulo(loc) + tres primeras excepcion de la primera
Mantenimiento | ] o ]
iniciales tipo pagina + nombre palabra, debe ir todo en
tabla minusculas. Eiemplo:

locManModelo

Tabla 4.4: Convenciones para pdaginas web en Oracle APEX

4.2.2 Elementos generales para interfaz de usuario
Es importante describir los elementos generales para la GUI o interfaz de
usuario, puesto que uno de los objetivos es que la aplicacién web cumpla
con la caracteristica de usabilidad, la que tiene como objetivo mantener una

buena presentacion para el publico (front-end).

A continuacion, mediante la tabla 4.5 se describen los elementos de interfaz

de usuario.
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Elemento Imagen
Interfaz
Cobecera

Barra de menu principal

Ik Inicio

Comunidades
Eventos

Modelos

Puntos de analisis
Info comunidad
Reportes
Administracion

Visualizar

Botones
Buscar Q- Buscar
Agregar
Deshacer
Guardar
Eliminar w

. ﬂ...

Exportar a archivo pdf i

Enlaces

Editar

Elementos formulario

Efiqueta

Cadigo

Campo de texto

Conversacion en el campo

Area de texto

La informacidn de este evento se relevé @ través de una
observacidn participante

Casilla de verificacion

Botdn de radio

Lista de opciones

Guia de estudio etnografico del uso del habla de Sherzer y Darnell

Cuadricula detalle

Cédigo
1 Guia de estudio ctnografico del uso del habla de Sherzer y Damell

2 Modelo de prueba

Nombre
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Vista en darbol

v

Guia de estudic etnografico del uso del habla de Sherzer y Darnell
v 1. Analisis del uso del habla
v 1.1 Componentes
A) Variedades linguisticas usadas en |a comunidad

B) Unidades lingtisticas: situaciones, actos y eventos del habla

Seleccién de archivo

Seleccionar archive | Ningun archivo seleccionado

Editor de textos

|® = B2 :‘.]

I

[« L BB 7 U mEE|

N |

l Normal - ” Font

Ventana emergente con lista

de valores

1. Andlisis del usa del habla

1.1 Componentes

A) Variedades linggisticas usadas en la comunidad

B) Unidades lingaisticas: situaciones, actos y eventos del habla
) Tépicos del mensaje

D) Canal

E) Tono, timbre y mados del mensaje

F) Participantes

G) Situacién, momentos y lugares

Mapa geogrdéfico

ot
< - santo j ;
- Qomingo de - Quit oye CuyabengS
ek { @ s National P‘azi
i : e e
2 Parqu
e S Nacion:
= s Yasun |

Tabla 4.5: Elementos de interfaz de usuario

59



4.2.3 Aplicaciéon para usuario Administrador de contenido
En este apartado se describe cada una de las opciones (funciones) de la
aplicacién web “Cartografia etnolingUistica™ junto con los formularios y sus

respectivos componentes.

4.2.3.1 Iniciar sesion
La pantalla de inicio de esta aplicacion es comun, el inicio de sesion requiere
de dos campos bdsicos: Usuario y Password. Una vez llenada esta informacion
el usuario debe acceder al botén “Entrar”, seguido se realizan validaciones
internas de autentificacion del usuario para generar las opciones adecuadas
segun el rol que tenga el usuario y accede a la pantalla de inicio de la
aplicacién, Al presentar problemas de autentificacion la aplicacion genera

el informe de error en la propia pdgina.

Iniciar Sesion

Usuario | jfernal

Password

llustracién 4.9: Cartografia etnolingUistica - Inicio de Sesion

4.2.3.2 Inicio
Posterior a la autentificacion del usuario, la pantalla de inicio es la primera
que se presenta al usuario final, su funcidon es mostrar geogrdficamente las

comunidades de estudio del usuario mediante los mapas de google.
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Inicio

Comunidades

Eventos

Modelos

Puntos de analisis

Info comunidad

Reportes

Administracion

Visualizar

. Pasto
(7} ©9 | Mapa saté

= te
Esmegaldas L1
Atacames

120/

Ibarra
o

Santo
== Domingo de Quito
®

_. D osColorados Joyade
] & o - oo 05 Sachas N
Bahla de
(23135.;!:1 Francisco
S deOrellana
Manta =55 P
) 2 Quegedo L30]
Por\:viejo Amgato
% jEcuador
k. Riobamba
; (55 o
salinas Guayaquil i @
+ £ o (7]
0] o
o Gral Villamil o S
{ shifia Ao

Machala A\ @
o

Zona Reservada
Santiago-Comaina
Méncora

Talara
o

Sullana ED)
g

Cuyabenoy
ational Park

Parque
Nacional
Yasuni

Zona
Reservada
Pucacuro

llustracién 4.10: Cartografia etnolingUistica — Pagina de Inicio

4.2.3.3 Comunidades

La opcidén de comunidades permite gestionar todas las comunidades objeto

de estudio, esta opcion estd conformada por dos pdginas, la primera una

visualizacién del reporte en forma de tabla con los datos de las comunidades

que han sido guardadas en la aplicaciéon y la segunda un formulario modal

que permite ingresar, modificar y eliminar el registro referente a la

comunidad.

Objeto

Reporte de comunidades

Composicidn

Contiene elementos bdsicos como barra lateral de menus, botdn

de agregar para nuevas comunidades y el reporte de todas las

comunidades que el usuario tiene almacenado.

Imagen

Verduge Priscila

Elementos del

reporte

Buscar i )
filtrar datos de uso para el usuario.

Recibe cadenas de texto de bUsqueda para
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Boton:

Agregar

Dirige al usuario hasta la pantalla del
mantenimiento de comunidad, para agregar

un nuevo registro.

Enlace: Editar

Dirige al usuario hasta la pantalla del
mantenimiento de comunidad, con la

informacién del elemento seleccionado.

Cuadricula

detalle

Listado de elementos existentes.

Tabla 4.6: Reporte de comunidades

Objeto

Mantenimiento de comunidades

Composicidn

Una pdgina modal que contiene elementos del formulario con

los datos de una comunidad.

Imagen

Elementos del

Formulario

Botoén: Al hacer clic redirige a la pdgina reporte de
Deshacer comunidades.

Al hacer clic, la aplicacion verifica los datos
Botoén: ingresados segun los requerimientos vy los
Guardar guarda, termina el proceso regresando al

reporte de comunidades.

Botdén: Eliminar

= Al hacer clic, el sistema visualiza un
mensaje de confirmacién con el texto
"sEstd seguro de eliminar?2”, botén Aceptar
para continuar de no ser asi el usuario

puede Cancelar la operacion.
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Al finalizar el proceso de eliminacién la
aplicacion redirige al reporte de
comunidades.

192.188.47.37:8080 dice:

4Esté seguro de eliminar?

Evita que esta pagina cree cuadros de didlogo adicicnales

= Este botdn estard visible en el formulario

cuando el registro este en edicién.

Campo ) o
Numero generado automdticamente que
(lectura): . - ] .
o identifica el registro para el usuario.
Cdédigo
Campo de

Nombre de la comunidad.
texto: Nombre

NUmero para latitud geogrdfica de la
Campo de i .
comunidad y asi poder presentarla con
texto (lectura):

exactitud en un futuro, cambia segun el
Latitud

puntero del cursor en el mapa.

NUmero para longitud geogrdfica de la
Campo de ) ’
comunidad y asi poder presentarla con
texto (lectura): ] ) i
exactitud en un futuro, cambia segun el
Longitud
puntero del cursor en el mapa.

Editor de texto: | Un editor de texto tipo office para ingresar

Descripciéon informacion referente a la comunidad.

Un editor de texto tipo office para ingresar un
Editor de texto:
breve resumen de una comunidad, este se
Resumen
visualiza en el encabezado del mapa.

Un editor de texto tipo office para ingresar
Editor de texto:
B informacion referente a una conclusion exacta
Conclusion
de una comunidad.

) ) Los campos del formulario marcados con asterisco (*) son de
Indicaciones ) ) ) )
ingreso obligatorio para el usuario.

Tabla 4.7: Mantenimiento de comunidad
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4234

Eventos

La opcidn de eventos permite gestionar los eventos (escenarios) en los cuales

se da el estudio de una comunidad, esta opcidn estd conformada por dos

pdaginas, la primera una visualizacion del reporte en forma de tabla los datfos

esenciales de los eventos que han sido guardadas en la aplicacion y la

segunda un formulario modal que permite ingresar, modificar y eliminar el

registro referente al evento.

Objeto

Reporte de eventos

Composicidn

Contiene elementos bdsicos como barra lateral de menus, botdn

de agregar para nuevos eventos y el reporte de todos los eventos

que el usuario tiene almacenado.

Imagen

Elementos del

reporte

Recibe cadenas de texto de busqueda para

Buscar
filtrar datos de uso para el usuario.
] Dirige al usuario hasta la pantalla del
Botdn: o
mantenimiento de evento, para agregar un
Agregar

nuevo registro.

Enlace: Editar

Dirige al usuario hasta la pantalla del
mantenimiento del evento, con la informacién

del elemento seleccionado.

Cuadricula

detalle

Listado de elementos existentes.

Tabla 4.8: Reporte de eventos
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Objeto

Mantenimiento de eventos

Composicidn

Una pdgina modal que contiene elementos del formulario

referentes al evento de estudio.

Imagen

Cartogratia Etnolingistica

cadg Evenlo ey

Elementos de

Formulario

Botdn: Al hacer clic redirige a la pdgina reporte de
Deshacer eventos.
Al hacer clic, la aplicacién verifica los datos
Boté ingresados segun los requerimientos y guarda,
oton: termina el proceso regresando al reporte de
Guardar

eventos, Si son incorrectos la aplicacion

genera el informe para el usuario.

= Al hacer clic, el sistema visualiza un
mensaje de confirmacion con el texto
“sEstd seguro de eliminare”, botén Aceptar
para continuar de no ser asi el usuario
puede Cancelar la operacion.
Al finalizar el proceso de eliminacién la

Boton: Eliminar aplicacion redirige al reporte de eventos.

192.188.47.37:8080 dice: *

4Esta sequro de eliminar?

Evita que =sta pagina cres cuadros de disloge adicionales.

ot

= Este botdn estard visible en el formulario

cuando el registro este en edicién.

Campo ) )
Numero generado automdaticamente que
(lectura): ] - ) _
o identifica el registro para el usuario.
Cddigo
Campo de

Nombre del evento.
texto: Nombre

Area de texto: | Un drea de texto para ingresar informacién

Descripcién gue distingue al evento.
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Indicaciones

Los campos del formulario marcados con asterisco (*) son de

ingreso obligatorio para el usuario.

Tabla 4.9: Mantenimiento de evento

4235 Modelos

La opcidon de modelos permite gestionar los modelo de estudio para una

comunidad, un modelo de estudio es un nombre que representa una lista de

puntos de andlisis a tomar en cuenta en el estudio de la comunidad, esta

opcién estd conformada por dos pdaginas, la primera una visualizacion del

reporte en forma de tabla los datos esenciales de los modelos que han sido

guardados en la aplicaciéon y la segunda un formulario modal que permite

ingresar, modificar y eliminar el registro referente al modelo.

Objeto

Reporte de modelos

Composicion

Contiene elementos bdsicos como barra lateral de menus, botdn
de agregar para nuevos modelos y el reporte de todos los

modelos que el usuario tiene almacenado.

Imagen

Cartografia Etnolingdistica

Elementos del

reporte

Recibe cadenas de texto de buUsqueda para

Buscar
filtrar datos de uso para el usuario.
) Dirige al usuario hasta la pantalla del
Boton: o
mantenimiento de modelo, para agregar un
Agregar

nuevo registro.

Dirige al usuario hasta la pantalla del
Enlace: Editar | mantenimiento del modelo, con la informaciéon

del elemento seleccionado.

Cuadricula
Listado de elementos existentes.
detalle

Tabla 4.10: Reporte de modelos de estudio
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Objeto

Mantenimiento de modelos

Composicidn

Una pdgina modal que contiene elementos del formulario

referentes al modelo de estudio.

Imagen

Madelo

versen 1.0 fat Seen Reng

Elementos del

formulario

Botoén: Al hacer clic redirige a la pdgina reporte de

Deshacer modelos.

Al hacer clic, la aplicacién verifica los datos

, ingresados segun los requerimientos y guarda,
Botdn:
termina el proceso regresando al reporte de
Guardar ) ) ) B
modelos, Si son incorrectos la aplicacion

genera el informe para el usuario.

= Al hacer clic, el sistema visualiza un
mensaje de confirmacién con el texto
“sEstd seguro de eliminar?2”, botén Aceptar
para continuar de no ser asi el usuario
puede Cancelar la operacion.
Al finalizar el proceso de eliminacién la

Boton: Eliminar aplicacion redirige al reporte de modelos.

x
192.188.47.37:8080 dice:

4Esté seguro de eliminar?

Evita que esta pagina cree cuadros de didlogo adicionales.

= Este botdn estard visible en el formulario

cuando el registro este en edicién.

Campo ] .
NUmero generado automaticamente que
(lectura): _ . ) _
o identifica el registro para el usuario.
Cddigo
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Campo de
Nombre del modelo de estudio.
texto: Nombre

Indicaciones

Los campos del formulario marcados con asterisco (*) son de

ingreso obligatorio para el usuario.

Tabla 4.11: Mantenimiento de modelo de estudio

4.2.3.6

Puntos de andlisis

La opcidn de puntos de andlisis permite gestionar los puntos de andilisis de un

modelo, un punto de andlisis es un dato relevante a tomar en cuenta en el

estudio de una comunidad, esta opcidn estd conformada por dos pdginas,

la primera una visualizacion en forma jerdrquica con los nombres de los

puntos de andlisis que han sido guardadas en la aplicacién y la segunda un

formulario modal que permite ingresar, modificar y eliminar el registro

referente al punto de andlisis.

Objeto

Vista tipo drbol de puntos de andlisis

Composicion

Contiene elementos bdsicos como barra lateral de menus, botén
de agregar para nuevos puntos de andlisis y una vista en arbol

de los puntos de andlisis que el usuario tiene almacenado.

Imagen

Cartograffa Etnolinggistica [R—

Elementos del

reporte

Conftraer Contrae la vista al nivel mds bajo.
Expandir Alarga la vista al nivel mds alto.
) Dirige al usuario hasta la pantalla del
Boton: o o
mantenimiento del punto de andlisis, para
Agregar .
agregar un nuevo registro.
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Dirige al usuario hasta la pantalla del
Nodo (doble

mantenimiento del punto de andlisis, con la
click): Editar

informacion del nodo seleccionado.

) . Listado en forma jerarquica de elementos
Vista en arbol )
existentes.

Tabla 4.12: Vista en darbol puntos de andlisis

Objeto

Mantenimiento de punto de andlisis

Composicion

Una pdgina modal que contiene elementos del formulario

referentes al punto de andilisis.

Imagen

affa Etnolingistica

- ESIEE)
=

Guia de estudia etnogsifica del uso del habla de Sherzer y Darnell

v Modelod

Elementos del

formulario

Botdn: Al hacer clic redirige a la pdgina de vista en
Deshacer drbol de puntos de andlisis.
Al hacer clic, la aplicacién verifica los datos
] ingresados segun los requerimientos y guarda,
Boton: ) .
termina el proceso regresando a la vista en
Guardar

darbol de puntos de andlisis, Si son incorrectos la

aplicacion genera el informe para el usuario.

= Al hacer clic, el sistema visualiza un
mensaje de confirmacion con el texto
“sEstd seguro de eliminare”, botén Aceptar

] o para contfinuar de no ser asi el usuario

Boton: Eliminar B

puede Cancelar la operacion.

Al finalizar el proceso de eliminacion la

aplicacion redirige a la vista en drbol de

puntos de andlisis.
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192.188.47.37:8080 dice:
4Esté seguro de eliminar?

Evita que esta pagina cree cuadros de didlogo adicicnales

= Este botdn estard visible en el formulario

cuando el registro este en edicién.

Lista de ) ]
) Una lista con todos los modelos de estudio del
opciones: )
usuario.
Modelo
Ventana Ventana emergente con lista de todos los
emergente: puntos de andlisis que pertenecen a la lista de

Punto padre

opciones modelo.

Area de texto:

Nombre

Un nombre para el punto de andlisis en el

modelo.

Area de texto:

descripcién

Una descripcién para punto de andlisis en

mantenimiento.

Lista de

opciones: Tipo

Opcidn para el tipo de dato que va a manejar

el punto de andlisis.

de dato
Lista de
opciones: Opcidn que indica si este punto de andlisis es
Mineria de considerado para mineria de texto.
texto
Lista de ] ] ]

) Permite asignar una secuencia a los puntos de
opciones: o ) o

andlisis en la vista fipo arbol.

Orden

Indicaciones

Los campos del formulario marcados con asterisco (*) son de

ingreso obligatorio para el usuario.

Tabla 4.13: Mantenimiento de punto de andilisis
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4.2.3.7 Info Comunidad - Submenu

4.2.3.7.1 Andlisis de comunidad
Una de las partes centrales de esta aplicacion web es poder realizar un
andlisis de una comunidad mediante la interseccion de: una comunidad, un
modelo de estudio y un evento (escenario) de estudio, en este punto
gestiona informacion relevante a los puntos de andlisis segun la interseccion
dada.

Segun los textos proporcionados, la aplicacion puede generar datos acerca
de comportamiento linguUistico tanto en el idioma espanol y quechua, lo que
no se encuentre detectado también serd informacion como variante de la

lengua.

Esta opcién estd conformada por dos pdginas maestras, la primera una
visualizacién del reporte en forma de tabla los datos esenciales de los andilisis

gue han sido guardados en la aplicacion,

La segunda un formulario modal que permite ingresar, modificar y eliminar los
registros referentes a cada andlisis, esta segunda pdgina contiene: en
primera instancia, una vista en arbol que contiene los puntos de andlisis de
ese modelo, en segunda instancia, un editor de texto que permite ingresar o
modificar informacién relevante al punto de andlisis, y la tercera instancia el
clasificador de texto el cual ejecuta la mineria de texto usando el clasificador

de palabras.

Objeto Reporte de andlisis de comunidades

Contiene elementos bdsicos como barra lateral de menus, botdn
Composicidn de agregar para nuevas comunidades y el reporte de todos los

andlisis que el usuario tiene almacenado.

= Cartografia Etnolingdistica Verduga Priscila ¥
o

Imagen
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Elementos del

Recibe cadenas de texto de buUsqueda para

Buscar
filtrar datos de uso para el usuario.
) Dirige al usuario hasta la pantalla del
Boton:
mantenimiento andlisis de comunidad, para
Agregar

agregar un nuevo registro.

reporte Dirige al usuario hasta la pantalla del
Enlace: Editar | mantenimiento de andlisis de comunidad, con
la informacién del elemento seleccionado.
Cuadricula
Listado de elementos existentes.
detalle
Tabla 4.14: Reporte de andlisis de comunidades
Objeto Mantenimiento andlisis de comunidad - Vista jerarquica

Composicion

Una pdgina modal que contiene elementos del formulario

referentes al andlisis de una comunidad.

Imagen

el use el Rabda de Sherzer y Darnell

Elementos del

formulario

Botoén: Al hacer clic redirige a la pdgina de reporte

Deshacer andlisis de comunidades.

Al hacer clic, la aplicacién genera un indice
Botdén: generar
3 con todos los puntos de andlisis del modelo de
Indice
estudio incluido en el andlisis.

= Al hacer clic, el sistema visualiza un

mensaje de confirmacion con el texto
Botdn: Eliminar "sEstd seguro de eliminare”, botén Aceptar
para continuar de no ser asi el usuario

puede Cancelar la operacion.
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Al finalizar el proceso de eliminacién la
aplicacion redirige al reporte de andlisis de
comunidades.

192.188.47.37:8080 dice:

4Esté seguro de eliminar?

Evita que esta pagina cree cuadros de didlogo adicicnales

= Este botdn estard visible en el formulario

cuando el registro este en edicién.

Conftraer Contrae la vista al nivel mds bajo.

Expandir Alarga la vista al nivel mas alto.

Indicaciones

Los campos del formulario marcados con asterisco (*) son de

ingreso obligatorio para el usuario.

Tabla 4.15: Mantenimiento andilisis comunidad - Vista Jerdrquica

Objeto

Mantenimiento andlisis de comunidad - Editor de texto

Composicion

Una pdgina modal que contiene elementos del formulario
referentes a la edicién de un punto de andlisis en el estudio de

una comunidad.

Imagen

Elementos del

formulario

) Al hacer clic redirige a la pdgina de vista

Botdn: o o o

jerérquica del mantenimiento del andlisis de
Deshacer ]

comunidad.
Botdn: Almacena la informacidn textual del punto de
Guardar andlisis en curso.
Link: o i

» Representa la pdgina actual de trabagjo.

Informacion
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Link: Analizar

texto

Redireccion a la tercera instancia la cual es
una opcidn de la mineria de texto el

clasificador de idioma para textos.

Campo de
texto (lectura):
Punto de

andlisis

Visualiza el nombre del punto de andlisis en el

cual se estd trabajando.

Editor de texto:

Descripcién

Un editor de texto tipo office para ingresar
informacion textual del punto de andlisis en

Curso.

Tabla 4.16: Mantenimiento andlisis comunidad - Editor de texto

Objeto

Mantenimiento andlisis de comunidad - Clasificador de texios

(Idioma)

Composicion

Una pdgina modal que contiene elementos del formulario

referentes a la mineria de textos aplicando clasificadores de

texto y asi obtener su idioma de escritura.

Imagen

sgrafia Etnolingdistica

A0 Vst lingisticas sk en a somanidad

Elementos del

formulario

Al hacer clic redirige a la pdgina de vista

Botoén: o o o
jerarguica del mantenimiento del andlisis de
Deshacer .
comunidad.
Botdn: Almacena la informacién arrojada por la
Guardar mineria de texto.
Link: Redireccion a la segunda instancia la cual es
Informacion la opcién de editor de texto.
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Link: Analizar o )
Representa la pdgina actual de trabagjo.
texto

Campo de
texto (lectura): | Visualiza el nombre del punto de andlisis en el
Punto de cual se estd trabajando.

andlisis

Cuadricula
detalle: Listado de los idiomas existentes.

[dioma

Cuadricula
detalle: Listado de las palabras detectadas.

Palabras

Casilla de . )
L Filtira las palabras que han sido detectadas en
verificacion:
Ver

Lista de

el registro en curso

Permite realizar una inclusion manual de la
opciones:
palabra en la cuantificacién final.
Estadisticas

Tabla 4.17: Mantenimiento andlisis comunidad - Clasificador de textos

4.2.3.7.2 Multimedia comunidad
En esta opcidn el usuario puede gestionar informacién multimedia (imagenes,
audio y video) referente a cada comunidad, por condiciones de usabilidad
para el usuario final todos los tipos de archivos se encuentran bajo un

mantenimiento.

Esta opcidn estd conformada por dos pdginas, la primera una visualizaciéon
del reporte en forma de tabla los datos esenciales de los archivos multimedia
que han sido guardados en la aplicacion y la segunda un formulario modal

que permite ingresar, modificar y eliminar el registro referente a cada archivo.

Objeto Reporte de multimedia comunidad

Contiene elementos bdsicos como barra lateral de menus, botén
Composicidn de agregar para nuevos modelos y el reporte de todos los

archivos multimedia que el usuario tiene almacenado.
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Imagen

Verdugo Priscila ¥

Buscar J'u;l!\]u
jpeidn omunidad Evento

e habe de Sherzer y Darre’

Elementos del

Recibe cadenas de texto de buUsqueda para

Buscar ] )
filtrar datos de uso para el usuario.
) Dirige al usuario hasta la pantalla del
Botoén:
mantenimiento de multimedia comunidad,
Agregar

para agregar un nUevo registro.

reporte Dirige al usuario hasta la pantalla del
Enlace: Editar | mantenimiento de multimedia comunidad,
con la informacién del elemento seleccionado.
Cuadricula
Listado de elementos existentes.
detalle
Tabla 4.18: Reporte multimedia comunidad
Objeto Mantenimiento multimedia comunidad

Composicion

Una pdgina modal que contiene elementos del formulario

referentes a un archivo multimedia de la comunidad.

Imagen

n

9

o
°

H

Imagen

Seleccionar archivo

berzecy Darmet

Elementos del

formulario

Botén: Al hacer clic redirige a la pdgina reporte de
Deshacer multimedia comunidad.

Botdn: Al hacer clic, la aplicacién verifica los datos
Guardar ingresados segun los requerimientos y guarda,
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termina el proceso regresando al reporte de
multimedia comunidad, Si son incorrectos la

aplicacion genera el informe para el usuario.

Botdn: Eliminar

= Al hacer clic, el sistema visualiza un
mensaje de confirmacién con el texto
"sEstd seguro de eliminare”, botdn Aceptar
para continuar de no ser asi el usuario
puede Cancelar la operacion.
Al finalizar el proceso de eliminacién la
aplicacion redirige al reporte de
multimedia comunidad.

192.188.47.37:8080 dice:

4Esté seguro de eliminar?

Evita que esta pagina cree cuadros de didlogo adicicnales

= Este botdn estard visible en el formulario

cuando el registro este en edicién.

Lista de
] Permite seleccionar la comunidad a la que se
opciones:
encuentra ligado el archivo.
Comunidad
Lista de
] Permite seleccionar el evento al que se
opciones:
encuentra ligado el archivo.
Evento
Lista de
] Permite seleccionar el modelo de estudio al
opciones:
que se encuentra ligado el archivo.
modelo
Lista de

opciones: Tipo

Permite seleccionar el tipo de archivo.

Campo de
Permite ingresar una breve descripcion del
texto:
o archivo.
Descripcidn
Selector de
Permite obtener un archivo del usuario.
archivo

Indicaciones

Los campos del formulario marcados con asterisco (*) son de

ingreso obligatorio para el usuario.

Tabla 4.19: Mantenimiento multimedia comunidad
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4.23.7.3

Contraste de comunidades

Existen casos en los que es necesario almacenar notas acerca del contraste

o comparacién entre dos comunidades para ello es necesaria una funcidén

extra en la aplicacion web.

Esta opcidon estd conformada por dos pdaginas, la primera una visualizacion

delreporte en forma de tabla los datos esenciales de los diferentes contrastes

que han sido guardados en la aplicacion y la segunda un formulario modal

que permite ingresar, modificar y eliminar el registro referente a cada

conftraste.

Objeto

Reporte de comunidad contraste

Composicidn

Contiene elementos bdsicos como barra lateral de menus, botdn
de agregar para nuevos modelos y el reporte de todos registros

de conftrastes almacenados.

Imagen

Cartografia Etnolingiistica

Elementos del

Recibe cadenas de texto de buUsqueda para

Buscar ) )
filtrar datos de uso para el usuario.
) Dirige al usuario hasta la pantalla del
Boton: o )
mantenimiento de contraste comunidad, para
Agregar

agregar un nuevo registro.

reporte Dirige al usuario hasta la pantalla del
Enlace: Editar | mantenimiento de contraste comunidad, con
la informaciéon del elemento seleccionado.
Cuadricula
Listado de elementos existentes.
detalle
Tabla 4.20: Reporte comunidad contraste
Objeto Mantenimiento comunidad contraste

Composicidn

Una pdgina modal que contiene elementos del formulario

referentes a un contraste entre dos comunidades.
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Imagen

Comunidad conlraste

versién 1.0 5t Sareen]

Elementos del

formulario

Boton: Al hacer clic redirige a la pdgina reporte de
Deshacer contraste de comunidades.
Al hacer clic, la aplicacién verifica los datos
ingresados segun los requerimientos y guarda,
Botdn: termina el proceso regresando al reporte de
Guardar confraste de comunidades, Si son incorrectos

la aplicacién genera el informe de errores para

el usuario.

Botdn: Eliminar

= Al hacer clic, el sistema visualiza un

mensaje de confirmacién con el texto
“sEstd seguro de eliminare”, botén Aceptar
para continuar de no ser asi el usuario
puede Cancelar la operacion.
Al finalizar el proceso de eliminacién la
aplicacion redirige al reporte de contraste
de comunidades.

192.188.47.37:8080 dice:

4Esté seguro de eliminar?

Evita que esta pagina cree cuadros de didlogo adicicnales

= Este botdn estard visible en el formulario

cuando el registro este en edicién.

Lista de

] Permite seleccionar la comunidad en tema del
opciones:

) contraste.

Comunidad
Lista de

] Permite seleccionar la comunidad arbitraria
opciones:

Contraste con

del contraste.
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Editor de texto:

Conclusiéon

Permite ingresar la conclusidon del contraste

entre las comunidades.

Indicaciones

Los campos del formulario marcados con asterisco (*) son de

ingreso obligatorio para el usuario.

Tabla 4.21: Mantenimiento comunidad contraste

4.2.3.8

Reportes

Un requisito del usuario es poder exportar sus andlisis de las diferentes

comunidades, pues esta opcidn permite generar un archivo con extension

pdf, con informacidn relevante a cualquier andlisis creado por el usuario.

Presenta una Unica pantalla en forma de reporte tipo tabla con los datos

referentes a los diferentes andlisis realizados por el usuario.

Objeto

Reporte de exportar andlisis comunidad

Composicion

Contiene elementos bdsicos como barra lateral de menus, botdn
de agregar para nuevos modelos y el reporte de todos los

archivos multimedia que el usuario tiene almacenado.

Imagen

Cartografia Etnolingistica

www_fiow.accept - Google Chrome:

@ 192.188.47.37.

UNIVERSIDAD DEL AZUAY

Comunidad de: Shifa
En ol escenario da:  Conversacion en el campa

1. Anilisis ded uso del habia
nolat

1.1 Companentes
nolaz
A) Variedades lingisticas isadas un la comunidad
ol BCaNS com v, eslay &0 (8 C388 y T Nombie &4 Femanso
B) Unidades Bnglisticas: suacionss, ctos. y evantos Sol habia
nolss
) Tépicas dol mansaje
nolas

) Canal
nolats

d .,.,._ L
[

Bajo el modelo de:  Gula de esludio etnografico del uso del habla de Sherzer y Damell

Recibe cadenas de texto de bUsqueda para

Elementos del

reporte

Buscar ] )
filtrar datos de uso para el usuario.
) Genera una ventana emergente con un
Link: pdf ) )
archivo pdf para uso del usuario.
Cuadricula ) )
Listado de elementos existentes.
detalle

Tabla 4.22: Reporte exportar andlisis comunidad
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42.3.9 Administracion
Una opcidn que permite al usuario manipular la presentacion de las diferentes
opciones de la aplicacion web, permite también gestionar los usuarios a la
aplicacion, esta opcidon consta de un mantenimiento acerca de manejo de

usuario y roles de la aplicacion.

4.2.3.10 Visualizar
Esta opcidn permite redirigir al usuario a la aplicacion del usuario visitante

(presentacion para el publico).

Una vez enla aplicacién del usuario visitante el administrador puede visualizar
de manera simple todas las pdginas (opciones) de presentaciéon aun asi

puede regresar a la administrar son perder su sesion.

4.2.4 Aplicacion para usuario Visitante
Para concluir con el desarrollo, la aplicaciéon para los visitantes (buscadores
de informacion), esta aplicacién presenta de forma ordenada y amistosa
para el usuario visitante todas las comunidades geogrdficamente, andilisis de
cada comunidad, datos resultantes de la mineria de texto, fotografias, audios

y videos referente una comunidad en especifico.

4.2.4.1 Cartografia etnolingUistica (inicio)
Un mapa geogrdfico que presenta de forma ordenada la ubicacion de cada

comunidad utilizando marcas o punteros sobre el mapa geogrdfico.

I Universidad del Azuay #8 Detector de idioma % Cartografia etnolingiistica

&

Una comunidad situada al sur Coangos
de la provincia del Azuay.

at

llustracién 4.11: Aplicacion de presentacion — Comunidades

81



4.2.4.2 Introduccion ala comunidad
Una pdgina modal compuesta por una lista de links, un visor simple de
imdgenes y un campo de descripcion, esta pdgina contiene informacion

relevante a la introduccién de una comunidad.

Andlisis inguisti i de idiomas Fotografias Grabaciones Videos

Latitud Longitud
-3.690726023688639 -79.248248046875

La comunidad

Provincia Azuay, cantén Nabén, comunidad Shifia:

Shifia es una comunidad que pertenece al cantén Nabén, se
encuentra a 45 kilémetros de la ciudad de Cuenca, provincia del Azuay
y esta limitada por Jima, Sigsis y el Oriente. En esta zona existen otras
comunas como Rafias-Pucallpa, Ayaluma, Shifia Centro, Shifiapamba,
Pavan, Luchis, Chunazana, Puca y Morasloma. Posee una poblacion de
4 000 habitantes, aunque en el centro habitan unas 1200
personas.

Es una comuna juridica organizada por Consejos de gobierno, éstos
se relinen cada 8 dias y la maxima autoridad es el Cabildo que toma
las decisiones en lo referente a la educacion, salud, servicios basicos y

llustracion 4.12: Aplicaciéon de presentacion - Infroduccién comunidad

4.2.4.3 Andlisis etnolingUistica
Una pdgina modal compuesta por links, selectores de opciones: Modelo de
estudio y Evento (estudio de), vista tipo darbol para los puntos de andlisis de la

comunidad y un detalle para presentar informacion del punto de andlisis.

Analisis fsti Cuantificador de idiomas Fotografias Grabaciones Videos

Basado en Estudio de
Guia de estudio etnografico del uso del habla de Sherzer y Damell & Conversacion en el campo &
- .
1. Andlisis del uso del habla Detalle
v 1.1 Componentes

A) Variedades lingiiisticas usadas en la comunidad
holad

B) Unidades linguisticas: situaciones, actos y eventes del habla

) Tépicos del mensaje
D) Canal

£) Tono, imbre y modos del mensaje
F) Participantes

G Situacién, momentos y lugares

H) Fines

1) Normas de interaccion -

Contraer

llustracion 4.13: Aplicacion de presentacion - Andlisis etnolinguistico
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4.2.4.4 Cuantificador de idiomas
Una pdgina modal con grdficas en HTML5 para presentar informacion

numeérica de las siguientes caracteristicas:

- Grdfica tipo pastel: porcentaje de deteccion de cada idioma en los
fextos.

- Tabla: un ranking de las palabras mds utilizadas en cada uno de los
idiomas.

- Grdfica en barras: una comparacion numérica de la cantidad de

palabras entre dos idiomas.

1l Universidad del Azua

Cuantificador de idiomas comunidad de Shifia

Analisis isti C it de idiomas iz Grabaciones Videos

Palabras en uso Top 5 Palabras Contraste de comunidades

spaiiol - 83.33% Quechua Peru ¢

#  Palabra  Cantidad
160
1 acana 1

llustraciéon 4.14: Aplicacion de presentacion - Cuantificador de idiomas

4.2.4.5 Fotografias
Una pdgina modal donde se presenta una galeria de las fotografias

relevantes de una comunidad.

z
Fotografias comunidad de Shifia

Introduccién Andlisis etnolingdistico Cuantificador de idiomas Fotografias Grabaciones Videos

1-SHIRA

llustracion 4.15: Aplicacion de presentacion — Fotografias comunidad
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42.4.6 Grabaciones

PAagina modal con una galeria de audios referentes a la comunidad.

Analisis tisti Cuantificador de idiomas Fotografias Grabaciones Videos

Descripcién Audio

Didlogo en &l Parque Relztos de vidz P 000/213 @— H —e |

1-1

llustracion 4.16: Aplicacion de presentacion — Grabaciones comunidad

4.2.4.7 Videos

Pagina modal con galeria de videos de comunidades.

Analisis linguisti Cuantificador de idiomas Fotografias Grabaciones Videos

7.1. Departamento del Atléntico

[ o ——

1-PROYECTO ETNOLINGUISTICA

llustracion 4.17: Aplicacion de presentacion — Videos comunidad
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4.3.4.8 Conclusiones de comunidad
P&agina modal con campo visual de conclusiones de una comunidad, un
selector de comunidades en contraste para presentar la conclusion acerca

de una comparacion entre dos comunidades.

I Universidad del Azuay £B Detector de idioma % Cartografia etnolingliistica

| 4 g v
Zapotal Cerecita § 2 ElTrunfo Macas

Conclusiones comunidad de Shifia x

Introduccién  Anlisis etnolingistico Cuantificador de idiomas Fotografias  Grabaciones  Videos  Conclusiones

Comunidad de Shifia Encontraste con | Chuquidelle | /

Conclusion comunidad Conclusion
Para finalizar se puede acotar que... Con o referente ala comunidad de Chuguidelle se puede afirmar gue...

Zoitos
R y -
Canaveral . Paquisha
g : L] i sl :

llustracién 4.18: Aplicaciéon de presentacion - Conclusiones comunidad

@

4.3 Conclusiones del capitulo

Al terminar este capitulo, se obtiene el producto, una aplicacién web para el
manejo de informacién relacionada al estudio de comunidades cuyos
alcances fueron definidos mediante el uso de los requisitos del software, su
proceso de desarrollo administrado mediante la metodologia de desarrollo
de software “Scrum”, los disenos propuestos en el capitulo 3 son la guia para
que un programador emprenda con el proceso de codificaciéon el cual estd
claramente definido mediante buenas prdcticas que junto al uso de
componentes comunes de interfaz de usuario hace que la aplicacion web
sea homogéneaq, la adecuacién del entorno de trabajo para garantizar el

proceso de codificacién es un factor muy importante.
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La aplicacién desarrollada estd lista para entrar a una etapa de pruebas
aplicadas por el usuario final, estas pruebas generan resultados cualitativos
positivos o negativos del proceso de desarrollo, de generarse resultados
negativos se realizan cambios en el software para generar una positiva
aceptacién por el usuario, debido a que el proceso fue administrado
mediante Scrum lo que implica que el usuario fue parte del equipo de frabajo
no se esperan cambios fuertes, los futuros cambios serdn acompanados de
una retroalimentacion del desarrollo para aplicarlos en este o en futuros

proyectos.
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Capitulo 5:  Pruebas de integridad y presentacion

de los datos

La Ultima etapa del proceso de desarrollo de software es la aplicacion de
pruebas, para ello se va a centfrar en dos: pruebas de integridad que
pretende que los datos administrados y presentados por el usuario sean los
correspondientes a la informacion que representan, y las pruebas de
presentacion de los datos que significa que los datos sean presentados de
una forma organizada y amistosa para el usuario final, los resultados positivos
de estas pruebas prioritarias indican un buen proceso de desarrollo de

software.

Las siguientes pruebas estdn tomadas de la metodologia para el desarrollo

de software IWeb (Pressman, 2010).

5.1 Pruebas semdnticas
Busca la exactitud de la informacidn presentada y la consistencia entre
objetos de contenido y objetos relacionados. el examinador debe responder

a las siguientes preguntas:

- slainformacion realmente es precisa (concisa y exacta)?2

- slLa plantilla del objeto de contenido es fdcil de entender para el
usuario?

- slainformacion anidada en un objeto de contenido se encuentra con
facilidad?

- sla informacién presentada internamente es consistente con la
informacion de otros objetos de contenido?

- gEl contenido es ofensivo, enganoso o abre la puerta a pleitos?e

- 3El contenido infringe derechos de autor o marcas registradas?

- gEl estilo estético del contenido entra en conflicto con el estilo estético

de la interfaz globale
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Componentes de administracion Correcto | Con cambio
Inicio Si
Comunidades (reporte) Si
Comunidad (mantenimiento) Si
Eventos (reporte) Si
Evento (mantenimiento) Si
Modelos (reporte) Si
Modelo (mantenimiento) Si
Puntos de andlisis (arbol) Si
Punto de andlisis (mantenimiento) Si
Info Comunidad (submenu) Si
Andlisis comunidad (reporte) Si
Andlisis comunidad (mantenimiento) Si
Informacion punto de andlisis (mantenimiento) Si 5.1.1.1
Anglizar texto (mantenimiento) Si
Multimedia comunidades (reporte) Si
Multimedia comunidad (mantenimiento) Si
Contraste comunidades (reporte) Si
Contraste comunidad (mantenimiento) Si
Reportes (submenu) Si
Administracién (submenu) Si
Usuario (reporte y mantenimiento) Si
Opcidn Rol (reporte y mantenimiento) Si

Tabla 5.1: Prueba semdntica — Administracion

Componentes de visitante Correcto | Con cambios
Inicio Si 5.1.2.1
Introduccién a la comunidad Si

Andlisis de comunidad Si

Cuantificador de idiomas Si

Fotografias Si

Grabaciones Si

Videos Si

Conclusiones Si

Tabla 5.2: Prueba semdntica — Visitante
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5.2 Pruebas sintdcticas

Esta prueba estd enfocada a verificar la ortografia y la gramatica de cada

una de las opciones de la aplicacién.

Componentes de administracién Ortografi | Gramdtica | Cambio
a
Inicio Si Si
Comunidades (reporte) Si Si
Comunidad (mantenimiento) Si Si
Eventos (reporte) Si Si
Evento (mantenimiento) Si Si
Modelos (reporte) Si Si
Modelo (mantenimiento) Si Si
Puntos de andlisis (drbol) Si Si
Punto de andlisis (mantenimiento) Si Si
Info Comunidad (submenu) Si Si
Andlisis comunidad (reporte) Si Si
Andlisis comunidad (mantenimiento) Si Si
Informacion punto de andlisis (mantenimiento) Si Si
Analizar texto (mantenimiento) Si Si
Multimedia comunidades (reporte) Si Si
Multimedia comunidad (mantenimiento) Si Si
Contraste comunidades (reporte) Si Si
Contraste comunidad (mantenimiento) Si Si
Reportes (submenu) Si Si
Administracién (submenu) Si Si
Usuario (reporte y mantenimiento) Si Si
Opcidn Rol (reporte y mantenimiento) Si Si

Tabla 5.3: Prueba sintdctica — Administracion

Componentes para visitante Ortografia | Gramatica Observaciones
Inicio Si Si
Introduccién a la comunidad Si Si
Andlisis de comunidad Si Si
Cuantificador de idiomas Si Si
Fotografias Si Si
Grabaciones Si Si
Videos Si Si
Conclusiones Si Si

Tabla 5.4: Prueba sintdctica — Visitante
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5.3 Pruebas de interfaz

Probar los mecanismos de interfaz que son usados por el usuario en la

interaccidon con el sistema, como, por ejemplo: vinculos, formatos de pdginas,

y campos, validaciones, HTML dindmico y ventanas pop-up.

Componentes de administracién Navegadores Con cambio
Google Morzilla
Chrome

Inicio Si Si

Comunidades (reporte) Si Si

Comunidad (mantenimiento) Si Si

Eventos (reporte) Si Si

Evento (mantenimiento) Si Si

Modelos (reporte) Si Si

Modelo (mantenimiento) Si Si

Puntos de andlisis (arbol) Si Si

Punto de andlisis (mantenimiento) Si Si 5.3.1.1y5.3.1.2

Info Comunidad (submenu) Si Si

Andlisis comunidad (reporte) Si Si

Andlisis comunidad (mantenimiento) Si Si

Info. punto de andlisis (mantenimiento) Si Si 5.3.1.3

Anglizar texto (mantenimiento) Si Si

Multimedia comunidades (reporte) Si Si

Multimedia comunidad (mantenimiento) Si Si

Contraste comunidades (reporte) Si Si

Contraste comunidad (mantenimiento) Si Si

Reportes (submenu) Si Si

Administracién (submenu) Si Si

Usuario (reporte y mantenimiento) Si Si

Opcidn Rol (reporte y mantenimiento) Si Si

Tabla 5.5: Prueba de mecanismos de interfaz - Administracion

Componentes de visitante Navegadores Con cambios
Google Mozilla
Chrome
Inicio Si Si
Introduccién a la comunidad Si Si
Andlisis de comunidad Si Si 5.3.2.1
Cuantificador de idiomas Si Si
Fotografias Si Si
Grabaciones Si Si
Videos Si Si
Conclusiones Si Si

Tabla 5.6: Prueba de mecanismos de interfaz — Visitante
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5.4 Pruebas de usabilidad

Permitir al usuario operarlo y controlarlo con facilidad.

Componentes de administracién Navegadores Con
Google Morzilla | cambio
Chrome
Inicio Si Si
Comunidades (reporte) Si Si
Comunidad (mantenimiento) Si Si
Eventos (reporte) Si Si
Evento (mantenimiento) Si Si
Modelos (reporte) Si Si
Modelo (mantenimiento) Si Si
Puntos de andlisis (drbol) Si Si
Punto de andlisis (mantenimiento) Si Si
Info Comunidad (submenu) Si Si
Andlisis comunidad (reporte) Si Si
Andlisis comunidad (mantenimiento) Si Si
Info. punto de andlisis (mantenimiento) Si Si 5.4.1.1
Analizar texto (mantenimiento) Si Si
Multimedia comunidades (reporte) Si Si
Multimedia comunidad (mantenimiento) Si Si
Contraste comunidades (reporte) Si Si
Contraste comunidad (mantenimiento) Si Si
Reportes (submenu) Si Si
Administracion (submenu) Si Si
Usuario (reporte y mantenimiento) Si Si
Opcidn Rol (reporte y mantenimiento) Si Si
Tabla 5.7: Prueba de usabilidad - Administracion
Componentes de visitante Navegadores Con cambio
Google Morzilla
Chrome
Inicio Si Si
Infroduccién a la comunidad Si Si
Andlisis de comunidad Si Si
Cuantificador de idiomas Si Si
Fotografias Si Si 5.4.2.1
Grabaciones Si Si
Videos Si Si
Conclusiones Si Si

Tabla 5.8: Prueba de usabilidad - Visitante

21




5.5 Cambios para pruebas fallidas

En su debido momento las pruebas de la aplicacion resultaron fallidas, en este

apartado se detalla todos los cambios que se realizaron en la aplicaciéon para

que sea aceptada por el usuario final.

Cédigo | Opcidn Autor | Observacion Solucién

5.1.1.1 Comunidad PV No existe un lugar | Agregar campo de
(mantenimiento) donde pueda intfroduccién

presentar comunidad.

informacion de

comunidad

5.1.2.1 Inicio (Visitante) PV Necesita poner Agrandar la

sencillo resumen ventana de

de cada nombre

comunidad comunidad en el
mapa y agregar el
resumen.

5.1.2.2 Introduccién PV No existe un lugar | Crear pdgina de

donde pueda presentacion para
presentar la comunidad
informacion de “Introduccién”.
comunidad

5.3.1.1 Punto de andlisis CA Botones Cambio de
(mantenimiento) Expandir/Contrae | botones a un lugar

rno cambian de | comune
posicion al inamovible.
ejecutarlos.

5.3.1.2 Punto de andlisis PV No le simpatiza la | Cambiar todos los
(mantenimiento) ventana popup popuUps a

para la seleccién | selectores de
de datos. opcion.

5.3.1.3 Andlisis comunidad | CA Confunde la Agregar un boton
(mantenimiento) forma de crear de crear arbol de

un andlisis andlisis.
comunidad.

5.3.2.1 Andlisis comunidad CA Botones Cambio de
(mantenimiento) Expandir/Contfrae | botones a un lugar

rno cambian de | comuine
posicién al inamovible.
gjecutarlos.

54.1.1 Informacién punto CA Visualizacion de Cambio de estilo
de andlisis opciones de botones que
(mantenimiento) “Informacién” y luzcan como links.

“Analizar texto”
no esla
adecuada

54.1.1 Fotografias PV Necesita visualizar | Agregar un

imdgenes selector que filtre
relevantes de un las imdgenes por
evento de eventos.

estudio.

Tabla 5.9: Cambios en pruebas fallidas
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5.6 Conclusiones del capitulo

La aplicacion de pruebas sobre el sofftware es la mejor opcidn para verificar
si el software es de calidad, si las pruebas resultantes por parte del usuario
final son negativas no queda de ofra que readlizar una reestructuracion
atacando al punto fallido, algunas pruebas no son necesarias detallarlas pues
son generadas y corregidas en el proceso de desarrollo, pero las pruebas con
resultante negativo por parte del usuario final son las que generan una
retroalimentacion para no volver a cometer fallos que molesten al usuario en

este o en ofro proyecto de desarrollo de software.

Existe la gran ventaja de haber trabajado con la metodologia de desarrollo
Scrum la cual involucra al usuario final en el proceso de desarrollo, al tener la
constante revisién del usuario final se enmiendan problemas que pueden ser
fallidos en la etapa de pruebas, de no ser asi, seria tedioso aplicar multiples
cambios en toda la aplicacion. Los cambios graves que necesitan un largo
tiempo para su resolucion son practicamente anulados. Con la aplicaciéon de

pruebas se finaliza el proceso de desarrollo de la aplicacién web.
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Conclusiones del trabajo

Al terminar con este frabajo de graduacion, se afirma que la selecciéon de las
diferentes herramientas para el desarrollo de software: Oracle Database,
Oracle Apex, Google Maps y GNU Aspell fueron las acertadas para el
desarrollo de la aplicaciéon web “Cartografia etnolingUistica” que incluye
mineria de texto con el fin obtener conocimiento del comportamiento de la
lengua en diferentes grupos lingUisticos. La integracién de las herramientas
antes mencionadas junto con los procedimientos aplicados para obtener el
origen idiomdatico en la mineria de texto causa un bajo coste de desarrollo y

buscan generar un software de calidad.

Mediante el estandar IEEE-830 para especificacion de requisitos de software
se identificd claramente todas las necesidades a desarrollar conocidas
también como “requisitos funcionales”, permitid también definir las interfaces
de software y de usuario, esto dispuso al programador a la indagaciéon de
métodos usados en ofras aplicaciones que faciliten la produccién de este. La
metodologia de desarrollo de software “Scrum” permitié identificar de forma
organizada, sencilla y puntual el proceso de desarrollo para obtener su

maximo rendimiento.

El diseno del servicio web basado en un modelo descriptivo de mineria de
texto que trabaja a partir del reconocimiento de patrones, es el encargado
de realizar la clasificaciéon de los dtomos de los textos, los resultados de esta
clasificacién almacenados de manera estructurada permiten la ejecucién

de diversas consultas SQL.

En la actualidad como apoyo al investigador de comportamiento de lengua
estdn propuestas las siguientes consultas: las “Palabras en uso” una consulta
dispuesta en una grdfica tipo pastel que permite visualizar el porcentaje de
uso de cada idioma en los textos de cada comunidad y permitiendo

identificar el comportamiento lingUisticos del grupo en estudio, el “Top 5
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palabras” consulta dispuesta en una lista que apoya a los investigadores a
visualizar el patrén de palabras repetidas en los diferentes eventos de estudio;
Finalmente, “Contraste comunidades” que es una comparativa enfre
comunidades mediante una grdfica de barras de la cantidad de palabras
pertenecientes a cada idioma. Estas son las tres consultas bdsicas propuestas,
pero cabe recalcar que se puede agregar multiples consultas debido a que

la clasificacion se encuentra almacenada estructuradamente.

El diseno del modelo entidad/relacion permitié visualizar y estructurar el
almacenamiento de los datos, tanto de la aplicacion en general como de
los resultados de la clasificacion. El diseno de capas del sistema distribuido es
necesario pues el servicio web de clasificacion de textos es externo a la
aplicacién en desarrollo, por ende, en necesario adquirir la légica del

funcionamiento.

Previo a la etapa de codificacion se dispuso a adecuar el entorno de
desarrollo, ademds, establecer las convenciones de codificacion en el
proyecto que permitieron estructurar de manera efectiva la escritura de los
codigos fuente. La codificacion define la materializaciéon de la aplicacion y
asi cumplir con los objetivos obtenidos mediante el estndar IEEE-830 para la
aplicacién web, la implantacién de la mineria de texto para obtener
conocimiento acerca del comportamiento de la lengua es el eje central de
la codificacién, pues los métodos de clasificacion y cuantificacién de
palabras no deben ser un pretexto que ponga en riesgo el rendimiento de la

aplicacién web.

Previo a la puesta en operacion, la etapa de pruebas, brinda la verificaciéon
de calidad del software centrdndose en satisfacer la caracteristica de
usabilidad del modelo de calidad ISO25010 junto con sus sub-caracteristicas
mas relevantes, la prueba de mecanismo de interfaz resalta la aceptacion

de la aplicacién web por parte del usuario final.

Gestionar el desarrollo de una aplicacidon web que incluya mineria de texto
mediante procesos de ingenieria de software, garantiza la adecuada
construccidon y asi presentar un software de buena calidad para el usuario

final.
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ANEexXos

Anexo 1: Guia de instalacion de Oracle Database 11gR2

La siguiente guia de instalacion de Oracle Database es para el sistema

operativo CentOS 6.8, basado en (Oracle Base, 2016).
Configuracién de prerrequisitos:

1. Obtener los archivos de Oracle Database 11gR2

e hitp://www.oracle.com/technetwork/database/enterprise-

edition/downloads/index.html

2. Descomprimir los archivos
e unzip linux 11gR2 database lof2.zip
e unzip linux 11gR2 database 20f2.zip
3. Configurar el nombre del servidor y asegurar la ip del servidor
e nano /etc/hosts
4. Configurarlos nuevos grupos y usuarios par Oracle Database
e groupadd oinstall
e groupadd dba
e groupadd oper
e groupadd asmadmin
e useradd -g oinstall -G dba,oper,asmadmin Oracle

® passwd Oracle
Configuracién de Oracle Database

1. Ejecutar el instalador
e ./runInstaler
2. Configurar los diferentes pardmetros

e (Clase de servidor
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= oracle@jfernal:~/database

File Edit View Search Terminal Help
[oracle@jfernal database]$ ./runInstaller

)

System Class | ) ORACLE 11g
— ATABASE

Desktop Class
|

starter database and allows minimal configuration
+ System Class
Server Class

s Typical Installation

Instaliation Option Choose this option if you are installing on a laptop or desktop class system. This option includes a
. Instaliation Option

Choose this option if you are installing on a server class system, such as what you would use when

deploying Oracle in a production data center. This option allows for more advanced configuration

options

<Back | Next

> | Cancel

Tipo de instalacidn

3 oracle@jfernal:~/database
File Edit View Search Terminal Help
[oracle@jfernal database]$ ./runInstaller

Select Install Type

Typical install
Perform full Oracle Database installation with basic configuration

Advanced install

ORACLE
DATABASE

1¢

- Allows advanced selections such as different passwords for the 5YS, SYSMAN, SYSTEM and DBSNMP
Cnd Optior

Install Type alternative storage options such as Automatic Storage Management.

Tygical Instaliatiol

La edicién de la base de datos

accounts, database character set, product languages, automated backups, custom installation, and

Cancel

100



File Edit View Search Terminal Help
[oracle@jfernal database]$ ./runInstaller

oracle@jfernal:~/database

=g
Select Database Edition ( ) ORACLE’ 11g
S DATABASE

Which database edition do you want to install?

~) Enterprise Edition (3.95G8)
Oracle Database 11g Enterprise Edition is a self-managing database that has the scalability,
performance, high avallability, and security features required 10 run the most demanding,
mission-critical applications.
% (5 [standard Edition (3.88GE)

Oracle Database 11g Standard Edition is ideal for work aroups, depanments, and small 10
medium-sized businesses looking for lower-cost solutions.

oduct uages

Y

w. Database Edition

Standard Edition One (3.88CH)

Oracle Database 11g Standard Edition One is ideal for work groups, departments, and small to
medium-sized businesses looking for lower-cost solutions.

w Instaliation Location

Directorios para la configuraciéon de Oracle Database
El tipo de base de datos (Propdsito general)

Nombre de la base de datos

Nombre identificador del servicio - SID

Opciones de configuracién
o Memoria
o Juego de caracteres

o Seguridad

o Esquemas de ejemplo

=
File Edit View Search Terminal Help
[oracle@jfernal databasel$ ./runInstaller

oracle@jfernal:~/database

-8

Specify Configuration Options

DATABASE

ORACLE’ 1 1

Memory | Charactersets | Security | Sample Schemas

‘fou can choose fo create a starter database with or without sample schemas. Note that you
can plug in the sample schemas to your existing starter database after creation, See "Help® for
more details.

¥ [ Create database with sample schemas

Database Identifiers

|
¥
w  Configuration Options

w Management Options

<gack | pes > Cancel

101



e Password de la base de datos

g
File Edit View Search Terminal Help
[oracle@jfernal database]$ ./runInstaller

oracle@jfernal:~/database (=13

Specify Schema Passwords DF‘,ACLE 113
D ATABASE
]
The starter database containg pre-loaded schemas, most of which have passwords that are expired and
locked at the end of Installation. After Is complete, you must unlock and set new pas swords
for those accoumts you want 10 use, schemas used for database management and postinstallation
functions are left unlocked, and passwords for these accounts will not expire. Specify the passwords far
these accounts.
Use different passwords for these accounts
(%) Use the same password for all accounts
| E— T
|
. Backs Recove
¥ Schema Passwords
f (i
w Operating System Groups it
() Password [INS-30001] The ADMIN password Is empty
. v
] 7 »
| Hew | < Back | Mext> Cancel

e Grupos SYSDBA y OSOPER

e Finalmente, instalacidén de la base con los parédmetros

= oracle@jfernal:~/database

File Edit View Search Terminal Help

[oracle@jfernal database]s ./runInstaller

Oracle Database 11g Release 2 Installer - Installing database - Step 20 of 21

Install Product { E § ORACLE’ 11g
14 D ATABASE
] I
1 Progress
[ 8% |
T Loading Sun DK
Satus
| = Oracle Database installation In Progress
%« Prepare Succeeded
» Copy files Fending
« Link binaries Fending
T » Setup files Fending
E Oracle Database configuration Fending
Execute Root 5¢ rip(s Tor Oracle Database installation Pen ﬂiﬂg
Detailz
e I Consolldate
— Com press
o Install Product
I o1 Control
4] 1D
| Help | Cancel
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Anexo 2: Guia de actualizacion de Oracle Apex 5.0.4

Oracle Apex ya se encuentra instalado en cualquier version de Oracle
Database, pero el inconveniente es que se encuentra en una versidon
anticuada, para ello lo aconsejable es actualizar a la Ultima versidon estable,
lo que permite ejecutar aplicaciones desarrolladas en cualquier version
anterior a esta de Oracle Apex 5.0.4, a continuacion, se detalla el proceso de

actualizacién que es aplicable a cualquier version de sistema operativo.

1. Obtener los archivos de actualizacion de:

e hitp://www.oracle.com/technetwork/developer-

tools/apex/downloads/download-085147.html

2. Descomprimirlo en un directorio relevante:
e unzip apex 5.0.4.zip
3. Mediante consola ejecutar los siguientes comandos
1. Ingresar al Shell de Oracle e ingresar
e Sglplus
2. Crear tablespace adecuados para APEX

e create tablespace ts apex05 datafile
'/ul0l/app/oracle/oradata/istdb/df apex5 01.dbf' size

100m autoextend on;
3. Instalar APEX en el tablespace
e (@apexins.sgl TS APEX05 TS APEX05 TEMP /i/
4. Ingresar clave de administrador de Apex
e (Q@apxchpwd.sqgl
5. Ejecutar el gateway de Oracle

e (apex epg config.sgl<directorio contiene folder Apex

nuevo>

6. Instalar las imagenes de Apex

e (@apxldimg.sgl <directorio contiene folder Apex nuevo>
7. Activarlos usuarios para gestion de Apex

e alter user anonymous account unlock;

e alter user xdb account unlock;

e alter user apex public user account unlock;

e alter user flows files account unlock;

8. Habilitar el puerto para Apex
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e exec dbms_xdb.sethttpport (8080);
9. Activar conexion local para Apex

e exec dbms xdb.setlistenerlocalaccess(l _access => false);
10. Instalar los usuarios Rest

e (Qapex rest config.sql
11. Ejecutar la lista de control de acceso bdsica tomado de tutoriales

bdsicos de Oracle (Oracle Base, 2016)

declare
acl path wvarchar2(4000);
begin
-— look for the acl currently assigned to '*' and give apex 050000
-— the "connect" privilege if apex 050000 does not have the
privilege yet.

select acl into acl path from dba network acls
where host = '*' and lower port is null and upper port is null;

if dbms network acl admin.check privilege(acl path, 'apex 050000',
'connect') is null then
dbms network acl admin.add privilege (acl path,
'apex 050000', true, 'connect');

end 1if;

exception
-- when no acl has been assigned to '*'.
when no _data found then
dbms network acl admin.create acl ('power users.xml',
'acl that lets power users to connect to everywhere',

'apex 050000', true, 'connect');
dbms network acl admin.assign_acl ('power users.xml',6 '*');
end;
/
commit;

12. Ejecutar una prueba de acceso mediante la URL
e http://localhost:8080/apex
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Anexo 3: Guia de Instalacion de Java JDK 1.7.0
El kit de desarrollo de java puede instalarse en el sistema operativo CentOS

6.8 mediante dos opciones:

1. Mediante “yum”
- Ejecutar el comando:
e vyum install java-1.7.0-openjdk-devel

2. Mediante el archivo tar.gz

Descargar el archivo del jdk comprimido de:
e hitp://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloa
ds/jdk7-downloads-1880260.html

- Descomprimir el archivo con:

e tar -zxvf jdk-7u79-1linux-1586.tar.gz
- Abirir el archivo de variables de entorno
e nano .bash profile
- Agregar las siguientes lineas
e export JAVA HOME=<directorio descompimido de java>

e export PATH=/usr/java/jdkl.7.0 21/bin:$SPATH

Finalmente, verificar la ejecucion de un comando en java

File Edit View Search Terminal Help

[root@jfernal ~]# java -version

java version "1.7.0 121"

OpenlDK Runtime Environment (rhel-2.6.8.1.el6 8-1386 ul2l-boo)
OpenlDK Client WM (build 24.121-b80, mixed mode, sharing)
[root@jfernal ~]# |
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Anexo 4: Exportado de andlisis de comunidad

Un documento digital exportado de la aplicacion con extension pdf.

UNIVERSIDAD DEL AZUAY

Comunidad de: Shifia
En el escenario de:  Evento 2: Dialogo en el parque
Bajo el modelo de:  Guia de estudio etnografico del uso del habla de Sherzer y Darnell

TRANSCRIPCION DE AUDIO

Evento 2
1. Analisis del uso del habla

Las variedades lingisticas de Shifia son el castellano y el quichua; la primera se utiliza dentro y fuera de
2. Actitudes respecto del uso del habla

Las actitudes de los pobladores de Shifia hacia la lengua es conflictiva ; por un lado, ellos creen que su
3. Adquisicion de la competencia del habla

Los eventos de habla seleccionados evidenciaron ciertos elementos linglisticos interesantes como
3.1 Existencia de una teoria nativa explicita respecto a la adquisicion de la competencia del habla

Por otra parte, también notamos una mezcla entre el castellano y el quichua en el evento 4, segmento de
3.2 Trasmisién de las habilidades del habla

Otro aspecto interesante que observamos es el uso del diminutivo, en el evento 3, audio: relato de vida.
4. Uso del habla en la educacién y el control social

Otro categoria de andlisis que consideramos es la educacion y el control social, en la comunidad de
5. Generalizaciones Tipoldgicas

Finalmente, en cuanto a las generalizaciones tipoldgicas, en los eventos del habla es posible encontrar
5.1 Pautas generales acerca de los usos del habla y el analisis de una cultura

Entonces, estos dos niveles son el explicito que representan las creencias sobre la lengua, en el caso de
5.3 Pautas del uso del habla caracteristicas de tipos particulares de las comunidades del habla

En el evento 4 presentado en este articulo es posible encontrar:
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Doctora Jenny Rios Coello, Secretaria de la Facultad de Ciencias de la Administracion
de la Universidad del Azuay

CERTIFICA:;

Que, el Consejo de Facultad en sesidn del 10 de junio de 2016, conocid la peticion del
estudiante JUAN FERNANDO LIMA SIGUA con codigo 62104, quien presenta su
trabajo de titulacion denominado: “ANALISIS DE LENGUA MEDIANTE MINERIA
DE TEXTO?”, previa a la obtencion del titulo de Ingeniero de Sistemas y Telematica. Fl
Consejo de Facultad acoge el informe de la Junta Académica y aprueba el disefio. Designa
como Directora a la ingeniera Catalina Astudillo Rodriguez y como miembros del
Tribunal Examinador a los ingenieros Francisco Salgado Arteaga y Marcos Orellana
Cordero. El peticionario tienen un plazo de SEIS MESES para presentar su trabajo de
titulacion, esto es hasta el 10 de diciembre de 2016.

Cuenca, junio 15 de 2016

Dra. Jghny Rios Coello
Secretafia de la Facultad de
Ciencias de la Administracion
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SUSTENTACION DE PROTOCOLO/DENUNCIA DEL TRABAIO DE TITULACION

1.1 Nombre del estudiante: Juan Fernando Lima Sigua

1.2 Cddigos: 62104

1.3 Director sugerido: Ing. Catalina Astudillo Rodriguez

1.4 Codirector (opcional):

1.5 Tribunal: Ing. Francisco Salgado Arteaga e Ing. Marcos Orellana Cordero

1.6 Titulo propuesto: “ANALISIS DE LENGUA MEDIANTE MINERIA DE TEXTO”
1.7 Resolucion;

1.7.1  Aceptado sin modificaciones l/

1.7.2  Aceptado con las siguientes modificaciones:

1.7.3 No aceptado
e Justificacion:

Tribunal

Sr. Juan Fernarfdo Lima Sigua Dra. Jehny Rios Coello
Secretaria de Facultad

Fecha de sustentacion: Miércoles, 25 de mayo de 2016 a las 07h30 .



. UNIVERSIDAD DEL
AZUAY -

RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL PROTOCOLO DE TRABAJO DE TITULACION

1.1 Nombre del estudiante: Juan Fernando Lima Sigua

1.2 Cddigos: 62104

1.3 Director sugerido: Ing. Catalina Astudillo Rodriguez

1.4 Codirector (opcional):

1.5 Titulo propuesto: “ANALISIS DE LENGUA MEDIANTE MINERIA DE TEXTO”
1.6 Revisores (tribunal): Ing. Francisco Salgado Arteaga e Ing. Marcos Orellana

Cordero

1.7 Recomendaciones generales de la revision:

Cumple
totalmente

Cumple
parcialmente

No
cumple

Observaciones

(*)

Linea de investigacién

1. éEl contenido se enmarca en la linea
de investigacion seleccionada?

v

Titulo Propuesto

2. ¢éEsinformativo?

3. éEsconciso?

Estado del arte

4. ¢ldentifica claramente el contexto
histérico, cientifico, global y regional
del tema del trabajo?

5. éDescribe la teoria en la que se
enmarca el trabajo

6. ¢Describe los trabajos relacionados
mas relevantes?

7. éUtiliza citas bibliograficas?

Problemdtica y/o pregunta de
investigacion

8. éPresenta una descripcion precisay
clara?

9. éTiene relevancia profesional y
social?

Hipétesis (opcional)

10.¢éSe expresa de forma clara?

NA

11.¢Es factible de verificacion?

4

Objetivo general

12.éConcuerda con el problema
formulado?

13.¢Se encuentra redactado en tiempo
verbal infinitivo?

14.¢Se encuentra redactado en tiempo
verbal infinitivo?




Objetivos especificos

15.¢Concuerdan con el objetivo
general?

16.6Son comprobables cualitativa o
cuantitativamente?

Metodologia

17.éSe encuentran disponibles los
datos y materiales mencionados?

18.éLas actividades se presentan
siguiendo una secuencia légica?

19.¢Las actividades permitiran la
consecucion de los objetivos
especificos planteados?

20.¢Los datos, materiales y actividades
mencionadas son adecuados para
resolver el problema formulado?

Resultados esperados

21.éSon relevantes para resolver o
contribuir con el problema
formulado?

22.éConcuerdan
23.con los objetivos especificos?

24.éSe detalla la forma de presentacion
de los resultados?

25.¢Los resultados esperados son
consecuencia, en todos los casos, de
las actividades mencionadas?

Supuestos y riesgos

26.6Se mencionan los supuestos y
riesgos mas relevantes?

27.4Es conveniente llevar a cabo el
trabajo dado los supuestos y riesgos
mencionados?

Presupuesto

28.4E| presupuesto es razonable?

29.¢Se consideran los rubros mas
relevantes?

Cronograma

30.¢Los plazos para las actividades son
realistas?

Referencias

31.¢Se siguen las recomendaciones de
normas internacionales para citar?

Expresion escrita

32.éLa redaccion es clara y faciimente
comprensible?

33.¢El texto se encuentra libre de faltas
ortograficas?




(*) Breve justificacion, explicacién o recomendacion.
e  Opcional cuando cumple totalmente,
* Obligatorio cuando cumple parcialmente y NO cumple.

........................................................................................................................................................................

Ing. Catalina Astudillo Rodriguez  Ing. Francisco Salgado Arteaga  Ing. Marcos Orellana Cordero




Cuenca, 16 de diciembre de 2016.- Decano de la Facultad de Ciencias de la Administracién,
con autorizacion amplia y suficiente concedida por el Consejo de Facultad en sesion del 25
de febrero de 2016, conoce la peticion del estudiante, JUAN FERNANDO LIMA SIGUA
con codigo 62104, quien solicita prérroga para la presentacion del trabajo de titulacién:
“ANALISIS DE LENGUA MEDIANTE MINERIA DE TEXTO”, presentado como
requisito previo a la obtencion del titulo de Ingeniero de Sistemas y Telematica, cuya fecha
de presentacion es el 10 de diciembre de 2016; considerando el literal b) del Art. 6 del
Instructivo para la Conformacion y Funcionamiento de las Unidades de Titulacion Especial
en las Carreras de Grado de la Universidad del Azuay, aprobado por el Consejo
Universitario el 05 de mayo de 20135, resuelve aprobar la solicitud y conceder una prérroga

de seis meses adicionales, esto es hasta el 10 de junio de 2017.

Cuenca, diciembre 16 de 2016.

Ing. Xavier Ortega Vésquez

Decano de la Facultad de ”’Fﬁ%ﬁ\[} e
Ciencias de la Administracion FACULTAD D

ADWN[:}TRI\G\ON
SECAETARIA
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CONVOCATORIA

En mi calidad de Decano de la Facultad de Ciencias de la Administracién, convoco a los
Miembros del Tribunal Examinador, a la sustentaciéon del Protocolo del Trabajo de
Titulaciéon: “ANALISIS DE LENGUA MEDIANTE MINERIA DE TEXTO”,
presentado por el estudiante Juan Fernando Lima Sigua con codigo 62104, previa a la
obtencidon del grado de Ingeniero de Sistemas y Telemadtica, para el Miércoles, 25 de
mayo de 2016 a las 07h30.

Cuenca, 18 de mayo de 2016

Ing. Xavier Ortega Vasquez
Decano de la Facultad

Ing. Catalina Astudillo Rodriguez

Ing. Francisco Salgado Arteaga

Ing. Marcos Orellana Cordero



Facultad de Ciencias de la Administracion
Escuela de Ingenieria de Sistemas y Telematica

B & o4

Oficio Nro. 055-2016-DIST-UDA

Cuenca, 10 de Mayo de 2016

Sefor Ingeniero
Xavier Ortega Vazquez

DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMNISTRACION
Presente.-

De mis consideraciones:

La Junta Académica de la Escuela de Ingenieria de Sistemas y Telemdtica, reunida el dia 10 de mayo del
2016, recibié el proyecto de tesis titulado “Andlisis de lengua mediante mineria de texto”, presentado
por el estudiante Juan Fernando Lima Sigua, estudiante de la Escuela de Ingenieria de Sistemas y

Telematica, y revisado por la Ingeniera Catalina Astudillo, previo a la obtencion del titulo de Ingeniero

de Sistemas y Telematica.

Por lo expuesto, y de conformidad con el Reglamento de Graduacién de la Facultad, recomienda como
director y responsable de aplicar cualquier modificacién al diseiio del trabajo de graduacion posterior a

la Ingeniera Catalina Astudillo y como miembros del Tribunal a Francisco Salgado Ph.D. e Ingeniero

Marcos Orellana.

Atentamente,

Ing. Marcos Orellana Cordero

Director Escuela de Ingenieria de Sistemas y Telemdtica
Universidad del Azuay



Facultad de Ciencias de la Administracién
Escuela de Ingenieria de Sistemas y Telemitica

/

Oficio Nro. 075-2016-DIST-UDA

Cuenca, 1 de junio de 2016

Seiior Ingeniero
Xavier Ortega Vazquez

DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMNISTRACION
Presente.-

De mis consideraciones:

La Junta Académica de la Escuela de Ingenieria de Sistemas y Telematica, reunida el dia 1 de junio del
2016, reviso la documentacién del proyecto de tesis denominado “Andlisis de lengua mediante mineria
de texto”, presentado por Juan Fernando Lima, estudiante de la Escuela de Ingenieria de Sistemas y

Telematica, y revisado por la Ing. Catalina Astudillo, previo a la obtencidn del titulo de Ingeniero de
Sistemas y Telematica.

La Junta considera que la documentaciéon cumple con las normas legales y reglamentarias de la
Universidad y de la Facultad de Ciencias de la Administracién y avala la aprobacion por parte del

tribunal designado, asi por su digno intermedio, el conocimiento y aprobacion por parte del Consejo de
Facultad.

Atentamente,

e

Ing. Marcos Orellana Cordero

Director Escuela de Ingenieria de Sistemas y Telemética
Universidad del Azuay
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Cuenca, 6 de Mayo de 2016

Sefior Ingeniero
Xavier Ortega Vazquez

DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMNISTRACION
Presente.-

De mis consideraciones:

Luego de revisar el disefio del trabajo de graduacion denominado “Analisis de lengua mediante mineria
de texto”, presentado por el sefior Juan Fernando Lima, estudiante de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas y Telematica, considero que el documento cumple con las normas legales y reglamentarias de

la Universidad y de la Facultad de Ciencias de la Administracion, por lo que recomiendo su aprobacién
por parte del Consejo de Facultad.

Atentamente,

Ing. Catalina Astudillo
Director
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1.1.1. Coédigo: 62104

1.1.2. Contacto: teléfonos: 2885338, 0995718800, jfernal@outlook.com

1.3.Co-director sugerido: Orellana Cordero, Marcos Mgst.
....1..3.'1'.Conta.CtD:corrEOElectrénico,:.ma_rore@uazuay:edu:ec .........................................................................................................

T tiney deinvestigacion de-tacarrerar 1203 Informatica de Computadoras s
1.7.1. Codigo UNESCO: 1203.18 Sistemas de Informacion

...1.9.Titulo.propuesto:. Analisis.de lengua.mediante. mineria. de.teXt0. ..
1.10. Subtitulo: Caso de estudio etnolingiiistica en el Azuay
e L B G GE BPOECESE NUEVO I OVEEt GE GEEARROH s




2. Contenido

2.1.Motivacidn de la investigacion:
Contribuir con software de apoyo para la tesis doctoral de la Mgst. Priscila Verdugo, adquirir
................................ los.conocimientos. de.construccién.de.una.aplicacién.con.las.caracteristicas. de.geamatica.y....

elaborar un proyecto para la titulacién de la carrera.

2.2.Problematica:
e g-hrisqueda-de-las-distintas-etnias y su-comportamiento-tingtiistico-en-ta-provincia-de-Azuay-
es un tema de investigacion cientifico abordado por la Mgst Priscila Verdugo en su tesis
"""""""""""""""""" Doctoral. El software con minerfa de texto que distinguira los fonemas y el tipo de lenguaje
-------------------------------- usados-en-el-apartado-“historias-de-vida”. de-cada-localidad; para-mejorar-la-visualizacion-de.-...

cada localidad, es necesario un mapa que situé las diferentes localidades con la informacion

Una aplicacién con capacidad de reconocer el cambio de fonemas, las distinciones del idioma,
-------------------------------- atlemds; presentar datos-e-informacién-de-grupos-sociales-mediante-el uso-de-mapas-es-una--
necesidad propuesta en la etnolingliistica. Una base de datos mediante el uso de mineria de
texto junto con la geomatica es la base fundamental que cubre Ia necesidad etnolingiistica
................................ basica..Como.resultado.busca mejorar.el-andlisis.de-los diferentes grupos sociales.y.su.relacién....

con el lenguaje.

El disefio de la aplicacién y la Base de Datos junto con la gestion proporcionada por el DBMS, es
.fundamental-para-cumplir-con-los objetives-planteados; por-tanto; siguiendo.las recomendaciones de -
propuestas por Raza, B [1]:
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...........................................................................................................................................................................................................

................................ Las.actividades.incluyen.SQL tuning, espacio.de.fragmentacion.de.analisis,.cuellos.de. botella, .
adaptar las estructuras de memoria, alta carga de ejecucion de los requests.

_d)  Repositorio automatico de carga de trabajo (AWR).
Es un snapshot que almacena temporalmente



e Auto Configuracion
La configuracion es la caracteristica para H%:&Wﬁhetas definidas.

e Auto recuperacion
------------- Es'una-caracteristica-para-mantener-el sistema-en trabajo-y-en-un-estado-operacional: s
e = =TT ey
-.Es-Ja-€apacidad de protegerse-de.objetos.maliciosos.y-el- acces0-n0-aULOFIZAUO i

Otra.necesidad.para.curoplir los.objetives.de Ja.aplicacidn.es.el.uso. de. una herramienta que permitala .
administracion de las localidades en la cartografia, un andlisis del uso de las APls de Google Maps hecho
pdr't?,"S"{2]'p'ermitew'un'a'féciI"ada'pta'ci'dn"d‘e"la"cartcgraﬁa"digita't'tcm'ia s'basesde-datos;, ademds; se-e

usuario puede crear dibujos desde la fuente de datos y agregarlos a una pagina web, esta herramienta
puede-gener-afv-h-as-ta--H-tipos-Adiferentes-'de-gréﬁces-en-los-que-se-enc-uentran-les-siguientes-tipos-:upie-,-------------------..-.-
charts, scattercharts, gauge charts, geocharts, tables, treemaps, combo charts, linecharts, bar [3].

En.cuanto.al. framework de.desarrolla.es.el.usa.de.Oracle Application.Expressla.cual.estd.basada.enla. ...
integraciéon con un navegador web. En Oracle Application Express OAE, Wojciechowski T [4], ha

1. Algoritmos de recuperacion de palabras similares.
EI'3lgGritivio de Ta alineacion de a secusiiciase ha utifizade con el fin de medir lasimititud de

2. Clasificacion de palabras similares

"""""""" Se-calculan-su-similitud-mediante-la-comparacion-de-ta-nueva patabra-solicitada-basa-en-gug: -
pronunciaciones de fonemas

----------------------------------------- expresan.con.los.numeros.enteros.

b) Lasdistancias relativas: Las distancias de pronunciacion entre fonemas se expresan




2.5.0bjetivo general: S
------------------------------- Generar-una-aplicacién-web-para-ubicar geogréficamente.comunidades lingliisticas.y.-analizar....
la dindmica de la lengua en cada comunidad mediante el uso de mineria de texto.

2.6.0bjetivos especificos:
~eSistematizar informacion sobre-cartografia-digitat; técnicas de-minerfa-de-datos y-andlisis
fonémico.

Al concluir con el proyecto se busca generar un software que pueda brindar soporte a personas
............................... dedicadas-a-la-etnolingiiistica, el software.-mediante.la-mineria.de-texto.de.los.datos.que.se....
encuentren almacenados pueda distinguir los fonemas y el tipo de lenguaje usados en el

............................................................................................................................................................................................................................................

Gréficos que presenten cuantitativamente los datos recabados por la mineria de texto, mapas
"""""""""""""""" quemuestren-la-ubicacidn de tos grapos sociales'y el'uso de tontenido multimedia facititarfan

Supuesto: La mineria de texto es de alta complejidad.
e RO L P ST T POy SCty S8 BRI e e

Supuesto: El proyecto de desarrollo sea cancelado por parte de la Universidad de Azuay.
'”'Riesgc)‘:'N‘O"tener'Lm"fU'n'd“am‘E‘ntO"pa'ra'el"d‘esafroﬂo'de|"pl‘0\/ec'[0‘.‘“""'""'"""'""""'""'"'""'"'"""""

..................................................................................... Materiales de oficinat oo s R T
Computador: $ 700,00
oAl 3750,00

2.11. Financiamiento:
Proplo
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2.12. Esquema tentativo:

1. Capitulo 1. Indagacién exploratoria sobre aplicaciones web de geomdtica y mineria de texto
'1.1.0I'aC|EAppﬁC3Ci'0nEXpI‘ES‘S ......................................................................................................................................................................
..1.2. Oracle Database
............ S e e
................1:54...Gggg]e..Maps.A,P.ig ..........................................................................................................................................................................................
1.5. Integrar Google APIs a aplicaciones web
T 1
o TR ST U T I, ot 5555005 N O G4
2.2. Diagrama de casos de uso

3.2. Asignacion de los almacenes de datos
4:.Gapitu]o.4._...5i5tema.par.a..e{.ané“si.s..de.]engua ...................................................................................................................................................
4.1. Configuracion de espacios de trabajo

Edicion avlorizada de 20 000. ejemplares N©
Del 738501 2l 758,500 sbinl
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