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RESUMEN

El presente Trabajo de Grado tiene por objeto disefiar una multimedia orientada a la
concientizacion del Trastorno del Espectro Autista (TEA) en nifios y nifias en edad
escolar. El trabajo se realizara to-mando como base el cuento: “Bernito y las Estre-
llas”, que refiere sobre signos, sintomas, inclusién y concientizacioén del trastorno del
espectro autista, y es publicado por la Mg. Cayetana Palacios Alvarez (madre de un
nifo con TEA y especialista en el tema).

Para definir la influencia del proyecto multimedia en los nifios se llevara a cabo un
estudio comparativo en base a una encuesta previa y posterior a la presentacion de
la aplicacion, para conocer el estado del conocimiento sobre el trastorno antes y des-
pués de interactuar con la multimedia.



ABSTRACT:

ABSTRACT

The objective of this graduation work was to design a multimedia product aimed at raising
awareness about Autistic Spectrum Disorder (ASD) among children at school age. The
work was based on the story entitled “Bernito y las Estrellas ", which discusses Autistic
Spectrum Disorder signs. symptoms, inclusion and awareness. This book was published by
Mg. Cayetana Palacios Alva-ez (mother of a child with ASD and specialist in the subject).
In order to define the influence of the multimedia project on children, a comparative study
was carried out based on a survey conducted before and after its application. The aim was
to know the level of knowledge about the disorder before and after interacting with

multimedia.

Lic. Lourdes Crespo

Dpto. !diomas |
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INTRODUCCION:

El Trastorno del Espectro Autista (TEA), es una condicion de marcada alteracion
en la interaccién social, con patrones estereotipados de conductas y dificultad en la
comunicacion; la misma que poseen como estadistica en Ecuador uno de cada cien
nifos, nifas y adolescentes, que involucra no so-lo a ellos como individuo sino tam-
bién a sus familias y a la sociedad en la que se desarrollan.

Hoy en dia, es escaso encontramos en el medio productos audiovisuales y multi-
media disefados en el pais, que contribuyan a la concientizacion del Trastorno del
Espectro Autista en el Ecuador, razén por la cual se disenara un producto que aporte
a la comunidad.

En el Ecuador, la educacion inclusiva segun la pagina del Ministerio de Educacion
del Ecuador, es: “El derecho que tiene todo nifio de recibir una educacion de calidad
sin importar la capacidad o discapacidad. Como lo establece el Estatuto de Sala-
manca (1994), las escuelas deben incluir a los nifios sin importar las condiciones
que tengan, ya sean fisico, intelectual, social, emocional, lingiistico o cualquier otra
condicién.” ', por lo que el estado ecuatoriano ha trabajado en formar docentes y ca-
pacitarlos en el buen trato e inclusion de nifios y nifias con diversas discapacidades
en las escuelas del pais, teniendo entonces antecedentes importantes para generar
nuevos recursos para concientizar la inclusion.

" EDUCACION, M.D. (26 de 01 de 2015). http://educacion.gob.ec.

Recuperado de http://educacion.gob.ec/escuelas-inclusivas/



OBJETIVOS

GENERAL.
Disefiar un recurso educativo multimedia para conocer, comprender y concientizar
acerca del tras-torno del espectro autista (TEA), dirigido a escolares y sus familias.

ESPECIFICOS.

1. Animar el cuento “Bernito y las Estrellas” y afadir elementos multimedia para inte-
ractuar con el usuario.

2. Validar la herramienta a través de un grupo focal

3. Depurar el recurso educativo a través de la validacion previamente hecha



CAPITULO 1.
REFERENTES TEORICOS

1.1 AUTISMO

1.1.1 { Qué es autismo?

i1 - Nifio con autismo (https://www.emaze.com/@ALCROQFC/AUTISMO.pptx)

El Trastorno del Espectro Autista (TEA) se define como un trastorno del desarrollo
que afecta la habilidad del cerebro para desarrollar sobre todo las habilidades socia-
les y de comunicacion normales. Ademas se manifiesta con comportamientos repe-
titivos y limitados.

A menudo aparece en los primeros 3 afios de vida teniendo mayor incidencia en
nifos que en nifias. Las habilidades de un nifio autista pueden ser altas o bajas de-
pendiendo tanto de su nivel de cociente intelectual como de su capacidad de comu-
nicaciéon verbal.

El incremento de nifios con TEA puede deberse a un mejor diagndstico y mejores
definiciones del TEA. El trastorno del espectro autista ahora incluye sindromes que
solian considerarse trastornos por separado.



1.1.2 Causas

Hasta la fecha se desconoce la causa exacta que provoca el TEA. Hay investiga-
ciones diversas que enumeran algunas causas pero sin un concepto definitvo, entre
ellas estan:

a. Factores hereditarios y genéticos

b. Medicinas administradas durante el embarazo
c. Dafos en la amigdala en el cerebro

d. Algun tipo de virus

Sin embargo, ninguna de estas teoria esta plenamente aprobada y consolidada como
veredicto sobre las causas que lo provocan.

1.1.3 Perfil del niio con autismo

El perfil del nifio depende de su grado de TEA, sin embargo hay rasgos que pueden
ser observados a temprana edad permitiendo de esta manera una intervencion tem-
prana; segun el sitio web https://medlineplus.gov (Producida por la Biblioteca Nacio-
nal de Medicina de los Estados Unidos), los signos mas reconocibles son:

a. En los primeros meses de vida se observa una falta de contacto con su entorno
b. Posee una mirada profunda y perdida, como que no mira.

c. En la etapa preescolar al nifio le cuesta identificarse e identificar a sus comparie-
ros, evitando contacto con ellos.

d. Algunos nifios presentan conductas agresivas.

e. Una caracteristica del autismo es la repeticion de movimientos con su cuerpo,
como por ejemplo balanceo o aleteo de brazos.

1.1.4 Tlipologia

De acuerdo a ciertos modelos conductuales y cognitivos evaluados por especialistas,
se puede diagnosticar los siguientes tipos de autismo:

a. Trastorno autista: Afecta la habilidad del cerebro para desarrollar sobre todo las
habilidades sociales y de comunicacién normales.

b. Sindrome de Asperger: Trastorno del desarrollo cerebral, quien lo posee tiene as-

pecto y capacidad normal, pero con ciertos problemas en la relacion social.

c. Trastorno desintegrativo infantil: Es una alteracién que se caracteriza por la regre-
sion del nifio en multiples areas de su desempefio, tras un periodo de al menos 2
afos de desarrollo normal.
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d. Sindrome de Rett: Trastorno del sistema nervioso que involucra principalmente el

area del lenguaje y la movilidad de las manos.

1.1.5 Evaluacion

En los primeros afnos de vida, se realizar pruebas y examenes de rutina por parte del
especialista. En caso de que el pediatra observe alguna anomalia en el desarrollo
normal del lenguaje de los nifios, entonces se podria requerir otros examenes y eva-
luaciones.

Los hitos normales en el area de lenguaje de un nifio, son:

a. Alrededor del afio de edad balbucean y hacen gestos de saludo o adios.

b. Cerca de afo y medio dicen palabras aisladas.

c. Hacia los dos afnos de edad dicen frases espontaneas.

d. En caso de no completar estos hitos 0 no poseer habilidades de lenguaje y co-
municacién se puede realizar una evaluacion del TEA, que incluye examen: fisico,
neurologico y psicolégico de sus destrezas motoras, cognitivas y de comunicacion.

1.1.5.1 Pruebas de Evaluacion

De acuerdo al sitio web http://www.autismosevilla.org/. Las pruebas que se realizan
en las evaluaciones son las siguientes:

a) CSBS DP Cuestionario del bebé vy nifio pequefio

Escala desarrollada para valora 7 predictores del lenguaje: emocion y uso del contac-
to ocular, uso de la comunicacion, uso de gestos, uso de sonidos, uso de palabras,
comprension y uso de objetos.

Evalua competencias socio-comunicativas, entre los 6 meses y los 2 afios y medio
para nifios entre 6 meses y 6 afios de edad cronoldgica, capaz de detectar TEA asi
como otros problemas del desarrollo socio-comunicativo.

b) M-CHAT

Prueba de referencia para la deteccion de Autismo entre los 18 y 24 meses de edad,

que consiste en un cuestionario de preguntas a los padres.
(Muestra de cuestionario referir a anexo 2)
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c) CAST

Escala para padres donde se plantean comportamientos que sugieren el riesgo de
la presencia de un cuadro de Sindrome de Asperger u otras condiciones clinicas
relacionadas.

Valida para nifios y nifias entre 4 y 11 anos.

d) Escala Auténoma para la deteccion de Sindrome de Asperger y Autismo de Alto

Nivel de Funcionamiento

Escala para padres y profesores que permite valorar las dificultades relacionadas con
el Sindrome de Asperger o el Autismo de Alto Funcionamiento en 6 areas de desarrollo:
habilidades sociales, lenguaje y comunicacion, coherencia central, funcién ejecutiva,
ficcidn e imaginacion, habilidades mentalistas. Escala utilizada a partir de los 6 afios.
(Muestra de cuestionario referir a anexo 4)

1.1.6 Diagnostico

Segun Rodriguez (2002), el diagndstico clinico se basa principalmente en los si-
guientes sintomas, y se presentan antes de los 3 afios de edad:

a) Desarrollo deficiente o anormal de la interaccion social

b) Dificultades para relacionarse con nifios de su edad.

c) Contacto visual, gestos y expresiones faciales escasas.

d) Se evidencia la falta de respuesta ante el contacto social.

e) Los nifios prefieren actividades no grupales.

f) La existencia de problemas en la comunicacién, que afecta al lenguaje compren-
sivo y hablado

g) Retraso o ausencia en el lenguaje.

h) Dificultad para iniciar o mantener una conversacion

i) Repeticion de palabras o frases

j) Prosodia anormal

k) Dificultad para asimilar érdenes o bromas

I) Repertorio restringido de las actividades e intereses

m) Actividades, comportamientos e intereses repetitivos y marcados

n) Se preocupan por mantener un orden establecido como por ejemplo alinear de las
misma forma sus juguetes

0) No les gusta que cambien su ambiente, como mover de lugar su cama o juguetes
p) Estereotipos corporales como aleteo de manos o balanceos.
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La mayoria de los padres de nifios con TEA sospechan que algo no esta bien cuando
el nifo tiene 18 meses, quien a menudo presenta problemas con:

a) Juegos actuados.
b) Interacciones sociales.
c) Comunicacion verbal y no verbal.

1.1.7 Tratamiento:

Hoy en dia, no existe una cura para el TEA. Lo que se lleva a cabo son tratamientos
para mejorar la calidad de vida de los nifios con este trastorno.

Existen diversos programas, que incluyen algunas actividades estructuradas para lle-
var a cabo con los pacientes y fortalecer sus habilidades de comunicacién y leguaje.
Dentro de los tratamientos se pueden realizar técnicas diversas, que pueden ser
combinadas, lo mas importante es tener conciencia de los sintomas, no cerrarse a
ellos y empezar los tratamientos lo mas pronto posible, obteniendo asi mejores resul-
tados para las personas con la condicion.

Los tratamientos, comprenden:

a) Analisis del comportamiento aplicado (ABA, por sus siglas en inglés)
b) Medicinas (de ser necesario)

c) Terapia ocupacional.

d) Fisioterapia.

e) Terapia del lenguaje y del habla.

1.1.7.1 Analisis del comportamiento aplicado (ABA)

Es una terapia conductual, que ayuda a los nifios a acercarse a las habilidades co-
rrespondientes a su edad.

Tratamiento personalizado segun las necesidades particulares de cada pequefo. Se
trabajan capacidades como mirar, escuchar, imitar, leer, gesticular, etc.

El programa ABA se realiza en el entorno del nifio, que comunmente es su casa y

requiere de psicologo que guie el proceso y a los padres, por lo cual puede resultar
muy costoso.
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1.1.7.2 TEACCH

Tratamiento y Educacion de Nifios con Autismo y con Impedimentos Relacionados
con la Comunicacion (Treatment and Education of Autistic and Related Communica-
tion Handicapped Children, TEACCH). Es un método que se basa en la educacién
estructurada a través de un esquema de figuras e indicaciones visuales, de esta
manera el paciente puede adaptarse de mejor manera a su entorno y actividades
diarias.

1.1.7.3 Medicinas

Los medicamentos que en ocasiones se recetan son para tratar problemas conduc-
tuales o emocionales, como: ansiedad, hiperactividad, irritabilidad, cambios de ani-
mo, ataques de ira o insomnio.

1.1.8 Educacién y autismo

En el caso de los nifios con Autismo se deben generar estrategias para desarrollar
sus capacidades de relacionarse y comunicarse con los otros. Lo ideal es que pueda
integrarse en un aula ordinaria, aunque esto pueda crear un desafio para los maes-
tros y una inmensa posibilidad de aprendizaje, inclusion y respeto entre companeros
de clase.

El objetivo principal es potenciar las habilidades de estas personas, mejorando su
calidad de vida tanto en el entorno escolar como en sus hogares, siendo aceptados
y considerados en cualquier ambiente en el que se desenvuelvan.

Todo proyecto educativo de calidad debe fomentar la inclusion y el respeto a la diver-

sidad siendo capaz de llevar planes de adaptaciéon de curriculo para personas con
necesidades educativas especiales.
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1.2 DISENO

1.2.1 Diseiio multimedia

i2 - Multimedia https://www.emaze.com/@ACZIIFLI/Multimedia

Los ultimos afios a partir de la llamada 3ra Revolucion Industrial o Revolucion digi-
tal (por los afios 1950), dio paso a una nueva necesidad comunicacional, ya no es
suficiente solo con leer el periédico o escuchar la radio, sobre todo para los nifios
y jovenes de la nueva generacion; pues estos nacen en un mundo de interaccién y
multimedios.

Segun Lopuck (1996), se define la multimedia como “una coleccién de diversos me-
dios de comunicacion, un video, sonido, graficos, animacion y texto; que se unen
para formar una sola unidad’, y define ademas a los multimedios interactivos como
la estructuracion de estos, de tal forma que el publico puede controlar las acciones
sobre su presentacion.

Dentro de lo que compete a la produccion de la multimedia debemos tener claro el
panorama para evitar en lo posible los errores que en futuro puedan demorar la va-
lidacion y entrega del producto. Tomar en cuenta fases como el analisis preliminar
del producto, en el que definiremos usuarios, técnicas creativas, tiempos, entre otros
aspectos de suma importancia para en el proceso multimedia. (Casado de Amezua,
2013)

1.2.2 Principios de la multimedia

La multimedia es una gran herramienta didactica, llega al usuario de forma personal
y al ser interactiva permite una respuesta activa del usuario.
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Es esta fase interactiva del producto lo que le hace tan especial con respecto a otros
medios educativos, de ello depende la funcionalidad y la permanencia del usuario en
el producto.

Los principios basicos son:

a) Principio multicanal: uso efectivo y sincronizado de los canales por los cuales se
trasmitira la informacion (imagen, sonido y texto).

b) Principio de interactividad: permite acceder a todo tipo de informacion con el fin de

reforzar el mensaje del producto multimedia. La oportunidad de interaccién que se
le da al usuario debe ser analizada para evitar distracciones innecesarias o periodos
largos de falta de interactividad.

c) Principio de vitalidad: trabaja con la idea de que la aplicacion esta “viva”, siempre
pasa algo aun cuando el usuario no este gestionando un botén o movimiento para

interactuar.

d) El usuario como actor: aunque una aplicacion multimedia tenga un esquema defi-
nido de etapas y sucesos predeterminados, el usuario debe sentirse libre de navegar,
de tomar decisiones y sentirse parte del proyecto.

e) Principio de retroalimentacién: informa a los usuarios de errores, correcciones y

adelantos en la aplicacion (aplicaciones de ensefianza).

f) Principio de atencién: mantener la atencion del usuario durante las diferentes fases
de la aplicacién, tener al usuario siempre con expectativa ante lo que sucedera

1.2.3 Multimedia como recurso de ensefanza

En el area educativa hay que tener presente que mientras mas recursos usamos para
ensefar, mas duradero y eficaz sera el aprendizaje.

Una multimedia es un importante recurso comunicacional, que al incluir imagen, so-
nido e interaccion, llega a los estudiantes de forma mas dinamica que un soporte
convencional.

Segun Bravo (2005) dentro de las ventajas del uso de la multimedia, como recurso
educativo, estan las siguientes:

a) Posibilitan el aprendizaje significativo al favorecer la creatividad, poniendo a prue-
ba sus progresos en el proceso de aprendizaje.
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b) Atienden a los distintos ritmos de construccién del conocimiento, ya que los siste-
mas multimedia se adaptan al ritmo de aprendizaje de los alumnos y a sus limitacio-
nes: fisicas, psiquicas y espacio-temporales.

c)Funcionan como fuente de informacion.

d) Motivan el aprendizaje en un entorno atractivo.

e) Proporcionan retornos al estudiante que le permitan controlar sus métodos vy rit-
mos de aprendizaje.

f) Posibilitan la realizacion de experiencias mediante simulaciones y modelos.

1.2.4 Interfaz del usuario

La interfaz del usuario hace referencia al medio que hace que el usuario (humano)
pueda comunicarse con la maquina (ordenador, celular, tablet u otro).

La interfaz grafica en los sistemas multimedia debe ser principalmente amigable e
intuitiva.

Tomando en cuenta que la multimedia que se disefia en este proyecto es para un
publico infantil, debemos tomar en cuenta la curiosidad y gusto innato de los nifios,
les encanta: los colores, las formas, el movimiento y sobretodo la sencillez en el uso
de las aplicaciones.

Contrariamente, a lo que generalmente se suele pensar, los nifios no presentan una
habilidad especial para utilizar productos tecnologicos o superar facilmente proble-
mas de usabilidad; al contrario, la navegacién debe ser sencilla y directa, orientada a
los objetivos (Monjo Palau, 2014)

a) USABILIDAD

Segun Nielsen (2002), hay ciertas recomendaciones al disefiar aplicaciones para un
publico infantil:

- Les gusta los efectos de sonido y las animaciones, estos los motivan a continuar en
la aplicacion.

- Prefieren textos y navegacion sencilla.
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- Les gusta los disefios coloridos.

- Los nifios buscan con el puntero elementos que los puedan sorprender, sonidos o
animaciones

- Resulta positivo el uso de metaforas que permitan recurrir a conocimientos preexis-
tentes.

- Es util usar indicaciones previas, pues los nifios prefieren leerlas antes de iniciar un
juego o aplicacion.

- Alos nifios les gusta las animaciones, sin embargo el uso exagerado de estas pue-
de desorientarles o evitar que encuentren la informacién relevante.

Ademas cita ciertas pautas para el uso efectivo de la aplicacion:

- Los nifios no tienen mucha paciencia cuando la navegacién se vuelve muy comple-
ja, si tienen problemas dejaran la aplicacién con facilidad.

- Los nifios usan el computador en la casa o escuela, y no siempre la descarga de
aplicaciones es rapida; por lo que se recomienda optimizar archivos para su descar-
ga y evitar aplicaciones especiales.

- Los nifios deben siempre poder orientarse bien en la aplicacion.

- Usar nomenclatura clara y evitar palabras complejas.

- Ser muy concreto en las indicaciones.

1.2.5 Tipografia

La tipografia es un elemento importante en un producto multimedia en el que el enla-
ce del usuario con el texto es imprescindible para el correcto curso de la aplicacion.

En el caso de este proyecto particular, debemos dar vida a un cuento que fue escrito
para un medio impreso, por lo tanto el uso de la tipografia podria variar al colocarlo
en una plataforma digital y multimedia.

Se debe tomar en cuenta algunas caracteristicas para decidir la tipografia a elegir:
- Primero, el publico al que nos dirigimos, la caligrafia en los nifios en etapa escolar
es redondeada, sin serifas ni mayores ornamentos.
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- Segundo, la plataforma es digital, que por su uso de pixels se recomienda el uso de
tipografia legible y de palo seco.

- Tercero, flexibilidad de decidir tipografias mas llamativas para el uso de titulos, o
al menos aclararlos con diferenciaciones en tamano, color, etc. No podemos olvidar
que en medio del aprendizaje hay ese toque ludico con el que podemos hacer uso de
algunos recursos graficos para llamar la atencion de los nifios.

1.2.6 Cromatica

La cromatica es un elemento importante dentro del disefio grafico, ya sea una aplica-
cion en productos editoriales, publicitarios o multimedia.

El color tiene la capacidad de atraer la atencion, pero mal usado puede complicar el
disefo y dar cabida a malas interpretaciones.

En el caso de la multimedia, lo importante de la cromatica es prestar mucha atencion
a parametros ya establecidos en el usuario con respecto al color, por ejemplo: el bo-
tén de recibir llamada es verde, en casi el cien por ciento de los teléfonos celulares.

Fijarnos en la interfase de los productos homélogos nos ayudara a tomar con mayor

sensatez las decisiones cromaticas facilitando asi el uso de la aplicacién, al brindar
una pantalla amigable que incluye elementos ya conocidos.
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CAPITULO 2.
REFERENTES CONTEXTUALES
DIAGNOSTICO

2.1 REALIDAD DEL TEA EN EL ECUADOR

En el Ecuador el autismo no se considera como una enfermedad, sino como una
condicién que altera las relaciones sociales, conductuales y de comunicacion. Toda
persona diagnosticada con TEA tiene derechos y garantias legales para mejorar su
calidad de vida.

Las estadisticas en el pais indican una variacion de entre 60 y 116 personas con
TEA por cada 10.000 habitantes (Delfos y Groot, 2011). Tomando como referencia el
censo de poblacion ejecutado en 2010 que daba como resultado 14’°306.876 habitan-
tes estariamos hablando que hay alrededor de 125.000 personas con autismo en el
Ecuador y que su influencia es mayor en nifos.

Dentro del marco legal con el que se respaldan los derechos de las personas con
TEA constan los siguientes:

DERECHOS CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR Art. 47

a) Atencion especializada

b) Rehabilitacién integral y asistencia permanente.

c) Rebajas en servicios publicos y privados.

d) Exenciones en el régimen tributario

e) Trabajo en igualdad de oportunidades.

f) Vivienda adecuada y permanente.

g) Educacion que desarrolle potencialidades y habilidades
h) Creacion de centros de educacion especializada y especifica.
i) Atencién Psicolégica gratuita.

j) Accesibilidad a bienes y servicios

k) Medios alternativos de comunicacion

Ademas EIl Codigo de la Nifiez y Adolescencia en los articulos 6, 26, 55 y 78 garanti-
zan el derecho a la igualdad y a la no discriminacion:

Art. 6.- Igualdad y no discriminacion
Art. 26.- Derecho a una vida digna.
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Art. 55.- Derecho de los nifios, nifias y adolescentes con discapacidades o necesi-
dades especiales

Art. 78.- Derecho a proteccion contra otras formas de abuso. Numeral 4.

En el ambito internacional segun la Convencién Interaméricana para la Eliminacion
de todas las formas de discriminaciéon contra las Personas con Discapacidades obli-
ga a todos los paises suscriptores a crear medidas en contra de la discriminacion
hacia las personas con discapacidad y sus cuidadores.

Como se puede observar el derecho a un trato digno e equitativo esta vigente en el
Ecuador y regularizado, sin embargo mientras no se visibilice y se sensibilice a la
poblacioén sobre que es y que involucra el TEA, es inutil defender estos derechos sin
hechos.

2.2 INVESTIGACION DE CAMPO:

2.2.1 Encuesta a nifias y niflos de quinto de basica de la Unidad Educativa Los
Andes

La siguiente encuesta se realiz6 a 13 nifios de alrededor de 9 y 10 afos de edad.
El resultado de la encuesta se presenta en siguientes cuadros:

Grafico 1: ¢ Has escuchado hablar sobre el autismo?

M Sj, variasveces M Nunca he oido Creo que alguna vez No estoy seguro

Opciones Estudiantes Descripcion de resultados:

Si, varias veces 3 El autismo es una “palabra” que
Nunca he oido

estd en el entorno infantil, solo 1
Creo que alguna vez de los 13 estudiantes dice no ha-

ber escuchado nunca sobre el TEA

ENGES N

No estoy seguro

Fuente y elaboracion: Autora tesis

21



Grafico 2. ; Como conoces sobre el autismo?

M Porunamigo ™ Por un familiar

Opciones

8%

Estudiantes

Por un amigo

Por un familiar

Por la escuela

Por medios de comunicacién
Otra

Fuente y elaboracién: Autora tesis

= o N b =

W Porlaescuela ™ Por medios de comunicaciéon M Otra

8%

Descripcion de resultados:

La mayor fuente de informacion
pra nifios en edad escolar son los
medios de comunicacion y sus fa-
miliares.

Grafico 3. ; Qué crees que es el autismo?

B Enfermedad fisica

" Todas las anteriores

Opciones

M Enfermedad

psicolégica M Contagiosa

M Ninguna de las anteriores M Otra

Estudiantes

Descripcion de resultados:

Enfermedad fisica
Enfermedad psicoldgica
Contagiosa

Todas las anteriores
Ninguna de las anteriores
Otra

Fuente y elaboracién: Autora tesis

N N © =~ N =

Mas de la mitad de los nifios en-
cuestados relaciona el TEA con
una enfermedad psicolégica en
base a lo que han escuchado o
creen haber escuchado.
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Grafico 4. ;Conoces personas con autismo?

Opciones

HSi MNo M(Creoquesi M No estoyseguro

Estudiantes

Enfermedad fisica
Enfermedad psicoldgica
Contagiosa

Todas las anteriores
Ninguna de las anteriores
Otra

Fuente y elaboracion: Autora tesis

N N © = N =

Descripcion de resultados:

Mas de la mitad de los nifios en-
cuestados relaciona el TEA con
una enfermedad psicologica en
base a lo que han escuchado o
creen haber escuchado.

Grafico 5. ¢ Si el comportamiento de un nino te parece “extraino” tu

qué haces?

M | e preguntas que le pasa M Te burlas de él M Te alejas

W Intentas hacerte amigo M No haces nada M Otra

Opciones

Estudiantes

Le preguntas que le pasa
Te burlas de él

Te alejas

Intentas hacerte amigo
No haces nada

Otra

Fuente y elaboracion: Autora tesis

8

-~ O d O O

Descripcion de resultados:

El 100% de los encuestados rela-
ciona su respuesta con una actitud
amigable y de empatia.
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Grafico 6: ¢ Eres respetuoso con personas que tienen dificultades
para comunicarse?

B Siempre M Nunca ™ Muy Poco A veces

Opciones Estudiantes Descripcion de resultados:

Siempre 3 El 77% de los encuestados men-
Nunca 0 ciona ser respetuoso con los otros
Muy Poco 3 nifos, aun cuando tengan dificulta-
A veces 7 des de comunicacién. El 23% res-

tante admite no ser tan amable con
ninos con dificultad.

Fuente y elaboracion: Autora tesis

Grafico 7: ¢ Te gustaria saber mas sobre el autismo?

HSi MNo MTalvez

Opciones | Estudiantes Descripcion de resultados:

Si 1 Mas del 50% de los encuestados
No 4 deja abierta la posibilidad de co-
Tal vez 8 nocer sobre el TEA, lo que nos da

una idea de que con buen recurso
comunicacional podremos llegar a
ellos.

Fuente y elaboracion: Autora tesis



Conclusiones y apreciaciones generales de la encuesta:

Luego de realizar la encuesta y conversar con los ninos, los resultados demuestran
que tienen poco conocimiento sobre el TEA, el 69% tiene una idea de lo que se trata
pero sin seguridad. Incluso mientras se realizaba la encuesta me preguntaban que es
autismo y conversaban entre ellos sin tener una idea clara, algunos decian que hay
nifos con autismo en la escuela pero que no estaban seguros.

Lo que se puede recalcar y es importante es que el 38% de los que han escuchado
sobre el tema lo han hecho a través de medios de comunicacion, como el internet,
siendo esto importante dentro del contexto en el que se desarrolla la tesis.

Sin embargo y aparte del desconocimiento del tema, los niflos son amigables por
naturaleza comentan que si alguien esta triste 0 solo, se acercan a preguntar que le
sucede o intentan jugar con él. Pero el problema ocurre cuando ven que no es muy
social o comunicativo pues el 23% no siempre se considera respetuosos en ese as-
pecto, algunos comentaban que si han marginado por ejemplo a nifios que tartamu-
dean o tienen hiperactividad.

Por ultimo el interés por parte de ellos en saber mas sobre algunos trastornos, en-
fermedades, o discapacidades no es muy claro, en su mayoria respondieron tal vez,
dejando abierta la posibilidad de ensefiarles mas sobre trastornos e inclusion, pero
sin un interés profundo en ello. Lo que evidencia que el camino esta abierto pero es
largo y complejo hasta llegar al respeto y el conocimiento de las personas que por al-
gun motivo no estan catalogadas dentro del parametro “normal”, pero que en verdad
son muy “especiales” sobre todo en su ser.

2.2.2 Entrevistas

Entrevista madre nino con TEA

Se realizé una entrevista abierta a un familiar de una nifa de 3 afos diagnosticada
con TEA, la madre de la pequena aceptd gustosa hablar sobre el tema dando muy
gentilmente su percepcion sobre este y su experiencia al respecto.

La entrevista comienza con el sentir que tuvo la familia cuando se dieron cuenta que
la nifia no tenia comportamientos de su edad.

“Nunca ha sido facil, pero cada dia tratamos de ser mejores, al principio ella no habla-
ba muy claro, se tapaba la carita, y creo que lo mejor que se puede hacer a un nifo
con TEA es la intervencion temprana.
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Tiene sus complejidades convivir con un nifio con TEA, pero estamos agradecidos
con la vida porque hemos podido aprender, capacitarnos, y encontrar el amor incon-
dicional en la dulzura de mi hija. El apoyo de la familia es muy importante, mis padres
y suegros siempre estan pendientes y nos une mas, saliendo adelante como familia”.

Continuando, con la entrevista, se tocé el tema del comportamiento social, y la inte-
raccion con otros ninos, Martina asiste a una escuela ordinaria en donde las maestras
conocen el temay les comentan a los otros nifios indicando como deben comportarse
con ella sin que afecte la relacién entre todos los companeros, haciendo nuevamente
hincapié en que la intervencion temprana es muy favorable en el progreso de los
nifios con TEA.

“En la escuelita esta bastante bien, socialmente ha mejorado muchisimo, dice hola,
se despide, juega con sus amigos y ellos llevan a Martina de la mano y le invitan a
jugar y siempre intentan integrarle, ella sabe el nombre de todos sus amigos y es-
tamos muy contentos con esto. La problematica se da en clases, pues en la terapia
individual es excelente, muy inteligente y trabaja bien, pero cuando estan con los
companeros en el aula se cohibe y le cuesta mas trabajar.”

Esta respuesta evidencia que los nifos pueden comprender en forma social lo que
pasa invitandole a ser parte del grupo, continuamos la entrevista ahora con la percep-
cion de los adultos acerca del TEA.

“Es dificil explicar a los adultos, la gente desconoce, y aunque se intenta explicar
pues ningun nifio con autismo es igual a otro, algunas personas me han dicho solo
debe estar asustada, curale del espanto, y demas “soluciones” que ya no vienen al
caso. Ademas el tema del diagndstico es dificil, algunos pediatras, neuropediatras y
estimuladores debaten sobren el grado de autismo, y hasta yo he en algunos casos
hasta he dudado del diagnostico que le han dado. Pero lo importante es lograr que
desarrolle al maximo todo su potencial. Hay ciertos rasgos que posee como autista y
otros que no, entonces se les explica a la familia y amigos el por que de su compor-
tamiento pero es dificil por el desconocimiento, sin embargo estamos trabajando todo
el tiempo en ello, incluso hay rasgos que ya van disminuyendo si se los trabaja bien.”

Para concluir la entrevista, se le comento el proyecto multimedia, pidiendo su opinidn
y recomendacion al respecto.

“Me parece perfecta la idea, pues los primeros que deben saber son los comparie-
ritos, en este caso del nifio con autismo, si es que los nifios saben como se siente
y relaciona un nifio autista entonces va a disminuir la discriminacién y el bullying,
los nifios en general son nobles y si comprenden la situacién del otro lo aceptaran y
respetaran. Ojala y el proyecto se pueda difundir en la mayor cantidad de escuelas.”
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Conclusion:

El tema del TEA, y en general los problemas de discapacidad son situaciones que
para los padres y familiares de la persona que los presenta no son muy faciles de lle-
var. Es complejo en principio aceptar y explicar lo que sucede, la falta de informacién
crea suposiciones en las personas lo que lo hace mas dificil.

Lo interesante de esta entrevista, es que los nifios son mas perceptivos y amables
que los adultos, es mas sencillo explicar a un escolar o en este caso preescolares
lo que sucede con un companero, que explicar a un adulto la situacién. Como se
menciona la nobleza de un nifio hace que tenga esa tendencia de apoyar, jugar y
divertirse sin tantos prejuicios, es solo un incentivo lo que necesitan para comprender
y aceptar a sus semejantes con sus cualidades, defectos, capacidades, o discapaci-
dades. Es por ello que es tan importante el dar a conocer en los nifios el TEA de una
forma dinamica sin mayores complicaciones y con recursos agradables para ellos.

Entrevista: Profesora de computacion en el nivel basico del Centro Educativo
Latinoamericano.

La siguiente entrevista corresponde a un docente del Centro Educativo Latinoameri-
cano, en el instituto existen alumnos con autismo, por lo que ella conoce la relacion
social entre los companeros y los niflos con TEA, ademas conoce el medio en el que
se desarrollan las actividades tecnolégicas en las aulas de computacion escolares.

AL comenzar la entrevista se hablé sobre el tema de discriminacion para con los ni-
fos con TEA, a lo que ella respondié:

“No existe discriminacion, al contrario los companeros de estos nifios tienen sen-
timientos de proteccion como de hermano mayor, son amables, les acompafan y
guian, son muy respetuosos y considerados. No es necesario que los compafieros
sepan que tiene autismo para que perciban que requieren atencién, no se les indica
quienes tienen TEA, solo es natural en ellos colaborar, y ayudarlos a integrarse.”

Definitivamente es un gusto saber que la inclusion se esta dando en los plantes de
educacién en la ciudad, y que los nifios quieren y respetan a sus compaferos que
saben que tienen problemas para relacionarse. Continuando con la entrevista se toca
el tema de los nifios y la interactividad con el ordenador, como se lleva a cabo una
clase en un laboratorio de computacién y que es lo que mas disfrutan de la clase.

“En la escuela todos esperan la hora de computacion, jles encanta!, ver animaciones,
aplastar los botones, escuchar los sonidos, aprender a través de actividades. Hay
edades mas complicadas en las que se distraen mas como a los 7 y a los 11 afos,
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por lo que hay que dirigir la clase enfocada a sus gustos e intereses.

Un problema que se tiene es la conexién con internet, por ello solo se tiene conecti-
vidad si es necesario, pues algunos chicos se dedican a ver videos y jugar en linea
dejando de atender a la clase, cuando se solicita el internet se bloquean ciertas pagi-
nas para llevar el orden de las tareas y la disciplina.”

Para concluir la entrevista se comentd sobre la multimedia como recurso didactico
para nifios en edad escolar, solicitando sugerencias y comentarios al respecto segun
su experiencia en el aula.

“En el area tecnoldgica los recursos multimedia didacticos son muy efectivos para en-
sefar ciertas destrezas o conceptos. A los nifios les gusta que las cosas se muevan,
aparezcan, les sorprendan; algunos nifilos que aun no saben leer o no les encanta
la lectura prefieren que el cuento sea relatado por la misma aplicacion. Los recursos
son buenos en el aula y uno va de la mano con ellos llegando siempre a un objetivo:
aprender.”

Conclusion:

El mundo contemporaneo gira en torno a la tecnologia, la cual puede ayudar o per-
judicar el aprendizaje y comportamiento de los nifios. El internet y sus posibilidades
llevadas de manera correcta pueden llegar a cientos de personas, comunicando y
ensefando en cualquier parte del mundo. A los nifios les encanta las aplicaciones,
las imagenes, sonidos y videos, pero los recursos didacticos tienen un objetivo que
va mas alla del simple entretenimiento y es el conocimiento por lo que se recomienda
llevar a cabo con la guia de un tutor ya sea un padre o maestro, pues en las edades
escolares es muy facil desviarse del tema y aburrirse con algo que no este dentro de
los intereses de los chicos.

2.3 Estado inicial del producto

Al iniciar el camino por la multimedia, nos damos cuenta que los libros y cuentos
impresos juegan un papel importante en los recursos educativos, pero que carecen
de facilidad de distribucion, animacion y masificacion, por lo que es recomendable
llevarlo a la multimedia como ya se ha hecho con otros cuentos clasicos teniendo
muy buenos resultados.

Es por ello que tomamos como referente la gran iniciativa de la Mgst. Cayetana Pala-
cios de escribir un cuento para nifios con la tematica del TEA, dicho cuento esta diri-
gido para nifios en edad escolar y sus familias, y esta basado en el sentir de un nifio
con autismo y su vision del mundo. El cuento esta ilustrado por Edisson Quezada.
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CAPITULO 3.
ANALISIS DE HOMOLOGOS

Como se pudo evidenciar en capitulos anteriores, la tecnologia esta tomando espacio
en el mundo infantil, creando una relacién humano-ordenador, en la que si se usan
los recursos y objetivos correctos podremos ver grandes resultados en la percepcion
de la informacién que llevamos.

Existen diversos recursos multimedia con fines diferentes, estan los recursos neta-
mente de entretenimiento como ciertos juegos de video o app en los que el usuario
debe subir niveles hasta ganar el juego. Hay otros tipos de aplicaciones en las que
su funcién principal es la comunicacioén, ciertos cuentos o videos sobre todo para ni-
fos pre-escolares. En el caso de esta tesis se desarrolla el disefio de una multimedia
en la que tenemos informacion para ensefar, animaciones del cuento para recrear, y
actividades didacticas para reforzar lo aprendido.

A continuacién se mostraran algunos homoélogos sobre cuentos animados, algunos
para interactuar, otros solo para leer, y otros para reforzar aprendizajes.

3.1 Sitio web de recursos didacticos educativos: http://www.mundoprimaria.
com

Descripcion: Sitio web dedicado a llevar recursos educativos a nifios, maestros y
padres de familia.

En este sitio podemos encontrar recursos para todas las edades y niveles de edu-
cacién basica. Existen cuentos y juegos en linea, y también recursos para que los
maestros puedan imprimir y realizar actividades en clase.

Colorear ~ Lectura

) mundo primaria .

En la seccion de cuentos tenemos dos tipos, unos dindmicos por pase de hojas que incluyen
lectura automatica:

Las tres cabras interactivo

Las ties

calras

Este recurso es Unicamente de lectura.

Tiene flechas para pase de hojas, inicio
y final del cuento.
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Las tres cabras interactivo

- iéAdonde crees que vas?!

- Voy al otro lado del rio en busca de
hierba fresca para comer.

- iDe eso nada, monada! iEste
puente es mio! iYo también estoy
muerto de hambre, asi que pienso de-
‘vorarte ahora mismo de un bocado!

A la cabrita le temblaba hasta el
hocico, pero fue capaz de improvisar
algo ocurrente para que el trol no la
atacara.

- iSefior, espere un momento! Soy

demasiado pequefia para saciar su

apetito y no le serviré de mucho.

Detras de mi viene una cabra que es
4~

bastante mis grande que yo iLe ase-
guro gue si me deja pasar y aguarda
‘unos segundos, podra comprobarlo!

El ogro tenia tanta hambre que pens6
que no podia perder la oportunidad de
darse un banquete mejor.

- IEstd bien, cruza! iYa veremos si
me dices la verdad!

Lacabrita sigui6 su camino y se pusoa.
salvo.

Mientras tanto su padre, la cabra me-
diana, llegé al puente. Comenz6 a eru-
zarlo tranquilamente pero a mitad de
trayecto el trol apareci6 ante sus nari-
ces.

5=

El botén de pause es para silenciar la
voz que redacta el cuento.

El otro tipo de cuento esta escrito directamente en el canvas de la pagina, y que al

que luego se puede acceder a las actividades de lectura comprensiva.

Lecturas para nifnos

En Mundo Primaria comprendemos |a importancia de impulsar las habilidades lectoras de los nifios

de Primaria. Por ello, hemos preparado esta seccion de lecturas para nifios en la cual se proponen

distintos textos y juegos relacionados con cada uno de ellos, cuya finalidad es la mayor desenvoltura

del nifio tanto al leer como al comprender lo leide.

&l famoso cohete

Fragmento del relato de Oscar Wilde

El hijo del rey estaba a punto de casarse. Con este

motivo la alegria era general. Estuvo esperando un afo

entero a su prometida, y al fin llegd ésta.

Era una princesa rusa que habia hecho el viaje desde

Finlandia en un trineo tirado por seis renos, que tenia

la forma de un gran cisne de oro; la princesita iba

acostada entre las alas del cisne. Su largo manto caia

recto sobre sus pies. Llevaba en |la cabeza un gorrito de

seda de plata y era palida como el palacio de nieve en

que habia vivido siempre. Era tan palida que al pasar

por las calles la gente se quedaba admirada.
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-¢A qué se parecen los fuegos artificiales? -pregunté

ella al principe, mientras se paseaban por la terraza.

-Se parecen a la aurora boreal -dijo el rey, que
respondia siempre a las preguntas dirigidas a los
demas-. Solo que son mas naturales. Yo los prefiero
mas que a las estrellas, porque sabe uno siempre
cuando van a empezar a brillar y son, ademas, tan
agradables como la musica de mi flauta. Ya vera... Ya

vera...

Ed

Las actividades e realizan luego de la lectura para no desviar la atencion del cuento,
al continuar con los juegos se observan actividades de opcién multiple relacionadas
a la comprensién de lo leido.

¢De donde era la princesa?

)
Francia
7
)
Islandia

—

AT
Rusia
—
)
Finlandia

—

¢ Qué quiere decir “sus cabellos
eran como oro fino”?

Que tenia el pelo aspero.
Que tenia el pelo de oro.
Que tenia el pelo brillante.
Que tenia el pelo rubio.

Inicio
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Conclusién homologo 1:

Existen ciertas ventajas al separar el cuento de las actividades, pues no hay distrac-
tores en la consecucion de la historia, los nifios deben leer en cuento para poder al
final realizar los juegos. La desventaja es que si no hay animaciones es un cuento
largo y descrito sin mayor disefio, los nifios pueden facilmente saltarse la lectura ob-
viando el mensaje que queremos dar.

Por otro lado, se debe tomar en cuenta las sugerencias de sonido, pues no todos los
nifos quieren leer consecutivamente, ni todos quieren una voz que les lea, asi que
es importante el uso de pause and play de audio.

En cuanto a las actividades, las de comprension de la lectura son la base de los jue-
gos en el proyecto, multimedia que para esta tesis se esta planteando. Por ello el uso
de recursos como opcion multiple ayuda al nifio a reforzar la lectura realizada.

3.2 Cuentos interactivos: http://www.cuentosinteractivos.org/

Descripcion: Proyecto propuesto por la asociacion sin fines de lucro Omnis Cellula
(vinculada a la Universidad de Barcelona), su objetivo principal es la difusion de la
cultura, en este proyecto en particular llevan cuentos interactivos gratuitos a miles de
nifos a través del internet.

C]K@qﬁ iBienvenido a clicclicclic!

Cl ICY < CWENTOS ;A o
CHIC o ¢Quieres que te contemos un cuento?
Pues no esperes mds, lempieza el vigje por donde mds te gustel

CliCChCCliC quiere poner a disposicion de todo el mundo y via
Internet un conjunto de cuentos interactivos para los mas pequefios. Si
las nuevas tecnologias forman parte de la vida de las nifias v los nifios

#  desde temprana edad, es importante que también encuentren en este
¥ marco la lectura de cuentos de forma gratuita. Una forma mas de acercar
valores a los mas pequefios, pero también de reunir a toda la familia
alrededor de las posibilidades de las nuevas tecnologias. En definitiva...

iPARA DISFRUTAR Y APRENDER!

Este proyecto has sido posible gracias & Plan

Avanza del Ministerio de Industria, Turismo y [ i l:aﬁam e T
Comercio del Gobierno de Espafia i &

emmstel o ) ) ) ATENCION: Enciende tug altavoces, Beti la cuentacuentos
, te explicard todas lag higtorias. [Sube el volumenl
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Los cuentos de este sitios de esta web se desarrollan con hipervinculos dentro de los
escenarios, incluyendo las actividades mientras el usuario esta leyendo.

Neonde esta Wiay”?

El cuento tiene tres botones interactivos permanentes, uno para salir del cuento, y
dos de audio.

Paga el raton por encima '\ J Hoy Navi no puede dormir.
e los gatoe y haz clic en el Hace dias que su gatito ya no
= esta, Despierta a Ivan y le
prequnta: "zDénde ecta
Miau?", Ivan le dice que esta en
el mundo de los gatos. Pero..,
2qué es el mundo de los gatos?

BEK

Al terminar de leer los parrafos, aparecen unos personajes que indican actividades o
vinculos en el cuento

A Navi también le gustaba
mucho Rodolfo.., jgiempre
destrozaba log rollos de papel de
vater! ;Qué hace en la escalera?

Haz clic en la luna

para ver como es
realmente el mundo de
Rodalfo.
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Ivan le cuenta a gu hermano cémo

eg el mundo de log gatos:
jun gitio donde pueden hacer todo
lo que siempre han sofiado!

LI EVE

En otro ejemplo del mismo sitio, hay cuentos con actividades para nifios escolares, las mis-
mas que se desarrollan a la par del cuento.

clic
clic

CUENTOS
INTERACTIVOS

5 By X

)
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| \ ~ 7 VINT
Tsta es Blancanieves. Hola Blancanieves, ino quieres galudarnos? Bueno,
aceptaremos eso como un saludo... Ya ves que Blancanieves no estd de muy buen humor,
4Por (qué erees que esta enfadada?

a) Porque ha perdido
81 equipo ds futhol
favorito.

clic

ic

nclic
CLENTOS

ERACTIVOS

Se manejan por ejemplos respuestas de opcidon multiple, crucigramas, sopa de letras.

Para gaberlo tendras que
encontrar en esta sopa de letras cuatro
nombres de frutos rojos. Tienes que hacer
clie en 1a primera letra y arrastrar el
ratim hasta el final de 1a palabra,

M
C
A
G
) |
B
E
Z

N » » T 38 0 =5 <
S A Z W N » O

sandia cereza

Conclusién homodlogo 2:

En el caso de estos cuentos, existen ciertas ventajas al realizar hipervinculos, el
problema es que no hay marcha atras, si se escogié una opcién no hay forma de
retornar, el Unico boton es de salido el mismo que nos lleva a el menu principal en el
que estan todos los cuentos.
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Por otro lado al incrustar las actividades en la misma lectura del cuento, el nino tiende
a perder el hilo de lo que estaba leyendo, creando un conflicto al regresar al cuento.
Lo favorable de este homodlogo es el sistema grafico, pues sencillo, atractivo y fun-
cional.

3.3 El ratén del campo y la ciudad — App para ipad-iphone-ipod touch

Aplicacién creada por la empresa TAbTale LTD., para iPhone/iPod Touch /iPad.
Descripcion: Cuento interactivo que narra la historia de El ratén del campo y el ratdon
de la ciudad, basada en la fabula de Esopo, el cuento ensefa a los nifios la importan-
cia de valorar las pequefas cosas de la vida y apreciar lo que tienen.

Pantalla inicial:

*”Léemelo” - lectura automatica de cada pagina.

% “Lectura manual” — permite controlar la lectura del cuento.

% “Lectura automatica” - relata todo el cuento automaticamente.

Contiene:

% Ayudale al ratén del campo a limpiar su casa — actividad interactiva.

% Ayudale al ratén del campo a servir la cena — actividad interactiva.

% Lleva al ratén de la ciudad a un paseo por la gran ciudad — actividad interactiva.
% Acompania a los dos ratones a almorzar comida deliciosa — actividad interactiva.
% Ayuda a los dos ratones a escaparse de dos perros enormes — actividad interac-
tiva.

El cuento inicia con su menu, el que consta de botones con el que se iniciara el
cuento, ya sea para leerlo uno mismo o para que se reproduzca la voz que relata el
cuento.

Los textos del cuen-
to son claros y estan
dirijidos en parrafos
identificables dentro
de la pantalla.

7 5 Animales’ ¢
& libro
Joe% OBTERNELO |linteractivo UIE1/Z00, de TabTale™
< Tarjetasiintenaclivas k

Una produc%
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Ve

Habla unﬂ/ez dos ratones que eran buenos amigos a pesar de la distancia,
~ Uno vivia de modo sencillo en el campo y el otro en la ciudad, con elegaﬂmn
~ El raton del campo entre arboles coma y jugaba

Mientras el ratén de la ciudad por calles caminaba.
s | (N g

i

En el caso de esta app, se cuenta con dos recursos didacticos mientras se lee el
cuento, el primero de ellos es dirigir el objeto hacia la sombra correspondiente.

ibr
OBTERNELO | interactivo,  LIE1'Z00
UEHEES (erReEiives
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Y el segundo encontrar objetos dentro del escenario.

g ‘hw 4 .m

|Ayudanos a encontrar el pan.

_ ) Animales) e
o~ libro - 3
" OBTERNELO | interactivo

i Tarietasiintenachvas;

Conclusién homodlogo 3

El cuento se desarrolla de la misma manera a lo largo de su linea de tiempo, no tiene
actividades de refuerzo en cuanto a lo leido o aprendido, solo actividades Iudicas
visuales.

La ventaja es su navegacion, pues es clara, tiene flechas grandes para continuar o

retroceder en el cuento, y consta de botones de menu y juegos que son faciles de
reconocer.
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CAPITULO 4
PROPUESTA MULTIMEDIA

4.1 Planteamiento conceptual de la propuesta

La multimedia Bernito y las estrellas, se basa en un material impreso. La propuesta
de la tesis es animar el cuento, adicionar audio, actividades e informacién sobre el
TEA, tanto para los nifios como para los padres y maestros que ayudaran a dirigir el
recurso educativo de ser necesario.

Criterios para llevar a cabo el trabajo multimedia:

a) EI TEA es un trastorno que afecta la comunicacion y socializacién de las personas,
lo que causa en algunos casos distanciamiento, discriminacion, o simplemente curio-
sidad. Por lo que es util un modelo interactivo que llegue a nifios y nifas explicando
de forma creativa el comportamiento de un nifio con autismo.

b) La tecnologia gana terreno en el mundo contemporaneo siendo un fuerte medio de
comunicacion en masa con bajo presupuesto y alto impacto.

c) Existen escuelas inclusivas en el pais y derechos que amparan a las personas con
discapacidad, por lo que el cambio de vision del respeto y aceptacion esta empezan-
do su camino con pie derecho, lo que hace que un programa didactico funcione tanto
en el aula escolar como en los hogares.

4.2 Planteamiento técnico

4.2.1 Target:

El proyecto esta dirigido a nifos y nifias en edad escolar y sus familias. Los nifios en
esa edad poseen habilidades de lectura basica y comprension de los textos. Pueden
dar significado a sentimientos abstractos como amor, respeto y empatia. Ademas tie-
nen acceso a herramientas digitales y laboratorios de computacién en sus escuelas,
y hogares.

4.2.2 Partidos de diseino:

El disefo de la multimedia que luego sera validado por los estudiantes que realizaron
las encuestas sobre el conocimiento del TEA, se basa en los siguientes parametros:
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a) Soporte:

El formato esta pensado para pantalla de ordenador pc, en un tamafo Hd 1920*1080
pixeles de resolucion.

Esta definicion se la realiza pensando en que el producto piloto sera llevado a un
laboratorio de computacién de un instituto de educacion escolar que cuenta con sis-
tema operativo Windows. Sin embargo el producto es ajustable a otros a tamafios de
pantalla sin perder la calidad de su presentacion.

WSVGA /
1024 x 600
- -~ |1152le68| WXGA |

1280 = 768

SXGA

1280 = 1024

b) Tipografia
Se usara Helvetica para botones, textos de introduccién y actividades.
Se mantendra la tipografia original del cuento para la narracion. Tipo de fuente: Pa-

pyrus

c) Cromatica

El uso de la cromatica correspondera a los tonos encendidos de verde, tomate, y azul
para los botones y navegacion.

Ademas del uso de resplandor para cometas, estrellas, asteroides y meteoritos.
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d) Interfaz

De acuerdo al analisis de los homdélogos, se ha visto las opciones de interfaz, sirvién-
donos de ciertas ventajas y desventajas en el uso y abuso de algunos recursos, por
lo que se ha decidido:

Realizar un menu con 3 opciones de navegacion, mas el manual de usuario
Botones de avanzar y retroceder visibles en la parte inferior de la pantalla
Uso de un botdn de inicio en todas las pantallas de la multimedia

Boton de leer yo mismo o leer para mi

Botones para opcién multiple en las actividades

o0k 0bd-=

Realizar el relato del cuento en forma secuencial separandolo de las activida-
des para evitar distraer la atencion del mensaje central del cuento.

7. Realizacién de 4 actividades plateadas en opcion multiple y sopa de letras
para reforzar lo aprendido.

e) Audio
Se manejara dos tipos de audio, uno para la narracién del cuento, y otro para la am-
bientacion.

Voz en off: Narrador del cuento
Voz mama de Bernito
Voz Bernito
Voz abuelo Bernito

Sonido de ambientacion para inicio de aplicacion
Sonidos de botoneria

f) Tecnologia

- Entorno 2d: Uso de Adobe Photoshop y Adobe llustrador para redisefiar cuadros de
texto, fondos y disefio de actividades.

- Para la animacion y programacion de la multimedia: Uso de Adobe Animete y pro-
gramaciéon Ac3. En dicho programa se realizara toda la composicion de animacion del
cuento y programacion de botones, actividades. Se exportara el ejecutable que podra
ser distribuido en CD, enviado por correo, guardado en memory flash o descargado
desde una web o email.

- Para el sonido: Se grabaran las voces de los personajes en un centro especializado
de grabacion en off. Luego sera recortado en Adobe Audition y colocado segun co-
rresponda en el relato del cuento.
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4.3 Diserio y creacién de la multimedia

Segun las decisiones tomadas en los partidos de disefio, se empieza el diseno, bo-
cetacioén y creacién de la multimedia.

4.3.1 Mapa de flujo

Para empezar se realiza un mapa de navegacion, en el que se indica la estructura y
el flujo dentro de la aplicacion.

El menu consta de tres opciones, en cualquiera de ellas se puede regrsear siempre
al inicio del menu y continuar con la navegacion.
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4.3.2 Story board

Boceto narrativo de como se lleva a cabo pantalla a pantalla la organizacion de los

elementos: animacion, imagenes, sonido o interactividad.

La multimedia “Bernito y las estrellas” se basa en tres opciones de menu

- Introduccién al TEA
- Leer Cuento
- Actividades

- Incluye botén de manual de usuario

El primer disefio de pantallas que sera llevado a la creacién de la multimedia y luego
sera validado con el grupo focal escogido es el siguiente:

1 PANTALLA DE INCTO ~ MEN( PRINCIPAL

2. PANTALLA NTRODUCCTON ~ ESCENCA |

BOTON AYUDA
o TITULO
BERNTTO
BOTON INTRODUCCION BOTON CUENTO ACTIVIDADES

-~ = o
~ ~
e ~

TEXTO N

. Y —
(RUZ DEL SWR N

BOTON STGUTENTE

BOTON INECTO

IMAGEN: BERNTTO, FONDO DEL ESPACIO
SONTDO: MUSTCA DE FONDO

3. PANTALLA NTRODUGCTON ~ ESCEMA 2,345

ANTMACTON: ESTRELLA DEL SUR SE ACERCA HASTA UBTCARSE A LA DERECHA
IMAGEN ESTRELLA DEL SUR, FONDO DEL ESPACTO

. PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCTON MEN( PRTNCIPAL) ~ ESCEM 1

TEXT0

BOTON INICI

TEXTO: ESCENA 2 QUE ES TEA, ESCENA 3 TIPOS, ESCENA Y PERFIL, ESCENA 3 DESPEDIDA

BOTON NTERTOR BOTON STGUTENTE

BERNTTO

B0T0N INECTO

BOTON LEER Y0 MISMO BOTON LEER PARA M

BOTON ANTERTOR BOTON SIUIENTE

TEKTO: INTRODUCCION AL CUENTO

IMAGEN: BERNTTO Y FONDO

SONIDO: VOZ ABLELO DE BERNITO

INTERACCTON: LEER YO MISMO, LEER PARA M (LU[GO APARECE £L TE)([O)
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5. LA CUEN (EGUADA OPCON NEN RINCPAL) - ESCEM 2 6. PATALLY LB (SEBADA OMION MEND IRNDA) - ESCEW 5
0UIRO DF TEXD — N (URRO DE TEXD
DLALOGD DEL LENTD tj DTL0GD DEL CLENTD
0URRO D TENTD m wORD XD
‘ , ‘ DTLDGD DEL CENTD
DELOGD EL WUENTD

BERNTTO

BERNTTO

ANTMACTGN: COSMOS.EN MOVIMIENTO DENTRO DE NUBE
TWAGEN: BERNTTD — FONDO PATSAJE
SONTDO: V02 MUJER  (MAM D BERNTIO)

7. PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCTON MENG PRINCTPAL) ~ ESCENA 4

ANTMACTON: BERNTTO EN PRIVER PLANO, SE ALETA Y CORRE EN EL CENTRO DE LA PANTALLA,
FONDO EN MOVIMIENTO
SONIDO: VOZ NARRADOR Y BERNTTO

. PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCTON MENG PRINCTPAL) - ESCENA 5

CUADRO DE TEXTO
DTHL0GO DEL CUENTO

(URDRO DE TEXTO
T DIELQQO DEL CUENTO

-~ @

ANTMACTON: OSA MAYOR SE DIRIJE A BERNITO BALANCEMNDOSE, BERNTTO SE ALEJA DEL
PRIMER PLANO
SONIDO: VOZ NARRADOR: DEL CUENTO

ANTMACTON: OSITO MENOR SE ACERCA A BERNTTO, BERNTO CAMIMA MOVIENDO SU BRAZD
SONIDO: VOZ NARRADOR DEL CUENTO

9, PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCION MEN( PRINCIPAL) - ESCEMA 6 10, PANTLLA CUENTO (SEGUNDA OPCION MENG PRINCIPAL) - ESCEMA 7
_______ W0 CUADRO DE TEXTO
: IR0 DE oA DIALOGO DEL CUENTO
X DIALOGO DEL CUENTO

L&

BERNTTO

ANTMACTON: BERNTTO CAMINA, OSITO DA VUELTAS SOBRE BERNTTO
SONIDO: V0Z MUTER (MAM[\ DE BEKNITO)

1. PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCTON MEN PRINCTPAL) ~ ESCENA 8

ANTMACTON: BERNTTO ENTRA  ESCENA VOLANDO CON LI CAPA EN MOVITENTO, MUEVE SU
BRAZ0 - FONDO DEL ESPACTO PLANETAS TITILAN
SONTDO: V02 MUJER (VA DE BERNTTO)

12. PATALLA CUENTO (SEGUNDA OPCTON MENG PRINCIPAL) ~ ESCENA

»

BERNTTO

»

CUADRO DE TEXTO
DTHL0GO DEL CUENTO

»

(0RO  TEATD
DTLORD DEL CLENTD

BERNTTO

ANTMACION: BERNTTO SE BALANCEA EN EL CENTRO DEL ESCEMRID, LUCEROS TETILAN N EL
FONDO
SONIDO: VOZ MUJER (MAMA DE BERNTTO)

ANTMACLON: BERNTTO VUELA, MUEVE U DEDOS. SATURNO SE BALANCEA
SONTDO: V02 MUJER (MAMA DE BERNTTO)

45



13. PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCTON MENU PRINCTPAL) ~ ESCENA 10

M. PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCTON MEN( PRINCIPAL) ~ ESCENA 1

CUKDRO DE TEXTO
DTHLOGO DEL CUENTO
BERNTTO

CURDRO DE TEXTO
DTALOGO DEL CUENTO

BERNTIO

ANTMACON: COMETA ENTRA EN ESCENA VOLANDO, FONDO EN MOVMTENTO
BERNTTO ESPERA SENTADO
SONIDO: VOZ NARRADOR DEL. CUENTO

15, PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCON MEN( PRINCIPAL) ~ ESCEMA 12

ANTMACTON: CONTINCA DIALOGO DEL CUENTO, EL COMETA SE BALANCEA, BERNTTO ST
SENTDO
SONIDO: YOz BERNTTO

I, PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCTON MEN PRINCIPAL) ~ ESCENA 13

CLADRD DE TENTD
L oG eL CND

BERNTTO

ANTMACION: NETOROS SE ACERCAN VOLANDO WACTA BERNTTO
SONIDO: VOZ MUJER (MAMA DE BERNTTO)

17. PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCTON MENU PRINCTPAL) ~ ESCENA 1

CUADRO DE TEXDD
DIAL0G0.DE- RO

PR CELESTTAL @

o R
DIALOR0 DRL CUBD -

@ BERNTTO @

ANTMACTON: CRUZ DEL SUR SE ACERCA VOLANDO, METEOROS SE BALANCEAN AL REDEDOR DE
BERNTTO
SONIDO: VOZ NARRADOR: DEL CLENTO

13 PANTALLA CUENTO (SEGUNDA OPCTON MENG PRINCIPAL) - ESCEMA 15

FIN

BERNTTO

(REDTTOS

ANTMACTON: MOVIMTENTO DE FONDO, PAORE CELESTTAL ENTRA EN LA ESCEN, NIFOS SALEN
DESDE EL PLANETA TIERRA Y SE ACERCAN. PLANETA GIRA
SONIDO: VOZ NARRADOR DEL CLENTO — MUJER (MAM(\ DE BEKNITO)

19 PANTALLA ACTZVIDKD 1 (FERCER BOTON) csiow

2 3 4
BOTONES ACTIVIDADES

BERNLTO

ANTMACTON: MOVIMIENTO PALABRA FIN, BERNTTO GRA

20. PANTALLA ACTIVIDAD 1 escems 123

INDICACION DE LA ACTIVIDAD

‘ PREGUNTA

BERNTTO

BOTON VERDADERO BOTON FALSO

TEKTO: TNDICACTON DE LA ACTIVIDAD, PREGUNTA, BOTONES DOS OPCTONES DE RESPUESTA
IMAGEN: BERNTTO PENSKTIVO — FONDO DEL ESPACTO
SONIDO: CORRECTO ~ INTENTALO DE NUEVO

46



21 PANTALLA ACTIVIDAD | estemn

22 PANTALLA ACTIVIDAD 2 estews |

TEXTO FELICTTACTON

BERNTTO

TNDICACTON DE LA ACTIVIDAD

LISTA DE PALABRAS
SOPA DE LETRAS

BERNTTO

TEXTO: FELICITACIONES L0 LOGRASTE
IMAGEN: BERNTTO DANDO VUELTAS ~ FONDO DEL ESPACIO
INTERACCTON: ST SE RESPONDIERON CORRECTAMENTE LAS 3 ESCENAS ANTERIORES SE

23, PANTALLA ACTIVIDD 3 eseemn 12,5

TEXTO: TNDICACTON, SOPA DE LETRAS, PALABRAS A BUSCAR
IMAGEN: BERNTTO VOLANDO — FONDO DEL ESPACTO
SONIDO: CORRECTO = INTENTALO DE NUEVO

24 PANTALLA ACTIVIDAD 3 estem M

INDICACTON DE LA ACTIVDAD

PREGUNTA

BOTON OPCION | BOTON OPCION 2 BOTON OPCTON 3

TEXTO: TDICACTON DE LA ACTIVIDAD, PREGUNTA, BOTONES TRES OPCIONES DE RESPUESTA
IMAGEN: COMETA EN MOVIENTO - FONDO DEL ESPACTO
SONTDO: CORRECTO ~ TNTENTALO DE NUEVO

25. PANTALLA ACTIVIDAD 4 escem |

TEXTO FELICITACTON

BERNTTO

TEXTO: FELICITACIONES LO LOGRASTE
IMAGEN: BERNTTO DANDO VUELTAS — FONDO DEL ESPACIO
INTERACCION: ST SE RESPONDIERON CORRECTAMENTE LAS 3 ESCENAS ANTERIORES SE

2. PANTALLA NFORMACION (BOTON SUPERTOR MEN( PRINCTPAL) st

TNDICACTON

FECTTACIONES - —
PADRE  CELESTIAL -

TEXTO: TNDICACTON, PALABRAS A BUSCAR

IMAGEN: PADRE CELESTIAL — FONDO DEL ESPACTO — ESTRELLAS PALABRA CORRECTA
SONTDO: CORRECTO = INTENTALO DE NUEV)

INTERACCTON: CLTCK LA PALABRA ENCONTRADA EN ORDEN DE LAS MANECTLLAS DEL RELOJ
#lPALABRAS, AL ENCONTRIR LAS D PHLABRAS CORRECTAS SE FELICITA LA ACTIVIDAD

POF. MANUAL USUARIO

INTERACCION: REDIRECCIONA AL POF CON EL MANCAL DE USUARIO
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4.3.3 Diseno de interfaz

Una vez revisado el story board, realizamos la interfaz la misma que esta disefada
pensando en los usuarios, ninos en edad escolar. Al entrevistar brevemente a uno
de los nifios con el story board, este sugiri6 mantener el nombre en los botones del
cuento (inicio, siguiente, regresar), pues puede causar confusion si solo se usan las
flechas. Esto es importante pues con los nifios ademas de la iconografia es necesario
en ciertos casos el uso de recursos de texto para no crear confusion.

El uso de botones y colores en esta fase se define para una mejor navegacion.

Ademas a partir del cuento impreso se hizo ciertas modificaciones para ser aplicadas
en el esquema interactivo. El uso de cuadros de texto con fondos menos distractivos
para la lectura. Intermitencia y movimiento de los fondos, y movimientos de los per-
sonajes.

E strellas fugaces, Se ha retirado el fondo distractor de los cuadros de texto del

cometas, meteoritos,
nubarrones de polvo
cosmico

cuento original, para permitir mayor legibilidad, sin embargo
se mantiene la tipografia original.

Los botones, llevan un icono y una palabra para mejor manejo

de la multimedia.

@ Regresar

Actividades
(@]ele]e)

° Siguiente

La interfaz de las actividades se realizan en Adobe ilustrador
usando tipografias palo seco.

Palabras encontradas

Todos merecemos:

Amor

Respeto
Cuidado
Amistad
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4.3.4 Creacion de la multimedia

Con los botones, cajas de texto, y fondos elaborados. Se procede a la importacién en
Animate (un programa de animacion con mas facilidad para disefiadores, y el action
script 3 que mantiene ayudas constantes en la programacion.)

La animacién esta construida por fotogramas por cada pantalla, dentro de cada frame
se encuentran movie clips que contienen animaciones, sonido e imagenes; y botones
en donde se programan las acciones.

Al final se crea un ejecutable que puede ser instalado en cualquier pc con sistema
windows, que incluye todo el programa sin que existan errores de archivos externos.

% bernito nuevo3.fla*
Propiedades

Documento
. bernito nuevo3.fla
~ Publicar
Perfil: Predeten
Co

Destino: | Al

Script

case: NI £

~ Propiedades

i " Leerel Actividades .
cuento Escenario

~ Historial

Linea de tiempo

Conceptos bésicos -

Propiedades =

E strellas Fugnma,
cometas, meteoritos,
nubarrones de Palva

i cdsmico
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L EX)  Conceptos basicos -

bernito nuevo3fia* -
Propiedades

4. & [ ETE
:

: 00, (1990, 11190, 11290, [5290, . 11490, .| ™

Documento
bernito nuevo3.fla
TR
Perfil: Predeterm
E strellas fugaces, Configuracidn de p
cometas, meteoritos,
nubarvones de pohi
cdsmico Script
Clase: I
v Propiedades.
FPS:
gconstelaciones...

cruzan porla mente. Tamafio: AN:
de Bemito..

Escenario

Borrar

[ Conceptos basicos -

bernito nuevo3.fla*
[

Documento

Perfil: Predetermin...

Configuraci
Destino: AR 23.0 for
Script:  ActionScr
Clase: I
Amor i

Respeto s
Cuidado
Amistad

Tamafio: AN:
Escalar

Ajuste:

Escenario:
rorial di

Borrar

- 14:44

Linea de tiempo sve 20 e

s hed - 2 h C 6 144z

Actions acdaoaa

o flasho.ai
flash0.ai

° 3 Conceptos basicos -
bernito nuevo3.fla*

Propiedades

T =T T 7R St

0 nuevo3.fla
~ Publicar

Perfil: Predetermin...

Configuracién de publicacion...

Escoge la opcion correcta

Autismo es cuando un nifio o nifia no puede Claxs: | I /

relacionarse
con |as demas personas ni verbal ni socialmente.

~ Propiedades
F

Tamanio: AN:

Escenario
~ Historial de SWF
Borrar
g 6 14:44
Linea de tiempo 14:42
14:42
Actions
flash0.ai
flasho.ai
Capa 2




4.4 Validacion de la multimedia

Al concluir la creacion de la multimedia se procedié a realizar la validacion del pro-
grama con el mismo grupo de estudiantes de la Unidad Educativa Los Andes, nifas y
nifios de 5to de basica, los mismo que interactuaron con la multimedia, dandonos su
nueva percepcion acerca del autismo y del programa.

En esta parte fue muy importante prestar atencion al grupo de estudio, ver sus reac-
ciones y respuestas ante la multimedia (cabe recalcar que los nifios no estan familia-
rizados con este término, prefieren llamarlo el “programa” o el “juego”).

Al finalizar la validacion multimedia se obtuvieron datos importantes, los nifios ahora
reconocen de mejor manera qué es el autismo, y estan interesados en saber mas
acerca de él. El 100% de los encuestados comentan que les ensefaran a otras per-
sonas sobre el autismo y Bernito, y seran respetuosos con los demas nifios.
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Tabla 1: ;Qué sabes sobre el autismo?

Opciones

Estudiantes

Es una enfermedad fisica

Es una dificultad para comunicarse
y hacer amigos

Una enfermedad psicoldgica

Fuente y elaboracién: Autora tesis

0
12

Descripcion de resultados:

La definicion de autismo es ahora

clara para los estudiantes

Tabla 2: ; Te gustaria saber mas sobre el autismo?

Opciones |Estudiantes

Si 11
No 0
Tal vez 2

Fuente y elaboracion: Autora tesis

Descripcion de resultados:

Los nifos luego de la presentacion
se interesaron por conocer € in-

vestigar mas sobre el autismo.

Tabla 3: ¢ Le ensefaras a otras personas sobre el autismo?

Opciones |Estudiantes

Si 13
No 0
Tal vez 0

Fuente y elaboracion: Autora tesis

Descripcion de resultados:

El 100% de los estudiantes admi-

ten ensefnar a su familia y aimgos

lo aprendido.

Tabla 4: ¢ Te gusté la multimedia?

Opciones |Estudiantes
Si 12
No 1

Fuente y elaboracioén: Autora tesis

Descripcion de resultados:

La multimedia tuvo una muy buena
aceptacion en el aula. El nifio que
dijo no gustarle fue por cuestiones

de la grafica
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Tabla 5: ¢ Es facil de usar?

Opciones |Estudiantes Descripcion de resultados:
Si 12 La multimedia fue facil de usar e
No 1 intuitiva en su manejo.

Fuente y elaboracion: Autora tesis

Tabla 6: ¢ Los sonidos de la multimedia te gustaron?

Opciones |Estudiantes Descripcion de resultados:
Si 13 La narrativa y sonidos de la mul-
No

timedia fueron bien aceptados por
los estudiantes.
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4.4.1 Capturas de pantalla de la multimedia

Luego de la validacion de la multimedia con los nifios, se realizaron los cambios per-
tinentes eliminando la pantalla de actividades y colocando las opciones directamente

en el menu; ademas de retirar el botén de leer yo mismo o automatico pues causaba

confusién, a cambio se activo un botdn de audio para escuchar o pausar el sonido. A

continuacion se detalla de forma grafica el resultado del proyecto.

e ,.

g y 000 0%
Leer el cuento

¢QUE ES EL AUTISMO? ..

El Trastorno del Espectro Autista (TEA) es
cuando un nifio o nifia no puede relacionarse . .

@

con las derh_és personas ni verbal ni
socialmente.

- =

¢COMO ES UN NINO O NINA AUTISTA?
Es tierno y a veces;' -.
- Prefiere jugar solo
- No te mira
~No conversa
' - Grita y llora
- Tiene movimientos repetidos
-Se enfada si le quitas sus cosas ?

- »

s pura o innegable bendicion de
s de colmar do alegria a la fam gradué de ahuelus A veces hace
b id

Warcelo y Nolly, abuelos suyos.
Quo Dios bendiga suingendidad y su pureza

0 detenerme en

algo, més no puedo...

se dice &l... mi mente

navega rapida..

© siionto

Hola amiguitas y amiguitos
Les voy a hablar de unos nifios y niiias que
son igual a nosotros pero se les es dificil
jugar, hablary sonreir con los demas.

jAsi que presta. mucha atencion! -

Y

TIPOS DE AUTISMO
Trastorno autista
Sindrome de Asperger
Traslorno desintegrativo infantil
Trastorno generalizado del desarrollo
Sindrome de Rett

- =

RECUERDA QUE TODOS SOMOS IGUALES

RESPETA, TOLERA Y CUIDA A TODOS
TUS AMIGOS Y AMIGAS

E strellas fugaces,

| cometas, meteoritos,

nubarrones de poho
codsmico

ERTT—
© Ssiguiente
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Adnirado ante esta situacién el
Osito Menor acude tiemamente
aagudarlo prodigandole

una suave caricia

Bemito se. alcja. no quiere
estar entre ellos.. prefiere volar
entre Venus y Jipiteraletea
sus manitas y enciende sus
motores mmmm...

© Ssiguiente

Y asillega hasta Saturmo,
su plancta favorito, que
acapara su atencion por
sus anillos rotatorios
cual molinetes de viento

_ namancarle soltarias
sonrisas.

. dif o G

0 o

pienso.

F °rojugp e
no poderhacerlo, tenme paciencia, dame tu tiempo, dime que
e e te d: también asik ke

y pondag
Nome nies cuando estoyenivuck, que aunque nolo creas
de todome doy uenta g e resiento

LaCruzdel Sur,
imponente y majestuosa

observa minuciosamente

;
se decide porahoraya

alta mar...

pero Bemitola esquiva,
pues su muy sensible
cuerpecito aunquela

necesite, notolera recibirla.

se balancea.., toma viada
g vucla, vicla mu altos
danza, da giros sobre si

mientras baila con

N
Siguiente )

(ncurioso concta de colta
brllante sel acerca, Boemito,

cuenta su secreto:

N
Siguiente:

Sesceana
3 bomitns e e TS

preciosas

D T
Siguiente

enviados atier

esprtuok
=

55



Escoge la opcion correcta

Autismo es cuando un nifio o nifia no puede relacionarse
. con las demas personas ni verbal ni socialmente.

Escoge la opcion correcta

¢Existe solo un tipo de autismo?
@

EelicitaGiones
Lo lograste [

Encuentra las palabras escondidas haciendo click 0
en la primera letra de cada palabra.

Palabras encontradas

Todos merecemos:

Amor
Respeto
Cuidado
Amistad

Escoge la respuesta correcta:

¢Qué hace Bernito ante la sonrisa de la Osa Mayor?

- ) CHEw) v

Escoge la respuesta correcta:

¢Qué mision tiene Bernito en la tierra?

Escoge la opcion correcta

¢Existe solo un tipo de autismo?

.- Inténtalo de nuevo

Escoge la opcion correcta

3 ¢&Un nifio autista puede estar con otros nifios?

Encuentra las palabras escondidas haciendo click 0
en la primera letra de cada palabra.

Palabras encontradas
Todos merecemos:

Amor
Respeto
Cuidado
Amistad

Encuentra las palabras escondidas haciendo click 0
en la primera letra de cada palabra.

Palabras encontradas
Todos merecemos:

Amor @
Respeto @
Cuidado
Amistad

o mofxo= >

Escoge la respuesta correcta:

¢Como se sentia Bernito ante los ojos
curiosos de las personas?

Selecciona las palabras que mas nos gusta escuchar 0
cuando traten con nosotros siguiendo el orden de las manegcillas del reloj.

GRITAR INTOLERANCIA

IGUALDAD
TOLERANCIA

IMPACIENCIA
MOLESTIA INDIFERENCIA

CARIO

REGANOS
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Selecciona las palabras que mas nos gusta escuchar
cuando traten con nosotros siguiendo el orden de las manegcillas del reloj.

GRITAR, INTOLERANCIA
IGUALDAD
TOLERANCIA
IMPACIENCIA
MOLESTIA INDIFERENCIA

CARIO

REGANOS

ntalo de nuevo

Selecciona las palabras que mas nos gusta escuchar 0
cuando traten con nosotros siguiendo el orden de las manegcillas del reloj.

GRITAR INTOLERANCIA
TOLERANCIA

IMPACIENCIA

MOLESTIA INDIFERENCIA

REGANOS
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Luego del trabajo realizado, podemos darnos cuenta que la tecnologia juega un pa-
pel importante en la educacion escolar. Brindando oportunidades de conocimiento,
entretenimientos y masificacion de ideas.

Lo importante es que el trabajo sirvié parra que los nifios sin autismo interactien con
una aplicacion multimedia que les permita de manera didactica conocer, comprender
y ser conscientes del autismo.

Se recomienda aplicar este programa en instituciones educativas en donde la in-

clusion aun no sea un paso fundamental dentro de la educacién, permitiendo asi el
acceso Y el derecho a la igualdad y equidad.
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Anexos

Universidad del Azuay
Departamento de Posgrados

Encuesta para: DISENO DE RECURSO EDUCATIVO MULTIMEDIA PARA CONO-
CER, COMPREDER Y CONCIENTIZAR ACERCA DEL TRASTORNO DEL ESPEC-
TRO AUTISTA (TEA) DIRIGIDO A ESCOLARES Y SUS FAMILIAS.

Introduccion

La presente encuesta se realiza con la finalidad de determinar el conocimiento acer-

ca de TEA, en nifios que no presentan este trastorno.

Indicaciones: Marca con una X en el casillero que creas correspondiente, si tu op-

cion es “otra” por favor describe tu respuesta.

Encuesta realizada a nifios sin TEA previo a la muestra multimedia

1. ¢ Has escuchado hablar sobre el autismo?

Si, varias
veces

Nunca he
oido

Creo que

alguna vez

No estoy
seguro

2. 4, Como conoces sobre el autismo?

Por un Porun Por la escuela | Por los me- Otra
amigo familiar dios de comu- .
nicacién Indica cual
3. ¢ Qué crees que es el autismo?
Esunaen- |Unaenfer- |Escontagioso | Todaslasan- [Ningunade |Otra
fermedad medad psi- teriores las anteriores .
fisica colégica Indica cual

4. ;Conoces personas con autismo?

Si

No

Creo que si

No estoy sequro
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5. ¢ Si el comportamiento de un nifio te parece “extrafo” tu qué haces?

Le preguntas
que le pasa

Te burlas
de él

Te alejas

Intentas hacerte
amigo

No haces
nada

Otra

Indica cual

6. ;Eres respetuoso con personas que tienen dificultades para comunicarse?

Siempre

Nunca

Muy poco

A veces

7. iTe gustaria saber mas sobre el autismo?

Si

No

Tal vez

Gracias por tu tiempo
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Universidad del Azuay

Departamento de Posgrados

Encuesta para: DISENO DE RECURSO EDUCATIVO MULTIMEDIA PARA CONOCER, COMPRED-
ERY CONCIENTIZAR ACERCA DEL TRASTORNO DEL ESPECTRO AUTISTA (TEA) DIRIGIDO A
ESCOLARES Y SUS FAMILIAS.

Introduccion

La presente encuesta se realiza con la finalidad de determinar el conocimiento acerca de
TEA, en niflos que no presentan este trastorno, después de haberle expuesto la multimedia
sobre concientizacion del Trastorno del Espectro Autista.

Indicaciones: Marca con una X en el casillero que creas correspondiente, si tu opcion es
“otra” por favor describe tu respuesta.

Encuesta realizada a niflos sin TEA después de la presentacion multimedia

1. ;Qué sabes sobre el autismo?

Esunaen- | Unaenfer- |Esunadificul-
fermedad | medad psi- | tad para co-
fisica colégica municarse y

hacer amigos

2, ;Te gustaria saber mas sobre el autismo?

Si No Tal vez

3. iLe ensenards a otras personas sobre el autismo?

Si No Tal vez
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4. ;Te gusto la multimedia?

Si No

5. ¢Es facil de usar?

Si No

6. ;Los sonidos de la multimedia te gustaron?

Si No






