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RESUMEN:

DISEND DE LIN PRODLCTO EDITORIAL INTERACTIVD ILUSTRADO PARA CON-
CIENTIZAR A JOVENES CLENCANDS ACERCA DE LAS ESPECIES DE FALNA
ECUATORIANA QUE SE ENCUENTRAN EN PELIGRD DE EXTINCION.

Ecuador, pais caracterizado por gran diversidad de especies de flora y fauna, tiene
factores que amenazan su existencia. Para difundir esta problemética planteamos un
producto editorial interactivo e ilustrado para jovenes de 13 a I8 afios de edad, que
contribuya al conocimiento de las especies amenazadas de fauna ecuatoriana. Se pro-
puso la implementacian de paginas oscuras, que, mediante la colocacian de una fuente
de luz en la parte posterior permitiera al usuario visualizar contenidos ocultos y de
interés; la implementacian de pequefios troqueles aportaran una estética diferente al
producto, potencializada con la implementacicn de las ilustraciones cientificas.



ABSTRALT:



PROBLEMATICA:

Es conocido que Ecuador es un pais que se caracteriza por su gran diversidad de
especies de fauna, sin embargo como en todos los lugares que poseen este tipo de
riqueza natural existen factores que amenazan su existencia, poniéndolas en riesgo.
Factores como |a destruccidn de los ecosistemas, la deforestacian, la caceria furtiva
y el comercio ilegal de especies, han causado que la fauna silvestre se encuentre
actualmente amenazada, en el pais estan amenazadas 1252 especies de las cuales 217
son mamiferos, 238 aves, 276 reptiles y 52! anfibios. Es nuestro deber como ecuato-
rianos el conocer toda |a diversidad de especies nativas que tiene el pais, pero sobre
todo debemos conocer a las especies que se encuentran amenazadas o en algunos
casos en peligro de extincién, para que todos los ecuatorianos nos sumemos a la
causa de |a preservacion de nuestro patrimonio natural.

OBJETIVOS:

GENERAL:

Contribuir al conocimiento de la fauna ecuatoriana que se encuentra en peligro de ex-
tincian mediante |a elaboracion de un producto editorial interactivo ilustrado dirigido
a javenes ecuatorianos.

ESPECIFICOS:

-Generar un producto editorial interactivo sobre las especies amenazadas y en peli-
gro de extincidn del ecuador, dirigido a jovenes.

-llustrar las especies que se incluiran en el producto editorial.

ALCANCE:

Como resultado final se espera presentar el disefio grafico y la maquetacian de la
informacian del producto editorial interactivo e ilustrado. El producto final seré pre-
sentado a manera de prototipo.



INTRODLCCION:

Ecuador es un pais caracterizado por la gran diversidad de especies de fauna
que podemos encontrar en todas las regiones del pais, como en todos los luga-
res que poseen este tipo de riqueza natural existen diversos factores que ame-
nazan |a existencia de las especies, factores como la destruccidn de los ecosis-
temas, la deforestacion, la caceria furtiva, el comercio ilegal de especies y la
constante expansion humana que obliga a las especies a cambiar de habitat.

A través del disefio editorial se elabord un producto editorial interactivo e ilustrado
que ayudara a javenes ecuatorianos a que conozcan la diversidad de especies de fau-
na silvestre que tenemos en el pais, ademés de las causas que mantienen amenazadas
a dichas especies.

Los temas con los que se trabaja durante |a elaboracidn de este producto estén re-
lacionados con el disefio editorial, la ilustracian, especificamente la ilustracian cien-
tifica y la interactividad, la aplicacion conjunta de estos conocimientos aprendidos
durante |a carrera permitieron poder definir el producto editorial interactivo e ilus-
trado, que aportd en la innovacian en la que es presentada este tipo de informacicn y
contenidos a un pablico joven.
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|. Extincidn

La extincian es |a pérdida total de una especie en el planeta. A lo largo de |a historia
de nuestro planeta muchas especies se han extinto por causa de cambios climaticos,
desastres naturales como erupciones volcanicas, inundaciones, sequias, etc. Sin
embargo, en los ltimos afios la mayor parte de las extinciones de flora y fauna se
deben al impacto causado por actividades humanas.

Actividades humanas como |a ganaderia, mineria, caceria, expansidn urbana, etc.,
reducen |as poblaciones de animales poco a poco, ademéas de que cuando una pobla-
cidn es pequefia su riesgo a desaparecer aumenta debido a que también las puede
amenazar ciertos tipos de desastres naturales como incendios ocasionados por
tormentas, ciclones, sequias, etc., por |o tanto las especies de pequedias poblaciones
son mas susceptibles a la pérdida de variedad genética, dificultando su reproduccian
al estar emparentaduos.

Imagen de: https://68.media.tumblr.com/1bl521dlect30d0ccc03f384daTHIfT/tumblr_nrBsT6lpDUludhsiiol_{280jpg

Imagen de: http://www javierberruezosegura.com/wp-content/uploads/2015/07/extincion_javierberruezo.jpg

l.I Extincidn por causas huma-
nas contra la extincién natural

Desde principios de |a historia especies de flores y animales han ido desapareciendo
de muestro planeta, estudios cientificos estiman que mas de las dos terceras partes
de |a bindiversidad del planeta Tierra se ha extinto. Sin embargo, la mayor parte de
esas pérdidas fueron causadas por catastrofes naturales, también por la competen-
cia por el alimento y por los recursos.

La introduccitn de especies invasoras a ecosistemas diversos es actualmente una
de las principales causas de la extincion de muchas especies en el mundo, esto se
debe a la constante expansidn humana que obliga a muchas especies a trasladarse
a ecosistemas totalmente diferentes de los que ya estaban acostumbrados, el
resultado de esta introduccidn de nuevas especies seria la pérdida del equilibrio en
|a cadena alimenticia, asi como también |a posible proliferacion de nuevas plagas y
enfermedades que pondria en riesgo a la sustentabilidad de todas |as especies que
convivan dentro de un mismo ecosistema.



Imagen de: https://s3.amazonaws.com/Proyectos_Fondeadora/updates_assets/0b84a3c8b7tbdIcadcl7df210actd13ec827571 pg

|.2 Importancia de la preserva-
cidn de especies en peligro de
extincidn

Es importante mantener la diversidad bioldgica (variedad de especies de fauna y flo-
ra que viven en una misma zona) y la diversidad genética (capacidad de una especie
para sobrevivir a cambios ambientales para continuar con su ciclo de vida) dentro
de un ecosistema para asequrar la sostenibilidad de éste.

La pérdida de una especie que viva en un determinado ecosistema puede desencade-
nar una reaccian en cadena que afecte a las demas especies que viven junto a ella,
|a desaparician de una sola especie puede llevar a poner en peligro a otras dentro
de un mismo habitat.

Por ejemplo, si las abejas llegaran a desaparecer miles de flores no podrian ser
polinizadas, por lo que muchas plantas podrian desaparecer al no poder completar
su ciclo de reproduccian, esto a su vez afectaria a todos los animales herbivoros
que verian afectado y en menor cantidad su alimento, y también afectaria a muchos
animales carnivoros que verian escasear sus presas.



Imagen de: http://cdn2l paredro.com/wp-content/uploads/2017/03/ editorial-design-06.jpg
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2. Disefio editorial

El disefio editorial es la creacion de cualquier tipo de producto impreso, existen mil-
tiples categorias de publicaciones dentro del disefio editorial como libros, revistas,
catalogos, etc., cada una de estas publicaciones estan dirigidas a una variedad de
piiblicos con diferentes contenidos.

En el disefio editorial es fundamental que el producto final sea pensado desde la
estructura de su contenido y hacia qué target seré dirigido, ya que lo que probable-
mente |o que sea correcto para una publicacion no lo sea para otra. Es por eso que
éste proyecto al ser un producto de cardcter ambiental e informativo requiere de
una correcta jerarquia y uso de |os elementos que contendréd como textos, graficos,
fotografias e ilustraciones.

Un factor determinante en |a adquisicién de un producto editorial sin duda es |a
percepcian que tenga el usuario sobre la publicacion, su tamafio, forma, los acabos
que posea y el costo son factores que influiran en la decisidn final de adquisicion del
producto, es por ello que el disefiador en la actualidad posee un amplio espacio para
desarrollar su creatividad en la elaboracian de productos impresos.



2.| Formato

El formato es la forma en la que se presenta la informacian al lector, algunos de los
formatos més utilizados en el disefio editorial son: libros, revistas, folletos, catalogos
e informes. Dentro de estos formatos utilizados los disefiadores tienen libertad de
cambiar ciertos elementos como: el tamafio, la forma o grosor para personalizar el
disefio de sus trabajos.

El formato escogido para la elaboracian de éste proyecto es el de los libros, existen
muchos tipos de libros con funciones diferentes que el disefiador debe tener en cuen-
ta para poder elegir el formato mas adecuado. Es importante tener en cuenta la vida
til del libro, lo que se reflejaré en las decisiones de disefio debido a que su principal
funcian es la de informar sobre temas en particular.

Imagen de: http://moodle.fundaciongutenberg.edu.ar/file.php/I/contenidos/ cursos/editorial/img-cursa/bl3/image033 jpg

Imagen de: hitp://launiondigital.com.ar/sites/default/files/imagenes/14/10/diseno_editarial jpg

2.2 Formato de libros

21x28,7 cm: A4 es un tamafio grande, ideal para apuntes o para publicaciones en
general.

21,6x28,7 cm: uno de los més grandes, perfecto para manuales técnicos.

17=23,5cm: pequefio para llevarlo a todas partes, pero lo suficientemente grande
para leerlo comodamente.

19=21 cm: utilizado como libro de bolsillo, facil de llevarlo, practico y de buena calidad.
19x19 cm: formato cuadrado pensado para cuadernos de viaje o cuentos infantiles.

22,9x17,8 cm: formato grande y apaisado, ideal para libros de fotos y trabajos artis-
ticos, ofrece una presentacian profesional.

Conocer todos esos formatos es importante para que el disefiador editorial sea capaz
de elegir correctamente el formato ideal para cada tipo de publicacion y posterior-
mente poder trabajar en la maquetacian y organizacion de los elementos que com-
pondrén la publicacidn final.

17



2.3 Jerarquia y maquetacidn

La maquetacion en una publicacian es importante ya que organiza el contenido (texto
e imagenes) y |os relaciona con la publicacion como un todo. Una buena maguetacian
facilita la orientacion del lector dentro de una publicacin, asi como también capta y
retiene |a atencidn del misma.

Es importante que el disefiador editorial organice el espacio en el que se trabaja: la

pagina. Esto se consigue en gran medida ideando una o més reticulas para la publica-
cidn que permitan organizar los diferentes elementos en la pagina.

Imagen de: http://qgraffica.info/wp-content/uploads/2016/03/b0e93a29962665.560cfeR00f88Y.jpg

Imagen de: https://s-media-cache-ak[.pinimg.com/originals/0c/36/30/0c363036fb77385001cHeZad|3f4ee.jpg

2.4 Tipografia

Para la correcta seleccion de una tipografia debe tenerse presente que toda com-
posicion tipografica posee caracteristicas estéticas y de legibilidad que deben estar
presentes a la hora de decidir qué es lo mejor para la composicidn de una péagina. El
primer paso importante es conocer cuél serd el formato, también cual es el recorrido
visual del lector y mediante ese conocimiento dependerd el disefio de la pagina.

Los lectores occidentales por herencia cultural acostumbran empezar la lectura de
una péagina por la parte superior izquierda hasta la parte superior derecha y continiia
bajando mediante una serie de barridos visuales hasta el final del texto.

Para un libro o cualquier tipo de producto editorial se debe seleccionar una fuente tipo-
graficaquesencillay legible, teniendo presente el pablico para el que vadirigido, evitando
que no cause molestias ni dificultades en el proceso de lectura del producto editorial.



2.3 Uso de imédgenes

La forma de usar las imagenes en las publicaciones depende de factores como quien
es el pablico objetivo de |a publicacion o que funcién tendrén dichas imégenes, es
esencial que el disefiador elija el tipo de imagen mas adecuado segtn la ocasidn,
ademas debe asequrarse de mantener un correcto equilibrio entre texto e imagen que
brinda un ritmo y armania a la publicacidn.

El tipo de imagen mas utilizado generalmente son fotografias pero también existen
otros recursos graficos muy utilizados como es el caso de graficos e ilustraciones
en |as publicaciones.

Para |a elaboracian de este proyecto al ser un producto editorial de ambito educativo
y cientifico se plantea utilizar como recurso gréfico ilustraciones cientificas de las
especies de fauna nativa amenazadas por |a extincion debido a que una ilustracian
cientifica se caracteriza por el correcto uso de perspectivas, aplicacion de luces y
sombras sobre |as formas para que la especie a ilustrar sea lo mas fiel a la realidad.

Imagen de: https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/736x/10/3d/64/103dB4dbBf2f4daT48fcBfB4e2a2dcaT jpg

Imagen de: hitps://laoriginalgabbimoran.files.wordpress.com/2013/03/elementos.jpg

3. llustracidn

Cuando se habla de ilustracian lo primero que nos viene a la mente es un dibujo,
pintura u obra de arte impresa cuya principal funcidn es la de explicar, aclarar vi-
sualmente, representar, que puede ser de cardcter literario o comercial, entonces se
puede concluir que una ilustracian es una herramienta gréafica que tiene la funcidn de
aclarar un concepto o una idea.

Segin Arteneo, escuela de artes visuales en Madrid existen 2 principales tipos de
ilustraciones que son:

llustracidn tradicional:
lustracidn tradicional comprende al tipo clésico de ilustracian, en el que se dibuja y
pinta a mano lo representado sobre papel como soporte.

llustracidn digital:

La ilustracian digital en cambio utiliza las nuevas tecnologias digitales, a través de di-
ferentes tipos de software para la produccion de imagenes o representaciones todas
realizadas mediante la ayuda de un ordenador.
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3.1 llustracidn cientifica

Al hablar de ilustracian cientifica se hace referencia a un tipo de dibujo muy detalla-
do. con el propasito de reafirmar visualmente y aclarar los contenidos de textos de
disciplinas como: arquenlogia, astronomia, biologia, botanica, medicina, zoologia, etc.
Es decir, |a ilustracion cientifica es aquella ilustracidn que tiene como principal fun-
cidn comunicar y expresar informacian concreta a través del registro de imagenes al
servicio de |a ciencia.

La responsabilidad que tiene un ilustrador cientifico es la realizar una aproximacian
fiel a la realidad, de manera que el producto final sea lo mas cercano a la realidad
representada, para ello puede apoyarse en fotografias que son herramientas muy
itiles de referencia para la realizacidn de la ilustracian.

El dibujo se vuelve un medio de estudio y conocimiento de todos aquellos elementos
que representa, |a tarea del ilustrador sera facilitar este proceso de aprendizaje

mediante |a representacion descriptiva y analitica de los aspectos morfoldgicos, me-
canicos y funcionales de lo representado.

Imagen de: http://payloadl7 cargocollective.com/1/5/186169/ 2646474/ wjaguar_final jpg
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Imagen de: http://juanm.net/wp-content/uploads/2014/01/llustracion_Cientifica-Alcaudon.jpg

FUNCIONES:

-Divulgativa (campafias de informacian)
-Didactica (manuales, guias, educacidn)
-Investigacitn (medicina, biologia)

-Documentalista (arqueologia, boténica. geologia, historia)

CARACTERISTICAS:

-Gontiene un alto nivel de iconicidad, se aproxima a lo que percibimos de la imagen real.

-La medida de lo representado es fundamental por lo que se utilizan escalas o propor-
ciones de lo representado.

-Utiliza una variedad de técnicas tanto en el proceso como en el arte final, tradicio-
nales y digitales.



4. Interactividad

Interactividad es |a capacidad del receptor para controlar un mensaje no-lineal (que
no sigue un mismo orden o secuencia). Se entiende como interactividad a |a relacian
que tiene un individuo con un ordenador o con un dispositivo, éste a su vez seré el
medio de comunicacidn entre las dos partes.

El grado de interaccion que se tenga con el sistema dependers de la tecnologia o del
dispositivo a utilizarse, también de su funcidn y de como es la interfaz, entonces se
puede decir que el fundamento de interactividad se basa en producir respuestas a
|os estimulos, en otras palabras se realiza una determinada accidn y se espera que
posteriormente suceda algo.

Imagen de: https://cdn.gocongr.com/uploads/slide_property/image/300186/98bee774-12-4245-8582-796feT6c23c.jpg

Imagen de: http://www.lg.com/es/prensa-y-medios-de-comunicacion/imagens-prensa/L6_Optimus_G_0Slide.jpg

4.1 Multimedia

Un concepto actual puede referirse a multimedia como: el uso de dos o mas medios
de comunicacian que pueden ser manipulados y controlados por un usuario a través
de un ordenador, este ordenador es fundamental debido a que también participa en
la produccion de medios, almacenamiento, edicidn, transmisidn y recuperacion de
informacidn textual, grafica y auditiva para un proceso de aprendizaje.

Etimoldgicamente, la palabra multi-media significa “maltiples medios”, es decir se
utilizan diversos medios para almacenar, transmitir y mostrar |a informacian, por
o que se puede concluir que se llama multimedia a la combinacidn de texto, sonidos,
imégenes o graficos estaticos o en movimiento para su produccion, almacenamiento
y proyeccion con fines de facilitar el aprendizaje de un tema en particular.
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4.7 Realidad Aumentada

La Realidad Aumentada ofrece diversas posibilidades de interaccidn que pueden ser
explotadas en diferentes @mbitos. La Realidad Aumentada se encarga de estudiar las
técnicas que permiten integrar en tiempo real contenido digital con usuarios en el
munda real.

Es importante aclarar que realidad aumentada y realidad virtual no es lo mismo, en
|a realidad virtual el usuario interactda con un mundo totalmente virtual, en cambio
en la realidad aumentada el usuario interactda con el mundo real, pero mediante la
ayuda de dispositivos maviles que generan imagenes alineadas correctamente con el
munda real.

Imagen de: https://androidix files.wordpress.com/2014/09/fota_jpg
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a.] Las a especies mas amena-
zadas actualmente en el pais

Segun Sebastian Ramirez, bidlogo que actualmente labora en la llustre Municipalidad
de Cuenca en la Comisidn de Gestion Ambiental (CGA) existen muchas especies en el
pais que se encuentran amenazadas ya sea por la caceria, el trafico de especies, |a
deforestacian y destruccion de sus habitats por |a constante expansion humana que
obliga a las especies nativas de una regian o espacio determinado a trasladarse a
otro completamente diferente.

El bidlogo Ramirez aclara que hay especies amenazadas en Ecuador mucho mas ca-
rismaticas para la poblacion (4guila harpia, condor andino, oso de anteojos, etc.) que
otras no tan conocidas y que verdaderamente estéan al borde de la extincidn. Es por
ello que con ayuda de informacian emitida por la Unian Internacional para la Conser-
vacitn de |a Naturaleza (la UICN es |a autoridad mundial en cuanto al estado de la na-
turaleza y |os recursos naturales, asi como las medidas necesarias para protegerlos)
el Bialogo Ramirez considera que estas son |as cinco especies mas amenazadas por
|a extincian actualmente en el Ecuadaor:



a.1.1 Machin blanco de occidente

Nombre cientifico: Cebus aequatorialis.

Categoria lista roja UICN (Unidn Internacional para la Conservacidn de la
Naturaleza): Peligro critico.

Segan la Unidn Internacional para la Conservacion de la Naturaleza se encuentra
dentro de esta categoria debido a que su habitat ha enfrentado una seria reduccian
(més del 80%) en los dltimos 48 afios. Su poblacidn se reduce a 10 areas protegidas
(Cerros de Amotape, Tumbes, Cotacachi-Cayapas, Manglares Churupe, Mache Chindul,
Machalilla y una pequefia reserva privada las estribaciones noroeste de los Andes). La
tendencia de su poblacidn est4 en decrecimiento.

Imagen de: http://zoologia.puce.edu.ec/gallery/main.php?gZ_view=core.Downloadltemfg?_itemld=878746g2_serialNumber=2

a.1.3 Colibri colipinto
ecuatoriano

Nombre cientifico: Phlogophilus hemileucurus.
Categoria lista roja UICN: Vulnerable.

Basado en el modelo de deforestacion a futuro en la cuenca amazdnica, se espera
que la poblacidn de esta especie decline en un 30 a 49% dentro de las siguientes tres
generaciones. La tendencia de su poblacidn estd en decrecimiento segin la Unign
Internacional para la Conservacitn de la Naturaleza.

Imagen de: http://zoologia.puce.edu.ec/vertebrados/Recursos/imagen/Mammalia/ Cebus-albifronsbajada.jpg

a.1.2 Rana ahumada de la selva
costera del Ecuador

Nombre cientifico: Leptodactylus peritoaktites.

Categoria lista roja UICN: Vulnerable.

Descrita por la Unian Internacional para la Conservacian de la Naturaleza como vul-
nerable debido a que su drea de distribucian se encuentra seriamente fragmentada y

su poblacian depende mucho de |a calidad de su habitat. La tendencia de su poblacian
estd en decrecimiento.

Imagen de: http://cdn birdseye.photo/media/resized/large/003935-314-20130311225250 jpg



2.1.4 Tapir andino

Nombre cientifico: Tapirus pinchague.
Categoria lista roja LICN: En peligro.

Se encuentra en peligro debido a |a fragmentacion de su habitat. Su poblacian se ha
reducido en un 0% en las dltimas tres generaciones (33 afios) segan datos de |a
Unidn Internacional para la Conservacian de la Naturaleza, esto afiadido a la caza,
perdida de habitat y cambio climatico son causa de que su poblacian se encuentre
actualmente en disminucitn.

Imagen de: http://zoologia.puce.edu.ec/Vertebrados/Recursos/imagen/Mammalia/ Tapirus-pinchague.jpg

a.1.a Tapir de Baird

Nombre cientifico: Tapirus bairdii.

Categoria lista roja UICN: En peligro.

Su poblacian se ha visto reducida en los dltimos 33 afios en un 0% debido principal-
mente a la deforestacian, caza y fragmentacion de habitat. Su presencia en Ecuador
es todavia incierta segin datos de la Unian Internacional para la Conservacidn de la

Naturaleza.

Imagen de: http.//www lifegate.it/app/uploads/tapiro-baird.jpg
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b.l Forma:

Pokémaon Go: seqin datos de las tiendas de aplicaciones de Android e [0S: Play Store
y App Store respectivamente, esta popular aplicacion fue la més descargada en el
afio pasado (206). consiste basicamente en buscar pokémon (monstruos virtuales) y
atraparlos para que sean registrados en el juego, utiliza la realidad aumentada para
presentarlos en ambientes reales.

La forma en |a que presenta la informacicn en la aplicacidn es simple, con una correc-
ta seleccian de tipografia al ser legible y con un tamafio ideal para cada pantalla de
dispositivos mdviles, ademas el uso de la cromatica es acertado porque usa colores
planos para que la informacian se adapte y sea visible en cualquier entorno.

Imagen de: https://s.aolcdn.com/hss/storage/midas/ aal3299a07eefcfab4ea4tl74bt90dd2/ 204660118/ WhiteHou-
seAR?_|600app-ed.jpg
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Imagen de: http://www.trecebits.com/wp-cantent/uploads/2016/08/pokeman-go.jpg

b.2Funcidn:

1600: esta aplicacion fue desarrollada por un ex empleado de Facebook, consiste en
mediante el uso de |a cémara de un dispositivo mavil enfocar un billete de un ddlar, la
aplicacian generard un modelo en 30 de la Casa Blanca.

Se desarrollg esta aplicacian pensando en |as personas que no pueden visitar la Casa
Blanca, asi mediante esta aplicacian pueden observar |a residencia presidencial mas
de cerca.

La interaccian entre la camara de dispositivos mdviles y soportes como en este caso
un billete de un dalar hace interesante la funcionalidad de las aplicaciones con rea-
lidad aumentada que nos permiten visualizar ciertos objetos que probablemente no
sean de facil acceso para las personas.



Google Tango: Google lanza su aplicacidn de realidad aumentada para teléfonos in-
teligentes, entre las opciones que ofrece esta aplicacion esté la de visualizar camo
quedarian los muebles o electrodomésticos en un ambiente, también es posible jugar
domind en cualquier superficie. o para los més pequerios se puede dibujar y pintar
sobre las superficies de una casa.

Asi mismo los usuarios podran explorar el sistema solar, jugar con mascotas virtua-
les, jugar a carreras de autos y personalizar videos con filtros en tres dimensiones.

La interaccian con espacios fisicos comunes mediante la realidad aumentada hace
interesante esta aplicacidn, pero sobre todo |a variedad de opciones y funciones que
brinda |a aplicacian a pablicos diferentes es sin duda su punto més fuerte e importante.

Imagen de: https://i.ytimg.com/vi/MIROUIOyRr0/maxresdefault jpg

b.3 Tecnologia:

Cadigos OR: esta tecnologia permite afadir informacicn virtual a la informacidn fi-
sica, gracias a la tecnologia de los cadigos OR (luick Response) que son cadigos
de barras bidimensionales (con forma de cuadrado y con tres pequefios cuadrados
en las esquinas), ciertos dispositivos son capaces de leerlos en los soportes fisicos
donde estén, para obtener la informacian digital que contienen e interpretarla en el
mundo real (requieren tan solo de un lector compatible y de una cémara de fotos).

Imagen de: https://elandroidelibre.elespanol.com/wp-content/uploads/2016/11/ Tango-AR-Ta0x458 jpg

Catalogo IKEA: el catalogo IKEA 2014 permite ubicar virtualmente los muebles en casa
mediante realidad aumentada, lo primero por hacer es escanear las paginas marca-
das en el catalogo con |a app IKEA, a continuacicn, simplemente se coloca el catélogo
impreso donde irfa el mueble.

Su funcian depende de un elemento impreso (en este caso el catalogo) que sirve de

ayuda para registrar y colocar los modelos en 3D dentro de un espacio fisico para
visualizacian.

Imagen de: https://s3.amazonaws.com/eb-blog-blogar/wp-content/uploads/2016/05/04092816/ codigos-gr-eventos.jpg
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Conclusiones:

-Se analiza el problema de la extincion de las especies y las causas que produce la
desaparicion de una especie dentro de un ecosistema.

-Se recolectd informacitn sobre las especies de fauna con mayor riesgo de extincidn
actualmente en el Ecuador.

-Se investigd y analizd conceptos que sean dtiles para la elaboracion de un producto
editorial multimedia que pueda contribuir al conocimiento de |as especies de animales
més amenazadas en el pas.

-Mediante el analisis de homalogos se propone la utilizacion de elementos multimedia e
interactivos para hacer al producto final méas atractivo para el proceso de aprendizaje.
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Target

Mediante |a investigacian previamente realizada y con ayuda de los homdlogos anali-
zados se procederd a plantear el disefio del producto editorial interactivo, dirigido a
jovenes ecuatorianos de secundaria entre 13 y 18 afios de edad.

Imagen de: http://www.zonaluz.mx/w/images/familia/el_juego_adolescente_de_las_72 horas.jpg

PERSONA DESIGN

Sebastian es un joven de |6 afios, estudia en el colegio La Salle, sus hobbies son leer,
escuchar misica, salir con sus amigos y jugar videojuegos, entre sus intereses esta
el vigjar y alejarse de las areas urbanas cada vez que puede, también el cuidar y
conocer |a naturaleza y a todos los seres vivos, siempre esté investigando acerca del
tema por lo que le gusta ver documentales.

Utiliza correctamente cualquier tipo de herramienta tecnoldgica, siempre lleva con-
sigo su celular a cualquier parte que vaya. Utiliza medios digitales como |a web para
realizar sus tareas de investigacion del colegio, también los usa para distraerse y
como herramienta de comunicacian ya que le gusta interactuar con las redes sociales.

Se interesa por estar actualizado con temas referentes a la moda entre su grupo
de amigos. en |o que se refiere a su aspecto fisico busca verse bien, hace ejercicin,
aunque por otra parte disfruta de la comida chatarra cada vez que puede comerla
cuando sale con su familia, siempre busca hacerse notar, tanto en el colegio como
también cuando sale con sus amigos.
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Variables de segmentacidn:

-Geogréafica:
Pais: Ecuador
Ciudad: Cuenca

Poblacian: +300 000

Sector: Urbano

-Demografica:
Edad: Entre I3 y 18 afios
Génern: Masculino y femenino
Ocupacidn: Estudiantes secundaria

-Psicografica:
Clase social: Media
Personalidad: Sociable
Actitudes: Abiertos al uso de recursos multimedia

-Conductual:
Beneficio esperado: facilitar el aprendizaje
Atributos percibidos: estética, cromatica, interactividad
Funcidn: Aprendizaje mediante multimedia



PARTIDOS DE DISEND
Forma y funcidn

Formato: al ser un producto educativo debe tenerse presente aspectos coma legibili-
dad y usabilidad es por eso que se propane un formata diferente a lo convencional (de
229 cm por 7.8 cm de alto), al ser apaisado y pequeiio facilita su manejo por parte de
|os usuarios que se interesan por nuevas opciones que no sean demasiado grandes, ni
molestas a la hora de trasladarse.

Imagen de: https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/736x/3d/b3/8a/3db3BadIbb430a35618c3f3998dIdac! jpg

Tipografia: seleccionar una tipografia legible y entendible por los usuarios en un
producto educativo es crucial para comunicar de manera eficiente. las familias de
tipografias San Serif seran indicadas para este producto teniendo presente el pablico
meta, que es un piblico joven que percibira el uso de las familias san Serif como algo
diferente y fuera de |o convencional.

Imagen de: https://www.lokoloko.es/B682-thickbox_default/vinilos-decorativos-colores-naturales.jpg

llustracidn: la implementacidn de ilustraciones cientificas (detalladas) en el producto
editorial ayudara a tener una mejor percepcion de ideas o conceptos morfoldgicos y
anatdmicos de las especies presentadas en el producto.

Imagen de: http://www.saal-digital.de/uploads/pics/fotobuch_13x19_09.jpg

Diagramacitn: mediante la creacian de varias reticulas se podréa organizar los con-
tenidos de cada pagina, facilitando el recorrido del lector sobre la publicacian.

N
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Imagen de: https://morderlamanzana.files.wordpress.com/2010/11/isec-tipografias.jpg
Cromatica: se utilizara colores referentes a la naturaleza como: rojo, naranja, ama-

rillo, verde, cian y violeta debido a que todos son muy contrastantes con un fondo
blanco, siendo agradables a |a vista y llamativos para los usuarios.

Imagen de: http://cdn.20m.es/img2/ recortes/2012/06/11/64608-850-512.jpg ?v=20120618082237
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Tecnologia

El producto serd impreso con tecnologia offset, con tintas biodegradables.

Los bocetos se los realizard de manera digital y analoga, de igual manera para las
ilustraciones finales que se utilizaran en el producto se las realizaran mediante téc-
nicas analogas y digitales.

Los softwares que se utilizaran serén:

-Para la diagramacian del producto:
Adobe Indesign.

-Para la bocetacidn digital:

Autodesk Sketchbook Pro y Adobe Photoshop.

-Para recortes y manejo de tonos de las ilustraciones finales:

Adobe Photoshaop.

-Para trabajar con realidad aumentada:
Aurasma.
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Plan de neqocios

Producto: libro de las especies amenazadas en el Ecuador, de formato 22,9 x 17,8em
practico e ideal para comodidad de |os estudiantes tanto en su uso como en su tras-
lado, ademas de ser interactivo e ilustrado para informar a los jovenes y al servicio
de la educacidn.

Precio: se estima que el precio sea bajo (25-39 §). teniendo en cuenta los gastos de
produccian, es por eso que se espera contar con el auspicio de una fundacian u ONG
para que se encargue de la masificacion del producto para los estudiantes.

Plaza: la fundacian u ONG que auspicie el producto serd la encargada de la distribu-
cidn hacia el pablico, también se lo podria distribuir mediante las principales librerias
del pais.

Promocicn: se realizar publicidad por web, pero ademas se demostrard a las perso-
nas el funcionamiento del producto y su interactividad, esto se |o realizara mediante
una campaiia BTL en la que las personas y los estudiantes interactien directamente
con el producto.
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|deacidn

Para |a elaboracian del producto editorial se propuso varias ideas creativas que pro-
porcionen interactividad al mismo, entre las cuales tenemos:

IDEA1
Paginas negras con fondo blanco para que contenidos sean visibles mediante la colo-
cacion de una fuente de luz en la parte posterior de las paginas.

IDEA 2
Troqueles para combinarlos con las ilustraciones de las especies y de los ambientes
en el producto editorial para tener una visualizacidn con relieve.

IDEA 3
lso de acetatos en el producto editorial para presentar |a informacian a través de
distintos niveles dentro del libro.




IDEA 4
Implementacidn de figuras armables de las especies que se presentan en el libro a
manera de Souvenirs.

IDEA 5
Uso de |a técnica pop up para presentacion de |as especies y de los ambientes dentro
del producto editorial.

IDEA B

Presentacian del libro y de las especies que contiene con |a técnica de libro carrusel.

IDEA 7
Modelado y animacidn de las especies presentadas en el producto editorial a través
de cadigos OR que permitan su lectura en dispositivos maviles.




IDEA 8
Implementacidn de ilustraciones vectoriales con la finalidad de que sean utilizadas
como material para colorear como método antiestresante.

IDEA S
Colocacidn de pestafias dentro del producto editorial con la finalidad de ampliar in-
formacitn o estadisticas.

IDEA 1D
Aplicacian de la técnica lenticular como una manera diferente de presentacian de las
especies que se incluiran en el producto.




|dea final

Una vez generadas todas |as ideas se procedio a analizar las ventajas y desventajas
de cada una de las 10 ideas desarrolladas previamente, por lo que se definid trabajar
con la idea de paginas negras con fondo blanco para colocar contenidos de interés,
que puedan ser visibles mediante la colocacion de una linterna en la parte poste-
rior de las paginas especiales, por |a interactividad que ofrece teniendo en cuenta el
target al que va dirigido y rompiendo con los esquemas tradicionales de productos
editoriales de &mbito cientifico al no ser interactivos.

Imagen de: http://2.bp blogspot.com/-TmvljuZuzt4/UgwUJwiBVgl/AAAAAAAADWE/S _iggEBmJIE/SIBO0/3 jpg

Imagen de: https://roc2lcdn-roc2l.netdna-ssl.com/blog/wp-content/uploads/2013/08/ libros-infantiles-tres.jpg
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Bocetacidn

La bocetacian es un proceso fundamental en el disefio, nos permite aclarar y corregir
ideas dentro de cualquier proyecto de disefio que se esté elaborando.

Logotipo de la marca

Se decidia trabajar con el condor para el logotipo de la marca debido a que es una
especie animal muy simbdlica de todos los ecuatorianos, ademés de que también en la
actualidad es una especie en peligro de extincitn.




Bocetacidn

Una vez decidido el boceto que serviria
para la creacion de la marca se procedid
a digitalizarlo y empezar a aplicar cro-
mética en el mismo

Se eligieron tonalidades de verde ha-
ciendo referencia a la mentalidad ecola-
gica que debemos tener para cuidar la
naturaleza y en este caso el habitat de
cada una de las especies que se presen-
tan en el producto editorial (La fragmen-
tacion del habitat es la principal causa
que mantiene a muchas de las especies
del pais en peligro de extincidn).



Tonos finales usados en el logo

\

Una vez definida la cromaética se procedia a probar tipografias para la definician final
del Ingotipo a usarse en el producto editorial.

ABCDEFGHIJKLMNNOPARSTUVWXYZ
01234567849
abcdefghijklmniopgrstuvwxyz

Regular Bold

La fuente tipografica “Agency FB” fue la elegida por ser una fuente de tipo sans serif,
ideal para el pablico al que va dirigido el producto que es un pablico javen.

.t

= C[INDOR
J VERDE



Generacidn de las ilustraciones que se incluirdn en el producto

Aguila harpia, las ilustraciones fueron realizadas con técnicas analagicas y digitales.
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Generacidn de las ilustraciones que se incluiran en el producto

Jaguar, las ilustraciones fueron realizadas con técnicas analdgicas y digitales.




Generacidn de las ilustraciones que se incluirdn en el producto

(so de anteojos, las ilustraciones fueron realizadas con técnicas analdgicas y digitales.
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Generacidn de las ilustraciones que se incluiran en el producto

llustracian digital: Colibri colipinto llustracidn digital: Tapir andino
ecuatoriano

lustracion digital: Rana ahumada de la
selva costera del Ecuador




Generacidn de las ilustraciones que se incluirdn en el producto

llustracicn digital: Machin blanco de occidente

llustracidn digital: Tapir de baird o tapir del oriente



Previsualizacidn de la diagramacidn
de las paginas del producto editorial




Previsualizacidn de la diagramacidn
de las péginas del producto editorial



Previsualizacidn de la diagramacidn
de las paginas del producto editorial




Previsualizacidn de la diagramacidn
de las paginas del producto editorial



Previsualizacidn de la diagramacidn
de las paginas del producto editorial




Paginas especiales que se
incluyeron en el producto

Estructura de las paginas negras que se incluyeron en el producto
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Paginas especiales que se
incluyeron en el producto

4ginas introductorias que dividen el producto en 7 categorias: “Especies amenaza-
P troduct dividen el producto en 2 cat E
das en Ecuador” y "Las cinco especies mas amenazadas actualmente en el pais”.
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PROTOTIPO FINAL
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Prototipo final

Portada del producto editorial




Prototipo final

Paginas introductorias a las especies

Paginas negras visualizadas con luz en la parte posterior
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La validacidn del producto final se la
realizd a javenes de la Unidad Educativa
“La Asunsidn” de entre 12 y 13 afios.

"El Libro me parecio muy chévere porque tiene full ilustraciones y es muy dinamico.”
Joaquin Torrres - I3 afios.

“Me parecia muy importante ya que nos informa sobre |os animales que se deberian
cuidar.”
Esteban Espinoza - 13 afios.

"El libro me parecid bastante ilustrativo y explicativo”
Ariana Rojas - 14 afios.




1] ., . . . . m
Me parecid que es un libro muy interesante y bien realizado.
Victor Arévalo - 15 afios.

“El libro me parecit muy bueno para informarce.”
Francisco Fernandez - I3 afios.



Metodologia de validacidn

La metodologia de validacian fue la siguiente:

Primero se entregd una encuesta en la que se evaluaba el conocimiento e interés de
los estudiantes acerca de las especies amenazadas por la extincian en Ecuador.

Posteriormente se entregd el producto editorial para que lorevisen e interactien con él.

Finalmente se evalud la retencion de los estudiantes acerca del contenido que vi-
sualizaron en el producto editorial, también se brindd la opcidn de que comentaran
posibles soluciones que consideren necesarias para la preservacion de las especies
amenazadas y comentarios o sugerencias acerca del producto editorial.









Conclusiones y
recomendaciones

Al finalizar este proyecto se puede concluir que el producto editorial cumple con los
objetivos planteados, |a interactividad es de gran utilidad para el aprendizaje e interés
de |os javenes, también podria ser aplicada en otros &mbitos para facilitar el apren-
dizaje de los estudiantes y generar més interés en aprender.

En base a los datos obtenidos de la validacidn se pudo comprobar que gran parte
de |os javenes desconocian sobre las especies de fauna ecuatoriana que se encuen-
tran en peligro de extincion, posteriormente con la revision del producto estaban
conscientes de las causas y factores que mantienen amenazadas a las especies y
aprendieron |a diversidad de fauna que tiene Ecuador.

La importancia del uso de ilustraciones cientificas permitia generar ilustraciones de
una especie de la que no se tenian registros desde hace varios afios (Rana Ucug). El
uso ilustraciones cientificas permite tener una mejor percepcion de especies que
sean dificiles de retratar o que en la actualidad ya no existen.

Es importante mejorar la forma en |a que se presenta informacidn en los productos
editoriales a un pablico javen, debido a que |a gran mayoria de ellos prefieren leer
temas de su interés y consideran aburridos a |os libros en los que dominan extensos
textos y que carecen de un buen uso de imagenes que probablemente causaran des-
interés por parte de los usuarios.

Seria recomendable la implementacion de més productos editoriales interactivos en
|a ciudad de Cuenca, para impulsar el aprendizaje de la ciudadania, y que mejor que
hacerlo de una manera monerna y agradable para los usuarios en general, mediante
el uso de recursos multimedia e interactivos que actualmente estan al alcance de
todas las personas..
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