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RESUMEN

Debido a la pérdida de tiempo en la busqueda de alterna-
tivas y la falta de informacion de las transformaciones fun-
cionales que se les pueden dar a las prendas, se realizd un
estudio de los mecanismos de acople al cuerpo de casacas
y pantalones, segun las necesidades de uso en lineas de-
portivas y casuales. Estudiando cdmo se resuelven estos me-
canismos por medio de fichas técnicas y fichas de procesos
constructivos, seleccionando las mds usadas. Con el propod-
sito de disenar nuevos mecanismos de transformacion, con-
tribuyendo a los disenadores y productores con mds alterna-
tivas para la creacion de indumentaria funcional.

Palabras claves:
Metamorfosis de la vestimenta, prendas modulares, fichas

técnicas, fichas de procesos, geometrales, cambios en las
prendas, sistemas de cierre, adaptabilidad.



Abstract

Analysis and design of functional mechanisms for the transformation of the different

parts that constitute clothing

Due to the waste of time spent in doing search for alternatives, and the lack of
information on functional transformations that can be given to garments, a study of the
mechanisms in jackets and pants to fit the body was developed taking into consideration
the needs of wearing such garments in sports and casual lines. The research focused on
analyzing how these mechanisms worked by using technical data sheets and
construction processes, with the purpose of designing new transformation mechanisms,

to eventually contribute with more alternatives for the creation of functional clothing.

KEY WORDS: metamorphosis of clothing, modular garments, data sheet, process

sheets, geometrical pattern, changes in garments, closure systems, adaptability.

élﬁra Freddy Galvez Velasco, M.D.IL., des{gner
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INTRODUCCION

Este proyecto de graduacion muestra las diversas soluciones
existentes de coémo se resuelven las transformaciones con
mecanismos de acople al cuerpo de casacas y pantalo-
nes. Que por medio de una investigaciéon bibliogrdfica y de
campo se redliza una clasificacion de los mecanismos mas
usados de estas transformaciones, representadas en fichas
técnicas y prototipos que muestran nuevos disenos de estas
transformaciones. De esta manera se realiza un aporte para
que los disenadores y estudiantes de indumentaria puedan
desarrollar sus productos de manera mds eficiente.

Para desarrollar el primer capitulo se busca realizar un andli-
sis de los diversos tipos de fransformaciones que pueden ser
aplicadas en la indumentaria. Para esto se realiza una inves-
tigacion bibliogrdfica, asi como de campo. Con la finalidad
de obtener informacién de una variedad de mecanismos.
De esta forma se pretende identificar las transformaciones a
utilizar o aplicar en el presente proyecto.

En el segundo capitulo se realiza una descripcion grdfica de
las tfransformaciones tridimensionales con acople al cuerpo,
que se analiza mediante una recopilacidon de imdgenes.
Con la finalidad de presentar cada fransformacion selec-
cionada previamente de las mds usadas en actividades de-
portivas y casuales. Representadas en un sistema de fichaje
para alcanzar una mayor comprension de su funcionamien-
to y tecnologia.

Por Ultimo, para desarrollar el tercer capitulo, se disena nue-
vos mecanismos de transformacién de acople al cuerpo
para las prendas en estudio. Desarrollando cinco prototipos,
detallando su funcionamiento y fecnologia en fichas técni-
cas. Para de esta forma lograr comprobar la eficacia e inno-
vacion de la aplicacion de estos sistemas en prendas para
un mejor rendimiento, y funcionalidad del usuario, con el fin
de solucionar las diversas necesidades y deseos de las per-
sonas en cuanto a la indumentaria.

15
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CAPITULO 1

1.1.LAS TRANSFORMACIONES:

Segun la Real Academia Espanola, (2017). La palabra trans-
formar hace referencia a la accién de alterar o cambiar a
un objeto o a una persona.

En el objeto, estas modificaciones estdn ligadas a las trans-
formaciones geométricas, y no existe algun limite de altero-
cion. Es por ello que en el presente proyecto se hablard lige-
ramente de las fransformaciones geométricas, y del objeto
desde el punto de vista del diseno para finalmente abordar
el tema en el diseno de indumentaria.

17



Capitulo 1

1.1.1. Transformaciones geométricas.

Existen cinco ftipos de transformaciones geométricas que
son:

* La isométrica: altera la forma geométrica con el
movimiento.

* La isomorfica: altera la forma geométrica al cambiar
de tamano de la figura.

* La anamérfica: es aquella que cambia de forma
totalmente y de cualquier manera, pero manteniendo
la misma drea.

* Por asociaciéon de puntos de contactacion, que alte-

ra su forma relaciondndose con ofras figuras -| -| 2 TrOnSformOCiOneS en el diseﬁo

* Las que cambian su forma dependiendo desde el

punto de vista si no que depende del punto de vista
de la persona. Desde el punto de vista del diseno, tomo como referente a Wu-

cius Wong, que hace un estudio de las formas y figuras en el
i diseno grafico. Expone sobre la creacion de nuevas figuras y

TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS también habla de los cambios que se le pueden dar a una
oo Forma Transformacion forma por medio de las mismas transformaciones geométricas
habladas anteriormente, a diferencia de que el autor en su
p‘ p‘ libro Fundamentos del Diseno, lo expone relaciondndolo con el

Reflexion Rotacion diseno grdfico y su informacién es mucho mds detallada.

”” QP @ Wong nos permite visualizar en su libro los diferentes tipos de
Cambia la

medida cambios que se le puede dar a una forma, siendo punto, lineq,

plano o volumen los transformados. Estos cambios se pueden
Anamérficos dar gracias a la manipulacion de una forma como.tomplgq,ln—
Carmbia la forma terrelaciondndolas con otras, mediante la sustraccion, division,

Isométricas

Movimiento

Isomérficas

pero no su drea . . . . . e . .
unidén, desviacion, deformacion, superposicion, ampliacién, re-

Q;Q QK@ duccidn, reflexion, etc.

ool (00| @il B Ol O

Puntos de i » i T
contactacién Combinacién Substraccién  Sobreposicién Adicién

Desde el
punto de vista

Figura 1: Cuadro de ejemplificacién de las transformaciones geométricas.
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1.2. Transformaciones en el diseno de indumentaria.

Los mismos conceptos de la transformacion de la forma se
han ocupado para generar nueva tecnologia en la indu-
mentaria siendo funcional o estético, Saltzman, (2004) dice:
“La metamorfosis es una de las situaciones estéticas mads
atractivas.”*' Ya que este tiene la capacidad de originar in-
finitas formas.

Por lo que en las prendas, siendo estas las formas, facilitan
cambios que se adapten a necesidades del usuario.

Laindumentaria es parte de una identidad, que comunicay
representa la personalidad y estilo de vida que lleva la per-
sona; ya no sirve solo para cubrirse del frio, sino también para
brindar un servicio de comodidad que ayuda a realizar las
actividades a las que se somete el usuario.

No todas las prendas son factibles para realizar los diferentes
tipos de actividades, ya que segun su estructura y materiales
utilizados, pueden ser condicionantes causando inmoviliza-
cion de algunas partes del cuerpo.

Por esa razén el diseno de indumentaria se enfoca en las
problematicas causadas en las diferentes actividades, para
buscar solucionar las necesidades del consumidor, haciendo
qgue la vestimenta se adapte a su estilo de vida.

Existen varios tipos de transformaciones en la indumentaria,
que usualmente suelen utilizar las mismas transformaciones
de la forma para la creacion de nuevos sistemas de adap-
tacioén, por ello a continuacién se hablard de cada uno de
estos.

1.2.1.Clasificacion de las transformaciones en la

indumentaria.

Esta clasificacion se desarrolld después de un andlisis de observacion de estas transfor-
maciones por medio de fotografias e investigacion bibliogrdfica. Y para demostrar esta
investigacion se ha ejemplificado cada uno de los tipos, con productos ya existentes.

Transformaciones de forma
fridimensional.

Prendas que sus
transformaciones
sean originados
con tecnologia
electronica.

Prendas que se
transforman
en objetos.

Prendas que sus
fransformaciones
sean de acople al

cuerpo.

Transformaciones en la indumentaria

Transformaciones de forma
bidimensional.

Prendas que sus
fransformaciones
son generadas
por medio del textil.

Por su forma de
tejido,
0 su materia prima.

Nanotecnologia.
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Capitulo 1

1.2.1.1. Forma tridimensional;

Estas tfransformaciones son generadas a partir del patronaje,
cambios que se pueden dar a la prenda por medio de insu-
mos textiles como también tecnologia electrénica.

Estas a su vez se dividen en:

Prendas que se convierten en objetos, por ejemplo: Una ca-
saca que al desarmarse se pueda armar de diferente mane-
ra para crear algun objeto, como un bolso.

¢ Estas se operan fuera del cuerpo.

*Son 100% funcionales.

Figura 2: Casaca Jakpak

Por ejemplo:

- JakPak: una casaca impermeable que se transforma en
una bolsa de dormiry en una carpa personal, perfecta para
excursionistas. (Figura 2)

- Moreno Ferrari, en el ano 2000 cred una linea de prendas
transformables para CP Company. Uno de sus productos fue
“Sleeping Bag”, una bolsa de dormir que sustrayendo la par-
te de abajo se volvia una casaca, y una bolsa. (Figura 3)

Figura 3: Casaca “Sleeping Bag".
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Prendas que sus transformaciones son de acople, reali-
zando cambios en la indumentaria misma, creando ma-
yor comodidad y adaptabilidad al momento en el que el
usuario realice sus actividades.

Este tipo de transformacién permite realizar prendas de
uUno a varios contextos, como por ejemplo que se adap-
te a varias actividades, a los cambios climdaticos, distintos
tipos de cuerpo, entre otros.

Estas se pueden operar fuera del cuerpo asi como tam-
bién se pueden operar cuando el usuario lleva puesta la
prenda.

Estas transformaciones son funcionales y otros estéticos.

Son las transformaciones que se dan gracias a la com-
plejidad de su patronaje que ademds se adaptan al
cuerpo brindando mayor funcionalidad de la prenda
para las necesidades del usuario, y estas a su vez pue-
den ser prendas modulares, es decir que fienen partes
desmontables. Y también se encuentran las prendas
gue cambian de forma sin la necesidad de desprender
alguna parte de ella.

Figura 4: Pantalén “STRAIGHT Fiigura 5: Pantalén “STRAIGHT
PARAMOUNT 3.0” converti- PARAMOUNT 3.0” converti-

ble. ble.

Figura é: Casaca transformable de la
coleccién “Gyakusou”

Capitulo 1

Poniendo como ejemplo de estas transformaciones de
prendas modulares:

- El pantalén para hombre “STRAIGHT PARAMOUNT 3.0"
de North Face, se convierte en una bermuda utilizando
como tecnologia un sistema de patronaje que con la
ayuda de un insumo como sistema de cierre, pueda lo-
grar transformar adicionando y sustrayendo piezas de la
misma prenda. (Figura 4) y (Figura 5)

- La casaca para correr de la coleccion “Gyakusou”
disenado por Jun Takahashi para Nike, se convierte en
chaleco, sustrayendo sus mangas que se encuentran co-
nectadas a la casaca por medio de un cierre. (Figura 6)

Y como ejemplo de las prendas que cambian de forma
sin la necesidad de ser desprendible.

La casaca de la marca Gant que su transformacion se
encuentra en su cuello al poder ocultar en él una cao-
pucha, para que al momento de una necesidad se le
pueda extraer. El cuello de esta casaca se junta con un
velcro, el cualle permite tener un sistema de cierre para
que la capucha no se salga.

(Figura 7), (Figura 8) y (Figura 9)

Figura 7: Casaca trans- Figura 8: Casaca trans-
formable, vista frontal. formable, vista posterior.

k&
Figura 9: Casaca trans-
formable, detalle.

21




Capitulo 1

Como ejemplo de las transformaciones
tridimensionales generadas por medio de
tecnologia electrénica se encuentra enla
coleccidén listo para usarse de la tempora-
da primavera, 2007 de Hussein Chalayan.
Quien cred prendas animatrénicas que
se transformaban gracias a que fueron
compuestos por micro controladores que
hacian que las prendas se alarguen, se
ensanchen y se integren por si solas; en el
que el usuario solo debia aplastar un bo-
ton para su funcionamiento.

(Figura 10), (Figura 11), (figura 12):

Figura 10: Vestidos animatrénicos transformables.

Figura 11: Vestidos animatrénicos transformables.

Figura 12: Vestidos animatrénicos transformabiles.
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Capitulo 1

1.2.1.2. Forma bidimensional:

Se caracteriza por ser mdas estético que funcional, estos cam-
bios se pueden dar gracias a la tecnologia en los textiles, ya
sed por medio de la nanotecnologia o por como estd tejido.
Estos cambios solamente se pueden percibir con la vista

The

METAMORPHOSIS

Collection by

XIME NAXVAI ERO

infroducing...

Por ejemplo:

(Figura 13): Vestido "Ying Yang" coleccién Metamor-
fosis

- Por como estan tejidos:

Ximena Valero, una disenadora mexicana, cred la colec-
cion “Metamorfosis” en el ano 2015, en el que muestra pren-
das que sus textiles cambian de color al tacto. Estos textiles
son de lentejuelas reversibles que tienen diferente color al
otro lado de la cara, por ello al estar todas las lentejuelas en
una misma direccion el vestido es de un color, y al pasar la
mano cambiando de direccién las lentejuelas cambian de
color o de matiz.

(Figura 13), (Figura 14) y (Figura 15)

(Figura 14): Vestido "Ying Yang” (Figura 15): Vestido "Ying Yang" co-
coleccién Metamorfosis leccién Metamorfosis

- Por otro lado tenemos los textiles con nanotecnologia, que
actualmente se usa mucho para brindar mayor funcionao-
miento a la indumentaria en las distintas actividades y nece-
sidades del usuario.

Por ejemplo:

Rapife, una marca espanola de ropa de bebé, cred un
body termocrémico, que avisa cuando el bebé tiene fiebre,
gracias a que sus estampados cambian de color (de mora-
do a rojo) debido a que tienen una tinta con nanotecnolo-
gia que reacciona a la alta temperatura corporal del bebé.
(Figura 16)

Figura 16 Body termocro-
mico para bebé

Por ello se puede ver que todas estas transformaciones en
la indumentaria ya sean funcionales o estéticas son muy
importantes en nuestras vidas, no solo porque cubren nues-
tras necesidades y nos ayudan a mejorar el rendimiento de
nuestras actividades, sino, porque también es una forma de
diseno sostenible.

23



Capitulo 1

1.2.1.3. Materiales

Para la concrecidon de las transformaciones de acople al
cuerpo; que son las que serdn analizadas en este proyecto;
se necesita saber varias cosas importantes, ya que |las trans-
formaciones muchas veces son dirigidas para un solo usua-
rio. Por ello se debe hacer un previo estudio a las necesida-
des del consumidor, es decir:

Para que actividad se realizard la prenda: esto se debe sa-
ber principalmente por la ergonomia que debe tener la mis-
ma para un mejor rendimiento del usuario, es decir se debe
analizar también el movimiento del cuerpo ya que la indu-
mentaria “es la causante de condicionar los movimientos
naturales del cuerpo humano.” (Saltzman, 2004)

Datos del usuario como: edad, género, tipo de cuerpo, etc.
Para que funcione de mejor manera las transformaciones se
debe hacer proporcional al cuerpo del usuario.

Lugar donde se realizardn estas actividades, esto se debe sa-
ber por el clima y las condiciones en las que se encontrard el
usuario ya que es importante para la eleccién de los textiles
e insumos que se usardn, al igual que las fransformaciones.

Y finalmente los materiales, que hardn de la prenda la satis-
faccioén del usuario cumpliendo sus necesidades.

(Figura 17) Cierre invisible, pldstico y metal.

24

INSUMOS:

Los insumos aparte del textil, son el material mds importante de
la concrecién de las transformaciones, ya que sus distintos siste-
mas de cierre pueden realizar distintos cambios, para distintas
actividades, generando mejor ergonomia y funcionalidad.

A continuacién se hablard de los mds usados para realizar
este tipo de fransformaciones de acople.

CIERRE:
Liamado también cremallera. Es el insumo mas utilizado, y
estd conformado una cinta, los dientes y la jaladora.

Esta se divide en diferentes tipos y materiales.

- Cierre invisible:

Insumo caracterizado por la invisibilidad de sus dientes, es li-
viano, se suele utilizar para dar acabados mds sencillos, pue-
de ser de pldstico o de nylon. Incluso existe también uno que
es a prueba de agua.

- El metdlico es mds resistente, por lo que se usa para pren-
das pesadas que ademds necesiten de una fuerte resisten-
cia de agarre,

El de plastico se usa por sus colores y pos sus variados tama-
nos, este es mucho mdas fragil y se puede danar con facilidad.
(Figura 17), (Figura 18)

(Figura 18) Cierre invisible a prueba de agua.



Capitulo 1

BROCHES:

Ademds, de cada uno de estos tipos de cierre se pueden dividir por sus ta- Los broches se cierran faciimente a pre-
manos, no solamente del largo total del cierre, si no por el tamano de sus sién, existen de distintos materiales, de
dientes, y sus distintas formas de funcion, por ejemplo si es un cierre de se- metal, que son los broches de remache
parador abierto o cerrado, si tiene doble cursor abriendo o cerrando hasta caracterizados por ser los mds resistente y
llegar al punto en que estas se encuentren, asi como lo podemos ver en la suelen ser usadas mayormente para pren-
siguiente imagen: (Figura 19) das pesadas, los de pldstico, que usual-

mente son utilizadas para prendas mds
livianas, tfambién son resistentes, también
existen los broches de metal simples, que
se cosen a mano, usualmente estos se
usan en prendas de textiles muy livianos.

& ‘vﬂ

CERRADA ABIERTA ABIERTA CERRADA
(] SEPARADOR DOBLE CURSOR DOBLE CURSOR .
(OR) SEPARADOR CURSORES (Figura 20) Broche de metal
MOVIL ENCARADOS automdtico, que se coloca con
(MR) (€, SLSH-H)

la mdquina remachadora.

(Figura 21) Broche de pldstico
automdatico, que se coloca con
a mdquina remachadora.

CERRADA ABIERTA CERRADA CADENA
DOBLE CURSOR TOPE LOOP (CHAIN)
CURSORES SEPARADOR
OPUESTOS AFERTLURA
(CX, SLSB-8) RAPIDA
(TOP-OPEN) =
— s
(Figura 22) Broches de metal
((Figura 19) Las distintas funciones del cierre. simple, que se cosen al textil.
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Botones remache o a presion.

BOTONES: (Figura 24)

Los botones han sido creados de distinfos materiales,
tamanos, formas, y colores desde madera, pldstico,
metal, entre otros materiales, su funcionamiento de-
pende de que la prenda incluya un ojal, de un bucle
de eldstico o corddn, hilo, entre otros, también se les
puede poner de distinta manera, ya que existen tam-
bién botones remache, que son colocados como los
broches, se suelen poner en los pantalones denim y se
ponen por una magquina remachadora, y los demds se
colocan cosiéndoles al textil, ya sea manualmente o
por medio de la mdquina botonadora.

. . . (Figura 24) Botones de metal que usualmente se  (Figura 25)Botdn de dos agujeros simple
Existen diferentes tipos de los botones que se colocan colocan en el jean.

con costura, entre ellos se encuentran los botones per-
forados, y los botones con pie.

Los botones perforados de igual manera tienen diferentes
formas, tamanos, texturas y pueden ser de 2 o 4 agujeros.

Los botones de pie (Idrovo V & Pintado V, 2015) se iden-
tifican por tener una pieza debajo del botén, en don-
de se encuentra el agujero para intfroducir el hilo.
(Figura 23)

(Figura 26) Botdn de 2 (Figura 27) Botén de 4 agujeros.
agujeros

(Figura 28) Botones de pie.

(Figura 23) Botones de pldstico y metal,
que se colocan por medio de costuras.
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Velcro

El Velcro es como dos tipos de textil en tiras, que se conectan
entre si a tfravés de sus fibras en gancho vy sus fibras en bucle,
lo que permite que estas tiras tengan una adhesion; esta se
utiliza comUnmente en textiles resistentes, ya que para des-
pegarse entre si, se necesita jalar con fuerza y en una tela
fina puede causar rasgados. (Figura 29)

((Figura 29): Velcro.

(Figura 30): Velcro.

Capitulo 1

Cordon:

Los cordones y cintas son creados de diferentes maneras,
y tienen diferentes propiedades, pero suelen usarse para el
mismo sistema de cierre; Existen diferentes tipos de cordones,
por sus diferentes fibras, tejidos, tamanos y formas. (Figura 31)

(Figura 31) Cordones

Por ejemplo, en cuanto a formas existen los cordones redon-
dos o tubulares y los planos.

Algunos son de tejido de punto y ofros de tejido plano,
Y estos también se dividen en los tipos de trenzados como:

-Trenzado clasico

Plano: Tubular:

% s
L T

(Figura 32) Trenzado cldsico plano (Figura 33) Trenzado cldsico
tubular
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-Trenzado estandar

Plano: Tubular

s ':l ]

(Figura 34) Trenzado estdndar plano (Figura 35) Trenzado estdndar tubular

-Trenzdo tejido

Plano:

=
(Figura 36) Trenzado tejido plano

-Trenzado
Plano:

%
%

.

(Figura 37) Trenzado plano

28

-Trenzado luxe

-Trenzado de fantasia

-trenzado retort:

Tubular

£y
(Figura 38) Trenzado luxe tubular

Plano:

TR -A

(Figura 39) Trenzado de fantasia plano

Oy

(Figura 40) Trenzado retort
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CAPITULO 2

2.1.Transformaciones con mecanismaos
de acople al cuerpo

Introduccion

El contenido de este capitulo muestra los resultados de una
investigacion que se realizdé por medio de la observacion de
transformaciones que se han elaborado en cascas y panta-
lones de actividades deportivas y casuales.

Esta investigacion se llevé a cabo por medio del andilisis de un
registro fotogrdfico que fueron recopiladas desde la web, asi
como también fueron capturadas desde un estudio de cam-
PO en un centro comercial, y de personas que usaban este
tipo de prendas. Compilacién que se mostrard en anexos.
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2.2.Criterio de clasificacion:

Para mostrar el andlisis de las fransformaciones encontradas de estas prendas, se
realizaron fichas técnicas de las cuales se clasifican de la siguiente manera:

ACTIVIDAD PRENDA.
= S DE LAS PRENDAS
Cuello - capucha
Casaca Mangas
Corpino
Deportivo
Pantalén Perneras
Cuello - capucha
Casaca Mangas
Corpino
Casual
Pantalédn Perneras

Dentro de estas fichas técnicas se encontrard mds
informacioén de las frasformaciones.

Como:

Actividad: en el que se escribird si la tfransformacion se utiliza
mds en casual o en deportivo.

En el tipo de prenda: si es casaca o pantaldén.

En la seccidn de la prenda se encontfrard que parte de la
prenda se encuentra la transformacién de andlisis, ya sea en
cuello — capucha, mangas o corpino de la casaca, o perne-
ras del pantaldn.

Transformacion: se podrd ver qué tipo de transformacion

es, fomando como referente términos de Wucius Wong en
cuanto alos cambios que se le pueden dar a una forma por

32

PARTES CONSTITUYENTES

TRANSFORMACION INSUMOS
Sustracciéon

Adicion Cierre
Integracion Broches
Alargamiento Velcro
Encogimiento Botones
Divisidn Cordones

Union
Ensanchamiento

medio de: sustraccion, adicién, integracién, etc.

En el recuadro de insumos se encontrard el tipo de avio que
se utiliza en la prenda para realizar la transformacidén; en
caso de gque se encuentren mds insumos muestra que con
ellos también se realizan el mismo tipo de transformacion.

En caso de que la fransformacion se utilice en deportivo se
especificard en que deportes se ha usado la tfransformacion.
Ademds en algunos casos también se pondrd si esa misma
transformacion se usa para actividades casuales.

Y finalmente los detalles de transformacién muestran carac-
teristicas como por ejemplo si es funcional o estético, si es
posible transformar usando la prenda o se es mejor realizar
el cambio fuera del cuerpo. Cabe recalcar que los términos
de los detalles de tfransformacion son tomados de referentes
bibliograficos, en donde los tenian como tipo de transforma-
ciones de la indumentaria.
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2.2.1.Por actividad Deportiva 2.2.1.1. Tipo de Prenda: casaca
2.2.1.1.1. Cuello Capucha

Actividad Deportiva Tipo de prenda: Casaca Seccién de la prenda: Cuello - capucha.

Transformacién:
Mecanismo de transformacion.

Adicion - sustraccion 2 Capucha sustraida de la casaca.

Insumos:

Metdlico
Cierre {Nylon — Normal
Plastico

1 Casaca con capucha.

Deporte: Senderismo

Este mecanismo también
se puede encontrar en
casacas de otfros
deportes como:

Montanismo
Excursionismo

Casual

L Cierre de funcion:

;e abierta separador.
Caracteristicas de ! par

la transformacién:

- El usuario puede operar
la transformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Casaca Seccién de la prenda: Cuello - capucha.

Transformacion:

Mecanismo de transformacion.
Capucha sustraida de la casaca.

Adicidn - sustraccion 2

Insumos:

Metdlico
Broche —[

Pldstico

1 Casaca con capucha.

Deporte: Running

Este mecanismo también
se puede encontrar en
casacas de otros
deportes como:
Senderismo
Montanismo
Excursionismo
Escalada

Casual

Caracteristicas de
la transformacién:

- El usuario puede operar
la fransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Casaca Seccién de la prenda: Cuello - capucha.
Transformacion: 1 Casaca solamente con cuello. 2 Casaca solamente con cuello.
Integracion Vista delantera. Vista posterior.

—‘\//—

Insumos:

Metdlico Invisible
Cierre-E Nonn—E Normal
Pléstico LA prueba

de agua

Deporte: Running 4  Casaca con capucha.

. . ey
Este mecanismo también

se puede enconfrar en
casacas de otfros
deportes como:

Senderismo
Montanismo Mecanismo de transformacion.

- 3 Capucha oculta dentro del cuello.
Excursionismo

Escalada

Casual

Caracteristicas de
la transformacién:

- El usuario puede operar
la tfransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

RILITITN

L

- Funcional
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36

Actividad Deportiva

Transformacion:

Integracion

Insumos:

Velcro

Deporte: Running

Este mecanismo también
se puede enconfrar en
casacas de otros
deportes como:
Senderismo
Montanismo
Excursionismo

Escalada

Casual

Caracteristicas de
la transformacion:

- El usuario puede operar
la tfransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional

Tipo de prenda: Casaca

1 Casaca solamente con cuello. 2
Vista posterior con capucha oculta.

Seccién de la prenda:

Cuello - capucha.

Casaca solamente con cuello.
Vista posterior sin capucha.

Velcro

3 Mecanismo de transformacion.
Capucha sacada del cuello.
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Casaca Seccién de la prenda: Cuello - capucha.
Transformacién: 1 Casaca solamente con cuello. 2  Cuello que se visibiliza la capucha
Alargamiento Vista delantera. en fransformacion.

Vista posterior.

Insumos:

Metdlico
Cierre —ENonn — Normal
Pl&stico

Cierre de funcién:
cerrada.

Deporte: Senderismo

Este mecanismo también
se puede encontrar en
casacas de otros
deportes como:
Montanismo
Excursionismo

Running

Casual

Caracteristicas de
la fransformacion:

- El usuario puede operar
la transformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.

- Se adapta al clima

(lluvia - frio - sol), y @

diferentes actividades. 3 Mecanismo de transformacion.
Cuello alargado transformando

- Funcional en capucha.
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2.2.1.1.2. Mangas

Actividad Deportiva Tipo de prenda: Casaca Seccién de la prenda: Manga.

1 Casaca con manga.

Transformacion: : . )
Vista del detalle del sistema de cierre.

Adicién - sustraccion

L Cierre de funcion:
abierta separador.

Insumos:
Metdlico
Cierre —ENonn — Normal
Plastico

Mecanismo de fransformacion.
Manga sustraida de la casaca.

Deporte: Excursionismo

Este mecanismo también
se puede enconfrar en
casacas de ofros
deportes como:

Montanismo
Senderismo

Casual

3

;4. Casaca.
Caracteristicas de

la transformacion:

- El usuario puede operar
la tfransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Casaca Seccion de la prenda: Manga

Transformacion:

Adicidén - sustracciéon
Cierre de funcion:
abierta separador.

Insumos:

Metdlico
Cierre —ENylon — Normal
Plastico

Deporte: Ciclismo

Este mecanismo también
se puede encontrar en
casacas de otros
deportes como:
Montanismo

Excursionismo

Casual

Caracteristicas de
la transformacién:

- El usuario puede operar
la fransformacion usando 1 Casaca con manga.
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del 2 Mecanismo de fransformacion.
usuario. Manga sustraida de la casaca.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Casaca Seccion de la prenda: Manga

Transformacion:

Adicién - sustraccion

 Cierre de funcion:
abierta separador.

Insumos:

Metdlico
Cierre —ENonn — Normal
Plastico

Deporte: Running

Este mecanismo también
se puede enconfrar en
casacas de ofros

deportes como: Casaca con manga.

Montanismo
Excursionismo
Senderismo
Ciclismo

Casual

Caracteristicas de
la fransformacion:

- El usuario puede operar
la transformacion usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades. 2 Mecanismo de transformacién.

Manga sustraida de la casaca.

- Funcional
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Casaca Seccién de la prenda: Manga - Puio

Transformacion:

Integracioén. 1 Puno normal, hasta la muneca.
Alargamiento - encogimiento

Mecanismo de fransformacion.
Parte del puno integrado, se alarga para
cubrir una parte de los dedos.

Insumos: 2

Metdlico
Cierre —ENylon — Normal
Pl&stico

Deporte: Running

Este mecanismo también
se puede encontrar en
casacas de otros
deportes como:

Montanismo
Excursionismo
Senderismo
Ciclismo

Casual

\/

Caracteristicas de
la fransformacioén:
Cierre de funcion:
- El usuario puede operar abierta separador.
la transformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional \ /
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2.2.1.1.3. Corpino

Actividad Deportiva

Transformacion:

Adicion - sustraccion

Insumos:

Metdlico
Cierre —ENonn — Normal
Plastico

Deporte: Senderismo

Este mecanismo también

se puede encontrar en

casacas de otros

deportes como:
Montanismo
Excursionismo
Alpinismo

Casual

Caracteristicas de
la transformacioén:

- El usuario puede operar
la transformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.

- Se adapta a climas
frios, y a
diferentes actividades.

- Funcional
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Tipo de prenda: Casaca Seccién de la prenda: Corpifio

1 Doble casaca. unidas

3 Casacainterior

Cierre de funcién:
abierta separador.

2 Detalle de sistema de cierre.
Mecanismo de transformacion
en proceso.

4  Casaca exterior
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2.2.1.2. Tipo de prenda: Pantalon
2.2.1.2.1. Perneras

Actividad Deportiva Tipo de prenda: Pantaldn Seccion de la prenda: Pernera

Transformacioén:

Adicidn - sustraccion

Insumos:

Metdlico
Clerre—ENylon — Normal 1 Pantaldén completo

Plastico

Deporte: Senderismo

Este mecanismo también
se puede encontrar en
casacas de otros

deportes como:
Montanismo
Excursionismo
Excalada
Casual 3 Zoom del mecanismo

de transformacion.

Caracteristicas de
la transforchién: Cierre de funcién:

abierta separador.

- El usuario puede operar
la transformacion usando
la prenda.

- Se genera por medio

de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a

diferentes actividades. D) Mecanismo de fransformacion.
Parte de la pernera sustraida

- Funcional del pantalén.
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Pantalén Seccién de la prenda: Pernera

Transformacion:

Adicidén - sustracciéon

Cierre de funcién:
abierta separador.

Insumos: Mecanismo de fransformacion.
2 Parte de la pernera sustraida
del pantaldn.
Metdlico
Cierre | NYlo.n — Normal 1 Pantalén completo
Pl&stico

Deporte: Senderismo

3 Zoom del mecanismo

Este mecanismo también "
se puede encontrar en de transformacion.
casacas de otros
deportes como:

Montafismo S ) T _—
Excursionismo
Excalada

Casual

Caracteristicas de
la tfransformacion:

- El usuario puede operar
la transformacion usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a v
diferentes actividades.

- Funcional \_) K_/ \_)
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Pantaldn Seccion de la prenda: Pernera - Basta

Transformacién:

Alargamiento - encogimiento

Insumos:
Metdlico
Botdn —E Madera
Plastico 1 Pantaldn en estado
- normal.
Metdlico
Broche
Pldstico 3 Zoom del mecanismo

de transformacion.

Deporte: Senderismo

Este mecanismo también
se puede encontrar en
casacas de otros ﬂ

deportes como:

Montanismo
Excursionismo
Excalada

Casual

Caracteristicas de
la fransformacién:

- El usuario puede operar
la transformaciéon usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.

- Se adapta al clima . /~‘ !,\

(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional \) v

Mecanismo de transformacion.

2 Encogimiento de la basta.
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Pantalén Seccion de la prenda: Pernera - Basta

Transformacion:

= e

(i Sstalig Sk

Alargamiento - encogimiento

;

<

Insumos:

/

Corddn

1 Pantalén en estado

Mecanismo de transformacion.
normal.

2 Encogimiento de la basta.

3 Zoom del mecanismo
de transformacion.

N N

Deporte: Senderismo

Este mecanismo también
se puede encontrar en
casacas de otros
deportes como:

Montanismo
Excursionismo

Casual

Caracteristicas de
la transformacién:

- El usuario puede operar
la transformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional
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2.2.2. Actividad: casual

Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca

Transformacion:

Adicién - sustraccion

Insumos:

Metdlico
Cierre {Nylon — Normal
Pldstico

N _J

1 Casaca con capucha.

Casual

Caracteristicas de
la transformacion:

- El usuario puede operar
la transformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional

Capitulo 2

2.2.2.1. Prenda: casaca

2.2.2.1.1. Cuello - capucha

Seccién de la prenda: Cuello - capucha.

2 Casaca con capucha

Mecanismo de transformacion.

3 Capucha sustraida de la casaca.

muestra su sistema de cierre.

\_ N

_J

Cierre de funcién:
abierta separador.
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Actividad Casual

Transformacion:

Adicién - sustraccion

Insumos:

Metdlico
Broche —|:

Plastico

Casual

Caracteristicas de
la transformacion:

- El usuario puede operar
la transformacion usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional
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Tipo de prenda: Casaca Seccioén de la prenda: Cuello - capucha.

Casaca con capucha.

2  Capucha en vista lateral.

Mecanismo de fransformacion.

3 Capucha sustraida de la casaca.
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Cuello - capucha.

Seccién de la prenda:

Tipo de prenda: Casaca

Actividad Casual

Mecanismo de transformacion.
Capucha sustraida de la casaca.

2

e

Transformacion:
Adicion - sustraccion

Insumos:

O
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2
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O
O
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Metdlico 1

Broche

Pldstico

e
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Caracteristicas de
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- Se adapta al clima

(lluvia - frio - sol), y a

diferentes actividades.

- Funcional
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Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca Seccioén de la prenda: Capucha.

Transformacion:

Adicion - sustraccion 1 Capucha con su detalle

estético

Insumos:

Metdlico
Broche

Pl&stico

Metdlico
Boton —E Madera
Pldstico

A ey b
g ssssssssssssssssssne el

Casual

Mecanismo de fransformacion.
Tira de piel sintética sustraida
de la capucha.

N

Caracteristicas de
la transformacion:

- Bl usuario puede operar
la fransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de lainteraccién del
usuario.

- Estético.
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Actividad Casual

Transformacion:

Adicion - sustraccion

Insumos:

Metdlico
Boton —E Madera
Pldstico

Casual

Caracteristicas de
la transformacién:

- Bl usuario puede operar
la fransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de lainteraccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional

Tipo de prenda: Casaca

1

Casaca con capucha.

Seccién de la prenda:

Capitulo 2

Cuello - capucha.

Mecanismo de transformacion.
Capucha sustraida de la casaca.

[
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Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca Seccion de la prenda: Cuello - capucha.

Transformacion:

Cig 2 Capucha, vista posterior.
Division - union 1 Capucha, vista delantera P P

Cierre de funcioén:
cerrada.

Insumos:

Metdlico ~Invisible
Cierre-E Nonn—E Normal
Plastico LA prueba

de agua

Metdlico
Broche —|:

Pldstico

.....

Casual

Caracteristicas de
la transformacién:

- Bl usuario puede operar
la fransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades. 4

3 Cierre de la capucha abierto

Mecanismo de transformacion.
Capucha - cuello.

- Funcional

52



Capitulo 2

2.2.2.1.2. Mangas

Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca Seccibn de la prenda: Manga

Transformacion:

Adicién - sustraccion

Insumos:

Metdlico
Cierre —ENylon — Normal
Pldstico

Cierre de funcién:
abierta separador.

Casual

Caracteristicas de
la transformacion:

- El usuario puede operar
la transformaciéon usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

Mecanismo de transformacién.

- Funcional Manga sustraida de la casaca.
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Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca Seccioén de la prenda: Manga

Transformacion:

., ., Casaca con manga.
Adicion - sustraccion

Insumos:

Corddn

Casual

Caracteristicas de
la transformacion:

- El usuario puede operar
la transformacion usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

2 Mecanismo de transformacién.
- Funcional Manga sustraida de la casaca. — —
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Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca Seccioén de la prenda: Manga

Transformacioén:
1 Manga en estado normal.

Alargamiento - Encogimiento

Insumos:

Metdlico
Broche —|:

Pldstico Broche o botdn

Metdlico
Madera
Pl&stico

Botdn

Mecanismo de fransformacion.

2 Manga encogida.

Casual

Zoom del mecanismo

3 de transformacion.

Caracteristicas de
la transformacién:

- Bl usuario puede operar 0
la fransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio o
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional

S
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Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca Seccioén de la prenda: Manga

Transformacion: 1 Manga en estado normal.

Alargamiento - Encogimiento

Insumos:

Metdlico
Hebilla —|: Plastico

Mecanismo de fransformacion.

2 Manga encogida.

Casual

Zoom del mecanismo

3 de fransformacion.

Caracteristicas de
la transformacion:

v
'¢3s:

X

- El usuario puede operar
la transformacién usando
la prenda.

f=========ey

=

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

doo

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional
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2.2.2.1.3. Corpino

Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca Seccién de la prenda: Corpifio

Transformacion:

5 Zoom del sistema de cierre
general de la casaca.

Adicién - sustraccion

xfafa]fviviv{mm]

)
S

Insumos:

Metdlico
Cierre —ENonn — Normal
Plastico

4 Casaca exterior

2 Sistema de cierre del
mecanismo de transformacion.

LKL

1 Doble casaca. unidas

Casual

Caracteristicas de
la transformacion:

- Es mds cémodo que el
usuario transforme la
prenda fuera del cuerpo.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional 3 Casaca interio { J
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Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca Seccion de la prenda: Corpifio

Transformacion:

Adicion - sustraccion

\ ;
\ O] i/
\ H
] i
H 0 H
H H
Insumos: ; i
; ° \
l" “\
. [ o
Metdlico
Cierre _ENonn — Normal
Plastico ° Cierre de funcion:
abierta separador.
i \
O
O 2 Mecanismo de transformacion.
N EEEEECTTLLEPEES, parte de la casaca sustraida.
e i R
1 Casaca completa.
Casual

Caracteristicas de
la transformacion:

- El usuario puede operar
la fransformacién usando
la prenda.

e e e e

1 1
1 1
1 1
| |
| |
1 1

- Se genera por medio
de la interacciéon del

usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio), y a
diferentes actividades.

- Funcional

[6)
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Actividad Casual

Transformacion:

Adicién - sustraccidén

Insumos:
Metdlico
Broche
Pl&stico
Metdlico
Boton Madera
Pldstico
Casual

Caracteristicas de
la transformacion:

- El usuario no puede
operar la tfransformacién
usando la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.

- Se adapta al clima
(luvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional

Tipo de prenda: Casaca

1

Casaca completa.
Muestra el sistema de
transformacién en proceso.

Capitulo 2

Seccion de la prenda: Corpifio

3 Casaca exterior.

- _J

2 Casaca interior.
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Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca Seccion de la prenda: Corpifio

Transformacion: 3  Casaca exterior.

Adicion - sustraccion

Insumos:

Metdlico
Broche —|:

Pléstico

1  Casaca completa.
Muestra el sistema de
transformacién en proceso.

Metdlico
Madera
Pldstico

Botén

Casual

Caracteristicas de
la transformacién:

- El usuario no puede
operar la tfransformaciéon
usando la prenda. ®

- Se genera por medio
de lainteraccién del
usuario. ®

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional 2 Chaleco interior. \ /
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Actividad Casual Tipo de prenda: Casaca Seccidn de la prenda: Corpifio

Transformacion: 3  Casaca interior.

Adicion - sustraccion

Insumos:

Metdlico
Broche —|:

Pldstico

Casual

Caracteristicas de
la transformacién:

1 Casaca completa.

- Bl usuario puede operar
la fransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de lainteraccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.
2 Chaleco exterior.
- Funcional
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2.2.2.2. Tipo de prenda: pantaldon 2.2.2.2.1. Perneras

Actividad Casual Tipo de prenda: Pantalén Seccion de la prenda: Perneras

2 Mecanismo de transformacién.
Transformacion: 1 Pantaldon completo Parte de la pernera sustraida

L ., del pantaldn.
Adicién - sustraccion P

Insumos:

Metdlico
Cierre {Nylon — Normal
Plastico

Casual

Caracteristicas de
la transformacién:

- El usuario puede operar
la transformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional
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Actividad Casual Tipo de prenda: Pantaldn Seccion de la prenda: Pretina

Transformacion: 2 Mecanismo de transformacién.
. ., Tiras sustraida del pantaldn.
Adicion - sustraccion

Insumos: ® ©® ®

] Metdlico 1 Pantalén completo l !
Boton Madera

Pldstico

/

Casual

Caracteristicas de ®
la transformacion:

®
®

- El usuario puede operar
la fransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta a
diferentes actividades. | |

| |
- Funcional L/
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Actividad Casual Tipo de prenda: Pantaldn Seccidn de la prenda: Perneras

2 Mecanismo de fransformacion.
Transformacion: 1 Pantaldn completo Parte de la pernera sustraida

.. .. del pantaldn.
Adicidn - sustraccion P

©® @
Insumos:
Cordones
N N
Casual

Caracteristicas de
la transformacién:

- El usuario puede operar
la fransformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de lainteraccién del
usuario.

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a

diferentes actividades. \_) v \_J
- Funcional v
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Actividad Casual Tipo de prenda: Pantaldén Seccién de la prenda: Perneras - bastas

Transformacion: 1 = Pantaldn mostrando

. o su mecanismo de transformacion.
Alargamiento - encogimiento

2 Zoom de basta en estado
Insumos: normal.
Metdlico
Boton Madera .
Pldstico
r Viveado como ojal.
Casual

3 Zoom de basta encogida.

Caracteristicas de
la transformacion:

- El usuario puede operar
la transformacion usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

{i

- Se adapta al clima
(lluvia - frio - sol), y a
diferentes actividades.

- Funcional
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Actividad Casual Tipo de prenda: Pantaldén Seccién de la prenda: Perneras

Transformacion: Mecanismo de fransformacion.

Ensanchamiento 1 Pantaldon completo 2 De pasta en tubo a basta campana.

Cierre de funcion:
cerrada.

Insumos:

Metdlico
Cierre —ENylon — Normal
Plastico

Casual

Caracteristicas de
la transformacion:

- El usuario puede operar
la transformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccién del
usuario.

- Se adapta a
diferentes actividades.

- Funcional
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2.3.Subprocesos de las fransformaciones
mMas usadas en casacas y pantalones.

Para realizar los subprocesos se selecciond de las fichas técnicas previas los sistemas
de transformacién de acople al cuerpo mds usados en las prendas analizadas, por
medio de la investigacion observatoria realizada de la recopilacion de imdgenes.

Para la seleccion de los mds usados se realizd un conteo de fodas las imagenes
recopiladas haciendo un andlisis estadistico determinando que mecanismo de
transformacion se usa mds en las dos actividades. Y se mostrard a continuacion.

2.3.1.Casaca:

Cuello capucha Mangas
P\
,
'

= Adicion y sustraccidn con cierre = Adicidn y sustraccidn con cordén

m Adicion y sustraccion con cierre.

m Adicion y sustraccion con broches.

m Adicion y sustraccion Peluche estético broches

= Integracion Alargamiento -encogimiento
integracidn con cierre
m [ntegracidn con velcro
= Integracién con botones Corpifio

= Adicion y Sustraccion (doble prenda) cierre
® Adicidn y Sustraccién (doble prenda) broches
= Adicién y Sustraccion (doble prenda) botones

Adicion - sustraccion, Alargamiento y encogimiento con cierre
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En casacas dividiendo por las partes que la constituyen podemos ver que en el Cuello - capucha
las mds usadas son de integracion usando cierre, seguidos por adicién y sustraccién de la capucha
usando broches.

En las mangas se puede ver que las mds usadas son de fransformacion: adicion y sustraccion usando
cierre, seguidas de la transformacion de alargamiento — encogimiento.

En cuanto al corpino se puede ver que las mds usadas son de transformacién de adicidn — sustraccion,
alargamiento y encogimiento usando cierre.

2.3.2.Pantalén:

Perneras

4
»

= Adicion sustraccion con cierre
m Adicion y sustraccién con hotones:
= Adicion y sustraccidn con cordones:
Alargamiento - encogimiento con botones o broches:
= Alargamiento - encogimiento con cordén:

® Ensanchamiento

Finalmente se puede ver que para el pantaldn la transformacién mds usada es
de igual manera de Adicion y sustraccion de las perneras, seguido por la transfor-
macion de alargamiento — encogimiento con botones o broches; cabe recalcar
que se analizaron los dos insumos juntos, porque su elaboracidn no cambia a no
ser de la colocacién, y porque en algunas imagenes no se podian distinguir del
todo ya que son elementos muy pequenos.
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LOS MECANISMOS MAS USADOS EN CASUAL Y DEPORTIVO:

CASACAS

CAPUCHAS

MANGAS

CORPINO

PANTALONES

PERNERAS

NOTA:

Los cuadros que vienen a continuacion, tiene la intencidon de mostrar los procesos de confeccidon de los mecanismos de transformacién mads
usados en las dos actividades.

Se debe tener en cuenta que los procesos que se mostrardn a contfinuacién se pueden producir de distintas maneras, dependiendo de
cada empresa.
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Parte constitutiva de la casaca: Cuello -capucha Transformacion: Integracion

Patrones de la capucha

Tela
Insumos usados: o\/
° 1 Tela
Cierre 1 Forro
Forro
Simbologia de la costura Patrones del cuello
Tela
Forro — Tela
4
o]
Cierre - 1 Tela
1 Forro
Costura Forro
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Cortar por donde

va a estar Tiieras
1 cosido el cierre | —_— E—
COomo un Vivo.
Doblar lanchar
Y P . Plancha - R < )
2 las pestanas hacia
elrevés de la tela.
3 Colocar ensima de Manual E— E— = =
la tela el cierre.
Colocar encima Manual P - ; .
4 el forro.
Pespuntear ol rededor —
5 de los dientes del Recta —
cierre.
Coser en el borde Rectq e ——
6 superior las 4 piezas. ecla
Coser los costados. Recta
7
Cortar las esquinas. i
8 Tijeras _— _—
Embolsar.
9 bolsa Manual
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Unimos un costado
10 de la capucha con
el centro

Recta o

Unimos el otro costado
11 delacapuchacon Recta  —mmee
el centro

Unimos un costado
12 de la capucha con
el centro

Recta TS

Unimos el otro costado
de la capucha con Recta o

13 el centro

Coser la capucha
14 de tela con la capucha Recta  ~—~—TTTTT
de forro.

15 Embolsar Manual

Unién de cuello Recta
16 con capucha

Se enrolla la M |
17 capucha dentro anua _ _ re
del cuello

)

Coser cuello con

e Recta
18 corpino.
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Parte constitutiva de la casaca: Cuello -capucha Transformacion: Adicidon - sustraccién

Insumos usados:

Broches

Simbologia de la costura

Tela

Forro

Costura

Patrones de la capucha

Tela
L
\,
°'€1 Tela
1 Forro
Forro
L
Patrones del cuello
Tela | |
I |
\
Fusionable % 1Tela
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74

PROCESO

Fusionar un patrén
de cuello con una
enfretela.

Unién de patrones
de fela.

Planchar
la costura.

Poner los
broches
al derecho de la
tela

Coser los costados

Cortar las esquinas.

Planchar las
costuras de los
costados

Embolsar

Doblar el patrén
ala de cuello.

MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Plancha || ||

Recta @ o _____.

Plancha

Remachadora _

Recta .

Tijera -

Plancha

Manual _— —_—

Manual [ ]




#

10

11

12

13

PROCESO

Coser los costados

Cortar los filos

Planchar las costuras

Embolsar

Coser encima del
cuello donde se
encuentran puestos
los broches

Coser el cuello
con el corpino.

MAQUINARIA

Recta

Tijera

Plancha

Manual

Recta

Recta

PUNTADA

COSTURA

Capitulo 2

ENSAMBLE ESQUEMA

T
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Unimos un costado
de la capucha con Recta e
el centro

16

Unimos el ofro costado
17 dela capucha con Rectad ccmcmmmmeeee
el centro

Unimos un costado
19 dela capucha con I e T —
el centro

Unimos el ofro costado
21 de la capucha con

Recta —--mmmmmmmoooees
el centro
2 Poner los broches Remachadora
en la capucha
de forro.
23 Coserenel borge
de la capucha Recta
de tela con la de forro.
Embolsar
24 Manual - - l -
I
95 Coser lael borde
de la base de la Recta _C

capucha T B B
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Parte constitutiva de la casaca: Manga Transformacion: Adicion - sustraccion
m Patrones del Corpino
! Tela
T
Insumos usados:
Cierres \
ISl Forro 1 Tela
d 1 Forro
T
Simbologia de la costura Patrones de la manga
Tela
Tela \
% 2 Tela
Forro
Cierre -
Patréon del puno
Costura
\
Tela % 2 Tela
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

1 Unir los costados

Overlock
de la manga.
Coser la costura
2 junto con el patrén Recubridora
3 Coser los cqs’rodos Overlock
del puno
Pespuntear la Recubridora
4 costura del pufio.
c Coser puno a
la manga Overlock
6 Pespuntear la '
costura del puio Recubridora

con la manga.

Coser cierre al
7 rededor de la Overlock
sisa de la manga.

Pespuntear al rededor
8 de los dientes del eTe1 (o T ———————N A S
cierre.
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

T

Unir hombros Recta . ______

10 Coser cierre
en lasisa. Recta

Coser los
COSTOdOS del Recta @ = -
corpifo

11

Unir hombros de
los patrones de Recta oo
forro.

12

Coser los
costados del Recta
corpino de forro.

13

Pespuntear el
14 contorno de
la sisa de modo Recta
que quede
embolsado.

[N
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Parte constitutiva de la casaca: Manga Transformacioén: Encogimiento
— Patrones del corpino
Tela
Insumos usados: X
°1 Tela
Broches I Forro
Forro
Simbologia de la costura Patrones de la manga
Tela Tiras
Tela \
\ 2 Tela
% 2 Tela o
Forro — ] ]
Forro
Costura
\
% 2 Forro
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Marcar al 1/4 del

1 borde de cada lado Tiza
una linea paralela
del largo de la fira

Planchar
2 doblando la Plancha
tela por donde
se marco.

Planchar doblando
Tcm la parte suprior

Plancha
3 e inferior de cada tira.
Unir las firas de
manera que los Recta oo E
4 dobleses queden
por dentro.

Unir la tira con la

5 manga de forro Recta E

6 Unir hombros Overlock

Unir hombros de
los patrones de Overlock
forro.

Coser la manga

8 con sisa Recta ~ e ——
(de tela)

Coser la manga

9 con sisa Recta - o s

(de forro)
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

10 Coser los costados Overlock ‘ € ——
de mangay

corpino.

Coser los costados Overlock
de mangay
corpino.

1

Coser los punos

12 de tela con los Recta e =
de forro
Embolsar las Manual
13 mangas.

Poner broche
en la manga a
14 la altura de donde Remachadora
se cosio la fira en
la manga de forro

15 Poner boche al Remachadora

final de la fira

TT 77177
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Parte constitutiva de la casaca: Corpino Transformacion: Adicion - sustraccion
Patrones del corpino

Tela

AL

Insumos usados:

Cierres \
I g % 1 Tela
Forro

AT

1 Forro

T
Simbologia de la costura Patrones de la manga
Tela
Tela
Forro
Cierre L | Tela % 2 Tela

2 Forro
Costura
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84

PROCESO MAQUINARIA
Unir hombros Overlock
Unir hombros Overlock

Coser la manga
con sisa Overlock
(de tela)

Coser la manga

con sisa Overlock
(de forro)
Unir los costados. Overlock

Unir los costados.

Overlock
Coser los costados
de la parte baja Overlock
del corpifo.
Coser los costados
de la parte baja Recta
del corpifo.
Coser el cierre en
la parte en el corpino
P P Recta

superior.

PUNTADA

COSTURA

ENSAMBLE

ESQUEMA
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Unir con el corpino
de forroy
embolsar.

10 Recta

Coser cierre en Recta
la parte baja
del corpino.

11

Unir con el corpino
bajo d forro Recta

12
embolsar.

Pespuntear en
13 el cruce Recta

Unir las dos partes

; Manual @/\—/\(5
14 con el cierre. — —
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Parte constitutiva de la casaca: Pantaldn Transformacion: Adicidon - sustraccion

Patrones del pantalon

Delantero Posterior
K Pretina
- [ |
K 2Tela
Perneras
Insumos usados:
Cierres EI;
Tapa de cierre X 2Tela
[ |
il X 2Tela
Basta
Simbologia de la costura
Tela
K 2Tela
Forro
Cierre L |
Costura
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PROCESO

Unir las perneras
delanteras

Unir las perneras
posteriores

Unir las perneras
delanteras con
las perneras
posteriores.

Coser los costados
de la pretina.

Unir la pretina

Coser los costados
de la tapa

Doblar por la
mitad y
planchar.

Coser el cierre con la
tapa de cierre al borde
inferior de las perneas

Coser la basta posterior
con la delantera
de las dos piernas

MAQUINARIA

Overlock

Overlock

Overlock

Recta

Overlock

Recta

Plancha

Recta

Overlock

PUNTADA

COSTURA

ENSAMBLE

Capitulo 2

ESQUEMA
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#

10

11

12

13

14

PROCESO MAQUINARIA PUNTADA

Coser el cierre al
borde superior de la Recta oo
basta.

Pasar overlock
al borde de Overlock

COSTURA

la basta.

Pespuntear la basta
haciendo un

dobladillo en Recubridora I
la basta.
Pespuntear al rededor
del cierre en la basta. Recta = oo
Pespuntear al rededor
del cierre en las Recta

perneras.

ENSAMBLE

S

ESQUEMA




Parte constitutiva de la casaca: Pantaldn

Insumos usados:

Botones

Simbologia de la costura

Tela
Forro

Costura

Capitulo 2

Transformacioén: Encogimiento

Patrones del corpino

Delantero Posterior
Pretina | |
X 2Tela
Perneras
K 2Tela
Tira L l
K 4Tela
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA
Marcar al 1/4 del |
1 borde de cada lado Tiza
una linea paralela (E—
del largo de la fira
Planchar =
2 doblando la Plancha e
tela por donde
se marco.
Planchar doblando
3 lcm la parte suprior Plancha E

e inferior de cada tira.

Unir dos tiras de
4 manera que los Recta
dobleses queden
por dentro.

Realizar un ojal

5 casi al borde de Zigzag
la tira
6 Unir las perneras Overlock
delanteras
7 Unir las perneras Overlock
posteriores

Unir los costados de
8 las perneras delanteras

Overlock
con las perneras
posteriores.
9 Pespuntear las costuras Recubridora
del costado
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Coser las tiras a la
10 mMdas o menos a la altura
que se desee alzar Recta
el pantaldn

Coser el botdon
en la parte externa

11 . Aguja
del pantaldn donse se
cosid la tira.
Coser el borde de la
12 entrepierna deld todo Overlock
el pantalon.
Coser los costados Rect
13 de la pretina. ecta
14 Unir la pretina Overlock
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Andlisis de insumos:

Deportivo Casual
Casaca Pantalén Casaca Pantalén
Insumos
Cuello - Cuello -
Mangas | Corpino | Perneras Mangas | Corpino | Perneras
capucha capucha
Cierre X X X X X X X X
Broches X X X X X X
Velcro X X
Botones X X X X X
Cordones X X X

Se ha podido ver que existen mds transformaciones para la indumentaria casual
que para la deportiva, pienso que esta delimitacion de transformaciones se debe
aque las prendas deportivas sean mds funcionales utilizando mecanismos sencillos
para gue sean mds prdcticos y cémodos al momento de realizar las actividades.

Elinsumo mdsusado es el cierre, lo usan casiparatodo tipo de transformaciones,
para el alargamiento de partes constitutivas, como un puno; para la adicién y
sustraccioén, paralaintegracién, para el ensanchamiento, etc. El segundo mas
usado es el broche, luego los botones, cordones y velcro; estos son los insumos
utilizados para crear mecanismos de transformaciones en indumentaria
casual y deportiva, aunque para casual a mds de estos, utilizan otros tipos de
insumos que generalmente se usan para otro tipo de objetos textiles, como
por ejemplo; las hebillas.
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CAPITULO 3

3.1. Diseno de nuevos sistemas de
transformaciones funcionales

Introduccion:

Este capitulo muestra el diseno de nuevas alternativas de sis-
temas de transformaciones funcionales en la indumentaria.
Para eso se ha elegido como fuente de estudio la bidnica,
ya que (Bedoya & Castro, 2012) es la ciencia que estudia la
naturaleza para imitarla, tomando como fuente de inspira-
cién sus comportamientos y sus principios estructurales.
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Proceso de diseno:
3.2.Fuente de Inspiracion.

Se selecciond la tortuga como fuente de inspiracion, a nivel fransfuncional*', para
crear nuevos sistemas de transformacién en casacas y pantalones. Estudiando su
comportamiento de proteccion retrdctil de su cabeza y patas.

Este comportamiento se da al momento en que las tortugas se sienten en peligro; y se-
gun recientes estudios cientificos, en algunas especies fambién usan este mecanismo
como estrategia para cazar a sus presas. (Anquetin, Tong, & Claude, 2017)

Figura 41: Como las tortugas meten la cabeza en su caparazdn.

b =2 =

£ Su— uau_wh
También se fomé como fuente de inspiracion la necesidad ¢ /ﬁ" e
p . . T e ]
de que un pantalén se acople a diferentes tipos de cuerpo. 1/ -
Conceptos usados: d eres-——
K & SIS
iy
* Refraccioén - integracion. _ e
* Ensanchamiento. =
* Alargamiento - encogimiento. R i

*1Transfuncional: término que se utiliza en la Bidnica, para determinar un nivel analdgico del
elemento de inspiracion. Este nivel toma como analogia la relacidn funcional para plasmar en el
disefo.

Figura 42: Movilidad de las vértebras para

meter el cuello de una tortuga
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3.3.Propuestas:
3.3.1.Casaca

1.- Capucha

En este diseno se foma el comportamiento retrdctil de la tor-
tuga para realizar la transformacioén en la capucha.

Se realizé un mecanismo con el cual se pueda retraer unas
alas que se encuentran ala altura de la boca y la nariz, con
la funcién de proteccidén del viento o aire frio.

Asi, esta transformacion se puede utilizar al momento de ha-
cer deportes como senderismo, montanismo, como también

cumplir la funcion de un "buff” en el ciclismo.

Boceto:

Capitulo 3
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Casaca Seccién de la prenda: Capucha.
Transformacién: —
Integracién
Insumos:
Cierre — Invisible
i b
Metdlico
Broche —[
1 Capucha en estado normall.

Plastico Alas integradas en la capucha.

Deporte: Running

Este mecanismo también
se puede enconfrar en
casacas de otros
deportes como:

Senderismo
Montanismo
Excursionismo
Ciclismo

Casual

Caracteristicas de
la fransformacion:

- El usuario puede operar
la transformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.

- Se adapta al clima
frios. 2  Mecanismo de transformacion.
Alas que cubren la boca y nariz se

- Funcional
encuntran expuestas.
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Parte constitutiva de la casaca: Cuello -capucha Transformacion: Integraciéon

Patrones de la capucha

Tela
Insumos usados: u
\
Cierre Broches dé 1 Tela
i%] \17 1 Forro
Forro
T
Simbologia de la costura Patrones del cuello
Tela
Forro — Tela
P4
¢}
Cierre - 1 Tela
1 Forro
Costura Forro
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Unimos un costado
1 de la capucha con
el centro

Recta

Unimos el otro costado
) de la capucha con Recta  oooemmem
el centro

Unimos un costado
3 de la capucha con
el centro

Recta

Unimos el otro costado
de la capucha con Recta oecocooeeeee
el centro

Unimos las un
rectangulo (ala) Recta oo
de forro
con uno de fela

6 Cortar las esquinas Tijeras -

7 Embolsar Manual -

Coserlas alas enla
capucha forro, de
8 manera que esta
guede ala altura de
la boca.

Recta W

Coser las dos capuchas
9 dejando una parte abierta  Rectqg 0 T
a la altura de donde
se cosieron las alas.
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Coser cierre en los
10 lugares donde se

dej[o espacio de Recta
costura.
11 Pespuntear Recta
12 Poner boches en Remachadora
las alas.
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2.- Manga:

Se tomaron las partes constituyentes de la casaca como: la
capucha y la manga para realizar nuevos mecanismos de
transformacién.

En la manga se realizé un sistema en el que se pueda refraer
un guante ya sea casual o deportivo. Asi como la tortuga
retrae la cabeza y sus patas hacia el caparazon.

Sufuncionamiento se da almomento de necesitar proteccion
de un clima frio, o al momento de hacer ejercicios con
objetos que puedan causar heridas en las manos.

Boceto:

Capitulo 3
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Actividad Deportiva

Transformacion:

Integracion

Insumos:

Cierre — Invisible

Deporte: Running

Este mecanismo también
se puede enconfrar en
casacas de otfros
deportes como:

Senderismo
Montanismo
Excursionismo
Ciclismo

Casual

Caracteristicas de

la transformacion:
- El usuario puede operar la
transformaciéon estando
puesto o no la prenda, pero
es mds cémodo si lo opera
fuera del cuerpo.
- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario.
- Se adapta a climas frios, y
dependiendo del tipo de
guante también se puede
adaptar a diferentes
actividades.

- Funcional

Tipo de prenda: Casaca

Seccion de la prenda: Manga.

1 Mecanismo de transformacidn. 2

Guante surge de la manga.

............

Zoom del mecanismo de fransformacion
con manga doblada para demostrar
su funcionalidad.
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Parte constitutiva de la casaca: Manga

Insumos usados:

Cierre K% (J7 Broches

T

Simbologia de la costura

Tela

Forro

Cierre -

Costura

Transformacion: Integracion

Patrones de la manga

Tela
\
% 2 Tela

2 Forro
Forro
Patrones del guante
1 23 32
O~
% 2 Tela
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Coser el rectdngulo

1 3 entre el dedo Recta _
indice y medio.

Coser el rectdngulo
2 2 entre el dedo Recta —_—
medio y anular.

Coser el rectdngulo
3 1 entre el dedo Recta
anular y menigue.

W

Coser el Costado del
patrén del dedo

pulgar

|

Recta

Coser el dedo pulgar en
la virtualidad que

se encuetra debajo del Recta
indice del patrén.

|

Coser los costados
del guante.

W

Recta

Coser el costado de la
manga.

Overlock ———— O

Marcar como un vivo
8 donde se va a Tiza
situar el cierre.

Cortar por donde
9 se marco.

Tijeras
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA
Planchar las alas
10 para crear el vivo. Plancha
1 Coser el cierre invisble
donde se realizé el vivov Recta b e
Coser el guante en
12 la manga forro. Recta e T
13 Unir hombros Overlock C——
Unir hombros de
14 los patfrones de Overlock . O
Coser la manga
1> con sisa Recta T
(de tela)
Coser la manga
16 con sisa Recta oo ——
(de forro)
Coser los punos
7 de tela con los Recta o ——
de forro
18 Embolsar las Manual
manggas.
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3. Corpino:

Para la fransformacion del corpino de la casaca se disend un mecanismo de
alargamiento de la prendainspirado de igualmanera con el sistema de integracion
retrdctil de la tortuga, el cual se puede adaptar para diferentes actividades asi
como también dependiendo el textil puede adaptarse a los diferentes climas.
Es decir que sila casaca esta hecho de una tela impermeable, se alargaria con
funcidén de proteccién de la lluvia. Para concretar esta transformacion utilizd
como insumo de cierre la cremallera, pero de igual manera se pueden utilizar
otfros insumos para concretar esta tfransformacion como por ejemplo el velcro.

BOCETO

109



Capitulo 3

Parte constitutiva de la casaca: Pantalén Transformacién: Integracion
Patrones del corpino
% 1 Tela
Corpino
superior
Insumos usados:
Corpino
Cierre inferior
Patrén del
cruce % 1 Tela
Tapa del
cierre | |
Simbologia de la costura
Corpino
superior
Tela
Forro
Corpino
Cierre - inferior
o\/ 1F
Costura ) orro

110



Capitulo 3

# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

1 Coser hombros Overlock €E———
2 Coser hombros Overlock E—
3 Unirlos costados. Overlock CGe—
4  Unirlos costados. Overlock € —
> Gelcomomeror, /"o =
6 Coser los costados

del corpino inferior. Overlock

Coser los corpinos

inferiores con un Y — Eli
7 cierre de casaca que ecta

una los costados.

Coser al borde
8 los corpifios Recta
inferiores.

Cortar las esquinas,
al ras de las costuras,
en el corpino inferior.

Tijeras
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

112

PROCESO

Embolsar corpifno
inferior.

Pespuntear los
bordes.

Coser el corpino
inferior en el
corpino superior
de forro.

Coser cierre al
borde del corpino
superior.

Coser los costados
de la tapa

Doblar porla
mitad y
planchar.

Coser el cierre y la

tapa de cierre al

borde del corpino
superior.

Pespuntear por
encima de la
tapa del cierre.

Coser los costados
del cruce.

MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

Manual —_— e _

Recta

o —
Recta f —
— o

Recta

Recta

[

Plancha

Recta . g

Recta  cooo .. §=l__>
Recta (—— —
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE

19 Planchar

Coser cierre en el
20 cruce plel corpino Recta
superior uniendo
con el forro.
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4.- Perneras:

Para el pantalén, de igual manera he imitado el sistema de retractilidad de la
tortuga, para crear un nuevo sistema de transformacion del pantalén, en el que
se pueda integrar una parte de la pernera, para que este se encoja al momento
de necesitar. Esta transformacion se puede usar en deportes como senderismo,
montanismo, y en la vida diaria como uso casual.

Boceto

3.3.2.Pantaldon

Capitulo 3
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Actividad Deportiva Tipo de prenda: Pantalén Seccién de la prenda: Perneras.

Transformacion:

Integracioén.
Alargamiento - encogimiento

Insumos:

—Metdlico
Cierre Nylon — Normal

L_Pldstico ( \

Deporte: Senderismo
Montanismo
Excursionismo

Casual
Caracteristicas de . Cierre de funcién:
la transformacion: abierta separador.

- El usuario puede operar
la transformacién usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del

- Se adapta al clima

frios y cdlidos. 2 = Mecanismo de fransformacién. 1
Alas que cubren la boca y nariz se
encuntran expuestas.

Capucha en estado normal.

- Funcional Alas integradas en la capucha.
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Parte constitutiva de la casaca: Cuello -capucha Transformacién: Integracion
F% F% Patrones del pantalon
Delantero Posterior

I E L/ Pretina | ]

K 2Tela
U -
Insumos usados: Perneras
Cierre
X 2Tela
Tapa de cierre | ]
X 2Tela
Parte central
Simbologia de la costura perneras
X 2Tela
Tela
Forro
Basta
Cierre -
X 2Tela
Costura
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

1 Unir el tiro de Overlock oomwmmmmmms o (& —
las perneras
delanteras

2 Unir el tiro de Overlock e ————— .
las perneras
posteriores

Unir las perneras
3 delanteras con Overlock c——
las perneras
posteriores.

Coser los costados I
4 de la pretina. Recta T

Unir la pretina

5 Overlock =
Coser la parte
6 cenfral de las Overlock (€ ———
perneras.
Coser las bastas.
Overlock
7 (€ ———
Coser los costados
8 de la tapa Recta CGe—
Doblar por la
9 mitad y Plancha — — =

planchar.
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#

10

11

12

13

PROCESO MAQUINARIA

Coser la pernera con
la tapa del cierre,
el cierre y la parte media
de la pernera.

Unir la parte media
de la pernera un la otra

mitad del cierre y el
borde superior de la basta

Pespuntear

Pespuntear

Recta

Recta

Recta

Recta

PUNTADA

COSTURA ENSAMBLE

Capitulo 3

ESQUEMA
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5.- Perneras:

El segundo diseno de sistema de fransformaciéon del pantaldn estd basado en la
necesidad de que un pantaldn pueda acoplarse a los diferentes tipos de cuerpo
sin necesidad de que el textil sea eldstico.

Esta transformacion se logré por medio de la divisidon y unidn con diferentes pun-
tos, es decir que con el cierre se ha logrado que se pueda cerrar en una talla chi-
ca, mediana, o grande. Ademds se le puede dar mucho uso en la indumentaria
casual, asi como también en la deportiva.

Boceto

Capitulo 3
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Actividad Casual Tipo de prenda: Pantaldn Seccion de la prenda: Perneras

Transformacion:

Ensanchamiento.
Division - unién.

Insumos:

Metdlico
Cierre —ENylon — Normal
Pldstico

TallaM

Casual

Se adapta a diferentes
tallas.

- Talla grande.

- Talla mediana.

- Talla pequena.

Este mecanismo también
se podrd utilizar para
sctividades deportivas
como: Senderismo

Montanismo

Excursionismo Talla P

Caracteristicas de
la transformacion:

- Bl usuario puede operar
la transformacion usando
la prenda.

- Se genera por medio
de la interaccion del
usuario. Cierre de funcién:
- Se adapta a diferentes abierta separador.
fipos de cuerpo.

2 Detalle de mecanismo de
fransformacion.
Adaptacién de distintas tallas.

- Funcional 3
1 Pantaldn en estado normal.
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Parte constitutiva de la casaca: Pantaldn Transformacion: Ensanchamiento

- Patrones del pantalén

| f_ l _“v'
I|' H| . Delantero Posterior
I
A
[ Prefina | I
| |L -5 N 27l
Insumos usados:
Perneras
Cierre
K 2Tela
Tiras -
Simbologia de la costura
Tela
Forro
Cierre -
\,
Costura L °'€ 2Tela
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# PROCESO MAQUINARIA PUNTADA COSTURA ENSAMBLE ESQUEMA

1 Unir las perneras Overlock
delanteras

2 Unir las perneras Overlock
posteriores

Coser el cierre con la
3 jaladera en las perneras
delanteras.

Recta

Coser en en cada una eyl

delastirasMy G L,
4 Vv
la mitad del cierre Recta e —.-I: | e

confrario al que va en el
delantero.

Coser los costados
de las perneras
con: la mitad del cierre

i

5 que quedddelquesecosibal Recta |
delantero, conlatraMy G =-P L |
y pespuntear.
=
Coser una tira del T=na
6 ancho total de las tiras Recta oo N -
para embolsar las costuras. c=

Unir cerrando el cierre de los /_)
7 costados en cualquiera Manual
de las tallas P, M o G. \>
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3.4.Conclusiones

Se puede decir que las transformaciones en la indumenta-
ria son una caracteristica importante de estudio, en el que
al juntarse con la funcionalidad pueden generar produc-
tos que aporten de gran manera a las necesidades que el
usuario pueda tener para realizar sus diferentes actividades.
En el primer capitulo se realizé un andlisis de las distintas
transformaciones de la indumentaria. Con lo que se desa-
rrolldé una clasificacion de las tfransformaciones en la indu-
mentaria, por lo que en ningun libro habla especificamente
sobre el tema. De esta manera se pudo hacer un estudio de
las transformaciones mds usadas para producir en la indu-
mentaria, que son las de acople al cuerpo. También se tratd
sobre los materiales que se usan para realizar estos mecao-
nismos, sobre todo de los insumos, es muy importante saber
qué insumo usar para producir de mejor manera estas trans-
formaciones. Este andlisis fue importante para una mayor
comprension del tema 'y con ello poder tener una vision mds
amplia sobre este; y de esta manera, generar nuevas alter-
nativas en los diferentes campos de las fransformaciones;
en este caso, para desarrollarlo en las transformaciones de
acople al cuerpo. Estas a su vez son muy importantes para el
mejor ajuste de la prenda en las actividades de los usuarios,
creando un mejor rendimiento de uso.

En el segundo capitulo se registrd a nivel grafico, por medio
de fichas técnicas, la informacién de las tfransformaciones
fridimensionales de acople al cuerpo que ya se analizaron
previomente en casacas y pantalones de actividades ca-
suales y deportivas. Ademds, se realizd una seleccién de
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las transformaciones mds usadas, para desarrollar fichas de
subprocesos en donde se muestra como se realizan estos
mecanismos. Se puede decir que las fichas técnicas de los
mecanismos son muy importantes, de esta manera se ve
claramente el funcionamiento de los sistemas y como se de-
sarrolla la parte tecnoldgica de estas transformaciones, de
esta manera ayude a los disenadores, estudiantes y produc-
tores, como buUsqueda de alternativas para la concrecion
de su indumentaria, minimizando el tiempo de su produc-
cion.

Finalmente para el tercer capitulo, se disenaron nuevos sis-
temas de transformacién para las prendas en estudio. Por
ello se realizd 5 transformaciones proyectadas en casacas
y pantalones para una mejor visualizacion de su funciona-
miento. Estos nuevos sistemas de transformacion contribu-
yen satisfaciendo necesidades de distintos consumidores
para las actividades de estudio, ya sea para hombre o para
muijer. Y de igual maneraq, se podrd seguir disshando nuevas
transformaciones de acople al cuerpo; generando mds co-
modidad al usuario y nuevas alternativas de sistemas para el
diseno de indumentaria.

Como conclusiéon final de este proyecto de graduacion se
puedo afirmar que se pudo alcanzar satisfactoriamente to-
dos los objetivos planteados en cada uno de los capitulos.
Por medio de las metodologias bibliogrdficas, de campo; de
fichajes, etc.
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3.5.Recomendaciones

Se recomienda continuar con el andlisis de los distintos fipos
de transformaciones tridimensionales o bidimensionales, asi
como también de las transformaciones de acople para dife-
rentes actividades o realizar un andlisis de otro tipo de pren-
das, como camisetas, faldas, etc.

También se recomienda realizar un estudio minucioso de los
sistemas de cierre y los distintos tipos y subtipos de insumos, en
el que se pueda mostrar las diferentes funcionalidades y ca-
racteristicas para su buen uso, al momento de la concrecién
para alcanzar una indumentaria funcional y ergondmica.
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ANEXOS:

RECOPILACION DE IMAGENES:

Tipo de prenda: Casaca

Parte constituyentes: Cuello - capucha:
Transformacion adicién sustraccion

Insumo: cierre

Transformacion: integracion

Inumo Velcro

Insumo broches Insumo: cierre

Transformacion Division - unién

Insumo: Botones

Transformacion: Alargamiento

Insumo cierre:

MANGAS:

Transformacién adicién sustraccién
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Transformacién: Integraci+on

CORPINO:

Transformacién: adicion — sustaccion

Transfor
Insumo : cordén
‘ % I.
Insumos: botones
]

PANTALON

18 PERNERAS:
Transformacién: adicién — sustraccion

INSUMO: BROCHES Adicién . sustraccién y Alargamiento y Encogimiento Insumo: cierre
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Transformacion: alargamiento y encogimiento:

Botdnes o broches

Ensanchamiento

cierre

Insumo: botén

Insumo: cordén

Insumo: cordén
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