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RESUMEN

El presente proyecto analizé la problematica genera-
da por la sobrepoblacion y su impacto demografico,
ya que la creciente demanda de espacios habitacio-
nales, obliga a que las nuevas edificaciones limiten
los espacios y de esta manera tratar de aprovecharlos
mejor. Se realizé un analisis de los espacios para po-
der discernir y encontrar el drea en donde se necesita
un aprovechamiento maximo del mismo, ademas de
los sistemas de articulacion que nos permitan plega-
bilidad en mobiliario. Se buscé solucionar la demanda
de funciones ante la limitante espacial y se concluyo
en una consola extensible que aporta en la versatili-
dad dentro de los espacios.

Palabras Clave
Plegable, herrajes, espacio, disefio, multifuncional,
consola, minimalismo.



ABSTRACT

Abstract
“Articulation system to diversify the use and formal reinterpretation in furniture”

This project analyzed problems generated by overpopulation an its demographic impact. The
growing demand for housing has resulted in buildings with limited space which needs to be
better utilized. Thus, an analysis was conducted to determine the areas where a maximum use of
space is needed, in addition to articulation systems that allow fumiture to be folded. Given space
limitations and the demand of functionality, a solution was provided through the design of an

extendable console that provides versatility within the spaces.

KEYWORDS: F(_ﬁﬁling, hardware, space, design, multifunctional, console, minimalism
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INTRODUCCION

Hoy en dia estamos viviendo en una sociedad cada vez mas creciente lo que genera
problemas demograficos, es decir que la sobrepoblacién es un inconveniente que
sigue en aumento y que cambian las condiciones de vida de las personas que estan
vulnerables ante esta situacién

El factor que mas influye dentro de esta problematica es la falta de espacio en los
nuevos departamentos, casas etc. Lo que conlleva un déficit ergondmico con respeto
a las diferentes funcionalidades que debe ofrecer un hogar, esto ha generado que de
alguna manera se busquen soluciones espaciales para poder ofrecer una multifun-
cién dentro de estos espacios y asi tratar de suplir en mayor parte dichas necesidades.
Por lo que en este proyecto se propone la generacion de mobiliario multifuncional y
plegable, que se adapte de mejor manera a esta nueva concepcion de vivienda para
aprovechar de mejor manera la limitante espacial que se genera dentro de la misma.
Para lo cual se va a realizar un estudio de los espacios habitables primordiales y que
constan dentro de estas nuevas edificaciones para poder filtrar las primordiales y
trabajar con la aplicacién de mobiliario en dichos espacios.

Dentro de las constantes que se van a proponer dentro del mobiliario se tiene a los
herrajes, sobre todo a las articulaciones que se puedan encontrar en el mercado, y de
esta manera proponer los principios de plegabilidad que se puedan aplicar dentro del
mismo, ya que también se realizara un estudio de las articulaciones para encontrar
una mejor solucion de disefio aplicada al mobiliario.

Lo que se busca es solucionar los problemas espaciales que cada dia se pueden notar
mas, sobre todo en las nuevas urbes ya que el resultado se enfoca para las personas
que habitan o que van a residir dentro de estos espacios.



OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

* Aplicar un sistema de articulacién en la fabricacién de mo-
biliario de interior, generando una multiformidad, incorpo-
rar nuevos usos y potenciar su funcion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Estudio de los tipos de articulacién aplicables para mobi-
liario.

* Analizar analogias morfologicas para aplicar en diferentes
tipos de mobiliario.

+ Establecer relaciones que nos permitan analogar una arti-
culacion en mobiliario de interior contemporaneo.
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1.- INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA

Para la investigacion bibliografica se va a realizar un analisis a profundidad de la pro-
blematica, dentro de la cual se subdividiria en dos factores importantes que son: la
sobrepoblacién y el crecimiento desmesurado de las ciudades, los cuales son feno-
menos que actualmente tienen una gran influencia a nivel mundial, adicionalmente
dado que en las ciudades se tiene un crecimiento hacia los espacios rurales los cuales
no presenta las condiciones sanitarias adecuadas, pero a pesar de todo se buscan
formas de adecuarse a los espacios lo que da una problematica espacial, entendién-
dola como la falta de espacio en los domicilios.

1.1.- PROBLEMAS URBANISTICOS

1.1.1.- Sobrepoblacion

La sobrepoblaciéon se puede entender que es un fendmeno demografico el cual cada
dia va creciendo de manera desmesurada, segun el Word Bank la poblacién crece en
200.000 habitantes por dia lo que es equivalente al 0.003% de la poblacion total.

Este fendmeno trae grandes repercusiones las cuales no solo afectan a nivel regional
sino también a nivel mundial, lo que provoca grandes cambios como: empeoramien-
tos de los entornos habitables, sobre explotacion de los recursos naturales, contami-
nacion a nivel ambiental, econémico, politico, espacial.

Imagen 1: Sobrepoblacion
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Imagen 2: Sky 1000

Estos casos de sobrepoblacién son muy notorios en Latinoamé-
rica, por ejemplo en Bogota existe una poblaciéon de 8 140.000
habitantes, niUmero que cada dia sigue creciendo lo que conlle-
va afecciones al entorno habitable de Bogota, éstos factores se
deben a que en ésta ciudad no existe una regularizacion de la
natalidad, adicional a esto influye la falta de regularizacion del
ingreso de personas ya que al ser la capital de Colombia mucha
gente ingresa a la ciudad en busca de oportunidades.

Dado a la necesidad de crear soluciones para la sobrepoblacion
tenemos el ejemplo de México que regula la natalidad con una
ley la cual establece que una pareja solo puede tener un solo
hijo, aunque ha creado grandes controversias México se ha vis-
to obligada a permanecer con esta ley para poder regularizar
la natalidad y evitar las diferentes afecciones que esta conlleva.

Otra solucion planteada es la de la empresa japonesa Takenaka
Corporation que tiene en plan construir en Tokio un rascacielos
llamado Sky 1000, el cual tiene una altura de 1000 metros, es-
tableciéndolo como una ciudad vertical y que el nimero apro-
ximado de habitantes es de 36.000 residentes, dentro del cual
constara de apartamentos, teatros, escuelas, centros comercia-
les, areas verdes, etc.

Todas estas son soluciones que se van planteando en funcién
de ofrecer un buen estilo de vida a la poblacién creciente e in-
clusive mejorarlo, pero no se plantean en los lugares en los cua-
les el problema esta presente.

1.1.2.-Crecimiento de las Urbes

Actualmente a nivel mundial se puede notar que la poblacién
en las ciudades va en aumento lo que ha provocado una gran
demanda de lugares habitables, dado que en los espacios ur-
banos ya no existen la cantidad necesaria de areas para el gran
numero de habitantes, estas optan por ubicarse en espacios
rurales los que provoca una expansion urbanistica.

Todos estos problemas urbanisticos generalmente se dan por
la falta de planificacién en las ciudades, de esta manera obli-
gan a que las construcciones que se llevan a cabo dentro de
la ciudad tengan un ambito de crecimiento vertical limitados
por un espacio horizontal como se puede ver en los edificios
de departamentos, mientras que en los espacios rurales exis-
ten proyectos de vivienda en los cuales aprovechan los grandes
espacios horizontales de una manera exagerada ya que cons-
truyen gran cantidad de viviendas las cuales carecen de los
espacios suficientes.

La escases de espacios en viviendas, lofts, departamentos, etc.
ha llevado a que se busquen soluciones con respecto a la mul-
tifuncionalidad que se pueden aplicar en los espacios, de esta
manera supliendo una mayor cantidad de funciones en los es-
pacios reducidos, es decir que en los espacios se ubiquen obje-
tos que suplan varias funciones a la vez, mejorando el estilo de
vida de los habitantes en las viviendas.

Imagen 3: Expansion Urbanistica.
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1.2.- ESPACIOS HABITACIONALES

Se puede entender como un espacio habitacional, al area limitada en la cual una per-
sona desarrolla sus actividades basicas.

Existen normas las cuales regulan que los espacios habitacionales de un domicilio
sean aplicados de una manera correcta en los diferentes espacios ya sean dormito-
rios, cocinas, sala, etc.

Es importante tener en cuenta la aplicacion de las mismas para que la distribucién de
los objetos que se utilizan en la habitacidn sea la correcta, manteniendo estandares
ergondmicos que nos permitan una apta utilizacion de las mismas.

1.2.1.- Distribucion del espacio en dormitorios

En un espacio habitacional general no puede haber menos de 10m? por persona.
Las medidas minimas que se deben utilizar en un dormitorio son 2,70m x 2,70m; de
ésta manera se puede obtener una correcta utilizacién del espacio. }

Imagen 4: Distribucidn de los espacios

1.2.2.- Distribucion del espacio en la Sala y Comedor

En este punto se tom6 en consideracién ambos espacios ya que en viviendas o de-
partamentos pequefios generalmente se encuentran dentro de una sola habitacién,
cabe recalcar que también se puede dar el caso de habitaciones por separado; y que
se cumple la misma regla para cada habitacion.

Para estos espacios la medida minima de un lado es 2,70m; en si la superficie total es
de 7,30m2.
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1.2.3.- Cocina

Las medidas minimas que se deben utilizar en una cocina son 1,50m x 3m, para la
correcta distribucion del espacio.

Cabe recalcar que las medidas minimas que estan establecidas nos permiten una
optima colocacién de mobiliario en los diferentes espacios, fundamentados por prin-

cipios ergondémicos.
1.3.- MOBILIARIO EN LA ACTUALIDAD

Actualmente los muebles que se utilizan alrededor del mundo han ido cambiando de mu-
chas maneras, las cuales se desarrollan segun el contexto del mobiliario dejando por un
lado las estéticas modernas y utilizando nuevas concepciones aplicadas al mobiliario.

1.3.1.- Mobiliario

Se puede entender como mobiliario a todos los productos los cuales sirven para decorar o llenar el espacio de un ambiente, este puede
ser en una casa, departamento, oficina, etc. Estos se diferencian por el tipo de funcionalidad que se les da, ya sea alimentase, dormir,
almacenar, etc.

Los diferentes tipos de mobiliario partieron en funcién a suplir las necesidades basicas segun el requerimiento, para poder desenvolver-
se comodamente dentro de los espacios, para esto se crearon diferentes mobiliarios y facilitar su utilidad dentro de espacios especificos
en los cuales se ubican.

Dentro de los tipos de mobiliario tenemos una gran infinidad de modelos, funciones, formas, etc. Dado el enfoque de la tesis se basara
en los mobiliarios primordiales dentro de una vivienda, departamento, etc. Los cuales tengan espacios limitados horizontalmente.

Dado que en las nuevas casas, departamentos, etc. Tenemos espacios reducidos los cuales se pueden enfocar en dos areas en especifi-
co: area social - dormitorio.

Imagen 5: Mobiliario



1.3.1.1.- Dormitorio
- Cama

Es un mueble conformado por una es-
tructura de madera sobre la cual se
asienta un colchén, que tiene la funciona-
lidad de brindar descanso a las personas,
generalmente a las camas se les puede
encontrar en 3 medidas 1 % plazas, 2 pla-
zasy 3 plazas.

Imagen 6: Cama

- Closet

El armario es un mueble de cajon el cual
sirve para el almacenamiento de produc-
tos, generalmente de ropa.

Imagen 7: Closet
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1.3.1.2.- Espacio comun

- Sala - Aparador

Es un mueble que generalmente se utiliza Mueble de almacenaje utilizado para
en los espacios de sociabilizacion, usual-  guardar productos de vaijilla o productos
mente es un conjunto de cuatro piezas, de servicio de mesa.

conformado por: sillén individual, sillén

doble, sillon triple, mesa de centro.

Imagen 8: Sala de Estar Imagen 10: Aparador

- Comedor

Es un mueble conformado por una mesa
y sillas, el tamafio del comedor varia se-
gun la cantidad de personas que ocupan
el mismo.

Imagen 9: Comedor
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1.4.- DISENO CONTEMPORANEO

Actualmente se puede observar que los productos ya no obedecen estéticas, materia-
les, morfologias, formas productivas, etc. Acomparaciéon de productos que se podian
encontrar, cuando lo moderno era precursor de las tendencias que se utilizaban en
esa época.

Las tendencias que se encuentra hoy en dia se establecen en otro contexto de pensa-
miento, el cual no critica pero tampoco es precursor de lo moderno sino genera una
manera distinta de concebir un pensamiento, ubicada en la realidad establecida por
una manera de pensar compartida por redes, éstas se entrelazan formando nuevas
concepciones las cuales se contextualizan en las situaciones actuales, todo esto nos
permite explorar campos aun no establecidos que nos ayudan en la exploratoria de
encontrar soluciones.

Imagen 11: Mueble Paramétrico.

Todas estas combinaciones pueden concluir en temas muy opuestos como podemos
tomar el ejemplo de las tecnologias de impresién en 3d que no solo son utilizadas en
un solo ambito sino también se utilizan en especialidades como: medicina, construc-
cién, gastronomia, joyeria, etc.

Centrandonos en temas de disefio, este ha sido muy incursionado en diferentes ra-
mas, una de éstas que se enfoca en una situacion actual que es la del mobiliario, el
cual, indiferente del tipo que sea, ha sido un factor de cambio constante que trata de
adaptarse a las condiciones de la época, para poder suplir todas las necesidades que
se van desarrollando, como en este caso que se pueden apreciar mobiliarios acopla-
bles en diferentes espacios, mobiliario plegable, mobiliario reciclado, etc.

Todos estos tipos de mobiliarios aparte de establecerse por las situaciones actuales
también se caracterizan por su aplicacion conceptual, las cual tiene como punto de
partida lo contemporaneo.



1.4.1.- Multifuncionalidad

Partiendo del concepto de multifuncional, segun el diccionario
de la lengua espafola (Word Reference) “cualidad de un objeto
para desempefiar dos o mas funciones”.

Por lo que se puede decir que un producto multifuncional nos
brinda varias soluciones ante las diversas necesidades que se
presentan, el concepto de multifuncional es muy utilizado en
el disefio industrial, sobretodo en mobiliario, ubicandose en si-
tuaciones de la actualidad, como se menciond anteriormente
cada vez los espacios habitacionales se reducen generando una
necesidad de multifuncionalidad en los productos que se ocu-
pan dentro de éstos espacios limitados.

La multifuncionalidad en los productos de un pensamiento
contemporaneo es una puerta que nos brinda una infinidad de
aplicaciones en diversas areas, y asi poder seguir incursionan-
do en las posibilidades que éstas nos brindan para sus diferen-
tes aplicaciones.

CONTEXTUALIZACION - CAPITULO1 | 23

1.4.2.- Minimalismo

El minimalismo es una tendencia de disefio la cual tiene como
enfoque a una aplicacion de disefio puro basado en geometrias
basicas, sin elementos sobrantes, ésta tendencia nace a inicios
del siglo XX y hasta la actualidad es muy utilizada en el disefio
de productos.

En si esta tendencia tiene algunas reglas en especifico las cua-
les nos permiten denotar y darnos cuenta de que un disefio es
precursor del minimalismo:

+ Busqueda en la esencia de la forma pura.

+ Maximos resultados de belleza forma y funcionalidad.

+ Formas ordenadas, expresivas y simples.

« Conseguir una maxima expresion estética con la minoria
de recursos posible.

Imagen 13: Mueble Minimalista
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Imagen 14. Mobiliario Articulado

1.6.- HOMOLOGOS

1.5.- ARTICULACIONES APLICADAS A MOBILIARIO

Los sistemas articulables se han podido presenciar de una ma-
nera indirecta en las personas y animales, ya que internamente
se constituyen sistemas de contacto entre los huesos lo que
permite una flexibilidad de los mismos, permitiéndonos des-
envolver actividades como caminar, atrapar objetos, etc. Todos
estos sistemas se han ido homologando en sistemas de articu-
lacion que se aplican en diferentes objetos para poder solven-
tar una funcién determinada segun el tipo de articulacién que
se utilice.

Conceptualizando se puede decir que las articulaciones son un
medio que nos permite flexionar o mover dos o mas partes ri-
gidas que conforma un conjunto, dandonos posibilidades de
plegabilidad, éstas nos permiten usar un objeto de diferentes
maneras dandonos una multifuncionalidad en los productos.

Actualmente se puede encontrar una gran diversidad de mo-
biliario, que consta con mecanismos, articulaciones; internos o
externos, los cuales permiten que los diferentes tipo de mo-
biliarios existentes lleguen a una multiformidad, ya sea con el
fin de integrar una o varias funciones, o reducirlos de tamafio
para poderlos reubicar o guardarlos.

Para el estado del arte se han citado varias tesis las cuales nos demuestran las soluciones que se tratan de aplicar a las condi-
ciones actuales, estas tesis nos demuestran la diferente aplicabilidad que se le puede dar al mobiliario, esto va a depender del
contexto en la que se va a desarrollar el proyecto, también se va a tomar referentes de empresas que se dedican a la produccion

de este tipo de mobiliario.

- Tesis de Marco Pillajo

Este proyecto brinda una nueva estética en la manera de en-
samblar las partes de un mobiliario, lo que nos da ofrece ca-
pacidad de contraccién, para poder ser transportado de una
manera mas eficiente.

Imagen 15: Nuevos Sistemas de Contactacion y Estructuracion.



- Tesis Fabian Tapia (Universidad de Cuenca)

Esta tesis es un ejemplo de cobmo se puede ahorrar espacioy la
manera de que los objetos se pueden transformar para darnos
diferentes lecturas de un mismo objeto.

- IKEA

Es una empresa fundada en Suecia dedicada a la manufactura
de mobiliario multifuncional, adicionalmente se la conoce mun-
dialmente por el hecho de que sus productos, son de facil en-
samble y que lo puede realizar el cliente.

- Resource Furniture

Es una empresa ubicada en U.S.A. Que se contextualiz a los
problemas habitacionales de la actualidad.

Se dedican a la fabricacién y produccion de mobiliario multifun-
cional.
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Imagen 16: Mobiliario Multifuncional para espacios habitables reducidos .

Imagen 17: Mobiliario Ikea

——
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2.-PLANIFICACION

En el siguiente capitulo se van a tomar todos los referentes que se analizaron an-
teriormente para poder utilizarlos como punto de partida y de ésta manera poder
establecer relaciones las cuales nos permitan analogar las articulaciones en los dife-
rentes tipos de mobiliarios. Inicialmente se van a analizar los espacios habitacionales,
mobiliario dentro de los espacios y las articulaciones o sistemas de herraje que se uti-
lizan en los diferentes tipos de mobiliario, realizando cuadros matrices que nos van a
ayudar como el método de discernimiento para poder encontrar el espacio en donde
se va a trabajar y los herrajes o articulaciones que se van a utilizar.

2.1.- MOBILIARIO APLICADO AL ESPACIO HABITABLE

Como se menciond anteriormente en los departamentos, viviendas, etc. De espacio
reducido, las areas de actividades son limitadas ya que no cuentan con espacios ex-
tras, que nos permitan una amplia capacidad de suplir muchas actividades habitua-
les, sino que se establecen en base a los espacios necesario que necesita una persona
para poder desenvolver, las actividades habituales basicas.

Imagen 19: Departamento Actual
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Una vivienda se compone de diversos espacios los cuales se priorizan unos mas que
otros segun la cantidad de habitantes o las funciones que se requieren dentro de la
misma.

Dentro de espacios que comUnmente se encuentran en una vivienda que cuenta con
una correcta distribucion de las habitaciones la cuales suplen las diferentes necesi-
dades habituales, por lo que comUnmente se puede notar que tienen las siguientes
habitaciones: dormitorio, sala, comedor, cocina, bafio/s, lavanderia, estudio, patio /
terraza, guardilla.

Todos estos espacios referencian a una vivienda completa que dispone del espacio su-
ficiente para la adecuacion de las habitaciones, sin embargo como se tomé en cuenta
las viviendas y departamentos de la mayoria de las nuevas edificaciones no constan
con los espacios suficientes para la distribucién de las habitaciones se establecieron
las habitaciones que primordialmente debe tener dichas viviendas.

En el siguiente cuadro se va a jerarquizar la importancia de los espacios segun la im-
portancia que tenga dentro de la vivienda para concluir en uno o los mas relevantes.

Departamento,
Vivienda.

Dormitorio
Cocina

1era necesidad 2da necesidad 3ra necesidad

Lavanderia
Comedor
Banos

:
| Gunila x

Tabla 1 (Espacios Indispensables)

Como se puede observar en el cuadro se jerarquizo las habitaciones anteriormente mencionadas; segun la necesidad que cada
una de éstas representa en la vivienda o departamento y que son basicamente necesarias dentro de la misma.

Por lo que se puede observar que las habitaciones primordiales son: dormitorio, sala, comedor, cocina, bafo, lavanderia; y de
éstas se puede desligar tanto al bafio, cocina, y lavanderia ya que el enfoque de mobiliario que ésta representa se basa en la apli-
cacién del mismo dentro del espacio interior, ademas de que no se enfocan solo en el mobiliario solo como producto y también
se puede decir que el tipo de mobiliario aplicado es mobiliario de construccion.
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En definitiva los espacios en los cuales se puede trabajar son: dormitorio, sala, comedor, al ser estos los mas importantes.

A continuacién se va a realizar un analisis de los espacios primordiales y del mobiliario en general (sin tomar en cuenta el tipo de
mobiliario de construccion) que se aplica dentro de dichos espacios y de esta manera homologar funciones, encontrar relaciones
y establecer un mobiliario.

2.1.1.- Dormitorio

El dormitorio segun el diccionario de la real academia espafiola es especificamente una habitacion para dormir.

Esta definicion lo coloca como un area mono funcional ya que solo supliria la funcién de dormir, aunque generalmente dentro
del contexto local en una habitacion también se desenvuelven otro tipo de actividades, las cuales van en funcién del mobiliario
que se aplica en la habitacion.

Cabe recalcar que el espacio minimo que debe tener un dormitorio establecido por ley es de 2,70m x 2,70m fuera del mobiliario
que se utilice dentro de la habitacién.

Dentro del mobiliario que se utiliza en una habitacion tenemos primordialmente a la cama, veladores, armario, y en varios casos
se tienen otros suplementarios como: sofas, escritorio, puf; aunque se podria decir que estos se ocupan cuando se tiene el espa-
cio suficiente, y de esta manera no obstaculizar el paso del usuario en el dormitorio.

2.1.1.1.- Cama

La cama es un tipo de mobiliario que se emplea generalmente
dentro de un dormitorio, en la cual se desarrollan actividades
como: la lectura, descanso, dormir, etc. Generalmente las ca-
mas se consiguen en cinco medidas estandar establecidas en
funcién del colchén que son: una plaza (0,80m x 1,80m), una
plaza y media (1,05m x 1,80m), dos plazas o matrimonial (1,20
x 1,90), dos plazas y media o Queen size (1,60m x 2m) y de tres
plazas o King size (2m x 2m).

Imagen 20 Cama

2.1.1.2.-Velador

Un velador o también conocido como mesa de noche se entien-
de como un mobiliario tipo mesa el cual generalmente suele
acompafar en los laterales de una cama dependiendo el espa-
cio; sirve como soporte para objetos decorativos o utilitarios
como lamparas, relojes, libros, etc. También es usado como ob-
jeto de almacenaje ya que en la mayoria de casos cuenta con
cajones que permiten guardar objetos.

Imagen 21 Velador
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2.1.1.3.-Escritorio

Practicamente se puede decir que un escritorio es una mesa,
pero en cuanto las funciones que se desenvuelven dentro del
mismo tienen una consideracion laboral o actividad de estu-
dio, deslindandolo del concepto funcional de una mesa comun,
usualmente tiene cajones que nos permiten almacenar objetos
en gran parte implementos de oficina.

2.1.1.4.-Canapé

Es un tipo de sillon el cual se utiliza para sentarse y se puede
decir que es un complemento de una cama ya que se suele
utilizar para colocar al pie de la cama, en algunos disefios se
incorpora la capacidad de almacenaje que nos permite guardar
generalmente edredones que se usan en la cama.

Imagen 22 Escritorio

2.1.2.- Sala

Imagen 23 Pie de Cama

Se puede decir que una sala es la habitacion principal de una casa ya que es el area en la cual se va a recibir a las visitas, la sala
debe tener el espacio mas grande de una vivienda ya que al ser area social se necesita una correcta utilizacion del espacio para

evitar sensaciones de hacinamiento.

El espacio minimo necesario en una sala es de 7,30m2 tomando en consideracién que uno de los lados no debe tener 2,70m de
longitud, todo esto permitiendo que la sala tenga el espacio adecuado para las diversas actividades que se realizan en la misma.
Tomando en consideracion al mobiliario que se aplica en una sala de dimensiones minimas principalmente se tiene: juego de
muebles o de sala, que consta generalmente de un sillon triple un sillén doble, un sillon individual y mesa de centro; también
cuando se tienen espacios mas grandes se puede encontrar otro tipo de mobiliario como: centro de entretenimiento, pufs, con-

solas, mesas esquineras o complementos en general.



2.1.2.1.- Juego de Muebles (Sala)

La sala (muebles) se considera al conjunto de sillones y mesa
central que se ubican en la habitacién conocida como living
room o sala de estar, generalmente se compone de un sillon
triple, un sillon doble, un sillén individual o poltrona y la mesa
de centro; este mobiliario es utilizado para actividades de con-
vivencia, lectura, ver television, etc.

Imagen 24 Juego de sala

Imagen 26 Consola
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2.1.2.2.- Centro de Entretenimiento

El centro de entretenimiento es un mueble utilizado para la co-
locacion de aparatos electronicos como: television, equipos de
sonido, reproductores, etc. Se compone de una serie de estan-
terias y espacios que nos permiten colocar los diferentes apara-
tos y colocarlos de tal manera que se puedan ocultar los cables
y mejorar la experiencia de entretenimiento.

Imagen 25 Centro de entretenimiento

2.1.2.3.- Consola

La consola se puede entender como una mesa la cual se utiliza
de manera decorativa y generalmente se encuentra apoyada
en la pared, aunque en ciertos casos es utilizada también como
separador de ambientes entre el espacio de la sala y el come-
dor. También suele ir acompafiada de un espejo cuando esta
apoyada en la pared.
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2.1.3.- Comedor

El comedor es un espacio fundamental dentro de una vivienda o departamento, siendo este como el lugar en el cual se va a des-
envolver unas de las actividades mas importantes que realiza él se humando que es comer; colocandola a esta como la funcién

primordial de este espacio.

Las medidas que debe tomarse en consideracién al espacio que debe tener un comedor son: 2,70m como la longitud del lado
minimo y aplicar una area total de 7,30m2 para evitar conflictos en tanto a la ergonomia espacial.

Dentro de éste espacio fundamentalmente debe encontrarse el comedor que va en funcion a la capacidad de personas, puede
variar desde 4 personas hasta 12 generalmente; también encontramos en espacios mas grandes mobiliario como vitrinas, bufe-

teros o aparadores.

2.1.3.1.- Juego de comedor

Refiriéndose a mobiliario se considera comedor al juego de
muebles el cual se conforma de una mesa y varias sillas (depen-
diendo la capacidad del comedor). Generalmente es utilizado
para la actividad de comer; aunque en departamentos peque-
flos se suele utilizar con escritorio de trabajo dentro del cual se
pueden desenvolver diferentes actividades. Generalmente en
un lugar mono espacial se encuentra ubicado entre la sala y la
cocina.

Imagen 27 Comedor

2.1.3.2.- Aparador

El aparador es un mueble que aunque en la actualidad no es
muy comun, sirve de gran utilidad ya que aporta a la gran canti-
dad de almacenaje que se necesita en una casa, generalmente
en este mueble se colocan todos los implementos con respecto
a vajilla. Esta ubicado siempre junto al comedor ya que al alma-
cenar vajilla complementa su uso con respecto al comedor.

. i

Imagen 28 Aparador
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2.1.3.3.- Vitrina

Es un mueble utilizado al igual que el aparador como almace-
naje, aunque en este caso se diferencian tanto en la cantidad
de almacenaje y los objetos que se colocan dentro, ya que en
una vitrina se suelen colocar objetos que pueden ser de vajilla
0 aparte que sirven como decoracion.

Imagen 29 Vitrina

2.2.- MATERIALES UTILIZADOS EN LA MANUFACTURA DE MOBILIARIO

A continuacién se van a ver los materiales que se pueden encontrar en el mercado y los mas 6ptimos en la
manufactura de mobiliario, ya que se pueden encontrar una alta gama de materialidad pero difieren en la
durabilidad que estos presentan por lo que se analizaran de una manera subjetiva para poder encontrar la
materialidad adecuada para usarla.

Ademas se van a analizar los herrajes (articulaciones) que nos permitan una plegabilidad, que se desea ob-
tener en mobiliario y asi conseguir un sistema de articulacién que nos permita versatilidad en el mobiliario
propuesto.

2.2.1.- Madera

La madera es un producto sélido, fibroso de obtencion natural el cual se obtiene a
partir de la tala de los arboles; en el mundo existen una infinidad de tipos de madera,
sin embargo no todas las maderas son 6ptimas para el uso en mobiliario ya que se
disciernen en funcion a su color, textura, dureza, para poder utilizarla de manera co-
rrecta. En el ecuador se puede encontrar diferentes tipos de madera las cuales segun
sus caracteristicas tienen diversos usos y dentro de las que comunmente se utilizan
en madera tenemos: Pino, Fernand Sanchez, Romerillo, Seike, Laurel y Cedro.

T

Imagen 30 Tablones de Madera
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2.2.2.- Tableros procesados

Los tableros procesados hacen referencia a los productos de
obtencién procesada y que se utilizan como sustitutos de la
madera, dentro de los cuales se tienen una amplia gama de
éstos productos y que se los puede utilizar de diversas maneras
ya sea combinando con madera o simplemente el mismo ma-
terial; al ser un sustituto de la madera en muchos de los casos
no presentan una resistencia tal como la madera, sin embargo
en la utilidad que se les aplique representan una optimizacién
por un tiempo limitado.

Dentro de los materiales o tableros procesados que se pueden
obtener en el mercado se tiene MDF, Contrachapados, Melami-
nicos.

Imagen 31 Tableros Melaminicos

2.3.- HERRAJES

2.2.3.- Metal

El metal es un sdélido de obtencion natural en algunos casos,
mientras que otros se pueden obtener con aleaciones que nos
dan prestaciones de durabilidad, en el mercado se pueden ob-
tener diferentes metales que nos sirven en la fabricacion de
mobiliario; dentro de los cuales se tiene: hierro, aluminio y ace-
ro ()inoxidable).

Esto metales se puede decir que vienen en diferentes presen-
taciones ya que dependiendo la utilidad se pueden obtener en
tubos cuadrados, rectangulares o redondos; varillas cuadradas
o redondasy en platinas, lo que hace que se pueda llegar a una
gran versatilidad del material.

Imagen 32 Tubos Acero Inoxidable

Los herrajes son los mecanismos o sistemas que nos permiten unir dos o varios elementos sélidos y de esta
manera poder mantenerlos fijos o que nos permitan movilidad entre los mismos estableciendo una plega-

bilidad en los elementos unidos.

Dentro de los herrajes que se utilizan en la fabricacion se tiene las articulaciones las cuales se colocaron en
un punto aparte para de esta manera poder analizarlas a profundidad y las caracteristicas que presentan

cada una de éstas.

2.3.1.- Articulaciones

- Bisagra

La bisagra se puede definir como un punto de unién entre dos objetos, se conoce
mayoritariamente como el mecanismo o articulacion que permite que una puerta se

abra o se cierre.

Se conforma de un eje y dos placas en los lados, de esta manera se pueden mover las

placas que son guiadas por el eje.

Imagen 33 Bisagra Comudn
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- Bisagra de Codo

Este tipo de bisagra es muy utilizado en mobiliario que se fa-
brica a partir de planchas de melamina, este tipo de bisagras
tienen algunos beneficios, adicionalmente de que son econé-
micas nos permiten ajustar la puerta para que quede totalmen-
te horizontal, también se cierran por si solas.

Imagen 34 Bisagra de Codo

- Bisagra Compas /f‘\,,
Este tipo de bisagras en comparacion de las anteriores cambia \\‘/ (-
su morfologia, la cual se utiliza en puertas que tienen un eje : o \
horizontal de abertura, y también limita el angulo de apertura 7
de la puerta. .,"/// \

\!\ g\,‘;\ :

Imagen 35 Bisagra de Compds

- Bisagra Perdida

Este es un tipo de bisagra que generalmente se utiliza en table-
ros, ya que nos permite una propiedad de plegado y no interfie-
re en la parte formal de los tableros plegados, constan de dos
placas que se unen en la parte intermedia por una placa - eje
que permite que se pliegue por la mitad.

Imagen 36 Bisagra Perdida
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- Conectores

Estos sistemas nos permiten un principio similar a la de una
bisagra comun, para la apertura de la puerta, las variables en
este caso son la diferente colocacion y la parte forma.

Se pueden encontrar diferentes tipos de conectores como el
Hafele, que es el mas comun, aunque una limitante se basa en
su elevado costo.

Imagen 37 Conectores

- Horquilla _
Fig 1b
Este tipo de articulacién se utiliza en sillas plegables, se caracte- 5
riza por la manera en cémo se coloca, sirviendo de articulacion "N __}_
en el cuerpo del objeto. Gy
______ Kol
.:}' ]
B |
| 2
Imagen 38 Horquilla

- Bisagra a gas o de pistén

Estas bisagras son utilizadas generalmente en puertas, ya sea
que tengan un eje de apertura horizontal como vertical, cons-
tan de un pistén el cual ademas de que limitan la apertura de la
puerta tienen en algunos casos un sistema de auto cierre.

Imagen 39 Bisagra a Gas
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3.- IDEACION Y EXPERIMENTACION

En el siguiente capitulo se va a realizar el proceso de ideacion y bocetacion del
proyecto; para esto inicialmente se va a partir de un analisis de los métodos de
disefio los cuales nos va a ayudar tanto en la concepcién formal como conceptual
del prototipo, posterior al andlisis se comenzara a partir de diez ideas las cuales se
contextualicen dentro de la investigacion mostrada en los capitulos anteriores; de
éstas ideas se va a filtrar las 3 ideas que mejor suplan a la problematica planteada y

se procedera a la realizacién de los bocetos de los mismos.

3.1.- METODO DE DISENO:

¢Qué es un método?

Etimologicamente un método proviene del griego “Meta” que significa: mas alla,
después; y de “Hodos"” que significa: camino; por lo que se puede decir que un método

es un camino para poder ir mas alla.

También se puede decir de un método que es el camino que se sigue para llegar a
algun resultado, en muchos casos este camino puede ser empirico y los resultados
dependiendo del método pueden variar, lo que nos lleva a una exploratoria amplia
en tanto al uso de métodos.

VI——

.

Imagen 40 : Métodos de disefio
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Dentro de los diferentes tipos de métodos cabe recalcar uno que es el precursor de la mayoria de los métodos encontrados que

es el método cientifico:

“El método cientifico es el conjunto de procedimientos l6gicos que sigue la investigacion para descubrir las relaciones internas y

externas de los procesos de la realidad natural y social.” (Oviedo J. 2007)

Cabe recalcar que al ser un método cientifico contiene una serie se pasos o el procedimiento a seguir para que los objetivos que

se plantean se cumplan a cabalidad:

- Observaciéon o experimentacion

Este paso consta del analisis exhaustivo de todos los elementos y factores que influyen dentro del objetivo

o resultado que se desea obtener.
- Organizacion

En este caso el analisis ya consta de variables tanto cualitativas como cuantitativas lo que permite que se

generen leyes que nos aproximan a un resultado final.
- Hipotesis y Teoria

En este punto a se generan teorias o hipétesis las cuales se comprueban por medio de una experimentacion,
cabe recalcar que para este punto se mantiene un historial de las experimentaciones que se realizan para

poderlas comparar.
- Verificacion y prediccion

Aqui se comprueba las hip6tesis y teorias con el objetivo de tener un resultado deseado, aunque en muchos
casos cuando es una investigacion experimental se genera diversos resultados que son puntos de partida

para otras investigaciones.

Método de Diserio

“Los métodos de disefio son todos y cada uno de los procedimientos, técnicas, ayudas o herramientas para
disefiar...representan un numero de clases distintas de actividades que el disefiador utiliza y combina en un

proceso general de disefio.”(Garcia M.)
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Imagen 41: Técnicas para disefiar

Hay que tomar en consideracién que desde hace mucho tiempo se tratd de establecer un camino el cual
sirva de guia para los futuros disefiadores y que los productos que estos generen alcancen su maximo
potencial, desligandolos de una experimentacién empirica sino que esta contenga las pautas concretas

para que el producto final represente todo el analisis, investigacion, etc.

Enla actualidad se pueden observar varios métodos descritos por diferentes disefiadores que no encaminan
en el correcto desarrollo del producto por lo que se va a tomar como referente a los siguientes disefiadores

y sus teorias que abarcan la aplicacion del método de disefio:
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- Christopher Jones

Este diseflador baso6 sus estudios iniciales en la necesidad de crear un método de disefio que sirva de aporte para la futura
generacion de disefiadores, inicialmente para partir con el método de disefio que plantea partié de los conceptos que el mismo

teoriz6 que son la caja negray la caja transparente.

a) La caja negra

Este concepto esta desarrollado en base a la concepcion de un objeto sin su previo analisis ni, algun
tipo de observacién, que genere una mayor resoluciéon del mismo, por lo que se puede decir que su
concepcion no se fundamenta bajo ningun tipo de concepto; fue realizada de una manera empirica
y con resultados en los cuales el disefiador pone su confianza, ademas de que el mismo no puede

explicar de donde provienen los resultados obtenidos.

b) La caja transparente

Dentro de este concepto se antepone ante todo una organizacién previa de todos los objetivos y
factores que influyen dentro del proyecto, anticipadamente también se realiza una investigacion
del problema a solucionar, lo cual nos enfoca en la solucién y a la vez amplia el espacio de la misma
permitiéndonos encontrar diversas posibilidades bajo un mismo analisis, obteniendo resultados

concretos y que no se desbordan de la investigacion.
- Maria José Garcia

Esta arquitecta describe un método de disefio muy concreto el cual se enfoca desde una fase exploratoria hasta la comunicacion
de los resultados, por lo que el método que describe se compone de 4 fases:

a) Exploracién

Este punto inicialmente se enfoca en la definicién de todos los objetivos que se desean obtener,
adicionalmente hace referencia a toda la recoleccién de informacion que influye dentro del proyecto;
desde informacion del usuario, estudio de mercado, problematica, planteamiento de necesidades, etc.

Para su correcta filtracion y utilizacion.
b) Generacion

Aqui practicamente se enfoca en las posibles soluciones que se pueden generar ante la problematica
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planteada en el anterior punto; aqui se plantea como fuente principal la creatividad del disefiador
para poder conceptualizar las soluciones que se analizaron para generar un producto que supla las

necesidades que tiene como objetivo.

Aqui podemos tomar como ejemplo un método que Nigel Cross describe el cual describe como un

diagrama morfologico que se compone de diferentes pasos para la concrecion de la idea:
- Generar una lista con las consideraciones de disefio que son esenciales para el producto.

- Identificar las combinaciones que se puedan establecer entre la lista de consideraciones y

obtener los diferentes resultados.
c) Verificacién

La verificacion nos permite filtrar los resultados que se adapten de mejor manera ante la problematica

y que se generaron en la etapa anterior y de esta manera obtener el o los resultados mas 6ptimos.
d) Comunicacion

La etapa de comunicacion hace referencia a la parte de marketing del resultado dando como

terminada la etapa de disefio e infiriendo dentro de una etapa publicitaria del producto o resultado.

Para el método de disefio que se va a utilizar dentro del proyecto se puede homologar la parte del analisis
gue se menciond anteriormente tanto en la caja transparente de Jones C. y la parte de exploracion propuesta
por la arquitecta Maria José Garcia, ya que la recoleccién de datos e informacion que se obtuvo en el capitulo

uno y dos suplen la parte investigativa, que es necesaria para el desarrollo de los métodos mencionados.

También se puede considerar la parte de generacidn y verificacion descrita pos Maria José Garcia ya que en
la parte de ideacion del proyecto se va a generar 10 ideas que cumplan un partido de disefio de las cuales

se van a filtrar 3 (verificacion) y se va realizar bocetos de las mismas.

3.2.- ANALISIS - EXPERIMENTO
3.2.1.- Ergonomia aplicada al comedor

Segun la RAE la ergonomia es la adaptacion de las maquinas, muebles, utensilios a la o las personas que lo

usan de manera habitual, de esta manera lograr una mayor comodidad y eficacia.
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Dentro de un juego de comedor tenemos varias medidas que influyen de manera indispensable para el

correcto uso del mismo.

A continuacion se van a presentar graficos y normas ya establecidas con respecto a las medidas que debe

tener tanto el espacio de comedor, como el mueble de comedor con sus respectivas sillas.
- Mesa de Comedor

Con respecto a la mesa de comedor tenemos varias medidas importantes como se puede observar en la
imagen que se obtuvo del documento “Guia general Ergondmica en la vivienda, estandares antropométricos

minimos” realizado por la escuela de arquitectura en la universidad Santiago de Chile.

I | J
Holgura Anchura il Holgura
Minima Minima Minima
L 24
D
& B Zona
>< Cirulacion
Holgura
Minima
ZONA ACCESO
COMPARTIDO
cm
B 45.7-61.0
D 76.2
Imagen 42 Ergonomia Mesa (Pdg. 7) G 45.7
| 91.4-106.7
J 121.9

Tabla 2 Medidas Comedor - Mesa
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cm
76.2-91.4
45.7 -61.0
40.6—43.2
19.1
73.7-76.2
121.5-152.4

e | T
=
/

m mo0|® >

Imagen 43 Tabla de Medidas (Pdg. 10)

Tabla 3 Medidas Comedor - Mesa

Con respecto a las medidas que se basan en un juego de comedor cuadrado se puede establecer como las medidas mas

importantes:
“I" (Grafico 1) que establece las dimensiones minimas del tablero de la mesa

“B"” (Grafico 1) muestra la medida que debe existir entre el espaldar ya sea de una silla o el plano mas alejado de un taburete con

respecto a lado mas préximo del tablero del comedor.

“E” (Grafico 2) nos indica la altura que debe existir entre la parte superior del tablero del comedor y el piso.
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Tomando en consideracion al taburete se pueden establecer como las medidas fundamentales a las siguientes:

“C" (Grafico 2) esta medida hace referencia a la altura poplitea que es la altura desde el piso hasta la parte anterior de la rodilla

flexionada.

Cabe recalcar que en los graficos no resalta la medida de la asiento de la silla por lo que se tomd como referente a un taburete

estandar, que se produce en serie en el cual la medida es de 35cm de lado.

3.2.2.- Andlisis del producto

Para el analisis del producto y como poder lograr una multiformalidad y una multifunciéon primordialmente se va a enfocar en la
observacion de productos ya existentes y demuestren la aplicacion de herrajes o articulaciones en su proceso multiforme y asi
establecer vinculos con respecto a los factores que influyen en viviendas o departamentos de espacios limitados, de esta manera

obtener los resultados mas 6ptimos en la propuesta de disefio.

Dentro de los productos que se pudo observar y que cumplen las caracteristicas que se necesitan se puede destacar los siguientes

productos.
- Comedor extensible

Este tipo de comedor se basa en la aplicacion de tableros adicionales para suplir una necesidad de la falta

de espacio en el tablero de comedor.
- Comedor - Consola

En este caso el comedor puede llegar a tener una diferente morfologia que esta definida por una

multifuncionalidad que se establece segun la forma.

- Comedor - Mesa de centro

Al igual que el comedor - consola se puede llegar a obtener 2 funciones en un solo producto.
- Comedor que se compacta

En este caso el comedor puede plegarse hasta generar un conjunto de un tamafio mas reducido, pero en
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este caso el comedor tiende a necesitar un espacio en el cual se pueda guardar
- Comedor empotrado en la pared

Este comedor practicamente se aplica en una pared y a la vez puede suplir otra necesidad como un espejo

o cuadro.

De todas estas categorias se puede destacar la aplicacion de un comedor que se pliega hasta convertirse en
una consola o un comedor que se convierta en una mesa de centro ya que las otras opciones no se destacan

dentro del contexto en el cual se desea aplicar.

3.2.3.- Andlisis del contexto

Para este analisis se va a tomar en consideracién las relaciones que existen entre el usuario y el producto,
tomando como factores fundamentales a la manipulacion y la funcién del producto para poder establecer

vinculos que no desencadenen conflictos en el momento de utilizar el producto

Conrespecto a al factor de manipulacion, se debe recalcar que el juego de comedor almomento de cambiarle
de forma o de funcién, no debe existir problemas o incomodidades que generen un sobresfuerzo o roses
entre piezas que a la final lleven al que el producto si bien supla la multifuncionalidad deseada no produzca
que mas de dos personas sean necesarias para que se pueda plegar el comedor y que las articulaciones o

herrajes utilizados tampoco creen conflictos.

Tomando en consideracion la multifuncion que debe tener el juego de comedor no cree inconformidades

con ninguna de las funciones ya se inestabilidad u otros factores que conlleven a que no se pueda usar

correctamente el comedor.

3.2.4.- Analisis Experimental

Para este punto se va a tomar como factor importante a la parte de filtracién de las articulaciones que se
analizaron en el capitulo 2, para obtener una o las mejores opciones que me brindan cada una de estas 'y

de esta manera poderlas aplicar al mobiliario de comedor que se va a realizar.
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Articulacion/Mobiliario Cama  Velador Armario Juego de Sala  Mesa de Centro Mesa de T.V. Juego de Comedor Sillas

Bisagra de Codo X X X

Bisagra de Compas X X X X
Horquilla X X

Bisagra a gas X X X X
Conectores X X X

Bisagra Doble Accion X
Bisagra escondida X X X X

Tabla 4 Filtracion de Articulaciones

3.3.- IDEACION

Como se menciond en el capitulo dos se va a enfocar en el comedor el cual generalmente siempre tiene
problemas en el momento de suplir la cantidad de ocupantes, en los casos de que se tengan visitas en la
vivienda o se requiera una mayor superficie en el mismo por lo que dentro de la ideacién inicialmente se va
a generar 10 de ideas de estas ideas se van a tomar 3 para su posterior proceso de bocetacién y al final 1

boceto de la propuesta definitiva.
-10 ideas
1) Comedor expandible
2) Comedor que se pueda guardar
3) Desarmable
4) Plegable
5) Sillas y mesa por separado
6) Ampliacion vertical
7) Varios muebles en uno
8) Un solo conjunto sillay mesa
9) Terrario

10) Colgante
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De las 10 ideas que se generaron se filtraron de manera de que el mobiliario que se quiere proponer sea

apto y versatil para el espacio que se definio,

Por lo que se tomaron las ideas de plegabilidad, el conjunto no sea compacto y que se pueda tener varios

muebles en uno.

Endefinitivatodo estoserealizd pararealizar el proceso de bocetajeen el cual constaran conlas caracteristicas

filtradas para obtener un resultado éptimo.

3.3.1.- Bocetos

Imagen 44. Boceto 1
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Imagen 45. Boceto 2 Imagen 46. Boceto 3

Imagen 47. Boceto 4 Imagen 48. Boceto 5




Imagen 49. Boceto 6 Imagen 50. Boceto 7

Conclusion

Para concluir se pudo definir un producto que suple
con las caracteristicas preestablecidas en el capitulo
anterior y que sea factible tanto productivamente

como para la venta al mercado.
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4.-RESULTADOS
En el siguiente capitulo se va a presentar los resultados que se obtuvieron con la investigacion
realizada en los capitulos anteriores, dichos resultados estaran respaldados con sus fichas de

produccion y los planos técnicos respectivos del resultado.

4.1.- PROCESO PRODUCTIVO

Se entiende como proceso al conjunto de actividades recurrentes, dentro del cual se transforma un

grupo de entradas en un grupo de salidas valiosas para un cliente.

Por lo que se va a analizar el proceso productivo de un mueble de esta manera establecer el proceso

definido que se va a utilizar para la produccion del mobiliario propuesto.

4.1.1.- Diagrama productivo de mobiliario
Dentro de la produccion de mobiliario tenemos diferentes fases las cuales se establecen por el
tipo de funcidén que se desenvuelve dentro de la misma; a continuacion se va a presentar las faces

implicadas en la manufactura individual de cada mueble.

Montaje

Lijado Lijado Lijado Final

Preparado Inicial Final en Sello

de la Madera
) e @ e

Maquinado Tinte Lacado
de la Madera Armado y Sello

Diagrama 1 Proceso productivo de un mobiliario
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4.1.2.- Hojas de ruta

Las hojas de ruta son tablas, dentro de las cuales nos ayuda a especificar las medidas

en bruto de una pieza que forma parte del mobiliario, para posteriormente pasar a

la etapa de maquinado en la cual se le da la forma que se establece en el disefio. Las

hojas de ruta se realizan individualmente para cada tipo de mobiliario en este caso se
realiza una hoja de ruta para la consola y otra para el taburete.

CANTIDAD DESCRIPCION DIMENSIONES MATERIAL OBSERV.
# Can. LAR  ANC  ESP  MAD  V/d3

PROGRAMA DE CORTE DE MADERA CONSOLA

1 4 Parante Latera Pata 780 80 40 RS 0,0 Ver Lamina
2 4 Ajuste Superior Pata 100 40 40 FS 0,0
3 4 Ajuste Inferior Pata 50 40 19 FS 0,0 Ver Lamina
4 4 Parante Frontal Pata 780 @62 40 FS 0,0 Ver Ldmina
Travesano
5 2 740 100 40 FS 0,0
Horizontal
6 2 Cintura 505 100 25 FS 0,0
7 2 Extensor 130 100 40 FS 0,0 Ver Lamina
PROGRAMA DE CORTE DE TABLEROS CONSOLA
Tablero Superior
8 2 100 190 15 W™MDF | 04
Fijo
9 3 Tablero Adicional 100 373 15 w™DF 1,1
10 2 Tapa Frontal 100 100 10 M™MDF/ Q2 C.D.45°2
11 4 Tapa Lateral 190 100 10 M™MDF 0,1 C.D.45°un
Tabla 5 Hoja de ruta Consola
CANTIDAD DESCRIPCION DIMENSIONES MATERIAL OBSERV.
# Cant. LAR  ANC ESP MAD V/d3
PROGRAMA DE CORTE DE MADERA TABURETE
1 4 Pata 430 40 30 FS 0,0  Ver Ldmina
2 2 Travesafio H. 200 50 30 FS 0,0
3 4 Cintura 120 60 20 FS 0,0  Ver Ldmina
4 2 Central 40 30 20 FS 0,0  Ver Ldmina
5 4 Nervio 157 54 20 FS 0,0  Ver Ldmina
PROGRAMA DE CORTE DE TABLEROS TABUR.
6 1 Asiento 300 280 15  MDF/C 01 Bisel

Tabla 6 Hoja de ruta Taburete
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Ldmina 1 consola

6 5 4 3 | 2
AV-AV ( 1:15) AW-AW ( 1:15)
) (14) (F) 9 CFSD 6 5)
e =] 10 w 2 TE s OIS
BA
- 16 & 17
N AW
:%:Hﬂ I — i Hﬂ\_
i :
¥ # BA(1:4)
AY (1:4)
! }
AV AV
H % #B i
5| i
U i I 117
AW -
20)
6 5 4 3 2




Ldmina 2 consola

6 4 3 1
20 | 24 CNS 4306 - M2,9x9,5 (Sheetmetal) Tapping Screw
19 8 CNS 4306 -M2,9x 13 (Sheetmetal) Tapping Screw
18 | 30 |[CNS 4306 - M2,9 x 19 (Sheetmetal) Tapping Screw
17 4 |Tarugo 2
16 4 |Parante Frontal 2 Pata
15 2 |Tablero Adicional Lateral
14 | 4 |Bisagra de Maquina
13 1 |Tablero Adiccional Central
12 2 | Tablero Superior Fijo
11 4 |Tablero Lateral
1 N 10 2 |Tablero Frontal
9 4 |Cintura
8 6 |Bisagra de Acero
7 2 |Parante Lateral Pata
{ 6 2 |Extensor
5 2 |Travesano Horizontal
4 4 | Ajuste Inferior Pata
3 27 |Tarugo
2 4 |Ajuste Superior Pata
1 2 |Parante Lateral Pata
Pos | Can Pieza Descripcién
Lista de Piezas
Realizado por: Revisado por: Fecha
D. Enriquez J. Fajardo
Conjunto
UNIVERSIDAD DEL e ot
AZUAY 1
6 4 3 1




Ldmina 1 taburete
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Ldmina 2 taburete

6 4 3 2
/ 11 1 |Asiento
10 | 4 |Nervio
9 | 24 |CNS 4306 - M2,9 x 16 (Sheetmetal) Tapping Screw
8 4 AS 1112 -M6 Type 8 ISO metric hexagon nuts, including thin nuts,
slotted nuts and castle nuts

7 4 |AS 1420 - 1973 - M6 x 50 |ISO metric hexagon socket head cap screws
6 2 |Pieza Central
5 4 Cintura
4 4 |Bisagra
3 8 |Tarugo
2 4 |Pata
1 2 Travesano Horizontal

Pos | Can Pieza Descripcién

Lista de Partes
Realizado por: Revisado por: Fecha
D. Enriquez J. Fajardo
Conjunto Taburete
UNIVERSIDAD DEL ST S
AZUAY 1
6 4 3 2
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4.3.- RENDERS

llustracién 1 Propuesta consola cerrada

l"

Imagen 51 Propuesta consola cerrada

llustracién 2 Propuesta Taburetes Apilados y Tableros Adicionales

|

Imagen 52 Propuesta Apilados y Tableros Adicionales
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Imagen 53 Propuesta Comedor Abierto

llustracion 4 Propuesta comedor abierto

Imagen 54 Propuesta Comedor Abierto




RESULTADOS - CAPITULO 4 | 67

4.4.- FOTOGRAFIAS DEL PRODUCTO
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Referencias 1) CALCULO DE COSTOS CONSOLA
Anexos
Calculo de Materia Prima
Modelo: Consola - Comedor
Fecha: 20/06/2017
CAN UNIDAD PVP PVP TOTAL

MADERA 2,50 TAB $11,20 $ 28,04
MDF 15mm 0,35 PLAN S 46,66 S 16,34
MDF 10mm 0,06 PLAN $59,73 $3,85
Masilla 0,2 GLN $ 23,24 $4,65
REGATONES 2 UND $0,08 $0,16
TORNILLOS 20 UND $0,02 $0,40
Lijas 2 PLIG  $0,44 $0,88
Clavillos 2 FILA | $0,35 $0,70
TINTE 0,50 GLN | $10,00 $5,00
FONDO BLANCO | 0,25 GLN $ 23,24 $5,81
LACA BLANCA 0,25 GLN $21,00 $5,25
SELLO 0,50 GLN $ 15,26 $7,63
LACA 0,25 GLN $18,41 $4,60

TOTALM.P. | $83,32

Tabla 2 Cdlculo de Costo Materia Prima Consola

‘ Herrajes Consola ‘
Bisagra Acero 2,00 UND §$16,38 $32,76
Bisagra Maquina | 6,00 | UND | $1,00 @ $ 6,00

Garruchas 2,00 UND S$1,20 S 2,40
Bisagra 4,00 UND  S$3,32 | $13,28
Imanes 16,00 UND  $0,37 $5,92
Plastico 0,00 | Rollo | $ 15,00

Carton 0,00 UND | S 2,00

Total | $ 60,36

Tabla 1 Cdlculo Costo de Herrajes Consola
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Costos de Mano de obra

Consola - Comedor
Fecha: 17/06/2017

Seccidn V.Hora Tiempo Valor
Preparacion 2,02 1,5 $3,03
Maquinado 2,02 2,5 $5,05
Lijado Inicial 1,74 3 $5,23
Armado 2,02 2 $4,04
Lijado Final 1,74 1 $1,74
Tinte y Sello 2,02 0,5 $1,01
Lijado en Sello 1,74 1 $1,74
Lacado 2,02 0,5 $1,01
Montaje 2,02 2 $ 4,04

Embalado 1,74 0,5 $,87
Suma $27,78
IESS $30,99

Tabla 3 Calculo de Mano de obra Consola

Sub - Total
Gastos de Fabricacion20%
Gastos Administrativos 15%
Gastos Financieros 2%
Gastos de Ventas 8%
Gastos de transporte 10%
Total de M.P. y G.

UT30%
PVP

Tabla 4 PVP Consola

$174,67
$22,86
$17,15
$2,29
$9,14
$11,43
$237,54
$71,26

$ 308,80
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2) CALCULO DE COSTOS TABURETE

Taburete Materia Prima

Costos de Muebles
Modelo: Taburete Ex.
Fecha 20/06/2017
CAN UNIDAD PVP PVP TOTAL
MADERA 0,32 TAB $ 11,20 $3,55
MDF 10mm 0,08 PLAN $ 59,73 $ 5,02
Masilla 0,1 GLN $23,24 $2,32
REGATONES 4 UND $ 0,08 $0,32
TORNILLOS 20 UND $ 0,02 $0,40
Lijas 1 PLIG $ 044 $0,44
Clavillos 1 FILA $ 03 | $0,35
TINTE 0,25 GLN $ 10,00 $2,50
FONDO BLANCO 0,10 GLN $2324 $2,32
LACA BLANCA 0,10 GLN $21,00 $2,10
SELLO 0,15 GLN $15,26 $2,29
LACA 0,10 GLN $18,41 $1,84
TOTALM. P. | $23,46

Tabla 5 Cdlculo de Costos Materia Prima Taburete

Herrajes Taburete ‘

Bisagra 4,00 UND | $3,32 $ 13,28
Imanes 8,00 | UND | $0,37 | $ 2,96
Repisa Vidrio 0,00 UND  $150 $ ___
Plastico 0,00 | Rollo | $15 | $ ___
Cartdn 0,00  UND $2,00 $ _
Pafio 0,00 | MTS. | $2,46 | $ _ _

Tabla 6 Cdlculo de Herrajes Taburete
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Costos de Mano de obra

Taburete
Fecha: | 20/06/2017
Seccién V. Hora Tiempo Valor
Preparacion 2,02 1 $2,02
Maquinado 2,02 1 $2,02
Lijado Inicial 1,74 2 $ 3,49
Armado 2,02 0,5 $1,01
Lijado Final 1,74 0,5 $,87
Tinte y Sello 2,02 0,5 $1,01
Lijado en Sello 1,74 0,5 $,87
Lacado 2,02 0,25 $,51
Montaje 2,02 0,25 $,51
Embalado 1,74 0,5 $,87
Suma $13,18
IESS $14,7

Tabla 7 Costo de mano de obra

Total $54,40
Gastos de Fabricacion 20% $ 5,72
Gastos Administrativos 15% $5,72
Gastos Financieros 2% $0,76
Gastos de Ventas 8% S 3,05
Gastos de transporte 10% $ 1,91

Totalde M.P.yG. $71,57

UT 30 % $17,89

PVP $ 89,46

Tabla 8 PVP Taburete




82 REFERENCIAS - ANEXOS




	Imagen 1: Sobrepoblación
	Imagen 2: Sky 1000
	Imagen 3: Expansión Urbanística.
	Imagen 4: Distribución de los espacios
	Imagen 5: Mobiliario
	Imagen 7: Closet
	Imagen 6: Cama
	Imagen 8: Sala de Estar
	Imagen 9: Comedor
	Imagen 10: Aparador
	Imagen 11: Mueble Paramétrico.
	Imagen 12: Mobiliario Multifuncional
	Imagen 14: Mobiliario Articulado
	Imagen 15: Nuevos Sistemas de Contactación y Estructuración.
	Imagen 16: Mobiliario Multifuncional para espacios habitables reducidos .
	Imagen 18: Mobiliario Multifuncional
	Imagen 17: Mobiliario Ikea
	Imagen 19: Departamento Actual
	Imagen 20 Cama
	Imagen 22 Escritorio
	Imagen 23 Pie de Cama
	Imagen 26 Consola
	Imagen 24  Juego de sala
	Imagen 25 Centro de entretenimiento
	Imagen 27 Comedor
	Imagen 28 Aparador
	Imagen 30 Tablones de Madera
	Imagen 29 Vitrina
	Imagen 31 Tableros Melamínicos
	Imagen 32 Tubos Acero Inoxidable
	Imagen 33 Bisagra Común
	Imagen 35 Bisagra de Compás
	Imagen 34 Bisagra de Codo
	Imagen 36 Bisagra Perdida
	Imagen 37 Conectores
	Imagen 39 Bisagra a Gas
	Imagen 38 Horquilla
	Imagen 42 Ergonomía Mesa (Pág. 7)
	Imagen 43 Tabla de Medidas (Pág. 7)
	Imagen 44 Ergonomía Comedor (Pág. 10)
	Imagen 45 Tabla de Medidas (Pág. 10)
	Tabla 1 (Espacios Indispensables)
	Tabla 1 Filtración de Articulaciones
	1.- Investigación Bibliográfica
	1.1.- Problemas Urbanísticos
	1.1.1.-  Sobrepoblación
	1.1.2.-Crecimiento de las Urbes

	1.2.- Espacios habitacionales
	1.2.1.- Distribución del espacio en dormitorios
	1.2.2.- Distribución del espacio en la Sala y Comedor 
	1.2.3.- Cocina

	1.3.- Mobiliario en la Actualidad
	1.3.1.- Mobiliario
	1.3.1.1.- Dormitorio
	1.3.1.2.- Espacio común


	1.4.- Diseño Contemporáneo
	1.4.1.- Multifuncionalidad 
	1.4.2.- Minimalismo

	1.5.- Articulaciones aplicadas a mobiliario 
	1.6.- Homólogos
	2.-Planificación
	2.1.- Mobiliario Aplicado al Espacio Habitable
	2.1.1.- Dormitorio
	2.1.1.1.- Cama
	2.1.1.2.-Velador
	2.1.1.3.-Escritorio
	2.1.1.4.-Canapé

	2.1.2.- Sala
	2.1.2.1.- Juego de Muebles (Sala)
	2.1.2.2.- Centro de Entretenimiento
	2.1.2.3.- Consola

	2.1.3.- Comedor
	2.1.3.1.- Juego de comedor
	2.1.3.2.- Aparador
	2.1.3.3.- Vitrina


	2.2.- Materiales utilizados en la manufactura de Mobiliario
	2.2.1.- Madera
	2.2.2.- Tableros procesados
	2.2.3.- Metal

	2.3.- Herrajes
	2.3.1.-  Articulaciones







	4.-Resultados
	4.1.- Proceso productivo
	4.1.1.- Diagrama productivo de mobiliario
	4.1.2.- Hojas de ruta

	4.2.- Planos técnicos
	4.3.- Renders
	4.4.- Fotografías del producto 




