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RESUMEN:

Esta investigacion presenta un estudio comparativo del lenguaje en nifios
monolingues (20) y bilinglies (20) de 4 a 5 afios de edad que asisten a Centros de
Desarrollo Infantil privadas del sector urbano y tiene como objetivo principal
determinar el desarrollo de los niveles de lenguaje: fonoldgico, semantico,
morfosintactico y pragmatico de éstas muestras, a su vez definir sus necesidades con
el fin de desarrollar un software educativo que permita tanto a docentes como

terapistas de lenguaje estimular e intervenir en el lenguaje.

Como conclusion se puede determinar que los nifios monolingiies presentan
mejores resultados a nivel morfosintactico ya que tienen mejor capacidad para
formar frases sin errores gramaticales, al igual que en el nivel Iéxico expresivo y
comprensivo debido a que presentan un mayor vocabulario en su lengua, en cuanto
al nivel pragmatico su expresion espontanea es mas clara. En cuanto a los bilingles
poseen mayor capacidad para la identificacion de colores, reconocen mejor en
cuanto a las relaciones espaciales, presentan mayor capacidad para completar
analogias opuestas, son mejores a la hora de expresar verbalmente soluciones a
problemas sencillos, son creativos con respecto a expresar lo que piensan y
presentan mayor independencia a la hora de resolver las actividades. Los resultados
globales a nivel fonolégico son similares, sin embargo, los monolingiies presentan

dificultad en un mayor namero de fonemas que los bilinges.

Palabras clave: Bilinguismo, estimulacion, fonoldgico, intervencion, interferencia

monolinguismo, morfosintactico, pragmatico, semantico, software.



ABSTRACT

This research dealt with a comparative study of language in 4 to 5 year-old monolingual
(20) and bilingual (20) children, enroll in private children's centers. The objectives were
to determine the development of language levels, and define their needs with the aim to
develop an educational software to stimulate and intervene. In conclusion, it was
determined that monolingual children have a better ability to form sentences without
grammatical errors, have greater vocabulary in their native language, and their
spontaneous expression is clearer. In regard to bilingual children, they have a greater
capacity to identify colors, recognize spatial relationships better, can complete opposite

analogies, are creative and have greater independence.

Keywords: bilingualism, phonological, intervention, mono-lingualism, morph-

syntactic, pragmatic, semantic, software.
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CAPITULO |
1. EL LENGUAJE

Introduccion

El lenguaje constituye un elemento importante en el desarrollo humano; a través de

este, el hombre es capaz de comunicarse y vivir en sociedad.

Segln Klein (1989), citado por Sanz y Choi (2007), la adquisicion de la lengua
depende de muchos factores como la exposicion al medio ambiente, la motivacion, el

aprendizaje y la capacidad linguistica innata.

Un tema controversial del lenguaje es el bilingliismo, considerado como el manejo
de dos lenguas por parte de un mismo hablante, poco se conoce sobre sus ventajas y
desventajas, sobre las caracteristicas linglisticas de los nifios, por ello en este capitulo se
realizardn aproximaciones sobre sus conceptos, se abordard el desarrollo fonoldgico,
semantico, morfosintactico y pragmatico, las diferencias del lenguaje entre nifios bilingues-

monolingues, las ventajas y desventajas del uso de dos lenguas.

1.1 Definicion del lenguaje

Como paso previo a especificar la definicion de lenguaje es necesario conocer que
se entiende por el término lengua: la lengua es un sistema de signos aprendidos, son
codigos conocidos por una poblacion determinada. El lenguaje es la estructuracién de estos

codigos que se adquiere desde edad temprana y en interaccion con la sociedad.

El lenguaje constituye la expresion del pensamiento y comunicacion, modo de

relacion e intercambio en una comunidad linglistica. Es la capacidad de manejar simbolos



con significado y no es Unicamente la expresion de simbolos linguisticos, es también la

capacidad de asociarlos e interpretarlos con esquemas mentales.

Sanchez (1984), define al lenguaje como un sistema de simbolos estructurados que
satisfacen las necesidades del ser en interrelacion con un grupo de personas y a su vez es

utilizado para expresar, comunicar y auto motivarse.

El lenguaje es un medio funcional que permite expresar necesidades dentro de un
contexto comunicativo ya que posibilita a las personas interactuar a traves de reglas

linglisticas que son producto de los procesos de comunicacion (Peralta, 2000).

Miretti (2003), relaciona al lenguaje con el hecho social, manifiesta que a través del
lenguaje se va estructurando la sociedad. Para esta autora el lenguaje es una herramienta o

vehiculo que lleva un mensaje en un momento determinado.

El lenguaje es tan elemental para el ser humano ya que le permite expresar sus
necesidades, deseos, ideas y conocimientos dentro de su entorno y la sociedad que lo rodea.
Es evolutivo, al principio es juego de sonidos para pasar luego a palabras agrupadas de
expresion y relacion cada vez mas complejas, conforme pasa el tiempo el lenguaje se va
perfeccionando y su desarrollo dependera del entorno y los estimulos que reciba del medio

ambiente.

Es el lenguaje comprensivo es el primero que se adquiere, en el cual los bebés
escuchan los sonidos, los discriminan, los procesan y asi le dan sentido al mundo que les
rodea, de esta manera establecen una interaccion cercana con su entorno. Al respecto,
Bernal (2015), citando a Gémez (2011) menciona que el lenguaje es un elemento central de
simbolizacién de la realidad, construccion de experiencias, discursos y realidades. Es un
logro de la infancia que permanecera durante toda la vida, permitiendo al nifio descubrir

todo aquello que le rodea.

Es evidente que el lenguaje expresivo se desarrolla una vez adquirido el lenguaje
comprensivo, para ejecutarse de manera conjunta. Moreno-Flagge (2010), define al lenguaje
expresivo como “la capacidad de producir una comunicacién simboélica es decir con palabras y

oraciones” (p. 85).



1.1.1 Etapas del lenguaje

Lizana (s.f), sostiene que en el desarrollo del lenguaje se distingue dos etapas

importantes:
La etapa prelinguistica:

Es la etapa precursora para la génesis del lenguaje, en ella el nifio empieza a adquirir
conductas y habilidades a traves de la interrelacién con las personas que le rodean, se
manifiesta mediante el uso de expresiones faciales, movimientos corporales, gestos y

vocalizaciones.
La etapa Linglistica:

Esta etapa comienza aproximadamente cerca del afio de edad; es decir, cuando el

nifio ya integra el contenido y la forma, para un objeto o personas determinados.

1.1.2 Etapas del lenguaje segun la Psicologia Evolutiva

Miretti (2003) indica que en la psicologia ocurren dos etapas durante el desarrollo

del lenguaje.
Etapa Egocéntrica:

Durante esta etapa, el nifio no interactta ni se preocupa por hacerlo ya que no toma

en cuenta al interlocutor como participante activo de su medio comunicativo.



Etapa Socializada:

En esta etapa existe la posibilidad de interactuar y relacionarse en un medio de

dialogo. Aqui se inicia el feed-back o retroalimentacion.

1.2.3 Funciones del lenguaje

Bermeosolo (2001), cita a Jackcobson (1958), quien establece seis funciones

fundamentales del lenguaje que estan presentes en todo tipo de comunicacion.
Funcién emotiva:

La funcion expresiva o emotiva es aquella que permite expresar emociones y

pensamientos.
Funcion referencial:

Esta funcion se refiere a la informacion y contenidos de los mensajes que se quiere

trasmitir por medio del lenguaje oral.
Funcion metalinguistica:

Esta funcion metalingiistica se centra en el cddigo y se manifiesta cuando usamos

el lenguaje para referimos a algun aspecto de uno mismo.
Funcion Conativa:

Esta centrada en el receptor del mensaje, busca lograr una respuesta del mismo; se
intenta que el destinatario reciba el mensaje trasmitido ya sea con carga psicologica o

emotiva.
Funcién Fatica:

Consiste en mantener el contacto con los interlocutores, lo que genera situaciones de

dialogo logrando una verdadera comunicacion.



Funcién poética:

Esta funcion se centra en el mensaje, funcion mediante la cual enriquece la
expresion de ina idea, fijandose principalmente en la forma en que se expresa, dandole

rima, metaforas y otras figuras de expresion
Funcion simbdlica:

Alessandri (2007) cita a Karl Buhler (1918), y manifiesta que esta funcion permite
el desarrollo del pensamiento abstracto que se puede manifestar a través del lenguaje; es

decir, se representa la realidad por medio de la palabra

Alessandri (2007), en su libro Trastornos del Lenguaje (pag. 16- 18), plantea las
siguientes funciones:

Funcién ludica:

Esta funcidon permite la satisfaccion de las necesidades de juego en los nifios y
adultos. Un nifio con pocas posibilidades de acceso al lenguaje pierde la capacidad de

integracion y pertenencia a un grupo.
Funcién estructural:

Esta funcion tiene la capacidad de acomodar la informacion recibida a los saberes

previamente adquiridos.
Funcién social:

Es aquella funcion que permite establecer relaciones sociales con los diversos

hablantes en distintos contextos y momentos.



1.2 Adquisicion del lenguaje segun las teorias

a. Teoria Conductista

Burrhus Frederic Skinner, quién considera que el desarrollo del lenguaje depende de
los estimulos externos. El lenguaje se aprende debido a condicionamientos aparentes que

producen respuestas que son verbales e intraverbales. (Diez, 1993)

Todo comportamiento verbal esta basado en el estimulo y respuesta (E-R). Para que
exista una respuesta verbal, es necesaria la relacion entre un hablante y un oyente. El
hablante emite actos verbales y tras ser expuesto a estimulos que propicia el oyente, se

refuerza la conducta dando como resultado la respuesta verbal.

El balbuceo es considerado como la base de la adquisicion de la lengua ya que el
habla es una respuesta motora proveniente de la imitacion de aquellos que estan préximos
al nifio. El habla inicia como una imitacion selectiva, seguida de la motivacion que son
aquellos estimulos que provocan una respuesta: el nifio emite un sonido al azar, sus padres
responden al sonido, si ese sonido satisface su necesidad, el nifio repetird siempre el sonido.
Por altimo, el nifio asociara las cosas, objetos y personas de su entorno natural con los

sonidos que emite.

b. Teoria Nativista

Baron y Miiller (2014), quienes citan a Noam Chomsky en su obra Estructuras
Sintacticas (1957), afirman que el lenguaje se genera a partir de un dispositivo innato
ubicado en el cerebro, este dispositivo nos permite aprender y utilizar el lenguaje por
instinto; para cada lengua el dispositivo recibe los estimulos lingiisticos segun el lugar de
origen del nifio y a partir de ellos se derivan las reglas gramaticales.

El innatismo, se resume en que todos nacemos con un constructo interno
genéticamente heredado el mismo que permitira recibir estimulos linguisticos o datos

6



linguiisticos primarios, una vez que se procesan estos datos hay una salida u output que es la

gramatica de la lengua.

Segun esta teoria, no se necesita de ningun tipo de aprendizaje para adquirir el
lenguaje ya que este viene pre-programado y se desarrollara una vez que el nifio sea
expuesto al entorno, gracias al dispositivo de adquisicién del lenguaje (LAD por sus siglas

en inglés), que consta de tres componentes: fonoldgico, sintactico y semantico.

Fonoldgico: Consiste en reglas que determinaran la pronunciacion adecuada y el
sonido de los fonemas. Un fonén hace referencia a las caracteristicas de los fonemas, es
decir todo aquello que conforma la nasalidad, frotacion y posicion de los labios, estos

fonones son considerados como un componente universal del lenguaje.

Semantico: su labor consiste en la representacion de significado. Existe un alfabeto
semantico universal e innato, de igual manera conceptos preexistentes casi fijos que

podrian ser enriquecidos con informacién.

Sintactico: Conjunto de objetos abstractos que se encargan de la generacion de la
oracion. Posee el lexicon, que es un diccionario mental inordenado que contiene
informacion sintactica, semantica y fonoldgica segun Chomsky (1970), citado por Baron y
Muller (2014).

c. Teoria Interaccionista

Tiene como representantes a Lev Vigotsky y Jerome Bruner. Para Vigotsky, el
desarrollo del lenguaje se produce por la interaccion el nifio con un medio comunicativo y
social. Sostiene que son las reglas sociales, culturales y psicolégicas las que orientan al
nifio acerca de la forma en cémo se usa el lenguaje en los distintos contextos en los que se

desenvuelve.



1.3 Desarrollo fonologico, semantico, morfosintactico y pragmatico en los
nifios de 4 a 5 afios

El lenguaje se compone de varios ambitos: fonoldgico, semantico, morfosintactico y
pragmatico. El abordaje de estos componentes es fundamental, para poder comprenderlos y

relacionarlos con el desarrollo de los nifios bilingtes.
Nivel Fonoldgico

Alessandri (2007) manifiesta que “el desarrollo del nivel fonoldgico se refiere
a la unién de fonemas, que son las unidades minimas de lenguaje sin significacion.
Cada fonema se define por sus caracteristicas de emisién, teniendo en cuenta cuatro

pardmetros: punto de articulacién, modo de articulacion, sonoridad y resonancia”
(pag., 23).

A continuacion, se plantea los parametros tomados del libro de Alessandri 2010, (pag., 23-
25).

e Punto de articulacion:

Posicién y punto de contacto de los 6rganos fonoarticulatorios durante la emision de un
fonema Alessandri (2007), se pueden clasificar en los siguientes:

o Bilabiales: el contacto es solo entre los labios (/m/, /p/, Ib/).

e Labio-dentales: el contacto es entre el labio inferior y los incisivos superiores (/f/).

e Dentales: contactan la lengua y los dientes (/t/, /d/)

e Alveolares: contactan la lengua y los alveolos (/l/, Itl, Irrl, Inl, Is/)

e Velares: El contacto se produce entre el dorso de la lengua y el velo del paladar (/j/,
1K/, 1g/).

Modo de articulacion:

Indica la forma en que sale el aire durante la emisién de un fonema, de acuerdo a este

concepto Alessandri (2007) clasifica de la siguiente manera:



e Oclusivas: se produce un cierre entre los érganos fonoarticulatorios que, al abrirse
rapidamente, generan un sonido explosivo (/p/, /b/, Ik/, [gl, It/, Im/, In/).

e Fricativas: se generan por la aproximacion de las estructuras orofaringeas donde el
aire al salir lentamente genera un sonido de roce (/f/, /s/, 1y/).

e Africadas: se produce un sonido oclusivo seguido de uno fricativo (/ch/, /x/).

e Laterales: cuando el aire fonado sale por ambos lados de la boca (/I/).

e Vibrante: cuando por accion de la lengua se producen una o mas vibraciones en el

aire exhalado, esto es, simple (/r/) y compuesta (/rr/).

Sonoridad:

Se refiere a la intervencion o no de la vibracidn de las cuerdas vocales en la produccion de

un fonema Alessandri (2007) clasifica a de la siguiente manera:

e Sonoros: intervienen en las cuerdas vocales (/b/, /d/, /g/, Iml, Inl, N1, Ir], Irrl, IR))

e Sordos: no existe vibracion de las cuerdas (/p/, /t/, K/, If], Iyl, Ichl, IX/).
Resonancia:

Indica por dénde se produce la salida del aire al emitir un fonema, Alessandri (2007), los

clasifica en los siguientes:

e Orales: cuando la totalidad del aire sale por la boca por la obstruccién del velo del
paladar hacia la nariz.
e Nasales: cuando el velo del paladar cierra la salida del aire por la boca y el sonido

formado sale por la nariz (/m/, In/, Iii/).

Weighl y Reddemann -Tschaiker (2005), afirman que los sonidos del lenguaje
poseen caracteristicas diferentes, segun la posicién que ocupe dentro de una palabra, un

mismo sonido puede pronunciarse de diferentes formas.

Coloma, Pavez, Maggiolo y Pefialoza (2010) citan a Bosch (2003), y manifiestan

que, en la etapa de los 4 afios, se produce un desarrollo importante en el nivel fonolégico,
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enriqueciéndose el conocimiento sobre la estructura fonoldgica de las palabras y sobre el
sistema fonematico de la lengua, lo cual se relaciona con el incremento significativo del

vocabulario.

A los 4 afios los nifios deben adquirir los fonemas /b/, /g/, Ir/, Is/, silabas compuestas
como: pl, bl, fl, cl, gl, este proceso culmina aproximadamente a los 5 afios edad en la que se
adquiere las silabas compuestas como: /cl/, /br/, lcr/, Igrl, Itrl, [dr/, [pr/, los diptongos /eul/,
[eil, laul, /oi/, faul, fiu/, lui/, es decir, el nifio debe ser totalmente capaz de producir todos los
sonidos del habla antes de que inicie el aprendizaje de la lectoescritura, ademas poseen ya

discriminacion auditiva y secuencias fonéticas complejas.

Fernandez, Arce y Moreno (2014), citan a Bosch (2003), quienes explican la

adquisicion fonematica de acuerdo a las siguientes edades:
2 afnos: Sonidos vocalicos /A/, IE/, 1], 10/, IU/.

3 afios: Diptongos, sonidos consonanticos (en silabas directas): /ia/, /ie/, /iol, luol,
lua/, lue/

Iml, Inl, Iiil, Ipl, Iol, IK/.

4 afios: Sonidos consonanticos (en silabas directas), grupos consonanticos: /r/, /I/,
dl, Iyl, K/, Ipll, Ibl/, Icll, Igl/.

5 afios: Diptongos, sonidos consonanticos (en silabas directas), grupos

consonanticos: /eu/, /feil/, faul, loi/, faul, fiu/, Juil.

Irl (final), /s/ (media), /br/, /frl, Ipr/, lcrl, Igrl, ftrl, [dr/.

6 afios: Sonidos consonanticos, (en silabas directas): /rr/, Ir/ (media).
Nivel Semantico

La semantica se refiere al significado de palabras en oraciones, ademés corresponde
a la evolucion del significado de las mismas. Segun Alessandri (2007, pag. 43- 45), estos

significados atraviesan tres etapas:
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1. Etapa preléxica: el nifio utiliza las palabras como etiquetas y el contenido esta
acompafado por gestos con las manos o la cara; comienza a los 10 meses y
continta hasta los 20 meses.

2. Etapa de simbolos Iéxicos: estas emisiones ya tienen nivel conceptual y son
reconocidas como palabras, este periodo se cumple entre los 16 meses y los dos
anos.

3. Etapa de la frase seméantica: Se inicia cuando el nifio empieza a utilizar dos
palabras por frase aproximadamente a los 19 meses. A partir de entonces y en
forma paulatina sus posibilidades de comunicarse aumentan la complejidad de

las frases.

A los 4 afios de edad se ve una ampliacion notoria del conocimiento del
vocabulario, puesto que la velocidad de adquisicion es mayor que en las edades anteriores.
Es importante el aumento de vocabulario preciso y adaptado. Los nifios de 4 a 5 afios
pueden denominar situaciones de exposicion y discriminacién, participan en juegos

metalinglisticos, cuentos y dramatizaciones con roles individuales.

Nivel Morfosintactico

Weighl y Reddemann—Tschaiker (2005) refieren que las reglas morfologicas
determinan como se identifican las palabras en relacion a sus posiciones y funciones
sintacticas, sus flexiones o las categorias de género, nimero, caso, modo, persona, pasado,
presente, etc. Las reglas sintacticas determinan en si la construccién de las oraciones y el

tipo de combinacion de las palabras y frases.

A los 4 afos de edad el nifio domina ya la estructura sintactica fundamental (S + V
+ P) S= sujeto, V= verbo, P= predicado de su lengua materna y puede expresarse con pocos
errores de tipo morfosintactico, utilizan frases correctas de seis u ocho palabras, de igual
manera usan adverbios de tiempo, adjetivos, incrementan el uso del pasado y futuro, frases

imprevisibles de causa y efecto. La organizacion morfosintactica esta ligada a juegos en
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secuencias, cuentos que sirvan para el inicio de un discurso narrativo y actividades de

imitacion.

Lo que quedaria por aprender mas alla de los 4 afos, son las estructuras mas
sofisticadas, que no puede entender por la falta de madurez de su pensamiento, en algunas

ocasiones pueden cometer errores de concordancia en género y nimero.

Nivel Pragméatico

Méndez (2013) afirma que la pragmatica se refiere a saber como utilizar el lenguaje
para comunicarse eficazmente, también incluye el conocimiento sociolinguistico, las reglas
establecidas por la cultura, que indican como utilizar el lenguaje en determinados contextos

sociales.

Segun Weighl — Reddeman- Tschaiker (2005), los nifios tienen que aprender un
sistema de estrategias y de principios que permitan utilizar el lenguaje en un contexto,

cuando esto sucede, adquieren la capacidad pragmatica.

El nifio de 4 afios ha desarrollado ya la capacidad para comunicarse con los demas,
es decir, tiene un tema de conversacion, ademas de llamar la atencion y expresar
necesidades o deseos, puede controlar a los otros, dar informacion adecuada a la persona

que escucha, hacer uso de términos deicticos y mantener turnos de conversacion.

1.4 Definicion del bilingliismo

Partiendo de la etimologia de la palabra bilingtismo bi como prefijo latino que
significa dos y lingua, del latin lengua, se podria definir al bilingtiismo como “el dominio
de dos lenguas”; sin embargo, hay otros aspectos que influyen en la definicién, segin las

distintas disciplinas como las sociales, las educativas y las psicologicas.
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El bilingliismo se podria pensar como algo reciente; sin embargo, su presencia en
nuestra cultura es muy antigua. Si se revisa hechos historicos llegariamos al tiempo en el
que los romanos trajeron el latin y se encontraron con la existencia de lenguas autdctonas
que no desaparecieron. Durante la edad media toda la ensefianza escolar se hacia en latin a
pesar que esta no era la lengua materna de los estudiantes. Hasta la edad moderna la
adquisicion de la misma formaba parte del sistema educativo de toda Europa, siendo en

buena parte la ensefianza bilingue.

Pérez (2012) cita a Raimondo (1991) y Trask (1997), quienes coinciden en definirlo
como el manejo de dos lenguas por parte de un mismo hablante; a su vez, cita a Weinreich
(1997), quien propone definir al bilingtiismo como el uso de dos lenguas alternadamente y

bilingles a las personas que lo practican.

Para Mackey (1976), el bilingtuismo es el uso de dos lenguas de una persona o
poblacidn, es una cualidad que le permite manejar ambas lenguas sin tener una aptitud
marcada por una u otra, mientras que Bloomfield (1993), explica que el bilingtismo es el
dominio de dos 0 mas lenguas por igual con respecto a su idioma nativo (citado por
Bermudez y Fandifio, 2012).

Por otra parte, Brooks (2003) define al bilingtiismo como la capacidad que tiene un
individuo de expresarse en cualquiera de las dos lenguas sin dificultad y cada vez que se

presente la ocasion.

Otros autores como Titone (1972) optan por definir al bilinglie como aquella
persona capaz de conocer y expresarse en una segunda lengua adaptandose a los conceptos
y estructuras. Blanco (1981), por su parte define a la persona bilinglie como alguien capaz
de realizar codificacion y decodificacion en cualquier grado de las diferentes sefiales de sus

dos lenguas.

Harding y Riley (1998) sostienen que los bilingles tienen la capacidad para
comunicarse en dos 0 mas codigos, en diferentes contextos y son capaces de hablar, escribir

o leer, segun su nivel en cada lengua.
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Mientras que Siguan (2001) indica que el sujeto bilinglie es aquel que posee dos

sistemas linguisticos con amplitud y profundidad similar, capaz de utilizarlo con eficacia.

1.4.1 Tipos de bilinglismo

Bermldez y Fandifio (2012) citan a Galdames (1989), quién a su vez cita a Hamers
y Blanc (1983), quienes clasifican al bilingtismo en 5 posibles definiciones, tomando en

cuenta las siguientes dimensiones:
Segun el estatus de ambas lenguas:

e Aditivo: El proceso en que el medio asume que la segunda lengua le permitira al
individuo alcanzar un mayor desarrollo social ya que la adquisicion de la segunda
lengua no constituye un problema sino méas bien un estimulo para su desarrollo,
representando un enriquecimiento debido a la actitud positiva hacia la segunda
lengua.

e Sustrativo: Cuando el progreso de una lengua se hace a costa del retroceso de la
otra y compiten entre ellas, el individuo presenta una actitud negativa hacia la
segunda lengua, dificultando a la primera e interfiriendo entre si, dando como

resultado problemas en el desarrollo de las dos lenguas (Lambert, 1972).
Segun la relacién entre lenguaje y pensamiento:

e Compuesto: Cuando la lengua es aprendida mas tarde que otra en diferentes
contextos aislados a la de la primera.
e Coordinado: Cuando las dos lenguas son aprendidas al mismo tiempo durante la

nifiez en un contexto totalmente fusionado.
Segun la competencia en ambas lenguas:

e Equilibrado: Se denomina bilingie equilibrado cuando la competencia en ambas

lenguas es similar y es capaz de utilizarlas en diversos contextos.
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e Dominante: Se conoce como bilingie dominante cuando presenta mayor

competencia o dominio en una de las lenguas, generalmente es la lengua materna.

Segun la edad de adquisicion:

e Bilingliismo precoz: Ocurre cuando el nifio tiene entre 3 a 9 afios de edad y las
lenguas son aprendidas de manera simultanea o consecutiva.

e Bilingtismo en la adolescencia: Generalmente el aprendizaje tiene una edad entre
los 10 a 17 afios.

e Bilingtiismo adulto: Como su nombre lo indica, la segunda lengua es aprendida en

personas jovenes y adultas.

Segun pertenencia o identidad cultural:

e Bilingie monocultural: El bilingie monocultural es aquel que mantiene su
identidad cultural y adopta solamente la segunda lengua mas no la cultura de la
misma.

e Bilingue bicultural: Es aquel que se identifica de manera positiva con los dos
grupos culturales y se lo reconoce como tal.

e Bilingle aculturalizado: Es aquel que renuncia a su propia cultura y adopta la
cultura de su segunda lengua.

¢ BilingUe aculturalizado anomia: Se denomina al bilingiie que renuncia a su propia
cultura y no adopta la cultura de su segunda lengua perdiendo asi su propia
identidad.
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1.5 Diferencias lingtisticas de nifios bilingties y monolingties

Los nifios bilinglies y monolingties son mundos muy diferentes pues poseen

caracteristicas que los hacen unicos.

La prensa virtual Notimérica (2005) muestra resultados sobre un estudio realizado
por cientificos de la Universidad Pompeu Fabra de Barcelona Espafia, lugar en el que se

realizd una relacién entre el lenguaje y el cerebro de los nifios bilinglies y monolingues.

Una de las conclusiones a las que ha llegado el equipo de investigacion es que, en la
realizacion de tareas de lenguaje, las personas bilinglies y las monolingies utilizan de

forma diferente las areas cerebrales involucradas en estas tareas.

Por ejemplo, los monolingues tienen un uso més eficaz de las areas tipicas del
lenguaje, que se complementan con el uso de otras areas cerebrales, las personas
monolingues cuando realizan tareas de denominacién, son ligeramente mas rapidas que las
bilingues, por otro lado, los bilinglies tienen mas entrenadas las funciones ejecutivas que
sirven para adaptarse a diferentes tareas puesto que desde edades tempranas estan inmersos

en los dos idiomas.

Los nifios bilingues tienen mayor flexibilidad cerebral, demostrada en la facilidad
para realizar tareas intelectuales, también tienen una buena memoria de trabajo que les

ayuda a realizar célculos mentales, a la comprension lectora y al rendimiento académico.

Pérez (2012) cita a Vigotsky, y explica que ser capaz de expresar el mismo
pensamiento en diferentes idiomas, lleva a los nifios bilinglies a ser mas conscientes de las

operaciones lingisticas, es decir, desarrollan una mayor conciencia metalinguistica.

Garcia (2009) y Marsh (2009), citado por Pérez (2012) explica que los nifios
bilinglies pueden describir el mundo de dos maneras y tienen interpretaciones y
percepciones mas flexibles que los monolinglies, a esta habilidad se le ha denominado
pensamiento creativo o divergente.
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“Los nifios bilingues o plurilinglies son mas flexibles y creativos en su pensamiento

y mas capaces de imaginar soluciones alternativas, trascender las fronteras de las
palabras y establecer una mayor variedad de conexiones y significados siempre que
sus diferentes lenguas estén bien desarrolladas” (Lorenzo, Trujillo y Vez, 2011, p.
68).

Para Baker (1993), la mayor parte de investigaciones sugieren que los bilingiies son
superiores a los monolingtes en lo que refiere a pensamiento divergente o creativo, debido
a que adquirir dos lenguas, puede aumentar la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y la

elaboracion del pensamiento.

Wolff (2010) explica que las personas multilingies o bilinglies son mejores
aprendices de lenguas extranjeras que los monolinges, la razon, es porque desarrollan un

mayor grado de conciencia linglistica.

Un aspecto importante a destacar segun Solé (2010), es el hecho de que los nifios

bilinglies empiezan a hablar ligeramente mas tarde que los monolingiies

1.6 Ventajas y desventajas del bilingiismo

Ventajas del bilingtiismo para el nifio

Georges Ludi (1998), Herdina y Jesser (2002), citado por Solé (2010) manifiestan

algunos resultados de las investigaciones actuales sobre las ventajas del bilingtismo.

e Los nifios bilingles suelen ser mas creativos. Obtienen mejores resultados en las
tareas en las que tienen que imaginar una posible respuesta.

e Las facultades metalinguisticas son més avanzadas que en los nifios monolingiies.
Este hecho les da mas capacidad de analisis y méas control cognitivo en el uso del
idioma, lo que les ofrece ventajas para aprender a leer y escribir, ademas de mejorar

sus posibilidades de éxito escolar.
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e En los test de percepcion espacial, los bilinglies también obtienen una puntuacion
mas alta, lo cual significaria que poseen una mayor claridad cognitiva y una
capacidad de analisis superior.

e Solé (2010) cita a Baker (2000) y manifiesta que, segin las investigaciones
recientes en los cinco continentes, los nifios bilingles suelen ser mas explicitos,
creativos, originales, flexibles, con mayor facilidad al responder preguntas abiertas.

e La persona bilinglie puede comunicarse con gente de otras nacionalidades, grupos
étnicos y abrirse a otras culturas, también poseen un mayor dominio en el campo
literario, pues el dominar dos idiomas puede abrirse a otras tradiciones.

e Se dice que el bilingle es bicultural pues conoce dos tradiciones, dos formas de
conversar, de pensar, de entretenerse lo cual crea mayor tolerancia hacia la variedad

de culturas y disminuye los prejuicios raciales.

Desventajas del bilingtiismo para el nifio

Solé (2010) cita a Cunningham— Anderson (1999) y manifiesta que, para los nifios
muy pequefios, el bilingliismo empieza siendo una desventaja pues ellos lo perciben como
una multiplicidad de codigos, es decir, el nifio debe aprender dos palabras para cada cosa y
dos sistemas diferentes de combinar palabras, ademas, debe aprender cuando es correcto
utilizar cada sistema y con quién. Si estos mecanismos no estan bien captados se pueden

producir frustraciones en el nifio y dificultar su comunicacion.

Solé (2010) cita a Baker (2000), el mismo que admite que es posible que el nifio
bilinglie no tenga un vocabulario tan extenso en cada uno de los idiomas como lo tendria un

monolingue, sin embargo, su vocabulario total serd muy superior al del monolingte.

Harding y Reyli (1986) indican que segun algunas estadisticas los nifios bilingues
empiezan a hablar ligeramente mas tarde que los monolinglies. Se habla de una mezcla
linglistica cuando el nifio siente confusion en el desarrollo de las dos lenguas, sin embargo,
esta etapa de confusion es normal en los nifios bilingiies pues se da una mezcla entre las

lenguas.
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Es importante dar a conocer algunas importantes investigaciones que se han
realizado sobre el bilingtiismo:

En el escenario local (Castillo, 2015) realiza un estudio comparativo del nivel de
desarrollo del lenguaje comprensivo en nifios y nifias bilingties y monolingles de 4 a 5 afios
de los centros educativos CEDEI School y Centro de Estimulacion Integral y Apoyo
Psicoterapéutico. La autora llegd a la siguiente conclusion: los nifios bilingues tienen un
mejor desarrollo en el aspecto semantico como se demuestra en la prueba que mide la
comprension verbal y cognitiva, en la prueba de ordenes simples que mide la capacidad de
analisis-sintesis en la seleccion de un objeto entre varios de uso cotidiano, el 100% de nifios
bilinglies cumplen a cabalidad con esta prueba en tanto que el 80% de nifios monolingues

lo cumple.

En la prueba de seleccion de objetos que valora la capacidad del nifio para
identificar y seleccionar determinados objetos el 84% de bilingles realizaron correctamente

esta prueba en comparacion al 52% de nifios monolinguies.

Finalmente, en la prueba de seleccién y ejecucidn que evalla la capacidad del nifio
para seleccionar un objeto entre varios y ejecutar la accion que se le indique, se observa un
mejor resultado en los nifios bilingiies con un porcentaje del 60% a diferencia de los nifios

monolingties que cumplen la consigna en un porcentaje del 48%.

En el escenario internacional (Roldan, Ortiz y Perlaza, 2010) realizan un estudio
sobre el Bilingliismo, Comunicacién y Sociedad, en cuatro instituciones de la ciudad de
Santiago de Cali, en las cuales se aplicaron estrategias para la ensefianza de una segunda
lengua en nifios menores de 3 afios para determinar la posibilidad de adquisicion de una
segunda lengua, los resultados indican que si es posible realizar este proceso, sin embargo
ello depende de la edad en la que se aprenda y del vinculo emocional que cada persona crea
con el lenguaje que aprende. Las autoras llegan a la conclusion que es necesario aprender
una segunda lengua lo méas temprano posible para facilitar el éxito personal y profesional en

los nifos.
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Conclusiones

El lenguaje constituye un sistema organizado de palabras, signos linglisticos
estructurados que van a evolucionar seglin el desarrollo del nifio y le permitiran la
comunicacion de diversos mensajes, ya sean emociones, necesidades, ideas o0
conocimientos. Al hablar de adquisicion del lenguaje existen diversas teorias que abordan
el tema, segun la Teoria Conductual el ambiente es el principal mediador en la adquisicion
del lenguaje en donde el nifio aprende gracias a estimulos recibidos a causa de sus acciones,
la Teoria Nativista en cambio habla de un dispositivo para la adquisicion del lenguaje que
recibe estimulos linguisticos del medio en el que vive el nifio y a partir de esto se forman
las reglas gramaticales, segin la Interaccionista a mas del dispositivo de adquisicién del
lenguaje debe existir la interaccion con el entorno del nifio y todas las personas que lo

rodean.

A los 4 afios de edad, los nifios ya han alcanzado competencias importantes del
lenguaje, pero el desarrollo continla puesto que el nifio comienza a vivir nuevas
experiencias, la escuela, nuevos amigos, mayor interés por el mundo. En esta etapa la
mayoria de nifios hablan todo el tiempo y su vocabulario alcanza las 2000 palabras. El
desarrollo es constante en todos los niveles. A nivel fonético que es el estudio de los
sonidos del lenguaje. Los nifios necesitan aprender a distinguir, producir y combinar los
sonidos de su lengua materna con el fin de que puedan interpretar y entender lo que oyen.
Los nifios de 4 a 5 afios deben adquirir los fonemas simples como: /b/, /g/, Ir/, NN/, 1d/, Iyl, Is/
y los fonemas compuestos: /fl/, /cl/, /gl/, Ipl/, /bl/. EI nivel semantico corresponde a las
representaciones linguisticas que tiene el nifio sobre su entorno y los manifiesta en forma de
significados, estos significados evolucionan de manera individual segin su cultura,
experiencias, percepciones y pensamientos, los nifios de 4 afios a nivel seméantico, van
incrementando su vocabulario, a esta edad ya estan en capacidad de contar situaciones, ya
pueden realizar dramatizaciones, juegos de roles, metalinglisticos y creativos. En cuanto al
nivel morfosintactico que se refiere a la organizacion de la palabra para la produccion de
las frases, los nifios de 4 afos ya estdn en capacidad de estructurar sujeto, verbo y

predicado, con ciertos errores que conforme el tiempo se iran mejorando. En el nivel
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pragmatico que es la utilizacion del lenguaje para comunicar, en este nivel los nifios de 4

afios ya han desarrollado la capacidad de establecer conversaciones con los demas.

El bilingliismo es un tema que podria pensarse nuevo, sin embargo, tras la revision
historica se pudo determinar que existe ya desde la edad media, cuando se ensefiaba latin y
las lenguas autéctonas. Se podria concluir definiendo al bilingliismo como la capacidad y
uso de dos lenguas en diversos contextos; investigaciones actuales afirman que una persona
bilingle tiene la capacidad de resolver problemas de manera creativa, es decir tiene un
pensamiento divergente mas desarrollado, sus capacidades metalinglisticas son maés
avanzadas y presentan mayor capacidad cognitiva y de analisis superior, asi como un
aumento de la flexibilidad mental, originalidad y mayor desarrollo del pensamiento
creativo, sin embargo existen ciertas dificultades o desventajas como el vocabulario
limitado, la gramética incorrecta y la interferencia de los dos idiomas a la hora de
expresarse. A pesar de las desventajas se considera importante el aprendizaje de una
segunda lengua a edades tempranas ya que generan mayores competencias a nivel cognitivo

y social.
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CAPITULO II
2. EVALUACION

2.1 Metodologia

El siguiente estudio comparativo es una investigacién empirica analitica de campo
debido a que se recopil6 informacion de una poblacion la misma que permitio determinar
la diferencia del desarrollo a nivel de lenguaje segln sus niveles: fonoldgico, semantico,
morfosintactico y pragmaético de nifios de 4 a 5 afios de edad. Es descriptivo porque se
fundamenta en las investigaciones correlacionales las cuales proporcionan informacion de
determinadas variables: nifios bilinglies y monolingles, con enfoque cuantitativo por la
aplicacion de test de evaluacion de lenguaje, Prueba Oral de Navarra Revisada (PLON-R),
con metodologia de analisis y sintesis puesto que se analizara el lenguaje y sus niveles. Una
vez obtenido los resultados se elabor6 un software en base a las necesidades de las

poblaciones.

2.2 Poblacion

El presente estudio comparativo se realizd en el canton Cuenca, provincia del
Azuay. La muestra seleccionada fue de un total de 40 estudiantes, 20 bilingtes del
Kindergarten del Colegio Aleméan Stiehle y 20 monolingties del Centro de Estimulacion

Integral y Apoyo psicoterapéutico de la Universidad del Azuay.

2.3 Instrumento de evaluacion
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Para la evaluacién del estudio comparativo se utiliz6 la Prueba Oral de Navarra
Revisada (PLON- R), dirigida a nifios entre 3 a 6 afios de edad. Su aplicacion es individual

y con duracion aproximada de 10 a 12 minutos.

La guia contiene cuadernillos de anotacion, cuaderno de estimulos que constan de
son distintas laminas, fichas de colores, un carro, rompecabezas y el manual

correspondiente para cada edad.

La PLON- R tiene como finalidad la deteccion rapida o screening del desarrollo del
lenguaje oral, evalta tres campos del lenguaje: forma, contenido y uso; en la forma se
evalua el nivel fonoldgico y morfoldgico-sintactico, dentro del nivel morfoldgico-
sintactico se evalua la repeticion de frases y la expresion verbal espontanea. El contenido
comprende la identificacion de colores, relaciones espaciales, opuestos, necesidades basicas
y el léxico que evalla el nivel comprensivo y expresivo. En cuanto al uso se evalla la
expresion espontanea ante una lamina y la expresion espontanea durante una actividad

manipulativa de rompecabezas.

Segun Aguinaga G, Armentia M, Fraile, A, Olangua, P (2004), la guia tiene como
objetivo:

a. Detectar el desarrollo del lenguaje por niveles

b. Laevaluacion inicial de los aspectos fundamentales del lenguaje.

Basicamente la PLON- R es una prueba utilizada para trabajar las necesidades
especificas del lenguaje de los nifios y compensar los espacios vacios que pudieran

detectarse en los niveles de lenguaje, ya que es una prueba completa y rapida.

La creacion de esta herramienta de evaluacion tiene como base tetrica a la
dimensién de Bloom y Haley (1978) citado por Aguinaga G, Armentia M, Fraile, A,
Olangua, P (2004), quienes describen al lenguaje como una estructura que se categoriza en
forma (fonologia, morfologia- sintaxis) contenido (semantico) y uso (pragmatico) y la

interaccién de los mismos.
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2.4 Procedimiento

La aplicacion de la prueba dur6 aproximadamente entre los 10 a 12 minutos, se
realiz6 en ambientes amplios, silenciosos y con pocos estimulos para evitar que el nifio se
distraiga. Previo a la evaluacién se llevd a cabo un “rapport”, es decir, una actividad a
manera ludica para poder establecer una buena relacion y de esta forma obtener respuestas

espontaneas por parte de los estudiantes evaluados.

Durante la aplicacion de la prueba se procedié a mostrar las ldminas de la guia, las
mismas que fueron modificadas con el fin de que sean mas claras durante la aplicacion,
como el caso de un puente, la imagen se mostraba borrosa y se cambi6é por otro mas
apropiado y colorido, del mismo modo, se tratd de que las consignas fueran claras y estén
acordes al contexto del nifio, se cambié la consigna de la prueba de: “relaciones
espaciales”, la misma que pide colocar las fichas en diferentes posiciones con respecto al
“coche”, la palabra “coche” se cambid por “carro” para una mejor comprension de la

actividad.
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2.5 Analisis Estadistico

Tabla 1 Forma: nivel fonologico

Indicadores NUmero de Porcentaje Indicadores NUmero de nifios Porcentaje
nifios CEIAP  Valido KINDERGARTEN
Valido
Normal 15 75% Normal 15 75%
Dificultad 5 25% Dificultad 5 25%
Total 20 100% Total 20 100%

Tabla comparativa entre bilinglies y monolingties acerca del nivel fonoldgico.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Figura 1 Forma: nivel fonoldgico
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Grafico comparativo entre bilingiies y monolingles acerca del nivel fonologico.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola
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Andlisis: Respecto al nivel fonoldgico que mide la capacidad de pronunciacion de
fonemas, a resultados globales no se encuentra diferencias entre los nifios bilingles y

monolingies que se ubican tanto en el rango de la normalidad como en el de dificultad.

Sin embargo, al realizar un analisis mas detallado, se pudo observar que los fonemas
con mayor dificultad para los nifios monolingues son: /s/, /r/, /l/, /d/ y el diptongo /ia/,
mientras que para los bilingtes: /1/, /f/, /s!.
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Tabla 2 Forma: nivel morfo-sintactico (repeticion de frases)

Indicadores NUmero de nifios Porcentaje Indicadores NUmero de nifios Porcentaje
CEIAP Valido KINDERGARTEN
Valido
Normal 10 50% Normal 8 40%
Medio 7 35% Medio 10 50%
Dificultad 3 15% Dificultad 2 10%
Total 20 100% Total 20 100%

Tabla comparativa entre nifios bilingies y monolinglies respecto a la repeticion de frases en el nivel
morfosintactico.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Figura 2 Forma: nivel morfosintactico (repeticion de frases)
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Gréfico comparativo entre nifios bilinglies y monolinglies respecto a la repeticion de frases en el nivel
morfosintactico.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola
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Analisis: Los resultados globales indican que en el rango de la “normalidad” se ubica el
50% de nifios monolingiies y el 40% de nifios bilingiies; en el rango “medio” se encuentra
el 50% de bilingties y el 35% de monolingiies; en el rango de “dificultad” se encuentra el

15% de nifios monolingues y el 10% de nifios bilingues.

Se evaluaron dos frases, los nifios monolinglies tuvieron mayor dificultad en la
frase: El gato cazé un ratén en el patio”, mientras que los bilingiies tuvieron problemas en
la frase: “La maestra tiene cuentos para los nifios”. L0s nifios bilinglies que se encuentran
en el rango medio omiten y sustituyen articulos y preposiciones; en tanto que los

monolingles Unicamente omiten los elementos gramaticales antes descritos.
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Tabla 3 Forma: Expresion verbal espontanea

Indicadores Namero de Porcentaje Indicadores NUmero de nifios Porcentaje
nifios CEIAP Valido KINDERGARTEN
Valido
Normal 8 40% Normal 8 40%
Medio 3 15% Medio 2 10%
Dificultad 9 45% Dificultad 10 50%
Total 20 100% Total 20 100%

Tabla comparativa acerca de la expresion verbal espontanea en nifios bilingiies y monolingdes.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Figura 3 Forma: Expresion verbal espontanea
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Gréfico comparativo acerca de la expresion verbal espontanea en nifios bilinglies y monolingles.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Andlisis: Este item evallUa la expresion espontanea a través de una lamina. Se observa que

el 40% de nifios tanto monolinglies como bilinglies se encuentran en el rango de la
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“normalidad”. En el rango “medio” se encuentra el 15% de nifios monolingies y el 10% de
bilingilies. En el rango de “dificultad” se encuentra el 45% de monolingiies y el 50% de
bilingues. Los resultados permiten concluir que no existen diferencias significativas entre

los nifios monolingues y bilingiies que se encuentran en el rango “medio” y de “dificultad”.

Los nifios del CEIAP elaboran frases sin errores gramaticales, mientras que, los
nifios del Kindergarten presentan errores en género y numero, por ejemplo. “unos
resbaladera”, “los otros nifio”, “la escaleras”, “esto pajaritos”, “esto nifios”, una ninas,
existe también el uso de la primera persona al momento de describir la lAmina por ejemplo:

“Estaba llorando, porque no me queria ir a la resbaladera, porque me cai’”
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Tabla 4 Contenido: Léxico (Nivel Comprensivo)

CEIAP Frecuencia Porcentaje KINDERGARDEN Frecuencia Porcentaje
Vélido
Valido
Normal 12 60 Normal 9 45
Dificultad 8 40 Dificultad 11 55
Total 20 100 Total 20 100

Tabla comparativa respecto al nivel comprensivo de los nifios bilingies los versus nifios monolingles.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Figura 4 Contenido: Léxico (Nivel Comprensivo)
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Gréfico comparativo respecto al nivel comprensivo de los nifios bilinglies y los nifios monolingles

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Andlisis: Los resultados determinan que el 60% de nifios monolingles se ubican dentro del
rango de la normalidad en comparacion al 45% de sus pares bilingues. Dentro del rango de
dificultad se ubican el 40% de monolingles y el 55% de bilingues. Lo que permite concluir,
que, en el nivel de vocabulario comprensivo, es mejor el desempefio de los nifios
monolinglies en comparacion a los bilingues.
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Tabla 5 Contenido: Léxico (Nivel Expresivo)

CEIAP Frecuencia Porcentaje KINDERGARDEN Frecuencia Porcentaje
Vélido
Vilido
Normal 13 65 Normal 10 50
Dificultad 7 35 Dificultad 10 50 Tabla
compa
Total 20 100 Total 20 100 rativa
con
relacion al nivel expresivo entre nifios bilinglies y monolingues.
Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola
Figura 5 Contenido: Léxico (Nivel Expresivo)
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Gréfico comparativo con relacion al nivel expresivo entre nifios bilinglies y monolingties.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola
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Andlisis: Se puede apreciar que el 65% de nifios monolingies se ubican en el rango de la
“normalidad”, siendo menor el porcentaje de los bilingiies 50%. En el rango de “dificultad”
es mayor el porcentaje de nifios bilingties (50%) en comparacion a sus pares monolingues
(35%). En sintesis, los nifios monolinglies tienen mayor facilidad para expresar el

vocabulario en comparacion con sus pares bilingles.
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Tabla 6 Contenido: (Identificacion de colores)

Indicadores NUmero de Porcentaje Indicadores NUmero de nifios Porcentaje
nifios CEIAP  Vélido KINDERGARTEN
Vélido
Normal 19 95% Normal 20 100%
Dificultad 1 5% Dificultad 0 0%
Total 20 100% Total 20 100%

Tabla comparativa de nifios bilinglies versus monolinglies con respecto a la identificacidn de colores.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Figura 6 Contenido: (Identificacion de colores)
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Gréfico comparativo de nifios bilinglies y monolinglies con respecto a la identificacion de colores.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Andlisis: El grafico nos indica que el 5% de nifios monolingiies evaluados, presenta
dificultad en la identificacion del color verde, en tanto que el 100% de los nifios del

Kindergarten poseen un excelente conocimiento con respecto al item evaluado.
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Tabla 7 Contenido: (Relaciones Espaciales)

Indicadores NUmero de Porcentaje Indicadores NUmero de nifios Porcentaje
nifios CEIAP  Valido KINDERGARTEN
Valido
Normal 10 50% Normal 9 45%
Dificultad 10 50% Dificultad 11 55%
Total 20 100% Total 20 100%

Tabla comparativa acerca de relaciones espaciales entre nifios bilinglies y monolingiies

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Figura 7 Contenido: (Relaciones Espaciales)
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Grafico comparativo acerca de las relaciones espaciales entre nifios bilinglies y monolingues.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Andlisis: Se observa una diferencia minima del 5% entre los nifios bilingiies y monolingles
que se ubican en el rango de la normalidad y dentro del rango de “dificultad”. Los nifos

bilingilies ubicados dentro del rango de “dificultad” no identifican la nocion espacial
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(debajo), en tanto que los monolinglies que se ubican en este rango, no identifican las

nociones (debajo, delante, al lado y “detras).

Tabla 8 Contenido: (Opuestos)

Indicadores NUmero de Porcentaje Indicadores NUmero de nifios Porcentaje
nifios CEIAP  Valido KINDERGARTEN
Valido
Normal 8 40% Normal 11 55%
Dificultad 12 60% Dificultad 9 45%
Total 20 100% Total 20 100%

Tabla comparativa de nifios bilinglies versus monolingiies con respecto a opuestos.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Figura 8 Contenido: (Opuestos)
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Grafico comparativo de nifios bilinglies y monolingiies con respecto a opuestos.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola
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Andlisis: En el rango de la “normalidad” se ubica un mayor porcentaje de nifios bilingiies
(55%) en comparacion a los monolingiies (40%). En el rango de “dificultad” es menor el
porcentaje de nifios bilingles (45%) en comparacion a sus pares monolingles (60%).
Resultados que permiten determinar que los nifios bilingues tienen una mayor capacidad
para completar analogias opuestas.
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Tabla 9 Contenido: (Necesidades basicas)

Indicadores NUmero de Porcentaje Indicadores Numero de nifios Porcentaje
nifios CEIAP  Valido KINDERGARTEN
Valido
Normal 17 85% Normal 18 90%
Dificultad 3 15% Dificultad 2 10%
Total 20 100% Total 20 100%

Tabla comparativa de necesidades basicas entre nifios bilinglies y monolingies.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Figura 9 Contenido: (Necesidades basicas)
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Gréfico comparativo de necesidades basicas entre nifios bilinglies y monolingies.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

38



Andlisis: Dentro del rango de la “normalidad” se encuentra un mayor porcentaje de nifios
bilingiies (90%) en comparacion a los monolingiies (85%). Dentro del rango de “dificultad”
es mayor el nimero de nifios monolingies (15%) en relacion a los bilingtes (10%).
Resultados que determinan una mayor capacidad de los bilingles para expresar
verbalmente soluciones a problemas sencillos.

Tabla 10 Uso: (Expresién espontanea ante una lamina)

Indicadores NUmero de Porcentaje Indicadores NUmero de nifios Porcentaje
nifios CEIAP  Valido KINDERGARTEN
Valido
Normal 12 60% Normal 11 55%
Dificultad 8 40% Dificultad 9 45%
Total 20 100% Total 20 100%

Tabla comparativa de nifios bilinglies y monolingiies a cerca de la expresion espontanea ante una lamina.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Figura 10 Uso: (Expresion espontanea ante una lamina)
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Grafico comparativo de nifios bilingiies y monolinglies acerca de la expresion espontanea ante una lamina.
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Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Andlisis: El porcentaje de nifios monolinglies que se ubican dentro del rango de la
“normalidad” (60%), es mayor al nimero de nifios bilingiies (55%). El porcentaje de nifios
que se encuentra en el rango de “dificultad” es mayor en los bilingiies (45%) en
comparacion a los monolingiies (40%). Sintetizando estos resultados, se observa que las
diferencias entre bilingiies y monolingiies tanto en el rango de la “normalidad” como en el

de “dificultad”, no son significativas (5%).

Los resultados también permiten sefialar que tanto los nifios monolinglies como los
bilingties, ubicados en el rango de “dificultad”, se limitan a la denominacion y descripcion

de elementos de los dibujos presentados, sin hacer uso de la narracion.
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Tabla 11 Uso: (Expresién espontanea durante una actividad manipulativa: rompecabezas)

Indicadores Ndmero de Porcentaje Indicadores Numero de nifios Porcentaje
niflos CEIAP  Vélido KINDERGARTEN
Vélido
Normal 16 80% Normal 14 70%
Dificultad 4 20% Dificultad 6 30%
Total 20 100% Total 20 100%

Tabla comparativa entre nifios bilingiies y monolingiies con respecto a la expresion espontanea durante una
actividad manipulativa: rompecabezas.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Figura 11 Uso: (Expresion espontanea durante una actividad manipulativa:
rompecabezas)
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Gréfico Comparativo entre nifios bilinglies y monolingiies con respecto a la expresidn espontanea durante una
actividad manipulativa: rompecabezas.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola
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Andlisis: Dentro del rango de la “normalidad” se ubica el 80% de nifios monolingues y el

70% de ninos bilingiies. Dentro del rango de “dificultad” se ubica el 20% de monolingiies y

el 30% de bilingues.

Estos resultados permiten concluir que las conductas verbales comunicativas del
nifio bilingle al solicitar informacidn, peticion de atencidn y autorregulacion, son menores

que la de los monolingies.

Conclusién

Una vez realizada la evaluacion del lenguaje en sus niveles (forma, contenido y uso)
a los nifios bilingles que asisten al Kindergarten del Colegio Aleman y a los monolingles
que asisten al Centro de Estimulacion Integral de la Universidad del Azuay, se realiza un
analisis critico de los datos obtenidos.

En el item “forma” que evalua la fonologia, existe similitud de resultados globales
entre las dos muestras, sin embargo, se puede evidenciar que los monolinglies presentan
dificultad en la pronunciacion de los fonemas: /s/, /r/, /l/, /d/ y el diptongo /ia/; en tanto que
los bilinglies tienen problemas en la pronunciacion de los fonemas: /I/, /f/, /s/. Estos
resultados permiten concluir que los nifios bilinglies tienen un mejor desempefio
fonoldgico, lo que lleva a suponer que el manejo de dos lenguas favorece la adquisicion
fonologica. Al respecto, Ardilla (2012) manifiesta que “el nivel fonoldgico en los sujetos
bilingues puede estar mas desarrollado y esto facilitaria un mayor progreso de la conciencia

fonologica y la discriminacion auditiva” (2012, p. 102)

Respecto a la repeticion de frases, los nifios del CEIAP presentan mejores
resultados a diferencia de los nifios del Kindergarten con un 10% de diferencia en el rango
de normalidad, en cuanto a expresion verbal espontanea tanto los nifios bilingiies como los

monolingiies obtienen los mismos resultados en el aspecto “repeticion de frases”.

En relacion al item de expresion verbal espontanea la misma que evalla la

capacidad del nifio para formar 3 frases a través de la descripcion de una ldmina, los
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monolingiies elaboran frases sin errores gramaticales, sin embargo, un porcentaje de la
muestra que presenta dificultad son nifios que describen los detalles de la lamina por
enumeracion mientras que los nifios bilinglies presentan inconcordancias gramaticales en
género y nimero, segun la revista vinculado (2010) cita a White et. al (2004), quienes en un
estudio sobre el proceso de desarrollo de concordancia de género en bilinglies observaron
que los principiantes en la adquisicion de la segunda lengua presentaron errores en el uso
de genero, los de nivel medio utilizaron correctamente género y articulos y nivel bajo en el
uso de adjetivos, mientras que los de nivel avanzado emplearon correctamente género,

articulos y adjetivos.

En el item de contenido se evalGo el “léxico” que comprende 10S niveles
comprensivo y expresivo. En el nivel comprensivo, se obtienen mejores resultados por
parte de los nifios monolingles, al igual que en el nivel expresivo, Solé (2010), cita a Baker
(2000), quien indica que es posible que el nifio bilinglie no tenga un vocabulario tan
extenso en cada uno de los idiomas como lo tendria un monolingiie, sin embargo, su

vocabulario total serd muy superior al del monolingue.

Respecto a la identificacion de colores, los nifios bilinglies obtuvieron mejores

resultados a diferencia de sus pares monolingues.

En cuanto a las relaciones espaciales, se obtuvo que, los nifios del kindergarten
obtienen mayor dificultad en la orden “debajo”, mientras que para los nifios del CEIAP
existe dificultad en las ordenes: “debajo”, “delante”, “a lado”, “detrds”, se puede
relacionar con la bibliografia pues Solé (2010) citando a Georges Lidi (1998), Herdina y
Jesser (2002) manifiesta que en los test de percepcion espacial los nifios bilinglies obtienen
mejores puntuaciones, lo cual significaria que poseen una mayor claridad cognitiva y una
capacidad de analisis superior. A este analisis se le podria atribuir al momento en que se le
pedia al nifio colocar la ficha debajo del carro, varios de ellos resolvieron que debian
levantar el mismo, mientras que los deméas colocaban a un lado; se puede afirmar que son
grandes solucionadores de problemas como se plantea en la bibliografia al igual que sus
funciones ejecutivas son mas entrenadas puesto que sirven para adaptarse a diferentes

tareas.
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En relacién a la evaluacion de opuestos, los nifios bilinglies obtuvieron mejores
resultados debido a que tienen mayor capacidad de analisis y control cognitivo en el uso del
idioma segun Georges Lidi (1998), Herdina y Jesser (2002), citado por Solé (2010).

En el item de necesidades basicas la misma que evalla preguntas cotidianas a las
cuales los nifios bilinglies respondieron con mayor creatividad a diferencia de los
monolingues quienes indicaban una sola respuesta; concordando con Baker (1993), quién
sugiere que los nifios bilinglies son superiores a los monolingies en lo que refiere al
pensamiento divergente o creativo al igual que Georges Ludi (1998), Herdina y Jesser
(2002) citado por Solé (2010), manifiesta que los nifios bilingues suelen ser mas creativos,
pues obtienen mejores resultados en las tareas en las que tienen que imaginar una posible

respuesta.

El item de uso evalGa dos expresiones espontaneas: ante una ld&mina y ante un
rompecabezas. En la expresion espontanea ante una lamina, los nifios monolingles
responden mejor a esta prueba ya que en los nifios bilinglies existe una interferencia de
lenguas lo cual es normal debido a que estos nifios estan en proceso de adquisicion de las
dos lenguas, segun Harding y Reyli (1986), quienes indican que existe una mezcla
linglistica, sin embargo, esta etapa de confusién es normal en los nifios bilingles pues se
da una mezcla entre las lenguas, lo cual al principio resulta una desventaja para ellos, pero

una vez que perfeccionan el idioma lo dominan mejor.

En cuanto a la expresion espontanea ante un rompecabezas, item que evalla la
capacidad del nifio para solicitar ayuda para encontrar la ficha del rompecabezas que se
encuentra faltante, el 30% de los nifios bilinglies no cumplen con este pardmetro debido a
gue muestran gran independencia y una amplia capacidad para resolver problemas de
manera autonoma, impidiendo que el nifio pida asistencia, mientras que el 20% de los nifios
monolingues no termina de resolver el rompecabezas ya que no solicita la ficha faltante y
no la busca por sus propios medios. Lorenzo, Trujillo y Vez (2011) mencionan que los

bilinglies son mas capaces de imaginar alternativas de solucion.
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CAPITULO III
3. DESARROLLO DE SOFTWARE

INTRODUCCION

Las tecnologias de la comunicacion y la informacién (TICs) son un recurso
importante en el proceso de ensefianza- aprendizaje, porque permiten adquirir
conocimientos de forma inmediata y amplia, este proceso debe ser guiado por el profesor

quien cumple un papel fundamental en el uso de las mismas.

Se ha disefiado un software educativo, basado en las necesidades encontradas tras la
evaluacion de los niveles del lenguaje, con el fin de ayudar al docente y terapista a
estimular e intervenir el lenguaje de nifios monolingues y bilingues de 4 afios de edad en el

idioma espafiol.

En la actualidad se considera a la tecnologia como una herramienta pedagdgica que
permite a los estudiantes desarrollar estrategias para solucionar las necesidades que se
presentan en la adquisicion de cualquier conocimiento. Se considera necesario integrar las
TICs como un recurso didactico dentro del aula de clases, porque asi los estudiantes se
motivaran para la adquisicién de nuevos conocimientos (Vizcarro (1998) citado por Mateus
y Ortiz, 2010).

Para Escobar, Echavarria y Londofio (2011), un software educativo es considerado
como una estrategia de aprendizaje por el cual el nifio desarrolla actividades que le
permiten formarse de manera practica y divertida fomentando asi su curiosidad,

imaginacion, creatividad.

La funcion del software educativo es brindar informacion, guiar actividades,
motivar y evaluar las habilidades de manera independiente, ya que se utilizan como una

metodologia para apoyar el trabajo individual de nifos y nifias. “El trabajo independiente es
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uno de los medios mas efectivos de la actividad cognoscitiva del estudiante” (Alvarez
(1999), citado por Pascual (2010), parra. 23).

El uso del software en la educacion permite brindar apoyo al profesor en el proceso
de aprendizaje de sus estudiantes, ya que es un medio que motiva y causa interés al
alumnado para adquirir nuevos conocimientos, es flexible en cuanto al ritmo de aprendizaje
de cada uno de uno de ellos, porque se adecua a sus necesidades y es un método innovador

que capta la atencion de quien lo usa.

3.1 Disefo del software

Figura 12 Arquitectura general del sistema

a T3 Interfaz de acceso Administracion de informacion | Soporte a la toma
Nifios = L Perfil del Informacién de decisiones
h g\ nifo de la familia Validacion Planifiqador
= Tablet E Perfiles de Historial de estadistica | | de sesiones
5 usuario sesiones de terapia
Educadores b = : Eo——
Web/Desktop |5 Evaluacion Sesiones de )
m@b P é del lenguaje terapia monitoreo
Familia R— ﬁ E

Base de conocimiento

Fonolagico | | Semantico | |Morfosintactico | | Pragmatico

Fuente: Robles VIadimir, Quisi Diego, Espinoza Carlos, Bernal Estefania, Suquilanda Paola.

El software “Mundo de palabras” fue creado con ayuda de un estudiante de la Universidad
Politécnica Salesiana y docentes del grupo de investigacion de la misma, para brindar
apoyo a docentes de centros educativos, terapistas y familia con el fin de brindar una
adecuada estimulacion e intervencion con actividades ludicas. Se ha disefiado el juego para
uso en computadoras, tablets o celulares Android. Esta herramienta consta de una interfaz
de acceso en la que se permitird al docente o terapista ingresar datos del nifio como:
anamnesis, informacién de la familia, datos de la evaluacion del lenguaje y la sesion de
terapia, con el fin de que este programa recomiende las actividades a trabajar segun su

dificultad y las necesidades educativas de los nifios.
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Figura 13 Captura de pantalla del juego “Mundo de Palabras”

BIENVENIDOS A

Esta herramienta fue disefiada con el fin de estimular e intervenir los 4 niveles del
lenguaje: fonoldgico, semantico, morfosintactico y pragmatico para nifios de 4 afios de
edad, el software consta de videos de praxias con el objetivo de que el estudiante imite los
ejercicios de movilidad labial, lingual, maxilar, por observacion y asi logre ejercitar y

preparar su aparato fonoarticulatorio para iniciar con las actividades.

Figura 14 Captura del mend principal del software

- {MAPRA .- R

‘ELIGR Y Mupe | -

A continuacion, se presentara de manera detallada el contenido de la herramienta.
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- Praxias orofaciales:
Movilidad de labios,
Lengua
Maxilar
Paladar

Tocarse la nariz

Figura 15 Captura del médulo praxias orofaciales

X PRR’XIAS

mm

X MUNDO\TONOLOGICO

- ADIVlNO Ek SONlDO
IDO
OPEYICOS 3 %NEHAS

l‘v‘ SUENA asyy

@®

PALABRAS -
QUE SUENAN

El nivel fonol6gico comprende una serie de imagenes con sonidos onomatopéyicos,
introduccion a los fonemas: /s/, Ir/, Irr/ [d/, /Il y sinfones: /fl/, /bl/, Igl/, [cl/, Ipl/, propios de
su edad, cada uno con su respectivo sonido (creando asi interaccion entre el software y el
nifio). También se incluyen fichas de imagenes con /pr/, /br/, flcr/, Igrl, /dr/, [fr/ como

introduccidn a los sinfones propios de la edad de 5 afios, cada uno de estos aprendizajes son
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reforzados y retroalimentados con juegos y actividades interactivas y ludicas que tienen

como fin mejorar la pronunciacion a traves de la repeticion, discriminacién con la ayuda de

diversas iméagenes y sonidos de la herramienta. Ademas, el software contiene fonemas

propios de la edad de 2 y 3 afios para intervenir en el caso de que el nifio de 4 afios no tenga

adquirido los mismos, estos son: /p/, /bl, Im/, It/, If], In/, Ichl, N/, Icl, g/, Ij]

Figura 17 Captura de una imagen del médulo de asociacion del sonido

Pronunciacion de fonemas:

Asociacion del sonido /r/ con la moto
Asociacion del sonido /l/ con la campana
Asociacion del sonido /d/ con el timbre
Asociacion del sonido /s/ con la serpiente
Asociacion del sonido /r/ con la moto
Asociacion del sonido /p/ con el pollito
Asociacion del sonido /b/ con la oveja
Asociacion del sonido /m/ con la vaca
Asociacion del sonido /t/ con la puerta
Asociacion del sonido /c/ con el gallo
Asociacion del sonido /g/ con el perro

Pronunciacién de sinfones:

Asociacion del sonido /pl/ con el grifo
Asociacion del sonido /cl/ con el cabello
Asociacion del sonido /gl/ con el pez

Asociacion del sonido /br/ con el carro.
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SONIDO R

- Juego:
“¢Qué suena asi?” Consiste en encontrar entre las 3 imagenes el objeto que

corresponde al sonido.

Figura 18 Captura del modulo de juego ““;Qué suena asi?”

iQUE SUENA ASI?

- Asociacion de grafia y sonido
Isl, Irl, 1di, N\, 151, 1ol [gld, Icll, Ipld, Iprl, Ibrl, fcxl, Igrl, [drl, [frl, Ipl, Ibl, Iml, It], If],
In/, Ieh/, I/, Icl, g1, Ijl.

Figura 19 Captura de pantalla de médulo asociacién de grafia y sonido
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YO SUENO ASI:
[

- Repeticion de palabras con el sonido:
Este mddulo consiste en que el nifio aprenda palabras relacionadas con distintos

fonemas y sinfones en posicion inicial media y final.

Figura 20 Capturas de pantalla de médulos repeticion de palabras

SUVENAN R SUVENAN L SUVENAN D

SUENAN FL SVENAN PL SUVENAN BL

SUENAN GL SUENAN ¢CL
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SUENAN BR SUENAN FR SUENAN PR

SUVENAN GR SUENAN DR SUENAN ¢CR

SVENAN P SUENAN B

SUENAN CH

SUENAN M SUENAN T

4 anos
Irl:
Ratdn, rey, rinoceronte, rosa, pera, puerta, cantar, comer

Reloj, perro, jarra, gorro, correr, carro

N

Lépiz, lampara, libro, loro, helado, pelota, sol, col

[d/:

Dado, dedo, dinosaurio, doctor, Durazno, nido, radio, medias, diente.
/sl

Sandia, serpiente, semaforo, silla, sombrero, mesa, iglesia, 0so, camisa, bus.
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Ipl/:

Plato, platano, cumpleafios, pluma.
Icl/:

Clavo, bicicleta, chicle, clarinete.
fll:

Flauta, rifle, florero, flamenco.
gl

Globo, regla, iglesia, iglu.

Ibl/:

Blusa, Blanca Nieves, tabla, cable
5 anos

/dr/:

Dragén, piedra, ladrillo, cocodrilo.
fexl:

Cruz, micro6fono, craneo, microondas.

Ipr/

Premio, princesa, prado, profesora.
/or/:

Brazo, bruja, alfombra, cebra
ftrl

Cuatro, estrella, trompeta,

Ifr/:

Frutas, frutilla, cofre, frasco.
lorl:

Sangre, cangrejo, grillo, grifo.
ftrl

Trompeta, cuatro, tren, estrella
2 a 3 anos

Ipl-

Paleta, panadera, pelota, pera, pez, pito, puerta, campana, pez, lampara, lapiz.

Ibl:
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Ballena, bafio, bicicleta, boca, bombero, bus, calabaza, labial, tambor, tiburdn.
/m/:

Mano, manzana, martillo, medias, mecénico, mesa, moto, cama, semaforo, comer.
It

Tablet, tabla, teléfono, television, torre, toro, gato, doctor, pato, ratéon.

Ifl:

Falda, feo, foca, fotografo, fuego, gafas, jirafa, elefante, pitufo, seméaforo.

n/:

Nido, nifio, nube, dinosaurio, diente, elefante, canguro, canasta, ledn, boton.

Ich:

Cachos, chicle, chino, chompa, chocolate, choza, chupete, chupoén, cuchara, coche
de bebe.

N/

Llave, llama, llorar, lluvia, silla, ardilla, galleta, grillo, cuchillo, gallo.

Icl

Casa, camion, calabaza, canasta, col, camiseta, cuchara, boca, doctor, campana.
g/

Gato, galleta, gallina, gusano, guitarra, gafas, manguera, mago, tortuga, regalo.
/il

Jabon, jarra, jaula, jirafa, conejo, tijera, jaula, ajo, ojos, oreja.

Figura 21 Captura de pantalla de médulo repeticion de palabras.

PLUMA
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Juego:

El juego consiste en arrastrar la imagen correcta a la grafia presentada.
4 a5 afos

Arrastrar las palabras que suenan con /r/ a la grafia /r/
Arrastrar las palabras que suenan con /d/ a la grafia /d/
Arrastrar las palabras que suenan con /I/ a la grafia /I/
Arrastrar las palabras que suenan con /s/ a la grafia /s/
Arrastrar las palabras que suenan con /pl/ a la grafia /pl/
Arrastrar las palabras que suenan con /cl/ a la grafia /cl/
Arrastrar las palabras que suenan con /gl/ a la grafia /gl/
Arrastrar las palabras que suenan con /fl/ a la grafia /fl/
Arrastrar las palabras que suenan con /bl/ a la grafia /bl/
5 a 6 afios

Arrastrar las palabras que suenan con /pr/ a la grafia /pr/
Arrastrar las palabras que suenan con /cr/ a la grafia /cr/
Arrastrar las palabras que suenan con /gr/ a la grafia /gr/
Arrastrar las palabras que suenan con /fr/ a la grafia /fr/
Arrastrar las palabras que suenan con /br/ a la grafia /br/
Arrastrar las palabras que suenan con /dr/ a la grafia /dr/
2 afios, 3 a 4 afos

Arrastrar las palabras que suenan con /p/ a la grafia /p/
Arrastrar las palabras que suenan con /b/ a la grafia /b/
Arrastrar las palabras que suenan con /m/ a la grafia /m/
Arrastrar las palabras que suenan con /t/ a la grafia /t/
Arrastrar las palabras que suenan con /f/ a la grafia /n/
Arrastrar las palabras que suenan con /ch/ a la grafia /ch/
Arrastrar las palabras que suenan con /Il/ a la grafia /11/
Arrastrar las palabras que suenan con /c/ a la grafia /c/
Arrastrar las palabras que suenan con /g/ a la grafia /g/

Arrastrar las palabras que suenan con /j/ a la grafia /j/
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Figura 22 Captura de pantalla de modulo juego: “arrastra la imagen a la grafia”

- Juego:
Colocar las iméagenes dentro de las canastas correspondientes.
Este juego permite que el nifio discrimine el sonido entre dos fonemas, a su vez
trabaje correspondencia ya que debe ubicar las imagenes con la grafia

correspondiente.

Figura 23 Captura de pantalla del médulo de juego coloca en las canastas

COLOCA EN LAS CANASTAS
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Nivel semantico:

Figura 24 Captura de pantalla del menu del nivel semantico
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El nivel semantico tiene los siguientes objetivos: incrementar el vocabulario,
diferenciar objetos en particular, formacién de conceptos, comprension de adivinanzas,
clasificacion por categorias, atencion y concentracion, para ello se ha dividido en diferentes
campos semanticos: la casa y sus dependencias, animales salvajes, animales marinos,
prendas de vestir, profesiones, medios de comunicacion, cada lamina cuenta con opciones

de juega y aprende en donde se muestra al nifio las figuras con su respectivo significado.
Prendas de vestir:

En el campo semantico de prendas de vestir se trabaja los nombres de cada una de

ellas seguida de un juego cuyo objetivo es colocar la prenda correspondiente al nifio y nifia.
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Figura 25 Capturas de pantalla médulos de prendas de vestir

Partes de la casa:

Para esta actividad se presentan dos opciones una de aprendizaje y otra de juego, en
la opcion de aprendizaje al colocar el cursor sobre la casa se indica el nombre y la
funcionalidad y en la opcioén de juego se presentan una serie de adivinanzas en donde el

nifio deberd sefialar la habitacion correcta como repuesta.
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Figura 26 Captura de pantalla de modulo partes de la casa

PARTES DE €ASA

GARAGE

Animales marinos y salvajes:

Al igual que partes de la casa mundo marino y salvaje consta de dos opciones:
aprende que constituye de conceptos con rimas para una mayor retencion de la informacion

y la opcion de juega con diversas adivinanzas.

Figura 27 Capturas de pantalla de médulo animales marinos y salvajes.
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ANIMALES SALVAJES

4

A

Profesiones:

En cuanto a este campo, se muestran varias laminas las mismas que al colocar el
cursor resaltan su dibujo y se presentan con el nombre de su profesion y la actividad que

realizan, por ejemplo: “Yo soy un bombero y apago el fuego”

Figura 28 Captura de pantalla médulo profesiones

PROFESIONES

BOMBERO MAESTRA

POLICIA ARQVUITECTO

Seguida de esta actividad viene un juego que consiste en unir objetos que le

pertenece a cada profesional.
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Figura 29 Captura de pantalla médulo juego unir con el que corresponde

o

% el
o &
o

)

Medios de comunicacion:

En este campo se presenta un audio con la funcionalidad del medio de
comunicacion a manera de adivinanza con el fin de que el nifio lo arrastre hasta el cuadro

superior.

Figura 30 Captura de pantalla de médulo medios de comunicacion

MEDIOS DE COMUNICACION

Collage 1y 2 se trata de una serie de imagenes dentro de un mismo recuadro con

tono bajo de color para que al momento de gque el juego mencione un objeto el nifio busque
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entre todas las imagenes y lo sefiale con el cursor, si la respuesta es correcta la imagen se
vuelve de color mas claro, esta actividad permite al nifio identificar los objetos por su

nombre, a su vez se trabaja atencion, discriminacion auditiva.

Figura 31 Captura de pantalla moédulo Collage

COLLAGE

Otra actividad que contiene el software dentro del campo semantico es la
clasificacion, en esta actividad se presentan dos contextos, selva y mar el nifio debe colocar

correctamente los animales en su entorno.

Figura 32 Captura de pantalla mddulo clasificacion de animales marinos y salvajes

CLASIFICA LOS ANIMALES MARINOS Y SALVAJES

Nivel Morfosintactico:
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A nivel morfosintactico se ha planteado la estructuracion de frases y el uso correcto

de los elementos gramaticales de genero, nimero, articulos y preposiciones.

En este mundo encontramos 3 niveles de dificultad, el primero consiste en la
formacién de una frase sencilla es decir articulo y sujeto con el fin de que el nifio conozca y
aprenda a usar de manera correcta articulos, preposiciones en género y numero, en el
segundo nivel el uso de frases con articulo, sujeto y verbo, en el tercer nivel el objetivo

principal es que el nifio forme frases mas largas, con sujeto, verbo y predicado.

Las actividades de este campo tienen como objetivo que el nifio coloque las
imagenes correspondientes en los recuadros vacios después de colocar el cursor sobre el
articulo y las imagenes, el nifio debera relacionar los articulos, género y nimero con la

imagen como mejor suenen.

Figura 33 Capturas de pantalla médulos de construccion de frases nivel 1,2y 3

CONSTRUCCION DE FRASES

ElL

CONSTRUCCION DE FRASES

Eb_

NINO (23
2 52)

<5
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CONSTRUCCION DE FRASES

El_

Nivel Pragmético:

En cuanto al nivel pragmatico se han integrado dos cuentos conocidos por los nifios,
cuyo objetivo es facilitar la capacidad de narracién, descripcion de las imagenes observadas

en el software.

Figura 34 Captura de pantalla médulo cuentos

VAMOS A CONTAR CUENTOS

Al ingresar a cualquier...ra de los dos cuentos existentes se abren recuadros de
escenas en donde el nifio podrad colocarlas en el orden deseado, el adulto guia ya sea

docente o terapista debera pedirle que relate el cuento a su manera.

El software fue programado con las herramientas que se describiran a continuacion:
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GDevelop:

Es un motor de juego utilizado para la creacion del programa, esta herramienta
gratuita permite la creacion de diversas escenas que constan en el juego, adicion de

acciones, eventos, y todo aquello relacionado con la programacion del software.

GDevelop se basa en el uso de Html5 y JavaScript, siendo dos potentes
herramientas en el mundo de la programacion, las cuales permiten gran compatibilidad con

todo tipo de plataformas, y la versatilidad necesaria para realizar todo lo propuesto.
Audacity:
Herramienta gratuita usada para la edicién y conversion de archivos de audio.
Camstasia Studio 8:
Herramienta usada para la edicion de video y modificacion del audio del mismo.
GIMP:

Herramienta gratuita, esta fue usada para la manipulacién y creacion de imagenes

para el juego, al igual que para exportar archivos en formato PDF.
Herramienta de recorte de Windows:

Usada para realizar capturas de pantalla de ciertas escenas del juego y para su

utilizacion en otras.
Type light 3.2:

Herramienta gratuita que sirve para la creacién y edicién de las tipografias usadas

en el juego.

Es importante mencionar que se ha realizado un material adicional con el fin de que
docentes y terapistas conozcan el funcionamiento del programa ademas consta de una serie
de laminas de trabajo para reforzar las actividades del software sumadas con destrezas del
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curriculo de educacion que permitiran trabajar las areas del lenguaje y a su vez habilidades

cognitivas, motrices finas, atencion, memoria.

Manual para Estimulacién e Intervencion del Lenguaje en nifios de 4 a 5 afios
“Mundo de Palabras”

Se ha disefiado una herramienta que sea el complemento del software por lo cual se
trabajara junto con un manual que servira para estimular en intervenir los 4 niveles del
lenguaje: fonoldgico, semantico, morfosintactico y pragmatico para nifios de 4 afios de
edad, con el objetivo de trabajar motricidad fina, desarrollar pensamiento y creatividad en

los nifios y nifias.

Los diferentes niveles de trabajo se pueden guiar por colores el nivel fonol6gico
corresponde al color celeste, nivel semantico pertenece al color verde, el nivel

morfosintactico es de color anaranjado y por ultimo el nivel pragmatico de color rosado.

Cada hoja de trabajo contiene un indicador de evaluacion en donde se marcara si el

nifio logro la actividad, se encuentra en vias de logro o simplemente no logro.
A continuacion, se detalla el contenido del Mddulo:
-Presentacion: Incluye detalles del software e indicadores del manejo del mismo.

-Nivel Fonoldgico: El nivel fonoldgico comprende una serie de imagenes en donde el nifio
debe reproducir el sonido que produce cada uno de los fonemas, de la misma manera se
plantean actividades donde el nifio conoce las diferentes grafias para finalizar este nivel con

actividades de discriminacion auditiva.

Estas hojas de trabajo del mddulo se plantean con el objetivo de que el nifio refuerce lo
aprendido mediante el software para ellos trabajamos con los fonemas: /s/, /t/, Ire/ [d/, 'y
sinfones: /fl/, /bl/, Igl/, [cl/, Ipl/, propios de su edad, cada uno con su respectiva actividad
como: pintar, decorar, pegar entre otras. También se incluyen hojas de trabajo con /pr/, /br/,
[crl, Igr/, [dr/, [fr/ como introduccion a los sinfones propios de la edad de 5 afios. Ademas,

el software contiene fonemas propios de la edad de 2 y 3 afios para intervenir en el caso de
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que el nifio no haya adquirido algunos fonemas, estos son: /p/, /b/, Im/, It/, Ifl, In/, ch/, /lI/,
Icl, Igl, Ijl.

Figura 35 Captura de imagen de mddulo: nivel fonolégico.

Mundo de palabras - Nivel Fonolégico Mundo de palabras - Nivel Fonologico Mundo de palabras - Nivel Fonolégico
Actividad 27 Encierro en un cirenlolas palabras que menassssss, Actividad 31 Reproduzeol sonidode la “T" y pego tirasdepapel sobrelaletra,

Actividad 2: Coloreola campana y emitoel sonidode la misma.
La campana suena talin—talin.

Elmcin
e () Evalmcién

Logmdo O p— L Logrado
Vias delogro O - o

Vias dalogro O Vias delogre O
No logr O

- — No len O o legm O

Nombrs Focha Hombre: Facha:

Evalzcisn

-Nivel Seméantico:

El nivel semantico tiene objetivo en el mddulo reforzar vocabulario aprendido
mediante diferentes actividades de motricidad fina como son: recortar, unir con lineas,
pegar imagenes, colorear, entre otras. Para ello se ha dividido en diferentes campos
semanticos: la casa y sus dependencias, animales salvajes, animales marinos, prendas de
vestir, profesiones, medios de comunicacion, cada lamina cuenta con diferentes actividades

que motiven al nifio cumplirlas y reforzar de manera correcta lo aprendido.
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Actividad 2t Uno las

Figura 36 Captura de imagen de modulo: nivel semantico

Mundo de palabras - Nivel Semantico
stir segin lasde nifioy nifia,
ty !. 5 - :\"e,a 5

)
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- Nivel Morfosintactico

El objetivo del nivel morfosintactico es que el nifio tache o encierre en un circulo la
respuesta correcta con el fin de que la frase tenga sentido y su estructuracion sea la
correcta. Al igual que en el software tenemos tres niveles de dificultad para el nifio
comenzamos con una frase sencilla es decir articulo y sujeto seguimos con el segundo nivel

el uso de frases con articulo, sujeto y verbo, en el tercer nivel el objetivo principal es que el

Mundo de palabras - Nivel Semantico
Actividad 31 Enciero en un circnlo de color rojo los animales dela selvayen un
«cuadradoazul a los animales marines.
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y \ s
<X QL@

oot
1

I

Evalmeisn

Logmdo » A.'l"
\ia;dehgmg ‘.-“..
o leem O

nifio forme frases mas largas, con sujeto, verbo y predicado.

Mundo de palabras -
Actividad 101 Recorta, nombray ubicalas partes de la casacomael modelo.
Actividad 11: Recorta y arma el rompacabezas delas partesdela casa.




Figura 37 Captura de imagen: nivel morfosintactico

-
Mundo de palabras - Nivel Morfosintactico Mundo de palabras - Nivel Morfosintactico
Actividad 1 Con laayuda detn maestra completa las frases v encierra en un ciren- Actividad: Con la ayuda de tu maestra completa las frasesy encierra en un cireulo
lolaimagen que coresponda. 1aimagen que carresponds.
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-Nivel Pragmatico

Con lo que respecta al nivel pragmatico se ha planteado dos actividades con los
cuentos que se colocado en el software en donde el nifio narra el cuento y a su vez colorea
las diferentes escenas.

Figura 38 Captura de imagen de médulo: nivel pragmatico

Mundo de palabras - Nivel Pragmatico —
Actividad 2: Narro a mi manera ¢l cuento de la Caperucita Roja y coloreo las esce- Mundo de palabras - Nivel Pragmatico
Ky Actividad s Narro a mimaners el cuento de los 3 Cerditos colorso las sscenss,
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Anexo 1 Mddulo
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3.2 Socializacion:

Para la realizacion de la socializacion, se presentd el programa a dos poblaciones: una
consiste en estudiantes de la escuela de Educacion Especial de la Universidad del Azuay,
60 participantes de los sextos (32) y octavos ciclos (28) de la carrera de Educacion Inicial,
Estimulacion e Intervencion Precoz y 20 estudiantes de la carrera de Educacion Basica y
Especial; mientras que el segundo grupo se conformé por profesionales de Centros
Infantiles, profesores de la universidad del Azuay, y profesionales en el &rea de Terapia de
lenguaje con un total de 30 personas. Al finalizar la socializacion se aplicaron encuestas en
la escala de Likert del 1 al 5, siendo 5 la respuesta mas alta, sobre la percepcién que tuvo
cada poblacion en relacion a la herramienta, 4 que representa un buen resultado, 3 un nivel

medio de respuesta, 2 no tan positivo y 1 que representa una respuesta baja.

Anexo 2 Encuesta
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PLANIFICACION DE SOCIALIZACION

OBJETIVO GENERAL: Aprender el uso y manejo del software “Mundo de juegos” mediante la socializacion del mismo con el fin

de que los docentes puedan utilizarlo en su ambito profesional.

OBJETIVO ESPECIFICO

ACTIVIDADES

RECURSOS

Ensefiar el uso correcto de
software para que los
docentes utilicen este medio
como estrategias

metodoldgica en sus clases.

Presentacion de resultados de evaluacion PLON- R
Colegio Aleman Stiehle Kindergarten, Centro de
Estimulacion Integral y Apoyo Psicoterapéutico de la

Universidad del Azuay.

Introduccidn al software “Mundo de Palabras”

Uso correcto del programa por niveles

(demostracion)

Presentacion del manual como guia del docente.

Encuesta sobre uso a nivel educativo y tecnolégico.

Cuadros comparativos
Computadora
Software

Proyector

Triptico

Manual

Hoja de asistencia

Encuesta
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A continuacion, se describen los resultados de las dos poblaciones encuestadas. en las que
se aplico.

1. ¢Cuél es su percepcidn sobre los ejercicios de praxias orofaciales respecto al
desarrollo de la motricidad bucofacial?:

Absolutamente Muy util Util Poco util Nada util
atil

Figura 39 Percepcion de estudiantes y profesionales sobre ejercicios orofaciales

Estudiantes Profesionales
[0 Absolutamente util I Absolutamente util
Muy il [ Muy util
Util . il
I Poco util I Poco (il
B Nadaitil I Nadaitil

Gréficos a cerca de la percepcion que tienen tanto estudiantes como profesionales a cerca de los ejercicios de
praxias orofaciales.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Anédlisis: De un total de 80 estudiantes encuestados el 74% sefiala que las praxias
orofaciales son absolutamente Utiles para el desarrollo de la motricidad bucofacial, el 24%

sefiala que son muy utiles y un 2% marcan que son Utiles.
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Con respecto a los profesionales encuestados el 47% marcaron que las praxias planteadas
en el software son absolutamente Utiles mientras que 43% percibe como muy util y un 10%

sefiala que son utiles.

74



2. ¢Cudl es su percepcion con respecto a las actividades fonoldgicas propuestas?:

Absolutamente Muy util Util Poco util Nada util
atil

Figura 40. Percepcidn de estudiantes y profesionales sobre actividades fonoldgicas

Estudiantes
Profesionales

[0 Absolutamente util
I Absolutamente util

Muy ttil

Util =] Muy util
0 Poco til Uil '
I Nada util I Poco itil

BN Nada util

Grafico sobre la percepcion de estudiantes y docentes con respecto a las actividades fonoldgicas propuestas.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Analisis: En relacion a las actividades fonoldgicas el 76% de los estudiantes perciben como
absolutamente dtiles, el 19% manifiestan que son muy utiles, el 4% sefialaron que las

actividades planteadas son Utiles y tan solo el 1%marcaron el item poco Util.

Con relacion a los profesionales el 50% sefialan que las actividades fonoldgicas son

absolutamente dtiles, el 43% considera muy util y el 7% percibe que son Utiles.
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3. ¢Cudl es su percepcion con respecto a las actividades Semanticas propuestas?:

Absolutamente
atil

Muy atil Util

Poco util

Nada util

Figura 41. Percepcion de estudiantes y profesionales sobre actividades semanticas

Estudiantes

00 Absolutamente util
Muy il
Util

Poco ttil
Nada util

1l

Profesionales

I Absolutamente util
B Muy it
Uil

I Poco (il
B Nadatil

Graficos de la percepcion de estudiantes y docentes sobre las actividades semanticas propuestas.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Analisis: Acerca de la percepcion de las actividades semanticas del software mundo de

palabras, el 79% de los estudiantes indican que estas actividades son absolutamente Utiles,

el 15% manifiesta que son muy Utiles, y el 6% sefiala que son Utiles.

Con relacion a la poblacion de profesionales el 53% sefiala que las actividades planteadas

con absolutamente utiles mientras que el 40% marcan a las actividades como muy Utiles y

el 7% marcan como Utiles.
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4. ¢Cuél es su percepcion con respecto a las actividades morfosintacticas
propuestas?:

Absolutamente Muy atil Util Poco (til Nada til
atil

Figura 42 Percepcion de estudiantes y profesionales sobre actividades morfosintacticas

Estudiantes
Profesionales

200 Absolutamente util
I Absolutamente util

Muy ttil

Util [ | Muy itil
[0 Poco util Ul
I Nadaitil BN Poco til

BN Nada (til

Graficos a cerca de la percepcion de estudiantes y profesionales sobre las actividades morfosintacticas

propuestas.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Analisis: El 74% de estudiantes califica las actividades morfosintacticas con el item mas
alto es decir las actividades son absolutamente Utiles, el 19% sefiala que son muy utiles y el

7% de la poblacién marco el item util.

Mientras que el 53% de los profesionales sefialan que las actividades propuestas son
absolutamente Utiles, el 34% marcan el item de muy Util, el 10% sefialaron que son Utiles y

tan solo un 3% percibieron que las actividades son poco utiles.
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5. ¢Cudl es su percepcion con respecto a las actividades pragmaticas propuestas?

Absolutamente Muy util Util Poco util Nada util
atil

Figura 43 Percepcion de estudiantes y profesionales con respecto a las actividades
pragmaticas

Estudiantes Profesionales

0 Absolutamente util B Absolutamente util

Muy il B Muy util

Util Uil
B Poco atil I Poco itil
BN Nada util

I Nada util

Gréficos sobre la percepcidon de estudiantes y profesionales con respecto a las actividades pragmaticas

propuestas en el software.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Andlisis: En la quinta pregunta de la encuesta aplicada se obtuvieron los siguientes datos
con respecto a la poblacion de estudiantes el 76% manifestd que las actividades
pragmaticas son absolutamente utiles, el 16% sefialaron que son muy utiles y el 8%

consideran que son utiles.

Con respecto a los profesionales encuestados el 60% manifiestan que las actividades
programadas son absolutamente utiles, el 37% sefialan que son muy utiles y el 3%

marcaron como Utiles.
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6. ¢Cual es su percepcion acerca del interés del nifio respecto a las imagenes del
software para el aprendizaje?:

Despiertan el
interés del nifio
absolutamente

Despiertan
mucho el
interés

Despiertan el
interés de
forma
suficiente

Despiertan
poco el interés

No despiertan
en lo absoluto
el interés

Figura 44 Percepcion de estudiantes y profesionales acerca del interés del nifio respecto a

las imagenes.

Estudiantes

I Despiertan el interés del nifio aboslutamente

Despiertan mucho el interés

Despiertan el interés de forma suficiente
B Despiertan poco el interés del nifio
B No despiertan en lo absoluto el interés

Profesionales

I Despiertan el interés del nifios aboslutamente
BN Despiertan mucho el interés

B Despiertan el interés de forma suficiente
B Despiertan poco el interés del nifio

I No despiertan en lo absoluto el interés

Graficos a cerca de la percepcién de estudiantes y profesionales sobre el interés de los nifios con respecto a las

imagenes.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Andlisis: Una gran parte de la poblacion de estudiantes es decir el 62% percibe que las

imagenes del juego despiertan absolutamente el interés del nifio, el 34% se ubicaron en el
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item de despierta mucho el interés del nifio, y Unicamente un 4% marcaron el item de

despiertan el interés del nifio de forma suficiente.

Con la poblacion de profesionales se obtuvo que el 50% sefialan que las imagenes del
software despiertan absolutamente el interés del nifio, un 40%de profesionales que
consideran que las imagenes despiertan mucho el interés del nifio, mientras que el 10%

creen que las imagenes despiertan el interés de manera suficiente.
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7. ¢Cual es su percepcion acerca de la motivacion que tiene el/la nifio/a respecto a

las imégenes del software para el aprendizaje?:

Despiertan Despiertan Despiertan de Despiertan No despiertan
absolutamente mucho la forma poco la en lo absoluto
la motivacion | motivacion del suficiente la motivacion del | la motivacién

del nifio nifio motivacion del nifio del nifio
nifio

Figura 45 Percepcion sobre estudiantes y profesionales acerca de la motivacion del nifio/a
respecto a las imagenes.

Estudiantes Profesionales

[0 Despiertan la motivacion del nifio aboslutamente I Despiertan la motivacion del nifio aboslutamente
I Despiertan mucho la motivacion

I Despiertan la motivacion de forma suficiente
I Despiertan poco la motivacion del nifio

BN No despiertan en lo absoluto la motivacion

Despiertan mucho la motivacion

Despiertan la motivacion de forma suficiente
[ Despiertan poco la motivacion del nifio
I No despiertan en lo absoluto la motivacién

Gréficos a cerca de la percepcion en estudiantes y profesionales sobre la motivacién del nifio con respecto las

imagenes.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Anélisis: En cuanto a la motivacion del nifio con respecto a las imagenes el 65% de
estudiantes creen que despiertan absolutamente la motivacion del nifio, el 32% de dicha
poblacion consideran que las imagenes despiertan mucho el interés del nifio, el 2% sefialan
que despiertan de forma suficiente la motivacion del nifio y Unicamente el 1% de la
poblacion manifiesta que las imagenes despiertan poco la motivacion del nifio.
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Por otro lado, el 50% de los profesionales considera que las imagenes despiertan
absolutamente la motivacion del nifio, el 47% de la poblacion se ubico en el item de
despiertan mucho la motivacion del nifio y un 3% sefialaron que las iméagenes despiertan de

forma suficiente la motivacion del nifo.
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8. ¢Cual es su percepcion sobre la relacion entre los contenidos educativos del
software y las necesidades de aprendizaje de los/las nifios/as de 4 a 5 afos?:

Absolutamente Muy de De acuerdo Poco de En desacuerdo
de acuerdo acuerdo acuerdo

Figura 46 Percepcion de estudiantes y profesionales sobre la relacion entre los contenidos
y las necesidades de aprendizaje de nifios/as de 4 a 5 afios.

Estudiantes Profesionales

[0 Absolutamente de acuerdo I Absolutamente de acuerdo
I Muy de acuerdo

B De acuerdo

I Poco de acuerdo

I En desacuerdo

Muy de acuerdo

~ Deacuerdo
I Poco de acuerdo
BN En desacuerdo

Graficos sobre la percepcion de estudiantes y profesionales en cuanto a la relacion entre los contenidos y las

necesidades de aprendizaje de nifios/as de 4 a 5 afios.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Andlisis: Se puede apreciar que el 74% de los estudiantes consideran que la relacion entre
los contenidos y las necesidades de los nifios/as estan absolutamente de acuerdo, el 20% de

la poblacidn en estudio sefiala el item muy de acuerdo, el 5% manifiesta que los contenidos
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estan de acuerdo a las necesidades de los nifios de 4 a 5 afios y Unicamente el 1% se ubicd

en el item poco de acuerdo.

Con respecto a la poblacion de profesionales el 57% estan absolutamente de acuerdo en que
los contenidos del software estan relacionados con las necesidades de los nifios, el 33%
sefialaron que estan muy de acuerdo con los contenidos planteados y el 10% de la

poblacion estan de acuerdo con los contenidos.
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9. ¢Cual es su percepcion acerca de la utilidad del software para nifios/as con
discapacidad?:

Absolutamente Muy util Util Poco util Nada util
atil

Figura 47 Percepcion de estudiantes y profesionales acerca de la utilidad del software
para nifios/as con discapacidad

Estudiantes Profesionales

[0 Absolutamente util
Muy util
(il

0 Poco til

N Nada util

I Absolutamente util
[ Muy til

. Ul

I Poco til

I Nada util

Gréficos a cerca de la percepcion de estudiantes y profesionales con relacién a la utilidad del software para
nifios/as con discapacidad.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Anélisis: En cuanto a la utilidad del software es evidente que el 62% de la poblacion de
estudiantes considera que es absolutamente Util para nifios con discapacidad, el 16%
manifiestan que es muy util, el 13% sefiala que es util, el 6% manifiesta que es poco util y

un 3% opina que el software es nada util para nifios con discapacidad.

El 50% de profesionales sefiala que es absolutamente (til, el 40% opina que el software es

muy util, el 7% sefiala el item util y un 3%manifiesta que es poco util el software.
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10. ¢Cual es su percepcidn sobre la relacién entre el disefio del software y las
necesidades de aprendizaje de los/las nifios/as de 4 a 5 afios?:

Absolutamente Muy de De acuerdo Poco de En desacuerdo
de acuerdo acuerdo acuerdo

Figura 48 Percepcion de estudiantes y profesionales sobre la relacion entre el disefio y las
necesidades de los nifios/as de 4 a 5 afios

Estudiantes

Profesionales
00 Absolutamente de acuerdo B Absolutamente de acuerdo

Muy de acuerdo I Muy de acuerdo
B De acuerdo

I Poco de acuerdo
BN En desacuerdo

De acuerdo
0 Poco de acuerdo
I En desacuerdo

Gréficos a cerca de la percepcion de estudiantes y profesionales sobre la relacién del disefio y las necesidades

de nifios/as de 4 a 5 afios.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Analisis: ElI 69% del total de encuestados de estudiantes perciben como absolutamente de
acuerdo, la relacion entre el disefio y las necesidades delos nifios/as, mientras que el 25%
esta muy de acuerdo y el 6% estan de acuerdo con la relacion que existe entre el disefio del

software y las necesidades de los nifios.

Con respecto a los profesionales un 50% estan absolutamente de acuerdo con el disefio del
software y la relacion con las necesidades de aprendizaje, un 44% ubica su respuesta en el
item de muy de acuerdo, el 3% esta de acuerdo al igual que un 3% que esa poco de

acuerdo.
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11. ¢Cual es su percepcidn acerca del manejo del software por parte de los nifios
de 4 afos?:

Absolutamente Muy féacil Facil Poco dificil Muy dificil
facil

Figura 49 Percepcion acerca de la utilidad del manejo del software de los nifios/as de 4 a
5 afios.

. Profesionales
Estudiantes

I Absolutamente util
B Muy itil
. il

B Poco itil
BN Nada util

S Absolutamente util
Muy ttil
Uil

80 Poco ttil

I Nada atil

Graéficos a cerca de la percepcion de estudiantes y profesionales sobre la utilidad y manejo del software en los

nifio/as de 4 a 5 afios.

Fuente: Bernal Estefania, Suquilanda Paola

Analisis: En cuanto a la utilidad y manejo del software el 63% de estudiantes perciben
como absolutamente facil, el 26% considera muy facil y el 11% sefiala como facil al

manejo y utilidad del mismo.

Con respecto a la poblacion de profesionales pues el 47% manifiestan que es absolutamente

facil, el 30% considera muy facil y un 23% facil el usos y manejo del software para nifios.
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3.3 Conclusiones

Al aplicar el programa a un grupo de 20 nifios se pudo observar gran interés, actitud
positiva frente a las actividades planteadas, periodos largos de atencion, concentracion,

motivacion por participar en las sesiones de terapia.

A partir de la validacion estadistica se obtuvieron comentarios positivos por parte de
los profesionales, pues mencionan que les parece una herramienta metodoldgica,
innovadora, creativa y que puede ser muy valiosa para el trabajo con nifios con

discapacidad.

En cuanto a las encuestas aplicadas a estudiantes se mostraron excelentes resultados
puesto que revelan que el software es muy Util para trabajar en el ambito de lenguaje,
manifiestan que las actividades planteadas en los diferentes niveles del lenguaje son las
adecuadas entre ellas se encuentran los ejercicios de praxias, actividades fonoldgicas,
semanticas, morfosintacticas y pragmaticas mas del 70% de encuestados revelan que son
absolutamente Utiles. Las imagenes del software despiertan el interés y la motivacion del
nifio segun el 60%, los contenidos estan acordes a la edad, el 74% manifiesta que son las
adecuadas, el 69% revela que cubren las necesidades de los estudiantes pues se ha colocado
actividades que desarrollen diferentes capacidades y cubran las necesidades de los mismos

y un 62% opinan que el software puede ser utilizado en el campo de la discapacidad.

Con respecto a las encuestas aplicadas a docentes dieron buenos resultados, con
respecto a los ejercicios de praxias un 47% manifiestan que son absolutamente Utiles, en las
actividades fonoldgicas, semanticas, morfosintacticas y pragmaticas entre un 50 % y 60%
manifiestan que son absolutamente Utiles, el 50% de la poblacion en estudio revelan que
las imagenes utilizadas en el software despiertan el interés y la motivacion de los nifios, el
57% de profesionales opina que cubren las necesidades de los estudiantes y un 40% de

profesionales sefialan que se puede utilizar para el trabajo de nifios con discapacidad.
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Conclusiones Generales

Durante el estudio se pudo evidenciar diversos aspectos del bilinglismo, tanto
positivos como negativos, sin embargo, al analizar los negativos es muy probable que
desaparezcan conforme la edad del nifio, a los estimulos que reciba, la motivacion vy el

aprendizaje constante.

Los nifios bilingles tienen mayor capacidad para decidir, son espontaneos y a pesar
de la interferencia que pueda traerle complicaciones al momento de expresarse con el pasar
de los afios sabra distinguir una lengua de la otra, otros aspectos positivos son: la
creatividad, la capacidad de solucionar problemas de manera independiente, la facilidad
para integrarse a grupos sociales de su primera o segunda lengua, flexibilidad mental y

avanzadas capacidades metalinguisticas.

Por ello se considera importante la implementacion de un nuevo idioma en la
educacion inicial ya que a edades tempranas generan mayores competencias a nivel
cognitivo y social.

El software educativo en la actualidad es una herramienta que apoya y facilita los
procesos de aprendizaje ya que es un recurso innovador que permite al docente impartir
conocimientos de una manera moderna y creativa para captar la atencion de sus estudiantes,
ademas de que su manejo es facil por ser un método diferente en las aulas de clase y/o

terapias de lenguaje.

El software “mundo de palabras”, es una herramienta disefiada para apoyar el
trabajo de docentes y terapistas con el fin de estimular e intervenir el lenguaje de nifio y
nifias de 4 a 5 afios en los diferentes niveles de lenguaje: fonoldgico, semantico,
morfosintactico, pragmatico la misma que permitird a docentes o terapistas estimular e
intervenir en los diversos fonemas, sinfones, vocabulario, construccién de frases, ejercicios
orofaciales con una serie de actividades ludicas, video y audios que incentiven el trabajo
del nifio. Para un trabajo mas completo se ha disefiado un manual para trabajar actividades

que permitan al nifio poner en practica su motricidad, cognicion y creatividad.

Desde la perspectiva de estudiantes de la carrera de Educacion de la Universidad del
Azuay, quienes mostraron una mayor percepcion del programa como resultados de

encuestas realizadas, calificaron al software como absolutamente util, por otro lado,
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docentes y terapistas lo califican como (til, tomando en cuenta que es un programa que no
cubre en su totalidad la terapia sino mas bien que es una herramienta que podria acompafar

al proceso de aprendizaje.

El software es una herramienta muy valiosa para desarrollar un excelente trabajo
con el fin de mejorar el lenguaje en los nifios, puesto que su disefio motiva y despiertan el

interés en los mismos creando asi un ambiente estimulante para el proceso.

Recomendaciones Generales

Se recomienda la utilizacion del software “Mundo de palabras” en las aulas de clase y
sesiones terapéuticas ya que cuenta con diversas actividades en los diferentes niveles del
lenguaje: fonoldgico, seméntico, pragmatico, morfosintactico, al ser una herramienta
innovadora, moderna y creativa que consta de una serie de fonemas que para la
estimulacion del lenguaje en nifios de 2 a 5 afios de edad la misma que al ser un sistema
inteligente permite al docente ingresar los datos del nifio como: historial de sesiones,
anamnesis, datos de evaluacion con el fin de que el programa recomiende las actividades a
trabajar para el caso, a su vez cuenta con otro importante recurso que es modulo que
contiene hoja de actividades similares al programa para poner en préactica el aprendizaje y

potenciar la creatividad del nifio con actividades de pintura, recorte, salpicado.
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ANexos
Anexo 1

Encuesta Software “Mundo de Palabras”

Universidad Politécnica Salesiana
Universidad del Azuay
Facultad de filosofia, Letras y Ciencias de la Educaciéon
Catedra UNESCO Tecnologias de apoyo para la inclusiéon Educativa

Por favor, dedique unos minutos a llenar esta encuesta, la informacion sera utilizada
para los siguientes objetivos:

e Conocer la eficacia, aceptacion y uso del software el mismo que tiene como
finalidad la estimulacién e intervencién del lenguaje en nifios y nifias de 4 a 5
afnos.

¢ Obtener la validacion del software “Mundo de palabras”

Datos demograficos:

Nombre:

Edad:

Género:

Profesion:

Afos de experiencia:

Por favor, indique en qué institucion trabaja usted:

Parroquia donde nacioé:
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Por favor, si no sabe la parroquia donde nacid, indique el barrio, o la direccion:

Parroquia donde vive:

Por favor, si no sabe la parroquia donde vive, indique el barrio, o la direccion:

1. ¢Cual es su percepcidn sobre los ejercicios de praxis orofaciales respecto al desarrollo de la
motricidad bucofacial?:

Absolutamente Muy util Util Poco dtil Nada util
atil

2. ¢Cual es su percepcidn con respecto a las actividades fonoldgicas propuestas?:

Absolutamente Muy il Util Poco (il Nada (il
atil

3. ¢Cudl es su percepcidn con respecto a las actividades Semanticas propuestas?:

Absolutamente Muy util Util Poco dtil Nada util
atil

4. ¢Cual es su percepcion con respecto a las actividades morfosintacticas propuestas?:

Absolutamente Muy atil Util Poco (til Nada dtil
atil

5. ¢Cudl es su percepcidn con respecto a las actividades pragmaticas propuestas?

Absolutamente Muy util Util Poco dtil Nada util
atil

6. ¢Cudl es su percepcion acerca del interés del nifio respecto a las iméagenes del software para
el aprendizaje?:
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Despiertan el
interés del nifio
absolutamente

Despiertan
mucho el interés

Despiertan el
interés de forma
suficiente

Despiertan poco
el interés

No despiertan en
lo absoluto el
interés

7. ¢Cual es su percepcion acerca de la motivacion que tiene el/la nifio/a respecto a las
imagenes del software para el aprendizaje?:

Despiertan
absolutamente la
motivacion del
nifio

Despiertan
mucho la
motivacion del
nifio

Despiertan de
forma suficiente
la motivacién
del nifio

Despiertan poco
la motivacion
del nifio

No despiertan en
lo absoluto la
motivacion del
nifio

8. ¢Cual es su percepcion sobre la relacion entre los contenidos educativos del software y las
necesidades de aprendizaje de los/las nifios/as de 4 a 5 afios?:

Absolutamente
de acuerdo

Muy de acuerdo

De acuerdo

Poco de acuerdo

En desacuerdo

9. ¢Cual es su percepcion acerca de la utilidad del software para nifios/as con discapacidad?:

Absolutamente
atil

Muy util

Util

Poco util

Nada util

10. ¢Cual es su percepcidn sobre la relacién entre el disefio del software y las necesidades de
aprendizaje de los/las nifios/as de 4 a 5 afios?:

Absolutamente
de acuerdo

Muy de acuerdo

De acuerdo

Poco de acuerdo

En desacuerdo

11. ;Cual es su percepcidn acerca del manejo del software por parte de los nifios de 4 afios?:

93




Absolutamente
facil

Muy féacil

Facil

Poco dificil

Muy dificil

La encuesta ha finalizado, valoramos mucho sus respuestas.

iMuchas gracias por su colaboracion j
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La propuesta presentada en esta tesis estd siendo validada cientifica y académicamente a
través de la siguiente publicacién:

ISLanD: An Informatics Intelligent System to Support the Language Development of
Children from 4 to 5 years.
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