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Titulo:Desarrollodesistemasgraficosparalaconcientizacion
ambiental utilizando

elementos naturales.

Subtitulo: Reserva biologica Colonso Chalupas.

Debido a los problemas ecologicos y ambientales que
estamos viviendo hoy en dia tanto a

nivel mundial como en nuestra propia sociedad, se ha visto
la importancia de intentar lograr

conciencia en las personas, en este caso a traves de
sistemas graficos. Las tramas fueron

elaboradas en base a elementos naturales de la reserva,
los cuales fueron vectorizados para

despues ser ocupados con las operatorias basicas de
diseno, teniendo asi una trama que se

pudiera aplicar en cualquier objeto. Como resultado final se
realizd una activacion BTL en el

Parque Calderon, colocando las tramas en forma de piezas
de rompecabezas y gracias a esta

se pudo llegar a mas gente para realizar una exhibicion de
las tramas en forma de cuadros.

Palabras clave: medio ambiente, problemas ecologicos,
sociedad, conciencia, tramas,
operatorias de diseno, cuadros, BTL, vector.




.’\.:‘;fg\’& Title: Development of Graphic Systems to Environmental
N Awareness Using Natural Elements

Subtitle: Biological Reserve Colonso Chalupas

Because of the ecological and environmental problems
that we currently face around the world

and in our own society, it is important to develop people's
awareness, in this case, using graphic

systems. The screenswere produced using naturalelements
from the Reserve, which were

vectorized to be later combined with the basic operators of
design to obtain a screen that could

be applied to any object. As a result, a BTL activation was
performed at “Parque Calderon” were

the screens were displayed as puzzle pieces. Thanks to
BTL, it was possible to reach more

people and exhibit the screens as pictures.

Key words: environment, ecological problems, society,
CONsciousness, screens, design
operators, pictures, BTL, vector.
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Desde la década de los 70's los expertos reconocian que el
calentamiento global traeria consecuencias graves, sin embargo no
fue hasta hace poco que la NASAy NOAA (administracion de oceanos
y atmosfera de Estados Unidos) registraron las temperaturas mas
altas en los anos 2014 y 2015 desde que comenzo la medicion hace
136 anos, el mundo esta cada vez mas contaminado y los desastres
naturales son cada vez mas constantes, de alguna manera en el
Ecuador vemos un impacto un poco mas reducido al ser un pais que
todavia trata de mantener su ecologia viva en varios sectores sin
embargo poco a poco la contaminacion ambiental, visual y sonora
es mas notoria y dentro de nuestra propia ciudad podemos ver que
dia a dia se ven consecuencias ambientales mas impactantes que
aunque no se puedan ver a simple vista estan presentes y crecen
constantemente.

El calentamiento global es el responsable de la mayoria de los
desastres naturales y los culpables del mismo somos los humanos.

En los ultimos 150 anos la poblacion humana se a duplicado
llegando a un total de 7.000.00 millones de personas, gracias a este
incremento han habido cambios tanto positivos como negativos. Una
de las consecuencias y se pudiera decir que la mas grave es el uso
innecesario de los recursos naturales que tienen como resultado
el aumento de temperatura que ha dado paso al denominado
calentamiento global.

La naturaleza antes contaba mas bosques verdes, océanos limpios,
cielos sin smog, flora, fauna, etc. En la actualidad esos paisajes
naturales han ido disminuyendo y con el paso de los dias han dejado
grandes bosques talados, hectareas de fabricas industriales donde
la contaminaciéon es incalculable, polos que se han convertido en
agua por los deshielos, miles de especies en peligro de extincion y
todo esto es gracias a que las personas no tomamos conciencia del
dano que ocasionamos con nuestros actos.
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General

Crear conciencia ambiental en la sociedad cuencana
mediante un sistema grafico plasmado en cuadros
analogicos y digitales.

Especificos

- Disenar un sistema grafico para crear conciencia en la
sociedad cuencana.

- Utilizando el sistema grafico previamente disenado realizar
cuadros analogicos y digitales.

* Exhibicionde los cuadros en un museo o galeriareconocido
de la ciudad
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1.1.1) Introduccion a los fundamentos de diseino

Conforme los anos van pasando las tendencias, las teorias, las costumbres, etc. también van cambiando,
sin embargo hay principios y fundamentos que siempre se mantienen igual y siguen siendo validos hasta la
actualidad, esto se da debido a que hay ciertas cosas en algunas materias evolucionan en parte, pero otra se
mantiene arraigada a sus principios y teorias.

En el caso de diseno muchos de sus principios y fundamentos se mantienen iguales y siguen siendo ocupados
hasta ahora, estos fueron establecidos por la gran escuela fundadora de diseno Bauhaus. “En los anos 20,
instituciones como la Bauhaus, en Alemania, exploraron el diseno como un “lenguaje de la vision" universal de
base perceptiva, concepto que continua informando hoy en dia la ensenanza del diseno en todo el mundo. ”
(Lupton, 2016).

A pesar de que la tecnologia y las metodologias avanzan, estos principios creados en los anos 20 siguen casi
intactos y validos ya que “los disenadores de la Bauhaus no solo creian en un modo universal de describir
la forma visual sino también en su significado universal" (Lupton, 2016). Existen algunas modificaciones en
los mismos pero su esencia es la misma y seguira siendo ya que hasta ahora son ocupados por todos los
disenadores alrededor del mundo, estudiantes, profesionales, aficionados, etc.

Muchas personas piensan que el diseno sirve simplemente para hacer que las cosas se vean bien y que su
apariencia externa sea atractiva y llamativa, pero el diseno va mucho mas alla de eso, es un proceso que
involucra muchos otros conceptos, el diseno es funcionaly siempre “debe cumplir una funcion especifica, sea
para trabajar, para descansar, para comer o para otras actividades humanas.” (Wong, 1995) .



La pintura, el arte, la escultura son expresiones libres que no se rigen bajo ningun fundamento ni teoria fija mientras
que “el diseno es un proceso de creacion visual con un proposito” (Wong, 1995) a pesar de que el mismo también

es libre y puede variar como en el arte, este casi siempre es creado con un proposito de comunicacion para que al
momento de ser observado por el publico al que va dirigido, este sea claro.

‘El diseno cubre exigencias practicas” (Wong, 1995) si es que un cliente o persona pide que se realice el diseno de algo,
sin importar el tema este siempre debe ser realizado con el objetivo de cumplir las exigencias necesarias, para que sea
captado de la manera que se espera y que no se puedan dar segundas interpretaciones, es decir que pueda causar
confusion en el publico que lo vea.

En épocas antiguas “el estudio formal se consideraba contaminado por su vinculacion con las ideologias universalistas.
(Lupton, 2016) mientras que “en la actualidad, lo impuro, lo contaminado y lo hibrido poseen tanto atractivo como las
formas pulidas y perfectas.” (Lupton, 2016).

‘En pocas palabras, un buen diseno es la mejor expresion visual de la esencia de <<algo>>, ya sea esto un mensaje o
un producto.” (Wong, 1995). Es esencial para un disenhador ser consciente de esto ya que lo ayudara a obtener mejores
resultados en todos los trabajos.




1.1.2) Conceptos basicos del diseino

“El punto, la linea y el plano son los ladrillos del diseno. A partir de estos elementos, los disenadores crean
imagenes, iconos, texturas, patrones, diagramas, animaciones y sistemas tipograficos.” (Lupton, 2016). Se debe
tener claro que para todo lo que se hace, se debe partir desde un algo, en el caso de diseno estos son los 3
puntos de inicio.

El punto: "Un punto indica posicion. No tiene largo ni ancho. No ocupa una zona del espacio.” (Wong, 1995)

“Un punto puede ser una insignificante particula de materia o un lugar de concentracion de fuerza." (Lupton,
2016)

‘Mediante su escala, posicion y relacion con su entorno, un punto puede expresar su propia identidad o
confundirse entre la multitud." (Lupton, 2016)

El punto es la parte fundamental del diseno, desde él nacen todas las composiciones para cualquier forma
que vaya a ser creada, pues desde el mismo se crean los otros 2 elementos bases.




Linea: “Cuando un punto se mueve, su recorrido se transforma en una linea." (Wong, 1995)

‘Desde el punto de vista de la geometria, una linea posee longitud, pero no anchura. Una linea es la conexion
entre dos puntos, o la trayectoria que recorre un punto en movimiento." (Lupton, 2016)

"Pueden ser rectas o curvas, continuas o a trazos. Cuando una linea alcanza un cierto grosor, se convierte en
un plano.” (Lupton, 2016)

La linea es el segundo elemento principal del diseno, este es creado por el primer elemento principal, el
punto. Gracias a las lineas se comienzan a formar planos.

Plano: “El recorrido de una linea en movimiento se convierte en un plano.” (Wong, 1995)

‘Un plano es, como indica su hombre, una superficie plana que se extiende a lo alto y a lo ancho." (Lupton,
2016)

“Un plano puede ser solido o estar perforado, ser opaco o transparente, texturizado o liso” (Lupton, 2016)

El plano se crea por la union de las lineas al momento de chocarse entre si, ya que en ese momento se crean
angulos y se convirtiendose en planos.




Es importante tener en cuenta los tres elementos principales del diseno porque de ahi se parte para llegar a
cualquier resultado final sin importar si este es complejo o simple, llamativo o sencillo, colorido u opaco. Si
estos tres elementos son bien ocupados se puede llegar a grandes resultados. Ademas de estos elementos
existen también dos mas que son el espacio y volumen.

Espacio y volumen: “Un objeto grafico que abarca un espacio tridimensional posee volumen: tiene altura,
anchura y profundidad” (Lupton, 2016)

‘Las proyecciones axonometricas representan el volumen sin que los elementos se pierdan en el espacio.”
(Lupton, 2016)

Teniendo en cuenta los elementos antes mencionados, en diseno existen cuatro operaciones de movimiento
que son claves para generar mejores resultados, estas son: traslacion, rotacion, extension y reflexion. Estos
movimientos se pueden mezclar entre si para generar resultados mas interesantes y llamativos. Estas
operaciones de movimiento asi como los elementos son el fundamento del diseno grafico.

“El manejo y la comprension adecuada y coherente de las figuras basicas y de su estructura interna, abren un
infinito numero de posibilidades en la concepcion de nuevas figuras.” (Mogrovejo, 2000)

Estas operaciones de diseno se pueden realizar con la forma original con la que se esté trabajando o antes se
puede realizar una segmentacion de la misma para obtener mas formas y poder tener mas piezas para mover
y juntar, esto ayudaria a que al momento de crear el resultado final este tenga mas opciones y sea mas amplio
en cuanto a posibilidades de diseno.

Traslacion: “Es un movimiento que permite el desplazamiento controlado de una parte de la figura.
(Mogrovejo, 2000)

Rotacion: “Implica la presencia de un punto de giro sobre el cual una de las partes cambia de posicion
respecto a la otra." (Mogrovejo, 2000)

Extensién: ‘Este movimiento plantea elcambio dimensionalde lafigura, sin perder suformay sus proporciones
originales." (Mogrovejo, 2000)

Reflexion: ‘A través de la utilizacion de un eje de simetria, este movimiento invierte la forma de la figura
original.” (Mogrovejo, 2000)



1.1.3) Sistema grafico

‘Cuandohablamosdesistemagrafico, nosreferimos
a un conjunto de piezas que se articulan con el fin
de comunicar un mensaje. Cuando decimos que
se articulan es porgue un sistema no es la suma de
sSus partes, sino que es la relacion que las partes
establecen entre si. "un sistema es mas que una
simple sumade partes, sonlas partes, susfunciones

individuales y sus relaciones intrinsecas’

Karl Gerstern

Después de haber revisado los elementos basicos del diseno pasaremos a ver como estos deben ser usados
para crear algo mas grande y con mas sentido. Un sistema no solo sirve para el diseno si no para cualquier
area en la que se quiera trabajar con un orden especifico, un sistema ayuda a marcar ciertos parametros que
muchas de las veces son necesarios dependiendo del resultado que se espere tener.

Desde la época que Newton publico su libro “Principios matematicos de la filosofia natural’ se creia que todo
esta determinado por la forma'y la evolucion de los objetos, que todo funcionaba mediante ciertas reglas fijas
que ayudaria a descifrar lo que pasaria con los objetos y asi el problema se reduciria ya que antes de que el
mismo suceda, podriamos buscar una solucion.

Este pensamiento fue valido por 200 anos y ya no solo en las areas de la astronomia v la fisica, sino también
comenzo a utilizarse en todas las areas de estudio. En diseno se empezd a usar este principio aplicando asi
las hasta ahora utilizadas reticulas y hojas de estilos con el propodsito de establecer “una serie de acciones 'y
equilibrio de fuerzas entre los elementos que aseguraban el funcionamiento del diseno.” (Castaldo, 2012)




Conforme el tiempo fue pasando varias personas se fueron dando cuenta que no todo se podia resolver
mediante el método tradicional y la teoria de Newton, que habian cosas que se salian de lo habitual y de las
reglas cotidianas y que de una u otra manera debian buscarse soluciones ya que las cosas huevas no estaban
necesariamente mal, simplemente se les debia dar una nueva explicacion y un giro a lo tradicional.

Es por eso que se crea la “Teoria General de Sistemas (TGS), dando respuesta algunos de los interrogantes
planteadosacercadelossistemas dinamicos complejosyaportando una metodologia de estudioy comprension
de su naturaleza y funcionamiento." (Castaldo, 2012)

Para Ludwig Von Bertalanffy fundador de la teoria general de sistemas un sistema es: “un conjunto de elementos
interdependientes, es decir ligados entre si por relaciones tales que si una es modificada, las otras también lo
son y que en consecuencia todo el conjunto es modificado (Mandressi R., 1999)." (Castaldo, 2012)

“Para los tedricos del arte y del diseho moderno, todas las decisiones del diseno son interdependientes y
ciertas decisiones, aparentemente sin importancia, pueden ser vitales para el exito global del diseno. Asi, un
buen diseno, no reside unicamente en el mérito de un elemento aislado, sino en la combinacion de todos los
elementos significativos” (Castaldo, 2012)

A continuacion se hablara un poco sobre los fundamentos de la Teoria General de Sistemas, en ellos existen
varias condicionantes, reglas, diferenciacion, etc. Los cuales son muy importantes y es necesario tenerlos
presentes.

‘A) Los sistemas o disenos existen dentro de sistemas: Los disefios, se desarrollan dentro de un
ambiente, en ocasiones dentro de otros disenos. Una revista, 0 una pagina web, contienen elementos que son
a su vez sistemas: El texto, las fotografias, el diseno tipografico usado, etc” (Castaldo, 2012)

‘B)Las funcionesde unsistemadependende suestructura; Paralos sistemas biologicosymecanicos
esta afirmacion es intuitiva. Los tejidos musculares, por ejemplo, se contraen porque estan constituidos por
una estructura celular que permite contracciones. En diseno la estructura de un diseno depende siempre de

la funcion, de los objetivos por los que fue creado. Tal como afirmaba Gropius: “La forma sigue a la funcion”.
(Castaldo, 2012)



“C) Los sistemas o diseios son abiertos: Es una consecuencia de la premisa anterior. Que un disefio
sea abierto significa que establece intercambios permanentes con su ambiente. Recibe y descarga algo en
los otros sistemas..” “Cuando el intercambio con el ambiente cesa, el diseno, pierde sus fuentes de energia'y
deja de cumplir su funcion, entonces se extingue como diseno, o en algunos casos afortunados, si alguien es
capaz de asignarle otra funcion, puede perdurar en otra existencia por ejemplo por su interés, documental,
decorativo, etc" (Castaldo, 2012)

“D) Los sistemas son dinamicos: .En el ambito del disefio, con una marca, por ejemplo se pueden
establecer diferentes intercambios con otros disenos de la misma empresa, los disenos de otras empresas
con objetivos similares, o con el ambiente puesto que se desea influir en el. Estos intercambios determinan su
equilibrio, capacidad reproductiva o continuidad, es decir, su viabilidad. Cuando el intercambio cesa, el diseno
en un ambiente cambiante pierde sus fuentes y deja de cumplir su funcién. Por tanto, no existen los disenos
estaticos.” (Castaldo, 2012)

“E) Los sistemas evolucionan: Desde su nacimiento hasta su muerte, los disenos no dejan de evolucionar,
pasando por diferentes etapas de desarrollo en cada una de las cuales presenta caracteristicas unicas e
imposibles de reeditar. En su evolucion a menudo intervienen en él diversos creativos'(Castaldo, 2012)

“F) Los sistemas son indescriptibles en su totalidad: (importantisima para analisis y creacion de
disenos y la critica de arte), No es posible describir un diseno, un cuadro, una obra de arte, en su totalidad.
Podemos identificar sus partes, o elementos que lo forman, sin embargo jamas podremos observar el conjunto
total de interacciones entre ellas. (Castaldo, 2012)

Mediante todos estos sistemas lo que se intenta descifrar son las prioridades, las relaciones y los objetivos del
diseno los mismos que no se pueden separar 0 cambiar una vez acabado, ya que se perderia el sentido del
sistema con el cual se comenzo a trabajar desde un principio que es lo esencial en este caso.

Sin embargo puede pasar que el diseno cambie de ambiente o que los anos pasen lo cual seria perjudicial para
en algunos casos ya que puede que el objetivo se pierda en este nuevo ambiente en donde esta colocado,
dando como resultado un mensaje comunicacional incorrecto o confuso o que la gente nueva y mas joven
que lo vea no entienda su fin o proposito.




Los sistemas graficos se analizan desde tres diferentes gjes que son la complejidad, la estrategiay al flexibilidad,
los cuales tienen caracteristicas y subdivisiones propias que les ayudan a ser mas especificos.

Complejidad: este se divide en dos partes baja y alta complejidad.

Baja complejidad: “‘considerados asi porque sus constantes y variables son poco complejas y lo que los
componen no son subsistemas. Ejemplos: una familia tipografica, una serie de afiches." (Giacobbe, 2013)

Alta complejidad: “constituidos por constantes y variables que se comportan de manera complejay sus partes
son a su vez sistemas. Ejemplo: sistema de identidad, senalética” (Giacobbe, 2013)

Estrategia: este se divide en 3 partes, formales, conceptuales y mixtas.

Formales: ‘Un sistema formal logra su coherencia por medio del uso de la forma, el color, la textura. Lo que
nos permite percibir ese sistema como tal reside en las decisiones formales que lo componen.” (Giacobbe,
2013)

Conceptuales: “La integridad del sistema reside en el concepto que hila las piezas.” (Giacobbe, 2013)
Mixtas: ‘Se apoyan tanto en la forma, como en el concepto” (Giacobbe, 2013)

Flexibilidad: se divide en dos cerrados y abiertos

Cerrados: “No aceptan la incorporacion de nuevas piezas." (Giacobbe, 2013)

Abiertos: “Son flexibles y soportan la inclusion de nuevas partes.” (Giacobbe, 2013)

Todos estos conceptos de sistemas graficos son fundamentales para cualquier trabajo de diseno que se
realice porque este debe estar asentado en ciertos criterios para que sea considerado como diseno, caso
contrario seria arte. Los sistemas graficos nos ayudan para que el proceso de diseno sea mas facil y optimo,
dando asi resultados mejor elaborados y con un mensaje mas claro para las personas a las que vaya dirigido.
Los sistemas graficos ayudan a un disenador a tener un punto de partida para cualquier trabajo que este

quiera realizar, siempre que un trabajo este basado en un sistema sera mas facil para el publico entenderlo y
sera mas llamativo también, ya que la forma de observacion sera objetiva.



1.1.4) Cromatica

“El color ha sido motivo de investigacion, por parte de cientificos, fisicos, filosofos, y por supuesto artistas, cada
quien desde su campo de interes, cual ha llevado a diversas conclusiones, coincidentes en algunos aspectos
y divergentes en otros, pero siempre han significado aportes enriquecedores para posteriores estudios”
(Guzman, 2015)

Como fue mencionado el color no solo a sido estudiado por artistas si ho por cientificos y otras ramas de
estudio en las cuales pareceria irrelevante pero podemos darnos cuenta que el color es algo que esta presente
en todo y ayuda de cierta manera a cada uno. Sin embargo nosotros nos concentraremos en el color como el
ambito de estudio de artistas como Philipp Otto Runge y Leonardo Da Vinci.

“El pintor Philipp Otto Runge cred el circulo cromatico, ligeramente modificado respecto al de Goethe,
reemplazando el color purpura por violeta, es éste, los colores primarios eran el amarillo, azul y rojo; los
secundarios verde, naranja y purpura. A partir de (1808), fecha en que se introdujo, el circulo cromatico se
convirtié en un instrumento de uso frecuente para poder organizar los colores.” (Guzman, 2015)

‘Leonardo Da Vinci “reconoce seis colores simples: blanco, amarillo, verde, azul, rojo y negro (..) Por colores
simples entiende aquellos que pueden obtenerse sin mezcla sustractiva, (..). Probablemente Leonardo se
basara en los pigmentos que habia disponibles en su época para hacer esta distincion’, de esta manera se
encuentra analogias para relacionar los colores con la naturaleza" (Guzman, 2015)

El color a simple vista pareceria algo simple sin mucha complejidad en la teoria y mucho menos al momento
de usarlo, para los disenadores el color es algo importante y por eso deberiamos estar conscientes de el reto
que este supone al momento de usarlo y mucho mas de mezclarlo ya que esto sera de gran ayuda para un
mejor desempeno y mejor resultado.




‘Comprender elcolores esencialen las artes visuales- bien se trate de dibujo, pintura, cine, fotografia, escultura,
diseno, impresion- el color forma parte del proceso de percepcion de determinado objeto.” (Guzman, 2015)

El color ademas de ayudar a tener unos mejores resultados visuales ayuda a jugar con la emociones de las
personas ya que cada uno de ellos emiten diferentes significados y eso ayuda a persuadir a las personas que
lo ven. De la misma manera el artista o disenador al momento de crear algo inconscientemente escogera
colores dependiendo de su estado de animo y muchas veces se olvidara del proposito de ese trabajo porque
eso puede interferir en el mensaje que se quiere enviar.

Definir un concepto fijo de color es muy complicado ya que cada persona puede tener una percepcion diferente
del mismo sin embargo veremos 2 conceptos en el que nos basaremos.

Segun Guzman “se podria decir que color es el resultado de la estimulacion al sentido de la vista, dando como
resultado variados efectos en el observador” (Guzman, 2015). Mientras que para Hornung “se dice que el color
esta contenido en la luz, pero la percepcion del color tiene lugar en la mente. Cuando la lente del ojo recibe
las ondas de la luz, el cerebro las interpreta como color” (Hornung, 2012)

Esos dos conceptos son validos para aplicar cuando vamos a usar color en cualquier trabajo que nos
propongamos. Los dos nos dicen que el color es una percepcion del ojo humano y que este tiene un efecto en
la mente de la persona que Lo observe, por eso es necesario estar conscientes de los colores que ocupemos
y del mensaje que se quiera transmitir para que no existan malas interpretaciones ni mensajes erroneos.

Alan Swann en su libro “El color en el diseno grafico” nos dice que “el color, para el disenador grafico, es una
cualidad de la luz reflejada por las superficies entintadas y no entintadas” (Swann, 1993)

‘La luz blanca es una combinacion de todos los colores del espectro, pero puede descomponerse en tres
colores primarios: rojo vivo en un extremo del espectro, azul(un violeta oscura) en el otro extremo y verde (un
verde hierba fuerte) en la parte media del espectro. Cuando dos de estos primarios se adicionan o superponen
se produce un color mas claro claro, conocido como secundario; cuando se combinan los tres, resulta el
blanco." (Swann, 1993)



Swann habla sobre tres colores primarios: rojo, azul y verde, sin embargo Guzman nos dice que esos tres
colores se dan por la mezcla en cantidades iguales del color amarillo, cian y magenta, que para el son los tres
colores primarios dentro del circulo cromatico. Tomaremos en cuenta la teoria de Guzman para analizar los
colores, sus divisiones y el circulo cromatico.

Colores primarios: “Se conoce con este hombre al cian, magenta y amarillo, porque no es posible obtenerlos
con ninguna mezcla; son colores puros, con los cuales se puede procesar toda la gama de colores.” (Guzman,
2015)

Colores secundarios: “En relacion a los colores primarios, expuestos lineas arriba, se deriva que los colores
secundarios se obtienen de la mezcla de dos colores primarios en cantidades iguales, ejemplo:” (Guzman,
2015)
+ clan= verde
+ magenta= rojo
Magenta + cian= azul

Colores terciarios: “En consecuencia para obtener los colores terciarios, procedemos a mezclar un color
primario con un color secundario adyacente, en el circulo cromatico, y se obtiene el resultado siguiente: ”
(Guzman, 2015)
+r0jO =
+verde-=
Cian + verde= verde esmeralda
Cian + azul= azul ultramar
Magenta + azul=
Magenta + rojo= carmin

Colores complementarios: “Son colores que al mezclarse entre ellos, en cantidades diferentes, producen
colores desaturados: se obtienen al mezclar un color primario con un secundario, diametralmente opuesto,
en el circulo cromatico(..). Los colores complementarios se usan de diferentes maneras, sean estos mezclados
0 NO, se caracterizan por ser muy contrastantes e impactan el sentido de la vista" (Guzman, 2015)




Colores analogos: “Son aquellos colores que estan juntos, vecinos o adyacentes en el circulo cromatico y que
tienen un color comun entre ellos, tales como: rojo, naranja, amarillo, verde, verde esmeralda. “El conjunto de
estos colores ofrecen una paleta audaz y atrevida. Los colores adyacentes poseen una similitud de familia, y

forman lo que se denomina armonias analogicas." " (Guzman, 2015)

Todos estos colores mencionados nos brindan una amplia forma de aplicarlos y obtener resultados
inimaginables. A pesar de que todo nace de tres colores y esto pareceria poco, la mezcla de estos nos brindan
posibilidades infinitas para obtener nuevos colores.

Los colores se relacionen directamente con el comportamiento de las personasy la respuesta que haya luego
de ver un trabajo, es por eso que para este tema es necesario trabajar de manera adecuada con los colores a
nuestro favor para que haya un impacto en la gente y la respuesta en ellos sea un cambio de actitud respecto
a la problematica planteada.

uestra tarea debe servivir libres,
ampliando nuestro circulo
de compasion para abarcar a
todas las criaturas vivientes y la
totalidad de la naturaleza y su belleza

Albert Einstein
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1.2.1) Composicion: Los fundamentos sintacticos de la comunicacion visual

“El proceso de composicion es el paso mas importante en la resolucion del problema visual.(..) En esta etapa
vital del proceso creativo, es donde el comunicador visual gjerce el control mas fuerte sobre su trabajo y donde
tiene la mayor oportunidad para expresar el estado de animo total que quiere transmitir la obra." (Dondis, 1982)

Para mi proyecto de graduacion, la comunicacion juega un papel esencial ya que al momento de querer llegar
a la conciencia de las personas para lograr generar ese cambio, el mensaje que se muestre debe ser claro
y directo, sin falla, y sin opcion de una doble interpretacion. Por esto a lo largo de la realizacion del diseno se
debera ir realizando el proceso de composicion de la comunicacion.

‘Creamos un diseno a partir de muchos colores, contornos, texturas, tonos, y proporciones relativas.
Interrelacionamos activamente esos elementos; y pretendemos un significado. El resultado es la composicion,
la intencion del artista, fotografo o el disenador” (Dondis, 1982)

“Elresultado final es la verdadera declaracion del artista. Pero el significado depende asimismo de la respuesta
del espectador. Este tambien modifica e interpreta a traves de sus propios criterios subjetivos. Hay solo un
factor que sea moneda corriente entre artista y publico, en realidad, entre todos los hombres: el sistema fisico
de sus percepciones visuales, los componentes psicofisiologicos del sistema nervioso, el funcionamiento
mecanico, el aparato sensorial gracias al cual vemos." (Dondis, 1982)



Como Dondis menciona, el mensaje que las personas reciben después de ver una obra, fotografia, diseno, etc.
depende de cosas que muchas de las veces nosotros como disenadores no podemos controlar, sin embargo
existen técnicas y teorias para poder persuadir la mente del publico. Uno de ellos es la Gestalt de la cual
hablaremos sobre algunos de sus principios.

‘La psicologia Gestalt ha aportado valiosos estudios y experimentos al campo de la percepcion, recogiendo
datos, buscando la significancia de los patterns visuales y descubriendo cémo el organismo humano ve y
organiza el input visual y articula el output visual.(.) Las cosas visuales no son simplemente algo que por
casualidad esta alli. Son acontecimientos visuales, ocurrencias totales, acciones que llevan incorporada la
reaccion " (Dondis, 1982)

Equilibrio: “es la referencia visual mas fuerte y firme del hombre, su base consciente e inconsciente para la
formulacion de juicios visuales.(.) La sensacion intuitiva de equilibrio que es inherente a las percepciones del
hombre" (Dondis, 1982)

El equilibrio es igual de importante para el emisor y el receptor ya que sin este se puede dar una cierta
desorientacion en el mensaje que se quiere enviar, debido a esto, es importante siempre mantener un eje
horizontal y vertical en cualquier composicion que se realice ya que estos gjes tienen una estrecha relacion
con el hombre, con lo que le rodea y lo hace sentir comodo y completo.




Nivelacion y aguzamiento: "Armonia y estabilidad son polos opuestos de lo visiblemente inesperado y
de lo generador de tensiones en la composicion. Estos opuestos se denominan psicologia de nivelacion y
aguzamiento." (Dondis, 1982)

Se llama area axial a lo que vemos primero y por ese motivo es que siempre esperamos ver algo ahi. Si
ponemos un punto en el centro de un cuadrado es totalmente armonioso o nivelado. Si el punto se coloca en
una de las esquinas se convierte en un factor sorpresa dando como resultado un aguzamiento.

“Existe un tercer estado de la composicion visual que ni esta nivelado ni aguzado, y en el que el ojo ha de
esforzarse por analizar el estado de equilibrio de los componentes.” (Dondis, 1982). Esto se da cuando el punto
o lo mas importante del diseno no esta ubicado ni en el centro ni descentrado, es decir en ninguna de las
equinas.

Cuando pasa esto entramos en una ambiguedad. “La ambiguedad visual, como la ambigtedad verbal no
solo oscurece la intencion compositiva, sino también el significado.(..) El proceso de equilibramiento natural
quedaria frenado, confundido, y lo que es mas importante, irresuelto. " (Dondis, 1982)

Una ambiguedad es algo en lo que no se puede caer bajo ningun punto de vista en este trabajo ya que lo que
queremos es ser lo mas directos posibles con el mensaje que se quiere transmitir hacia el publico y de esta
manera se tome conciencia de la problematica social que se tratara.

Se piensa que las personas tiene preferencia por la zona inferior izquierda y por la mitad inferior del campo
visual. “Este favoritismo para con la parte izquierda del campo visual puede estar influido por los habitos
occidentales de impresion y por el hecho de que aprendemos a leer de izquierda a derecha.” (Dondis, 1982)

‘Cuando el material visual se ajusta a nuestras expectativas en o relativo al eje sentido, a la base estabilizadora
horizontal, al predominio del area izquierda del campo sobre la derecha, y al de la mitad inferior del campo
visual sobre la mitad superior, tenemos una composicion nivelada y una tension minima. Cuando se dan las
condiciones opuestas, tenemos una composicion visual de tensidon maxima." (Dondis, 1982)

Los disenos equilibrados siempre resultan faciles de entender para el publico que lo observa, asi de la
misma manera son mas sencillos de realizar dandonos como resultado un diseno con una tension minima.
Sin embargo en algunos casos cuando es necesario hacer que la gente se tome un tiempo de ver el diseno
y pensarlo puede ser mejor usar una composicion con una tension alta en la cual sus elementos no estéen
completamente equilibrados.



Atraccion y agrupamiento: ‘La fuerza de atracciéon en las relaciones visuales configura la ley de
agrupamiento: un punto aislado se relaciona con eltodo pero dos o mas puntos se atraen. Cuanto mas préximos
estan, mas fuerte es su atraccion."(Dondis, 1982)

‘Elhombre, a traves de sus percepciones, siente la necesidad de construir conjuntos enteros de unidades, en
este caso, de conectar los puntos en concordancia con su atraccion.” (Dondis, 1982)

La ley de agrupamiento consiste en gjercer una influencia de la similitud de los objetos: “en el lenguaje visual,
los opuestos se repelen y los semejantes se atraen. Por eso el ojo pone las conexiones que faltan y relaciona
automaticamente las unidades semejantes con mayor fuerza' (Dondis, 1982)

Positivo negativo: ‘El cuadrado es un buen ejemplo de campo que constituye una declaracion visual
positiva: expresa claramente su propia definicion, su caracter y su cualidad.” (.) La introduccion de un punto,
pese a ser en si mismo un elemento visual sin complicaciones, establece una tension visual y absorbe la
atencion visual, alejandola en parte del cuadrado.” (Dondis, 1982)

No se trata de luminosidad u oscuridad, es mas un ejercicio de oscuro/claro. Si colocamos un punto o cualquier
figura dentro de un cuadrado este viene a ser la forma positiva que llama la atencion de observador, mientras
que el cuadrado se convierte en la parte negativa, la parte pasiva.




1.2.2) Técnicas visuales: estrategias de comunicacion

‘Un mensaje se compone con un fin: decir, expresar, explicar, dirigir, instigar, aceptar. Para alcanzar ese fin
se hacen determinadas elecciones que persiguen reforzar y fortalecer las intenciones expresivas, a fin de
conseguir un control maximo de la respuesta. Esto exige una gran habilidad. La composicion es el medio
interpretativo destinado a controlar la reinterpretacion de un mensaje visual por sus receptores.” (Dondis, 1982)

Para que un diseno pueda transmitir un mensaje mas eficaz existen algunas técnicas de comunicacion visual
que nos ayudaran con eso. Mencionaremos las mas relevantes y las que seran de mas ayuda con respecto al
proyecto.

Economiay profusion: ‘La economia es una ordenacion visual frugaly juiciosa en la utilizacion de elemento.
La profusion esta muy recargada y tiende a la presentacion de adiciones discursivas, detalladas e inacabables
al diseno basico que, idealmente, ablandan y embellecen mediante la ornamentacion.” (Dondis, 1982)

La caracteristica principal de economia es que ‘realza los aspectos conservadores’ (Dondis, 1982). Mientras
que la profusidn es “visualmente enriquecedora que va asociada al poder y la riqueza." (Dondis, 1982)

Sutileza y audacia: ‘La sutileza indica una aproximacion visual de gran delicadeza y refinamiento, debe
utilizarse muy inteligentemente para conseguir soluciones ingeniosas. La audacia es, por su misma naturaleza,
una técnica visual obvia. El disenador debe usarla con atrevimiento, seguridad y confianza en si mismo, pues
se proposito es conseguir una visibilidad optima.” (Dondis, 1982)

Realismo y distorsion: “El realismo es la representacion de algo tal cual como es su forma, color,
composicion, etc. La distorsion es la modificacion de esa forma original, forzandola a cambios significativos
que sean mas atractivos."(Dondis, 1982)

Agudezay difusividad: ‘La agudeza, como técnica, esta intimamente ligada a la claridad del estado fisico
y a la claridad de expresion. Mediante el uso de contornos netos y de la precision, el efecto final es nitido y
facil de interpretar. La difusividad es blanda, no aspira tanto a la precesion, pero crea mas ambiente, mas
sentimiento y mas calor." (Dondis, 1982)

Estas son solo algunas de las muchas otras técnicas que existen en la comunicacion visual, y seran de gran
ayuda al momento de realizar las composiciones finales del trabajo ya que de una u otra manera el mensaje
debe ser completamente claro para el publico.



1.2.3) Las artes visuales: funcion y mensaje

‘¢Cuales son las razones basicasy subyacentes para la creacion (disefo, realizacion, construccion, manufactura)
de las numerosas formas de materiales visuales? Las circunstancias son muchas, unas veces claras y directas,
otras multilaterales y superpuestas.! El factor motivante principal es la respuesta a una necesidad, pero la
gama de necesidades humanas cubre un area enorme.” (Dondis, 1982)

“La comunicacion visual efectiva debe evitar la ambigledad de las claves visuales y procurar expresar las
ideas de la manera mas simple y directa. Las dificultades interculturales solo surgen en la comunicacion visual
cuando se recurre a una sofisticacion excesiva y al uso de un simbolismo complejo.” (Dondis, 1982)

El disenador grafico esta encargado de que la comunicacion visual se efectué de una manera correcta. Por
supuesto esto depende de cada uno, de si quiere que su trabajo sea entendido con claridad y tenga un
mensaje concreto que comunicar. En la mayoria de los casos por ho decir siempre el disefador realiza una
obra con un fin comunicacional.

“La inteligencia visual transmite informacion a unas velocidades asombrosas vy, si los datos estan claramente
estructurados y formulados, no solo es mas facil de absorber sino también mas facil de retener y de utilizar
referencial-mente." (Dondis, 1982)

Como ya se ha mencionado antes para este proyecto es muy importante que el mensaje sea claro y conciso.
Después de estudiar sobre estas teorias y conceptos sera un trabajo un poco mas sencillo ya que tenemos las
pautas claves para iniciar con paso derecho en cuanto a la transmision correcta de un objetivo.

é el cambio que quieres ver en el

mundo
Mahatma Gandhi
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1.3.1) Reserva bioldgica

‘La Reserva Biologica tiene como objetivo la preservacion integral de la biota y demas atributos naturales
existentes dentro de sus limites, sin interferencia humana directa o modificaciones ambientales, a excepcion
de las medidas para restaurar sus ecosistemas alterados y las medidas de gestion necesarias para restaurary
preservar el equilibrio natural, la diversidad biologica y los procesos ecologicos haturales.

‘Esde propiedadydominio publico,ylasareas particularesincluidas dentro de sus limites deben serexpropiadas.
Enlas Reservas Bioldgicas estan prohibidas las visitas publicas, excepto las que sean con propositos educativos,
mientras que la investigacion cientifica requiere la autorizacion previa del érgano responsable de la gestion de
la unidad y esta sujeta a las condiciones y restricciones establecidas por este." (S/A, 2000)

‘Una reserva bioldgica es un area que se encuentra especialmente protegida debido a su valor natural.
Pueden ser areas maritimas o terrestres o una combinacion de ambas y la finalidad de su singular proteccion
es la preservacion de su medio natural, es decir, la diversidad de especies (flora y fauna), asi como de los
ecosistemas propios de estas zonas.

La idea general de las reservas biologicas obedece a una razon muy concreta: las zonas virgenes del planeta
se han reducido drasticamente y es necesario conservarlas, pues se trata de un patrimonio natural de la
humanidad.” (Navarro, 2015)

Estos son los conceptos basicos sobre reserva biologica los cuales son necesarios tener en cuenta para el
proyecto ya que el mismo se basara en una de las reservas biologicas mas grandes del Ecuador.




1.3.2) Reserva biologica Colonso Chalupas

‘Se ubica en los cantones de Archidona y Tena, entre la Reserva Ecologica Antisana y el Parque Nacional
Llanganates, en la provincia del Napo y de esta manera conforma un corredor natural en la zona alta de la
cuenca amazonica. Esta reserva protege la cuenca de los rios Colonso, Tena, Shiti e Inchillaqui, chalupas vy
alberga ecosistemas que van desde las tierras bajas amazonicas hasta zonas de paramo en la partes mas
altas." (Ministerio del ambiente, 2015)

“Este territorio guarda unainmensa diversidad de floray fauna, y sus ecosistemas brindan importantes servicios
ambientales para la provincia del Napo, principalmente relacionadas con la provision de agua. Su topografia
muy irregular ha permitido que se haya mantenido a traves del tiempo y se encuentre en buen estado de
conservacion. Su gran biodiversidad y singulares paisajes poseen un gran potencial turistico.” (Ministerio del
ambiente, 2015)

‘Colonso - Chalupas protege principalmente paramosy bosques montanosos de las estribaciones amazonicas.
En los bosques existen arboles de mas de 400 anos de edad, tiempo que demoraron en alcanzar diametros
superiores a 1 m. Hasta la fecha se ha registrado 40 frutos comestibles dentro de esta area. Dentro de la
fauna destaca el grupo de los anfibios; precisamente una de sus especies, la rana venenosa ventri manchada
(Dendrobates ventrimaculatus), se encuentra representada en el logotipo del area protegida.” (Ministerio del
ambiente, 2015)

La reserva biologica de Colonso Chalupas lleva el nombre gracias a dos de los cuatro rios que son parte de
esta. A pesar de que es una reserva relativamente nueva es una de las mas grandes del pais, la cual cuenta
con una gran biodiversidad en fauna y flora. Este es el motivo por el cual decidi escoger esta reserva entre
muchas otras del pais, pues al contar con una biodiversidad amplia, me brindara mucho material para realizar
el sistema grafico y que el mismo pueda mostrar la esencia de esta reserva.




1.3.3) Cambio climatico

“‘Los cientificos definen al cambio climatico como “.todo cambio que ocurre en el clima a través del tiempo
resultado de la variabilidad natural o de las actividades humanas." El calentamiento global, por su parte, es
la manifestacion mas evidente del cambio climatico y se refiere al incremento promedio de las temperaturas
terrestres y marinas globales." (Semarnat, 2009)

Hoy en dia podemos decir que “el calentamiento del planeta registrado en los ultimos 50 anos puede ser
atribuido a los efectos de las actividades humanas." (Semarnat, 2009) La poblaciéon humana cada vez aumenta
a grandes pasos y con esto también aumentan los problemas para el planeta, para los ecosistemas, para la
fauna, flora, etc.

Una de las evidencias mas claras del cambio climatico son los aumentos de temperatura y la humedad.
‘La temperatura en los ultimos cincuenta anos coincide con el aumento en la concentracion de CO2 en la
atmosfera” (Semarnat, 2009). La NASA informo que los cinco anos mas calurosos desde 1890, en magnitud
descendente, han sido 2005, 1998, 2002, 2003y 2004. Este calentamiento también se ha notado en la ocurrencia
de anos en los que se alcanzan temperaturas “record”. (Semarnat, 2009)

“El Artico, por ejemplo, se ha calentado mas que el resto del planeta en los ultimos 100 afios. Por su parte, las
regiones terrestres han incrementado sus temperaturas

mas rapido que los océanos, siendo mas acelerado en Norteamerica, Europa y Asia. De acuerdo con los
registros disponibles, ningun cambio habia sido tan rapido como el que estamos viviendo." (Semarnat, 2009)

Existen muchas consecuencias que se estan viviendo con estos aumentos de temperatura tan bruscos de los
que hablamos. Uno de los mas fuertes y mas notables en elmundo son los deshielos en los polos, mientras que
en el Ecuador es la disminucion de nieve en los volcanes y nevados. Los desastres naturales como tsunamisy
huracanes también son un efecto de este cambio climatico que esta viviendo el planeta.




Ademas de afectar al suelo del planeta y causar desastres naturales, afecta también a la biodiversidad de la
tierra. “La biodiversidad, que los cientificos definen como la variabilidad que existe entre los organismos de
una especie, entre especies y entre ecosistemas, tampoco ha sido ajena a los efectos del cambio climatico.
Conforme la temperatura, la precipitacion y otras variables ambientales cambian, los cientificos siguen
documentado las consecuencias sobre muchas especies de plantas, animales y ecosistemas.” (Semarnat,
2009)

“Es asi como el cambio climatico se suma, junto con la deforestacion, la sobreexplotacion de los recursos
naturalesy la contaminacion, entre otras actividades humanas, a la lista de factores que impulsan la mas grave
crisis que vive la biodiversidad desde la extincion de los dinosaurios hace 65 millones de anos. La magnitud
del problema es tal que el Panel Intergubernamental sobre Cambio Climatico senala que de las especies que
se han estudiado, alrededor del 50% ya se han visto afectadas por el cambio climatico." (Semarnat, 2009)

Cuando hablamos de que la biodiversidad de las especies es afectada por el cambio climatico deberiamos
hablar de que estamos siendo afectadas las persona también ya que mucha de esa biodiversidad nos brinda
comida, aire fresco que respirar y agua dulce que tomary si estos ecosistemas se siguen perdiendo porque no
tomamos acciones, pronto los unicos y mas afectados en un futuro seremos los seres humanos.

Quien planta arboles esta al
lado de la eternidad. Nuestra
codicia legitima de mas
bosques es la busqueda de una
humanidad mas humana

Joaquin Araujo
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1.4.1) Entrevistas

Se realizaron entrevistas a especialistas en el campo de disefo, comunicacion y ecologia, es decir una
entrevista por cada area de investigacion bibliografica que se realizd. Estas entrevistas tienen el objetivo de
obtener informacion relevante sobre cada uno de los campos especificos y con esto poder tener una vision
mas amplia sobre lo que se requiere como resultado final.

Disenadora Gabriela Corral

‘Saber a quién va dirigido el trabajo, hacer muchos bocetosy
cuando tengamos el final hacer bastantes pruebas para poder
ir mas alla de lo que hacen los demas. Buscar alternativas
de como se puede llegar a diferentes soluciones, ver de
diferentes perspectivas el mismo problema, ver primero
qué es lo que no utilizaria para el proyecto, buscar tener un
mensaje fuerte y duradero”




Licenciado Matias Zibell

“Es mas facil comunicar cuando algo ocurre en ese momento
que cuando se tiene que hablar de un proceso, es decir
agarrarse de algo que pasa en ese momento para hablar
de algo mas grande como es el cambio climatico, cuando
viene un cientifico y te habla sobre las estadisticas de los
ultimos diez anos nadie presta atencion pero cuando ocurren
muchos huracanes, o hay un oso polar en medio del océano
abandonado es mas facil comenzar hablar de eso y luego
llevarlo hacia el cambio climatico.”

IMG 2

Biologo Pedro Astudillo

*Una reserva biologica es mas importante que una reserva
natural ya que es una area protegida que conserva procesos
ecoldgicos y organismos unicos que solo estan presentes
en este sitio. Es importante que la gente tome conciencia
del cambio climatico y que mejor si es enfocado desde
una manera mas amigable como es el diseno porque para
nosotros los cientificos se hos complica llegar a las personas
con textos extensos y aburridos que nadie para bola."
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1.5.1) Posterheroes

Posterheroes es un concurso internacional de comunicacion social que requiere el diseno de carteles sobre
cuestiones sociales y ambientales. En cuanto a diseno cada cartel es libre de ocupar la tipografia, cromatica,
estilo, etc que cada autor quiera, sin embargo existen unas constantes que son el color plano de fondo y la
tipografia palo seco.
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1.5.2) It's not warming, its dying

Fue una campana que se realizd en el 2014 sobre el calentamiento global por Milton Glaser, el objetivo de esta
fue hacer que la gente tome conciencia sobre el calentamiento global. La solucion de diseno que se da para
esta campana es muy simple y directa, contiene un mensaje claro y entendible para todas las personas que lo
vean. Ocupa una tipografia palo seco y dos colores de base que se muestran en forma de degradado.

IT'S NOT WARMING
IT'S DYING.

IMG 7

1.5.3) Hopenhagen

En los preparativos de la conferencia mundial por el cambio climatico en Copenhague se solicitod a la agencias
de publicidad mas destacadas que realicen una campana para fortalecer esta conferenciay crear conciencia en
la gente. Para una de las propuestas de diseno se ocupan colores verdes que hacen referencia a la naturaleza
con mensajes especificos sobre el tema y se ocupa una tipografia hecha a mano. Para la otra propuesta se
ocupa la técnica del collage uniendo varias caras de diferentes personas alrededor del mundo con mensajes
escritos con palo seco.

L

IMG 8



CONCLUSION

En la investigacion bibliografica se abordaron tres temas principales, conceptos basicos de diseno,
comunicacion y la problematica social. Gracias a esta investigacion pude darme cuenta de que el
diseno muchas de las veces puede resolver problematicas de gran importancia y que los procesos no
necesariamente tienen que ser complejos, sino al contrario, ocupando los elementos basicos se pueden
llegar a grandes resultados.

Con la investigacion de campo pude conocer el pensamiento de profesionales en el area diseno,
comunicacion y biologia. Los cuales seran de gran ayuda ya que muchas de las veces las opiniones
que ellos tienen no se las puede encontrar en libros ni cualquier tipo de textos escritos. En cuanto la
investigacion de homologos se puede decir que es el punto de partida para las ideas de diseno en si
ya que se pudo observar una manera eficaz de comunicar mediante el diseno la misma problematica
abordada en mi proyecto de tesis.

Todos los elementos de diseno mencionados, las operatorias y la cromatica seran de gran ayuda al
momento de realizar el sistema grafico basado en los elementos naturales de la reserva biolégica
Colonso Chalupas. De igual manera la comunicacion es muy importante en mi proyecto ya que se habla
de crear conciencia en las personas sobre el cambio climatico asi que para llegar a crear esa conciencia
es necesario que el mensajes sea claro y directo para que llegue de manera adecuada al publico que
observe el trabajo.
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Para cualquier proyecto que una persona se plantee, no solo de diseno, se debe buscar el target o el publico
al que va dirigido. De esta manera sin importar cual sea el producto final, el mismo sera aceptado y entendido
por las personas que lo adquieran o simplemente lo vean.

Para mi proyecto he seleccionado dos tipos de personas, las cuales hacen referencia a un grupo mas grande.
A las mismas se las conoce como “persona desing”

2.1.1) Persona design

Almomento que creamos una persona design estamos comenzando a crear un producto que va dirigido a un
publico en especifico. Centrar el diseno en un usuario nos sirve como guia para comenzar a realizar todos los
procesos del diseno en si, en este caso de los sistemas graficos.

‘La creacidon de personas nos ayudara a entender las necesidades, experiencias, comportamientos y metas
de nuestros usuarios. Igualmente nos ayuda a tener otros puntos de vista diferentes y salir de la idea de uno
mismo, es decir nos ayuda a empatizar con diferentes usuarios.” (Designthinking.gal, 2017)

‘Aunque las “personas’ no son gente real, si describen el comportamiento de gente real. Por lo tanto las
personas nos ayudan a humanizar la informacion obtenida en el research y tener en cuenta asi factores
emocionales. Ademas nos ayudan a reconocer patrones o factores comunes o contrarios entre diferentes
perfiles. Estos perfiles nos serviran como test para nuestras creaciones, podremos recrear situaciones mas
veraces para identificar problemas y oportunidades de mejora, etc." (Designthinking.gal, 2017)



Existenvarias opciones para crear el perfilde una persona. En micasoyo he realizado unaencuestay observacion
a un grupo determinado de personas. Después de este proceso he creado dos perfiles de personas.

Persona #1

Nombre: Carolina

Edad: 22 afos

Ocupacion: Estudiante

Educacién: Tiene el titulo de bachiller y
esta cursando el ultimo ano de sus estudios
universitarios

Clase social: Media alta

N"d]

Persona #2

Nombre: Martin

Edad: 26 anos

Ocupacion: Economista

Educacioén: Tiene el titulo de bachiller y
universitario contitulo enlicenciado eneconomia
Clase social: Media alta




Carolina es una persona activa a la cual le gusta cuidar su cuerpoy ser saludable,
es una persona muy amable y amigable no solo con las demas personas
sino con todos los seres vivos. Ella estda acabando sus estudios universitarios
entonces su horario de clase es muy liviano gracias a eso puede dedicarse a
hacer deporte. Carolina es amante de la naturaleza y los ninos son su pasion
entonces decidio mezclar las dos cosas que mas les gustan. Realizé una escuela
con ninos que les gusta la naturaleza y realiza con ellos paseos semanales a
diferente montanas cada vez mas dificiles.

Carolina casi no ocupa aparatos electronicos ni redes sociales, ella piensa que
no es algo necesario para su vida sin embargo no esta en desacuerdo con los
mismos. Sin embargo cuando sale a sus caminatas siempre va con audifonos
escuchando musica.

Piensa que cuidar la naturaleza y el medio ambiente es muy importante, por
eso ella contribuye de diferentes maneras como: ensenandoles a los ninos

CﬂROUHﬂ desde pequenos a querery cuidar los espacios naturales, comiendo saludable,
cuidando animales, cosechando algunos vegetales.

‘ o [ . diferentes montanas porque piensa que estar en contacto con la naturaleza es

importante.

Tambien le gusta salir con sus amigos a comer, tomar una cerveza y pasar un
tiempo agradable en compania de las personas que quiere. Lleva dos anos con

Martin es un economista muy dedicado a su trabajoy suvida laboral sin embargo
tiene algunos hobbies y otras actividades para las cuales siempre se da tiempo.

Le gusta hacer deporte para mantener una buena apariencia fisica, para esto
los dias de semana se va al gimnasio y los fin de semanas hace caminatas por

SuU novia y esta pensando en matrimonio lo cual le preocupa un poco ya que
tiene miedo que sus hijos no vayan a tener un medio ambiente sano, aire limpio
para respirar y agua para beber, es por eso que piensa que es necesario tomar
acciones para cuidar el planeta en el que vivimos.

MrRIN



2.1.2) Mapa de actores

Un mapa de actores nos sirve para poder ver todo lo que esta presente en el dia a dia de las personas,
personas con las que interactua, lugares a los que asiste con frecuencia, etc. Esto es de gran ayuda ya que
podemos ver los lugares en los que pudieran ir los disenos y de qué manera estos serian apreciados.

| Padres de los ninos
Animales Plantas

Naturaleza Nifios de la academia

Comparieros de la universiad « Ca rol | na »  Amigos
Profesores de la universiad
Lugares de comida organica

Supermercados

GRA1




Bares Hestaurantes

Familia de |_El novia

Amigﬂé
Novia
Companeros del trabajo < Marti n — Naturaleza
Animales Flantas
Gimnasio

Companeros de gimnasio

GRA 2



2.1.3) Viaje del usuario

Un mapa de actores nos sirve para poder ver todo lo que esta presente en el dia a dia de las personas,
personas con las que interactua, lugares a los que asiste con frecuencia, etc. Esto es de gran ayuda ya que
podemos ver los lugares en los que pudieran ir los disenos y de qué manera estos serian apreciados.

Carolina

Se va a su casa para
planear la salida con
SUS alumnos.

Almuerza con sus
papas y sus hermanos
y se alista para esperar
a los ninos.

Se va a dormir para
descansar para el
siguiente dia.

GRA 3

Se levanta y ~ Toma una ducha

~ desayuna, » vy se alista para
fruta V cafée, ir a clase.
Atiende a sus clases y Va en bicicleta o
se queda en la univer- caminando a la
sidad hasta las 11 am. Universidad.
Cuando todos los ninos Entrega a
llegan, se suben en una todos 108 ninos
buseta y se van a la mon- a sus padres.

tafia por 2 horas.

Regresa a su casa, se Se va a una tienda

da un bano y hace sus - cerca de su casa de
tareas. productos organicos

para comprarse algo
que le de proteninas
despues de hacer ejer-
CICIO.




Martin

Se queda todo el dia
en el trabajo, almuerza
ahi mismo comida que
lleva de su casa.

Sale de trabajo yva a
SuU casa a descansar
un poco, se acuesta a
ver redes sociales.

Se va a dormir para
descansar para el
siguiente dia.

GRA4

Se levanta y de- Se cambia y se

sayuna, huevos alista para ir al

revueltos, pan vy gimnasio.

cafée.
Hegresa a su casa, Va en auto al gim-
toma una ducha y se = nasio y se queda
alista para ir al trabajo. ahi una hora.
Sale de nuevo de su casa Regresa a su
para verse con su novia o Frasayvela
SUS amigos, se va a television.
comer algo en un restau-
rante

Antes de acostarse e
Saca a pasear a su
PErTO.

Regresa a su casa, se
acuesta, ve su celular
un momento.
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DISENO

Los partidos de diseno serviran como una guia firme mas no como parametros inmodificables en el camino. En
esta parte se definiran algunos elementos de diseno que seran ocupados para realizar las propuestas finales
las cuales seran plasmadas en el producto final.

2.2.1) Tipografia

Para el proyecto se utilizaran diferentes tipografias dependiendo del mensaje y el contexto en el que se
encuentren ubicadas.

En algunos de los casos lo que se querra es obtener dinamismo, por eso el uso de la tipografia sera flexible, sin
embargo me encontré con casos en los que necesito que el mensaje sea directo y claro y para eso se debera
ocupar una tipografia seria.

Cuando hablamos de dinamismo en tipografia nos referimos a una que tenga trazos mas libres, que no sea
regida por una cuadrilla. Estas pueden ser tipografias gestuales o decorativas.

Gestuales: “Las tipografias gestuales expresan la fuerza y la gracia del trazo hecho a mano. Las fuentes de
este estilo, que aparecen en los sistemas informaticos, “imitan” la escritura a mano puesto que, sin dudas se
basan en la escritura manuscrita, pero han sufrido una serie de correcciones y ajustes en el transcurso del
proceso de digitalizacion.” (Pepe, 2010)




Decorativas: “Son tipografias que en su mayoria han sido creadas con fines especificos, y donde el aspecto
de legibilidad no se ha tenido demasiado en cuenta. A menudo presentan una gran carga expresiva, a traves
de atributos tematicos. Definitivamente, no son tipografias adecuadas para bloques de textos." (Pepe, 2010)

Cuando hablamos de tipografia para enviar mensajes claros y directos se puede decir que esta hace referencia
a una San Serif 0 palo seco. Se utilizaran fuentes neo-grotescas para escribir frases y mensajes cortos.

Neo-grotescas: ‘Las tipografias Neo-grotescas, al igual que las geométricas, no presentan serif, sin
embargo ostentan trazos con mayores modulaciones y una construccion mucho mas ductil y docil, resultado
de cuidadosas correcciones opticas. Del grupo de las tipografias sin serif, son en general unas de las mas
utilizadas para textos de corto y mediano alcance. Las tipografias Neo-grotescas presentan muy buena
legibilidad en palabras o frases cortas, por lo que son consideradas como las mas apropiadas para ser
empleadas en senalizaciones'(Pepe, 2010)




2.2.2) Cromatica

Para el proyecto se ocuparan colores calidos y frios.

Los colores frios representaran el ahora, mientras los calidos representan futuro, de esta manera podemos
entender que antes de que contaminaramos el planeta al nivel actual, el mismo se basaba en colores frios
como el verde, pero a medida de que hemos ido danando nuestro mundo los colores han ido cambiando a
calidos, tipo amarillo y café, precisamente este es el mensaje que se quiere transmitir a traves de los disenos.

Ya que los productos seran analogicos y digitales, se procedera a usar colores PANTONE los cuales se definiran
dentro de las gamas de colores calidos y frios.

2.2.3) Sistemas graficos

El sistema grafico a utilizarse sera abierto, pero cabe recalcar que el mismo contendra mas variables que
constantes, siendo estas ultimas siempre mas fuertes para que de esta manera el sistema sea notorio.

Para crear los sistemas graficos se usara la flora extraida de la reserva biologica Colonso Chalupas del Oriente
Ecuatoriano, de la cual se descompondra morfolégicamente sus hojas y por ende nuevas formas, las cuales
seran trabajadas mediante las operatorias basicas del movimiento del diseno logrando de esta manera los
sistemas graficos esperados.

2.2.4) Comunicacion visual

La comunicacion juega un papel fundamental dentro del proyecto, debido a que si la gente no entiende o no
se le comunica correctamente el mensaje, no existirda un efecto en su conciencia y tanto la emision como la
recepcion de mensaje habra fallado.

En el proceso de realizacion deltrabajo se iran identificando las teorias mas acordes al mismo, pues la definicion
de las mismas depende de como se vayan generando los distintos sistemas graficos.

La comunicacion sera efectiva cuando se eviten confusiones visuales de cualquier tipo y se exprese el mensaje
de manera correcta y directa, solo asi se podra decir que un trabajo ha sido realmente exitoso.
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2.3.1) Producto

Se presentaran 5 cuadros, de los cuales 4 seran en formato vectorial y luego impresos en soportes fisicos y
uno sera concretado a mano a traves de la técnica del acrilico, los mismos que contribuiran a la creacion de
conciencia ecologica en las personas design.

2.3.2)Precio

Almomento los cuadros no tendran un precio establecido, pues en un inicio se trata de un trabajo de exhibicion,
pero si es que se diese el caso de una oferta de compra los mismos se intentaran hacer con elementos
economicos y accesibles.

2.3.3)Plaza

El producto se exhibira principalmente en la ciudad de Cuenca, en uno de los Museos mas reconocidos de la
ciudad, al analizar la reaccion y recepcion del publico, se podra pensar en nuevas exposiciones.

2.3.4)Promocion

La manera en la que se mostraran los disenos sera mediante una activacion BTL que tomara lugar en el
. Parque Calderon y el dia de este evento los cuadros seran exhibidos ahi mismo.
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En esta parte del proyecto de graduacion es cuando comienza a fluir la parte creativa y donde se aplican
los conocimientos de diseno aprendidos durante toda la carrera. Para llegar a la idea final con la cual se va a
trabajar hubo un proceso largo de muchas ideas de las cuales se escogieron las mejores cosas de cada una
para llegar a la final.

3.1.1) Ildeas de diseno

Para esta parte se analizaron los estilos de vectores existentes que pueden funcionar para el proyecto.

» BN EEE =
{2




Luego de analizar todos estos estilos y basandose en la persona desing y los partidos de diseno se selecciond
todo lo que servira. Dando como resultado que los sistemas graficos vectoriales tendran:




3.1.2) Ideas de aplicacion de disenho

Despueés de tener definido el estilo del sistema grafico se buscan distintas maneras de aplicarlos y diferentes
soluciones a la problematica planteada desde el primer capitulo.

Hacer cuatro cuadros vectoriales y uno a mano y exponerlos en algun
museo o galeria de la ciudad y para promocionar el evento hacer posts

en redes sociales.

Existen algunas empresas que entregan los individuales a los
restaurantes y para lograr algo mas masivo con mi proyecto venderles
la idea a estas empresas para que por un cierto tiempo se imprima el
sistema grafico en los mismos.




Hacer una instalacion multimedia en algun museo o galeria de la
ciudad este debe ser un lugar cerrado y lo posible obscuro. El punto de
la instalaciéon es hacer un recorrido dirigido para cuando le gente entre
a este lugar esta todo apagado y una voz les vaya guiando mientras van
apareciendo imagenes con los resultados del sistema grafico.

Cuando el sistema grafico esté listo dividirlo en piezas de rompecabezas,
buscar los lugares mas turisticos de la ciudad en los cuales la gente
camine, establecer un recorrido corto de dos o 3 cuadras maximo y
en ese pegar en el suelo las fichas para que cuando le gente vaya
caminando las vea y quiera seguir caminando para verlo completo.




Ocupar el sistema grafico para estamparlo en prendas de ropa las cuales
seran exhibidas durante un pequeno desfile que se realizara dentro de
la universidad.

Hacer una activacion btl en el mall del rio para informar a la gente
sobre la problematica tratada. Ocupando el sistema grafico hacer un
rompecabezas grande para la gente pueda ir armandolo y mientras
esto para irles hablando sobre mi proyecto y su propaosito.



una de las mejores maneras de llegar a la gente hoy en dia son las
redes, usando los sistemas graficos realizar post para redes sociales y
seran subidos durante dos semanas.

Hacer un trabajo de environmental graphics dentro de la universidad
en el bloque B5 que es el mas alto y gracias a sus paredes grises y sin
textura es facil ubicar cosas sobre ellas.




Utilizando de fondo los sistemas graficos se hacer un trabajo de motion
graphics con tipografia, para esto se crearan frases llamativas.

Se realizara una pagina web para que la gente conozca sobre la reserva
biologica y sobre los problemas ambientales, el diseno de la pagina se
basara en el sistema grafico.



Después de analizar varias opciones se seleccionaron 3 ideas las cuales son las mas aptas para mostrar el
resultado final y asi poder cumplir de una mejor manera objetivo del proyecto que es crear conciencia en las
personas.

La manera en la que se realizara el sistema grafico sera la antes mencionada sin embargo la manera de
complementarlo sera lo que se definira ahora. Las 3 ideas seleccionadas son:




Una vez analizadas estas tres ideas, viendo lo positivo y lo negativo de cada una de ellas, se definid la idea final
la cual es una mezcla de las 3 sacando las mejor cosas de cada una de ellas.

Se realizaran las piezas del rompecabezas, las cuales seran ubicadas alrededor del parque calderon en el
centro de la ciudad y se invitara a las personas a participar en completar el recorrido de manera que sea
como una activacion btly cuando la gente llegue al final y vea el rompecabezas completo se les invitara a la
exhibicion de los cuadros que sera en alguna galeria © museo.

Con esta activacion se lograra llegar a mas gente para que asista a la exhibicion y de esta manera se convertira
en algo un poco mas masivo para lograr generar conciencia en un grupo mas grande de personas en la ciudad.

Se a escogido un rompecabezas como una metafora de la vida, para complementar el mensaje del antes y el
después del planeta si no se toman acciones. Para mostrar a la gente que el medio ambiente es de todos y por
lo tanto es nuestra responsabilidad, que cada uno como una pieza por separado no significa nada pero todas
juntas tienen un fin y es cuidar lo que es nuestro. Es una manera de mostrar a las personas que no debemos
dejar para manana el cuidado del planeta cuando lo podemos hacer hoy y que no debemos esperar para
reconstruirlo.

Vinolas nos dice que el eco diseno no es simplemente ocupar materiales reciclados o naturales si no también
saber ocuparlos de una manera justa, no hacer desperdicios innecesarios, ocupar los materiales justos vy
necesarios es tambien eco diseno y una manera de cuidar de los recursos que la naturaleza nos brinda. Es por
eso que para realizar las piezas del rompecabezas se ocupara el material necesario sin causar desperdicios.

abemos que protegiendo nuestros
océanos protegeremos nuestro
futuro

Bill Clinton






Para la parte de la concrecion de los sistemas graficos se usaron como base de todo diferentes fotos con los
elementos naturales, es decir hojas, de la reserva biologica Colonso Chalupas.

Debido a que es un sistema grafico cuenta con constante que hacen que el proceso de creacion de cada una
de ellas sea muy similar por no decir igual. Gracias a esto las tramas se pueden juntary lograr crear el contraste
de la cromatica que habia mencionado antes.

Lo primero que se hizo fue definir la cromatica la misma que esta basada en colores PANTONE. Se seleccionaron
colores en 3 diferentes tonos, cafés, azules y verdes. Todos estos representando siempre a la naturaleza y el
presente y el futuro de la misma si seguimos desgastandola asi.



Cromatica




PANTONES seleccionados
Trama #1

Pantone 548 C @ Pantone 729 C Pantone 5393 C@ Pantone 728 C
Pantone 362 C @Pantone 4705 C Pantone 364 C @l Pantone 497 C

Trama #2 Trama #4

Pantone 634 C @Pantone 4705 C Pantone 5473 Cl Pantone 498 C
Pantone 721 C Pantone 576 C @Pantone 4655 C




Trama #1 Trama #3

Pantone 548 C @ Pantone 729 C Pantone 5393 C@ Pantone 728 C
Pantone 362 C @Pantone 4705 C Pantone 364 C @l Pantone 497 C

Trama #2 Trama #4

Pantone 634 C @Pantone 4705 C Pantone 5473 Cl Pantone 498 C
Pantone 721 C Pantone 576 C @Pantone 4655 C




Trama #1







Pantone 548 C @ Pantone 729 C

Pantone 362 C @Pantone 4705 C
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Trama #2







Pantone 634 C @Pantone 4705 C

Pantone 721 C
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Pantone 5473 Cl Pantone 498 C
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Para la parte de la validacion lo que se realizé fue llevar el proyecto a una parte céntrica de la ciudad como es
el Parque Calderdn y a manera de una pequena activacion BTL hacer que la gente interactue con el mismo.
Con la validacion pude darme cuenta que el cuidado del medio ambiente es un tema que la mayoria de la
gente esta interesada y gracias a mezclarlo con el diseno grafico se generd un gran interés en el proyecto.
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grafico a través del cual, mediante la utilizacion de colores i
y formas se lograria generar una conciencia ecologica
en las personas, exponiendo asi una degeneracion de la

Es importante recalcar que la investigacion tedrica que se A {22\
realizd previo al diseno como tal, fue de suma importancia L et S
para lograr fundamentar y marcar relevancia en cada una : 3
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La creacion de los sistemas graficos, se fundamentan en
la eleccion de un elemento sobre el cual se va a trabajar
y partir de ello desarrollar las operatorias de movimiento
obteniendo asi el resultado final.

Al centrarse netamente en el tema ecologico, es
recomendable que lasbasesdeltrabajo esten precisamente
en el verificar por uno mismo las realidades de nuestro
entorno, de esa manera se puede partir de un hecho
concreto y verdadero para poder dar a conocer la gente lo
que hemos experimentado y lo que esperamos de ellos
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ABSTRACT
Tithe: Development of Graphic Systems to Environmental Awareness Using Natural Elements
Subtiile: Biological Reserve Colonso Chalupas

Because of the ecological and environmental problems that we currently fsce around the world
and in our own society, it is imponant o develop people’s awareness, in this case, using graphic
systems. The screens were produced using natural elements from the Reserve, which were
vectorized to be later combined with the basic operators of design to obtain a screen that could
be applied to any object. As a result, a BTL activation was performed a1 “Parque Calderon™ were
the sereens were displayed s puzzle pieces. Thanks to BTL, it was possible to reach more
people and exhibit the screens s pictures,

Key words: environment, ecological problems, socicty, consciousness, screens, design
operators, pictures, BTL., vector.

Alcjandra Ordédez Diego Larriva
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