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RESUMEN

Mediante estudios realizados por el INEC, se evidencia que en la sociedad
actual, los padres de familia no disponen del tiempo necesario para fomentar la
lectura de sus hijos en los hogares; por esta razén, con el apoyo de diferentes
teorias educativas, entre ellas el disefio emocional y editorial, llegamos a fortale-
cer los habitos de lectura mediante diferentes herramientas digitales como; dise-
Ao interactivo y multimedia, que da como resultado la creaciéon de un producto
editorial (Libro pop up con realidad aumentada), el cual estimula la inteligencia
y mejora la concentracion, utilizando un sistema grafico, eficaz y acorde con el
publico establecido.

iNDICE <

Abstract

Interactive graphic material design to encourage the reading habit in children.

Through studies conducted by INEC, it is evident that, in today’s society, parents
do not have the necessary time to encourage their children to read at home. For
this reason, and with the support of different educational theories like emotional
and editorial design, this study aimed at strengthening the reading habits through
different digital tools such as interactive and multimedia design. The study ended
with the creation of an editorial product (pop-up book with augmented reality),
which stimulates intelligence and improves concentration, using a graphic sys-
temn, effective and in accordance with the established pubilic.

Key words: emotional design, educational technology, interactivity, graphic de-
sign, encourage reading

> iNpiIcE 11



12

INTRODUCCION

En la sociedad actual, la mayoria de padres de familia se encuentra en situaciones
de cambio, lo que da como resultado el no disponer, en sus hogares, del tiempo
necesario para la lectura, ni de libros con informacion llamativa para nifios; “asi lo
afirma el Instituto Nacional de Estadisticas y Censo (INEC), donde las encuesta
realizada en Octubre del 2012 dio como resultado que en el Ecuador el 26% de
los ecuatorianos no tiene el habito de la lectura; de estos, el 56,8% no lo hace por
falta de interés, el 31,7% por falta de tiempo y el 3,2% por falta de concentracion”.
Estudios habitos de lectura INEC, 2012).

Un estudio realizado por la Facultad de Psicologia de la Universidad de Cuenca
demostré que la mayoria de nifios y nifias de edad escolar, nivel inicial (3, 4y 5
anos), no mantienen ni desarrollan un adecuado habito lector, pues surgen mu-
chas distracciones debido a los medios digitales que llaman mas su atencion.

El Disefio Grafico, arte que despierta la imaginacion y la creatividad, aplicada de
una manera profesional, nos ayuda a fortalecer la capacidad verbal, a estimular la
inteligencia y a mejorar la concentracion; todo ello con el correcto uso de los recur-
s0s necesarios de un sistema grafico eficaz y acorde con el publico establecido.
Marina, J.A.(coord.)(2014)Creatividad en la Educacion. Claves para hacer de la
creatividad un habito. Barcelona.

iNDICE <

OBJETIVOS

OBJETIVO

GENERAL

Aportar al desarrollo del habito lector en los nifos de educacion inicial, mediante la
creacion de un Producto Editorial Multimedia, para generar un apego a la lectura,
que ayudara a fortalecer la capacidad verbal.

OBJETIVOS

ESPECIFICOS

Investigar las causas que provocan la falta de lectura en los nifios.

Analizar los resultados obtenidos de la investigacion.

Disefiar un Producto Editorial interactivo Multimedia, a manera de material didacti-
Cco que estimule la lectura en ninos.

ALCANCES

El disefio de un libro/ Multimedia interactivo que ayude a los niflos desde temprana
edad a fomentar la lectura, de manera visual y narrativa. En la Unidad Educativa
Ceiap.

Al finalizar este proyecto Se entregara un producto editorial multimedia interactivo,
a manera de prototipo.

> [INDICE
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MARCO
TEORICO

El desarrollo de la tesis se basa en el marco tedrico o conceptual, pilar fundamen-
TU LO tal para el Disefio de material grafico interactivo para fomentar el habito lector en
ninos.

(AP

El primer punto parte desde la lectura, donde se conceptualiza y repasan las teo-
rias mas importantes, analizando cémo se realiza este proceso y cuales son los
elementos principales que influyen en él; luego se hara un analisis de teorias acor-
des al tema, que serviran para que este proyecto sea mucho mas atractivo. Ade-

-4 mas, dentro de la primera entrada conceptual se aplican conceptos que ayudaran
c o N T EXT UAL I ZAC I o N a entender y relacionar los demas temas, como la importancia de la lectura en el

sector educativo,

También se muestran teorias que analizan aspectos sobre disefio grafico, disefio
emocional, disefio multimedia e interactivo y, en especial, el disefio editorial, que
se relaciona, directa e indirectamente, con el desarrollo de Disefio de un Producto
Editorial Interactivo Multimedia, a manera de material didactico que estimule la
lectura en los nifos.

> iNDICE ]5
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Lectura en los ninos.

El acto de leer es tan importante, que no sélo proporciona
informacién sino que también forma y recrea, creando ha-
bitos de reflexion, anélisis y esfuerzo.

Una persona que desarrolla el habito por la lectura posee
autonomia cognitiva y esta preparada para aprender por si
misma durante toda su vida. En esta época de cambios ver-
tiginosos, en el cual los conocimientos envejecen con rapi-
dez, es fundamental tener un habito lector que nos garantice
tener nuevos aprendizajes, ello nos vuelve mas eficientes y
competentes en el campo de trabajo o en la academia. Te-
ner una fluida comprension lectora y poseer habito lector,
hoy en dia, es algo mas que tener un pasatiempo digno de
elogio, es garantizar el futuro de las generaciones que, en
este momento, estan formandose en las aulas.

La lectura mejora las relaciones humanas, enriquece los
contactos personales y facilita el desarrollo de las habili-
dades sociales; también, mejora la comunicacion y la com-
prension de otras mentalidades, al explorar el universo pre-
sentado por diferentes autores. La lectura brinda autoridad
y facilidad para exponer el propio pensamiento y posibilita
la capacidad de pensar.

La lectura es parte de la vida de todos los seres humanos
en la actualidad, no podriamos imaginarnos sin ella en las
actividades cotidianas o laborables; ayuda al desarrollo y
perfeccionamiento del lenguaje, mejora la expresion oral y
escrita, hace el lenguaje mas fluido, aumenta el vocabulario
y mejora la redaccion y la ortografia; es, como diria Jac-
ques Delors, “un pasaporte para la vida”.

Lectura en Latinoamérica.

Si pensamos en la lectura como un instrumento de desarrollo
personal, social y cultural, como ese “pasaporte a la vida”, que
nos ayude a enfrentar los procesos de globalizacion, acultu-
racion, individualizaczion y busqueda de una identidad nacio-
nal y/o regional, inquietud matizada por las intensas quiebras
politicas, econdmicas y la multiculturalidad propia de nuestros
paises, entonces debemos abordar el tema desde diferentes
perspectivas tedricas, en un esfuerzo por tener una mirada
multidisciplinaria, desde la que podemos tejer argumentos va-
lidos para nuestra realidad.

El querer conocer la historia de la lectura en Latinoamérica
nos remite a investigar sobre las matrices de la historia de la
lectura y sus diferencias.

En las historiografias europeas nacié a partir de tres campos
de investigacion: la historia del libro, la edicion en Franciay la
bibliografia material en Inglaterra. La historia de la escritura en
ltalia y Espana muestran la presencia de estudios sobre las
practicas de lectura en la Histoire de I'édition francaise, en los
volumenes de la Cambridge History of the Book in Britain y en
las revistas Scrittura e Civilta (una revista dirigida por Armando
Petrucci y desgraciadamente desaparecida), o Cultura escrita
y sociedad, de Antonio Castillo, también desaparecida. Pa-
rece ser que en los paises de América Latina las matrices de
la historia de la lectura fueron diferentes, otorgando un papel
esencial a la historia de la alfabetizacion y la educacion, la
historia de la construccion del estado-nacion o de la opinion
publica, y la historia de la literatura.

Sin embargo, no se debe olvidar la fuerte vinculacion entre
la historia de la lectura y la historia de la ediciéon en América
Latina. Lo indica con claridad el contenido de los volumenes
colectivos que marcaron la trayectoria de la historia de la lec-
tura en Brasil. MAGALLANICA, Revista de Historia Moderna.

Fuera de Brasil, la historia de la lectura puede también apo-
yarse en la historia de la edicion en Chile, con la primera
de todas las historias nacionales del libro, obra de un solo
autor, Bernardo Subercaseaux, la Historia del libro en Chile
(alma y cuerpo), publicada en 1993; como en México con
las investigaciones del Instituto Mora, dirigidas por Laura
Suérez de la Torre. Es también en México donde se en-
cuentran dos libros colectivos que se presentan como his-
torias “nacionales” de la lectura: Leer en tiempos de la co-
lonia. Imprenta, bibliotecas y lecturas en la Nueva Espanfa,
dirigido por Idalia Garcia Aguilar y Pedro Rueda Ramirez
(UNAM, 2010) y Lecturas y lectores en la historia de Méxi-
co, dirigido por Carmen Castafieda, Luz Elena Galvan La-
farga y Lucia Martinez Moctezuma (El Colegio de Michoa-
can, 2004). Carmen Castafneda, que fallecié en 2007 y que
fundd en Guadalajara el seminario “Historia de la Cultura
Escrita en México”, fue una pionera en la historia del libro y
la lectura en su pais.

Una de las diferencias méas contundentes entre la historia
de la lectura, tal como esta practicada a ambos lados del
Atlantico, es su fuerte vinculacién en América latina con la
historia de la educacion. Es el caso de Brasil con las publi-
caciones de caracter histoérico del “Centro de Alfabetizacao,
Leitura e Escrita” (CEALE) de la Universidade Federal de
Minas Gerais -por ejemplo el libro Histéria da cultura escri-
ta: séculos XIX e XX publicado en 2007-, con los actas del
“Segundo Coldquio Internacional sobre Letramento e Cultu-
ra Escrita”, publicados en 2010 por la Editora UFMG, bajo
la direccion de Marildes Marinho (que fallecio tragicamente
en 2011) y Gilcinei Teodoro Carvalho bajo el titulo de Cultu-
ra escrita e Letramento, o los actas de “Primeiro Seminario
Internacional sobre Historia do Ensino da Leitura e Escrita”,
editados por Maria do Roséario Longo Mortatti y publicados
en 2011 por la Editora UNESP con el titulo de Alfabetizagao
no Brasil. Uma histéria de sua historia.

> iNDICE 17
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Un rasgo original de la historia de la lectura en América latina es su vinculo con la historia de la formacion
del Estado-nacion. En esta perspectiva, las practicas de lectura adquieren una importancia particular en
los procesos que caracterizan las independencias y que construyen la politizacion de las sociabilida-
des a partir de los espacios y conductas de la esfera privada. Es un tema esencial no solamente en las
“Historias de la vida privada” publicadas en Uruguay, Brasil, Argentina y Chile, sino también de las in-
vestigaciones dedicadas a las relaciones entre ambitos privados y espacio politico en Colombia a finales
del Antiguo Régimen (por ejemplo con los estudios de Renan Silva sobre la sociabilidad ilustrada en la
Nueva Granada), o bien la formacién de una "opinién publica” en el siglo XIX, apoyada sobre la prensa,
la caricatura y los panfletos como lo muestran, entre otros, los estudios de Laura Suarez en México (par-
ticularmente el libro que organizd sobre Creacion de estados de opinién en el proceso de independencia
mexicano, Instituto Mora, 2000), de Alejandra Araya y Jorge Pablo Olguin Olate en Chile, de los historia-
dores de la prensa y las revistas en Argentina, o de Jorge Alberto Amaya Banegas en Honduras con su
libro Historia de la lectura en Honduras. Libros, lectores, bibliotecas, librarias, clase letrada y la nacion
imaginada en Honduras 1876-1930 (Tegucigalpa, 2009).

18 inNpIcE <

La situacion de la lectura en Ecuador y en la ciudad de Cuen-
ca.

Desde hace mas de 20 anos, la Unesco promueve el 23 de abiril
como el Dia Internacional del Libro, con el objetivo de fomentar
la lectura, la industria editorial y la proteccion de la propiedad
intelectual. Esta iniciativa internacional se toma la fecha en la que
fallecieron Miguel de Cervantes, William Shakespeare y el Inca
Garcilaso de la Vega.

En el Ecuador, cada ecuatoriano lee medio libro por afio, segun
datos del Centro Regional para el Fomento del Libro en Améri-

ca Latina y el Caribe (Cerlalc), publicado en el 2012. Uno de los
indices mas bajos en relacion a los 5,4 libros leidos por afo, por
persona, en Chile. Segun un informe de indicadores de lectura de
la Cerlac, el Ecuador tiene un 43% de poblacion lectora, frente al
92% en Espana o al 77% en Colombia.

De ese porcentaje de lectores, el 52,2% dedica su tiempo a la
lectura de libros, mientras que un 37,7% lee periodicos y un 3,7%,
revistas. El mismo estudio revela, que en el pais aun hay preferen-
cia por la lectura en su formato tradicional, es decir, libros, perio-
dicos y revistas en papel y que al menos la mitad de los lectores
ecuatorianos lo hacen por el gusto y el habito de la lectura.

A escala mundial, la literatura de ficcion se impone sobre el consu-
mo de libros de superacion personal, emprendimientos o lecturas
mas técnicas y especializadas. A finales del 2016 la empresa de
comercio electronico Amazon, publicé la lista de los libros mas
vendidos ese ano. En la ndmina de los libros mas vendidos en
espafol figuran seis autores latinoamericanos: los mexicanos Ledn
Krauze, Héctor Aguilar Camin, Alex y Clarita Sierra; el peruano,
Mario Vargas Llosa y el chileno, German Garmendia. ‘Harry Potter
y el legado maldito’, partes | y I, de J.K. Rowling, John Tiffany y
Jack Thorne ocup6 el primer lugar entre los libros impresos mas
vendidos, mientras que ‘Cinco esquinas’, de Mario Vargas Llosa se
ubico primero entre los libros de formato electronico mas solicita-
dos el afio pasado. Titulos y sagas que cada vez mas despiertan
la curiosidad y las ganas de leer.

> inpice 19
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La importancia de la lectura en el nivel de educacion
basica.

La lectura es una operacion evaluativa y comprensiva de

ideas y pensamientos expresados de manera escrita, que
se relaciona con el crecimiento en diversos ambitos en la

vida de las personas.

Los beneficios de la practica de una lectura constante, y
no solamente en ciertos periodos o etapas de desarrollo
social, cultural o de cualquier otra indole, son claramente
apreciables.

El ciclo educativo no es la excepcion, su provechosa utili-
dad se evidencian en él, como lo mencionan Pena e Isaza
(2005) “la lectura ayuda a fortalecer la unidad nacional, a

mejorar la democracia y a encontrar estimulos de supera-
cion personal.” (p.68).

Asi que es menester una expresion clara y detallada del
rol de la lectura en la instruccion académica, pues, sera
esta la que posibilite el moldeamiento de las aptitudes que
asegurara no solo el aprovechamiento correcto, sino, tam-
bién, la creacion de oportunidades propias.

Actualmente es, pues, innegable el valor y la relevancia de
la lectura en el @mbito educativo, se afirma que la lectura
en la escuela puede ser una poderosa estrategia de me-
joramiento y, en torno a ella, es posible realizar una revo-
lucion escolar. Datos estadisticos sefialan que el desarro-
llo de competencias lectoras tiene una amplia gama de
beneficios personales y colectivos para el pais. Asi mismo,
comunidades discuten a partir de lecturas, problemas de
ensefianza y aprendizaje, con el propdsito de disefar un
curriculum interdisciplinario y completo.

20 iNpICE <

IMAGEN 03

Diseino grafico

Disefiar es un acto humano fundamental: disefiamos cada
vez que hacemos algo por una razén definida. Ello significa
que casi todas nuestras actividades tienen algo de disefo:
lavar platos, llevar una contabilidad o pintar un cuadro. (Gi-
llam, n.d.)

En la actualidad, los profesores y los textos tienen el pa-
pel de ser intermediarios entre el conocimiento y el que lo
busca, pero la convergencia entre herramientas y métodos
pedagogicos con las tecnologias de informacion y las co-
municaciones producen una cualidad nueva, que favorece
la tarea de generar, transmitir y compartir el conocimiento.

Un ejemplo muy basico: todos conocemos la Times New
Roman (tipografia romana antigua). Ha sido ampliamente
utilizada en peridédicos desde hace mas de 80 afios y po-
dria ser una buena eleccion para un periédico, pero tal vez
no tanto para un libro de aventuras.

Otro tema importante: los tamafios de las fuentes. Si esta-
mos realizando un disefio de una obra enfocada a un pu-
blico infantil 0 a un publico mayor, que pueda presentar
alguna dificultad para leer un texto, la cosa cambia. En este
caso es recomendable escoger una tipografia con muy
buena legibilidad y tal vez un tamafo de letra que supere
los 12 pt.

Amarillo, Azul, Blanco y Rojo. Como es de esperar, cada
uno de estos colores es el protagonista de algunos libros y
cada pagina esta repleta de ilustraciones vinculadas a esos
colores.

Los dibujos juegan con texturas y contornos para estimular
la mirada de los nifios y aprendan, con facilidad, a identifi-
car objetos y colores.

> iNpICE 21



CAPITULO 1/ MARCO TEORICO

CAPITULO 1/ MARCO TEORICO

Diseno Editorial

Es una rama del disefio grafico que se dedica a la diagra-
macion y produccion de diferentes piezas, como libros,
revistas, periodicos, fanzines y catéalogos, entre otros; Para
Martin Venezky, director de arte de Speak Magazine “El
disefio editorial es el marco a través del cual una historia
dada se lee e interpreta”. Consiste tanto en la arquitectura
global de la publicaciéon, como en el tratamiento especifico
de la historia.

Vince Frost, ex director de arte de la revista Zembla, cifie
la definicion a las revistas: “El disefio editorial es el disefio
de publicaciones periddicas: revistas impresas que salen
a la venta en mas de una ocasion y que, por lo general,
tienen una apariencia y transmiten unas sensaciones ca-
racteristicas y unicas”.

Todos estos aspectos se definen en funciéon de la perso-
nalidad de la misma, del publico al que va dirigido y del
contenido que en ella se refleja. No podremos utilizar el
mismo disefo para una revista de prensa del corazén, que
para un libro sobre medicina. Es labor del disefiador saber
captar la esencia de cada publicacion y saber transmitir su
esencia a través de su disefio; mientras que, por su par-
te, Andrew Haslam, en Creacion, Disefio y Produccion de
libros (Blume, 2007), dice...“El disefio es una mezcla de
decisiones racionales y conscientes que se pueden ana-
lizar y de otras subconscientes menos faciles de definir,
ya que surgen de la experiencia y la creatividad de cada
disefiador”.

2?2 INDICE <

IMAGEN 06

Diseno Multimedia.

Estos sistemas estan siendo aplicados en Educacion y qui-
zas resulte redundante hablar de multimedia, pero desde
sus comienzos la Interactividad parecio relacionarse con la
multimedialidad. En 1985/86 Shavelson, R.J. y Salomon, G.
(1985; 1986) tuvieron una controversia con Hawes (1986)
en las paginas de la revista Educacional Researcher sobre
las posibilidades de las Tecnologias de la Informacion. En
su primer articulo, habian sefalado a la interactividad como
elemento diferenciador de estas nuevas tecnologias en re-
lacion a las mas convencionales.

Cualquiera puede visualizar y aprender de un libro interac-
tivo, s6lo necesitard un dedo; y es que este formato es to-
talmente intuitivo y es, ya, el presente de la presentacion
de la informacion. Olvida los viejos catalogos y los gastos
en impresion de nuevas ediciones; un libro interactivo esta
siempre a tu disposicion para que puedas editarlo, actuali-
zarlo sin mayor coste, que el tiempo que le dediques.

Analisis de los titulos multimedia actuales

En esta evolucion de los productos, de lo editorial hacia lo
audiovisual, podemos encontrar muchas y distintas formas
de crear los productos. Comun a todas ellas seria la desa-
paricion del texto, como medio principal de transmision del
mensaje, para ceder el protagonismo al medio audiovisual.

Los entornos de aprendizaje parecen ser un referente muy
apropiado, en un primer nivel de decision, en todo disefio
de sistemas interactivos multimedia. Este nivel, al que nos
referimos, tiene como finalidad la seleccion a grandes ras-
gos del sistema mas conveniente, en funcion de las diferen-
tes dimensiones que el sistema va a contener.
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Diseno Interactivo.

Por término interactivo se designa a todo aquello que pro-
viene o0 procede por interaccion, a aquella accion que se
ejerce de manera reciproca entre dos o mas sujetos, ob-
jetos, agentes, fuerzas o funciones. En tanto, el concepto
de interaccion es un concepto ampliamente utilizado en di-
versos ambitos, por ejemplo en la comunicacion. Florencia
Ucha septiembre. 2009.

La comunicacion humana es el ejemplo mas basico y mas
simple de interactividad, se encuentra vinculada aquella re-
lacion que se establece entre el ser humano y una maquinag;
y que le permitira al primero, siguiendo una serie de con-
diciones y acuerdos, lograr determinados fines a partir de
esta manipulacion que ejerce.

Sheizaf Rafaeli ha definido a la interactividad como “una ex-
presion extensiva que en una serie de intercambios comu-
nicacionales implica que el ultimo mensaje se relaciona con
mensajes anteriores a su vez relativos a otros previos”. La
interactividad es similar al nivel de respuesta, y se estudia
COmo un proceso de comunicacion, en el que cada mensa-
je se relaciona con el previo, y la relacion entre éste y los
precedentes.
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Diseno Emocional.

Donald Norman menciona: “Creo que ahora ya sabemos
como disefar para que los resultados realmente se adapten
a las personas. Digo “sabemos” refiriéndome al gremio de
disefiadores, a los tedricos del disefio (que es donde me si-
tuo) y a la comunidad universitaria que se dedica al disefio.
Sin embargo, tomados aisladamente, aun quedan muchos
disefiadores irremediablemente”. Resefia de su ultimo libro
“Diseno emocional”.

Aunqgue todavia quede mucho disefio malo en el mundo, ya
no creo que haga falta mas trabajo novedoso. Simplemen-
te necesitamos mejor formacion. Incluso diria que ya hay un
monton de productos verdaderamente excelentes.

Pero ya es hora de enfocar las cosas y pasar de disefiar ob-
jetos practicos... a productos y servicios que se disfruten...
Ese es el objetivo del Disefio Emocional: hacer que nuestras
vidas sean mas placenteras

Prefiero llamar “personas” a los usuarios que adquieren pro-
ductos o servicios. Es hora de enfocar las cosas y pasar de
disefiar cosas practicas que funcionan bien, se entienden por
bien a productos y servicios que se disfruten, que reporten
placer y hasta diversion. Ese es el objetivo del Disefio Emo-
cional: hacer que nuestras vidas sean mas placenteras. En
el libro propongo un esquema para entender la esencia del
atractivo emocional de los productos.

Una parte interesante de tu libro esta, precisamente, en el
epilogo, donde dices que “todos somos disefiadores”. C.K.
Prahalad, guru del management, apunta a la personalizacion
en el producto como la Unica via de supervivencia para las
empresas. ¢ Qué papel crees que juega la personalizacion de
productos en el en disefio emocional?

Nos sentimos mucho mas vinculados a aquellos productos
gue nos son cercanos, por tanto, la personalizacion y la “cus-

tomizaciéon” marcan una diferencia y en la medida en como
establecemos algo de compromiso respecto a un producto,
es nuestro para siempre. Pero, como digo en el epilogo, cam-
biar el color o algun otro detalle menor no es suficiente. La
persona tiene que invertir de verdad, tiene que “ser duena”
de los cambios.

El disefio esta relacionado con las emociones de muchas for-
mas: a veces nos divertimos usando ciertos objetos, otras nos
enfadamos cuando nos cuesta usarlos; disfrutamos contem-
plando algunas cosas y nos encanta lucir otras porque nos
hacen sentir distintos; y hay otros que nos traen recuerdos,
por su olor, por su tacto y otros, que no queremos tirar a la
basura y nos gusta aungue envejecen.

Siempre se ha sabido que el disefio puede evocar emocio-
nes, mas nunca se habia estudiado, a fondo, la forma en que
se produce este fendmeno. Existen familias distintas estu-
diando este fenémeno vy, a su vez, desde distintos enfoques,
o diferentes disciplinas como: disefio grafico, de producto,
interactivo.

La ingenieria Kansei es una de las escuelas mas importantes,
iniciada en los afios setenta por el profesor Mitsuo Nagama-
chi. Kansei es una palabra japonesa compuesta, donde la si-
laba kan significa sensitividad y sei significa sensibilidad. Este
enfoque propone medir, cientificamente, el grado de “kansei”
gue tiene un disefo especifico.

Pat Jordan nos cuenta que, el antiguo director de disefio Phi-
lips pasé muchos afios estudiando como la usabilidad podia
ayudar a mejorar el disefio. Con los afos, llegd a una conclu-
sibn muy reveladora: “el enfoque tradicional de la usabilidad
es deshumanizador”. ;Como llega a tal conclusion? La usabi-
lidad busca adaptar los objetos y los sistemas a los usuarios,
hacerlos mas humanos. Sin embargo, desde el principio, sélo
ha tenido en cuenta los aspectos cognitivos, dejando de lado
los emocionales.

Pieter Desmet ha ideado PrEmo, una herramienta de software
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que sirve para evaluar el tipo y la intensidad de las emociones
generadas en usuarios reales. Marco van Hout publico, hace
unos meses, un protocolo para que los disefiadores de inte-
raccion incorporen el disefio emocional mediante ejercicios
sencillos pero rigurosos.

- En su ultimo libro Emotional Design; why we love (or hate)
everyday things, Norman completa el mensaje de su famoso
libro, El Disefio de los Objetos Cotidianos: ya no basta con
gue los objetos sean funcionales para que funcionen, porque
“las cosas atractivas funcionan mejor”.

Norman propone un ejemplo muy interesante para apoyar
esta declaracion de principios. Investigadores japoneses e
israelies probaron que la apariencia estética nos hace creer
gue los objetos funcionan mejor. Estos investigadores eva-
luaron diferentes disefios de cajero automatico con usuarios
reales. Todos los cajeros tenian los mismos botones y las
mismas funciones, pero algunos de ellos tenian disefios mas
cuidados en la estructura, la ordenacion de los botones vy el
aspecto de la pantalla. La mayoria de los usuarios considera-
ban que los cajeros mas atractivos funcionaban mejor que los
menos atractivos.

Norman explica este fendmeno de la siguiente forma: “las co-
sas atractivas hacen que las personas nos sintamos mejor,
lo que nos lleva a pensar de forma mas creativa. ;,Como se
traduce eso en mejor usabilidad? Muy simple, haciendo que
las personas puedan encontrar soluciones a sus problemas
mas facilmente”. FUENTE!!!

Norman prosigue explicando cémo el proceso por el que odia-
mos 0 deseamos objetos se ajusta a tres funciones cognitivas:
visceral, conductual y reflexiva. Nuestra respuesta visceral a
los objetos es la primera reaccion instintiva que mostramos.
Por ejemplo, el nuevo Mini de BMW produce en la gente una
primera impresion positiva. La respuesta cognitiva es la que
se produce por efecto del placer de usar un objeto de forma
eficiente. Cuando comprobamos que el Mini se conduce con
facilidad, nuestro cerebro genera una respuesta cognitiva.
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Diseno Orientado a la Educacion.

El Design-Based Research Collective (2003) se centra en
disenar y explorar el rango completo de innovaciones: tanto
artefactos... como aspectos menos concretos, tales como
estructura de la actividad, instituciones, sistemas de apoyo

y curricula. La IBD va mas alla de disefiar y contrastar in-
tervenciones particulares, incorporan demandas tedricas y
especificas sobre la ensefianza y el aprendizaje, y reflejan un
entendimiento acerca de las relaciones entre teoria, artefac-
tos disefiados y practica.

El valor de la IBD debe ser medida, en todo caso, por su
habilidad para mejorar la practica educativa, para mejorar la
intervencion y, en especial, las intervenciones asociadas a
procesos de innovacion que suelen darse en el campo de la
Tecnologia Educativa.

El Design-Based Research Collective (2003) sefiala 4 areas
en las que los métodos de investigacion, basados en disefio,
presentan mayores perspectivas:

Explorar las posibilidades para crear entornos nuevos de
ensefianza-aprendizaje

Desarrollar teorias de instruccion y aprendizaje basadas en
el contexto.

Avanzar y consolidar el conocimiento sobre disefio didactico.
Incrementar nuestra capacidad para la innovacion educativa.
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Tecnologias de aprendizaje y educacion TAC

La educacion fisica no puede quedar al margen del desa-
rrollo actual de las Tecnologias del Aprendizaje y Conoci-
miento (TAC); las competencias digitales han impulsado
cambios en los procedimientos de aprendizaje, que los
docentes de la educacion fisica podemos incorporar

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
son uno de los motores que guian las transformaciones
sociales a escala mundial, Castells (1998, 2000).

Internet no es simplemente una tecnologia, es un medio
de comunicacion, de interaccion y de organizacion social,
que afecta las relaciones laborales, culturales y educativas
de nuestro tiempo.

Las tecnologias innovadoras son un excelente medio para
lograr aprendizajes significativos, pero sin el sustento pe-
dagogico y metodoldgico no son efectivas (Kaplun, 2005).
Se ha demostrado que algunos docentes de preescolar
fomentan el aprendizaje con medios digitales sin un claro
concepto y promueven la interaccion con la computadora,
en base a instrucciones directivas (Camacho y Gonzalez,
2008). Dicho esto, se debe convertir al docente en disena-
dor de software educativo (Garassini, 2005).

El cambio de un escenario tradicional del proceso ense-
Aanza-aprendizaje a un entorno tecnoldgico da lugar a
una redefinicion, donde las actitudes, la competencia y su
formacion, muestran una influencia sustancial en el proce-
so de adopcion de la tecnologia en la practica docente.

Apuesta por explorar mas herramientas tecnolédgicas al
servicio del aprendizaje y de la adquisicion de conoci-
miento. “Salinas. J. (2010)”
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Tras haber realizado el marco teérico, el proyecto permitié despejar muchas
dudas; sin embargo fue necesario realizar una entrevista a Alegria Mateljan, espe-
cialista en lectura, escritura y educacion, docente de la unidad educativa particular
Asuncion, para tratar temas acerca de necesidades especificas y, de esta manera,
analizar correctamente los elementos, que facilitarian el Disefio de material grafico
interactivo para fomentar el habito lector en nifios.

De la entrevista efectuada se puede resumir las necesidades en:

Los ejercicios sobre lectura deben ser llamativos y directos, para captar la atencion
de los nifios de 6 a 7 anos, ya que los gustos les lleva a interactuar con medios edi-
toriales interactivos; si mayor atencion se capta a través libros interactivos y medios
digitales, seguro que se podria desarrollar el habito de lectura en la escuela y en
el hogar, con padres y madres de familia que ayuden a fomentar el habito desde el
Hogar

Las actividades deberian estar centradas en el desarrollo de diferentes ejercicios
como: contener graficos representativos para los temas ; iconos sencillos en la in-
terfaz para un manejo mas intuitivo; y una actividad especifica de lectura, propuesta
por un especialista en el tema de habitos de lectura.
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¢ Cuantos libros ha leido al ano?

0

5

00

¢ Cuantos libros tiene en su casa?
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@ Menosde 5
@® Enre 5y 10
@ Entre 10y 20
@® CLntre 20y 30

¢ Suele frecuentar las bibliotecas publicas?

@ Muy a menuda
@ Avecas

@ Casinunca

@ Nunca

@ Muy amenudo
® Aveses

¢Los libros que lee, generalmente?

@ Los compean

@ Selos regalan

© Suslen ser prestados

@ Los toman doe ka bibliotecs

@ Los compen

¢Dedica tiempo para ensenar a sus hijos
sobre la lectura?

@S
® No

¢ Cuanto tiempo dedica para ensenar a sus
hijos sobre la lectura?

@ Menos de 1 hora

@ Entre 1y 2 horas

@ Entre 2y 3 horas

@ Entre 4 y 5 horas

@ No Suelo pasar mucho tempo en mi
Trabajo

® Tengo una bede y no sabr loor

¢Normalmente termina los libros que
empieza a leer?

@ Siempre

@ Casi siempre
@ Aveces

® Nunca

@ Aveses

¢ Qué momento del dia prefiere para la lec-
tura?

® A acostarse
® Al levamarse
© Ouranta ¢! cia
@ Ourante &l stardecer o ia noche
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ENCUESTAS / PADRES Y MADRES DE FAMILIA LECTURA, ESCRITURA Y EDUCACION

Estimada Alegria Mateljan el propoésito de esta entrevista es conocer su opinion como profesional sobre mi proyecto

¢ Cuantas horas lee al Dia?
Disefo de material grafico interactivo para fomentar el habito lector en ninos.

¢ Coémo fomentaria el desarrollo de la lectura en los nifos?

¢ Qué tanto cree que se esta desarrollando el habito de la lectura en Ecuador y Cuenca®?

¢ Coémo, desde la escuela, podriamos fomentar el habito de la lectura?

¢ Coémo, desde la casa, podriamos fomentar el habito de la lectura en los nifios?

¢ Tiene conocimientos de estudios sobre cuales son los factores familiares, sociales, y educativos que inciden en el habito de
la lectura en los nifios?

@ Menos de una hora.
@ Mas de una hora.
@ De dos a tres horas

I\

>
-~
By
~

“La lectura te permite vivir

¢Cual es su valoracion del precio de los libros? otras realidades a partir de lo

que decidamos leer.

® Muy caros
o 1 | Por medio de la lectura se logra
- Alegria Mateljan

Especialista én Lectura, conectarse y encontrase con los

E' rmuray E U won ’ "

o i b géneros que nos gustan
IMAGEN 11
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Espacios con libros

Lectura en familia

Teatro y Lectura Parque
Escuela
Ninos
Arte
(Generar proyectos
Adultos

Bibliotecas tambeos en Fcuador

Obligacion académica

Ecuador no tiene plan nacional de lectura

Argentina chile mas de 30 afios
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El andlisis de homologos es el estudio, observacion e investigacién de productos
semejantes, que se relacionan de forma directa e indirecta. Para realizar el analisis
de homodlogos se utilizan partidos de disefio: forma, funcidn y tecnologia, los que
permiten definir parametros y resultados que seran usados en el capitulo de pro-
gramacion como guias de diseno.

En lo que concierne a la forma, se realiza un analisis de productos que tienen una

estética acorde con el usuario. En lo de la funcién, el analisis se centra en el estilo
de diagramacion, interactividad, funcionalidad y usabilidad que brindan los diferen-
tes productos. Y, en el aparato de tecnologia se analiza sobre el soporte que ha
desarrollado cada material y aplicacion.
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Valiant hearts the great war

Sitio web
https://www.ubisoft.com/es-mx/game/valiant-heart

Descripcion

Valiant Hearts: The Great War es un videojuego de légicay
aventura desarrollado por Ubisoft Montpellier y publicado
por Ubisoft. Inspirado en cartas y hechos ocurridos duran-
te la Primera Guerra Mundial.

Es una aplicacion interactiva la cual ayuda a los nifios de 6
y 7 anos aprender y apreciar acontecimientos histéricos

FORMA

Cromatica: Diferentes tonos para los personajes / cromati-
cas variadas

llustracion: Varios tipos de trazos/ tema historias 7 elemen-
tos en 2d / Figuras geométricas simple y mas complejas /
Fondo simple en planos.

FUNCION

Cromatica: Armonica
llustracion: Divertida y alegre
Tipografia: legible y leible

Arte pop

Descripcion

Arte pop es un movimiento artistico surgido en Reino Uni-
do y Estados Unidos a mediados del siglo XX, inspirado en
la estética de la vida cotidiana y los bienes de consumo de
la época, tales como anuncios publicitarios, comic books,
objetos culturales

se puede rescatar la forma interactiva que tiene con el
usuario de manera directa y apreciar desde otro punto de
vista la misma realidad.

FORMA

Cromatica: Diferentes tonos

llustracion: Personajes simples en dos dimensiones/ fondo
en2d

FUNCION

Cromatica: Armonica
llustracion: Divertida y llamativa
Tipografia: legible.
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Realidad aumentada con
codigo QR
Descripcion

La realidad aumentada es la integracion de informacion
digital en el entorno fisico de un usuario. Donde elementos
virtuales se combinan con el espacio fisico creando una
realidad mixta en tiempo real.

se puede rescatar la parte interactiva de realidad aumen-
tada que da y llama mucho la atencion en los nifios de
edad escolar ver algo diferente.

FORMA

Cromatica: Dependiendo del tema o personaje: Azul, ne-
gro, blanco amarillo.

llustracion: Personajes en 3d / animados.

FUNCION
Cromatica: Armodnica
[lustracion: Divertida en 3d.

TECNOLOGIA
Personaje a escala en 3d / Proyeccion.
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Al finalizar el capitulo se puede afirmar que, las teorias educativas son muy importantes para el
desarrollo del disefio de un Producto Editorial Interactivo Multimedia y para la elaboracion de
material didactico que estimule la lectura en nifios, enfocado en educacion bésica.

Que, las actividades a ser realizadas por el nifio, dentro del proyecto, tengan relacion con los
elementos del disefio editorial, y que el producto final se centre en el usuario y permita el
correcto uso e interaccion con este proyecto.

Finalmente, se logré determinar las caracteristicas claves, que hacen que el producto pueda
adaptarse de mejor manera al usuario y, con el analisis de homologos, se logré observar las
posibilidades y alcances
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PROGRAMACION

SEGMENTACION

Segmentacion geografica

Pais: Ecuador
Provincia: Azuay
Ciudad: Cuenca
Zona: Urbana

Segmentacion Demografica

NINOS

DOCENTES

PADRES

Género: Masculino y Femenino
Ciclo de vida familiar: Niflo/a Nifas
Edad: 6 afos

Ocupacioén: Estudiantes
Educacién: Basica

Género: Masculino / Femenino

Ocupacioén: Profesional (Licenciados en
ciencias de la educacion y Especialistas en
lectura, escritura y educacion)

Educacion: Graduado universitario/Bachiller

Género: Femenino - Masculino

Ciclo de vida familiar: con hijos.

Edad: 6 afios

Educacion: Graduado universitario/Bachiller

Segmentacion conductual

n
o
Z

NI

DOCENTES

PADRES

Nifios que presentan algun problema sobre habitos de lectura
y que asisten a la escuela, porque sus padres confian en los
conocimientos de los profesores que se encuentran capacita-
dos para la ensenanza de los nifos.

Profesores que trabajan en la unidad educativa Asuncién.

Madres y Padres que acuden a recoger a sus hijos a la escuela,
que pasan en sus casas y esperan a que sus ninos los lleve el
transporte privado a sus hogares.
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NINOS

PADRES

SEGMENTACION

Segmentacion Psicografica

Intereses:

Los nifios que no mantiene un habito de lectura, se
relacionan mas con los medios digitales, les gusta
aprender mediantes actividades nuevas, como libros
pop up y medios digitales.

Estilo de vida:

Su obligacion es asistir a la escuela con el fin de
adqgruir nuevos conocimientos y ponerlos en practica,
después de terminar sus tareas escolares realizan
varias actividades, tienen una vida desprocupada.

Personalidad:
Alegre, Inquieto, risuefio

Intereses:

DOCENTES

Intereses:

Son innovadores, le agrada experimentar con nuevos
métodos de aprendizajes: buscan nuevos métodos
para facilitar el aprendizaje.

Estilo de vida:

Tienen un estilo de vida ocupado, tienen varias jorna-
das en la cual aprovechan su tiempo libre para pre-
parar nueva actividades para sus alumnos, siempre
estan en constantes capacitacion para brindar un
mayor beneficio a los mismo.Personalidad:

Personalidad:
Preocupado/a, atento/a, amigable

Este target esta conformado por mujeres y hombre cuencanos(as) cuyas principales

preocupaciones son su trabajo y el bienestar de su familia.

Estilo de vida:

Tienen uno o mas hijos de 6 afios que por el trabajo y distintas ocupaciones no
pueden estar en sus casas todo el dia y compartir tiempo con sus hijos para fomen-

tar los habitos de lectura.

Personalidad:
Preocupados, atentos, organizados
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En el primer capitulo se realizo, 80 encuestas digitales a padres y madres de
familia, 20 entrevistas a padres, madres de familia y a ninos, también se realiza una
investigacion en la ludoteca de la unidad educativa Asuncion para definir las
causas Yy variantes que provocan la falta del habito lector, con base a resultados
de las investigaciones antes mencionadas se determina definir la Persona desing

Investigacion de campo | Nifos Activiades

10:20.- Se realizaron actividades de lectura mediante
medios impresos (libros), sobre historias donde 6 de los 17

Comportamiento Lunes 10:20 am. 10 7 6-7 anos de edad  estudiantes prestaron atencion. 10:40.- Se
realizo actividades de lectura con medios digitales, todos los
estudiantes prestaron atencion y participaron.

Actividad de lectura con soporte impreso y actividades para
que reconozcan los personajes en medios digitales sobre la
. . _ lectura.
Comportamiento Miercoles 09:00 am. 4 8 5 - 6 afios de edad
los nifnos preguntaron si la historia de encuentra en canales
como youtube, netflix para poder ver la historia.

Los nifos ingresaron a la biblioteca y se interesaron mucho
5-6-7afosde por los libros de pop up, sobre dinosaurios, libros con sonidos
edad del mismo, también adquirieron libros sobre los valores, con
ilustraciones muy llamativas.

Comportamiento Viernes 10:50: am. Receso 12 14

Actividad de lectura. La maestra pregunto si alguien habia
leido el libro fabrica de chocolate la respuesta fue que nadie
lo leyo, pero algunos alumnos mencionaron que si conocian
la historia por la pelicula que habia visto.

Comportamiento Lunes 10:00 am. 9 7 6 -7 anos de edad

Se interesaron los libros interactivos y llevaron a sus hogares
varios libros ilustrados como: Libro de la selva, Bellay
bestia, Romeo y Julieta, Una mano abierta cabe todo el
mundo, Gato con botas.

Comportamiento Miercoles 11:40 am. 6 3 6 anos de edad

Actividad de lectura: Escogieron un libro, se les leyo algunas

Comportamiento Viernes 10:45 am. ? / 6-7 afos de edad paginas y crearon una portada del libro en base a la lectura.

Actividad: Caracterizar un personaje por medio de una
lectura. ;Que nos dice su portada?.

Comportamiento Lunes 09:00 am. 8 6 6 anos de edad  Libros con ilustraciones: Pixar, Pinocho.
La musica para la actividad influy6 que los nifios se sientan
mas interesados.
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PERSONA DESING

Nina

Emilia Jimenez

Hola, mi nombre es Emilia Jiménez, tengo

6 afos de edad, naci en Cuenca el 23 de
diciembre de 2012, estudio en la Unidad
Educativa Asuncion y curso el 5to afio de
educacion basica, me encanta jugar con
todos mis amigos, también me gusta dibujar
mucho y ver peliculas.

Me encanta pasar la mayoria del tiempo

en dispositivos moviles viendo videos so-
bre princesas, animalitos, en casa me toca
ayudar a mi mama en la limpieza porque mi
papa trabaja todo el dia.

Mis profesores dicen que me hace falta par-
ticipar en clases y en la biblioteca, me abu-

rren los libros y me gusta mas ver cosas en

el ordenador gque mis papis me ponen.

PERSONA DESING

Madre de familia

Monica Valeria Guanuchi
Monica Valeria Guanuchi

Hola, mi nombre es Monica Guanuchi, tengo
31 anos.

Naci en Cuenca el 10 Agosto de 1987,
tengo 2 hijos.

Actualmente Soy dentista.

En mi tiempo libre me gusta hacer deporte y
jugar con mi hijos, me gusta estar informada
de lo que pasa en el entorno de ellos.

Soy madre de una hija que no tiene un
habito de lectura adecuado, por lo que paso
la mayor parte de tiempo fuera de casa.
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PARTIDOS DE DISENO

FORMA / FUNCION

|
Partidos
= o~ llustracion:
d e d I S e n O Seran apoyadas con ilustraciones de natu-

raleza simple, colorida y alegres para los
ninos. Ademas se diseflaron varios persona-
jes basado en los gusto de los usuarios.

La ilustraciones ayudar a generar un
ambiente muy acogedor para la lectura

Forma

. Estilo:
FU NCION ilustraciones 2d, con trazos organicos y

, simples. Ademas se agregan diferentes
Tecnologia

filtros de Photoshop.

Tipografia:

Se utilizara tipografia papyrus como tipogra- &
fia decorativa en diferentes estilos que per-
mitira la lectura clara, dinamica dentro del
libro y ayudaran a la orientacion asi como
una buena lectura de textos para los nifos.

Cromatica:

Para todo el sistema grafico se utilizara
colores fresco y vivos con tonalidades
planas ya que son ambientes naturales.
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PARTIDOS DE DISENO

PARTIDOS DE DISENO

FORMA.

Tipografia:

Se manejara tipografias estandar para libros
infantiles, que permitan una mejor
legibilidad, dependiendo de los elementos,
de amplia variedad dentro del disefio de
material didactico.

Cromatica:

Para los elementos graficos se podrian
manejar estilos simples y geomeétricos,
hasta estilos complejos y organicos,
levando como premisa el mejoramiento
del mismo.

Diagramacion

Para la composicion de los diferentes
elementos del material didactico se

usaran diferentes sistemas reticulares, tanto
en columnas como modulares, para que los
elementos puedan distribuirse horizontal vy
verticalmente, representando una estructura
dentro del material didactico.
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FUNCION.

Usabilidad

Se van a usar diferentes recursos, como
la iconografia y la arquitectura de la infor-
macion, para que el disefio se centre en el

usuario y se defina un sistema de iconogra-

fia para la identificacion e interpretacion

Funcionamiento

El material didactico funcionara mediante
una interfaz de usuario y tendra codigos Qr
para complementar el material.

La interaccion con el libro se dara a partir
del momento en que coloca el dispositivo 0
codigo.
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PARTIDOS DE DISENO P I a n d e

Tecnologia.

En este proyecto, la generacion de graficos
sera de dos tipos:

0
1.- Programas de creacion de gréaficos e
ilustracion analdgica y retoque digital |
2.- Programas de retogue y manipulacion de I Ps -

imagenes

Para la creacion de otros elementos, de
interfaz y animacion, se usaran:

1.- Programas que permitan la generacion y
edicion de codigos de programacion.

2.- Programas de generacion multimedia y
animacion.

IMAGEN 22
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PLAN DE NEGOCIOS

Producto: “Producto Editorial Interactivo
Multimedia”, que permite el desarrollo de la
creatividad y aporta al desarrollo del habito
de lectura.

Precio: Dependera de los materiales utiliza-
dos, costos de mano de obra y los gastos

r
de
implementacion, ademas esta dirigido a un

target medio alto.

Canal de distribuciéon mixto TU -IO

Fuerza de ventas hacia diversas escuelas
privadas del pais

Largo plazo, mediante propuestas al minis-
terio

IDEACION

Promocion: se realizara publicidad digital

mediante redes sociales e infografias, reali-
zara una infografia para cartelera académi-
ca, en la cual los profesores puedan llegar

de mejor manera a los nifios para dar a fo-

mentar la lectura en los nifos
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ldeas

Generaciodn y seleccion de idea

Para el siguiente proceso de generacion de ideas se plantearon las
siguientes palabras claves:

- Innovacion
- Tecnologica
- Viabilidad.
Se realizé una lluvia de ideas con las entrevistas e investigacion de

campo, realizadas al usuarios, seguido de una tabla que evalua el
cumplimeinto de los objetivos y alcances con las ideas.
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Generacion de ideas.

Generacion de ideas.

1
1

Libro pop up
realidad aumentada

!

Caja de luz

!l

APP
Makey Makey

d

Biblioteca virtual

!

Juego de mesa
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App juego

i

Juego de dados

1

Palabras magicas

|

Libro personaje

i

Environmental graphic

1.-

El libro pop up va a tener una trama de historias para nifios de 6 anos de edad en la cual el libro tenga una secuencia del
pop up valla fomentando la lectura con la funcion del pop up sea el camino para que la secuencia de textos o imagenes pue-
da narrar la historia con realidad aumentada y animado.

2.-

Juego mediante niveles educativo sobre la lectura para edad de 6 A 7 afnos en la tableta Libro de historias que se cuentan
qué pueden hacer actividades en la noche son actividades y juegos para lecturas, y se realizara solo para tabletas porque es
el medio adecuado tipo libro.

3.-

Juegos tradicionales con dados en los cuales se pegan personajes en cada cuerpo del dado”personajes” y este arma una
historia ejemplo se lanza los dados y en uno sale personaje en el otro un conector de fantasia , terror, ciencia ficcion y el otro
en uny que sera tipo sellos para que se complemente con un tablero y puedo ir armando una historia.

4.-

Una historia con caja de luz que lea dentro de la caja se pueda ir jugando con las imagenes y esto se construiria con un libro
libro de historia y imagenes Uno lee 3 cosas y en el libro se toma una decision para tener varios recorridos y condicionantes

€l construye la historia en base a lo que lee y o que ve, si él ve una imagen o una decision y le envia a un numero de pagina
especifica. crear una interactividad.

5.-
Los dados pueden rodar en la tableta y de alli dar el paso a las sientes actividades del libro para seguir interactuando con el
usuario.

6.-

Aplicacioén online con materiales de animacion en la lectura.(nifios con tecnologia disefio al usuario)

manual en que el ususarios abra una pagina web que se conecte mediante el makey (makey para educacion) y se conecta al
libro con algun sensor o bluetooth informacion con personajes del rey ledn o tesis de kyan sobre animales y se va ha validad
por algun profesor (al armar plan de negocio donde haya una para cada ludoteca del municipio con la casa Rodante y que
tenga una tarjeta de bluetooth). o una tarjeta que cumpla con las actividades arduino tarjeta mas abierta.
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Generacion de ideas. Bocetos ideas

7.-

Libro implementado en la ludoteca entras y los sensores te guian en el momento que uno entra se activa el sensor de movi- 1 2 4
miento y te disparan mensajes auditivos 10s cuales te preguntan los tipo bibliotecario virtual gustos y de acorde a ello te guia

el camino con luces en cada seccion de la ludoteca como historias ciencia ficcion, terror entre otros y en el filos de los libros

tenga algo que te insiten a libros interactivos que se disefien libro pop up que se desarrolle (tesis de galapagos salia la tortu-

gay las fases te permitia una secuencia de la evolucion de la historia y al mismo tiempo se movia el texto de manera interacti- o =

72 T ; : l o —
va). Historia tal y se interactia con todo. | A\n - |
| | ‘L—J q—m—.
8-' & - LL—— *\ [ {:7‘ l}
Libro con el personaje principal peluche y con sensores que se toquen y responda por vos y empieza el libro a interactuar \ S N ‘ ) =

con el personaje toca la mano y tal actividad del libro actividad de lectura en mira la pagina tal, toca el pie para lecturas para
dormir, para una musica de dormir preguntale a tu jonathan (peluche) que haces antes de dormir él responde a un vaso de
leche y una lectura de ciencia ficcion y se continua leer y ahora preguntale y para eso toca la mano derecha y el peluche inte-
ractla todas las noche mi papa me cuenta la historia del 2 libro y se interactua con el nifio y el peluche se apega a lo auditivo i 6 7
y se puede complementar con arduino y la web para un boton que diga crea otra historia conecta el cable usb y descarga

otra historia sobre los libros que uno desee (UN SUPER MEGA NEGOCIQO) peluche que cuente historias con el libro que ten-

gas 5 historias y que se descargen mas historias las demas se pueden descargar en pdf para que se mantenga el habito de

la lectura otro plus se puede descargar infinidad de historia e lecturas. t?"_

9.-
Cajas con juegos de mesa sobre temas de lectura

Caja multijuego con dados y tableros que se interactie con las historias especificas que se encuentren en el tablero con
reglas gira el dado 1 con temas de educacion

10.-

Environmental graphic con sensores de movimiento con libro o (preferencia con tablets para descargar full historias) y al mo-
mento de entrar la tablet te gia entras y se activa un sensor de movimientos entonces en 1re punto te dice mira a la izquierda
y ve el personaje se enciende un acrilico con luz led del personaje de la historia que se selecciond.
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Prototipos ideas

Juego de dados Libro pop up

Libro pop up
realidad aumentada.

El liboro PopUp vaa
tener una trama de histo-
rias para ninosd e 6
afios de edad, en la que
el libro tenga una se-
cuencia del pop up, fo-
mente la | ectura con la
funcion del pop up. Que
sea el camino para que
la secuencia de textos o
imagenes puedan narrar
la historia con realidad
aumentada y animada.

Libro pop up

Ventajas

Facilita la lectura

Capta la a tencion del
usuario

Presenta formas diferen-
tes de aprendizaje.

Desventajas
Se pueden dafar los
dobleces.
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|deas seleccionadas.

TR TR TR

App juego.

Juego mediante niveles
educativos sobre la lec-
tura, para nifos de la
edad de 6 anos, gque se
realizara en tableta digi-
tal tipo, tipo libro de his-
torias, que contara con
varias actividades para
realizar en la noche, ya
que el medio digital se-
leccionado aporta al de-
sarrollo del Usuario.

Ventajas:

Se puede programar
varios soportes digitales
y actividades continuas
de aprendizaje.

Desventajas:
Tiempo limitado
Distraccion continua

Palabras magicas

Juego de cartas, donde
se pueda narrar varias
historias  mediante
dados con conectores,
antifaz, capas, bigote,
entre otros, para los dife-
rentes roles. Juego de
luces que se proyecte
sobre la paredy dados
de narracion.

Ventajas
Sistema intuitivo
Facil elaboracion

Desventajas
Perder las piezas.
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IDEA FINAL IDEA FINAL

T T Idea final

Libro pop up App juego Bocetacion de la idea final,
realidad aumentada con base a la interfaz de
[ [ manera analogica y dijital
en la cual representa el libro
pop up y el medio digital.

Creacion de un producto grafico interactivo (libro pop up),
con realidad aumentada, para fomentar el habito lector en
nifos, el cual utilizara un dispositivo electronico (tableta). La
trama sera sobre historias para ninos de 6 afos de edad
en la cual el libro tenga una secuencia narrativa, mediante
la cual fomenta la lectura con la funcion del pop up sea el
camino para que la secuencia de textos o imagenes pueda
narrar la historia con realidad aumentada.
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Seleccion del cuento

Material

Para establecer la idea final se realizé un estudio en el catalogo infantil del
proyecto institucional de lectura, que tiene como tema: La mejor literatura para
seqguir sofiando; en la cual recomienda a nifos de 4,5 y 6 anos, varias historias
avaladas por Ediciones nacionales unidas EDINUN, una empresa con mas de 36
afios en mundo de la lectura.

L infantiLs , 2

2019 2020 La mejor literatura para seguir sefands

TULO

IDEACION
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Plan Lector

72

U\ AN
LECTOR

QUE RESPONDE A LAS
NECESIDADES EDUCATIVAS

DESCUBRIR EL PLACER DE LEER
Lalectura esun proceso de construccion de signilicados, de busqueda
de los infinitos sentidos que tiene un texto. Leer debe ser un acto
de libertad, de manera que demos rienda suelta s La creatividad y al
descubrimeento del placer que proporciond. Pero este placer de leer
no e5 algo que se consigue de manera pasna; por el cantrano, e
lector debe aportar todo lo que es, lo que sabe, peensa y siente, pues

la lectura es un placer que se Conquisia con esluerzo y constanca

PROPOSITO DEL PLAN LECTOR

Generar una conciencia lectora como luente de recreacion, reflexion
y gozo es la tarea fundamental del plan lecter de Edinun, que se
olfrece a Lo nifez y juventud del Ecuador y de varios pases de habla

hispana de La region

EL plan lector de Edinun dispone de un fondo de literatura universal

infantil y juversl dingido a

m  Nvios y efas que deseen iniciarse en el fascmante mundo literano

m Adolescentes y jovenes que quieran incursionar en La fantasia, la
aventura y la reflexidn acerca de temas de su propio interés,

s Docentes interesados en Uleratura de cabdad que desperte, en sus
estudiantes, el amor 3 la lectura como fuente de conocimeento y
goce estelico,

= Apadresymadres de familiay adultos lectores que deseen disfrutar
de buena literatura, a la vez que fomenten en sus hijos e hijas la
necesidad de leer para abnrse oportunidades en La socedad

iNDICE <

COMPONENTES .
DEL PLAN LECTOR DE EDINUN
Nuestro plan lector tiene dos componentes: '

1. Asesoriatécnico-pedagogica

Con el fin de impulsar La tarea docente en la formacion de lectores
criticosy propositivas, Edinun, a través de un equipo de profesionaies
especializados en bnndar apoyo y seguimeanto permanente, ofrece
conferencias, cursosy talleres destinados a docentes, bibliotecanos,
padres y madres de familiay, en especial, a estudantes, Ademis, se
organizan charlas y presentaciones de teatro y de autores del fondo
ediorial para que puedan diatogar y autografiar sus Libros

2. Promocion de La literatura

Una de Las acciones pnocitanas de nuestro plan tector es la difusion
y promocidn de la produccion literana universal y nacional. Por
ello, dentro de su fondo editonal, Ednun cuenta con un grupo de
prestigiosos autores reconcados nacional e internacionalmente,
y cjecuta programas de arimacidn lectora en las mstituciones
educativas, a traves del uso de obras clasicas y conternporancas
de calidad

INSTITUCIONAL S
DE LECTURA Wi

Seleccion del cuento

Nuestiro compromiso con la educacion, en relacion al tema de la lectura, esta mediado por un

Proyecto Institucional de Lectura [PIL] que ofrece o e

s instituciones educativas un portafolio de

servicios amplio y dindmico, que inicia con una apropiada seleccion de matenales de lectura,

ademds de un seguimiento personahzado y prolesional

Grupo 1:
PARA
LECTORES
QUE INICIAN

4 ahos

w

anos

6 afics

Primer grupo | Segundo grupo
de lecturas de lecturas
sugeridas sugeridas

Salomé

Lisa 1a gringuita y el pajarito

La aventura

ol ciel 4
de Brigitte Del owlo cayd

Nadia

El bollite
Los musicos
redondito
de Bremen
i Ewesn
arbolito Emperador
Un ledn Noche

hambremo
Cada bcho con

Cuando duerme su capncho
el sol

Un cuento

Una amiga de para Angie
verdad

Tercer grupo
de lecturas ] Otras opciones
sugeridas

El capuli que
Queria ser
arbolto

El armario
de los suehos

El armario Libros de la
de tos suenos coleccidn
Pintocuento

Papd Noel esth
enfermo £l principe feliz

Peel de asno

£l globito rosado

El secreto
de la princesa

Cuentos para
sofar despiertos
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Seleccion del cuento Paleta cromatica

Coleccion

PUERTAS

Puertitas

FICHA TECNICA

Autora: Ana Carlota Gonzalez Ichilenal
Nustrador: Andres Pabon
Geénero: Cuento
Paginas: 30 libro

16 cuaderno de actwvidades
Formato: 16 x 22 ¢ Libre
? em cyaderno de actividdades
llustraciones: Libro a todo color
LCuades de actividades a un color

ISBN: 78-9978-48-492-C Paleta Cromatlca
RECOMENDACIONES La paleta cromatica se utilizara para todo el S|st'ema grafico ambiental estan |
ATAT basados en colores frescos, 10s cuales se asocian con la naturaleza, son llamativos

' transmitiendo alegria.

3 PR
Transversalidad
g BT 7 - a0 T

ATVOT Amestad
Respeto Responsabilidad
Solidarsdad Jushicia
;Uue harias st tu mascala, de un momento a otro,
nriErs ot ie- de enid?. 1Hahed tina: solueidn Conexiones curriculares
en eslas paginas para el problema de Noche, Lomwwvenca
la pernia? ;Podran los ninos la abuela volver ola 2S Cf
rla y ( 1tura
Xpr w00 a nes
PRIV TS
"j 1;.'*)-1"--
partir de Inicial 2
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Bocetacion Cromatica del Peronaje

Creacion del personaje Cromatica del personaje e ilustraciones.
Para |la creacion de los personajes, que acompafan a toda la historia se recrea Para la ilustracion, cromatica de los personajes y el ambiente se utilizé la paleta
nuevos personajes tomando como base la historia del cuento antes mencionado antes mencionada, se procedio ha trabajar con pinturas acuarelables.

con referencia, se utiliza el mismo texto del libro aportando con la creacion de
NUEVOS personajes.
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Cromatica del Peronaje Cromatica del Peronaje
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Cromatica del Peronaje Cromatica del Peronaje

Proceso Luz y sombra

Para Dar luz y sombras se utilizaron marcadores, rapidografos asi se obtuvo un
excelente estilo grafico para la ilustraciones.
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Cromatica del Peronaje Cromatica del Peronaje
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Cromatica del Peronaje Cromatica del Peronaje

Digitalizacion
Se procede a escanear en resolucion de 300dpi, y se exporta ha photoshop para
retocar y aplicar filtro a cada unas de las ilustraciones.

® Texturizae (13.9%)
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Artes finales para impresion Modelado 3d personajes.

Artes finales Zbrush 2019.1.2
Se realizo en diferentes medidas para poder colocar el texto y que tenga una buena Se realizo el modelado para despues aplicar la relidad aumentada en el libro pop
legibilidad los artes. up.

e
'''''''

Ana Carlota ('x(—)nz:'slctz >

lrstraciones c{?‘. .)on;sfhan Rios
=3

gy
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Impresion y armado pop up Impresion y armado pop up
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do pop up

iOny arma

Impresi

Q.
>
Q.
@
O
O
O

iOny arma

Impresi
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Impresion y armado pop up Impresion y armado pop up
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Impresion y armado pop up Impresion y armado pop up
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Impresion y armado pop up Impresion y armado pop up
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Impresion y armado pop up
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Impresion y armado pop up Validacion

Validacion

Para validar la interaccion con el usuario, se trabajo
con un libro pop up que tiene una interaccion por
secuencia de lectura se divide en 4 capitulos las 36
paginas

EL primer tomo constaba de 4 unidades en total 36
paginas del libro pop up, donde pudieron manipular
de manera correcta cada unidad.

El segundo fue un libro pop up con 36 paginas pero
en un solo producto todas las ilustraciones pop up
con la realidad aumentada por medio digital de la
tableta se pudo cumplir con fomentar el habito lector
varios de los ninos, querian repetir la lectura porque
era entretenida y se sentian identificados ya que la
mayoria tenia animalitos en su hogares.
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Validacion
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Validacion Validacion
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Validacion Validacion
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Validacion Validacion
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Validacion Validacion
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Validacion Validacion
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Validacion Conclusiones

Conclusiones

Este proyecto de tesis se cred con el objetivo de fomen-
tar el habito de lectura de los nifos en sus escuelas y
hogares, a partir del desarrollo de un libro pop up con
realidad aumentada, el cuala aporte a la lectura.

El desarrollo de ilustracion se plantea, partiendo de un

N Y i

fW///!I 'Ji']{mlfﬁ - : ' hist'oria gia Ia'cual Se crearon nuevas ilustracione,s'man-
w ”'/)/),'&{.“"‘i\',‘ 1 ( teniendo el mismo contenido del texto, con cromatica
et it llamativas, creacion de nuevos personajes, desarrollan-
‘ : : » do un nuevo soporte el cual es interactivo entre medios

analogiocos y dijitales.

TN
L

Asi se logra una experiencia divertida junto con el
aprendizaje y pueden utilizar de manera correcta sus
dispositivos.
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La mayoria del proyecto se mantuvo como un prototipo. https://www.cronica.com.ec/informacion/item/2107 1-cifras-de-baja-lectura-alarman

pero si se implementa, se recomienda que el manejo

del mismo sea grupal una persona encargada para

cada area, disefio grafico, animador 3d, y programador

para lograr un excelente resultado en todas la areas

antes mencionadas.
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Anexos

Entrevista a Expertos

¢, Coémo fomentaria el desarrollo de la lectura en los nifos?
¢ Qué tanto cree que se esta desarrollando el habito de la
lectura en Ecuador y Cuenca?

¢ Coémo, desde la escuela, podriamos fomentar el habito de
la lectura®?

¢, Cémo, desde la casa, podriamos fomentar el habito de la
lectura en los nifios?

¢ Tiene conocimientos de estudios sobre cuales son los fac-
tores familiares, sociales, y educativos que inciden en el ha-
bito de la lectura en los nifos?

Encuestas

Habito de lectura.

Hola soy estudiante de la universidad del Azuay estoy
realizando esta encuesta sobre el habito de lectura y seria
un gusto poder contar con su participacion.

¢ Cuantos libros ha leido al afio”?

¢ Cuéantos libros tiene en su casa?
Menos de 5

Entre 5y 10

Entre 10y 20

¢;Los libros que lee, generalmente...?
Los compran

Se los regalan

Suelen ser prestados

¢ Suele frecuentar las bibliotecas publicas?
Muy a menudo

A veces

Casi nunca
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¢ Dedica tiempo para ensefiar a sus hijos sobre la lectura”?
Si
No

¢ Cuanto tiempo dedica para ensefiar a sus hijos sobre la
lectura?

Menos de 1 hora

Entre 1y 2 horas

¢Normalmente termina los libros que empieza a leer?
Siempre

Casi siempre

A veces

¢ Qué momento del dia prefiere para la lectura?
Al acostarse

Al levantarse

Durante el dia

¢ Qué cantidad de tiempo dedica a la lectura diariamente?
Menos de una hora.

Mas de una hora.

De dos a tres horas

¢ Cuédl es su valoracion del precio de los libros?Muy caros
Bastante caros.

Ni caros ni baratos

Baratos

>
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Interactive graphic material design to encourage the reading habit in children

Abstract

Through studies conducted by INEC, it is evident that, in today's society, parents do not
have the necessary time to encourage their children to read at home. For this reason, and
with the support of different educational theories like emotional and editorial design,
this study aimed at strengthening the reading habits through different digital tools such
as interactive and multimedia design. The study ended with the creation of an editorial
product (pop-up book with augmented reality), which stimulates intelligence and
improves concentration, using a graphic system, effective and in accordance with the
established public.

Key words: emotional design, educational technology, interactivity, graphic design,

encourage reading
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