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Resumen

Marroguineria con remanentes texties de |la industria del calzado de Cuenca.

Actualmente en la ciudad de Cuenca se ha incrementado el nimero de productores de calzado, por este
motivo se cansiderd como problemdtica afrontar el desaprovechamiento de remanentes y residuos tex-
tiles provenientes de ese sector. Se procedic a lo recoleccion del material y su andlisis en todos los
aspectos previo a la realizacidn de los procesos de experimentacion, con el fin de crear bases textiles y
transformar las superficies con la aplicacion de tecnologios textiles. Toda la investigacion readlizada permi-
te determinar potencialidades y posibles alternativas de uso, resultando en la confeccion de una linea de
articulos de marroquineria,

Palabras Claves:
Cuero, residuo, diseno, transformaciones textiles, optimizacion.



Abstract

Leather Goods Made from Textile Wastes of the Cuenca Footwear Industry

Nowadays, the nurnber of footwear manufacturers has increased in the city of Cuenca. For this reason,
not using productively textile remnants and wastes was considered to be a problem. This material wos
collected and fully analyzed prior to performing the experimentation processes, with the purpose of laying
textile foundations and transforming surfaces by applying textile technologies. This research has allowed
us to identify the potenticlities and possible alternatives of use of this material, the result being the manu-
facture of aline of leather goods.

Key words:
Wastes, design, textile transformations, optimization,
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Introduccion

La industria de la moda que consta de indumentaria, acceserios y calzado se impone cada vez mds en
nuestra sociedad, convirtiéndose en una parte fundamental de la vida humana; el desarrollo y crecimien-
to de este sector ha side muy evidente gracias a la innovacién aplicada para mantenerse en el mercacio;
sin embaorgo, este desarrollo tambieén genera efectos negativos como contaminacion, explatacion laboral
y cltos niveles de residuos.

A través de un andlisis redlizado a nivel local se pudo determinar que la manufactura de calzado ha incre-
mentado considerablemente y genera abundantes cantidades de desperdicios, esto es debido a gue
gran parte de los productores no presentan una correcta gestion para sus residucs y son desechados
directamente. Este proyecto desea favorecer el desarralle de la industria del calzado de la ciudad de
Cuenca mediante el correcte manejo de sus remanentes y residuos a través de la generacion de produc-
tos complermentarios.

El objetivo principal de esta investigacion es encontrar un metodo adecuado para el aprovechamiento del
material textil considerado desecho, mediante la bisqueda de alternativas de solucion para la compagi-
nacion del material y su estructuracion; ademas de validar su funcion en la aplicacion de articulos de ma-
rroquineria.

Se desarrolld el proyecto en cuatro capitulos en que se abordan los temas necesarios para cumplir los
objetivos planteados. El primer capitulo se comprende de informacion bibliografica referente al desarrollo
y aspectos fundamentales de marroquineria, industria de calzado y desperdicios textiles. En el segundo
capitulo se expone la investigocion de compo redlizada para cbtener el material textil y el andlisis del
rnismo. El tercer capitule aborda el tema de experimentacion, andlisis de los resultados y definicion de
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CAPITULO I




CONTEXTUALIZACION

En este capitulo se redliza una recopilacion y andlisis de
los diferentes factores que intervieren en el proyecto
para tener un amplio conocimiento, ya sea, de los pro-
cesos, reguerimientos vy aplicaciones. Ademds, o
importancia de conocer el estado a nivel local en el que
se encuentra la industria del calzado con respecto a la
gestion de sus desechos textiles resultantes; donde se
observa la necesidad de intervencidn y la escasez de
posibles soluciones gue aporten a la optimizacion del
ciclo de vida de los desechos producidos.

11 Marroquineria

111 Definicion

Etimolégicamente, viene del francés marroguin o
maroc, que es un tipo de cuero lustroso y delgado.

1S5 e S

El término marroguineria es definido por la Real Acade-
mia Espafola (2019) come la manufactura de articulos
de piel o similar como carteras, bolsos, maletas, billete-
ras, etc,

Por otro lado, El cuerc workshop (2017). un centro ubi-
cado en México, especializado en cuero y en la forma-
cion v ejecucion de la marroguineria v la fabricacian de
calzado definen marroquineria como el arte de trabajar
la piel y sintéticos para accesorios de todo tipo, excepto
zapatos,

El material con el que se trabaja en la marroguineria es
el cuero, este se produce en las curtidurias gue son
fdbricas donde se redliza el proceso que convierte las
pieles de los animales en cuero y se vende a los fabri-
cantes de prendas o articulos.
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11.2 Maquinaria y Herramientas

Se habla de maquinaria y herramientas convencionales
aque se utiizan para desarrollar esta actividad va que se
cree necesario una correcta introduccion del desarrollo de
rmanufacturacion.

Existe maaguinaria especidlizada que ayuda a dar un mejor
acabado v brinda eficacia en la confeccidén de productos
de marroguineria como:

Maquinas de costura recta (pespunte): se utiliza para la
union de forros y telas livianas, sin embargo, existen maqui-
nas con equipo pesado v sirve para coser la variedad de
espesores de cuerc ya sea en bases, tiras de cierres, fue-
lles, correas, etc.

Méguina destalladera (rebajodora): cumple la funcien de
disminuir el grosor del cuero, segun lo requiera su uso.
Maguina de poste: esta maquina tiene el sisterna operative
en forma de columna lo cual Tacilita al usuario ol momento
de coser ya gue permite girar el producto a 360° y es idedl
al momento de unir el forro y cuerpo.

Mdaquina dobladora de cuero: cumple la funcién de doblar
el cuero o través del uso de pegamento, ya gue este pega-
mento en silicon se encuentra diluido en la maguina al
encenderla.

Ademndas, la marroguineria requiere variedaod de herra-
mientas convencionales para realizar cada uno de sus pro-
cesos gue consisten en: corte, trazado, ensamble de las
piezas y acabados. No se detdlla a profundidad las herra-
mientas ya gue al momento de confeccionar se puaden
utilizar herramientas gue cumplan la misma funcion, sin ser
especificamente las que se mencionan a continuacion:
regla, compds, tijera, cuchilla, punzén, rodillos, brochas, etc.
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11.3 Materidlidad: Cuero

El cuero es el recurso esencial para el desarrollo de la actividad
marroquinera, Es considerado materia prima por ser un recurso
extraido de la naturaleza, ya que es la capa de tejido que cubre la
carne de los animales, la cual tiene que pasar por varios procesos
para separar la piel del cuerpo de los animales y convertirla en
cuero. Este material es caracteristico en la fabricacién de varios
productos al gozar de privilegiadas caracteristicas como: permea-
bilidad, resistencia, flexibilidad y durabilidad. Sin embargo, existen
ciertas desventajas, tal es su grosor y tamano irregular, cierta
dificultad que presenta al realizar el proceso de corte y confeccion
y la pérdida de color del revés o de la parte vista.

En la fabricacion de objetos de marroquineria, el uso de materiales
alternativos es importante, ya que existe una gran variedad en el
mercado. Los productos de marroquineria disenados y fabricados
con estos materiales tienen mayor demanda por parte del consu-
midor final, esta preferencia esta relacionada con el precio, que es
bajo con respecto a aquellos que estan disenados y fabricados en
cuero. (Cajamarca, 2014, pag. 43)

Lo antes mencionado hace referencia al cuero sintético o mas
conocido como cuerina. Estd compuesto de una tela plastificada
(lamina de poliuretano, policloruro o de poliéster) que es sosteni-
da por un tejido interlock liviano o un tejido simple con ligamento
esterilla (mezcla de poliéster y algodén) para mantener la flexibili-
dad. El objetivo de este material es imitar la piel natural y obtenerla
en un menor costo; ademas, reducir la explotacion animal, facilitar
el corte y la confeccion, ofrecer una variada gama de colores y
texturas al guiarse por tendencias mundiales. Por otro lado, el
cuero sintético no permite que el aire atraviese por lo que puede
serincomodo y generalmente posee olor a plastico.

Cajamarca (20714) menciona que para la marroquineria es preferi-
ble trabajar con materiales de 1a 1.4 milimetros de espesor debido
a la calidad y resistencia que otorga el material.

11.31 Clasificacion

Asensio (2011) indica que el cuero se clasifica seglin la estructuray
la apariencia del pellejo de un animal y seguin sean estas caracte-
risticas que los diferencian dependera la calidad del material. Se
puede obtener cuero de becerros, bovinos, cabras, cerdos, equi-
nos, ovinos, peces y reptiles (cocodrilo, caiman, lagarto y serpien-
te).

1/ oo —
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Cuando se va adquirir cuero, es importante tener en cuenta una
amplia serie de factores relativos al control de calidad, entre los
que incluyen: el color, la solidez y la resistencia al deterioro por el
uso debido a la abrasién o a los factores ambientales; el encogi-
miento; las manchas, ya sea de grasa o de agua; un depésito blan-
quecino, que puede ser el exudado graso o el moho; los olores
desagradables, y por ultimo los defectos en el grano. (Sterlacci,
2010, pag. 179)

Todas las caracteristicas antes mencionadas se deben consultar
con el proveedor del material para poder garantizar la durabilidad
que tendra el producto a realizarse y brindar las indicaciones de
limpieza y cuidado necesarias para prolongar la vida util del
producto. Sin embargo, para el desarrollo de este proyecto se
considerara la clasificacion segun el acabado del material. El
acabado hace referencia a las propiedades que se desea dar al
cuero y es la etapa final por el que el material estd sometido.
Dependiendo de lo que se desee el cuero va a tener diferentes
propiedades como lo determina Baugh (2011):

Cuero Cocido o Glaceé:

Consiste en lainmersion del cuero en agua, cero o grasa hirviendo
que provoca el acortamiento de la pieza de cuero y su estructura
se vuelva mas rigida. Generalmente el resultante de este cuero se
usaba para la construccion de armaduras, muebles pequefios y
para la encuadernacion.

llustracion 4, Cuero cocido o glacé. Fuente: Lefa




Charol:

Se cubre el cuero con una o varias capas de barniz de poliuretano
que provoca brillo en el material, lo impermeabiliza y lo hace mas
resistente.

llustracion 5, Cuero natural o€ ngrasado. Fuente:mistatic

Cuero Natural o Engrasado:

Este proceso consiste en la aplicacion de grasa que restituye los
aceites naturales que permanecen en el cuero y con el uso llegan a
perderse. Se tiene como resultado un cuero que no se quiebras,
mas flexible y se conserva por mas tiempo.

Grabado:

S ML - = Se graba una imagen a presién en la superficie, reflejando las dife-
% " ' rentes tendencias mundiales.

W

lustrocion GHEUSTS TemdtFlisate: okdicrio

Ry, llustracion 8, Grabado. Fuente: elrastrodelapiel

Cuero Tenido:

Se ocupan gran variedad de colorantes como tintes de anilina Gamuzado:

disueltos en alcohol que da como resultado un tono traslicido, los

acrilicos que aportan un color uniforme y pinturas y disolventes Se peina el cuero hasta tener como resultado una textura atercio-
que se aplican por procedimientos de sumergimiento. pelada.
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llustracion 9, Gamuzado. Fuente: depositphotos

11.3.2 Otros Materiales

Materiales es definido como productos que se obtienen a partir de
la transformacion de materias primas y son utilizados en la confec-
cion de productos de consumo. Para el desarrollo de marroquine-
ria interviene una serie de materiales, como: telas, hilos (encera-
dos, nylon), pegamentos, materiales para estructurar (cartones,

plasticos, espumas, etc.), herrajes (argollas, hebillas, ojales, etc.) y 114.2 Para decorar

mecanismos de cierre. En esta clasificacion se visualiza el cuero como un material noble,
en donde se puede experimentar con distintas texturas, tejidos y

114 Productos colores, ideal para personalizar y decorar elementos como:

recipientes, cajas de té, portarretratos, baules, lamparas, etc.
El cuero es considerado un material versatil debido a la diversidad
de aplicaciones que puede tener, de la cual se puede mencionar su
clasificacion en bienes de consumo, dada por el autor Oscar Asen-
sio en su libro El gran libro del cuero.

1141 Para Vigjar

Dentro de esta categoria se consideran los bolsos, carteras y
valijas, y no se los visualiza como simples accesorios, ya que estos
protegen variedad de articulos de importancia personal y general-
mente son de uso diario. —




114.4 Para lucir

Los articulos que se mencionan dentro de esta categoria
brindan un toque de elegancia y distincion; estos son: pen-
dientes, tiaras, vinchas, joyeria, sobres, apliques, correas,
chaguetas y carteras,

11.4.3 Para trabajar

Se considera dentro de esta categoria a los objetos de
escritorio y elementos personales comao: tarjeteros, lapice-
ros, pisapapeles, agendas, carpetas, anotadores, etc., gue
transmiten gracia y sofisticacion.







1145 Accesorios

Esta categoria hace referencio a las distintas posibilidades
de aplicacion que tiene el material, ya no solo como envol-
vente si no como estructura. Estos articulos son: correas,
bolsos, monederos, porta tarjetas, porta iPod, brazaletes,
estuche para celulares, bileteras, porta vinos. Correas de
reloj, porta documentos, etc.

En otros productos encontramos los articulos para perros,
caza, y equitacion.

11.4.7 Para caminar

En este segmento encontramos botas, zapatilas y zapatos
debido a la calidad y su inmejorable comodidad.

1.2 Industria confeccionista de calzado

121 Proceso de produccién

La industria del calzado es una de |las principales fuentes
contaminantes de nuestro planeta, Un estudio basado en
analizar el ciclo de vida desde la recopilacion de materia
prima hasta su recicgje realizado por la INESCOP (Instituto
Tecnolégico del Calzado) concluyd en gue la fabricacion de
solo un par de zapatos puede producir hasta 23.3 kg de
CO2. El sector manufacturero de calzado ha incrementado
considerablemente segun lo indica el Sistema de Indicado-
res de la Produccion (SIPRO). Por lo tanto, las producciones
crecen y se aumenta el consumeo de recursos renovables y
no renovables y diversas materias primas por lo que esta
accion deja como consecuencia mayor cantidad de

La industria del calzado es una de las principales fuentes
contaminantes de nuestro planeta. Un estudio basado en
analizar el ciclo de vida desde la recopilacion de materia
prima hasta su reciclaje redlizado por la INESCOP (Instituto
Tecnolégico del Calzado) concluyé en que la fabricacion de
solo un par de zapatos puede
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producir hasta 23.3 kg de CO2. El sector manufacturero
calzado ha incrementado considerablemente segun lo
indica el Sisterna de Indicadores de la Produccion (SIPRC).
Por o tanto, las praducciones crecen y se aumenta el con-
sumo de recursos renovables y no renovables y diversas
materias primas por lo gue esta ac eja como conse
o mayor cantidad ’
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1.2.2 Industria cenfeccicnista de calzado en la
ciudad de Cuenca

Segun el Ministerio de Industrics y Productividad la provin-
cia de Tunqurahuo abarca gran cantidad del mercadeo con
respecto a la produccion de calzado, aproximadarnente
con un 80%, seguido de la provincia de Guayas con el
6.80%. Pichincha con el 6% y Azuay con el 5.20%. Ademas,
el MIPRO menciona que la provincia del Azuay cuenta con
152 empresas productoras de calzadeo entre medianas,
pequenas empresas y artesanos.

1.2.3 Definicion de remanentes y residuos

El presente trabajo analiza los remanentes y residuos tex-
tiles que dejo lo industria del calzaodo de la ciudad de
Cuenca. En ese sentido, es preciso entender el t&rmino
remanente gue la RAE (2019) define como parte gue
queda o sobra de algoe. y el término parte como la cantidad
0 porcion especial o determinada de un compuesto. De
igual manera es necesario conocer el término residuo defi-
niclo asimismo por la RAE (2019) como material que queda
cormo inservible después de haber realizado una operacion
O proceso.
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llustraeién 22, Residucs. Fuente: styleinsumaes (Imogen}



1.3. Remanentes y residuos
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132 Alternativas de solucién: diseho

Salcedo (2014) menciona que la moda necesita una nueva
direccion para reducir el impacto gue genera en el entorno y a
otros seres vivos. Para contribuir con el objetivo y segun la pro-
blemdatica planteada en este proyecto, la acumulacion de rema-
nentes, €l reto a lograr es gestionar de manera adscuada los
remanentes y residuos producidos. Al gestionar de manera ade-
cuoda, se hace referencia a desarrollar un uso eficaz de los
remanentes, alargar la vida util de los mismos o generar una
nueva materia prima Util. De este punto no se quiere referir a
que el producto sea absolutamente sostenible ya que el hecho
de ser producido ya genera impacto. Por lo tante, orienta hacia
la importancia en la reduccion del impactoe medicambiental, el
bienestar de los consumidores, condiciones loborales adecua-
das de las personas que intervienen en la industria de la moda y
la consideracidn de la moda lenta en base a la calidad.

La responsabilidad que une pusde acaparar como disefador o
disenadora textl e indumentaria es el investigar, analizary resol-
ver los desafios por los gue estd atravesonde el mundo de la
moda. Puede ser en cualguiera de sus campos como el diseno,
produccion, distribucion y modo de uso de un articulo © prenda.
En este caso, como se ha mencionado anteriormente, resalver
de una mejor manera la gestion de los remanentes de la indus-
tria del calzado dando comoe resultado la practica de disefio sos-
tenible cormo una oportunidad de innovacion yv/o transformacian

1321 Transformaciones

El término transformacion ha sido mencionado como una alter-
nativa de solucion que brinda el diseno sostenible, ademas de
considerarse necesario para mejorar algo ya gque ese algo
requiere de cambio en su totalidad o ser procedido de manera
distinta en su forma, desarrollo, aspecto, etc.

La tronsformacion implica el posaje de una forma dada o otray
este pasaje es el gue define una nueva mision para el disefo. Si
la forma es la solucion de un problema y el contexto es el factor
qgue o planteq, la tronsformacion es el recurso gue posibilita am-
pliar la solucion y resolver diferentes problermas, manifiestos o
implicitos. Esto significa pensar en una forma que puede conte-
ner muchas formas a la vez. (Saltzman, 2004, pag. 141)

El autor hace referencia a entender el término transformacion
como un medio de solucion gue puede desarrollarse de diversas
maneras y legor a ser estatico, movil o combiante. Ademas, de
considerar el cantexto en su totalidad ya gue es la variable que
define los limites de combio, la gue guia el desarrollo del proyec-
to e influye en la toma de decisiones.

For o tanto, se entiende que existen diversas formas de repre-
sentar transformaciones; como lo es la personalizacion que es
interpretado por Mbonu (2014) cormo un carmbio, sutil o exagera-
do, en varios aspectos de una prendo u objeta ya existente; en
relacion,
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llustracion 25, Adornas 2. Fuent
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- Manipulacién de tejido
\’} ’ ! Clarke (201) menciona que la manipulacién del tejido brinda la

oportunidad de crear enfoques creativos e innovadores del
diseno textil e incluye técnicas como el acolchadoe, plisado v el
corte por laser, El acolchodo consiste en juntar varias capas de
tejido para obtener un textil mas caliente y apredar una textura
con relieves. El plisado comprende lo redlizacion de pliegues
dables o multiples en tela que pueden ser tamkien relacionados
a frunces, frunces ornamentales, vuelos, Origomi, etc, El corte a
lgser brinda amplias posibilidades estéticas para el desarrolio de
nuevos tejidas y crear detalles extremadamente complejos; con
la misma herramienta es posible obtener un efecto de grabado
tan solo con variar la profundidad del corte.
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c (Imagen

- 1.3.3. Homdlogos

El término homdlogo es definido por la Real Academia
Espaficla como las personas que ejercen la misma funcion,
pero en contextos diferentes. Los homologos que se men-
cionan a continuacion, son disefadores o Marcas que em-
plean remanentes o residuos, provenientes de la industria
moda, en la produccion de sus productos,

- TRM TAB

El nomkre estd inspirado en el términa “trimtab” que hace
referencic a una peguena superficie en el extremo del
timon de un barco que con poco de presion podia cambiar
la direccion del barco, Por esta razon se cree en la ideologio
de gue un individuo puede ser una recompensa al hacer
pequenos cambios que llevan a un gran impacto. El servicio
gue ofrece la marca con ayuda de sus fundadoras, Cas-
sandra Michel y Mansi Gupta, consiste en la redlizacién de
piezas tejidas recicladas a partir de residuos de cuero gue
son genercdos a partir de |os ciclos de produccion de la
fabrica, existencias muertas o pieles en bruto de seleccion
inferior que de otro modo sen destinadas a ser desecha-
daos. Estos residucs se transforman en colecciones de
accesorios de edicion limitada v refinada aue combinan
diseno inteligente, calidad y orgulle al ser realizado por

TRMTAB




- Suave

Es urna marca keniana que dice tener un espiritu de mada
sostenible a través de la revitalizacion v la reutilizacion. Da
una nueva vida a la vieja, creando mochilas, carteras v
fundas para portdtiles de colores, hechas de telas recicla-
dos y telas africanas de origen local. Obtienen el material
de telas recortadas y de cuero no deseado trabajando con
comerciantes de segunda mano, fdbricas y curtiembres,
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21 Fdabricas de la ciudad de Cuenca 211 Pardmetros de seleccién

Grdfico 1, Queé materiales se utiliza en mayor cantidad en sus producciones

Qué mareriales se vl es mavor camidad en sus producciones?

Interpretacion:

Se obtuvo como resultado gue el 70% de las fdbricas
encuestadas trabajo con cuero comeo materia prima para
elaborar el calzado, esto resulta ser favorable ya que el
cuero ofrece mayores ventajas a comparacion del material
sintético,

Elaborade por: Kirstie Gordilo

Grdafico 2, Que actividad realiza con los remanentes obtenidos de las producciones

Interpretacion:

LOme actividad reafea coe os temenentes ohtenidos o s
producciones

Este grdfice indica que una parte considerable correspon-
diente al B3% de los fdbricas utiliza los remanentes cbteni-
dos de sus producciones, el 16% vende esos sobrantes, el
1% lo desecha y el 10% redliza otra actividad. Con estos
resultados se puede delimitar las posibles fdbricas de las
que se puede obtener el material, estos se encuentran en
el 16% gue vende y el 11% que desechg; sin embargo, se
considera favorable trabajar con las fdbricas que lo des-
echan el material para cbtenerlo a un valor O

Elaborade por: Kirstie Gordillo _ _ 3 2




Grafico 3, Que actividad redliza con los residuos obtenidos de las producciones

4Queé acthidad realiza con bos residuos obienidos e las
prodaccionss?

Interpretacion:

Este grdfico indica gue el 84% de las empresas desecha los
residuos obtenidos de sus producciones y un menor por-
centaje comprendide por el 16% los utiliza. Estos resultados
son favorables ya que son varias fabricas de las que es
posible cbtener los residucs con valor O,

Elaborado por: Kirstie Gordlillo

Grdfico 4, Considera usted favorable entregar los remanentes y residuos obtenidos en su empresa
para la redlizacion de este proyecto.

LConsidera wsied fivorablz envegan bos remanemes » residuos
sdos o s T paa s seakeation, de e ol

Interpretacion:

El 37% de los fabricantes no presenta disponibilidad con
respecto a la elaboracion del proyecto al no estar de
acuerdo con la propuesta, sin embargo, el 32% esta de
acuerdo con la entrega de solo residuocs, el 10% con la
entrega solo de remanentes y el 21% presents total dispo-
sicion con la entrega de remanentes y residuos. Es necesa-
rio considerar todos los factores en conjunto para tener el
grupo ideal con el que se desea trabajar.

Ademds de considerar los factores expuestos en las
encuestas se valord los productos gque la fdbrica o taller
produce para poder obtener diversidad en el material, las

L33
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Elaborado por: Kirstie Gordillo

- Calzado Mach L 3@ C ‘ernenine de fdbrica Mach. Fuente:

Fdabrica confeccionista de calzado femenino y masculine de
cuero donde se realiza producciones constantes para un
publico mayorista ubicado en la calle Abelardo J. Andrade.
Su propietario el senor Marco Abad presentd total disposi-
cion e interés por el proyecto.
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-




------- o Y Ao -

- Calzado Herman's

Fdibrica que redliza calzade de cuerc para hombres y mu-
jeres en estilo generalmente clasico, ubicada en la calle Pio
Bravo y Targui bajo la direccion de su propietario Marcelo
Mendieta.

s = 54
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- Sol e Mar

Es una marca de calzado que trabajo con material sintético
v se enfoca en la comadidad y exclusividad en el disefo, se
realizan producciones para publico mayorista y minorista.
La fdbrica estd ubicada en la parrequia Sinincay y a cargo
del senor Victor Santiago Quizhpi quien supo aportar con-
siderablemente con su valioso tiempo e interes en el pro-
yecto.



- Tiznadec

Es una marca de colzado dedicada a la produccion de
calzado masculing 100% cuero vy orientada a buscar un
equilibrio entre confort, diseno y calidad en el preducte, La
fabrica estd ubicada en Av. Los Andes v Los Shiris, su pro-
pietario el senor Marcelo Quezada se mostrs muy intere-
sado en el proyecto, mostro total disposicion y colabord
significativamente para el desarrollo del proyecto.

lustracion 45-3



212 Clasificacion y andlisis de los remanentes y residuos

Los coracteristicas a analizar de los remarentes y residuos textiles se definen segun la relevancia que estas poseen para poder realizar un
correcto proceso de experimentacion y posteriormente para obtener un producto de calidod. Entre ellas podermos encontrar la materiali-
dad, la dinnension, el grosor v el acabado.El acabado se define segun se lo explicd en el primer capitulo, donde Baugh (2011) determinaba la
clasificacion en cuero glace, cuero natural, cuero tefido, cuero charol, cuero gravado y gomuza. La varicble de dimension de residuos se
clasifica en tres pardmetros: pequeno, mediano y grande que comprenden los siguientes rangos de 0,50dm® aldm?® mayor gque 1dm? hasta
2.50 dm® y mayor que 250dm?® hasta Sdm?, respectivamente; por otro lado, la dimension de remanentes se clasifica en pequeno, mayor
@ 5dm? hasta 10dm?, y mediano comprendido por las dimensiones mayor a 10dm?®. El grosor se clasifica en dimensiones menor o igual almm

y los de grosor mayor almm.

Grdfico 5, Material

Material

Interpretacion:

Como resultado del andlisis de matericlidad el cuero es la
materia prima predominante de esta recoleccidon corres-
pondiendo ol 75% y el 25% representando el material
sintetico.

= Cuero

= Sintctico

Elaborado por: Autoria propia




[lustracion 439, Acobades. Fuente: Autoria Propia

Grdfico B, Acabado

Acabado

Interpretacién:

® Glacé

Con respecto al acabado del cuero o sintetico se logro
definir 4 tipologios existentes en esta recoleccion: cuero
= Tedido naturdl, cuero tenido, cuero grabado v gomuzado. Sin em-
» Chazol bargo, predomina la cantidad de cuero natural y tenide con

= Natural

45% y 30% correspondientemente; y el acabado de graba-

u Grabado 3 i ; c
do comprendido por un 15% v gamuzado con 10%.

® Gamuzado

Elaborade por: Autoria propia

Grdfico 7, Caracteristica

Caracteristica

Interpretacion:

Al tener los parametros de dimension se determing gue los
residucs comprenden todas las dimensiones iguales o me-
nores a@ 5 dm?® y entendiendo como remanente a
dimensiones mayores a 5 dm?®, Segin el andl

is reclizado
de todo el material se tiene como resultado gue existe un
mayor porcentaje de residucs comprendido por el 80% v el
20% restante son remanentes,

8 Remanentes

= Residuos

Elaborado por: Autoria propia
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Grdfico 8, Dimension de residucs

Dimension de residuos

= Dequefios
= Medianos

= Grandes

Interpretacion:

r la categoria mediana
grand




Grdfico 9, Dimension de remanentes

Interpretacion:

Dimension d2 ramanentes

De igual manera, se aplico el metodo de medicion mencic-

nado anteriormente; teniendo como mayor resultante con

‘ el 95% correspondiente a la categoria de dimension
pecuefia de remanentes gue comprende el rangoe de
5dm® hasta 10dm?; v el 5% restante pertenece a la cate-

goria mediane.

Elaborado por: Autoria propia

8 Pequenc

® Mediano

Grdfico 10, Grosor

Grosor

Interpretacién:

Para obtener la dimension del grosor del cuero o sintético
se realiza con ayuda de un cdlibrador y se determina la
dimension en milimetros. Como resultado se tiene que la
variable igual © menor a lImm predomina con el 75%.

Elaberado por: Autoria propia

eess = 40O
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31 Planificacion
311 Definicion de variables

Laos variables que se definen a continuacion son las que
quiaran el proceso de experimenta . estas son:

. Variable 1

"Materia prima’ hace referencia al material con el que se
va a trabajar, es decir, de los remanentes y residuos gue se
han obtenido y analizado, Estos varian en

o Cuero

o Sintético

= Variable 2

“Tecnologia® es el medic gue se utiliza para la intervencion
entre los remanentes y/o residuos. Segﬁm Juan C. Pesol
autor del libro Intreduccion a la tecnologia textll. se definio
tres tecnologias diferentes para poder trakajar con la ma-
teria prima:;

o Corte con troquel
o Por calor
o Adhesivos.

Wariable 3

cas de ensamble’ cansiste en utilizar diferentes tec-
nologias de union con los residuos o remanentes ya inter-
venidos para formar una base textil diferenciadora, entre
ellas: tejido, ligado, remaches y enlace.

o Tejide

o Incorporado por cortes
o Rermnaches

o Enlace.

Mariable 4 *Tratamiento de superficies” consiste en la apli-
cacion de tecnologias textiles sobre las bases creadas,
cormo indica Jenny Udale en sulibro Diseno Textil y técnicas,
los siguientes:

o Adornos

o Estampade

o Bordado

ASnmm— S——
.




31.2 Matriz experimental

La matriz experimental muestra todas las posibilidades de
variacion gue se pueden redlizar ol experimentar.

Cuadro 1, Matriz experimental

Variable 1 Variable 2 Variable 3 Variable 4

Materia prima Tecnologias Técnica de ensamble | Tratamiento de superficie

Tejido Adornos
T Por calor

' Enlace Estampado
Adhesivos

Sintdtice Remaches Bordado
Corte con troquel

Incorporado por cortes Grabado

Elaborade por: Auteria propia

3.2 Experimentacion

Se considera experimentacion al procese de transforma-
cion que cuestiona lo ya establecido, que consiste en la
aplicacion de técnicas v materiales diferentes a los consi-
derados tradicionales o bdsicas. Los resultados se obtuvie-
ron gracias ala investigacion bibliogrdfica y el andlisis reali-
zado durante la investigacion de campo que aportaron con
informacion relevante y necesaria para desarrollar el pro- y
Ceso. llus Materiaprim tico. Fuente: Auteria Propia
El desarrdllo de la experimentacién ha sido efectuado por - - .
etapas considerando coda una de las varicbles expuestos
anteriormente en la matriz experimental, es decir, consta
de cuatro etapas que son demostradas a continuacion:

3.21 Materia prima

322 Tecnologic:s

. Corte con troguel: son piezas metdlicas con un filo cortan-
te, el cual se usa directamente sobre los residuos o rema-
nentes. Las formaos recdlizadas pueden ser simétricas o
asimétricas. Es necesario mencionar gue se debe conside-
rar muy bien la forma que se desea obtener ya que los tro-
gueles no se los encuentra facimente en el medio ni a la
venta.
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1. Se posiciona correctamente el troquel sobre el material y
se o ingresa ala troqueladora.

Uarite; Atorin Propkn  Lisac

2. Se debe graduar correctamente la dltura en la que se
desea que baje la trogueladora para obtener un corte uni-
forme vy se puede proceder a utilizarla.

3. Se retira los cortes y el troguel para posicicnarlo en un
nuevo lugar y utilizarlo nuevarmente.




. Por calor: consiste en el uso de una base textil que se torna
adhesiva mediante calor. Se lo conoce en el media local como
entretela y se la puede encontrar en variedod de grosores, lo
cual brincda caracteristicas de maleabilidad o rigidez. Con este
material se coloca las piezas cortadas sobre lo entretela y se
procede a planchar; los fragmentos se cortan con ayuda de un
cuter ya sea de formas simetricas © asimétricas y ser ubicados
de la manera que se desee.

1. Se colocan las piezas cortodas sobre la entretela fusionable.

2. Se coloca un panuelo schre |a base textil para no danar

4. Se plancha por la parte posterior para gue la entretela

el material sintético o cuero. -
se fije correctamente.

, Fijacion can pbncﬁa%n[&pﬂﬁe
3. Se plancha la parte delantera con la finalidad de que no Autoria Propia
se de desacomoden las piezas colocadas.




. Adhesivos: se utiliza cemento de contacto v con ayuda de 2. Se coloca el pegamento sobre la mala de nylon en
una brocha se coloca sobre las piezas cortadas y sobre la donde se va a ubicar la pieza

base g unir. En este caso se selecciono una malla de fila-

mento de nylon ya gue permite un acabado mas uniforme

al colocar el pegamento, ademas de una correcta adhe-

rencia. Dependiendo del grosor del filamento de la malla se

obtiene una base textil malecble sieste es delgado; y una

base textil rigida si los filamentos son gruesos, lo cual simula

o reemplaza la necesidad de usar una entretela parg

obtener rigidez.

racien 70, Aplicacion de pegamiento en las mallas de nyl
nte: Autorid’Propia

> dejar secar por 3 minutos se procede o unir

lustracion&g, Aplicacion de pegamientc enlas piezas
cortadas, Fuerte: Auteria Propia
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llustracion 71, Union de las piczes@lidimalic. Fuente: Autoria Propia




3.2.2 Tecnologlas

. Tejido: se procede a obtener tiras de la materia prima
para poder entretejerlas, se puede redlizar los tejidos mas
comunes: ligamento tafetdn o Iigomento sarga

1. Se cortan los residuos o remanentes en tiras rectangula-
res.

2. Se entrelazan o tejen de la manera deseada vy se cose
por los 4 bordes con ayuda de varios pisapapeles para gque

el tejido no se deshaga,

lustracion 73, Sortados. Fu

3. Se obtiene una base textil muy compacta, sin embargo,
al ser las tiras resultado de un conjunto de residuos no se
representa uniformidad, mas bien se aprecia textura tactil

llustracién 74, Resuitads de'la tecnologia de tejido, Fuente: Autoria Propia

- Incorporado por cortes: consiste en obtener un moédulo o
pieza con cortes internos que al ser entrelazada gquedan
ensambladas.




2. Se introducen las partes correspondientes en los cortes. . Remaches: sin importar la forma de las piezas se unen
p
entre si a través de la aplicacion de remaches.

LLuege de cbtener las formas seleccionadas, se redliza
agujeros con ayuda de una perforadora de ojales, para
gue los rernaches puedan ser atravesados,

3. Se obtiene una base textil resistente y compacta.

2TSe puede remachar de manera manual o industrial-
meanta




3. Se tiene corno resultado una base texti maleabla.

.Enlace: no hay restriccion en las formas de las piezas nien
su técnica de elaboracion; consiste en el entrelazado de las
piezas con ayuda de cudlguier tipo de insumos como
cordon o anillos metdlicos, a excepcion de remaches. Se
presentan algunos ejemplos:

Enlace con cordon

Enlace con anillos metalicos.

Enlace con cinta tejida:




3.2.4 Tratamiento de superficie

Censiste en la etopa final donde se realizan las tecnologias
textiles sobre la superficie, por lo cudl, se describe los resul-
tados obtenidos de cada muestra de experimentacion
realizada.

Aplicacion de adorno

. Composicion: 100% proveniente de residuos,

Tecnclogia: adhesivo.

. Técnica de ensamble: incorporado por cortes.

. Matericles textiles e insurmos: cuero sintético, malla de
nylon, perlas e hilo.

. Médulo: geomeétrico cuadrado, se redliza movimientos de
reflexion v rotacion.

Resultados;

Los maodulos se obtienen mediante corte ¢ ldser y se unen
rmediante la técnica de enlace que resulta ser un método
favorable, dando como resultado una base textil con
pequenas virtudlidades que lo vuelve un textil manejable.

La redlizacion de la técnica de aplicacion de adorno se rea-
lizé de manera paralela para gue el hilo no sea visto a
través de las virtualidades que presenta, ademas de ser
un textil no muy grueso el procesc de coser los adornos se
realiza con mayor eficacio y dando un resultado estético

Ol m—— —

. Composicion: 100% proveniente de residuos.

. Tecnologia: corte por troguel.

. Tecnica de ensamble: remaches.

.Materiales textiles e insumos: cuero sintético y adornos.

. Madulo: geometrico cuadrado. se redliza movimientos de
reflexion, escala y rotacion.

Resultados:

Los modulos se cortaron con troguel directamente sobre
los residuos, peor lo gue se ocbtuvo cortes precisos; se unen
mediante la técnica de rermaches y da como resultado una
base textil con pequenas virtualidades segun la organiza-
cion determinada de los modulos ademas de ser un textil
manejable.

La realizacion de la técnica "aplicacion de adorno” se reali-
z0 de manera linedal v se incrusta facilmente el adorno
debido o su textura delgada; dando un resultado estetico
favorable.



.Caompaosicion: 100% proveniente de residuos,

. Tecnelogia: corte por troguel.

. Técnica de ensamble: enlace.

.Materiagles textiles e insumos: cuero sintetico. cuero, perlas
y cintas.

. Médulo: geométrico cuadradoe. se redliza movimientos de
reflexion y traslacion.

Resultados:

Los madulos se obtienen mediante corte con trogueladora
para tener un corte preciso, se unen mediante la técnica
de enlace con el uso de cintas. La unién se readliza de
manerd lineal, v se obtiene una base no manejable debido
@ su distorsion; sin embargo con la aplicacion de la tecnolo-
gia de adorno y la organizacion de plano parcial de los mo-
dulos ayuda a fijar el textil, dando como resultado una base
compacta, sin virtualidades y mas manejable.

. Composicion: 100% proveniente de residuos.

. Tecnologia: por calor.

. Tecnica de ensarmble: teido.

-Materidles textiles e insumos: cuero sintético v tachas,

. Médulo: geométrico rectangular, se redliza movimientos
de rota con vy traslacion.

Resultados:

Los modulos se cortaron con ayuda de un clter, con regla
para tener un corte preciso y scbre una base de metal
para no danar ninguna superficie. Se unieron mediante la
técnica de tejido tafetdn y con ayuda de prensa papeles
para tener control de los maodulos al momento de coser,
dando como resultado una base textil sin virtudlidades v
permitiéndola ser manipulable.

La aplicacion de la tecnologia de adorno resulté eficiente
por la rapidez en su colocacion vy favorable en la visualiza-
cion estética debido a su organizacion.
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Estampado

.Composicién: 100% proveniente de residuos,

. Tecnologia: por caler,

. Técnica de ensamble: remaches.

. Materiales textiles e insumos: cuero, entretela fusionable,
pintura acrilica, hilo v remaches.

.Moédulo: geométrico cuadrado, se realiza movimientos de
reflexion y rotacian

Resultados:

Los madulos se cortaron con troguel por lo que se abtuvo cortes
precisos. Se unieron mediante la técnica de incorporado por
cortes, dando come resultado una base textil compacta con
presencia de pequencs virtualidades gue lo vuelven un textil
manejcble.

La aplicacidn de la técnica de estampado se realizd con ayuda
de un sellc natural y pintura acrilica debido a su mejor adheren-
cia, a pesar de no poder dominar un estampado homogeneo
debido a lo texturairregular generada en la superficie de la base
textil, se logra un resultado favorable estéticamente.

O3
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.Composicion: 100% proveniente de residuos.

.Tecnologia: corte con troquel.

.Técnica de ensamble: incorporado por cortes.

. Materiales textiles e insumos: cuero sintético y pintura acrilica.

. Médulo: geométrico cuadrado, se realiza movimientos de
reflexion y rotacidn

Resultados:

Los madulos se cortaron con troquel por lo que se obtuvo cortes
precisos. Se unieron mediante o técnica de aplicacion de rema-
ches, con ayuda de un sacabocados de didmetro del remache
para gue la colocacion se realice facilmente. Al estar unidos por
sus angulos se forma virtualidades y o hace una base no muy
manejable v su uso se condiciona con la necesidad de utilizar
una base o forro, La aplicacion de técnica de estampado se rea-
lizd con ayuda de sellos naturales y pintura acrilica debido a su
mejor adherencia. No se puede dominar un estampado seme-
jante debido a la textura que presenta la base textil sin embar-
qo, se logra un resultado fovorable estéticamente.



. Composicion: 100% de residuos.

. Tecnologia: por calor.

.Téenica de ensamble: tejido.

. Materiales textiles e insumos: cuero, entretela fusionable, pintura
acrilica e hilo.

. Médulo: geométrico rectangular, se realiza movimientos de
reflexién, traslacion y rotacion

Resultados:

Los médulos se cortaron con ayuda de un clter, con regla
para tener un corte preciso y scbre una base de metal
para no dafar ninguna superficie. Se unieron Mmediante la
técnica de tejido tafetdn y con ayuda de prensa papeles
para tener control de los maodulos ol momento de coser,
dando como resultado una base textil con amplias virtuali-
dades que forman una base textil no muy manejable v su
uso se condiciona a la necesidad de utilizar una base o
forro.

La aplicacion de técnica de estampado se realizd con
ayuda de un sello natural y pintura acrilica. No se puede
dominar un estampado semejante, pero se logra un resul-
tado favorable estéticamente.

.Composicion: 100% de residuos.

.Tecnologia: corte con troquel

.Técnica de ensamble: enlace.

. Materiales textiles e insumos: cuero, pintura acrilica y argollas
metélicas.

Médulo: geométrico cuadrado, se realiza movimientos de
reflexion y traslacién.

Resultados:

Los médulos se cortaron con ayuda de un cuter, con regla
para tener un corte preciso y sobre una base de metal
para no dafar ninguna superficie. Se unieron mediante la
técnica de tejido tafetdan y con ayuda de prensa papeles
para tener control de los madulos al momento de coser,
dando como resultado una base textil con amplias virtugli-
dades gue forman una base textl no muy manejable v su
uso se condiciona a la necesidad de utilizar una base o
forro.

La aplicacion de técnica de estampado se realizo con
ayuda de un sello natural y pintura acrilica. No se puede
dominar un estampado semejante, pero se logra un resul-
tado favorable estéticamente.
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Bordado

.Compaosicién: 100% de residuos.

. Tecnologia: corte con troguel

. Técnica de ensamble; rernaches.

. Matericles textiles e insumos: cuero, pintura acrilica v
argollas metdalicas.

.Modulo: geometrico cuadrado, se redliza movimientos de
reflexion y traslacién.

Resultados:

lLos maédulos se cortaron con troguel y se unieron median-
te la aplicacion de remaches, con ayuda de un sacaboca-
dos de didmetro del remache para que la colocacion se
redlice facilmente. La base textil presenta amplios virtuali-
dades y al estar unidos los maédulos solo por sus dngulos lo
hace una base no muy manejable v su uso se condiciona
con la necesidad de utilizar una base o forro,

La realizacion de lo técnica de bordado se efectud con
ayuda del trazo del patrén de bordado; con un punzoén
para perforar los puntos por donde pasa la aguja: y cordon
de cuero, que es el insumo para bordar. Esta técnica es

totalmente controlable v se obtuvo un resultado favorable,

OO NN I
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.Composicion: 100% de residucs.

. Tecnologic: por calor

. Técnica de ensambile: incorporade por cortes,

. Matericles texties e insumos: cuero sintético e hilo de
bordar.

. Modulo: geométrico cuadrado, se realiza movimientos de
reflexion y traslacion.

Resultados:

Para obtener los moédulos se unieron a través de la técnica
de calor y luego fueron cortados con troguel por lo que se
obtuvo cortes precisos, Se uniercn mediante la técnica de
enlace, dando como resultade pequenas virtualidades gue
forma una base textil manejable; sin emborgo la técnica de
calor no resultd efectiva ya que existen espacios donde se
puede visualizar la entretela y no se genera una apariencia
con buenos acabados,

Lo redlizacion de la técnica de bordado se efectud con
ayuda del trazo del patron de bordado; con un punzoén
para perforar los puntos por donde pasa la aguja; e hilo
naranja para bordar. Esta técnica es totalmente controla-
ble v se obtuve un resultade favorable,



. Composicidn: 100% de residuos.
. Tecnologia: corte con troquel
. Tecnica de ensamble: enlace.
. Materiales textiles e insumos: cuero sintético y cordon.
Modulo: geométrico cuadrade, se realiza movimientos de
reflexion y traslacién.

Resultados:

Para cbtener los modulos se cortaron con troguel vy asi
tener cortes precisos, se procedid a coser sus |aterales
formando unos maédulos tubulares, por el que se puede
atravesar el insurmno seleccionado v enlazarlos para formar
la base textil: el resultado fue innovador sin embargo no se
puede controlar el textil ya que presenta varias y amplias
virtualidades.

La readlizacion de la técnica de bordado se efectud con
ayuda del trazo del patrdn de bordado; con un punzon
para perforar los puntos por donde pasa la agujo. Aplicar
esta técnica en este método resulto dificultosa, sin embar-
go se obtuvo un resultado estetico favorable.

. Composicidn: 100% de residuos.

. Tecnologia: por calor.

. Técnica de ensamble: tejido.

. Materiales textiles e insumos: cuero sintético y cordon.

Resultados:

Para obtener los modulos se cortaron con troguel v asi
tener cortes precisos, se procedio a coser sus laterales
formando unos mdédulos tubulares, por el que se puede
atravesar el insumo seleccionado y enlazarlos para formar
la base textil; el resultado fue innovador sin embargo no se
puede controlar el textil ya gue presenta varias y amplics
virtualidades.

La redlizacion de la técnica de bordado se efectud con
ayuda del trazo del patréon de bordado; con un punzdon
para perforar los puntos por donde pasa la aguja. Aplicar
esta técnica en este métado resulto dificultosa, sin embar-
go se obtuvo un resultado estetico favorable.
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. 100% de residuos.

Tecnologia: adhesivo Composicion.

.Técnica de ensamble: tejido.

. Materiales textiles e insumos: cuero, malla nylon e hilo.

. Médulo: geométrico rectangular, se realiza movimientos de
reflexion, traslacion y rotacion

Resultados:

Los modulos se cortaron con ayuda de un cuter y con regla para
tener un corte preciso. Se unieron mediante la técnica de tejido
tafetan y con ayuda de prensa popeles para tener contraol de los
modulos al momento de coser, obteniendo una base textil corm-
pacta y sin virtualidades. La tecnolegia de adhesivos no resultd
favorable para esta técnica debido a que sobresalen modulos v
da la apariencia de que se va a desprender.

Para aplicar el grabado a laser se cubrid la muestra con cinta
adhesiva de enmascaramiento para gue el cuero no se manche
coh la ceniza provocada por el ldser. No se puede tener el con-
trol preciso, debido a la maguinaria; sin embc:rgo, se cbtuvo un
resultado favorable estéticamente.

5/ .
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.Composicion: 100% de residuos.

.Tecnologia: adhesivo.

. Técnica de ensamble: remache.

. Materiales textiles e insumos: cuero, malla nylony remaches.
. Médulo: geométrico cuadrado, se realiza movimientos de
reflexion, traslacion y rotacion

Resultados:

Los modulos se cortaron con troguel, por lo que se abtuvo
cortes precisos. Anteriorrmnente los residuos fusron unidos
mediante el usc de lo tecnologia de adhesive, que resulto
medianamente efectivo ya que en donde se encontraban
partes peguenas dabo lo opariencic de desprenderse; sin
embarge el uso de la técnica de remaches resulto efectiva al
fijar la union en las esquinas de los Modulos.

La base textil presenta amplias virtualidades y su uso se condi-
ciond a la necesidad de utilizar una base o forro. Con respecto al
grabado a laser no se pudo tener el control total de su realiza-
cion debido a la maquinaria y textura de la muestra; sin embar-
g0 se obtuvo un resultado favorable esteticamente.



Grabado

. Composicion: 100% de residuos.

. Tecnologia: corte con troquel.

.Técnica de ensamble: incorporado por cortes.

. Materiales textiles e insumos: cuero.

. Médulo: geométrico cuadrado, se realiza movimientos de trasla-
¢ion y rotacion

Resultados:

Los médulos se cortarcn con troquel, por lo gue se obtuvo
cortes precisos. Se unid mediante la técnica de incorpora-
do por cortes que resultd en una base textil con virtualida-
des minimas; lo gue la hace un textil manejable v su aplica-
cion puede ser eficiente sin necesidad de una base o forro,
La aplicacion de la técnica de grabado a laser se resolvid
de la mejor manera en la ilustracion digital, por su textura
irregular no se puede controlar aosolutamente sin embar-
go se obtuvo un resultado favorable esteticamente.

. Composicion: 100% de residuos.

.Tecnologia: corte con troquel.

.Técnica de ensamble: incorporado por cortes.

. Materiales textiles e insumos: cuero.

. Médulo: geométrico cuadrado, se realiza movimientos de trasla-
cién y rotacion

Resultados:

Los mddulos se cortaron con troguel v se tuvieron cortes
precisos. Posteriormente para redlizar el método de
enlace se requirid redlizar agujeros en las esquinas de los
médulos pora unir mediante el uso de argollas metdlicas, lo
cual resultd medianamente efectivo ya gue no se puede
controlar la estabilidad de la base textil,

La base textil presenta varias virtualidades y su uso se
condiciona a la necesidad de utiizar una base o forro para
controlar su moerbidez. Para la tecnologio de grabado a
laser se debe considerar la altura de la aguja de la magui-
naria debido a las argollas sobresalidas que contiene la
base textil. Se logré obtener un resultado favorable esteti-
carmeante.
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4.2 Resultados de la aplicacion de tecnologias textiles a las bases textiles.

Se crean matrices comparativas considerando los tratamientos de superficie redlizados. Los resultados se establecen en base
al andlisis de forma y funcion sobre la aplicacion de las tecnologias en la base textil y se definen las tecnologias de ensamble
como variables. La forma se andliza de manera visual segun las diferentes variables; con respecto a la funcion se analizala ma-
leabilidad y posibles aplicaciones. Todo esto con el fin de determinar que materiales son los mds adecuados para destinar ala

elaboracion de un producto.

Cuadro 2, Resultados de la aplicacion de tecnologias textiles o las bases textiles.

Adorno
Variables Forma Funcioéon Tecnologia Recomendaciones
Tejido
El adormo resalta Aplicacién en | Coser con una Para coserun adomo en cuero
Incorporado ] . se realiza con ayuda de un
una textura texturas lisas | aguja adecuada 41 para que la asuia pase
Remaches tridimensional. e irregulares. | al insumo. p para que guap
Frlace con mayor facilidad.
Estampado
Tejido Se observa una La aplicacién se
apariencia de . .. realiza con Se debe colocar de manera
Enlace i L. Aplicacién en i . . .
discontinuidad . pintura acrilica, uniforme y eficiente la
- texturas lisas .
Incorporado | Se aprecia un e ireculares de manera pintura ya que se produce
R h estampado gt " | manual o con grumos.
craches uniforme. sellos naturales.
Bordado
Tejido
Bordar Para bordar en cuero se
Incorporado | Se observa un Aplicacién en | . . realiza con ayuda de un
bordado i texturas li linealmente, sin . 1 .
Remaches ordado uregular. exturas lisas. | ., =~ punzon para que la aguja pase
= con mayor facilidad.
Enlace
Grabado
Tejido Las formas
bad o .
grabacas . Se utiliza cinta de
representan . . El disefio de las . .
Enlace ;i .. Aplicacién en enmascaramiento para evitar
discontinuidad X formas debe . . .
texturas lisas. que el laser deje residuo de
Las formas contener relleno. .
Incorporado ; ceniza en el cuero.
grabadas a laser
Remaches son bien definidas.

Elaborado por: Autoria propia
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Al obhservar los resultados de la experimentacion se puede
evidenciar claramente que las técnicas desarrclladas
generan una superficie con textura irreqular, en las cudles
ne es faci la aplicacion de tecnologias de acabado, y segun
lo expuesto en la matriz anterior (Cuadre 7) se puede
determinar como mas optimo el uso de adorno y estam-
pado segun la eficacia de su aplicacion.

4.3 Andilisis de calidad

Al tener los resultados de las experimentaciones se redliza
un andlisis con respecto a su calidad para poder conside-
rar cuclguier comportamiento dadeo y peder garantizar su
durabilidad, en este caso, se realizo dos tipos de pruebas
en las superficies de todas las bases textiles. Se considerd
mas relevante redlizar el siguiente andlisis por las tecnolo-
gias de acabado realizadas en las muestras y para ayudar
a determinar futuras aplicaciones en productos de ma-
rroquineria.

Cuadro 4, Clasificacion

431 Prueba de solidez al frote

Los colores se adhieren a los textiles con una determinada
firmeza, la misma gue se abate por frotacion. Por lo que es
necesario redlizar esta prueba de calidad en las muestras
redlizadas para conocer la calidad de la fijacion del color.

Cuadro 3, Transferencia de Color

TRANSFERENCIA DE COLOR

Grado

No mancha o mancha
insignificante.

Mancha ligera.

Mancha notable.
Mancha considerable.
Fuertemente manchado.

|| L

— 2

Elaborado por: Auteria propia

CLASIFICACION Satisfactorio

Medio

Pasable

admisible

No admisible

Multicolor 5

4

3-2

2-1

Lisa 5

4-3

3

2-1

Elaborado por: Autoria propia

1. Redlizar el frote durante 20 ciclos (arriba- abajo) 2 Redlizar el frote durante 20 ciclos (arriba- abajo)

con |as telas testigo secas.

con las telas testigo humedas.




4311 Resultados

Los colores se adhieren a los textiles con una determinada
firrmeza, la misma que se abate por frotacion. Por lo gue es
necesario redlizar esta prueba de calidad en las muestras
redlizadas para conocer la calidad de la fijacion del color.

Cuadro 5, Resultados

Algodon Poliéster
Muestra Evaluacidon Evaluacion
H [ s H | s
Adomo
1 2 5 2 5
2 3 5 3 5
3 4 5 4 5
4 4 5 4 5
Estampado
1 2 5 2 5
2 4 5 4 5
3 3 5 2 )
4 5 5 5 5
Bordado
1 5 5 5 5
2 2 5 2 5
3 5 5 5 5
4 5 5 5 5
Grabado
1 1 3 1 3
2 1 3 1 3
3 1 3 1 3
4 1 3 1 3

Elaborado por; Autoria propia

1.Preparar el material necesario para la prueba: dos reglas, cinta
doble faz, cartulina blanca con linea de dimensién y la muestra
correspondiente.

Los resultados indican gue varias de las bases textiles rea-
lizadas con material sintético generan una notable transfe-
rencia de color, de igual manera la tecnologia de grabado
genera manchas mas fuertes, lo gue lleva analizar donde o
como podria aplicarse correctamente ¢ mas bien evitar su
uso. Por otro, lo tecnclegia de estampado proveca un
manchado ligero solo con telas himedas, lo cual se debe
considerar ol momento de destinarlo o un uso, este no
deberia ser aplicado en objetos gue estén en constante
contacto con el agua.

4.3.2 Prueba de distorsion

Es la prueba que tiene como okjetivo determinar la defor-
macion gue existe entre los hilos de urdimbre y trama, para
conocer su morbidez y determinar en qué partes es o no
factible su aplicacian,

Cuadro B, Escala de distorsion

ESCALA DE DISTROSION
Alta distorsion. Alta media. Media. Media baja. Baja distorsion.
49 Cuadro 1,
Escala de
3 distorsidn 34-2 19-05 04-0
=35

Elaborado por: Autoria propia

2.Mover la regla suavemente y en sentido vertical.




4.3.2 Prueba de distorsion

Cuadro 7, Resultados

Muestra Descripcion Ca.n ndaq’de Calificacion % Distorsion
Distorsion
1 0 Baja distorsion 0%
2 Adorno 1,5 Media baja 100%
3 1 Media baja 100%
4 0,5 Media baja 100%
5 0 Baja distorsion 0%
6 Estampado 0 Baja distorsion 0%
7 0,5 Media baja 100%
8 1 Media baja 100%
9 0,5 Media baja 100%
10 0 Baja distorsion 0%
11 Bordado 3 lilta media 100%
12 0,5 Media baja 100%
13 0,5 Media baja 100%
14 0 Baja distorsion 0%
15 Grabado 0 Ba;a distorsion 0%
16 1 Media baja 100%

Elaborado por: Autoria propia

La prueba de distorsion es muy eficiente para determinar
que texties son los mds adecuados para destinarlos a
parte constructiva correspondiente, en este caso, como se
va a realizar objetos de marroquineria se requiere dar
estructura a los mismos. Por este motivo los que poseen
una cdlificacién igual o mayor a alta media densidad no son
optimos para utilizar y los que poseen un grado de media
baja se consideran apropiados para utilizar.

4 4 Potencialidades para marroquineria
Segun la RAE el termino potencialidad hace referencia ala
capacidad de causar, ocasionar o formar, independiente
del acto y resultante en virtud y eficacia. Dicho de otro
modo, es la posibilidad de aplicacion a la que se puede
destinar las bases textiles redlizadas. Los productos men-
cionados a continuacion se determinan en base a su fun-
cion de aplicabilidad y en base a su destino de uso.
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Cuadro 8, Potencialidades para

marrogquineria

Potencialidades para marroquineria

Aplicacion Uso . . .
Tecnologia - No — Posibles apllca.(:lonfes para
Factible . Contenedor | Afiadido marroquineria
factible
Adorno
Tejido X X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Incorporado X X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Remaches X X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Enlace X X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Estampado
Tejido X X Apliques, anotadores, separadores, etc.
Incorporado X X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Remaches X X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Enlace X X Apliques, anotadores, separadores, etc.
Bordado
Tejido X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Incorporado X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Remaches X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Enlace X
Grabado
Tejido X X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Incorporado X X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Remaches X X Bolsos, estuches, billeteras, etc.
Enlace p.4 p.4 Apliques, anotadores, separadores, etc.

Elaborado por: Autoria propia

Como resultado de la experimentacion, con remanentes y residuocs textiles provenientes de la produccion de calzado, en
tecnologias de ensamble y tratamientos a la superficie se determina que existen amplias posibilidades de aplicabilidad de
este material y permite apreciar una textura visual y haptica. Sin embargo, las bases textiles que presentan grandes virtua-
lidades, requieren obligatoriamente el uso de una tela base y se recomienda no aplicar comoe porta objetos de varios articu-

los, ya que se visucdlizaria el desorden que hay dentro.

Debido dl trabajo vy tiempo invertido durante los procesos de elaboracién, es necesario conocer el presupuesto invertido en

la redlizacion de cada muestra para considerar los costos en caso de proximas producciones
Cuadro 9, Presupuesto para muestra con adornos.

Materiales directos Procesos Horas de diseno Total
Bases textiles $0,50 | Tecnologias $5,00 | Creatividad $6.,00
Insumos $4,00 | Mano de obra $34,00 | Logistica $6,00

Mat. Indirectos $1,00 $36.30
$5.50 $39,00 $12,00

Elaborado por: Autoria propia
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Cuadro 10, Presupuesto para muestra estampada.

Materiales directos Procesos Horas de diseiio Total
Bases textiles 80,50 | Tecnologias $3.50 | Creatividad $6.00
Insumos $3.00 | Mano de obra $35,00 | Logistica $3.00 $52.00
Mat. indirectos $1,00
$4.50 $38.50 $9.00

Elaborado por: Autoria propia

Cuadro 11, Presupuesto para muestra bordada.

Materiales directos Procesos Horas de disefio Total
Bases textiles $0,50 | Tecnologias $6,00 | Creatividad $6.00
Bsfomodo por: Autoria pf@pi0 | Mano de obra $39,00 | Logistica $3,00 355500
Mat. indirectos $1.00
$4,00 $45,00 $9.,00

Elaborado por: Auteria propia

Cuadro 12, Presupuesto para muestra con grabados.

Materiales directos Procesos Horas de diseno Total
Bases textiles $0.50 | Tecnologias $6.00 | Creatividad $6.00
Insumos $1.00 | Mano de obra $36.00 | Logistica $3.00 $50,00
Mat. indirectos $0,50
£2.00 $39.00 $9.00
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4] Brief

. Descripcion del trabajo

El proyecto de investigacion y experimentacion, realizado
previo a la obtencion del titulo de graduacion, consiste en el
diseno y desarrollo de una linea de productos de marrogui-
neria con el uso de remanentes y residuocs textiles de la
industria del calzado de la ciudad de Cuenca a traves de la
experimentacion y el aprovechamiento de sus potenciali-
dades.

Antecedentes

La industria del calzado genera cantidades desmesuradas
de remanentes textiles y no cuenta con alternativas para
el aprovechamiento de estos recursos generados invelun-
tariamente. Se ha considerado corveniente experimentar
con transformaciones en las superficies de los remanentes
textiles para su posterior reutilizacion. El proyecto propone
contribuir a la industria del calzadeo de la ciudad de Cuenca
a visualizar sus remanentes texties como un devenir en un
mayor desarrcllo econdémico, reconociendo las potenciali-
dades del material textil considerado como desperdicio.
Con el fin de dermostrar que el sector productivo del calza-
do a traves del disefio puede aprovechar sus desperdicios
texties para la reutilizacion en articulos de marroauineria vy
ala vez exponer su aporte ala conservacion del medioam-

.Publico objetivo

Dirigido al publico cuencano universitario femenino de 18 a
24 anas de edad de estrato social medio y medio alto, gue
valoren el trabajo manual, deseen resaltar su estilo con
complementos sofisticados y de calidad y mantengan un
ideal de concientizacion ambiental y social.

Entendiendo gue el publico seleccionado posee una con-
ducta online y las redes sociales es el medio mas asequible
para llegar a ellos o ellas,

. Objetivo

Disefar una linea de productos de marroquineric con
remanentes y residuos textiles de la industria del calzado:
L_Redlizar el proceso de disefio: investigacion del caso,
ideacion, proceso creativo, elaboracion de fichas técnicas,
concrecion y presentacion de productos,

2._Presentar prototipos terminados.

O/ —— ——
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.Mensaje

La linea de marroguineria desea transmitir una accion de
concientizacion ambiental al aprovechar materia prima
destinada a ser desecho y asi optimizar el ciclo de vida del
material, odermnds de visudlizar al disefo como una prove-
chosa alternativa de solucion para problemas que se pre-
sentan en la sociedad.

4.2 Moodboards

Tendencias
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< ~lustradion 105, Moodboard de inspiracion: Fuente: Autoria Propid




4.3 Concepto

*AbstraK” es una linea gue toma la abstraccion geométrica como punto de partida para el planteamiento de articulos de
marroquineria, donde abstraer es entendido como la separacion de un rasgo o cuadlidad para considerarlo en su pura
esencia y el término geometria hace referencia al estudio de los propiedades de las figuras, Por lo tanto abstraccion
geometrica ha sido abordada desde la importancia del uso de distintas propiedades de las figuras y su estructuracion
para recrear determinada forma; ya sea en siluetas, formas, materiales o tecrologias propuestas.

Se presenta una linea de articulos con siluetas cuadrildteras y bases textiles provenientes de residuos de manufactura de
calzado gque evidencian la idea de concientizacion. Se focdliza la textura generada con las bases textiles; a su vez genera
contraste con sus colores neutros y la aplicacion de tecnologias textiles como estampado, adornos, grabado y bordado

coro variantes. Todo esto con el fin de destacar la abstraccion. Las propuestas se enmarcan en tendencias actuales con
disefo y propone exclusividad.

Cuadro 13, Constantes y variables de la linea.

Constantes Variables
Color Neutros Frios, nacarados
Silueta Cuadrilateras
Texturas Textura - lisura Opacidad- brillo

) ) Incorporado por cortes,
Detalles constructivos Articulacion de planos
remaches.

Tecnologias aplicadas Estampado, adorno

Elaborado por: Autoria propia
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44 Bocetos

Partacomputador #1 Portacomputador #27

Lapicern #1 Cartera
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Bolsa rifionera #1
Estuche #1

Bolsa ritonera #7 Lstuche #2
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Billetera #1
VR Lapicern #7

Estuche #7 Biilatara #7
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4.5 Presupuesto

Para obtener el presupuesto del producto se considera
todos los factores que han intervenido para su produccion,
como:

- Materiales directos

Bases textiles: cuero, tela forro, neoprenc.

Insumos: botones, cierres, apliques, etc.

Marteriales indirectos: materiales de confeccion.

- Procesos

Tecnologios: estampado y adornoe.

Mano de obra: confeccion del producto y la tecnologia.

- Horas de diseno: el valor por hora es de 3 ddlares.
Investigacion, disefo, ilustracion y confeccidn.

- Costos fijos

Costo de servicios bdsicos en valor de porcentaje por dia
para considerar los dias invertidos en la reclizacién del pro-
totipo. (20 dias laborables)

Cuadro 14, Presupuesto de producto #1

Porta computador #1
Costos Subtotal | Ganancia
Materiales directos Procesos Horas de diseiio Total
fijos 30%
Bases .
) $1,70 | Tecnologias $0,60 | Disefio $3,00
textiles
Mano de .
Insumos $2.,40 b $6,00 | Ilustracion $3,00
obra
4,00 36,70 11,01 $47,71
Mat. i
o $1,00 Logistica $3,00
indirectos
Confecciéon $12,00
$5,10 $6,60 $21,00

Elaborado por: Autoria propia
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Cuadro 15, Presupuesto de producto #2

Porta computador #2
Costos Subtotal | Ganancia
Materiales directos Procesos Horas de diseiio Total
fijos 30%
Bases )
) $1,70 | Tecnologias $1.80 | Disefio $3.,00
textiles
Mano de )
Insumos $0,35 b $5,00 | Tlustracion $6,00
obra
4,00 56,85 17.06 $73.91
Mat. .
o $0,50 Logistica $3,00
indirectos
Confeccion  $31,50
$2.55 $6.80 $43.50

Elaborado por: Autoria propia

Cuadro 16, Presupuesto de producto #3

Lapicero
Costos Subtotal | Ganancia
Materiales directos Procesos Horas de diseiio Total
fijos 30%
Bases ]
) $0.40 | Tecnologias $0.60 | Disefio $3.00
textiles
Mano de )
Insumos $3.10 " $4.50 | Tlustracion $3,00
obra
4,00 38.10 11.43 $49.53
Mat. )
o $1.50 Logistica $6,00
indirectos
Confeccion  $12.00
$5.00 $5.10 $24.00

Elaborado por: Autoria propia
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Cuadro 1/, Presupuesto de producto #4

Cartera
Costos Subtotal | Ganancia
Materiales directos Procesos Horas de diseno Total
fijos 30%
Bases )
) $0,60 | Tecnologias $1,00 | Diseno $3,00
textiles
Mano de )
Insumos $3,35 b $3,00 | Ilustracion $3,00
obra
4,00 41,95 12,59 $54,54
Mat. )
o $1,00 Logistica $3,00
indirectos
Confeccion $20,00
$4.95 $4.00 $29.00
Elaborado por: Autoria propia
Cuadro 18, Presupuesto de producto #5
Bolso rifionera #1
Costos Subtotal | Ganancia
Materiales directos Procesos Horas de diseiio Total
fijos 30%
Bases )
) $0,30 | Tecnologias $1.00 | Disefio $3.00
textiles
Mano de )
Insumos $1.30 b $2.00 | Ilustracion $3.00
obra
4,00 24,10 7,23 $31,33
Mat. )
o $0,50 Logistica $3.00
indirectos
Confeccion $6,00
$2,10 $3,00 $15,00

Elaborado por: Autoria propia
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Cuadro 19, Presupuesto de producto #6

Estuche #1
Costos Subtotal | Ganancia
Materiales directos Procesos Horas de diseno Total
fijos 30%
Bases )
. $0,40 | Tecnologias $0,60 | Disetio $3,00
textiles
Mano de ]
Insumos $1.70 b $3,00 | Ilustracion $3.00
obra
4,00 19.20 5,76 $24.,96
Mat. )
o $0.50 Logistica $3.00
indirectos
Confeccion $15.00
$2.60 $3.,60 $9,00
Elaborado por: Autoria propia
Cuadro 20, Presupuesto de producto #7
Bolso rifonera #2
Costos Subtotal | Ganancia
Materiales directos Procesos Horas de diseno Total
fijos 30%
Bases _
. $0,00 | Tecnologias $1,40 | Disefio $3,00
textiles
Mano de )
Insumos $1.00 b $1,50 | Tlustracion $3.,00
obra
4,00 23,10 6,93 $30,03
Mat. )
o $0.20 Logistica $3.,00
indirectos
Confeccion $6,00
$1,20 $2,90 $15.00

Elaborado por: Autoria propia
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Cuadro 21, Presupuesto de producto #8

Estuche #2
Costos Subtotal | Ganancia
Materiales directos Procesos Horas de diseiio Total
fijos 30%
Bases )
. $0,00 | Tecnologias $1.20 | Disefio $3,00
textiles
Mano de _
Insumos $1,70 b $3.00 | Ilustracion $3,00
obra
4,00 25,40 7,62 $33,02
Mat. .
L $0.50 Logistica $3.00
indirectos
Confeccion $6.00
$2,20 $4,20 $15,00

Elaborado por: Autoria propia

Los costos son calculados de manera individual ya que los productos son confeccionados a manera de prototipo; por
otro lado, si los productos fueran confeccionados en serie los valores disminuirian entre un 30% a 50%.
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4.6 Documentacion técnica

Cod. 001 Coleccion: Abstrak FICHA TECNICA #1 Fecha: 15/06/19
Descripcion: Portacomputador para mujeres de 18 a 24 afos de edad. Disefiadora: Kirstie Gordillo
Delantero
] d

OIS

DIEEIIRY
C »
b
Material textil Insumos Médulos
£ 5 4 - o o
s
“" :J -] -]
Cuero Tela neopreno Remaches  Boténimén Método:  remaches e incorporado por cortes.
a b C d

llustracion 118, Ficha técnica L Fuente: Autoria Propia
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Fecha: 15/06/19
Kirstie Gordillo

FICHA TECNICA #2

-
Disenadora:

AbstraK

Coleccidn:

(od. 002

Portacomputador para mujeres de 18 a 24 afios de edad.

Descripcion:

Delantero

R AR

B R o

SOOI
B
B B
OISO
CEEEE ST

Fas VY V™ P s 5, /\. /\. i’ A_

Posterior

Madulos de union

Método:

remaches e incorporado por cortes.

OO

Adorno

Botdn iman

Remaches

Material textil

Tela neopreno

Cuero

llustracion 119, Ficha técnica 2. Fuente: Autoria Propia
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Cod. 003| Coleccidn: AbstraK FICHA TECNICA #3 Fecha: 15/06/19
Descripcidn: Estuche para mujeres de 18 a 24 afios de edad. Disenadora: Kirstie Gordillo
Delantero
& & o & & (2] & E] ] o
d
E d
(=]
< £
E
=] D o Ll izl o i=] (=] o o
C
: 3 5
b |
Posterior
Material textil Insumos Mddulos de unién
B ( Método de enlace: remaches.
o o o
Cuero Cuerina Tela férro Remaches Argollas
a b & d e

llustracion 120, Ficha técnica 3. Fuente: Autoria Propia
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Cod. 004 Coleccidn: Abstrak FICHATECNICA #4 Fecha: 15/06/19
Descripcin: Cartera para mujeres de 18 a 24 afos de edad. Diseiiadora: Kirstie Gordillo
Delantero

Cuero
d

Material textil

Tela forro
b

Remaches
C

Cierre
d

Adorno
2

Mddulos de unién

Q o

Método de enlace: remaches.

llustracion 121, Ficha técnica 4. Fuente: Autoria Propia
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(od. 005 Coleccion: AbstraK FICHA TECNICA #5 Fecha: 15/06/19

Descripcion: Bolso rifionera para mujeres de 18 a 24 anos de edad. Disefiadora: Kirstie Gordillo

Delantero

Posterior
Material textil Médulos de union
S »
.' s & ’! .
Cuero Tela forro. Remaches Botén iman  Adorno Método:remaches e incorporado por cortes.
a b e d o

llustracion 122, Ficha técnica 5. Fuente: Autoria Propia
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Céd. 006| Coleccion: Abstrak FICHA TECNICA #6 Fecha: 15/06/19
Descripcion: Estuche para mujeres de 18 a 24 afos de edad. Disenadora: Kirstie Gordillo
Delantero
e SO V. 4 d

Posterior

Material textil

Tela forro

Cuero
a b

Cierre
C d

Remaches

Médulos de union

QO

Métode:  remaches e incorporado por cortes,

llustracion 123, Ficha técnica B, Fuente: Autoria Propia
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(6d. 007 Coleccion: Abstrak FICHATECNICA #7 Fecha: 15/06/19
Descripcion: Bolso rifionera para mujeres de 18 a 24 afios de edad. Disenadora: Kirstie Gordillo

Delantero

NP d

Posterior
Material textil Insumos Médulos de union
K 1 o o
Q
Cuero Remaches Cierre Adorno Método: remaches e incorporado por cortes.
a b c d

llustracion 124, Ficha técnica 7. Fuente: Autoria Propia
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Cod. 008 Coleccidn: Abstrak FICHATECNICA #8 Fecha: 15/06/19
Descripcion: Estuche para mujeres de 18 a 24 afios de edad. Disenadora: Kirstie Gordillo

Delantero

o o o0 o o0 o o
Posterior
Material textil Insumos Médulos de union
; \ y © o
A Método de enlace: remaches.
[+ o
Cuero Tela forro Remaches Cierre Adorno
a b c d e

llustracién 125, Ficha técnica 8. Fuente: Autoria Propia
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4.7 Productos de marroquineria
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4.4 Bocetos

La validacion de los productos se hace en base a la funcion gue cumplen, por lo que se redlizd una encuesta (Anexos), y se lo
aplicd a un grupo focal comprendido por 15 mujeres de 18 a 24 anos de edad que es el rango del publico objetivo. Se presentd
los productos a los miembros del grupo para que puedan interactuar con ellos y responder las preguntas adecuadamente.

Cuadro 22, Resultados de validacion.,

Producto Descripeion Factor | Variantes | Total Porcentaje
Porta Transportar y/o Si 15 100%
1 computador proteger una N
P computadora. 0 0 0%
Porta Transportar y/o Si 15 100%
2 computador proteger una
P computadora. No 0 0%
3| Lavicero Organizador de Si 15 100%
P lapiceros. No 0 0%
Transportar Si 15 100%
4 | Cartera objetos de uso No 0 0%
frecuente. °
Transportar Si
objetos de uso 15 100%
Bolso
5 L frecuente de
rifionera - No
pequenas 0 0%
dimensiones.
Guardar objetos de Si 0
pequeiias 15 100%
6 Estuche . .
dimensiones de No
0 0%
forma ordenada.
Transportar Si
objetos de uso 15 100%
Bolso
7 i frecuente de No
rifionera ~
pequefias 0 0%
dimensiones.
Guardar objetos de Si s L00%
~ 0
8 | Estuche | pequenas
dimensiones de No .
forma ordenada. 0 0%

Elaborado por: Autoria propia
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Al coneluir con la encuesta se determing gue todos los pro-
ductos han sido evaluados satisfactoriomente al contar
con un porcentaje del 100% o favor del cumplimiento de su
funcion. Esto indica gue lg aplicacién de los residucs v
remcnentes texties del calzado ha sido provechosa dl
resultar en productes funcionales. Corme adicional en la
encuesta también se colocd un espacio donde podian
exponer sus cbservaciones, el factor mas relevante y
repetitive fue la colocacion de mds compartimentos.
Factor gue se considerard en préximas producciones.




Conclusiones

Lo utilizacion de material considerado desecho tiene un valor bastante amplio ya que implica
mas que solo la reutilizacion del mismo, Ilegc: a fortalecer el ideal de concientizacion con el
entorno y con nosotros; ademas de visualizar dl diserio como una fuente inagotable de alterna-
tivas de solucion. Parallegar alos resultados obtenidos se planted una estructurada investiga-
cién bibliogrdfica gue ayudd a tener mayor conocimiento de los temas tratados y sobretodo
del material cuero que es el principal objeto de estudio en este proyecto.

El estudio de compo fue fundormental para conocer |a realidod actual gue se vive a nivel local,
conocer la disponibilidad por parte de los productores v el interés de ellos ante la situacion
expuesta; posteriormente el andlisis y clasificacion del material para considerarlos segun sus
aspectos mds relevantes,

En el proceso de experimentacion la busgueda y el desarrollo de nuevas metodologias de
cohesion y de construccion brindan resultados innovadores vy valiosos en diseno, ya gue al apli-
car metodologias poco convencionales se logra tener cualidades diferenciaderas ante los
demas.

Para finalizar, se puede concluir gue el deseo de contribuir con una causa gue requiera ser
intervenida se puede lograr mediante el diseno; y sin importar que impacto tenga el aporte, lo
verdaderamente significativo es haberlo ideado y redlizado para poder observar su factibilidad
y/o los cambios necesarios gue se requiera para gue sea optima.
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Recomendaciones

El gprovechamiento de los remanentes y residucs textiles de la industria del calzado atraveso
por un amplio proceso de experimentacion, que consistia en realizar una nueva base textil gue
pueda ser aplicada en articulos de marroqguineria. La experimentacién fue desarrollada a partir
de variables establecidas en método de unidn, técnica de ensamble y tratamientos de la
superficie; luego de haber dasificado y andlizado el material obtenido de las empresas. Como
resultado de toda la investigacion se concretd una linea de accesoerios textiles funcionales, los
cuadles resultaron tener un costo dlto de adguisicion. Por este motivo se recomienda o quienes
desearian continuar con el proyecto utilizar matrices semejantes a las establecidas y definir
nuevas variantes que ayuden a encontrar nuevas aplicabilidades para el material ya sea en
indurnentaria u otros objetos relevantes, ademads de la blisqueda de nuevas metodologias que
no resulten muy costosas para hacer viable el proyecto y llegar a nuevos publicos objetivos.
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Anexos

Encuesta #1
Para fdbricas de calzado de la ciudad de Cuenca

¢, Cudl es el nombre de su fdbrica o taller?

¢, Qué tipo de materidles se utiliza en mayor cantidad en sus producciones?
Cuero.

Sintético.

Tejido de punto.

Tejido plano.

¢, Qué actividad redliza con los remanentes (sobrantes del material) resultante de sus producciones?
Desecha.

Vende.

Utiliza.

Otro:

¢, Qué actividad realiza con los residuos (sobrantes entre el corte) resultante de sus producciones?
Desecha.

Vende,

Utiliza.

Otro:

¢LConsidera usted favorable entregar los remanentes y residuocs obtenidos en su empresa para la realiza-
cion de este proyecto?

Si.

Si, sclo remanentes.

Si solo residuos.

No, tal vez en otra ocasion.

[OSm—— ——




Encuesta #2

Para validacion de funcién de los productos

La siguiente encuesta se aplica al grupo focal seleccionado; ademas se presenta los productos para que las encuestadas

interactten con ellos y respondan el enunciado.

# . . (Cumple? .
O Descripcion Funcion - Observaciones
Si | No
I Porta Transportar y/o proteger
computador una computadora.
2 Porta Transportar y/o profeger
computador una computadora.
3 Lapicero Organizador de lapiceros.
4 Cartera Transportar objetos de
uso frecuente.
Transportar objetos de
5 Bolso rifionera uso frecuente de
pequefias dimensiones.
Guardar objetos de
6 Estuche pequefias dimensiones de
forma ordenada.
Transportar objetos de
7 Bolso rifionera uso frecuente de
pequefias dimensiones.
Guardar objetos de
8 Estuche pequeiias dimensiones de
forma ordenada.
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