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RESUMEN

El diseño generativo es un proceso que crea innumerables posibilidades de 
propuestas formales mediante el uso de programas informáticos, basados en 
parámetros y algoritmos matemáticos, actualmente está siendo utilizado en 

varios campos del diseño, modificando el proceso y el rol del diseñador.  El presente 
proyecto de graduación, plantea el análisis a una muestra de documentos, encontra-
dos en la web, en los cuales se observen los procesos empleados para la generación 
de marcas, con técnicas tanto de diseño tradicional como generativo; con el fin de 
evidenciar las diferencias en el proceso de creación de elementos gráficos y sus ten-
dencias morfológicas respectivas. 
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ABSTRACT

Generative design is a process that creates innumerable possibilities for for-
mal proposals through the use of computer programs, based on mathema-
tical parameters and algorithms, which are currently being used in various 

fields of design, modifying the process and the role of the designer. The present gra-
duation project proposes the analysis of a sample of documents found on the web, 
in which, the processes used for the generation of brands are observed, with both 
traditional and generative design techniques, in order to highlight the differences in 
the process of creating graphic elements and their respective morphological trends.  
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