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Resumen

El desarrollo de la programación como una herramienta 
de trabajo accesible, ha significado el surgimiento del 
diseño generativo como una nueva alternativa. Sin em-
bargo, el diseño gráfico se está quedando atrás en com-
paración con otras áreas, principalmente por la falta de 
métodos de análisis que ayuden a entender y validar 
este proceso. Esta tesis busca crear una herramienta de 
análisis enfocada en los elementos y conceptos de la 
forma y el código de programación, para analizar pro-
ductos de diseño gráfico creados a partir de esta herra-
mienta, para así evidenciar los mecanismos que unen a 
la programación con el diseño y a entender las posibili-
dades que traen consigo las herramientas generativas.
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Abstract

The development of computer programming as an ac-
cessible work tool has meant the emergence of gene-
rative design as a new alternative. Nevertheless, gra-
phic design is falling behind compared to other areas, 
mainly due to the lack of analysis methods that help to 
understand and validate this process. This thesis seeks 
to create an analysis tool focused on the elements and 
concepts of form and programming code, to analyze 
graphic design products created from this tool, and so 
demonstrate the mechanisms that link programming 
with design and understand the possibilities that gene-
rative tools bring.


