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RESUMEN

El presente proyecto se manejé bajo un enfoque mixto, tuvo como objetivo dar
continuidad al servicio de acompafiamiento ludico a los hijos de los usuarios de la casa Pérez
y la casa Serrano, perteneciente a la Universidad del Azuay. Inici6 con la difusion del servicio
que fue dirigido a los usuarios de la casa y a sus alrededores, posteriormente se disefié y se
aplico el plan de acompafiamiento ladico temporal a los nifios beneficiados con el fin de
desarrollar actividades recreativas mientras sus padres realizan trdmites o gestiones en las
distintas dependencias de la casa de servicio. Para finalizar, se realizd la evaluacion de
satisfaccion del servicio a los representantes de los nifios por medio de encuestas, cuyos
resultados fueron positivos, los usuarios afirmaron que el servicio es importante para los

nifios y que les permite realizar sus tramites con tranquilidad.

Palabras clave: desarrollo, juego, nifios, intervencidn, actividades, destrezas.



ABSTRACT

This project was developed under a mixed approach. Its objective was to give
continuity to the recreational service provided to the children at the Pérez house and the
Serrano house, which belong to the Universidad del Azuay. This project started with the
dissemination of the service aimed at the users of the houses and their surroundings. Later,
the temporary recreational support plan was designed and applied to the benefited children
in order to develop recreational activities, while their parents carry out procedures or
negotiations in the different dependencies of the service house. Finally, the service
satisfaction evaluation was carried out on the children's representatives through surveys, the
results were positive, the users affirmed that the service was important for the children and

that it allows them to carry out their procedures calmly.

Key words: development, game, children, intervention, activities, dexterity.
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INTRODUCCION
El presente trabajo de titulacion tiene como objetivo brindar estrategias ludicas a
los nifios y nifias que acuden a los servicios de la Casa de Vinculacion de la Universidad
del Azuay.

El primer capitulo expondra la bibliografia principal para el desarrollo del
proyecto; se abordara sobre el desarrollo infantil, areas del desarrollo, el juego, estrategias
de aprendizaje del juego y alto riesgo infantil, temas que permitiran conocer al nifio, su

desarrollo, su evolucién en cada una de sus etapas, sus destrezas y sus habilidades.

El segundo capitulo, en una primera parte, presentara el proceso de difusion de los
servicios, a través de hojas volantes con la informacion sobre horarios de atencion y los
servicios que oferta la Casa de Vinculacion. En una segunda parte, se demostrara la
aplicacion de 18 planificaciones a lo largo del proyecto, mismas que se disefiaron con

base en las necesidades, intereses y destrezas de los nifios beneficiarios.

El tercer capitulo expondré el analisis de los resultados acerca de los servicios
prestados, en torno a los datos obtenidos a través de las fichas sociodemograficas, que
permitieron conocer las caracteristicas sociales de los padres o representantes de los nifios
beneficiados, y de las encuestas donde se evalud el nivel de satisfaccion del servicio por
parte de los usuarios. Ademas, se encontrara un analisis de los resultados cuantitativos y

cualitativos de las bitacoras de asistencia y de las bitacoras de intervencion.



CAPITULO |

FUNDAMENTACION TEORICA

Introduccién

El desarrollo infantil forma parte del desarrollo humano, como un proceso Unico
para cada nifio, cuyo objetivo principal es lograr su integracién a la sociedad en la que
vive. En este proceso, se puede evidenciar gran variedad de los cambios a nivel motor,
cognitivo, psicosocial y del lenguaje. Los primeros afios de vida son fundamentales para
este proceso, puesto que es el resultado de una serie de interacciones biopsicosociales
genéticas con las experiencias que brinda el entorno. Estas experiencias se dan gracias al
cuidado que recibe el nifio de sus padres y a las oportunidades que se le presentan para
ejecutar activamente sus habilidades. Esto le permite alcanzar su maximo desarrollo en
cada una de sus etapas, ademas influenciara positivamente en su vida adulta (Martins de
Souza & Ramallo, 2015).

En el presente capitulo, se abordara la importancia que tiene el trabajo para
desarrollar las habilidades de nifios y nifias, y las estrategias ludicas relevantes en la

primera infancia.
1.1 Desarrollo infantil

Arce (2015) describe tres fendmenos importantes en el proceso de crecimiento y
desarrollo: cambios en magnitud, cambios en caracteristicas y perfeccionamiento de las
estructuras y funciones. El primero, se refiere al crecimiento del cuerpo y de sus 6rganos.
Este proceso es muy sencillo de observar y de evaluar; hay que tomar en cuenta que los
organos crecen simultdneamente, por lo general, en los primeros afios de vida. En el area
motora, estos cambios se pueden notar, ya que, al principio, los movimientos son reflejos,
imprecisos y poco intencionales, pero, a medida que va creciendo, estos movimientos se
vuelven mas coordinados, el nifio aprende a caminar y a desplazarse voluntariamente. En
el area psicoemocional, el nifio aprende a relacionarse con las personas que lo rodean, por
medio del llanto, la sonrisa, el balbuceo, hasta lograr reproducir sus primeras palabras.
En el segundo proceso, el nifio vive una serie de cambios, pierde algunos reflejos y
adquiere movimientos mas finos, precisos, con mayor intencionalidad; logra un mayor
desarrollo muscular y sus érganos internos van ubicandose en forma mas precisa; en
cuanto al area psicoemocional, el nifio pasa de la imaginacion a lo real y del egocentrismo

al deseo de compartir con otros nifios. El tercer proceso, se lo conoce como maduracion,



el nifio logra mayor autonomia, mejor control del mundo que le rodea y relaciones

sociales estables.

El seguimiento del desarrollo de los nifios, durante los primeros afios de vida
extrauterina, es fundamental, puesto que es en esta etapa que el tejido nervioso crece
y madura y, por lo tanto, estd mas expuesto a sufrir dafios; sin embargo, debido a
su gran plasticidad, es también una época en la que el nifio responde mas a las
terapias y a los estimulos que recibe del medio ambiente, por ello, es fundamental
realizar una constante vigilancia del desarrollo (Figueiras, Neves, Rios, &
Benguigui, 2011, p. 7).

1.2 Areas del desarrollo

1.2.1 Area fisica y psicomotora

El area fisica y psicomotriz es el estudio de los cambios motrices que ocurre en
los seres humanos desde su nacimiento hasta su vejez, de igual manera describe y explica

los elementos que interceden en dichas trasformaciones (Extremera & Gallegos, 2010).

El desarrollo fisico y psicomotor ocurre siguiendo una secuencia previamente
ordenada y establecida, y aunque hay grandes diferencias individuales en cuanto a la edad
en que ocurren algunos episodios cruciales del desarrollo, dos automatismos basicos, se

adquieren en los primeros afios de vida: la prension y la locomocion (Bejerano, 2009).

En la primera infancia (0 a 5 afios), el desarrollo fisico, se rige por tres leyes
universales: ley o principio cefalocaudal, segun la cual el desarrollo va sucediendo en un
avance desde la cabeza a la “cola” o pies; ley proximodistal, que regula el desarrollo en
la direccion de lo mas “cercano a lo mas distante”; y, ley general, que controla los

movimientos globales y amplios (Bejerano, 2009).

En la segunda infancia (6 a 12 afios), este desarrollo se incrementa de manera
rapida; las caracteristicas generales son la maduracion del sistema muscular, sistema
nervioso Y la estructura 6sea. Esta, resulta una etapa en la que tienen gran importancia las
destrezas motoras y hay un evidente avance en la coordinacion de los musculos mayores

y menores y en la coordinacion 6culo-manual (Bejerano, 2009).



1.2.2  Area cognitiva

Para Piaget (1968), citado en Saldarriaga, Bravo y Loor-Rivadeneyra (2016), el
nifio evoluciona en su desarrollo desde el nacimiento a la adolescencia, a través de cuatro
etapas: la sensoriomotora (desde el nacimiento a los 2 afios); la preoperacional (de los 2
a los 7 afos); la operacional concreta (de los 7 a los 11 afios) y la operacional formal
(desde los 12 en adelante). Cada etapa es el resultado de la interaccion de factores
hereditarios y ambientales y resulta distinta de las deméas desde el punto de vista

cualitativo.

Durante la etapa sensoriomotora, el nifio presenta conductas inteligentes, aunque
en parte el nifio sea todavia preverbal. Pasa de tener reflejos primarios a convertirse en
un ser que demuestra una perspicacia rudimentaria en su comportamiento. A lo largo de
esta etapa, se desarrolla el concepto de permanencia de los objetos: el objeto dejaba de
existir para el nifio en el momento en que desaparecia de su vista, en los primeros
momentos de su vida; al final de esta etapa (2 afios), esta desarrollado el concepto de
permanencia de los objetos y el nifio comprende las implicaciones de los desplazamientos

visibles o invisibles (Bejerano, 2009).

Durante la etapa preoperacional, el nifio representa un pensamiento mas flexible,
pero sin tener adn la madurez de un adulto; todavia no posee pensamiento abstracto. La
funcion simbolica permite representar al nifio lugares y eventos de su mundo interior, es
decir de su propio mundo. Esta funcion simbolica, se manifiesta en el lenguaje, la
imitacion diferida y el juego simbdlico; el nifio todavia se encuentra con limitaciones
impuestas por el egocentrismo Y la irreversibilidad. Es un periodo muy importante para

estimular y desarrollar la cognicion (Bejerano, 2009).

Durante la etapa de operaciones concretas, los nifios desarrollan su esquema
operatorio, son capaces de razonar sobre transformaciones, no se dejan llevar por las
apariencias, pueden clasificar, seriar, entender sobre la nocion del nimero y comienzan a
construir una moral mas auténoma (Piaget, 1968, en Saldarriaga, Bravo y Loor-
Rivadeneira, 2016).

En la etapa de operaciones formales, se desarrolla un pensamiento formal mas

reversible, interno y organizado, el nifio es capaz de elaborar hipotesis y razonar sobre las



proposiciones, sin tener presente los objetos (Piaget, 1968, en Saldarriaga, Bravo y Loor-
Rivadeneira, 2016).

1.2.3 Area afectiva y social

Al nacer, el nifio ya cuenta con ciertas conductas expresivas (sabe llorar, relajarse,
agitarse, etc.) y, poco a poco, ira descubriendo cuales de esas conductas son las que debe
utilizar para lograr una finalidad. A los 2 meses, el nifio puede Ilamar la atencion de
quienes le rodean, en especial a la voz y el rostro humano. A los 3 meses, reconoce la
cara humana y sonrie a quien esta en frente, de forma que las conductas son diferentes
segun la persona con la que interactla, y discrimina claramente entre las personas,
prefiriendo a unas antes que a otras. Entre los 5y 7 meses, el nifio diferencia su figura de
apego, se llama -apego a la ligazon afectiva- que se establece entre un sujeto y otro, para
el nifio se da en la necesidad de la proximidad de un adulto, para asi sentirse seguro y
protegido. A los 8 meses, se presenta la crisis de angustia, cuando la figura de apego
desaparece del campo visual y cuando se aproximan desconocidos; también es capaz, a
esta edad, de reconocer a sus familiares. Las emociones mas complejas que dependen del
sentido de si mismo llegan mas tarde, algunas de ellas al segundo afio, que es cuando la
mayoria de los nifios desarrollan la autoconciencia. Al darse cuenta de esto, pueden pensar

sobre sus acciones y juzgarlas (Bejerano, 2009).

Entre los 6 y 12 afios, la escuela y la familia son los contextos que més influyen
en el desarrollo de la personalidad del nifio; tanto sus padres, como sus maestros y
comparieros son parte importante en este proceso, el nifio estara en capacidad de socializar
y con ello aprendera a comunicarse mejor y sera capaz de comprender normas de

conducta y adquirir valores que le seran utiles para toda su vida (Gallardo, 2007).
1.2.4 Area de comunicacion

En el primer afio de vida sucede el periodo paralinglistico, que consiste
principalmente en el desarrollo de los sonidos que van a comprender el lenguaje, asi como
el desarrollo de pautas de comunicacién gestuales y vocales, que constituyen las

funciones con las cuales se utilizaran las primeras palabras (Carfiete, 2010).

Durante el afio, o afio y medio, sucede el periodo linguistico, que se caracteriza

por la emision de las primeras palabras. Aqui, se dan varios fenémenos como el periodo
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holofrésico, el periodo telegrafico, la sobretension y la adquisicion de las reglas de la
sintaxis o las sobrerregulaciones (Cafete, 2010).

Hacia los 3 afios de edad, han desaparecido las dificultades para pronunciar
diptongos y se produce un significativo progreso en la pronunciacién de las consonantes.
Normalmente a los 4 afios, el periodo fonético estd casi completo y se dominan las
construcciones sintacticas simples. Mejora en general el uso de tiempos y modos verbales.
La sintaxis se hace mas compleja con el uso de subordinales, yuxtaposiciones y
coordinales. El nifio utiliza y reconoce un vocabulario de 900 a 1200 palabras (Cafiete,
2010).

A partir de los 5 afios, el infante es capaz de formar oraciones complejas, en la
etapa escolar esta capacidad aumenta gracias a la interaccién del lenguaje académico y la
lectura (Coloma, Pefialoza, & Fernandez, 2007).

Se ha observado que entre los 6 y 12 afios se incrementa el nimero de elementos
en las oraciones subordinadas como coordinadas (Coloma, Pefialoza, & Fernandez,
2007).

1.3 Eljuego

El juego es la manifestacidn mas importante de los nifios, es su manera natural de
aprender, de representar su mundo y de comunicarse con su entorno, manifestando sus

deseos, fantasias y emociones (Moreno, 2002).

El juego es algo esencial para la especie humana, la actividad ludica es tan antigua
como la humanidad. El ser humano ha jugado siempre, en todas las circunstancias
y toda cultura, desde la nifiez ha jugado mas o menos tiempo y a través del juego

ha ido aprendiendo por tanto a vivir (Moreno, 2002, p. 11).

Ademas, el juego es una forma de adaptacion inteligente, por parte del nifio al
medio, es de gran utilidad para el desarrollo y progreso de las estructuras cognitivas,
puesto que permite adaptarse a los cambios del medio y supone una expresion ldgica a
través de sus reglas, con las que el nifio cree que deben regirse los intercambios entre las
personas (Montiel, 2008).



1.3.1 Teoria del juego

“La Teoria del juego consiste en razonamientos circulares, los cuales no pueden
ser evitados al considerar aspectos estratégicos” (Gutiérrez, 2012, p. 8). Costales (2000),
citado en Gutiérrez (2012) sefiala que “Por naturaleza, a los humanos no se les da muy
bien pensar sobre los problemas de las relaciones estratégicas, pues generalmente la

solucion es la logica a la inversa” (p. 8).

El propdsito de esta teoria es analizar las interrelaciones que se dan entre dos o
mas personas. Al momento de jugar, no debe importar las condiciones externas (clima,
fertilidad del suelo, etc.), sino méas bien disfrutar de la compafiia del otro individuo que
esta jugando con él o contra él. Este juego, se puede volver complejo al momento que
ingresen mas jugadores, debido a que se debe tomar en cuenta las opciones, ideas,
decisiones de todos los participantes (Gutiérrez, 2012).

“El objetivo de la teoria de juego es tomar decisiones estratégicas donde el
resultado final dependera de lo que cada persona elija. Todos los juegos estan formados

por tres elementos: jugadores, estrategia y rendimientos” (Nicholson, 2002, p. 3).
1.3.2 Eljuegoy las dimensiones del desarrollo infantil

Banares, Bishop, Cardona y Hernandez (2008) han comprobado que “el juego esta
estrechamente vinculado a las cuatro dimensiones basicas del desarrollo infantil:

psicomotor, intelectual, social y afectivo-emocional” (p. 40).
Desarrollo psicomotor

Los nifios, durante la etapa escolar, por medio del juego desarrollan su cuerpo, sus
movimientos y sus sentidos, es decir, fomentan la coordinacién motriz y la estructuracion

perceptiva.
Desarrollo social y afectivo

Se encontrd que cuando los nifios entran en contacto con sus pares, aprenden
normas de comportamiento y, a su vez, a descubriese a si mismos, debido a la interaccion

que surge entre ellos.
Desarrollo afectivo y emocional

El juego es una actividad que le procura placer, entretenimiento y alegria de vivir,

que le permite expresarse libremente, encauzar sus energias positivamente.



Desarrollo intelectual

Por medio del juego los nifios adquieren nuevas experiencias y aprenden de ellas,
por medio del ensayo y el error, donde finalmente deben darle solucion a situaciones y
problemas que se presentan en los diversos momentos del juego entre pares (Leyva,
2011).

1.3.3 Eljuego en las diferentes etapas del nifio
El juego en el lactante

En esta etapa, se pueden observar muchas cosas importantes como: la risa social
que se presenta a los tres meses, el bebé sonrie a su mama o a su cuidador, creando asi un
vinculo afectivo entre ellos; el uso del sonajero, el lactante disfruta mucho de esta
actividad, ya que los colores y sonidos atraen su atencidn; tapar y destapar su rostro con
una colcha, es un juego muy popular para los bebés entre los 12 a 14 meses (Gomez,
2018).

El juego en el preescolar

En esta etapa, el nifio les da vida a objetos inanimados, una rama puede convertirse
en una barita o un palo de escoba en un caballo. Es aqui donde la imaginacion del nifio
sale a reducir. El nifio aprende a lanzar y atrapar objetos, a pintar, rasgar y pegar. Estas
actividades son sus favoritas, ademas muestra asombro por todo lo que observa a su
alrededor (Gomez, 2018).

El juego en el escolar

Esta etapa, se caracteriza por la aceptacion y cumplimiento de reglas. El nifio
conoce cuales son las reglas del juego, las analiza y las comprende, porque en caso de no
cumplirlas perdera el juego; asimismo, puede practicar alguiin deporte que sea de su agrado
(Gomez, 2018).

El juego en el adolescente

Existe una mayor dedicacion a los deportes, también mostrara interés por la
musica y por convivir con sus amigos. Todo esto ayudara en el desarrollo del adolescente

y le servira para tomar decisiones a lo largo de su vida (Gémez, 2018).



1.3.4 Tipos de juegos

Para Bermejo y Blazquez (2016), los juegos que tienen una gran aceptacion por
parte de los nifios son:

e El juego educativo: aquel que tiene como objetivo ensefiar-aprender un tema
especifico de manera divertida y lidica. En la escuela es un método muy
utilizado, ya que sirve para ensefiar contenidos escolares mas estructurados.
Tiene como proposito que el nifio aprenda y juegue a la vez.

e Los juegos competitivos: se caracterizan por la competicion entre dos 0 mas
jugadores, 0 entre equipos. En este juego, se obtendré un ganador o un grupo
de ganadores y un perdedor o un grupo de perdedores. Que el nifio gane, hara
que aumente en él su autoestima y su confianza, mientras que el que pierde
sentira frustracion o angustia.

e Los juegos cooperativos: son aquellos en los que los jugadores forman
equipos de dos 0 mas participantes, quienes se esforzaran para conseguir un
objetivo en comun, no existe competencia o rivalidad entre ellos. Estos juegos
fomentan las actividades en grupo, que buscan promover la cooperacion, la
comunicacion, la sociabilidad y la participacion de todos los miembros del
equipo.

1.3.5 Beneficios del juego infantil
Gomez (2018) habla sobre los beneficios del juego en el nifio:

e Esimprescindible para la estructura del yo.

e Le permite al nifio descubrir el mundo que le rodea y adaptarse a él.
e Crea en el nifio mecanismos adaptativos.

e Es primordial para la vida del nifio.

e Enriquece la imaginacion.

e Promueve la creatividad.

e Ejercita la observacion.

e Desarrolla la atencion, la concentracion y la memoria.

e Favorece a la asimilacion, a la comprension y a la aceptacion de la realidad.



1.4 Estrategias de aprendizaje mediante el juego
1.4.1 Definicion de aprendizaje

“El aprendizaje es la adquisicién de cualquier conocimiento a partir de la
informacidon que se percibe” (Salgado, 2013, p. 30). Segun esta misma autora, los
procesos de aprendizaje son: observar, percibir, leer e identificar. Una vez que ha
finalizado este proceso inicia otro, el cual se lo conoce como retencién, que es el

encargado de memorizar, recordar y reflexionar lo aprendido.
1.4.2 El juego como estrategia did4ctica

El juego como elemento primordial en las estrategias de aprendizaje, se
considera como un conjunto de actividades agradables, cortas y divertidas, con
reglas que permiten el fortalecimiento de los valores como: el respeto, la
tolerancia grupal, la responsabilidad, la solidaridad, la confianza en si mismo,
amor al prdjimo; facilitan el esfuerzo para internalizar los conocimientos de

manera significativa (Torres y Torres, 2007, p. 28).

El juego como estrategia de aprendizaje, ayuda al estudiante a resolver problemas
internos y a enfrentar diferentes situaciones con sabiduria. El aula se convertira en un

escenario que le permite jugar mientras aprende.
1.4.3 El docente como promotor del juego

La educadora, se guia por el curriculo de educacion para seleccionar y
planificar los contenidos que deben ser asimilados por los nifios; en el juego tiene
que seleccionar las actividades ludicas y las reglas a seguir. Estas habilidades,
destrezas y conocimientos que se adquieren por medio del juego necesitan de la
supervision de la docente. El rol que cumple la educadora es el de garantizar que

el contexto escolar y educativo sea continuo y evolutivo (Salgado, 2013, p. 52).

La educadora debe elegir actividades en las que el nifio pueda desarrollar todas
las areas; también, se encargara de ofrecer un espacio seguro para que el nifio pueda
desenvolverse libremente. Ademas, debera aplicar procedimientos en los que el alumno
pueda adquirir un pensamiento personal y reflexivo. Es primordial que el estudiante

manipule, descubra, explore y experimente con objetos del entorno, por ende, las
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actividades planeadas deben ir dirigidas para que él pueda transformar estos materiales
(Salgado, 2013).

1.5 Alto Riesgo Social en la Infancia
1.5.1 Definicion de riesgo

Para Otto, Castelao, Massot y Eriz (2014), “El concepto de riesgo se encuentra
relacionado a situaciones peligrosas que pueden afectar negativamente en el desempefio
del sujeto. Se trata de eventos que pueden 0 no suceder, pero en caso de que estos
ocurrieran impactaran negativamente en el bienestar, patrimonio o economia del
individuo” (p. 29).

1.5.2 Vulnerabilidad social

La vulnerabilidad social se define como una situacion latente caracterizada
por la convergencia de circunstancias que aumentan la probabilidad de las
personas y hogares de sufrir contingencias que disminuyan dramaticamente su
bienestar. Es un concepto multidimensional que busca identificar factores que
refuerzan la reproduccion de procesos que deterioran el nivel de vida de hogares
e individuos (Otto, Castelao, Massot y Eriz, 2014, p. 31).

La vulnerabilidad, se origina en la interaccion de factores internos y externos a los
hogares, que surgen en una situacion, momento o espacio determinado. Los factores
internos hacen referencia a los recursos que poseen las personas, hogares y las estrategias
de accion que permite actuar frente a los factores externos (Otto, Castelao, Massot, &
Eriz, 2014).

1.5.3 Situaciones de riesgo social para los menores

Para Jiménez (2011), las situaciones de riesgo social para los menores estan

directamente relacionadas con el abuso y el abandono:

a) Discriminacién por razon de etnia, sexo, enfermedad o minusvalia.

b) Explotacion laboral, lo que nos lleva a la mendicidad y a la desescolarizacion
y absentismo escolar.

¢) Abandono del menor.

d) Desatencion en sus necesidades basicas.

e) Abuso fisico psiquico o sexual.
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f) Desestructuracién familiar.
g) Conductas antisociales o delictivas del ambiente vecinal (Jiménez, 2011, p.
435).

Si existe la sospecha de una posible situacion de riesgo, lo primero que se tiene
que hacer es realizar una entrevista informal, poco estructurada, relajada y privada con
dicho menor, con el fin de obtener informacion lo méas detallada posible para asi detectar
si existe 0 no un riesgo social; por ende, se recomienda familiarizarse con el menor y con
las personas alrededor del menor para comprobar si la informacién es o no real (Jiménez
M., 2011).

1.5.4 Factores de riesgo

En la siguiente tabla, segun Jiménez (2011), se describen tres factores que pueden

provocar un riesgo en el menor:

Tabla 1 Factores de riesgo

Factores de riesgo en el Factores de riesgo en la Factores de riesgo

menor familia ambiental

Los factores que provocan Los factores que pueden Los factores de riesgo

riesgo en el nifio son: afectar a la familia son: ambiental son:

e No ser deseado por o

sus padres.

Ser rechazado por un

Familias .

desestructuradas.

Excesivo tamafio

No tener un lugar
para vivir.

Bajos recursos.

nuevo cényuge. familiar o hijos no e Cambios de
Ser separado de sus deseados. domicilios
padres en las Madres y padres frecuentes.

primeras etapas
evolutivas.
Discapacidad.
Padecimiento de una

enfermedad critica.

Menor con

problemas de

adolecentes.
Familias
monoparentales con
responsabilidades no
compartidas.
Conflictos
permanentes en el

hogar.

Internamientos
prolongados o
repetidos de los

tutores familiares
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comportamiento e Inestabilidad
(Hiperactividad) emocional en la
familia.

o Falta de recursos
econdémicos y
culturales.

e Conducta anormal de
uno de los miembros
de la familia
(delincuencia).

e Existencia de
enfermedades
mentales en la
familia.

e Existencia de
enfermedades
crénicas en la
familia.

¢ Aislamiento social

familiar.

e Antecedente de
riesgo social (malos

tratos)

Elaborado por Bermeo (2020) en base a Jiménez (2011).
1.5.5 Prevencion de las situaciones de riesgo

La prevencion es el primer nivel de intervencion social, tiene como objetivo crear
buenas condiciones de vida y asi poder superar cualquier tipo de situacién de riesgo que
se presente (Jiménez M. , 2011). ElI modelo preventivo consiste en otorgar a la familia
varios instrumentos para que puedan solucionar estas situaciones con sus propios recursos

y capacidades.

El enfoque de los programas para la prevencion de riesgo, es el de implementar
las areas que se relacionen con el bienestar del nifio, por lo que, resulta necesario trabajar
simultdneamente con los servicios relacionados con la infancia y asi alcanzar resultados

eficaces (Jiménez M. , 2011).
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1.5.6 Deteccion de la situacion de riesgo

Por lo general, los lugares donde se presentan situaciones de riesgo son ambientes
privados, donde se dificulta una atencion temprana, pues un problema comun es que los
representantes de los menores que sufren estos riesgos, impiden ser denunciados, por lo
que, se debe tratar de acudir a los distintos agentes sociales, en busca de ayuda profesional
(educadores, psicologos, trabajadores sociales, profesionales del servicio de orientacion
escolar, entre otros), aprovechando el contacto que estos ultimos tienen con el nifio y la
familia, pues solo ellos sabran como actuar ante una situacion de riesgo social (Jiménez
M., 2011).

1.6 Conclusiones:

Una vez analizada la importancia del juego en el proceso ensefianza-aprendizaje,
se puede inferir que este cumple un papel primordial en el desarrollo del nifio, puesto que
le ayuda a descubrir, crear, explorar su entorno y ampliar sus conocimientos. Por ello, es
importante que el juego que se aplique en cada sesion, sea el indicado para la edad del
nifio, y que respete las caracteristicas propias del infante; asimismo, es primordial conocer
cada una de las areas del desarrollo infantil, puesto que a este servicio asisten nifios de
diversas edades y esto, permitira al encargado planificar las actividades propicias para

potenciar y favorecer el desarrollo cognitivo, fisico y emocional de cada nifio.

Los parvulos que acuden al aula ludica, sufren problemas familiares, lo que lleva
a concluir que la deteccion tanto de los problemas como de las situaciones de riesgo que
viven estos nifios, es tan importante como el proceso de ensefianza-aprendizaje que se
desarrollara en dicha aula, con el fin de proporcionar un seguimiento oportuno y

salvaguardar su integridad fisica y mental.
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CAPITULO Il

PLAN DE ACOMPANAMIENTO LUDICO TEMPORAL TERCERA FASE, A

LOS USUARIOS DE LOS SERVICIOS DE LA CASA PEREZ Y DE LA CASA

SERRANO DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD DE LA UNVERSIDAD
DEL AZUAY

Introduccién

En este capitulo se describira el proceso de intervencion del proyecto, donde se
iniciara con la difusién del servicio de manera verbal y por medio de volantes
informativos; ademas, se explicara la elaboracién y aplicacion de las sesiones ludicas,
creadas para los nifios beneficiarios, tomando en cuenta la edad y requerimientos de los
pequefos.

2.1. Difusion- promocion del servicio

El proceso de difusion se realizo tanto en el interior como en el exterior de la casa
de servicio, por medio de hojas volantes e informacion verbal. El proceso de difusion del
servicio fue ejecutado desde la segunda semana de intervencion, 9 de septiembre de 2019

hasta el 21 de febrero de 2020, de forma individual con cada uno de los usuarios que

acudieron a la casa, lo cual se puede evidenciar en las siguientes ilustraciones:

lustracion 1 Difusion de servicio

| ¢! = P
Fotografias tomadas por Bermeo (2020)
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2.2. Planificacién de sesiones ludicas

Para elaborar las planificaciones ludicas, se tomé en cuenta las etapas evolutivas
del desarrollo de los nifios, considerando las necesidades, intereses y destrezas; en total,
se realizaron y aplicaron 18 planificaciones, durante el proyecto.

La recopilacion de las destrezas se realiz por medio del Curriculo de Educacion
Inicial 2014, también se disefid una matriz de planificacion que estuvo compuesta por los
siguientes elementos: edad, area del desarrollo, objetivo, destreza, actividades ludicas y
recursos. Para su elaboracion, se tomé en cuenta la edad de los nifios que asisten a la casa
de servicio, se considerd los recursos didacticos que tiene el aula: legos, tableros de
encaje, rompecabezas, cubos, entre otros; asimismo, se analizo el tiempo de estadia de

los nifios dentro del aula, valorando el tiempo que le toma el tramite a su representante.

Las sesiones ludicas iniciaban con una pequefa presentacion y saludo al nifio, a
través de canciones, dindmicas, entre otros para asi generar su confianza y empatia con
el mismo; posteriormente se ejecutaba la planificacion segun la edad, las necesidades y

destrezas del nifo.

En las siguientes tablas se presentan las panificaciones de las sesiones ludicas

segun la etapa evolutiva del nifio:
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Tabla 2 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase3: Matriz de planificacion #1

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Saludo y bienvenida.
. Canto la cancion de la “Aranita” e Porotos
Realizar
. Ejercito mis manos realizando varios movimientos. e Botellas de
Desarrollar la | diferentes
. - Observo a la educadora como coloca porotos en una botella. plastico
coordinacion viso | movimientos de
1 a2 afios Motricidad motriz a través de | mufiecas, manos y Utilizo fa pinza tripode para poner porotos en una botella de * Paleografo

la  manipulacién

de objetos.

dedos que les
permita coger

objetos.

plastico.

Arrugo con mis manos papel periodico hasta formar una
bolita.

Pinto con mis manos una hoja de papel utilizando los colores

rojo y amarillo.

e Pinturaroja
y amarilla
e Nuestras

manitos

Elaboracién propia.2020
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Tabla 3 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #2

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Saludo y bienvenida. . Varios
Canto la cancién de la “Casita”. juguetes
Adquirir nociones Juego al veo-veo con la educadora. . Caja
basicas témporo La educadora me entrega diferentes juguetes y me explica pequefia
espaciales y de cuales son grandes y cuales pequefios. e Cajagrande
cantidad Reconocer la i
| e g ) Con ayuda de la educadora separo los juguetes grandes y e Pintura azul
o esarrollando nocion grande y & _
La2af Cognicion habilidad . pequenos. y amarilla
a 2 afios abilidades equefio en : &

Motricidad N P q La educadora me entrega varias pelotas (grandes y pequefias) e Cartulinas
cognitivas que le | objetos del y me pide que coloque las pelotas pequefias en la caja A3
permitan entorno. pequefia y las pelotas grandes en la caja grande. . Pelotas
solucionar La educadora pega en el pizarrén dos dibujos (pelota pequefia e Cuentas
problemas y un sol grande) y me pide que pinte con mis deditos el dibujo
sencillos * Nuestras

' grande con el color amarrillo y el dibujo pequefio con el color manitos

azul.

Juego armar torres grandes y pequefias con los cubos.

Elaboracién propia.2020
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Tabla 4 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #3

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Saludo y bienvenida.
Explorary
. Canto la cancién “Familia de Deditos”.
manipular
. Ejercito mis manos realizando varios movimientos. .
Desarrollar la diferentes J e Papel brillo
coordinacion materiales Junto con la educadora jugamos a imitar el piquito del pollo de colores
. . . - utilizando mis dos deditos.
la2af0s | Cognicis visomotriz de ojo- | utilizando e Goma
ognicion ) o ili .
- mano y pie a técnicas grafo Observo a la educadora trozar un papel utilizando los dos e Cartulina
Motricidad ) ) i deditos
través del juego y | plasticas para la ' e Elastico

de la
manipulacion de

objetos

produccion de
trabajos
estimulando su

creatividad.

Trozo con mis 2 deditos papel de diferentes colores.
Decoro una mascara de superhéroe pegando los papelitos que

trocé.
Me coloco la mascara y canto y bailo la cancién del

“Superhéroe”’-

Elaboracién propia.2020
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Tabla 5 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase3: Matriz de planificacion #4

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Identificar las Saludo y bienvenida.
caracterfsticas Escucho y observo por medio de un video corto el cuento de
Hansel y Gretel e Video del
. y _
fisicas de los cuento
objetos de su Converso sobre el cuento.
T e Varios
entorno mediante Discriminar Contesto a preguntas sencillas o
~ - . objetos:
2238005 | Motricidad la discriminacign | OPetos de su ¢De qué estaba hecha la casa de la bruja? :
- elotas,
Cognicion sensorial para entorno por su ¢Como regresaron a casa Hansel y Gretel? P
forma . . ) platos,
desarrollar mi ' La educadora me coloca frente mio varios objetos y me _
) servilletas,
capacidad explica su forma. _
hojas,
perceptiva. Clasifico objetos segun su forma
cubos, etc.

Escojo el objeto que me gusto y juego libremente con él.

Elaboracién propia.2020
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Tabla 6 Proyecto de acompafamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #5

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Saludo y bienvenida. e Algodon
Canto la cancion de las “Popurri de las Manos”. e Pedazo de
. Ejercito mis manos realizando varios movimientos. tela
Identificar las . . . Pied
_ La educadora me entrega diferentes materiales me pide que los ¢ Fledras
caracteristicas togque, que los sienta y me explica cada uno de ellos: e Paletas de
fisicas de los *  Algodén: suave helados
] Percibir algunos . Trozos de
objetos de su _ »* Pfadazo de tela: suave e M
Coanici i | atributos de * Piedra: duro lija
ognicioén entorno mediante la .
2 a3 afios - T elementos de su »* Pz_al_leta’s de helado: duro . Cascara_ de
Motricidad discriminacion * Lija: aspero mandarina
sensorial para entorno CO"TO #* Cascara de mandarina: aspero e Caja
duro/suave/aspero. Juego a la caja secreta. La educadora me venda los ojos, me pide e Venda para
desarrollar su . . i
que meta la mano en una caja, que toque el objeto que se encuentra los ojos
capacidad escondido, que adivine que es y si es duro suave 0 aspero. e Goma
perceptiva. Utilizando mis manos exploro distintos materiales para decorar una e Cartulina A3
oveja (algodén, paletas de helado, lija) e identificé si son suaves, e Plastilina
duros o asperos. e Masa das
Decoro una oveja utilizando los materiales que explore. e Arcilla

Elaboracién propia.2020
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Tabla 7 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #6

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Realizar acciones
de coordinacion
de movimientos Saludo y bienvenida.
e Porotos
de manos y dedos Ejercito mis manos realizando varios movimientos.
Desarrollar la e Botellas de
L, como: ensartar Juego en el laberinto de figuras geométricas. -
coordinacion plastico
. . .| cuentas con Observo como la educadora apila cubos uno sobre otro hasta )
~ . visomotriz de ojo- | .. e Paleografo
2a3afios | Cognicion . orificio mas construir una torre. ) :
mano y pie a . e Pinturaroja
ici ) pequefio, ; i
Motricidad través de la Construyo una torre de cubos lo mas grande posible. y amarilla
enroscar-
manipulacion de J ' Desenrosco tuercas una por una y luego las vuelvo a enroscar. o Nuestras
) esenroscar, girar . ;
objetos. Paso un hilo grueso por delante y por detrds de una manzana Mmanitos

perillas y apilar
mayor numero de
objetos, entre

otros.

de madera.

Elaboracién propia.2020
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Tabla 8 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #7

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Saludo y bienvenida.
Escucho el cuento de los tres chanchitos.
Escucho y observo a la educadora colocarse dentro y fuera
del teatrin.
Adquirir nociones La educadora me dibuja en el piso una casa hecha por Video del
- . o ideo de
basicas témporo- cintas me pide que me ponga de pie y que cumpla las )
. cuento
espaciales y de siguientes consignas:
) Reconocer la e Teatrin
cantidad de . “Colocate dentro de la casa”
o nocion dentro fuera e Cinta
2 a 3 afos Cognicion desarrollando lacid “Colocate fuera de la casa”
en relacion con :
habilidades que le . “Salta fuera de la casa” *  Chanchito de
objetos. peluche

permita solucionar
problemas

sencillos.

“Duerme adentro de la casa”
Me entregan un chanchito de peluche y sigo las consignas
gue me dice la educadora:
“Coloca al chanchito dentro de la casa”
“Coloca al chanchito fuera de la casa”
Juego con la educadora a escondernos dentro y fuera del

teatrin.

Elaboracién propia.2020
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Tabla 9 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase3: Matriz de planificacion #8

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDOCAS RECURSOS
DESARROLLO
e Saludo y bienvenida.
e Canto la cancion de los “COLORES”
e Laeducadora pega en el pizarron tres papeles de colores: un papel Papel brillo
amarillo, un papel azul, un papel rojo y me pide que los observe. de color rojo,
Comprender e Sefialo todos los objetos de color amarillo, azul y rojo que amarillo y
nociones basicas de encuentre dentro del aula. azul
Cognicién cantidad facilitando Clasificar objetos e Juego al capitan manda siguiendo la siguiente consigna: Cinta
3 a4 afios — E' s_ei:":”odd:’ con un atributo #* El capitan manda a traer un objeto de color amarillo. Varios
otricida abilidades de 4 :
(tamafio, color o % El capitdn manda a traer un objeto de color azul. juguetes

pensamiento para la
solucion de
problemas

sencillos.

forma).

% El capitdn manda a traer un objeto de color rojo.
Coloco en cajas de diferentes colores objetos siguiendo la consigna
gue me indica la educadora:
% En la caja amarilla guardar los objetos de color amarillo
% En la caja azul guardar los objetos de color azul
% En la caja raja guardar los objetos de color rojo
Escojo la caja del color que mas me gusto y juego libremente con

los objetos que se encuentran dentro de la caja.

Caja de color
azul,
amarilla 'y

roja

Elaboracién propia.2020
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Tabla 10 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #9

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Disfrutar de la Saludo y bienvenida.
participacion en Canto la cancion de “Como estan amiguitos”.
actividades . Ejercito todo mi cuerpo realizando varios movimientos.
. Imitar pasos de
artisticas o Canto la cancion del “Tallarin” ¢ imito los movimientos que
N o o baile intentando e Videos
3a4afos | Cognicién individuales y _ hace la educadora.
Motricidad | reproducir los infantiles
otricida grupales o ; « imiento”
movimientos y Observo el video de la “Batalla de movimiento”. R

manifestando
respeto y
colaboracion con

los demas.

seguir el ritmo.

Me pongo de pie e imito los pasos de baile que observé en el
video.
Junto con la educadora invento nuevos pasos de baile.

Escojo una cancion de mi preferencia y bailo libremente.

Elaboracién propia.2020
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Tabla 11 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #10

EDAD AREADE OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Saludo y bienvenida.
Canto la cancion “Si tu tienes muchas ganas de aplaudir”.
Desarrollar Converso con la educadora de lo que hice el dia de ayer.
habilidades Contesto a las preguntas que la educadora me realiza:
sen-soperce!otivas EXpresar sus #* ;Qué es lo que mas te gusta hacer en tu casa? _
— Cognicion yvisomotrices | y »* (;Que,: es lo que mas t'e gusta de ir a la escuela? g C?rt.ulma
Motricidad para' e>fpresar experiencias a * ;Que lugares de tu ciudad conoces? e Lapiz
sentimientos, e Pinturas

emociones y
vivencias a traves
del lenguaje

plastico.

través del dibujo

libre.

%* ;Cudl es tu lugar favorito?
La educadora me pide que cierre mis 0jos y que recuerde el
mejor momento que he tenido con mi familia o con mis
amigos.
La educadora me pide que en una cartulina dibuje el mejor
recuerdo que tengo de mi vida.

Le cuento a la educadora lo que dibujé.

Elaboracién propia.2020
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Tabla 12 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #11

EDAD AREADE OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Saludo y bienvenida.
Canto con la educadora la cancion de la lengua.
Hablamos sobre la cancion.
La educadora me muestra imagenes (sacando la lengua,
Avrticular moviendo la lengua hacia los lados, soplando, masticando,
correctamente los respirando).
Cognicion fonemas del Realizar La educadora pega imagenes en el espejo, me pide que me  Imagenes
4a5afios | Lenguaje idioma materno | movimientos ponga de pie frente a él y que imite lo que veo en las » Espejo
pera facilitar su articulatorios imagenes. e Cd
Motricidad

comunicacion
atreves de un

lenguaje claro.

complejos.

Frente al espejo realizo los siguientes movimientos para
ejercitar mis labios:
% Estirar los labios hacia delante como para hacer una
mueca.
* Abrir y cerrar los labios cada vez mas de prisa,
manteniendo los dientes juntos.

% Oprimir los labios uno con otro, fuertemente.

e Grabadora
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e Con la educadora realizo los siguientes ejercicios para agilizar
la lengua:
e Colocar la punta de la lengua en distintos puntos del
paladar y volverla a su posicién natural
e Enelinterior de la boca, llevar la lengua en todas las
direcciones
e Sacar y meter la lengua alternadamente, al principio
con lentitud y después con mayor rapidez
e Juego al capitan manda realizando los ejercicios que aprendi
anteriormente:
» El capitan nada a que saquen la lengua

» El capitdn manda a cerrar los labios

Elaboracién propia.2020
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Tabla 13 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #12

AREA DE .
EDAD DESARROLLO OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
Saludo y bienvenida.
Observo imagenes de las figuras geométricas para irlas
Identificar las o ) diferenciando. e Imagenes
caracterfsticas | dentificar figuras Siento las diferentes formas de las figuras mediante material de circulo
fisicas de los geometricas concreto (masa das). cuadrado y
basicas: circulo, ot ; :
Cognicién objetos de su o La educadora me muestra distintos objetos y luego me pide triangulo.
entorno mediante cuadrado y que los coloque en una canasta siguiendo la siguiente e Masa das
4 a5afios | Logico Matematico triangulo en . '
la discriminacién ] consigna. e Pelota
Motricidad sensorial para objetos del “Coloca los objetos redondos es la canasta amarilla” Plat
[ ]
) entornoy en a0
desarrollar mi , “Coloca los objetos cuadrados en la canasta azul” e Servilleta
ad representaciones
capacida graficas. “Coloca los objetos triangulares en la canasta roja” e Cartulina
perceptiva. e Plastilina

Me entregan diferentes figuras hechas de cartulina y la
educadora me pide que haga un robot con ellas.

Moldeo con plastilina la figura que mas me gusto.

Elaboracién propia.2020
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Tabla 14 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #13

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Saludo y bienvenida.
Canto la cancion del “Arcoiris”
Ejercito mis manos realizando varios ejercicios,
Con ayuda de la educadora coloco en una funda siplox pintura e Pintura
Discriminar formas dactilar de colores como: amarillo con azul, amarillo con rojo, azul dactilar de
y colores . con amarillo, azul con rojo; luego de sellar la funda utilizo la yema varios
desarrollando su Experimentar la
Cognicion o mezcla de dos de mi dedo indice para mezclar la pintura dactilar. colores
capacida . . .
4 a5 afios Motricidad P colores primarios La educadora me pide gque observe, que le diga que color sali6 y e Fundas
perceptiva para la L siolox
-~ " . ara formar colores como salio ese color. P
Logico Matematico | comprensién de su P . :
secundarios La educadora me presenta los colores y me pide que haga la mezcla e Cinta
entorno, problemas ' -
correcta para obtener los siguientes colores: e Agua
sencillos. * Naranja e Pinceles
* Verde e Cartulina A3
* Morado
*  Marron

Pinto libremente con los colores que mas me gustaron.

Elaboracién propia.2020
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Tabla 15 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #14

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
e Botellade
plastico
Saludo y bienvenida. e Porotos
Desarrollar las )
. Ejecutar patrones Juego a las palmaditas con la educadora. e Cinta
habilidades )
. .| de mas de dos Realizo la dinamica de ritmo musical con la educadora. o Papel de
auditivas a través |
Cognicién de Ia ritmos con partes Escucho la cancion del “Pollito amarillito” y sigo el ritmo de brillo de
4 a5 afios o del cuerpo 'y la cancién con la maraca. diferentes
Motricidad discriminacion de
sonidos y elementos o Utilizando la maraca imito los ritmos que hace la educadora. colores
instrumentos ; o : i
reproduccion de La educadora me pide que utilizando la maraca y mis o Tijera
ritmos sencillos. SONOTos. palmadas siga el ritmo de la cancion “Sol solecito” e Goma
Invento un nuevo ritmo utilizando la maraca y mis manos. e CD

e Grabadora

Elaboracién propia.2020
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Tabla 16 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #15

AREA DE .
EDAD DESARROLLO OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
Saludo y bienvenida.
Partici Escucho el cuento de “RISITOS DE ORO”
articipar en
. L. Hablamos del cuento e Cuento
Participar en dramatizaciones,
diversas asumiendo roles Junto con la educadora identifico los personajes principales e Accesorios:
Cognicién actividades de de diferentes del cuento. corbatas,
4 a5 afos juegos dramaticos | personas del Elijo el personaje que mas me gusto. gorros,
Motricidad asumiendo roles | entorno y de La educadora me entrega diferentes accesorios y me pide que plumas,
con creatividad e | personajes de me disfrace del personaje que mas me gusto. collares,
imaginacion cuentos e Hablo con la educadora del por qué elegi ese personaje. antifaces,
historietas. Junto con la educadora invento un nuevo final para el cuento pelucas.

en el cual mi personaje sea el protagonista.

Dramatizo el nuevo final del cuento.

Elaboracioén propia.2020
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Tabla 17 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #16

AREA DE .
EDAD OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
DESARROLLO
Saludo y bienvenida.
Canto la cancion de izquierda y derecha e imito los pasos que la
educadora realiza.
Lograr la Realizo ejercicios de calentamiento con mi cuerpito siguiendo la
coordinacion en la orden de la educadora:
L, e o Papelografo
real|zac|0n de Ident|f|caC|0n de Ia » Muevan su mano dereCha” o p g
movimientos nocién izquierda y » Marcadores
., y ” Muevan su pie izquierdo” Ci
5 afios en Cognicion segmentarios derecha en relacion . inta
adelante Motricidad identificando la de su propio Me dibujan una linea con cinta en el piso y me coloco encima de la o Papel de
disociacién entre cuerpo. cinta y doy saltos al lado que la educadora me indique: color rojo y
“Da un salto a la derecha” amarillo

las partes gruesas y
finas del cuerpo

(bisagras).

” Da dos saltos a la izquierda”

La educadora pega en el pizarrén un dibujo de la figura humana
dividida por la mitad y me pide que pegue papelitos de color rojo en
la parte derecha de la figura y papeles de color amarillo en la parte

izquierda de la figura.

Elaboracién propia.2020
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Tabla 18 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #17

AREA DE .
EDAD DESARROLLO OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
Saludo y bienvenida.
Canto la cancidon de mi “Carita redondita”.
Hablo de la cancion. o
e Dibujos de
. Veo un video corto de los sentidos. :
Descubrir las los sentidos
L La educadora pega en el pizarron un dibujo de cada uno de los N
caracteristicas y e Pafiuelo
los elementos del | Reconocimiento sentidos y me explica para que sirve cada uno.
5afiosen | Cognicion _ o Frutas
mundo natural de los 5 sentidos Juego al veo-veo dentro del aula. o« Golosinas
adelante ici : oA :
Motricidad explorando a Me siento en el piso; la educadora me venda los 0jos con un e Objetos
; afiuelo y me pide que utilizando el gusto (boca) y olfato
través de los ? ) ;’ . P (1 'd g | .( )Y o Juguetes
: nariz) adivine que fruta, comida, o golosina es. )
sentidos. . ' . e Figuras
Me siento en el piso; la educadora me venda los 0jos con un )
e Video

pafiuelo y me pide que utilizando tacto (manos) adivine que
objeto, figura o juguete es.

Juego libremente con el objeto que mas me gusto.

Elaboracién propia.2020
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Tabla 19 Proyecto de acompafiamiento ludico temporal fase 3: Matriz de planificacion #18

EDAD DE':EEI:\(E)LELO OBJETIVO DESTREZA ACTIVIDADES LUDICAS RECURSOS
e Imagenes
Desarrollar e Teléfono
habilidades Saludo y bienvenida. e Radio
sensoperceptivas Realizar Observo y manipulo los medios de comunicacion. e Carta
y Viso motrices actividades Recorro el aula en busca de medios de comunicacion. e Celular
N para expresar creativas Escucho la descripcion de un objeto (Teléfono, e Computadora
5afiosen | Cognicion sentimientos, utilizando las computadora, periddico, carta, celular, radio) y e Periddico
adelante Motricidad emociones y técnicas adivino que medio de comunicacion es. e Envase de
vivencias a través | drafoplasticas con Con un envase vacio de juego realizo un teléfono jugo
del lenguaje variedad de convencional. e Papel de
plastico. materiales. Juego libremente con el teléfono. brillo
e Sorbete
e Goma
e Cartulinas

Elaboracién propia.2020
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2.3. Metodologia de intervencion

Se realizd trabajo en equipo con otras dependencias de la casa de servicio,
especialmente con el consultorio juridico de la Universidad del Azuay, que a través de los
estudiantes de la Facultad de Derecho colaboraron en la socializacion de los servicios y traian

a los nifos.

El método utilizado durante las sesiones fue el ludico e individual; en ocasiones se
realizaron sesiones con pequefios grupos; y debido a la asistencia simultanea de varios nifios,
las estrategias disefiadas permitieron ejecutar sesiones multiedad para que los nifios

participantes pudieran interactuar satisfactoriamente.

Posteriormente, se ejecutaba la planificacion, tomado en consideracion el perfil del
nifio. La sesion comenzaba con un saludo a través de canciones o videos cortos, acorde al
tema a trabajar; para el desarrollo se elegia los materiales junto con el nifio, para que las
actividades sean entretenidas e interesantes; en cada actividad siempre se brindaba el apoyo

y el tiempo que el nifio necesitaba.

Para finalizar la sesion se ejecutaban actividades de cierre, las cuales daban a conocer
si la planificacidn elegida fue satisfactoria para el nifio y si la actividad desarrollo la destreza,
ademas se realizaban pequefias conversaciones con el nifio para saber si disfruté o no de la

sesion.

Se pudo contar con todo el material necesario, ya que el aula ludica presenta una
infraestructura adecuada, ademas es un lugar comodo y seguro que cuenta con el mobiliario

preciso para las actividades a realizar, tiene buena iluminacion y esta bien distribuido.
2.4. Bitacoras de aplicacion/ testimonios

Son los instrumentos utilizados para llevar el registro de los nifios, incluye datos
informativos como: fecha, nombre, edad y actividades realizadas en la sesion ludica. Estos
eran llenados por los representantes y la educadora al final de cada sesidn. Esto se hizo desde
el 2 de septiembre de 2019 hasta el 28 de febrero de 2020.

A través del registro de bitacoras de aplicacién, se pudo determinar que los nifios
beneficiarios se encuentran en las edades de 3 meses y 12 afios, a su vez, se pudo evidenciar

que las actividades de preferencia de los nifios entre 1 a 5 afios fueron: jugar con los cubos,
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armar rompecabezas y muchas mas; mientras que, los nifios de 6 afios en adelante disfrutaban

de otras actividades como: dibujar, moldear con plastilina, etc.

llustracion 2 Matriz de Bitacora de asistencia

Uy

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

EDUCACION INICIAL ESTIMULACION E INTERVENCION PRECOZ

ACOMPANAMIENTO LUDICO TEMPORAL A NINOS QUE ASISTEN CON SUS
FAMILIARES A LOS SERVICIOS QUE OFERTA LA CASA DE VINCULACION CON LA
SOCIEDAD DE LA UNIVERSIDAD DEL AZUAY FASE 3.

REGISTRO DE ASISTENCIA DE LOS USUARIOS: MATUTINA.

FECHA

Elaborado por: Bermeo 2020
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HORA
HORA DE ACTIVIDADES FIRMA DEL
NOMBRE DE OBSERVACIONES
ENTRADA SALIDA REALIZADAS | REPRESENTANTE




lustracion 3 Matriz de Bitacora de intervencién

®

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

EDUCACION INICIAL ESTIMULACION E INTERVENCION PRECOZ

ACOMPANAMIENTO LUDICO TEMPORAL A NINOS QUE ASISTEN CON SUS
FAMILIARES A LOS SERVICIOS QUE OFERTA LA CASA DE VINCULACION CON LA
SOCIEDAD DE LA UNIVERSIDAD DEL AZUAY FASE 3.

BITACORA DE INTERVENCION.

ACTIVIDADES
FECHA | NOMBRE | EDAD OBSERVACIONES
REALIZADAS

Elaborado por: Bermeo 2020
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2.4.1. Testimonios

Al momento que los nifios llegan a la sala ludica se trata de lograr cierta simpatia con
el nifio y con el padre o representante que le acomparia, esto permite realizar las actividades
planificadas con tranquilidad y que los padres se sientan seguros de dejar a su hijo en el aula;
durante este proceso, tanto nifios como padres hablan de su escuela, familia, y sobre todo, los
padres consultan ciertas inquietudes que tienen acerca del desarrollo de su pequefio, lo cual
facilitd conseguir los testimonios de dos representantes y sirvié como parte de una pequefa

evaluacion de los servicios brindados.
Testimonio 1

En el mes de diciembre llegd una nifia de 2 afios a la sala ltdica, mostré un poco de
nervios al inicio pero en el transcurso de la sesion se fue tranquilizando y disfrutando de la
misma, cuando su mama entro a la sala para retirar a su hija quedé admirada del lugar,
comento que es un lugar muy lindo, mientras conversdbamos realizd dos preguntas que
llamaron la atencion ““;si su nifia se encuentra bien para su edad?” y “;qué actividades puede
realizar con su nifia dentro de casa?”, posteriormente comenté que estaba un poco
preocupada, ya que a su hija le pegaba una primita que vive con ella y que esta situacion le
traia dificultades con su esposo, en el trascurso de la conversacion la mama expresé que le
deba mucha felicidad a ver como se desenvolvia su hija y que agradecia mucho por el

servicio.
Testimonio 2

En el mes de febrero la mama de una nifia de 2 afios permanecio dentro del aula ludica
por un largo tiempo luego de haber realizado un tramite, durante este tiempo la mama se
mostraba muy intranquila, ya que su hija manifestaba una dependencia hacia su madre, el
momento que ella dejaba a su hija 0 no le prestaba atencion inmediatamente la nifia lloraba.
La madre coment6 “que en la casa su comportamiento es el mismo, solo quiere estar junto a
ella y no disfruta de la compafiia de su padre y la de sus abuelos”, también acotd “que la
conducta de la nifia cambia en el momento que ellas dos se encuentran solas en una habitacion
y juntas realizan actividades recreativas y estimulantes para la pequefia.” Al momento de la
despedida la madre agradecio por el servicio prestado, “dijo que es muy necesario para que

los padres puedan realizar los tramites con tranquilidad, también sugiri6 la elaboracién de un
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banner que debe colocarse en la entrada de la casa de servicio de tal manera los padres sepan

donde pueden dejar a sus hijos”.

Se pudo analizar en estos dos testimonios, que los papas se sienten a gusto, admirados
y tranquilos por el lugar en donde se encontraban sus hijos, ademas comentaron que este
servicio ludico es necesario, primordial y que los ayuda a realizar sus tramites con agilidad;
también se demostrd el interés que tienen estos padres a cerca del desarrollo de sus pequefios,
ya que a través de sus preguntas quisieron conocer si el comportamiento y las actitudes de
estos nifios son los correctos para su edad y a su vez consultaron que actividades pueden

realizar para reforzar y mejorar ciertas conductas de sus pequefios.
2.5. Infografias de desarrollo evolutivo

Es importante recalcar que la propuesta de las infografias surgio a partir del dialogo
y de las inquietudes que manifestaron algunos padres durante el desarrollo del proyecto sobre
las necesidades de desarrollo de sus hijos.

Segun Alba (2017) las infografias son recursos graficos que resumen de manera
sencilla y atractiva gran cantidad de informacién en poco espacio, dentro del presente
proyecto se elaboraron infografias del desarrollo con informacién de las etapas evolutivas
tomando en cuenta los aspectos mas relevantes en cada una de las mismas, se disefiaron en
total 4 infografias de las siguientes etapas: de 0 a 1 afio, de 1 a 2 afios, de 2a 4 afiosy de 4 a

6 afos.

Las infografias propuestas contienen las destrezas mes a mes y actividades para que

los papas puedan estimular el desarrollo de sus hijos.

A continuacidn, se presenta las 4 infografias propuestas.
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DESARROLLO EVOLUTIVO DE 0 A 1 ANO

Dal

MESES
E]

£ ¢

~E1 1IN0 36 SONTESAIE.

~3UCEIONg 1IQUTDSAMENTE Bl JECAD 08 13
mama

=Pastura: boca arriba, brams y plemas
Tlexonadas.

-Manos cerragas.

132 meses

=Vocallia 0 emite s0nid0s [ma-ma-ma,
ba-b-ba, pa-0a-pa, Ua-ga-ta).
-3nrisa soclal

-AD7E 185 MANGS MOMENaNEaMEALE.

- Levanta la cabeza momentingamente.

1a2meses

-Yocallza o emite sonlogs [ma-ma-ma,
Da-08-0a, pa-pa-pa, da-04-03)

-5anriza soclal.

-ADre 133 mano: momentaneamente
-Levantala cabeza momentangamente

2a4

-MIr3 €l osto O I3 DErsON QUE SE
EACUENITA TrENte g €1

~B13UE MOMENANZAMENE & UN DUJETD.
-REGCEINA 3 UN SOnigD.

~LEVata 14 Catezs.

4aBmeses

~Re3pONOE & Mam o 3 Papa

~ABOIFA DOJET03 Ivianos:

-S0S1IEe 13 CADEZA 41 EACOMMTAIZE
Dac3-atalo.

-EME M0 [ma-ma-ma,
ha-ba-ba,na-0a-oa, da-da-ga].

4a6meses

-Resnande @ mama o a papa.

-Anarra objetos Intanos.

-S0siene 13 calerd al enconirarse
boca-ana.

-Emite sonldos (m&-ma-ma, Da-03-Da,
Dd-Da-D4, da-da-oa].

lustracion 4 Infografia de desarrollo 0 a 1 afio
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Elaborado por: Bermeo (2020) en base a Figueras, Neves de Souza, Rios y Benguigui. (2011).
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llustracion 5 Infografia de desarrollo de 1 a 2 afios

12 a 15 meses

14 limeses

-Imita gests.

MWD gusts EmpiarsuEntom.
-V empleza & Drocuclr palbras mama, band,tets]
-SIQUEN DrOENES enciliss EIMD “1Dma” 0 “¥en”
~Laminacon oy

15 a 18 meses

-Coioca Cubos Enun TecpIENte.

~REDITE 0E3102 CUENDO 16 pIdEN,

~DIcE un palbra Con sentidn.

~3E1a13 135 DAITES 02 51 CUETDD CUZNED 3¢ 1B Nomaran.
~Camina 5In zpoy0.

18 a 24 meses

~Garabatea esponizneaments.

~Ientifica dos objetos.

~Dice I7e3 palz0ras con seatidn

~Iniclaeluso gel “n0”

~Imita 2 102 BUTDS €N SECiOnes Eotiglangs Come: [Implar, barver, eic
~CAMIng pard s,

Garmen eleetrinieo 2ulhillsa@uamsy.eiu b

Elaborado por: Bermeo (2020) en base a Figueras, Neves de Souza, Rios y Benguigui. (2011).
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Elaborado por: Bermeo (2020) en base a Figueras, Neves de Souza, Rios y Benguigui.
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lHustracion 6 Infografia de desarrollo de 2 a 4 afios

llustracion 7 Infografia de desarrollo de 4 a 6 afios
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Elaborado por: Bermeo (2020) en base a Figueras, Neves de Souza, Rios y Benguigui. (2011).
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2.6. Conclusiones:

La difusién de la promocion del servicio se dio por medio de flyers publicitarios, a

los usuarios de la casa y en los alrededores.

Se realizd un total de 18 planificaciones para la ejecucion de las sesiones lidicas con

resultados positivos.
Se disefaron 24 matrices de intervencion.

Cada uno de los objetivos trabajados fue obtenido del Curriculo de Educacion Infantil
2014, tomando en cuenta cada una de las necesidades y habilidades de los nifios beneficiarios.

En total asistieron 87 nifios al aula ludica, desde el 2 de septiembre de 2019 hasta el
28 de febrero de 2020.

Durante la intervencion, se trabajo diversas actividades ludicas y recreativas, con el

fin de crear un ambiente agradable para los nifios.

Las infografias no pudieron ser ni impresas ni entregadas a los padres, debido a que

el tiempo de intervencion termino.
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CAPITULO Il

RESULTADOS DEL SERVICIO

Introduccién

Aqui se presentaran los resultados obtenidos a través de la aplicacion del servicio de
acompafiamiento ladico temporal, gracias a la utilizacion de instrumentos como fichas
sociodemograficas que ayudaron a describir las caracteristicas sociales de los padres de
familia o representantes de los nifios beneficiados y encuestas de satisfaccion que permitieron
conocer el nivel de satisfaccion del servicio; ademas, se presentaran los resultados
cuantitativos y cualitativos de la intervencion, asi como las conclusiones y recomendaciones

del proyecto.

3.1 Resultados
3.1.1 Fichas de datos sociodemograficos de beneficiarios del servicio

Segun Escobedo (2007) la ficha sociodemogréafica es un instrumento que tiene como
objetivo recolectar datos sociales en forma sistematica y de manera continua, para el presente
proyecto se elaboraron fichas sociodemograficas que permitieron analizar las caracteristicas
sociales de los representantes o padres de familia que asistian con sus hijos a la casa de

servicio de la Universidad del Azuay.

Las fichas sociodemograficas incluyeron los siguientes datos: nombre del padre o
representante, edad, sexo, estado civil, lugar de procedencia, el rol que desempefia en su
familia, nivel de escolaridad, ocupacion y el motivo de consulta. Estas fueron llenadas al
final de cada sesion, desde el 2 de septiembre de 2019 hasta el 28 de febrero de 2020.
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

lustracion 8 Ficha de datos sociodemogréficos

Uy

EDUCACION INICIAL ESTIMULACION E INTERVENCION PRECOZ

ACOMPANAMIENTO LUDICO TEMPORAL A NINOS QUE ASISTEN CON SUS
FAMILIARES A LOS SERVICIOS QUE OFERTA LA CASA DE VINCULACION CON LA
SOCIEDAD DE LA UNIVERSIDAD DEL AZUAY FASE 3.

FICHA DE DATOS SOCIODEMOGRAFICOS.

NOMBRE

EDAD

SEXO

ESTADO
CIVIL

LUGRAR DE
PROCEDENCIA

¢CUAL ES
SU ROL
EN SU
FAMILIA?

NIVEL DE
ESCOLARIDAD

OCUPACION

MOTIVO DE
CONSULTA

Elaborado por: Bermeo 2020
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3.1.2 Resultados Cuantitativos de las fichas Sociodemogréficas

Los datos Sociodemogréaficos se recolectaron desde el 1 de octubre de 2019 hasta el

28 de febrero del 2020, a continuacion, se describe la informacion obtenida de los usuarios.

Gréfico 1 Edad

EDAD

I 7%
I 13%

18%
I 32%
I 13%

I 7%

15-20 20-25 25-30 30-35 35-40 40-45

Elaborado por: Bermeo (2020)
El 32% de las personas se encuentran en un rango de edad entre 30-35 afios.

Gréafico 2 Sexo

SEXO

B Masculino ®Femenino

Elaborado por: Bermeo (2020)
El 96% de los usuarios son del sexo femenino y solo el 4 % masculino.
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Gréfico 3 Estado civil

ESTADO CIVIL

50%

29%

14%

7%

SOLTERO/A CASADO/A DIVORCIADO/A UNION LIBRE

Elaborado por: Bermeo (2020)

El 50% de las personas son solteras y el 7% son divorciadas.

Gréfico 4 Lugar de procedencia

LUGAR DE PROCEDENCIA

93%

3,57%
3,57%

| |
CUENCA GUAYAQUIL VENEZUELA

Elaborado por: Bermeo (2020)
El 93% de las personas provienen de Cuenca y el 3.57% de Guayaquil y Venezuela.
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Grafico 5 ¢ Cual es el rol en su familia?

¢éCUAL ES EL ROL EN SU FAMILIA?

61%

32%
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< § O\Oo <
| |

MADRE PADRE HIJO HIJA ABUELO ABUELA

Elaborado por: Bermeo (2020)

El 61% de las personas desempefian el rol de madre dentro de su hogar.
Grafico 6 Nivel de escolaridad
Nivel de Escolaridad
18
15

12

Ye]

[e)]

w

Primaria Secundaria Tercer nivel

Elaborado por: Bermeo (2020)

El 54% de las personas culminaron la secundaria y el 4% el tercer nivel.
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Grafico 7 Ocupacion

La ocupacion del 57% de las personas es de ama de casa.

Gréfico 8 Motivo de consulta
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Elaborado por: Bermeo (2020)

32%

OTROS

Elaborado por: Bermeo (2020)

El 36% de los usuarios que asisten a la casa de servicio es por motivo de demanda de

alimentos.
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3.1.3 Anadlisis de datos sociodemograficos

Los datos sociodemograficos se recolectaron desde el 01 de octubre de 2019 hasta el
28 de febrero del 2020, se obtuvo la informacidn de 28 usuarios. Se pudo observar que el
32% de los representantes se encuentran en un rango de edad entre 30 y 35 afios, el 96% de

personas que asisten a la casa de servicio son mujeres y solo el 4% son hombres.

El 50% de estas mujeres son solteras y provienen de Cuenca; dentro de sus hogares
desempefian el rol de madre y de ama de casa. El motivo principal por el cual acuden a la
casa de servicio en un 36% es para tratar demandas de pensiones alimenticias para asi poder
brindarles a sus hijos la vida digna que se merecen.

3.2 Resultados finales cualitativos y cuantitativos del servicio

3.2.2 Resultados cualitativos

Durante el primer mes (septiembre de 2019) asistieron 17 nifios en las edades de 4
meses a 7 afios. En ese tiempo se llevaron a cabo diferentes actividades, como jugar con el
teléfono musical, jugar a la cocinita, armar torres con cubos y mucho mas. También se realizé
el inventario de la sala ludica y la revision del material disponible y necesario para las

sesiones ludicas, siendo comprobado con el inventario original de fases anteriores.

En el mes de octubre asistieron 9 nifios en las edades de 3 a 8 afios. En este mes se
presento el paro nacional de choferes por lo que la asistencia de los nifios fue menor. Con los

nifios que acudieron se desarrollaron actividades como jugar con la pelota, dibujar, etc.

En el mes de noviembre asistieron 14 nifios en las edades de 1 a 12 afios. Con los
nifios que acudieron se realizaron actividades como insertar tuercas de colores, pintar

utilizando diferentes técnicas, rasgar y mucho mas.

En el mes de diciembre asistieron 12 nifios en las edades de 1 a 8 afios. En este mes
se presento el feriado de Navidad y Fin de Afio por lo que la asistencia de los nifios fue menor,
con los nifios que acudieron se desarrollaron actividades como decorar botas navidefias

utilizando las técnicas de rasgado y trozado, jugar con la cocinita entre otras.

En el mes de enero asistieron 18 nifios en las edades de 3 meses a 7 afios. Se realizaron
actividades con masa das, pintar utilizando diferentes instrumentos (pinceles, rodillos,

deditos), jugar con el caballito y muchas mas.
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Durante el mes de febrero asistieron 16 nifios en las edades de 1 afio a 8 afios. En este
mes también se presento el feriado de Carnaval y con los nifios que asistieron se realizaron

actividades con plastilina, pintura dactilar, entre muchas mas.
3.2.3 Resultados cuantitativos

Grafico 9 Numero de nifios atendidos mensualmente

NUMERO DE NINOS ATENDIDOS

MENSUALMENTE
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SEPTIEMBRE DE 2019 NOVIEMBRE DICIEMBRE DE  DE 2020 DE 2020
DE 2019 DE 2019 2019

Elaborado por: Bermeo (2020)

El servicio se brind6 desde el 02 de septiembre de 2019 hasta el 28 de febrero de
2020. Se pudo trabajar con 78 nifios en total, en la tabla final de resultados se pudo observar
que en el mes de enero asiste mayor cantidad de nifios, mientras que en el mes de octubre la

asistencia por parte de los usuarios es menor.

No se puede determinar con exactitud las razones por las cuales ciertos meses la
asistencia de los nifios es mayor mientras que en otros meses la asistencia de los nifios es

menor.
3.3 Resultados de nivel de satisfaccion de usuarios del servicio

Para evaluar el nivel de satisfaccion se realizd una encuesta aplicada a 14 personas.
El instrumento de recoleccidén de datos estaba compuesto por 6 preguntas: 4 cerradas y 2
abiertas. La encuesta estuvo dirigida a los representantes de los nifios que acudian al servicio
y eran llenadas al final de la sesidn, con el propdsito de conocer la aceptacion del servicio

implementado.
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llustracion 9 Encuesta de satisfaccion del servicio

®

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION ESPECIAL

EDUCACION INICIAL ESTIMULACION E INTERVENCION PRECOZ

ACOMPANAMIENTO LUDICO TEMPORAL A NINOS QUE ASISTEN CON SUS
FAMILIARES A LOS SERVICIOS QUE OFERTA LA CASA DE VINCULACION
CON LA SOCIEDAD DE LA UNIVERSIDAD DEL AZUAY

FASE 3.

ENCUESTA DE SATISFACCION.

Sefior usuario por favor llene esta breve encuesta, pues la informacion brindada
serd muy util para el servicio.

1.- ¢ Considera a este un servicio necesario en la casa de servicio a la sociedad?

2.- ¢Se sintid a gusto con el servicio?

(] Mucho
[0 Poco
(] Nada

3.- ¢Cree que su hijo estd en un lugar seguro, mientras usted realiza sus
tramites?

] Muy seguro

] Seguro
] Poco seguro
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4.- ¢ Cree usted que el servicio cuenta con personal profesional?

Sl
1 NO

6.- ¢En una escala de 1 al 5 con cuanto evaluaria este servicio, siendo la

calificacion mas baja y 5 la més alta?

N O B Iy
g~ wnN -

MUCHAS GRACIAS

FECHA:
Elaborado por: Bermeo 2020

Las encuestas de satisfaccion se realizaron desde el 5 de septiembre de 2019 hasta el

27 de febrero de 2020, a continuacidn, se detallan los resultados de las personas encuestadas:
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Gréfico 10 ¢Considera a este un servicio necesario en la casa de servicio a la
sociedad?

éConsidera a este un servicio necesario en la
casa de servicio a la sociedad?
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Si No

Elaborado por: Bermeo (2020)

Todos los usuarios consideran necesario este servicio.

Gréfico 11 ¢Se sintié a gusto con el servicio?

éSe sintié a gusto con el servicio?

16
14
12
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8
6
4
2
0 0
0
Mucho Poco Nada

Elaborado por: Bermeo (2020)

Todos los usuarios afirman sentirse a gusto con el servicio.
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Grafico 12 ¢Cree que su hijo esta en un lugar seguro, mientras usted realiza sus
tramites?

éCree que su hijo esta en un lugar seguro,
mientras usted realiza sus tramites?
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Elaborado por: Bermeo (2020)

Ocho personas consideran al lugar como “muy seguro”; seis personas consideran al

lugar como “seguro”.

Gréfico 13 ¢ Cree usted que el servicio cuenta con personal profesional?

¢éCree usted que el servicio cuenta con personal
profesional?

16
14
12
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8
6
4
2
0
0
Si No

Elaborado por: Bermeo (2020)
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Todos los usuarios manifiestan que en la casa trabaja personal capacitado, y sefialan
que la persona encargada del servicio es cortés, carismatica y genera confianza para

dejarle al cuidado de sus hijos.

Gréfico 14 ;Recomendaria este servicio a otras personas?

¢Recomendaria este servicio a otras personas?
16
14
12

10

Si No
Elaborado por: Bermeo (2020)

Todos los usuarios recomendarian el servicio.

Grafico 15 ¢En una escala de 1 al 5 con cuanto evaluaria este servicio, siendo 1 la
calificacion mas baja y 5 la mas alta?

éEn una escalade 1 al 5 con cuanto evaluaria
este servicio, siendo la calificacion mas bajay 5 la
mas alta?
14
12
10

~ O

Elaborado por: Bermeo (2020)
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Un total de 12 personas evallan al servicio con 5, siendo la calificacion mas alta, y

dos personas evallan al servicio con 4.
3.3.2 Analisis de los resultados de las encuestas.

Los resultados de las encuestas de satisfaccion son positivos, puesto que los usuarios
reconocen la importancia del servicio del aula ludica dentro de la Casa de Servicio. EI 57%
de los representantes reconocen a la casa como un lugar “muy seguro” para sus hijos; el 43%

lo considera como un lugar “seguro”.

Todos los representantes coinciden en que el personal que labora en el aula ludica
estd correctamente preparado; a su vez, aseguran que recomendarian el servicio del aula
ludica debido a que es un lugar propicio para los nifios y que les permite realizar sus tramites
con tranquilidad; dentro de la escala de evaluacion, el 85% de las personas evaluaron al

servicio con la calificacion més alta de 5 puntos y el 14% califico al servicio con 4 puntos.
3.4 Conclusiones:

El registro de los datos sociodemograficos permitio determinar que la mayoria de
representantes que asisten a la casa de servicio son de sexo femenino, estan entre las edades
de 17 a 40 afios, son solteras, desempefian el rol de madre, han terminado la secundaria y

acuden principalmente por demanda de pensiones alimenticias.

Tomando en cuenta los registros de asistencia, las bitadcoras de aplicacion y las fichas
sociodemograficas, se realizé un analisis cuantitativo y cualitativo que permitieron organizar

e interpretar los resultados.

Los resultados de las encuestas de satisfaccion son positivos ya que los padres afirman

que el servicio del aula ladica es un lugar muy seguro e importante para los nifios.
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CONCLUSIONES GENERALES

Para finalizar con el proyecto de acompafiamiento ludico, se obtuvieron las siguientes

conclusiones:

El juego cumple un papel primordial en el desarrollo del nifio, permitiéndole
descubrir, crear, explorar su entorno y ampliar su conocimiento.

El desarrollo infantil es un proceso Unico e importante para cada nifio, ya que
permite estimular su nivel motor, cognitivo, psicosocial y de lenguaje,
permitiéndole que se integre de manera adecuada en su entorno.

A través de la atencién brindada de este servicio se pudo prevenir que los nifios
presencien situaciones de conflicto que afectan notablemente en su desarrollo, por
lo que se puede observar en los resultados finales obtenidos grandes avances y
conformidad con los respectivos usuarios que participaron en este servicio ludico.
Para finalizar, es importante tomar en cuenta que este servicio de atencion ludica
a la poblacion infantil tuvo gran acogida durante el tiempo de ejecucion realizada,
ya que se pudo ejecutar la mayoria de planificaciones de manera efectiva y

adecuada.
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RECOMENDACIONES

Es importante tomar en cuenta las siguientes recomendaciones primordiales para
continuar con el proceso de atencion temprana a la poblacion infantil y beneficiar su

desarrollo:

e Elservicio ludico ayuda de forma positiva en el aprendizaje y desarrollo de los nifios,
por lo que es necesario seguir con el proyecto y ampliarlo por las tardes, para
incrementar y potenciar de mejor manera el desarrollo integral de los nifios.

e Trasmitir de manera adecuada la mayor cantidad de informacién a los usuarios para
que tengan un conocimiento acerca del desarrollo de los nifios de 0 a 6 afios y como
pueden estimularlo, por medio de las infografias.

e Planificar mas actividades grafo-plasticas, pues son las que mas disfrutan y llaman la

atencién de los nifos.

59



BIBLIOGRAFIA

Arce, M. (Julio-Septiembre de 2015). Crecimiento y desarrollo infantil temprano. Revista
Peruana de Medicina Experimental y Salud Publica, 32(3), 574-577.

Barieres, D., Bishop, A., Cardona, M. C., Comas, O., Yo, E. I, Garaigordobil, M., . . . Vida,
T. (2008). El juego como estrategia didactica. Barcelona: Grao. Obtenido de
https://es.scribd.com/document/380312534/300275874-EI-Juego-Como-Estrategia-
Didactica-pdf

Bejerano, F. (1 de Enero de 2009). Caracteristicas generales del nifio y la nifia de 0 a 6 afios.
Cuadernos de Educacion 'y Desarrollo, 5(1), 1-8. Obtenido de
https://www.researchgate.net/publication/46561874 CARACTERISTICAS_GENE
RALES_DEL_NINO_Y_ LA NINA DE_0 A 6 ANOS

Bermejo, R., & Blazquez, T. (2016). El juego infantil y su metodologia. Madrid, Espafia:
Editorial Sintesis S.A Obtenido de
https://www.sintesis.com/data/indices/9788490773345.pdf

Breinbauer, C. (2006). Fortaleciendo el desarrollo de nifios con necesidades especiales:
Introduccion al modelo DIR y la terapia floortime o juego circular. Transiciones:
Revista de la Asociacion Peruana de Terapia Psicoanalitica de Nifios y Adolescentes,
11, 1-12.

Céceres, F., Granada, M., & Pomés, M. (2018). Inclusién y Juego en la Infancia Temprana.
Revista Latinoamericana de Educacion Inclusiva, 12(1), 181-199. Obtenido de
https://es.scribd.com/document/410111551/Inclusion-y-Juego-en-La-Infancia-

Temprana

Cafiete, M. (Noviembre de 2010). Caracteristicas generales del nifio y nifia de 0 a 6 afios.

Innovacion y Experiencias Educativas: Revista Digital(36), 2-11.

Coloma, C., Pefaloza, C., & Fernandez, R. (I Sem. de 2007). Produccién de oraciones
complejas en nifios de 8 y 10 afios. RLA: Revista de Linguistica Teorica y Aplicada,
45(1), 33-44. Obtenido de https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?pid=S0718-
48832007000100003&script=sci_arttext&tlng=en

Costales, F. (2000). Teoria de Juegos. San Cristobal, Venezuela.
60



Extremera, B., & Gallegos, G. y. (2010). Procedimientos e Instrumentos para la mediacion y
evalucion del desarrollo motor en el istema educativo. Journal of Sport and Health
Research, 63-75.

Figueiras, A., Neves de Souza, I., Rios, V., & Benguigui, Y. (2011). Manual para la
vigilancia del desarrollo infantil (0-6 afos) en el contexto de AIEPI (Segunda ed.).
Washington, D.C., Estados Unidos: OPS (Organizacion Panamericana de la Salud).
Obtenido de https://www1.paho.org/hg/dmdocuments/manual-vigilancia-desarrollo-
infantil-aiepi-2011.pdf

Gallardo, P. (2007). El desarrollo emocional en la educacion primaria (6-12 afios).
Cuestiones Pedagdgicas, 18, 143-159. Obtenido de
https://idus.us.es/bitstream/handle/11441/12857/file_1.pdf;jsessionid=EA8D636F41
013D17D443603FFE76D8D47sequence=1

Gomez, J. (2018). El juego infantil y su importancia en el desarrollo. Educacion Inicial,
10(4), 5-12.

Gutiérrez, G. (2012). Un acercamiento a la Teoria de Juegos. Cientifica, 1(1), 7-26. Obtenido
de
http://lwww.redicces.org.sv/jspui/bitstream/10972/2202/1/Un%20acercamient0%?20a
%201a%20Teoria%20de%20Juegos.pdf

Herrera, L. (2016). El juego como Herramienta de Aprendizaje en la Educacion Infantil.
Especialidad, Fundacion Universitaria Los Libertadores. Obtenido de
https://repository.libertadores.edu.co/bitstream/handle/11371/1139/Herreraluzangel
a2017.pdf?sequence=2&isAllowed=y

Jiménez, M. (2011). Infancia en Situacidn de Riesgo Social. Pedagogia Magna, 11(1), 434-
439. Obtenido de https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/3629289.pdf

Leyva, A. (2011). El juego como estrategia didactica en la educacion infantil. Tesis de grado,
Pontificia Universidad Javeriana, Facultad de Educacion, Bogota, Colombia.
Obtenido de
https://repository.javeriana.edu.co/bitstream/handle/10554/6693/tesis165.pdf?seque
nce=1&isAllowed=y

61



Martins de Souza, J., & Ramallo, M. d. (Noviembre-Diciembre de 2015). Desarrollo infantil:
analisis de un nuevo concepto. Enfermagen: Revista Latinoamericana, 23(6), 1-5.
Obtenido de https://www.scielo.br/pdf/rlae/v23n6/es_0104-1169-rlae-23-06-
01097.pdf

Montiel, E. (2008). La trascendencia del juego en educacion infantil. Revista digital de
divulgacion, 1(2), 94-97.

Moreno, J. (2002). Aproximacion teérica a la realidad del juego. Aprendizaje a través del

juego. Ediciones Aljibe.

Nicholson, W. (2008). Teoria Microecondmica. Principios basicos y ampliaciones (Novena
ed.). México, D.F..: Cengage Learning Editores, S.A. . Obtenido de
https://elvisjgblog.files.wordpress.com/2019/04/teorc3ada-microeconc3b3mica-

9c2b0-edicic3b3n-walter-nicholson.pdf

Otto, E., Castelao, M., Massot, J., & Eriz, M. (14 de Marzo de 2014). Riesgo Social:
Mediacién de la vulnerabilidad en grupos focalizados. Cuadernos del CIMBAGE(16),
27-51. Obtenido de https://www.redalyc.org/pdf/462/46230868003.pdf

Saldarriaga, P., Bravo, G., & Loor-Rivadeneira, M. (2016). La Teoria Constructivista de Jean

Piaget y su significacion para la pedagogia contemporanea. 2(3), 133-135.

Salgado, G. (2013). El juego como estrategia didactica para el aprendizaje en la educacion
preescolar. Tesina, Universidad Pedagogica Nacional, México D.F. Obtenido de
http://200.23.113.51/pdf/29997.pdf

Torres, C., & Torres, M. (2007). El juego como estrategia de aprendizaje en el aula. Tesis
de grado, Universidad de los Andes, Centro de Investigacion para el Desarrollo
Integral ~ Sustentable  Truijillo, Mérida,  Venezuela. = Obtenido  de
http://www.saber.ula.ve/bitstream/handle/123456789/16668/juego_aprendizaje.pdf;
jsessionid=05B37873626C09A554362BC5B901147A?sequence=1

62



ANEXOS
Anexo 1 Registro de asistencia.

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY
EDUCACION INICIAL ESTIMULACION E INTERVENCION PRECOZ

ACOMPANAMIENTO LUDICO TEMPORAL A NINOS QUE ASISTEN CON SUS FAMILIARES A LOS SERVICIOS QUE OFERTA LA CASA DE
VINCULACION CON LA SOCIEDAD DE LA UNIVERSIDAD DEL AZUAY FASE 3.

REGISTRO DE ASISTENCIA DE LOS USUARIOS: MATUTINA.

FECHA NOMBRE HORA DE HORA DE ACTIVIDADES FIRMA DEL OBSERVACIONES
ENTRADA SALIDA REALIZADAS | REPRESENTANTE
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Anexo 2 Bitacora de intervencion.

®

UNIVERSIDAD

DEL AZUAY

EDUCACION INICIAL ESTIMULACION E INTERVENCION PRECOZ

ACOMPANAMIENTO LUDICO TEMPORAL A NINOS QUE ASISTEN CON SUS FAMILIARES A LOS SERVICIOS QUE OFERTA LA CASA DE
VINCULACION CON LA SOCIEDAD DE LA UNIVERSIDAD DEL AZUAY FASE 3,

BITACORA DE INTERVENCION,

eloves en on osto

FECHA NOMBRE EDAD ACTIVIDADES REALIZADAS OBSERVACIONES
06[ oL/ 1670 As fe\/ 7 Cﬂob ezeler  colo res
Sar mieado Alger ¢ ko cocinits
Lesl - A%atngar objetos grepder y pegpe
1ol o1l 1¢ o al 1 efo T meoe #Juger con el felefono mosieel
U &len Hictev y sseetr fiches de we cq)q
Iaf oy ] id T an g ahor |HRes Y Peqar pepel de
En = [«de foloy<s, en Un osife
4o/ ot 20 shley 8 aros [ReSYsr y  pegar pel e
Ewncsf ade
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Anexo 3 Ficha de datos sociodemograficos.

@

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

EDUCACION INICIAL ESTIMULACION E INTERVENCION PRECOZ

ACOMPANAMIENTO LUDICO TEMPORAL A NINOS QUE ASISTEN CON SUS FAMILIARES A LOS SERVICIOS QUE OFERTA LA CASA DE
VINCULACION CON LA SOCIEDAD DE LA UNIVERSIDAD DEL AZUAY FASE 3,

FICHA DE DATOS SOCIODEMOGRAFICOS.

NOMBRE | EDAD | SEXO | ESTADO LUGRAR DE ;,CUAL ES NIVEL DE OCUPACION i MOTIVO DE CONSULTA
CIVIL PROCEDENCIA | SUROLEN | ESCOLARIDAD ! ;
SU
FAMILIA?

@Q*Y}C?Q 3 r@m@ﬂfm Uﬂ-lé)ﬂ 6|q§]3 HQJYC 6@(’,‘)” JQ“ g e de peﬂé:@ !’\9.5
Molina L bre = €e3q Alim endi ¢/
HQ‘:{Q 36 [Femening @oﬂ-eyq Cuence Ht‘\ S Becundane Pe \dqvem Frob"e mes
60qch1c\}u|cq Femihiares
quA(q 13 Fema\:mD|m'5|°A°‘ CUC"\CC\ Hqéye 6@6904°”Q Bmt( A < Pe‘ﬂé‘;f] ﬂ\e&
Harmiento ccss alimentiaics
Vevonicad |13 Femening Goltere Cuenca H'.JQ Secunder Ame de Pension
Roées Ces9 Alimenticier




Anexo 4 Encuesta de Satisfaccion.

FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION ESPECIAL
EDUCACION INICIAL ESTIMULACION E INTERVENCION PRECOZ

ACOMPANAMIENTO LUDICO TEMPORAL A NINOS QUE ASISTEN CON
SUS FAMILIARES A LOS SERVICIOS QUE OFERTA LA CASA DE
VINCULACION CON LA SOCIEDAD DE LA UNIVERSIDAD DEL AZUAY
FASE 3.

ENCUESTA DE SATISFACCION.

Sefior usuario por favor llene esta breve encuesta, pues la informacién brindada
sera muy 4til para el servicio.

i.- ;Considera a este un servicio necesario en ia casa de servicio a ia sociedad?
ey
SI)
NO
2.- ;Se sintid a gusto con el servicie?
‘A
A
Poco
Nada
3.- {Cree que su hijo esta en un lugar seguro, mientras usted realiza sus tramites?
Seg~ur0
Poco seguro
4.- ;Cree usted que el servicio cuenta con personal profesional?
(s
NO
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-----------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

3.- {Recomendaria este servicio a ofras personas?

NO
Porque
e motiedon el \goar,. 500, mow amebles ey

(. QRGN M. NG G0N, .. S

-----------------------------

g}
re2peta.. .. moTasided de

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

6.- ;En una escala de 1 al 5 con cuanto evaluaria este servicio, siendo la calificacion
mAas baia v 5 la més alta?

1
2

0

MUCHAS GRACIAS

FECHA: 7() /Jf/zozo.
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