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RESUMEN

El cambio climatico es un tema preocupante ya que la contaminacion del aire afecta al ser
vivo ademas que sus efectos ayudan a forzar el efecto invernadero natural y realzan el calen-
tamiento global, siendo las personas los causantes en su mayoria de esta problematica. Este
trabajo va enfocado a los mas pequenos de la casa para aportar con el aprendizaje desde
una temprana edad vy el cuidado del planeta. La propuesta se resuelve en un libro interactivo
donde los ninos conocen este problema vy sus soluciones asi mismo el material didactico don-
de interactUian en grupo a manera de juego.

Palabras claves

Contaminacion del aire, ilustraciones, aprendizaje, consecuencias, soluciones, juego de mesa,
animales en peligro de extincion, reciclaje, clima, efecto invernadero.

ABSTRACT

Climate change is a concerning issue since air pollution affects living beings and its effects
contribute to force the natural greenhouse effect and enhance global warming, with people
being the main cause of this problem. This work was focused on the little ones of the house
to contribute with learning from an early age and caring for the planet. The proposal was re-
solved in an interactive book where the children learn about this problem and its solutions as
well as the didactic material where they interact in a group as a game.

Keywords

Air pollution, illustrations, learning, consequences, solutions, board game, endangered ani-
mals, recycling, climate, greenhouse effect.
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INTRODUCCION

En la actualidad se puede evidenciar la falta de conocimientos y de los buenos
habitos de los seres humanos sobre el cambio climatico, ademas de las conse-
cuencias gue estos pueden traer en un futuro. En este sentido los nifos, los mas
pequenos del hogar no son conscientes de los cambios climaticos que ocurren en
la actualidad por la falta de ensenanza apropiada tanto en la escuela como en el
hogar, para esto se debe concientizar desde temprana edad.

Este proyecto pretende gue los ninos tengan un aprendizaje de una manera mas
divertida e interactiva, ademas de generar conciencia y apoyandonos en teorias
como: Libro interactivo, material didactico, la educacion en ninos y ninas, para ast
generar conciencia respecto al cambio climatico.

En el primer capitulo se desarrolld la investigacion bibliografica que analiza temas
como la divulgacion cientifica, el medio ambiente y sociedad, el cambio climatico,
las causas, consecuencias, posibles soluciones vy de igual manera distintas teorias
del diseno como es, el diseno editorial, diseno interactivo v el diseho de material
didactico. Para finalizar este capitulo se realizd la investigacion de campo v el
andlisis de homologos.

En el segundo capitulo se define el target a ninos y ninas de entre 6 v 8 anos de
edad, se especifican los partidos de diseno con los parametros de forma, funcion
y tecnologia, y finalmente se propone un plan de negocios para el producto final.

Ya en el tercer capitulo se realiza la ideacion v seleccion de la idea final y se ahon-
da en el proceso creativo vy el proceso de diseno para presentar como producto
final un libro interactivo que aporté con el aprendizaje en los ninos sobre el cam-
bio climdtico y material didactico que sirva como apoyo de ensenanza de los
docentes hacia los estudiantes.

OBJETIVO
GENERAL

Contribuir con el aprendizaje vy la concientizacion sobre el cambio climatico,
mediante el disefo de un libro interactivo y de material didactico dirigido a
NINOS y NINAS.

OBJETIVOS

ESPECIFICOS

1. Disenar un libro interactivo infantil sobre el cambio climatico

2. Generar material didactico visual para reforzar el aprendizaje sobre el cambio
climatico.

13
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1.1.1 iQué es ciencia?

Como introduccion es preferible referirnos al concepto de ciencia para enten-
der de mejor manera su divulgacion.

De acuerdo con, Mario Bunge (2004) nos indica que la ciencia (en latin scien-
tia, “conocer”) es un término que se emplea para referirse al conocimiento sis-
tematizado en cualguier campo, pero que suele aplicarse sobre todo a la orga-
nizacion de la experiencia sensorial objetivamente verificable. (pags. 176-200)

Entonces, ciencia es todo conocimiento adquirido a traves de una continua
actividad mental de datos verificados sobre temas como la naturaleza, la so-
ciedad, el hombre y sus pensamientos.

-Division de la ciencia

Una vez que hablamos de ciencia generalmente, abordamos un entendimiento
tan extenso que se nos realizaria basicamente imposible estudiarlo como una
integridad, es por esa razdn que hay diversas superficies cientificas que traba-
jan diversas ramas del entendimiento y en algunos casos se conjugan unas
con otras generando mas y mas ciencias.

Ciencias Formales

Se contentan con la logica para demostrar rigurosamente sus teoremas (los
que, sin embargo, pudieron haber sido adivinados por induccidon comin o de
otras maneras), las ciencias facticas necesitan mas que la l6gica formal: para
confirmar sus conjeturas necesitan de la observacion y/o experimento. (Bunge,
2018, pag. 10). Las ciencias formales validan sus teorios basado en proposi-
ciones, definiciones, axiomas y normas de inferencia. Cada una de ellas son
analiticas, a diferencia de las ciencias sociales v las ciencias naturales, que se
explican de forma experimental; o sea, observando el planeta real para des-
cubrir mas 0 menos prueba a favor de una premisa. Los conocimientos de la
ciencia formal acostumbran llamarse “teoremas”, que paralelamente provienen
de demostraciones matematicas.

Ciencias Empiricas/ Facticas

Se refieren, en su mayoria, a entes extracientificos: a sucesos y procesos. Nues-
tra division también tiene en cuenta el método por el cual se ponen a prueba
los enunciados verificables (Bunge, 2018, pag. 10).

contextualizacion

Son las que poseen el fin de entender los hechos, o sea, producir una represen-
tacion de la mente o artificial de los hechos lo mas cercana a como son en la
verdad o naturaleza. Para poder hacer esto, se usa la logica, o seq, se garantiza
que los hechos no se contradigan entre si en la representacion de la mente, y la
experimentacion, para verificar la similitud entre la representacion de la mente
o artificial v la verdad o naturaleza. Ademas las ciencias empiricas se dividen
en dos:

1. Ciencias Naturales

También llamadas ciencias experimentales son esas ciencias que poseen por
objeto el analisis de la naturaleza, siguiendo la modalidad del procedimiento
cientifico exitosa como procedimiento empirico-analitico.

2. Ciencias Sociales

Estan en relacion con la sociedad vy la conducta humana. Ademas, es una de-
signacion genérica para las especialidades o campos del saber que analizan
v tratan diversos puntos de las colaboraciones sociales vy los equipos de indivi-
duos que conforman la sociedad. Las ciencias sociales estudian los principios
del comportamiento personal y colectivo, intentando enntuciones humanas.

Img. 1/ Repaso
Cientifico

1.1.2 ¢Qué es divulgacion cientifica?

La divulgacion cientifica tiene un concepto extenso pero que tiene como pro-
posito difundir nuevos métodos, formas de pensar y experimentar ademas que
no limita a los medios de comunicacion.

Para Castro (2002): La divulgacion cientifica es aquella que comprende todo
tipo de actividades de ampliacion y actualizacion del conocimiento, con una
sola condiciéon: que sean tareas extraescolares, que se encuentren fuera de la
ensenanza académica y regulada y que estén dedicadas al publico no espe-
cialista”. (pags. 134-137).

Por lo tanto el concepto divulgacion cientifica es la transmision de conocimien-
tos, de cultura, conocimientos, pensamiento técnico y cientifico que pretende
acercar la ciencia a una audiencia no especifica o pequena dependiendo de
su necesidad. A la divulgacion cientifica es posible atribuirle la tarea de presen-
tacion vy distribucion de la informacion a la sociedad en general, asegurando
gue la ciencia tenga una presencia en la cultura de las personas. (Ramirez,
Martinez y Castellanos, pag 28) La divulgacion de informacion también puede
entenderse como la tarea de traducir o interpretar entre diferentes registros de
un mismo idioma: entre las categorias de cada disciplina y la mas amplia varie-
dad de funciones disponibles para el publico en general.

Para entender de mejor manera explicaremos mas sobre la difusion, divulga-
cion y educacion cientifica.

1. Divulgacioén cientifica

En el ambito cientifico es comun referirse a divulgar cuando se trata de poner
el conocimiento resultado de investigaciones a disposicion de un publico inte-

contextualizacion

resado, extenso y general,gue puede comprender la importancia de los resulta-
dos vy la arquitectura de las argumentaciones, pero cuenta con una ilustracion
general ligera en el campo especifico en que se presenta.Islas, 2010; Martinez
Mendoza, 2012; Calvo, 2006).

A la divulgacion cientifica es viable atribuirle la labor de presentacion vy reparti-
cion de la informacion a la sociedad generalmente, asegurando que la ciencia
tenga una presencia en la cultura de los individuos.La difusion cienti-fica, por
su parte, posibilita que los resultados de indagaciones puedan ser conoci-
dos,discutidos vy eventualmente aceptados como hechos cientificos,y sean in-
cluidos en trabajos de otros estudiosos que se apropian parcial o plenamente
de dichos, ejerciendo una critica razonada y fundamentada.

2. Difusion cientifica

Difundir se refiere comunmente a la disposicion de este conocimiento ante un
publico mas detallado, cuando en un sentido horizontal es dirigido a pares o
expertos en la comunidad/(Islas, 2010; Martinez Mendoza, 2012; Calvo, 2006).
Es decir que corresponde a una labor indispensable en el objetivo de que el
entendimiento cientifico tenga un efecto relevante en la academia, la socie-
dad vy la industrio, a través de procesos de innovacion causados a partir
de dicho entendimiento. A su vez corresponde a una labor necesaria con el fin
de que el entendimiento cientifico tenga un efecto relevante en la academia,
la sociedad vy la industrio, a través del desarrollo del cambio causado a
partir del entendimiento.

3. Educacion cientifica

Es necesario que la ciencia llegue a los estudiantes para una reconstruccion del
conocimiento cientifico oficial es decir desarrollados por cientificos y tomados
por los medios como revistas, libros, investigaciones e informes, para adaptarlo
en conocimiento escolar para los alumnos de diferentes edades.Uno de los
aspectos sobre el gue existe un gran consenso hoy dia es en el objetivo de que
la educacion cientifica debe llegar a todos los alumnos. (Blanco, 2004, pag. 72)

1.1.3 {Por qué ayudar a divulgar la ciencia?

Para Alejandra Gonzalez Davila (2007), la divulgacion cientifica debe tener tres
objetivos: informar al publico de los avances cientificos y tecnologicos, propor-
cionar el contexto politico, social y cultural de esos nuevos conocimientos, sus
posibles repercusiones, y contribuir a crear un pensamiento critico que aliente
la conciencia. (pag. 201).

Porque fomenta la indagacion y/o curiosidad de las personas, ayuda a com-
prender los cambios que suceden en la sociedad. A su vez ayuda que las per-
sonas puedan tener criterio propio y a opinar sobre los avances de la ciencia.
Ademas, que permite la intervencion de los canales para mantener informado
a la sociedad e incentiva al cuidado del medio ambiente, de la salud, a tener
un buen estilo de vida, etc.
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Clasificacion

No obstante, aun cuando las revistas cientificas son las que mas grande apro-
bacion ostentan en el instante de dar a conocer vy declarar el razonamiento
de aquel tipo, no son el exclusivo medio para exponer el discurso cientifico.
Como afirma Islas (2010),existen otros canales que facilitan la difusion de co-
nocimientos,como los museos, la radio, los documentales en cine vy television y
los reportajes (herramientas de gran soporte para el conocimiento y su afan
divulgativo) a su vez Islas nos dice que existen otros canales que hacen que
la informacion  se transmita de manera eficiente y que el destinatario pueda
entender la ciencia mediante el internet.

Ademas se caracteriza porque va dirigido a un publico en general o a un gru-
PO pequeno segun su necesidad, el cual presenta temas cientificos de manera
que sean entendidos por el publico es decir que su lenguaje debe ser clara y
concisa ademas se debe recalcar que son temas libres por lo tanto deben ser
reales y ser argumentadas por un hecho cientifico.

1.1.4 Importancia de la divulgaciéon

La divulgacion cientifica pretende crear una conexion entre lo cientifico y el
mundo ademas que le permite a la sociedad la integracion del conocimiento
cientifico a su cultura,

La ciencia vy la divulgacion son complementarias; mientras la ciencia se apoya,
para darle sentido a sus conceptos, en metodologias tedricas vy practicas, la
divulgacion se apoya en herramientas del lenguaje para explicar los conceptos
de la ciencia, reproducir las imagenes, usar los modelos vy rescatar el espiritu del
conocimiento cientifico, pues no se trata solo de redactar una “noticia cientifi-
ca”, se trata de expresar ideas, resultados, hipétesis, planteamientos, tesis, etc.
(Briceno, 2012, pag. 3)

Como bien sabemos, en los Ultimos anos las tecnologias de la informacion vy las
comunicaciones han transformado la manera en la que se divulga el razona-
miento, es de monumental costo para la ciencia hacerlo de la forma mas preci-
sa viable; el articulo cientifico, aun cuando no es la Unica forma de divulgacion,
es el mas aceptado por la sociedad cientifica, posibilita previo a su publicacion
por medio de su proceso editorial estar expuesto al arbitraje y siguiente a éste
obtener el reconocimiento al trabajo llevado a cabo una vez que su manuscrito
es citado, haciendo mas facil de esta forma consolidar redes de averiguacion.
Ademas que nos previene de las informaciones falsas que se dan de una u
otra manera.

1.1.5 Divulgacion cientifica para ninos

Las diversas vivencias educacionales han demostrado que los chicos son los
mas interesados en el asunto de la ciencia. Morris Shamos (1995) «cuando la
curiosidad natural de los ninos sobre el mundo en torno de ellos esta en el

contextualizacion

apogeon, y sus mentes estan tan receptivas a las nuevas ideas, se imagind que
seria posible desarrollar una base cientifica que se quedaria como una parte
permanente de su vida intelectual individual (.) tal vez incluso posteriormente
como miembros adultos responsables de la sociedads.

La monumental curiosidad que poseen por saber el desempeno de las
cosas y de todo lo cual los circunda han predeterminado iniciativas para
producir ideas sobre divulgacion cientifica para chicos con un final cono-
cido. La divulgacion cientifica podria ser una herramienta eficaz para la
ensenanza cientifica no formal. Revistas que traten de temas de ciencia
0 experimentos que haran que los ninos tengan una necesidad de crear,
imaginar y adquirir conocimientos que ayudaran a los ninos a tener un
pensamiento critico. Una correcta conjuncion de aquellos 2 recursos la
hace eficaz, como para la lectura personal como para ser comentada en

el colegio.

1.1.6 Medios de divulgacién

A partir de una vision mas linguistica, la divulgacion ademas puede enten-
derse como una labor de traduccion o interpretacion entre registros diferentes
de un mismo lenguaje, entre el propio de cada disciplina que se encuentra al
alcance del publico no especializado. Calsamiglia (1997) nos dice que la ta-
rea de divulgacion consiste en recontextualizar en una situacion comunicativa
comuin, un conocimiento previomente construido en contextos especializados
(entre cientificos, con unos instrumentos comunicativos especiales, etc.) El pa-
norama de la divulgacion cientifica consigue una gran dificultad si aten-
demos a los diferentes canales y productos en los que se muestra. Entre
éstos se tienen la posibilidad de resaltar los siguientes:

1.Libros y revistas especializada

Conforman, un primer canal de divulgacion que llega al publico mas conforma-
do y mas interesado. Puede dar por sentado mucha ciencia vy tal vez en
ciertos casos poco esfuerzo divulgador. En la situacion de las revistas de divul-
gacion existe un gradiente entre las que realizan mas énfasis en la ciencia
v la que realizan mas énfasis en la divulgacion.

2.Prensa de caracter general

Dentro del material publicado por los periodicos tenemos la posibilidad de ha-
lar la ciencia de bastante diversas maneras: textos informativos (titulares de
portada, noticias, esquemas) y de critica (columnas o editoriales).

3.Productos audiovisuales
Tales como videos, cine y television poseen una enorme trascendencia social y
ademas acostumbran crear un importante efecto en los alumnos.

4.Medios y productos informativos
lInternet v el software sobre ciencia y tecnologia suponen relevantes fuen-

Img. 3 / Importancia de la
divulgacion.

tes de informacion y novedosas vias de difusion, en especial en la zona de los
adolescentes.

5.Los centros de ciencia

Se puede nombrar los planetarios, museos de ciencias, acuarios, ya gue son
centros interactivos. La llamativa presentacion de sus contenidos provoca
que las visitas a estos centros se conviertan en una actividad mas divertida,
entretenida y sobre todo que algunos son para su aprendizaje.

6.Clubes cientificos

Son bastante usuales en centros educativos o de entidades publicas. Su
finalidad es colocar de manifiesto que la ciencia es algo que se ejerce y no
sencillamente algo que se aprende. Se pretende dar a los adolescentes otra
forma de acercamiento a la ciencia muchisimo mas grata, debido a que en ella
Nno hay horarios, temarios vy tests.

1.1.7 El disefo grafico y la divulgacién cientifica

Img. 4 / £l diseno
grafico en la divulgacion del
conocimiento

rafico
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El diseno grafico es una herramienta importante para la comunicacion ya que,
a partir del diseno de publicidades, libros, revistas, etc, se realiza la divulgacion
de la informacion entre el emisor vy receptor.

Actualmente la relacion entre el diseno grafico v la ciencia se ha reforzado, de-
bido a que el diseno permite la difusion vy la divulgacion cientifica a través de los
medios tradicionales (disefo editorial: revistas, prensa, etc.) v las alternativas
tecnoldgicas actuales (Internet v multimedia), los cuales transmiten la infor-
macion a niveles masivos y de forma estética y atractiva para el espectador
(Sanchez, 2012, p. 239).

Es por eso que ahora la informacion ya no solo se encuentra a base de texto,

ahora también se la puede encontrar con informacion acompanada de ima-
genes para reforzar el mensaje para que sea mas interesante y entretenida
para los usuarios. Sanchez (2012) afirma que “recursos graficos tienen ya una
repercusion significativa en la ciencia, como lo es la ilustracion cientifica vy los
simuladores virtuales” (p. 39).

1.1.8 Educacion ambiental

Los ejes transversales en la educacién basica tienen como finalidad ensefiar a
los ninos sobre los problemas y valores ambientales, ademas de ensefiarles a
experimentar y desarrollar el pensamiento critico.

En el ambito educativo ha surgido la imperiosa necesidad de abarcar temas
que antes no formaban parte del curriculum, ni transversal ni longitudinalmen-
te. Dentro de este contexto, la Educacion Ambiental estd asentada en una
posicion privilegiada, a la vista de todo el mundo y esperando que ese mundo
ponga los medios para desarrollarla de una manera seria y profesional (Mar-
tinez, 2002).

Entonces lo que la educacion pretende es formar a ciudadanos con ética am-
biental que les permita encontrar problemas, pero ademas que sean capaces
de tomar decisiones correctas para obtener soluciones y mejorar la forma de
vida de generaciones actuales y futuras.

Tanto docentes como estudiantes deben tener un propdsito ambiental para
asi ser portadores de informacién y de conocimientos hacia otras personas,
todo esto puede ser posible a través de experimentos personales como reali-
zar actividades dentro y fuera del aula, asi como: sembrar, cuidar una planta,
reciclar, leer, reflexionar de las causas y consecuencias de los fenomenos na-
turales que pasan alrededor del mundo.

1.1.9 Valores ambientales

Tanto los valores ambientales, individuales y colectivos intentan formar ciuda-
danos que desarrollen conciencia global planetaria donde les permita convivir
con todo lo que les rodea: plantas, arboles, animales, bosques, personas, agua,
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etc. Ademas de tener un ambiente afectivo de confianza, respeto colaboracion
mutua, comunicacion ya que asi ellos generan cambios y adquieren concien-
cia.

Para esto, Lonergan (citado por Lopez Calva, 1998) postula que el ser humano
puede desarrollar cuatro niveles de operaciones de la conciencia: atender, en-
tender, juzgar y valorar.

En el atender la realidad se percibe inmediatamente y de alguna manera se
corresponde con la dinamica del entorno. En este nivel se realizan operaciones
de cardcter sensorial: vista, oido, tacto.

En el nivel de entender se trata de aspectos de la dinamica ambiental, la parti-
cipacion ciudadana y la promocion de la salud en general, ya que la compren-
sion del medio ambiente se puede lograr a través de la accion humana. Como
objetivo de estos aspectos, los estudiantes necesitan formular problemas, veri-
ficar hipotesis, comparar opiniones, aprender a convivir

En el nivel de juzgar se asegura la posibilidad de conocer la realidad frente
a las apariencias. Aqui hay preguntas como esta, (no? (Lo entendi correcta-
mente? , las cuales nos llevan a entender, recabar evidencias y pruebas,para
finalmente juzgar.

El nivel de valorar es: deliberar, valorar vy decidir. En este nivel, el alumno tras-
ciende lo racional porque la inteligencia, el afecto vy la libertad entran en juego

en la negociacion, la evaluacion vy las decisiones.

1.1.10 Conciencia ambiental

La conciencia ayuda a la formacion integral del individuo, a su ensefanza a
todos los niveles. El letrero “Deje el bano como le agradaria encontrarlo” pre-
tende ser el activador de dicha conciencia, en esta situacion civica, que todos
poseemos, que frecuenta estar alli, aletargada bajo lo demas de preocupacio-
nes, intereses y habitos cotidianos de el individuo. De igual modo, la ensenan-
za ambiental o ensenanza para la sostenibilidad deberia pretender ser aquel
activador de la conciencia ambiental del individuo.

Este término es definido como el sistema de vivencias, conocimientos y expe-
riencias que el individuo utiliza activamente en su relacion con el medio am-
biente (Febles, 2004 en Alea, 2006) v depende del ambito geogrdfico, cultural,
social y educativo que la persona se posiciona.

Este andlisis puede constituir un primer paso fundamental para ambientalizar
los espacios, debido a que ayuda a tomar el pulso de detectar déficits en las
necesidades educativas en materia medioambiental y priorizar las actuacio-
nes que se tienen que realizar, tanto hacia el alumnado como al profesorado
y @ nuestra organizacion, con vistas a conseguir dichos niveles minimos con
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los que fomentar al estudiante al mundo gremial con garantias de que éste se
anade con valores proambientales adquiridos.

Cognitiva

Nivel de informacion y entendimiento sobre preguntas en relacion con el medio
ambiente. Hablamos de ideas.

Afectiva

Percepcion ambiental; creencias y sentimientos en materia medioambiental. A
partir de esta magnitud, la importancia hacia el medio ambiente no es
solamente un grupo de inconvenientes a solucionar sino que se puede
generar un sentido de pertenencia y realizar proyectos, como por ejemplo,
la valorizacion biocultural o de ecodesarrollo, a partir de una actividad cen-
trada en reacciones morales. Hablamos de emociones.

Conativa

Disposicion a adoptar criterios proambientales en el comportamiento, mani-
festando interés o predisposicion a participar en ocupaciones y dar mejoras.
Hablomos de actitudes.

Activa

Ejecucion de practicas y comportamientos ambientalmente causantes, tanto
personales como colectivos, inclusive en situaciones involucradas o de presion.
Hablomos de conductas.

BN

Img. 5/ El diseno grdfico en
la divulgacion del conoci-
miento

1.1.11 Relacién entre el hombre y el Medio
Ambiente

Desde el punto de vista de los procesos civilizatorios, en principio, la relacion
que existio entre el hombre vy la naturaleza fue reciproca y de mutua transfor-
macion en las diversas culturas, representada en una concepcion integradora
(Martinez, 2001, p. 4) pero con el tiempo la naturaleza ha sido objeto de ex-
plotacion, apropiacion que a impactado de manera negativa de los recursos
necesarios para la vida ademas que El ser humano ha contribuido a que la
naturaleza se vaya deteriorando debido a las talas masivas y deforestacion in-
controladas en los bosques, quema de desechos toxico, la creacion de fabricas
industriales todo ello para la produccion y su consumo.

1.1.12 El cambio climatico

Los ninos desde pequenos son conscientes de que es reducir, reutilizar vy reci-
clar el consumo y emisiones contaminantes de seguro seran capaces de hacer
de este planeta un mundo mejor.

El cambio climatico es un tema preocupante vy es investigado por algunos es-
tudiantes universitarios como unas de la megatendencias de la sociedad pos-
moderna, sin embargo (Miller, 2007), sostiene que el cambio climatico global
se refiere a las modificaciones en cualquier aspecto del clima del planeta, tales
como la temperatura, precipitacion e intensidad vy las rutas de las tormentas. Es
por eso que hablar de este tema es decir que es basicamente una bomba de
tiempo en donde debemos empezar a educarnos permanentemente y tomar
conciencia para no desaparecer del planeta tierra.

1.1.13 Causas y consecuencias

Los factores que afectan los cambios de temperatura media de la tierra v el
cambio climatico son los cambios en el desnivel del mar, los efectos de las nu-
bes, la emision de aerosoles a la atmosfera, aumento en las emisiones de dio-
xido de carbono, gas metano, hidratos de metano. Ademas, los cambios de
reflexion terrestres vy los cambios en el campo magnético exterior (Miller,2007).

La actividad humana influye cada vez mas en el clima y en la temperatura al
quemar al talar las selvas y quemar combustibles fosiles provocando el llamado
efecto invernadero (cristales de un invernadero que retienen el calor e impide
gue se escapen) que ponen en peligro nuestra supervivencia.
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Img. 6 / El cambio
climatico
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1.1.14 Solucion

El cambio climatico es un problema de todos vy que debemos contribuir a la
disminucion de emision de gases invernaderos de la siguiente manera:

e Recicla

e Hierve agua necesaria

e Apaga las luces cuando no hagan falta
e Compra focos ahorradores

e No dejes el cargador del movil enchufado
e Planta un arbol

Img. 7 / Educacion ambiental

1.1.15 Calentamiento global

El calentamiento global es el aumento a largo plazo de la temperatura media
del sistema climatico de la Tierra. Es un aspecto primordial del cambio climatico
actual, demostrado por la medicion directa de la temperatura y de varios efec-
tos del calentamiento.
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Img. 8 / Temperaturas globa-
les v clima extremo

1.2.1 Elementos del diseiho grafico

Los recursos visuales conforman la sustancia elemental de lo cual vemos vy su
numero es limitado: punto, linea, contorno, direccion, tono, color, textura, magni-
tud, escala y desplazamiento. Aun cuando sean pocos, son la materia prima de
toda la informacion visual que esta formada por elecciones y combinaciones
selectivas. (DONDIS, 1985, pag. 53).

Es necesario alegar que la eleccion de los diferentes recursos graficos depende
de la solucion que el disenador quiera dar al problema que vaya a resolver
ademas que es imposible enumerar los elementos graficos que se vaya a utili-
zar ya que dependiendo o conforme se vaya resolviendo estos iran cambiando
0 iran surgiendo Mas.

Tipografia

Segun Raymarie Acevedo (2013). Para lograr elegir una tipografia se debe sa-
ber cual es el mensaje que se desea transmitir. La eleccion de la letra es una
de las dos opciones mas relevantes que se realizan al disenar un libro. Es nece-
sario una buena tipografia que impacte al infante, sin embargo se deberia ser
sensatos al escogerla, no se deberia usar ni una tipografia con disenos o cursi-
va en lo cual respecta al texto anterior del libro debido a que dichos requieren
que sea claro vy legibles.

La tipografia cursiva se usa en su mayoria en portadas debido a que captaron
la atencion del nino, las tipografias sin serifas son las mejores para los mas
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pequenos, debido a que dichos se asemejan mas a la manera que a estos se
les ensena a escribir. El uso correcto de la tipografia es esencial en los libros, de-
bido a que es el componente visual de mayor relevancia en la composicion de
un texto. La mala eleccion de caracteres tipograficos en libros infantiles, puede
ocasionar que el nino pierda el interés en la lectura.

The Quick Brown
Fox Jumps Over
The Lazy Dog.

abcdefghijklmnopgrstuvewxyz01 23456789 [J () {} V== ¢

Imagenes

Queda claro que lo primero que llama la atencion de un cuento, lo primero que
entra por los ojos, son las ilustraciones, de eso no hay discusion. Aun cuando
los ninos no sepan leer, se sentirdn atraidos por las imagenes vy fotografias de
los libros vy, si comprenden este lenguaje visual que enriquece y complemen-
ta de forma tan extraordinaria al texto, conectaran rapido con el cuento y se
adentraran felices en el mundo de la fantasia.

La mezcla de los diferentes colores en las ilustraciones de los cuentos infantiles:
las formas, tamano, el como estan realizadas, ya sea con pinturas, rotuladores,
collages, acuarelas o digitalizadas, van a ser primordiales para atrapar la aten-
cion de los mas peguenos y hardn que queden encantados y con ganas de
leer futuras historias.

Las ilustraciones son primordiales para que los ninos logren comprender bien
un texto, tienen que ser claras y adecuadas a su edad, su finalidad va a ser
conquistar la atencion de los pequenos lectores pues, en realidad son como
una segunda lectura vy si el nino no las entiende no las disfrutara y, por tanto se
rompera la magia del momento.

Img. 9 / llustracion para
NniNos

Color

Uno de los aspectos mas importantes para capturar la atencion de los ninos
es de manera definitiva la paleta de color. Al disenar algun material para ninos
se emplean casi siempre colores como fucsia, verde, cyan, rojo, amarillo, etc.
Se puede notar esto en centros comerciales, los juguetes vy locales comerciales
con productos para ninos usan constantemente este tipo de color. El contraste
entre los colores usados en la paleta de color es lo que hace que no pasen des-
apercibidos por los ninos, debido a que generalmente estos colores los asocian
a cosas como felicidad, energia, etc. Lo que provoca que los ninos lo vean, les
llame la atencion vy les pidan a sus papds ir al sitio o comprar el juguete.

Sin embargo, es necesario cuidar que no exista un abuso en el contraste o can-
tidad de colores, se debe cuidar gue siempre mantengan armonia. La cantidad
de colores a utilizar y la tonalidad de los mismos va determinada por la edad
del nino, es por ello que los juguetes para niNos en preescolar generalmente
son con los colores primarios.

Constantes y variables

Un sistema opera con recursos que se vinculan de un modo especial y estas
relaciones, en su particularidad, los caracterizan. En los sistemas graficos, las
constantes vy variables de aplicacion de los recursos componentes del sistema
son las que permiten resolverlas diversas complejidades implicitas en las diver-
sidades tipologias. Todos los recursos del sistema, asi como sus atributos tienen
la posibilidad de ser tanto constantes como variables.

En conclusion todo sistema necesita de constantes y variables como por ejem-
plo la paleta de colores, tipografia, miscelaneas, slogan, etc.
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1.2.2 Diseno Editorial

{Qué es diseno editorial?

El diseno editorial es uno de los procesos o ramas del diseno grafico que se
encarga de la produccion de publicaciones, entendiéndose por publicacion a
cualguier “escrito impreso como un libro, una revista, un periddico, etc. Que ha
sido publicado” (Bhaskaran, 2006, p. 6).

El diseno editorial se encarga de la maguetacion vy estructura de todo tipo de
publicaciones como: libros, revistas, periddicos, etc. El objetivo primordial del
disenador profesional es generar un diseno que resulte atractivo y funcional
para el lector v lograr una armonia perfecta entre forma y contenido. De esta
forma, da una calidad estilistica a la publicacion y da una buena imagen de la
misma al usuario.

Elementos basicos

Parrafo

El parrafo es una unidad integra, con desarrollo suficiente para presentarse
aislado del resto del discurso. No obstante, si pudiésemos desentranar un buen
parrafo, llegariamos quizas a una palabra o un morfema capaz de condensar
el sentido de todo caso, seria posible resumirlo en una oracion. (Jorge de buen,
2000, pag. 22).

Para los ninos el utilizar parrafos cortos les sirve de mucha ayuda para que
asimilen y fomente de manera mas rapida la lectura ya que a la edad de seis
anos ya empiezan a generar la capacidad de comprension.

Legibilidad

Un libro de hace dos siglos nos puede parecer muy bello, pero lo mas proba-
ble es que tengamos serias dificultades para familiarizarnos con su aspecto y
lenguaje. Hay formas, familias tipograficas, ordenamientos del texto, disenos
de parrafos, arreglos de tipos, ilustraciones, signos, materiales de impresion y
equipos que son elegibles en consonancia con la obra. (Jorge de buen, 2000,
pag. 40).
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La legibilidad es la facilidad con la que se puede leer y entender un texto. Es
la capacidad de un texto de ser leido facil y comodamente, v esta se refiere a
elementos tipograficos, de presentacion del escrito en la pagina, y ademas al
estilo, a la claridad, a la manera de escribir, al lenguaje, etc. La legibilidad es
subjetiva no a todos nos favorecen los mismos textos con la misma tipografia
como por ejemplo en el caso de los ninos varia.

Cubiertas

El viejo dicho inglés que dice que nunca juzgues un libro por su cubierta puede
ser cierto a veces, pero cuando hablamos de diseno editorial, no hay que con-
fundir; las primeras impresiones son las que quedan. La cubierta es o primero
que vera el publico y, en muchos casos, determinard si un lector se toma la
molestia de abrir una publicacion para leer el interior.

Sin importar el tipo de publicacion que disenes, los materiales desempenan un
papel crucial. Por ejemplo, muchas revistas producen disenos de portadas de
edicion limitada con la intencion de atraer a nuevos lectores y aumentar las
ventas. El uso de un material diferente o poco comuin puede cambiar de forma
drastica el aspecto de una publicacion; ello puede hacer que parezca de usar
y tirar o darle mas autoridad. (Bhaskaran, 2006, pag. 46).

Img. 10 / Cubierta del libro
Amor en una caja de carton
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Maquetacion

La maquetacion puede cambiar por completo la forma de ver vy leer una pu-
blicacion. Una buena maquetacion puede hacer que sea facil orientarse por
la publicacion y que sea agradable leerla, mientras que una maqgquetacion mal
disenada puede dejar al lector confundido y frustrado. (Bhaskaran, 2006, pag.
60).

El maquetar es un oficio del diseno editorial gue consiste en dar un buen forma-
to a los documentos, a todo el conjunto de elementos que lo conforman como
imagenes, los textos, etc. Una buena maquetacion capta v retiene la atencion
del lector, usualmente todo el aspecto grafico de la actividad editorial v perio-
distica se conoce con el término maguetacion.

L i £ b s e e
5 wsl b vk 1™

Img. 11/ Diseno, maguetacion
v produccion del Cuento para
ninos pequenos “estrellitas”.

Reticula

La reticula es una de las herramientas mas importantes en el diseno editorial.
Vale la pena dedicar tiempo y esfuerzo para asegurarse que esta bien desde el
principio, ya que es una reticula bien planificada puede ahorrar mucho trabajo
posterior.

En términos de estructura basica, una reticula, o una seleccion de reticulas,
pueden ayudar a definir los parametros, proporcionando flexibilidad en el dise-
no. El uso de de una reticula es una de las maneras mas efectivas de organizar
una gran cantidad de informacion en una pagina y asegurar una coherencia
visual en una publicacion. (Bhaskaran, 2006, pag. 64).

Es por eso que hay diversos tipos, por ejemplo, una sola columna, dos o mas
columnas, varias columnas, modulares, jerarquicas, etc. Estas van a ser herro-
mientas al momento de crear material editorial porque traerd armonia.

1.2.3 Diseno Interactivo

{Qué es el diseno interactivo?

Aubia (2015) nos plantea que el disefo interactivo no es mas que la busqueda
de soluciones interactivas para que el usuario logre interactuar con los conte-
nidos de una manera natural. El diseno interactivo tiene que proponer herra-
mientas para que el producto o aplicacion posibilite al usuario realizar acciones
o navegar entre contenidos (p.343)

La interactividad ocurre una vez que el emisor v el usuario se conjugan, tenien-
do enorme trascendencia y participando en el proceso comunicativo. En los
temas de diseno es un campo que si bien es cierto ha cobrado fuerza debido
a la revolucion digital, ha estado presente en las diversas ramas del mismo, y
en la actualidad es casi dificil pensar en productos de diseho gue no tengan
implicitos o explicitos en ellos el tema de la interactividad.

Tipos de interactividad Editorial

Libros pop-up

Los pop-up agregan literalmente una nueva dimension a los libros vy tarjetas
de felicitacion. Usan pliegues inteligentes de papel para hacer ingeniosos me-
canismos. Una vez que los espectadores abren paginas pop-up pueden ser
sorprendentemente eficaces (lvez 2009, Pag, 9).

contextualizacion

Los libros pop-up son una herramienta indispensable para contribuir a los ni-
nos a detectar sus emociones vy trabajar con ellos la inteligencia emocional,
tienen la posibilidad de variar dependiendo del modelo interactivo que tenga,
generalmente tiene pestanas o imagenes con las que se puede interactuar de
cerca.
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Img. 12/ Conociendoy crean-
do libros Pop Up

1.2.4 Diseno de Material Didactico

{Qué es el material didactico?

Se entiende por material didactico al conjunto de medios materiales que in-
tervienen vy facilitan el proceso de ensenanza-aprendizaje. Estos materiales
pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen como condicion, despertar
el interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas
de los mismos, ademas que facilitan la actividad docente al servir de guio; asi-
mismo, tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido. La
importancia del material didactico radica en la influencia que los estimulos a
los drganos sensoriales ejercen en quien aprende, es decir, lo pone en contacto
con el objeto de aprendizaje, ya sea de manera directa o dandole la sensacion
de indirecta (2012).
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Img. 13 / Material didactico de
matematicas para Ninos

Diseio de materiales didacticos

El diseno de materiales se puede abordar desde una amplia gama de
teorias y enfoques. ademas llamados auxiliares didacticos o medios
didacticos, tienen la posibilidad de ser cualquier tipo de dispositivo di-
senado vy hecho con el objeto de facilitar un proceso de educacion vy
aprendizaje, o seq, facilitar la educacion del profesorado v el aprendizaje
del alumnado. Los materiales didacticos son los recursos que emplean
los maestros para facilitar y conducir el aprendizaje de los estudiantes
(libros, carteles, mapas, fotos, laminas, clip de videos, programa, mode-
los v analogias).Siguiendo a Richards y Rodgers (2001), Mos disenadores
tendran que determinar su enfoque, diseno, y procedimiento, los cuales
se refieren, respectivamente, a:

El enfoque: Lo naturaleza del lenguaje v de la ensenanza y aprendizaje de
la lengua.

El disefo: La especificacion de los contenidos, asi como del rol de los docen-
tes, alumnos y materiales.
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El procedimiento: Lo variedad de actividades pedagdgicas que se pueden
utilizar.

Ademads que tiene como como funcion:

e Orientar

e fFomentar

e  Simular

e Comentar

e Cuiar los aprendizajes
e [Evaluar

e [jercitar

e Motivar

Clasificacion

® Material informativo: Libros, enciclopedias, mapas, revistas, etc.

® Material ilustrativo audiovisual: Discos, posters, videos.

® Material experimental: \Variedod de material que se prestan para
realizar actividades de pruebas o experimentos para poner en prac-
tica lo aprendido.

Img. 14 / Diferentes tipos de
material didactico para ninos

1.2.5 Comunicacién para niiios

Cuanto mas participen los ninos en conversaciones interactivas y juegos, mas
aprenden. Las conductas de leerles libros, cantarles, jugar a juegos de palabras
o, simplemente hablarles, incrementan su vocabulario, al tiempo que les dan
mas oportunidades para desarrollar la destreza de oir.

-Hable con su hijo sobre qué ha hecho a lo largo del dia.

-Hable con su hijo sobre los libros que leen ambos.

-Hable con su hijo sobre programas de television vy clip de videos que ven am-
bos.

-Guarde libros, revistas y otro material de lectura en sitios a los que logre entrar
su hijo sin solicitar ayuda.

-Ayude a su hijo a crear su propio album "Este soy yo" o "Esta es nuestra fami-
lia" con fotografias o recuerdos.

Estrategias de comunicacion

1. Oir. Es primordial saber ofr, los ninos que se sienten escuchados se sienten
atendidos. Varias ideas para mostrarle con nuestra comunicacion verbal y no
verbal

que estamos oyendo de forma activa:

-Mirale a los ojos

-Deja lo que estés realizando vy presta toda la atencion a lo que te dice.
-No interrumpas una vez que hablen, espera a que culmine para dialogar.
-Sonrie cuando sea oportuno.

Img. 15 / Nino escuchando
con atencion.
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2. Dialogar. Recuerda cuando tenias su edad y ponte en su lugar.

-Habla con ellos vy no a ellos, o sea no centres en ti la comunicacion. Usa las
preguntas abiertas (las que no se responden con un sf © un No).
-Responde clara y de manera directa a sus preguntas.

Img. 16 / Padres hablando con
sus hijos.

1.2.6 Medios de comunicacion

El término medios de comunicacion principalmente tiene relacion con periodi-
cos, revistas, vallas publicitarias, radio, television, etc. Usando nuevas tecnolo-
gias digitales, los medios ahora integran varios dispositivos y aplicaciones por
cable o radio. En conclusion, ademas de cualquier otro medio que transmita
informacion electronica o digital, también se incluyen medios tradicionales.

Estrategias para la utilizacién correcta de los me-
dios de comunicacion

Tanto los papas como cuidadores o docentes de los ninos tienen que plantear-
se dichos puntos:

e Detectar las practicas recientes de su familia con los medios de comunica-
cion.

e Tener en cuenta las etapas y necesidades personales de sus ninos.

e [Educarse acerca del panorama de los medios de comunicacion para los
NINOS.

e [legir medios de comunicacion que tengan objetivo para su familia.

e Promover el uso activo, creativo y flexible de los medios de comunicacion.

® [nsenar a sus ninos destrezas de caracter educativo que proceden de los
medios de comunicacion.
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1.3 INVESTIGACION
DE CAMPO

1.3.1 Entrevistas

Docente Tatiana Serrano
(Primeras huellas CEDFI, Centro de
estimulaciéon temprana PETITS)

contextualizacion

1. Segun su experiencia como docente, {(Cuales son las consultas
que los ninos le hacen relacionado al medio ambiente?

Los pequenos manifiestan sus inquietudes, dependiendo el tema gue se esté
dando. Pasan algunas preguntas cuando se ve el tema de cuidado del medio
ambiente como por ejemplo:

e (Como podemos cuidar nosotros el medio ambiente?

e (Por qué tenemos que cuidar el medio ambiente?

2. (Qué tipos de materiales didacticos cree usted que han funciona-
do en el aula para que los ninos aprendan sobre el cambio climatico?

e Cartel del Control del clima
e Videos infantiles

3. iCoémo explicar a los niios sobre el cambio climatico?

De manera ludica mostrando imagenes sobre causa efecto en un cartel o por
medio de lluvia de ideas.

4. {Cual es el papel del docente y el papel de los padres de familia en
la educacion de los hijos con respecto al cambio climatico?

Los principales en la educacion son los padres, pero en la actualidad no es asi,
los padres de familia creen que en la escuela tienen que aprender todo y No
es asi. En este tema somos las docentes las que intervenimos vy a lo mejor los
papis refuerzan en casa pero muy poco.

5. {Qué caracteristicas deberia tener un material didactico dirigido
a ninos de esta edad?

Que llame la atencion, pero depende mucho de la edad de los pequenos. No
es lo mismo un material para un nino de 5 anos que para un nino de 7, eso
influye mucho. Ademas tiene que ser lo mas concreto, natural posible ya que
los ninos aprenden cuando experimentan alguna actividad.

6. (A qué edad piensa que los niios entienden de mejor manera so-
bre este tema?

Creo que en edad de unos 7 anos, los mas pequenos entienden lo que es
como cuidar el medio ambiente con reciclaje vy ese tipo de cosas, son conte-
nidos mas faciles para ellos. Desde los siete pienso yo que van a comprender
mas el cambio climatico.

Biologa Emilia Ochoa
(A.ARQ)

1. iCual es la principal causa del cambio climatico?

La principal causa del cambio climatico es el aumento a gran escala de CO2 y
gases de efecto invernadero que eleva la temperatura del planeta Tierra.

2. (Cudles son las consecuencias del cambio climatico?

Existen muchas consecuencias entre las cuales estan:

e Aumento del nivel del mar

e Descongelamiento del hielo en los polos
e |ncremento de los desastres naturales

e Pérdida masiva de especies

e Aparicion de nuevas enfermedades

e  Sequias e inundaciones

3. i(Coémo afecta a nuestra salud?

El cambio climatico nos afecta directamente a nosotros y a nuestra salud, pues
debido a esto se pierde el delicado equilibrio de los ecosistemas haciendo que
exista cada vez menos aire puro y mas aire con material particulado entre otros
componentes toxicos, menos agua pura.

Ademas, el ser humano al intervenir cada vez mas en los ecosistemas, despla-
zar a las especies silvestres y apropiarse de las mismas, estd en contacto con
virus desconocidos que pueden transmitirse a nuestro interior y causar nuevas
enfermedades como lo es el COVID-19 que estamos abordando actualmente.

4. (El cambio climatico son causas humanas o son naturales?

Si bien es cierto que los planetas experimentan cambios de clima drasticos a
lo largo del tiempo, estos ocurren vy se desarrollan gradualmente en un tiempo
bastante largo antes de que ocurra otro evento de la misma naturaleza. Sin
embargo, con la aparicion del ser humano estos cambios aparecieron y siguen
apareciendo con mas frecuencia e intensidad, por o tanto, el cambio climatico
viene dado netamente por causas humanas.

5. iCdémo los nifos pueden contribuir a cuidar el planeta?

Actividades sencillas pero que pueden establecer un gran cambio pueden ser:

e No botar la basura en cualquier sitio, sino en un basurero.
e [stablecer actividades sencillas de reciclaje.
e  Sembrar plantas
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e No desperdiciar el agua
e Apagar las luces gue no se estén ocupando.

6. i{Qué podemos hacer para ayudar a disminuir el cambio climatico?

e Reforestar

e Reciclar

e Utilizar energias alternativas amigables con el medio ambiente.
e Utilizar mas la bicicleta y menos el automaovil

e Ahorrar agua

e No comprar envases plasticos

7. iCual seria su mensaje para que las personas tomen conciencia
respecto a este tema?

Las personas no toman en serio este tema y No se dan cuenta de lo grave
que ya es vy puede llegar a ser, no se dan cuenta que al destruir el planeta se
estan destruyendo ellos mismos vy a sus hijos. El momento de actuar es ahorag,
todavia estamos a tiempo de revertir las terribles consecuencias, el planeta
Tierra no nos pertenece nada mas a nosotros, le pertenece a todo ser vivo que
lo habita y debemos respetar eso; con actividades sencillas se puede hacer la
diferencia.
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1.3.2 Analisis de Homoélogos

Homologo 2

Titulo original: Rana de tres ojos
Autora e llustradora: Olga de Dios
Ano:2017

Forma, funcién y tecnologia

ol g
el el FaL

Homoélogo 1

Titulo original: En el bosque del perezoso
Autora: Sophie Strady

llustradores: Louis Rigaud, Anouck Boisrobert
Ano: 2012

FORMA

Es un libro ilustrado con colores directos, se puede obser-
var una evolucion en el uso de detalles, un aumento en la
luminosidad de los escenarios y un mayor dinamismo de
los escenas. La autora es una persona optimista y eso se
refleja en su trabajo dirigido a la infancia. Rana de Tres Ojos
transmite a ninas y ninos la posibilidad de superar las frus-
traciones vy la utilidad de la busqueda de alianzas.

FORMA

Es un libro en pop-up con una armonia original, parece un
libro sencillo, pero visualmente es impresionante ya que Nos
hace reflexionar sobre las consecuencias que el hombre tie-
ne sobre la naturaleza en este caso el libro nos habla de
la deforestacion. Ademas, utilizan colores planos, trabajado
con una sola columna ya que hace que el texto sea diverso
y se cologue ya sea en el principio, en la mitad o al final de
la hoja ya que se trabaja con una sola columna.

Img. 18 / Cuento la rana de

FUNC'C')N tres 0jos.

Img. 17 / Libro en el bosque del
perezoso Con excelentes ilustraciones expresivas es una reflexion pro-

vocadora sobre el estado de nuestro planeta que nos ani-
maran a ser parte de la solucion. Este cuento nos transmite

TECNOLOGIA

Dimensiones: 122 x 25 cm

FUNCION TECNOLOGIA
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Por medio de un relato interactivo vy tridimensional, la his-
toria se va creando a partir del escrito y a partir de la inge-
nieria del papel, otorgando diversos niveles de lectura. La
estructura disenada por Anouck Boisrobert y Louis Rigaud,
maestros en la produccion de libros Pop Up, nos permiten
recorrer el bosque en 3609, haciendonos participes vy otor-
gandole dinamismo y magia a la historia.

Dimensiones: 16 x 30 cm
Encuadernacion: libro pop-up en cartoné
Paginas: 16

Las ilustraciones se pueden observar que son realizadas en
photoshop o en alguna aplicacion que permita ilustrar con
libertad con colores vivos vy planos para que pueda ser mas
llamativos para los ninos. ademas de utilizar el troquelado
para que pueda ser despegado de mejor manera las figuras
y el origami que es una técnica del papel doblado.

lo que significa vivir en la sensible piel de los anfibios, el gru-
po animal mas amenazado del planeta. Pretende ensenar a
los mas pequenos valores como el consumo responsable y
a respetar la naturaleza. Pero también trata sobre la diversi-
dad, la igualdad de género vy la transmision de cultura y co-
nocimiento. Y lo hace con unos personajes y unas historias
que enganchan a los mas pequenos.

Encuadernacion: Esenbook
Paginas: 44

Las ilustraciones son creadas digitalmente, pero con un
aspecto muy artesanal. El principal esfuerzo de la autora
cuando desarrolld este estilo grafico fue desdibujar, gara-
batear y generar texturas que acercaran la técnica digital
a la infancia. La idea fue hacer sentir que esos dibujos han
sido creados artesanalmente vy que son faciles de reproducir
por cualquiera. Aunque paradojicamente para llegar a eso
el proceso fue bastante complejo. Las ilustraciones estan
creadas en Photoshop a mano alzada sobre tableta grafi-
ca”. La impresion esta realizada en offset.
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Homodlogo 3

Titulo original: Elaboracion de material diddctico v su cartilla de aplicacion,
para implementar el metodo fonetico en la ensenanza de la lectura en el se-
gundo ano de educacion basica de la unidad educativa ANGEL HECTOR
GALEAS RIVADENEIRA de la comunidad de San Ramoén perteneciente a la
parroqui sevilla don bosco del cantdn morona, provincia de morona santiago,
en el ano lectivo 2011 - 2012,

Autora: Auquilla barrera Tania Gardenia

Ano: 2012

FORMA

Las tarjetas son una herramienta importante para la ense-
nanza de los ninos ya que su diseno es divertido, simple y
entendible, se podria decir que la distribucion de la informa-
cién tanto texto como imagen estan bien propuestas ya que
son legibles ademas de usar colores planos.

FUNCION

Las tarjetas permiten que los ninos puedan identificar tanto
la imagen como la palabra para que luego lo relacione, ade-
mas de diferenciar la letra mayuscula y mindscula.
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Img. 19 / Material
para NINos.

didactico

Bi'llil'ir'l-:

TECNOLOGIA

Dimensiones: 14,8 x 21
Encuadernacién: Cartulina gruesa

Las ilustraciones son realizadas algunas en Photoshop por
los detalles, por la libertad de poder ilustrar vy algunas en
ilustrador debido a que sus trazos son mas geométricos.
ademas de utilizar colores planos, vivos que llaman la aten-
cion de los nifos.

1.5.5 CONCLUSION

Si bien es cierto el cambio climatico es un tema global y de mucho interés es
por eso que es importante a la divulgacion de este tema ya que si bien es cierto
sabemos lo basico en temas relacionados al Cambio Climatico que esto se
debe tratar mas no solo en escuelas que es en donde las docentes toman la
iniciativa si no que se deberian reforzar en casa con la ayuda de padres de fa-
milia para que los ninos y ninas desde que tiene una temprana edad comience
a crear su propio criterio de lo que causa los malos habitos de vida que tene-
mos y que se puede hacer actividades basicas vy sencillas para poder ayudar
a cuidar al planeta , pero que también se puede emplear valores ambientales
es decir inculcar a los ninos que la tierra no nos pertenece que a parte de
nosotros las personas hay mas seres vivos como animales plantas que depen-
den del cuidado que le demos a este que es nuestro hogar el planeta Tierra
y que ademas que existe muchos medios de divulgacion como revistas libros
vy mas ahora con la tecnologia como el internet, libros digitales, etc. En donde
podemos encontrar informacion de este tipo de temas que nos servird mucho
a futuro.

contextualizacion
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2.1 TARGET

Se eligio a estos tres publicos ya que los ninos son a quienes nos dirigimos
directamente para elaborar este proyecto. los docentes son nuestro publico
secundario ya que ellos se encuentran dentro del circulo del nino es decir son
quienes mas pasan tiempo con ellos y son quienes les ayudan a adquirir cono-
cimientos de diversos temas con ayuda de sus padres.

2.1.1 Segmentacién de mercado
Nifos
Geogrdfica

Pais: Ecuador
Ciudad: Cuenca
Regiodn: Sierra
Zona: Urbana

Demografica

Edad: 6-8 aros de edad
Género: Masculino y Femenino
Idioma: Espanol
Nacionalidad: Ecuatoriana
Ocupacioén: Estudiante

planificacion

Psicografica

Clase social: Medio- Media Alta

Estilo de vida: Ninos que estan interesados en adquirir conocimientos sobre
el cuidado de la Naturaleza.

Personalidad: Curiosos, cuidadosos, alegres.

Conductual

Son ninos activos y curiosos que les gusta aprender sobre el cuidado de la
naturaleza, experimentar y descubrir lo que los rodea.

Beneficios esperados: Generar conciencia en los ninos sobre el cambio cli-
matico.

Padres

Geogrdfica

Pais: Ecuador
Ciudad: Cuenca
Regioén: Sierro
Zona: Urbana

Demogradfica

Edad: De 26 anos en adelante
Género: Masculino y Femenino
Idioma: Espanol

Nacionalidad: Ecuatoriana
Ocupacion: Profesionales, entre
otros.

Img. 21
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Psicografica

Clase social: Medio- Media Alta.

Estilo de vida: Padres que velan por sacar adelante a sus hijosel cuidado de
la Naturaleza.

Personalidad: Atentos, responsables, pacientes, afectivos.

Conductual

Son padres responsables con buenos principios vy valores, que sostienen su
hogar vy se preocupan por el bienestar de sus hijos.
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Docentes

Geogradfica

Pais: Ecuador
Ciudad: Cuenca
Regiodn: Sierra
Zona: Urbana

Demografica

Edad: De 23 anos en adelante
Género: Masculino y Femenino
Idioma: Espariol
Nacionalidad: Ecuatoriana
Ocupacioén: Docentes

Img. 22
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Psicografica

Clase social: Medio- Media Alta

Estilo de vida: Docentes responsables de guiar a los estudiantes en su pro-
ceso de aprendizaje.

Personalidad: Cuidadosos, pacientes, responsables.

Conductual

Ser intermediarios que faciliten la ensenanza, brindando a sus estudiantes co-

nocimientos elementales

2.1.2 PERFIL DEL CONSUMIDOR

SAMANTHA GUAMAN

Samantha es una nina de 7 anos, vive con su madre y sus tios y esta en tercer
ano de educacion basica en la Unidad Educativa Juan Pablo 1. Es una nina
muy alegre, curiosa vy le gusta experimentar sobre algin tema que a ella le
parezca interesante.

Despueés de sus clases ella realiza todas sus tareas, luego le gusta jugar, dibujar
ademas que ella es una nina muy carinosa que se toma el tiempo de realizar
cartas para sus seres queridos.

Su color favorito es el verde, le gustan mucho los animalitos en especial los
perros, les cuida, les alimenta y le agrada regar las plantas.

LEONEL SERRANO

Leonel es un nino de 8 anos, vive con sus papas vy sus 2 hermanas Karla y So-
phie, estd en cuarto ano de educacion basica en la Unidad Educativa Bilingue
Interamericana. Es un nino muy activo, curioso y aplicado. Le gusta jugar futbol
y le encanta ver los partidos del Real Madrid en sus tiempos libres.

Se interesa mucho sobre el futbol internacional, su color favorito es el azul vy
blanco, le gustan los animales tiene 2 gatos vy varios pajaritos.

planificacion
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ANGELICA GUZMAN

Angélica tiene 37 anos, es madre de 2 ninas: Melanie y Camila. Vive en Cuenca
con su esposo Y sus hijas, ella trabaja en una imprenta para ayudar con los
gastos del hogar.

En la manana hace el desayuno para ella y su familia se alista y sale a su
trabajo al regresar ella ayuda a su hija menor Camila de 3 anos a realizar sus
tareas de la escuela. Luego de aquello ella hace la merienda y posteriormente
el aseo del hogar.

Le gusta practicar indoor vy los fines de semana sale a pasear con sus hijas vy
esposo. Ella siempre vela por el bienestar de ellos y le gusta que estén felices
ademads es una madre paciente, comprensiva y amorosa.

TATIANA SERRANO

Tatiana tiene 30 anos de edad, es casada sin hijos, trabaja en Primeras Huellas
CEDFI ya varios anos, tambieén junto a su amiga tienen su propio centro de
Estimulacion temprana llamado PETITS, ha tenido alumnos desde una tempra-
na edad anos hasta los 8 anos, se graduo en la Universidad de Cuenca de
Estimuladora Temprana y ha realizado varios cursos respecto a la educacion
para NiRos, es una persona muy paciente que trabaja con mucho amor vy de-
dicacion hacia los ninos.

Le gusta compartir con su familia sobre todo los fines de semana, se dedica a
jugar basket en sus tiempos libres.
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2.2 PARTIDOS DE
DISENO

2.2.1 Forma

TIPOGRAFIA

Al ser un producto destinado al publico infantil se considera que la tipografia
debe ser reforzada para el contenido de la misma para los titulos se utilizara ti-
pografias llamativas, para los cuerpos de texto tipografia sin serifa para mayor
visibilidad vy legibilidad.

Raymarie Acevedo sugiere utilizar tipografias como  Sasson Primary ya que
es un palo seco y puede hacer combinacion con otra tipografia sugerida para
ninos como el Century que puede ir de cabezte.

Sassoon Primary

Aa Ff
Gg Qg

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Sgoraus

€ Ceesiyn Dy fortke. o

Img. 23 / Tipografia sugerida
por lo autora Acevedo para lo
cuentos.
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ESTILO GRAFICO

La imagen como elemento grafico, se propone determinar la imagen mediante
la técnica de ilustracion digital, especificamente vectorial de esta manera los
contenidos serdn mas atractivos para nuestro target.

o'oY

0o

Img. 24
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CROMATICA

El concepto color se refiere a una vivencia visual, una impresion sensorial que
hemos recibido por medio de los ojos, sin dependencia de la materia colorante
de la misma. Cada vez que observamos la naturaleza o un paisaje urbano
tenemos la posibilidad de valorar la proporcion de colores que permanecen a
nuestro entorno debido a la luz que incide sobre los objetos.

Se propone utilizar colores entre calidos v frios, ya que estos colores se asocian
con la naturaleza vy llaman la atencion del publico al que queremos dirigirnos,
como por ejemplo el color amarillo y naranja se asocia con el fuego v el sol
mientras que el verde vy el azul se asocia con las montanas y agua.

El tipo de color que se utilizaremos para la impresion serd CMYK ya que es
lo mas recomendable debido a que el color RGB son colores pensados para
visualizacion en la pantalla ya que esta representa la mezcla del color Rojo,
verde y azul.

Img. 25/ Cromatica de colores
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2.2.2 Funcion

El material didactico serd un material plastificado para que este pueda ser reu-
tilizado en donde los ninos tendran la opcion de poder corregir su respuesta y
practicar las veces que sea necesario, ademas es un material que puede servir
para futuros alumnos. Este producto editorial interactivo y material didactico
tendrda como propodsito concientizar a los ninos vy ninas de 6 a 8 anos de edad
sobre el cambio climatico vy facilitara el proceso de ensenanza , ademas se
enfoca en plantear actividades que puedan ser realizadas dentro y fuera del
aula. El producto editorial se realizara en formato vertical en tamano A4 tanto
para el libro interactivo como para el material didactico. Se trabajard mediante
una reticula de columnas que permitird el manejo de la diagramacion vy la mo-
quetacion del contenido.

2.3 Tecnologia

El producto editorial y el material didactico seran elaborados en programas de
Adobe como ilustrador v serd diagramado en InDesign ya que permite expor-
tar el documento final para la impresion v para una publicacion digital.

Este prototipo sera impreso a full color a laser, para mayor facilidad vy resis-
tencia el acabado se lo realizarad en papel couché de 200 a 250 gr ya que
tendra menos desgaste ademas de que permite que la calidad de los colores y
detalles se mantengan, en tanto al material didactico para el uso de las aulas
se lo imprimird en el mismo papel para luego ser emplasticado y que asi sea
reutilizado por los alumnos siguientes vy finalmente La imprenta se encargara de
la encuadernacion, refilado y empastado.

Img. 26 / icono de Adobe
Indesing

Img. 27 / icono de Adobe
llustrador

2.5 PLAN DE
NEGOCIOS

2.3.1 Producto

El producto final sera un libro editorial interactivo y material didactico mediante
el cual se pretende aportar con conocimientos que generen conciencia a los
ninos sobre el cambio climatico. El libro contendra tanto imagenes como texto
que hard que los ninos aprendan de una manera mas entretenida, ademas
que el usuario de esta manera podra interactuar e identificar lo bueno vy lo
malo respecto al tema.

2.3.2 Precio

Para el precio del libro editorial interactivo se analizara el proceso de fabrica,
los materiales, acabados de impresion, trabajo creativo, también se tomara en
cuenta que los padres de familia son los que toman la decision de compra es
por eso que sera un precio accesible definido a partir de lo ya mencionado
anteriormente.

planificacion

Para el material didactico en cambio se analizard la cantidad que el docente
vaya a necesitar para sus alumnos vy respecto a eso se obtendran valores del
plastificado, el tipo y costo de impresion.

2.3.3 Plaza

Ellibro editorial interactivo donde los usuarios podran adquirir el mismo sera en
librerias de la ciudad de Cuenca el cual podra ser desarrollado en aulas como
en el hogar.

El material didactico se podrd adquirir en las instituciones educativas el cual
las docentes ya contaran con el mismo para el aprendizaje de sus alumnos,
ademas estara disponible en medios digitales para su descarga en caso de
que sea necesario.

2.3.4 Promocion

La promocion de los productos debe llegar tanto a ninos, padres y docentes,
es por eso que serdn promocionados principalmente en instituciones educo-
tivas en donde se dara a conocer el uso vy el contenido del mismo, esto se po-
dria realizar mediante un stand en donde los productos sean exhibidos (ferias
institucionales) de manera que pueda llegar la informacion a nuestro publico
objetivo. Ademas, se promocionara el producto mediante las redes sociales
gue mas interactividad el usuario tenga (padres de familia, docentes), es decir
facebook e Instagram el cual contendra datos sobre de qué se trata el libroy en
donde lo pueden adquirir en este caso en las librerias de la ciudad de Cuenca,
asi mismo se dara a conocer el precio del producto.

Img. 28 / Las 4P del Marketing
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3.1 IDEACION

3.1.1 Ideas libro interactivo

Este es el punto de partida enla cual se propone 10 ideas que seran explicadas
cada una para que estas sean comparadas vy finalmente seleccionadas para
crear una fusion de las ideas sugeridas para obtener asi un producto final. El
generar ideas diferentes ya que puede establecer el éxito o el fracaso del pro-
yecto ya gue en momento del desarrollo se podrd evidenciar algin cambio.

1. Libro pop up y solapas

Libro ilustrado con paginas de cartdn duro de puntas redondeadas e historias
que a medida que vaya leyendo ira descubriendo mas sobre el cuidado del
planeta y que al levantar las solapas descubrird que podria suceder si no se
cuida del planeta.

2. Rotulador

Libro ilustrado a blanco y negro en papel resistente al agua en donde los ninos
contaran con un rotulador v caja de acuarelas el cual tendrd una narrativa y
el nino debera entender bien el mensaje que se quiere transmitir y pintara la
imagen correspondiente para dar vida a la pagina.

3. Imanes

Un libro el cual contara con elementos con imanes en donde los ninos podran
identificar el objeto y colocando en donde corresponda ademas de contar con
paginas a base de adhesivos en donde contard con una breve narrativa y se
podrd ir armando alguna imagen referente al medio ambiente.

4. Libro album

Libro interactivo donde los ninos podran realizar actividades, como por ejem-
plo experimentos hechos en casa vy las podran ir plasmando en fotos v colo-
cando en el libro que serd acompanado de texto.
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5. Pagina Web

Se podra escuchar conceptos, consejos sobre el tema a través de la Web.

6. Libro de pegatinas

Un libro con pegatinas reutilizables en donde los ninos podran pegar v despe-
gar las veces que sean necesarias al momento de realizar la actividad. podran
identificar la basura que corresponde en cada tacho como por ejemplo en que
tacho van los plasticos el papel el cartdn, etc.

7. Libro pizarra

Contara con un marcador borrable el cual hara que los ninos realicen las acti-
vidades de manera entretenida.

8. Libro juego

Los ninos deben buscar elementos escondidos bajo las solapas, mover el libro,
elegir entre varias opciones para avanzar o realizar todo lo que el libro pide
para poder continuar en la historia.

9. Paper toy

Son simplemente juguetes hechos de papel, como lo indica su nombre, el re-
sultado es un personaje tridimensional de papel. . podemos crearlos doblando,
como esos que haciamos cuando éramos pequenos en forma de aviones o
botes, pero también pueden ser los que se conocen como origami.

10. Libro de tocar y jugar

Los ninos ademas de aprender se podran divertir al ir tocando estos botones
que les dard datos curiosos y donde los ninos podran realizar actividades que
les permitira reforzar su conocimiento.
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3.1.2 Ideas material didactico

1. Linterna mégica

Esta linterna magica de papel requiere de pocos materiales, pero el resultado
es increible y podran explorar sobre lo que es el medio ambiente.

2. Juego de mesa

Ensenan los numeros, a contar, vocabulario, a asociar ideas o conceptos, etc.
Contara con reglas, preguntas sobre el cambio climatico, podra avanzar o per-
der turnos.

3. Juego de coincidencia de cartas

El juego se trata de la coincidencia de pares de cartas, donde de acertar estas
deberan quedarse volteadas y de no darse el caso regresar a su estado nor-
mal..
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Después de haber analizado estas 10 ideas, se seleccionaron 3 en funcion de
alcances, innovacion, factibilidad, trascendencia, preferencia por los ninos y
docentes.

3.1.3 Tres ideas libro interactivo

1. Paper toy

El paper toy se relacionard con el tema ya que contard con animales en peligro
de extincion y animales que no estén en peligro para que puedan identificarlos
ademas que contara con arboles, casas, etc.

Estas figuras les permite crear a los ninos nuevas formas de construccion vy
experimentacion ya que a través de esto se realizard una maqgqueta en la cual
al final de este libro interactivo contard con una pagina donde contendra el
soporte/base para la realizacion del mismo. Segun los docentes esto ayudard
en la motricidad fina, coordinacion oculo-motriz, area cognitiva ademas que
despertara su imaginacion vy creatividad.

2. Libro album

Es una actividad en donde los ninos podran realizar experimentos o manua-
lidades a base de materiales reciclados el cual consiste que los ninos puedan
realizar dicha actividades e ir tomando fotos del paso a paso vy a su vez ellos
podran darse cuenta que los materiales que ellos utilizaron son reutilizables
que se puede hacer o formar diferentes objetos con aquellos de la misma ma-
nera los experimentos les ayudara a identificar lo que produce el botar basura
en la calle o en cualquier lugar que no sea el tacho de basura.

3. Libro juego

El material en el cual se va a realizar ademas que es interactivo ya que in-
volucra mucho al nino haciéndole participe de la historia vy le proporcionara
una experiencia sorprendente, ademas que ird descubriendo datos importan-
tes respecto al tema ademds de contar con paginas a base de adhesivos en
donde contard con una breve narrativa y se podrd ir armando alguna imagen
referente ol medio ambiente.

Incluira:

Actividades de pintar
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Esto permitira que estimulen la comunicacion, la creatividad, la sensibilidad vy
aumentara la capacidad de concentracion y expresion de los ninos sobre el
tema. La pintura es un aprendizaje que se puede ensenar a traves de un ejem-

plo.
Pegatinas

Se relaciona con el tema del reciclaje ya que los ninos pueden identificar el co-
lor del contenedor al que pertenece cada residuo. Ademas que les da la opor-
tunidad de que equivocarse , es decir que la pegatina puede ser reutilizada.

Ana Isabel agusti l6pez profesora del master universitario en neuropsicologia
clinica de la universidad internacional de valencia nos dice que:

las pegatinas es un material novedoso, con distintas formas, colores vy texturas
esto puede ser motivador para el nino ya que ellos tienen la curiosidad natural
por descubir cosas Nuevas.

Buscar y encontrar
El tema de los animales en peligro de extincion con la activdad de buscar vy
encontrar se complementan ya les permite a los ninos identificar que tipo de

animal y que ocasiona que ellos esten en peligro.

Solapas

Las solapas se complementan con el tema del efecto invernadero ya que mos-
trara que los ocasiona mostrando asi el antes v el despues de cada causa.
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3.1.4 Idea final libro interactivo

Se presenta como idea final una fusion de las 3 ideas anteriores, lo cual ayuda-
rad de manera muy importante a que los ninos adquieran conciencia sobre el
cambio climatico. Las tres ideas se basan principalmente en que se realizardn
en hojas biodegradables.

Adicional a esto, en ciertos temas de este libro interactivo los ninos se encon-
traran con un codigo QR en donde se complementara llevando a los ninos a
realizar actividades para reforzar lo aprendido mediante juegos.

3.1.5 Idea final material didactico

Se realizara laidea 1con laidea 2 ya que el juego de mesa con la linterna magi-
ca se complementan con el tema ya que esto le permitird al nino identificar las
acciones buenas y malas que realizamos hacia el planeta.
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3.2.1indice de contenidos

e Cambio climatico

e [fecto invernadero

e (ases de efecto invernadero

e (Que ocasiona el cambio climatico?

e (Consecuencias del cambio climatico

e Animales en peligro de extincion

e (Queé recursos seran afectados por el Cambio Climatico?
e [l reciclaje

3.2.2 Bocetacion

Una vez definido nuestro contenido procedemos a realizar la bocetacion de
cada uno de los elementos ya mencionados anteriormente basandonos en un
estilo infantil.
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3.2.3 Sistema de ilustracion

Una vez definido el estilo de ilustracion se procedid a generar las constantes y
variables de los elementos.

Constantes

- Aplicacion de colores planos

- Construccion a partir de figuras geométricas

- Aplicacion de Fondos

-Personificaciones de animales, sol, tachos de basura.
-Estilo Animado

-Técnica Vectorial

Variables

-Aplicacion de luces y sombras
-Cromatica

-Escalas

-Perspectiva del Sol y del Planeta Tierra

3.2.4 Digitalizacién

Para la digitalizacion se utilizo el programa Adobe lllustrator, utilizando la téc-
nica de ilustracion digital, especificamente vectorial, ya que nos permite una
mavyor flexibilidad a la hora de ubicar los elementos v ajustar su tamano para
ser colocados en el producto final de esta manera los contenidos seran mas
atractivos para nuestro target.

3.2.5 Proceso de llustracion

Para esto se escanearon los bocetos y a partir de eso se fueron corrigiendo los
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3.3 PROCESO
DE DISENO

3.3.1Libro interactivo

Contenido

El contenido de nuestro producto es informativo v a la vez hara que el nino
interactlie con el mismo, con un contenido facil de aprender ya que lo que
queremos es contribuir con el aprendizaje y la concientizacion sobre el cambio
climatico. El libro contiene diversas actividades que hard que sea muy intere-
sante para los nifos.

La redaccion y terminologia empleada estd enfocada en el publico infantil de
tal manera que asimilen los temas que se estdn tratando asegurando el cum-
plimiento de los objetivos planteados para este proyecto.

Tipografia

En los titulos y subtitulos se empled la tipografia Gotham Bold , mientras que
para el cuerpo de texto se trabajo con la tipografia Gotham Book.

El tamano de la tipografia se empled de 16 pts para el texto corrido para poder
obtener una lectura fluida, para los titulos se utilizo un tamano de 22 pts y para
los subtitulos un tamano de 19 pts. Como se menciond en el capitulo 2 al ser un
producto destinado al publico infantil se considera que la tipografia debe ser
reforzada para el contenido de la misma para los titulos se utilizara tipografias
llomativas, para los cuerpos de texto tipografia sin serifa para mayor visibilidad
v legibilidad.

ABCDEFGHIJKLMNN
OPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnn
opaqrstuvwxyz

123456789
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ABCDEFGHIJKLMNN
OPQRSTUVWXY/Z

abcdefghijklmnhai
opdgrstuvwxy?z

123456789

Cromatica

Se utilizo colores entre calidos v frios, ya que estos colores se asocian con la
naturaleza vy llaman la atencion del publico al que queremos dirigirnos, como
por ejemplo el color amarillo y naranja se asocia con el fuego v el sol mientras
que el verde v el azul se asocia con las montanas y agua.

Composicion

La composicion se basa en paginas en algunas paginas enfrentadas y en otras
paginas individuales ya que permiten mayor flexibilidad a la hora de distri-
buir el contenido, texto e ilustraciones en las distintas paginas internas del libro.
Ademdas, paginas que contienen actividades como colorear, buscar encontrar,
pegatinas y paper toy.
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Diagramacion y formato

La diagramacion del producto se realizd en InDesign. EI formato del producto
final es en tamano cuadrado de 21x21, un tamano adecuado vy facil de mani-
pular para los libros infantiles. Se utilizd una reticula de 2 columnas, teniendo un
medianil de 3 milimetros, y margenes internos de 12,7 milimetros y los externos
de 12,7 milimetros brindando equilibrio al diseno del producto facilitando la dis-
tribucion de los distintos contenidos del libro para obtener un buen resultado.
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Complemento del Libro Interactivo

El complemento del libro interactivo son juegos en linea el cual se podrd ingre-
sar mediante los QR que se encuentran colocados al final del libro. Estos juegos
tienen como finalidad que los ninos puedan repasar lo aprendido, los ninos
podran acudir al libro en caso que no sepan la respuesta y como incentivo
tendran al final del juego un como premio que se encuentra como un archivo
descargable en donde lo podran imprimir y pintar.

El estilo de los juegos son diferentes en relacion a el libro en cuanto a colore e
imagenes debido a que son juegos ya creados en linea con su propio sistema,
ademas de ser juegos actuales que llama la atemcion de los ninos.

RECICLAJE

—

DD RReeee

EFECTD

INVERNADERD
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3.3.1 Material Didactico

Contenido

El material didactico consta de un juego de mesa vy de la linterna magica .

El juego de mesa tiene actividades como avanzar, retroceder y perder turnos
y estan colocadas saltando un casillero. Ademads contiene solapas en donde
al momento de abrir los ninos obtendran premios, un regalo para que puedan

avanzar de manera mas rapida el juego vy finalemente casilleros con activida-
des de buscar con la linterna.

Tipografia

La tipografia que se utilizo la fue Century Gothic de 14 pts sin serifa para mayor
visibilidad y legibilidad.

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZAA
abcdefghijklmnop
arstuvwxyzadéido g &
1234567890(%£.,12)

Cromatica

Se utilizo colores planos que sean llamativos para los ninos como los calidos y
frios (verde, rosado, amarillo) estos colores atraen a nuestro target al cual nos
dirigimos.

Diagramacion y formato
La diagramacion del juego de mesa se realizd en Adobe llustrador.

El formato del producto final es en tamano de 42x29,7 (formato A3) , un tama-
no adecuado para ninos ya que el tamano de la tipografia es legible vy visible
para su lectura ademas que se puede apreciar de una manera mejor los dis-
tintos elementos que se encuentran colocados dentro del juego. Se utilizo cua-
drados de 4x4 para formar el los casilleros del juego e imagenes relacionados
al tema. Ademas de contener fichas para el juego como es un dado vy un fichas
para los diferentes jugadores. las cuales tienen como tamano 4x4.

La linterna tiene como elementos una linterna armable y un fondo para luego
ser redibujado con un marcador permanente sobre un plastico grueso que
tiene un tamano de 21x29,7 (formato A4).
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Fichas de Juego

Linterna
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Complemento del material didactico

El material didactico cuenta con un complemento que es un video animado
que explica sobre el cambio climatico, el clima, el efecto invernadero, causas,
consecuencias, y el reciclaje.

Este video es un material de apoyo para que los docentes puedan mostrar en
clases y quienes al momento de adquirir el material didactico tambiéen encon-
traran una tarjeta el cual contendra un QR y el link del video el cual estd subido
a la plataforma de youtube.

JQuéesel

cambio climatico?

Mar

Capatura del
video
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PRODUCTO FINAL

Libro interactivo

El producto final serd guardado como un documento pdf
en donde se podra visualizar a manera de digital el libro
para su debida descarga en caso de que el usuario se
desee realizarlo.

El prototipo del producto se presentard a manera de si-
mulacion. La cubierta serd de tapa dura especificamente
de cartdn, impreso sobre papel Erpak (papel ecoldgico) v
loaminada para la durabilidad del libro. Para la mayoria del
producto se tratard de usar materiales ecologicos.

Simulacion del
libro en el formato
analogo

Portada del libro
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cGue es el efecto Invernaderc?

Pagina enfrenta-
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cDe donde vienen
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Invernadera?
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PRODUCTO FINAL

Material Didactico

Material Didactico / juego de mesa
/piezas de las solapas.

Dado

Fichas de juego / Dado..

Tarjetas del link del video o QR.
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VALIDACION
Libro interactivo

Lavalidacion serealizo enla ciudad de cuenca con el prototipo en formato digital
y ciertas paginas de actividades de manera fisica, con la participacion de dos ni-
nos los cuales asisten a diferentes escuelas y una docente de primeras huellas del
CEDFI.Sophie de 6 anos, Leonel de 8 anos de edady Tatiana de 30 anos de edad.

Los nifos al ir observando e interactuando con el libro nos dieron mu-
chos comentarios positivos acerca de la ilustracion ya que les parecia co-
lores super llamativos, también les parecid interesante las actividades v
juegos en linea. Fue muy satisfactorio ya que se los notaba muy emocio-
nados al estar realizando cada una de las actividades del libro es decir no
les parecid para nada aburrido ya que contiene varias actividades vy si ne-

cesitaban de informacion regresaban a leer el libro para que todo esté claro. l‘

=

k 1-.2- I

Lo docente Iluego de wver el producto nos dio algunas re-

comendaciones  para  mejorar el  mismo como  por  ejem-
plo cambiar el orden de ciertas pdaginas y agregar ciertos textos.
Luego delasrecomendaciones nos felicitd, ya que dijo que le parecia un producto
sUper interesante, ya que para los ninos esta bien, no estd mucho texto, Nno esta
muy cargadoy concreto, eso eslo que se necesita paralos ninos, también nos ha-
blo de la parte de los colores, tipografia e informacion que le parecid novedoso.

Adicional a esto le parecio interesante porgue es algo moderno ya que con-
tiene el codigo QR vy el paper toy, que es muy bueno para la parte cogni-
tiva porgue le ayuda a la concentracion del nino. En la parte de los jue-
gos en linea nos supo decir que es interesante ya que también los ninos
deben saber de tecnologia y esta es una buena manera de ensenarlos.

Cracios a esta fase de validacion se logrd demostrar que el diseno
del producto cumple con los objetivos planteados en un inicio del pro-
yecto, se logrd empatizar con el target porque se establecid una co-
nexion con ellos mediante la ilustracion vy las distintas actividades.
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VALIDACION
Material Didactico

La validacion se realizo en la Ciudad de Cuenca con el prototipo impreso en
tamano A3 para el juego de mesa v la linterna magica en formato A4, la cual
se obtuvo con la participacion de dos ninos de 6 a 8 anos. El producto obtuvo
una buena acogida por parte de los ninos a quienes antes de empezar con el
juego se les realizo peguntas como (Saben que es el Cambio Climatico? (Qué
lo ocasiona? (Como podemos ayudar a cuidar el planeta? entre otras, esto para
saber cuanto sabian acerca del tema. Después de realizar dichas peguntas se
prosiguio a mostrarles el video, el cual trata de lo que es el Cambio Climatico,
una vez que finalizo el video se prosiguid a entregarles el juego de mesa, las fi-
chasy el dado para que puedan realizar las actividades que les indica el juego.

Despues de finalizar con el juego se les volvid a realizar preguntas para saber
silo que vieron en el video mas el juego de mesa ellos entendian sobre el tema
del cual se hablé. Los ninos nos comentaron que siles gusto el video ya que fue
interesante y que sobre todo les atraia las imagenes que veian ya que podian
identificarlas, ademas de que aprendieron sobre las acciones que ellos pueden
hacer para poder cuidar mas al planeta y que el cambio climatico no empeore.

Tambien evidenciamos que el tamano del juego era ideal para los ninos de su
edad ya que no era ni muy grande ni muy pequena vy la tipografia era visible y
legible. Para finalizar uno de ellos nos recomendo que la linterna para buscar
les parecia muy pequeno y nos recomendaban que le hagamos un poco mas
grande.
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Conclusiones y
Recomendaciones

El objetivo de este proyecto fue concientizar a los ninos sobre las conse-
cuencias que trae el cambio climatico ya que es uno de los problemas am-
bientales mas graves o, quizd el mas grave, al gue nos enfrentamos en la
actualidad es por eso que quisimos que su aprendizaje sea a través de
un libro interactivo y material didactico, el uso de estos elementos permi-
tid generar empatia del lector hacia el producto generando expectativa.

El desarrollo de este proyecto de graduacion después de una larga investiga-
cion nos permitio expandir nuestros conocimientos con respecto al cambio
climatico, las causas y consecuencias que esto conlleva. El poder transmitir
esto a traves del diseno grafico en sus distintas ramas como el diseno editorial,
la ilustracion dio lugar a que los ninos se interesen mas sobre el tema, resul-
ta interesante como se generd una interactividad con el target ya que conte-
nia diferentes actividades y no les resultaba aburrido si no todo lo contrario.

Nuestra recomendacion es que tanto docentes como padres ensenen desde
pequenos a sus hijos sobre el cambio climatico, ya que es de suma importancia
lograr quelos mas pequenos comprendanlaimportancia de comprometerse con
este tema de una manera apropiada y positiva, es una gran manera de involu-
crar alos ninos en elmundo que les rodea e inspirarlos a ser mejores ciudadanos.

Este proyecto se realizd durante la pandemia del Covid-19, nos costo lagrimas v
varias malas noches que valieron la pena porque se logrd generar un producto
editorial interactivo y material didactico cumpliendo con los objetivos y alcan-
ces propuestos en un principio.
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